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RESUMO

O presente trabalho teve como principal objetivo buscar compreender como a ludicidade pode
contribuir com a producéo textual dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Para
0S oObjetivos especificos procuramos: analisar a concepcdo de ludicidade
desenvolvida/empregada por uma professora dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental;
identificar como uma professora dos Anos Iniciais organiza o seu trabalho pedagogico
utilizando a ludicidade e a producéo de texto; identificar e analisar quais as reac6es dos alunos
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em relacdo ao uso da ludicidade nas atividades de
producdo de texto; e propor atividades de producdo de texto que podem ser desenvolvidas
com alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental empregando a ludicidade. Como
metodologia de pesquisa, foi priorizado o método qualitativo, fazendo uso das ferramentas de
observacao participante, analise documental, entrevista semiestruturada e roda de conversa. A
pesquisa se realizou com uma turma do 4° ano e sua respectiva professora. A escolha dos
participantes, bem como, do l6cus da pesquisa, se deve a nossa intervencdo no Estagio
Supervisionado do Ensino Fundamental. Buscamos apoio tedrico em Luckesi (1998, 2000,
2002, 2014), Massa (2015), Santos (1997), Almeida (2003), Huizinga (2007), dentre outros,
para fundamentar a parte que trata dos conceitos sobre Ludicidade e educacdo ludica.
Apoiamo-nos, também, nos estudos de Koch (2012), Geraldi (2002), bem como, dos
documentos oficiais, como os PCN (1997) de Lingua Portuguesa e a BNCC (2017), dentre
outros, para embasar a parte que versa sobre a producdo textual. Constatamos que a
professora da turma demonstrou uma concepc¢édo limitada sobre ludicidade e o seu trabalho
pedagdgico ndo contemplou de forma sistematica e direcionada a producédo textual e ao uso
do ludico. Por intermédio das intervengdes na turma, que se deram no formato de oficinas,
constatamos as reacdes positivas dos alunos e, mediante essa experiéncia, apresentamos um
caminho possivel para o trabalho com a produgdo textual envolvendo ludicidade nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Portanto, reconhecendo a importancia da educacao ldica,
faz-se necessario que os professores incluam a ludicidade na préatica de ensino de uma forma
geral, e na produgéo de texto, em especial.

Palavras-chave: Ludicidade. Educacdo ludica. Producéo textual. Escrita.



ABSTRACT

The main objective of this study was to understand how the playfulness can contribute to the
textual production of students in the Early Years of Elementary School. For the specific
objectives we seek: to analyze the conception of playfulness developed / employed by a
teacher of the Initial Years of Elementary Education; to identify how an Early Years teacher
organizes her pedagogical work using playfulness and the production of text; identify and
analyze the reactions of elementary school students to the use of playfulness in text
production activities; and to propose activities of text production that can be developed with
students of the Initial Years of Elementary Education employing playfulness. As a research
methodology, the qualitative method was prioritized, making use of the tools of participant
observation, documentary analysis, semi-structured interview and conversation circle. The
research was performed with a group of the 4th year and its respective teacher. The choice of
the participants, as well as the locus of the research, is due to our intervention in the
Supervised Internship of Elementary School. We seek theoretical support in Luckesi (1998,
2000, 2002, 2014), Massa (2015), Santos (1997), Almeida (2003), Huizinga (2007), among
others, to substantiate the part dealing with the concepts on Ludic and playful education. We
support, too, in Koch's studies (2012), Geraldi (2002), as well as official documents, such as
PCN (1997) Portuguese Language and BNCC (2017), among others, to support the part that
versa on textual production. We found that the classroom teacher showed a limited conception
of playfulness and his pedagogical work did not contemplate in a systematic way and directed
to the textual production and the use of the ludic. Through the classroom interventions, which
were given in the form of workshops, we verified the positive reactions of the students and,
through this experience, we present a possible way to work with the textual production
involving playfulness in the Initial Years of Elementary Education. Therefore, recognizing the
importance of play education, it is necessary that teachers include playfulness in the practice
of teaching in a general way, and in production of text, in particular.

Keywords: playfulness. Playful education. Text production. Writing.
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1 PRIMEIRAS PALAVRAS

N&o escrevo para herdéis, mas para pessoas que sabem que educar é
realizar a mais bela e complexa arte da inteligéncia. Educar é
acreditar na vida, mesmo que derramemos lagrimas. Educar é ter
esperanca no futuro [...]JEducar é semear com sabedoria e colher com
paciéncia. Educar é ser um garimpeiro que procura os tesouros do
coragédo (CURY?, 2003, p.4).

O educador genuino reconhece as agruras do caminho, mas nem por isso deixa de
cultivar a esperanca nos coracdes de seus aprendizes. Educar vai além da mera transferéncia
de saberes, € 0 ato de acreditar e investir nos potenciais humanos. O educador ludico € alguém
que ensina seus educandos a fazerem do palco das suas mentes um teatro de regozijo, é aquele
que transforma o terreno arido da personalidade humana em um jardim de esperancas.

Resgatando memorias da época de estudante dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
podemos afirmar que ndo foi uma experiéncia tdo facil e prazerosa. A comecar pelo dificil
rompimento da passagem da Educagdo Infantil para o Ensino Fundamental® que, ndo muito
diferente dos dias atuais, ha um descompasso, tornando dificil a adaptacdo a essa nova etapa
de escolaridade.

Somando-se a isso, recordamos a precéria organizacdo da escola publica, ambiente sem
cor e sem alegria, diferente das instituicdes particulares pelas quais estudamos na época da
Educagéo Infantil. A escola ndo demonstrava estar muito interessada em tornar envolvente e
amigavel a nossa relacdo com o conhecimento, especialmente, com a escrita. As atividades de
producdo de texto eram, geralmente, propostas de modo estéril, descontextualizadas, sem
muito atrativo e com pouco significado, colaborando para 0 nosso desestimulo e desencanto
em relagéo a escrita escolar.

Para os professores as atividades de producéo textual eram um meio de detectar erros e
atestar a nossa inabilidade de escrever, ou seja, sua pratica ndo amparava as vicissitudes dos
alunos, e nem buscava, mediante a autorreflexdo, aprimorar e adaptar seus fazeres-
pedagdgicos as nossas singularidades. E nesse interim o brincar e/ou o lddico, outrora
valorizado, tornou-se elemento de recompensa ou de castigo, passando a ser classificados no
Ensino Fundamental como de menor importancia ou, em outras palavras, como perda de

tempo. Tudo isso, somado a uma postura rigida e inflexivel do professor, tem dificultado

1 Augusto Jorge Cury é um médico psiquiatra, professor e escritor brasileiro, autor do livro Pais Brilhantes,
Professores Fascinantes que, também, serviu de inspiracéo para este trabalho.

2 Nesta época o Ensino Fundamental ndo se organizava em ciclos como é atualmente, pois sé em 2010 foi
permitido, mediante a Resolugdo CNE/CEB 7/2010, que o aluno pudesse chegar até o0 3° ano sem ser reprovado,
estendendo o tempo para que todos possam se alfabetizar tendo o seu ritmo de aprendizagem respeitado.
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nosso processo de Alfabetizacdo, o que, por sua vez, tem repercutido ao longo do Ensino
Fundamental, afetando o desenvolvimento efetivo da escrita com prazer.

Enquanto graduandos, tivemos contato com varios conteidos tedricos na disciplina de
Organizagdo e Pratica do Ensino Fundamental® que foram essenciais para a ampliagdo de
nossa compreensao sobre os fundamentos historicos, socioldgicos, bioldgicos, filoséficos,
psicoldgicos, politicos culturais e legais do Ensino Fundamental. Além disso, também
tivemos contato com varias sugestdes de atividades criativas e potencialmente lGdicas para o
trabalho com a linguagem escrita. Tais saberes contribuiram substancialmente para a nossa
reflexdo critica acerca da acdo educativa no contexto dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Encontrar um tema de pesquisa requer pensar nas inumeras possibilidades e
contribui¢cdes que subsidiem uma educacdo de qualidade para todos. Durante as experiéncias
de estagio, percebemos na organizacdo do trabalho pedagdgico, a caréncia de praticas mais
voltadas para a producgédo textual, visto que os momentos de escrita observados eram,
geralmente, superficiais e sem um planejamento mais direcionado, sem contar com a auséncia
de elementos ladicos.

Nessa conjuntura, sentimos a necessidade de pensar em praticas diferenciadas, ou seja,
uma organizacdo pedagogica que trabalhe a escrita de modo eficiente e envolvente para o
aluno. Desse modo, surgiu o interesse pela atividade ludica que, segundo Luckesi (2002),
define-se como aquela que proporciona a “plenitude da experiéncia”. Acreditamos que O
ludico nas préticas de producdo textual pode estimular o empenho do aluno em seu processo
de aprimoramento da escrita de modo significativo.

Nosso interesse pela ludicidade, especialmente, pela escrita ludica, se intensificaram ao
longo dos estudos de alguns tedricos como Luckesi (1998, 2000, 2002, 2014, 2015), Massa
(2015), Santos (1997), Huizinga (2007), Almeida (2003), D'Avila (1998), dentre outros.
Percebendo a sua abrangéncia e importancia na vida humana, buscamos entrelacar o ltdico ao
processo de ensino da producéo textual, na qual nos alicercamos em Koch (2012) e Geraldi
(2002). Esses estudos culminaram na elaboracdo de um plano de atividades* realizadas
durante a regéncia do Estagio Supervisionado do Ensino Fundamental.

Sabemos que, além de ler, escrever é uma das condigcdes basicas para todo cidadéo

participar efetivamente na sociedade, sendo este, também, um caminho para o

3 Disciplina ministrada pelo Prof. Dr. Joseval dos Reis Miranda entre fevereiro e junho do ano de 2017.
4 Essas atividades foram inseridas em um Projeto de Intervencdo que serdo apresentadas no capitulo da
metodologia e relatadas no capitulo das analises de dados.
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desenvolvimento académico e pessoal. Contudo, as Ultimas pesquisas do Instituto de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), mais propriamente do Sistema de Avaliacdo
da Educacdo Basica (Saeb), tém apontado que os niveis de proficiéncia em leitura e escrita da
populacdo brasileira ainda apresentam fragilidades.

De acordo com a afericdo dos niveis de alfabetizacdo e letramento em Lingua
Portuguesa (leitura e escrita) realizada pela Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo (ANA) em
2016, cerca de 34% dos estudantes brasileiros apresentaram proficiéncia insuficiente na
Escrita. Na avaliacdo da escrita, foram considerados cinco niveis: 1, 2 e 3 (elementares), 4
(adequado) e 5 (desejavel). Os resultados de 2016 revelaram que 66,15% dos alunos estdo nos
niveis 4 e 5. Com isso, 33,95% dos alunos ainda estdo nos niveis insuficientes: 1, 2 e 3
(BRASIL, 2017). Esses dados nos levaram a questionar sobre a eficacia dos métodos
pedagdgicos utilizados no ensino de Lingua Portuguesa, sobretudo, de producdo textual nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Com base nos referenciais tedricos constatamos que por intermédio da ludicidade o
individuo constrdi conceitos, constitui ligagbes ldgicas, seleciona ideias, incorpora percepgdes
e se socializa, propiciando o estabelecimento de rela¢bes cognitivas, simbolicas e producdes
culturais. Reconhecendo as possibilidades que a ludicidade pode fornecer, bem como, os
beneficios que ela pode proporcionar no desenvolvimento pleno do ser humano, o uso do
lidico no ensino tem se revelado como um caminho eficaz para uma aprendizagem
significativa, podendo ser empregada em qualquer nivel de escolaridade e éarea de
conhecimento.

Considerando que, o desenvolvimento da competéncia de escrever é uma das tarefas
atribuidas a escola, urge repensar as praticas pedagdgicas a fim de demandar agdes que
busquem preparar e desenvolver efetivamente as habilidades de escrita desses estudantes.
Tendo em vista que a escrita cumpre uma funcdo social, o educador necessita se servir de
estratégias didaticas de producdo textual que ndo se restrinjam ao cumprimento de tarefas
escolares sobre um viés meramente burocratico, mas que leve em consideracdo a validade do
ludico na vida do ser humano e como préatica pedagdgica. Assim, com o ensino ludico,
estaremos cooperando para que a aprendizagem da linguagem escrita se torne um momento de
interesse e de participacao.

A partir do que foi exposto, o problema da nossa pesquisa foi: Como a ludicidade pode

contribuir com a produgéo textual dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?
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Diante dessa problematica, 0 nosso objetivo geral de pesquisa se constituiu em

compreender como a ludicidade pode contribuir com a producéo textual dos alunos nos Anos

Iniciais do Ensino Fundamental.

A fim de tracar pontos relevantes com o nosso problema e estabelecer maiores

entendimentos, elaboramos as seguintes questdes especificas de pesquisa:

Qual a concepcao de ludicidade desenvolvida/empregada por uma professora dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental?

Como uma professora dos Anos Iniciais organiza o seu trabalho pedagogico utilizando
a ludicidade e a producéo de texto?

Quais as reacOes dos alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em relacdo ao
uso da ludicidade nas atividades de producéo de texto?

Que atividades de producéo de texto podem ser desenvolvidas com alunos dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental empregando a ludicidade?

Diante dessas questdes complementares, obtivemos 0s seguintes objetivos especificos:

Analisar a concepc¢édo de ludicidade desenvolvida/empregada por uma professora dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Identificar como uma professora dos Anos Iniciais organiza o seu trabalho pedagogico
utilizando a ludicidade e a producéo de texto.

Identificar e analisar quais as reacdes dos alunos dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental em relacéo ao uso da ludicidade nas atividades de producéo de texto.
Propor atividades de producéo de texto desenvolvidas com alunos dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental empregando a ludicidade.

Assim, na estrutura do presente trabalho monografico, apresentamos, inicialmente, um

levantamento do que se tem produzido sobre o tema de nossa pesquisa. Prosseguindo, esta o

nosso referencial tedrico organizado em trés capitulos intitulados: Ludicidade e manifestacdes

ludicas: Tecendo reflexdes; A presenca da ludicidade na organizacdo do trabalho pedagogico

e Producéo textual e ludicidade. Em seguida apresentamos os procedimentos metodoldgicos

adotados, e na continuidade estdo as analises e interpretacfes dos dados coletados na

pesquisa. E, por fim, estdo as consideragdes finais obtidas neste trabalho.

Uma leitura ludica para todos e todas!



18

2 GARIMPANDO O QUE TEMOS SOBRE O TEMA

Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e
me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e
comunicar ou anunciar a novidade (FREIRE, 1996, p.32).

Partindo da citacdo do nosso saudoso Paulo Freire, como educadores comprometidos
com a educacgdo emancipadora, sobretudo, ludica, o estudo e a pesquisa devem ser constantes
no processo de educar e se educar. Assim, por mais robusto que seja 0 nosso arcabougo
tedrico, sempre haverd novos saberes a se aprender, bem como, a ressignificar o que ja
conhecemos.

Buscar a relevancia académica de um tema demanda de nos pesquisadores procuramos
compreender o que j& se tem pesquisado na area, mesmo sendo no ambito da Biblioteca
Setorial do Curso de Pedagogia da UFPB, é possivel obtermos uma no¢do aproximada do que
se tem publicado sobre a tematica de nosso trabalho, realgcando ainda mais a importancia
dessa pesquisa.

A partir de um levantamento feito no Repositério Eletrénico Digital (REI), da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB), onde estdo disponibilizados os Trabalhos de
Conclusdao de Curso (TCC), buscamos analisar, nos ultimos 5 (cinco) anos, pesquisas
realizadas sobre o tema deste trabalho. Foram encontrados 56 (cinquenta e seis) trabalhos
monograficos dentro da tematica “Ludicidade” entre os anos de 2013 a 2017. Dividimos e
sistematizamos os dados coletados em 2 (dois) quadros: o primeiro quadro é composto pelos
trabalhos produzidos nos anos de 2013 a 2014; e no segundo quadro constam os trabalhos
realizados entre os anos de 2015 a 2017. Apresentamos a seguir o primeiro quadro,

constituido por 28 (vinte e oito) TCCs:

Quadro 1: Trabalhos monograficos dos anos 2013 a 2014

Assunto: Ludicidade

Ano Titulo Autor (es) Objetivo Geral
Analisar os resultados de uma intervencdo pedagdgica
A importancia da | .. utilizando a elaboracdo, confeccdo, aplicacdo e
‘s Silva - . Ll .
ludicidade no (2013) avaliacdo de sete jogos ludicos como forma de auxiliar

ensino de ciéncias no processo de ensino-aprendizagem de Ciéncias de

alunos do 6° Ano do Ensino Fundamental.

A influéncia dos Verificar a influéncia dos jogos e brincadeiras na

jogos € | Santos aprendizagem escolar, sobretudo como os professores

brincadeiras  na realizam atividades envolvendo jogos e brincadeiras na
. (2013) . . .

aprendizagem Escola Municipal Nazilda da Cunha Moura na cidade de

escolar Guarabira — PB.

2013




A importancia do

Discutir e relatar a importancia do brincar na Educacéo
Infantil como sendo uma das maneiras fundamentais de

. Freitas - DR

brincar na se alcancar uma aprendizagem significativa e que
. . (2013) . . .

educacao infantil proporcione o desenvolvimento e a aprendizagem das

criangas.

O lddico como

Eizgtr:ima par: Rodrigues Verificar como os educadores utilizam a ludicidade no
. (2013) ensino da sexualidade em turmas de Educacéo Infantil.

sexualidade na

educacdo infantil

A ludicidade: um . .

. L . Observar e examinar se o0s professores praticam
meio de facilitar o | Brito e L -

. atividades Iddicas que possam proporcionar uma
ensino dos | (2013) aprendizagem significativa por parte das criangas
educadores P g g porp 6as.
Concepcdes Sobre
Praticas Ludicas | Farias Investigar as concepcOes das professoras sobre a pratica
na Educagdo | (2013) ludica na educacdo infantil.

Infantil

- ) Discutir sobre a importancia do brincar no processo de
Ludicidade: e sua . . . 5 ~
e Avelar desenvolvimento da crianga, visando a construcdo do
influéncia na ; L . . .

. (2013) conhecimento através de brincadeiras, jogos e
aprendizagem .
brinquedos.
Mostrar a importancia da brinquedoteca como espago
Brinquedoteca: ludico, que favorece o desenvolvimento integral das
um espaco onde o | Emidio criangas, visando a ludicidade como caminho para a
ludico se integra a | (2013) aprendizagem e a constru¢do do conhecimento atraves
aprendizagem de brincadeiras e jogos, desenvolvida em uma
brinquedoteca publica do municipio de Bananeiras/PB.
A ludicidade e a Enfatizar a importdncia do ludico no ensino da
e Cavalcante . N - )
matematica na Matematica na Educacdo Infantil, como também, as

p (2013) " - -
pré-escola praticas docentes utilizadas com esta finalidade.

A ludicidade

como

contribuicdo  no | Lima Analisar a importéncia da ludicidade para o processo de
processo de | (2013) aprendizagem na educacéo infantil.

aprendizagem na

educacao infantil

O lddico no

processo de Analisar a importdncia da  ludicidade no

: Sousa . ) .
ensino e (2013) desenvolvimento  infantii e no processo de
aprendizagem na aprendizagem.
educacao infantil
Reflexdes sobre
0s jogos
mateméticos e a | Oliveira Refletir sobre a aprendizagem da matemética na
aprendizagem da | (2014) educacdo infantil através da ludicidade.
crianca na
educacao infantil
A ludicidade no
ensino de lingua

2014 portuguesa - nao ¢ Torres Desenvolver nas criangas aprendizagens, habilidades de
brincar de . . R
leci . (2014) leitura e de escrita de forma divertida.
ecionar e sim
lecionar
brincando
A importancia da
ludicidade no | Santos Refletir sobre a importancia da ludicidade no processo
desenvolvimento | (2014) de desenvolvimento da crianca.
da crianga
A contribuicdo | Gongalves | Analisar a compreensdo dos professores de Educacdo
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das brincadeiras | (2014) Infantil acerca das contribuigdes do ludico no processo
no processo de de ensino aprendizagem.
ensino
aprendizagem na
educacdo infantil;
uma andlise da
percep¢do dos
professores do
municipio de
Lucena-PB
O ludico como
estratégia docente . <
Investigar qual a percepcdo dos professores de
no processo | Souza 5 . L "
. Educacg&o Infantil com o uso do ludico em suas préaticas
ensino (2014) :
: de ensino.
aprendizagem da
educacao infantil
Jogos na pratica Investigar 0s jogos no cotidiano da escola infantil e suas
escolar da contribuicdes para o desenvolvimento da aprendizagem
educacdo infantil: | Machado da crianca nesta modalidade de ensino.
0 ladico na | (2014) E verificar as concepg¢des dos educadores sobre 0s jogos
construgéo do na Educacdo Infantil e como fazem uso dos jogos em
conhecimento seu cotidiano escolar
O movimento do Analisar as atividades envolvendo o movimento do
corpo na educacdo corpo e a ludicidade na acdo do professor na sala de aula
infantil: a pratica . da Educacdo Infantil, comparando- a com suas
L Nascimento ~ L
pedagogica (2014) concepgBes acerca do proposto pelos Referenciais
contribui para a Curriculares Nacionais para Educagdo Infantil (RCNEI),
manifestacdo como subsidios para o planejamento curricular nesta
dessa linguagem? modalidade de ensino.
Ludicidade na
pratica
pedagogica: Silva Discutir a importancia de se trabalhar com o ludico em
produzindo (2014) sala de aula e na escola.
saberes na
educacao infantil
A escola e 0 uso Silva Analisar no cotidiano escolar como o0s professores
dos espagos para utilizam os espacos escolares para o desenvolvimento de
L > (2014) L M
atividades lddicas atividades ludicas.
O ludico no
processo de Analisar a importdncia da  ludicidade no
: Sousa . ) .
ensino e (2014) desenvolvimento infantil e no  processo de
aprendizagem na aprendizagem.
educacdo infantil
o Ilfd'c.o r_w} . Demonstrar a  importancia  do lidico  no
educacdo infantil: | Silva . . .
) desenvolvimento da crianga, como instrumento
do brincar ao | (2014) . .
favoravel ao seu desenvolvimento.
aprender
- Analisar o trabalho lidico como processo de interagdo e
O ludico como - - : i~ .
Custodio ensino tendo em vista a cognicdo da crianga de quatro a
ferramenta de . .
; (2014) cinco anos de idade.
aprendizagem
Ludicidade: ~um Analisar como o luadico vem sendo trabalhado na
confronto entre a | .. ~ S AT .
x Silva Educacdo Infantil visando a utilizagdo deste instrumento
concepcdo e a . . ;
- (2014) no aprendizado de criancas de quatro e cinco anos.
pratica docente
O professor e sua
pratica na | Vieira Analisar a relacdo entre teoria e pratica do professor da
educacdo infantil: | (2014) Educacdo Infantil quanto a ludicidade.

0 brincar como
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processo

facilitador da

aprendizagem

A. . ludicidade Araljo Analisar como os jogos eletronicos podem contribuir no

digital na . . o .
(2014) processo de ensino aprendizagem na educacdo infantil.

educacao infantil
A arte de brincar
no espaco escolar:

Analisar a contribuicdo dos jogos e brincadeiras
vivenciadas na rotina da Creche Mde Maria Beata da

aprendendo e | Santos o O .
. rede municipal de Limoeiro-PE para o desenvolvimento
brincando em | (2014) - : S
; integral das criancas, mostrando as contribuicGes da
ambientes de o x .
prética ludica no espago da Educacéo Infantil.
creche
A ludicidade
- o Compreender como os professores concebem a
como auxiliar do | Oliveira . -
. ludicidade em cotidiano de trabalho e de que forma a
ensino — | (2014)

. mesma é trabalhada junto aos alunos.
aprendizagem

O brincar no
RCNEI: um olhar
reflexivo  sobre
seu sentido e
significados para
o curriculo da
educacao infantil
Fonte: Repositério Eletronico Institucional REI - UFPB.

Almeida Analisar o lugar do brincar enquanto proposta educativa
(2014) para educacéo infantil segundo o RCNEI.

Como podemos observar no quadro acima, o numero de TCCs: do ano de 2013 foram
11 (onze) e do ano de 2014 foram 17 (dezessete). Os trabalhos monogréaficos, em geral,
reconhecem a importancia da ludicidade e do ladico como elemento significativo no ensino-
aprendizagem. A maioria dos estudos ressaltam o brincar, o jogo e a brincadeira como
recursos importantes para uma educacao ladica. E, majoritariamente, as atividades ludicas séo
destinadas a Educacdo Infantil com vista a crianca pequena.

Dentre os trabalhos encontrados entre os anos de 2013 a 2014, apenas um se aproximou
do nosso tema, ou seja, além de reconhecer a importancia da ludicidade na educacdo
direcionou o0 seu uso para o ensino da linguagem escrita. O trabalho supracitado, portanto,
intitula-se: A ludicidade no ensino de Lingua Portuguesa - Nao é Brincar de Lecionar e Sim
Lecionar Brincando, tendo como autora Torres (2014).

Este estudo teve como objetivo desenvolver nas criancas habilidades de leitura e de
escrita de forma divertida. Mostrou que a ludicidade, ou seja, as atividades aplicadas através
de jogos, brinquedos e brincadeiras, quando realizadas de forma planejada e consciente,
podem motivar e facilitar a aprendizagem das criancas acerca dos contetdos estabelecidos em
curriculos, assim como favorece o desenvolvimento das habilidades emocionais, sociais,
culturais, motoras e cognitivas das criangas. A pesquisa confirmou a seriedade do brincar e a

importancia da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem das criancgas.
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A seguir, apresentamos o segundo quadro, composto por 27 (vinte e sete) TCCs

produzidos entre os anos de 2015 a 2017:

Quadro 2: Trabalhos monograficos dos anos 2015 a 2017

Assunto: Ludicidade

Ano Titulo Autor (es) Objetivo Geral
Apresentar a presenca do lddico no processo de
O lddico e suas . ensino-aprendizagem, bem como, as suas
S Bandeira e oo . .
2015 | contribuicdes na contribui¢cdes na educacdo infantil, mostrando que o
. . Souza (2015) heNa! . .
educacao infantil ludico é considerado um importante fator neste
processo.
A ludicidade
como recurso Analisar o papel da ludicidade enquanto recurso
pedagogico para o | Souza (2016) | pedagdgico no desenvolvimento e aprendizagem das
ensino na criangas na Educacéo Infantil.
educacao infantil
Ludicidade: o ato
de  brincar e | Ribeiro Mostrar a importancia das atividades lddicas para o
aprender na | (2016) desenvolvimento das criangas.
educacao Infantil
A importancia da Ar_1aI|sar ~a importancia da ludicidade e da
ludicidade e da psmomotrludade para o processo,de desepvolylmento
- . da crianca e compreender como é essencial vivenciar
psicomotricidade | Aranha (2016) - . -
~ estagios ludicos e psicomotores enquanto elementos
para a educagdo S S L
infantil S|gn|f|c_at|vos e funcionais para as primeiras fases de
aprendizagem.
A importancia do
ludico na Compreender a importancia das brincadeiras no
educacdo infantil: | Costa (2016) cotidiano escolar da Educacéo Infantil e no processo
brincando e social e cultural da crianca.
aprendendo
O uso de jogos
matematicos
2016 | como estratégia Analisar a contribuicdo de jogos matematicos para a
pedagdgica para a | Silva (2016) aprendizagem de situa¢fes do campo aditivo, numa
aprendizagem de turma de 3° Ano do Ensino Fundamental I.
situacBes do
campo aditivo
O lddico no Investigar como os jogos tém contribuido no
ensino da | Souza (2016) | desenvolvimento da aprendizagem de criangas no 3°
matematica ano do ensino fundamental.
Jogando e
brincando a gente
val aprendendo: . Discutir as contribuicBes dos jogos e brincadeiras nas
praticas e | Silva (2016) ~ s ~ ;
~ acoes cotidianas da Educacéo Infantil.
concepgdes de
professoras da
educacao infantil
Jogos ludicos no
ensino . de Levantar dados a respeito da pratica do ludico pelos
quimica: 0s P ) !
. - Montes professores de quimica, como também, avaliar a
desafios da préatica . N . -~ P
(2016) insercdo de um jogo de memdria quimico em alunos
escolar na - o
L do ensino médio.
disciplina de
quimica
A atividade | Silva (2016) Apresentar como o lidico vem sendo introduzido no




ludica:

contribuicdes para
a educacdo das
criangas com
sindrome de down

processo de aprendizagem das
Sindrome de Down.

criangas com

(0] ladico na

educacgdo infantil
Sarzua relevanmg Bulhdes Analisar as habilidades desenvolvidas durante a
N (2016) Educacéo Infantil.
alfabetizacéo:
uma abordagem
psicopedagdgica
Atuacéo
psicopedagdgica Figueiredo Demonstrar a atuagdo psicopedagogica institucional
institucional numa | (2016) numa perspectiva ladica.
perspectiva ludica
Ludicidade no
processo de
?gzr;dlzagem. de Alencar Verificar as opinides dos professores sobre o lidico e
(2016) como fazem uso deste em sala de aula
professores sobre
o lidico em sala
de aula
Ludicidade no
processo de
iﬂgn;:gﬁ%zn;bb a | Silva (2016) Anfllisar a importén_cia dg ludicidade por meio da
o visdo de educadores infantis.
visao dos
educadores
infantis
A importancia do
ludico na
kc):ggg%edoteca gg _ Analisar a Iudicida_de e a sua relacéo no
Educagio da Cunha; Silva e desenvolv!mento da crianga a partir do trabalho que é
UEPB: um estudo Sousa (2016) | desenvolvido na Brinquedoteca do Centro de
' Educacéo da UFPB.
de caso na
brinquedoteca da
UFPB
Trabalhando
dificuldades  de
leitura e escrita Silva (2016) Verificar como atividades ludicas auxiliam as
através do lddico: criangas com dificuldades de leitura e da escrita.
uma visdo
psicopedagdgica
Contribuicdo da
ludicidade no
processo de | Damazio Identificar as contribui¢fes do lddico no processo de
diagnostico (2016) diagnostico psicopedagdgico clinico.
psicopedagdgico
clinico
Adicione
neurociéncia,
coloque
letramento critico Apresentar uma proposta de ensino em construcao,
e misture com | Pé (2016) alicercada na Neurociéncia, no letramento critico e na
ludicidade: uma ludicidade.
prazerosa
proposta de

€nsino

23



A ludicidade na
educacdo infantil:
perspectivas a

Analisar a importancia das agdes pedagogicas dos
educadores no processo de ensino e aprendizagem da

partir de uma Santos (2016) educacdo infantii em uma Escola de Lagoa de
escola de Lagoa Dentro/PB.
de Dentro/PB
A_lmporpanma das . Analisar de que forma se da as brincadeiras e se, de
brincadeiras  na | Nascimento x S .

X . fato, estdo contribuindo para o desenvolvimento e a
educacdo infantil | (2016) - . .

aprendizagem das criangas da creche pesquisada.

de 0 a 3 anos
A importancia do
ludico na Analisar o uso de atividades ludico-pedagdgicas,
construgdo do | Maia (2016) como meio de desenvolvimento psicossocial das

desenvolvimento
das criangas

criancas.

A importancia da

Refletir, colher dados e abordar a importancia da
ludicidade na educagdo infantil, visando uma

IUd'C'd‘E‘de. na Pereira (2016) aprendizagem significativa de forma ludica, aliada a
educacéo infantil . >

atividades pedagdgicas.
A ludicidade
como instrumento Analisar a ludicidade como estratégia de ensino
propulsor da eficiente na aprendizagem de criangas com
aprendizagem de | Costa (2016) comportamento agressivo, considerando que o lddico
criangas com ¢ um instrumento propulsor no estimulo do
comportamento aprendizado infantil.
agressivo
A ludicidade Analisar como a ludicidade tem sido contemplada
como  estratégia Correia (2016) pelos professores na rotina da Educacdo Infantil,

na rotina da
educacao infantil

considerando as dimensBes do desenvolvimento
integral da crianca.

O brincar como
instrumento

Compreender a dimensdo e a importancia do brincar

professoras na
infancia

. Oliveira . .
motivador no (2016) no processo de desenvolvimento e da aprendizagem
ensino da crianca.
aprendizagem
Brinquedoteca da - L

} - Compreender o lddico e a sua ligagdo no
UFPB: espaco de | Araujo e . .
. : S desenvolvimento da crianga com base no trabalho que
brincadeiras e | Oliveira . X .
. ¢ desenvolvido na Brinquedoteca do Centro de
aprendizagens — | (2017) x
Educac¢do da UFPB.
um estudo de caso
2017 Analisar concepgdes das professoras e alunos(a)
A infancia das sobre o brincar nos processos de ensino e
professoras e as Morais (2017) aprendizagem, no sentido de identificar e descrever a

concepcdo de ludicidade que um grupo das
professoras e alunos desenvolve nas aulas de
educacdo fundamental.

Fonte: Repositério Eletronico Institucional REI - UFPB.
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Conforme os dados mostrados no quadro acima, o quantitativo de TCCs apresentados:

no ano de 2015 foi apenas 1 (um), no ano de 2016 foram 24 (vinte e quatro), e no ano de 2017

foram 2 (dois). Dentre esses trabalhos monogréficos, somente um abordou o uso da

ludicidade no campo do ensino da escrita. O referido trabalho tem por titulo: Trabalhando

dificuldades de leitura e escrita através do ludico: uma viséo psicopedagogica, realizado por
Silva (2016).
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Este estudo teve como foco verificar como atividades ludicas auxiliam as criangas com
dificuldades de leitura e da escrita. Concluiram que a ludicidade se apresentou como um
instrumento indispensavel para o profissional da psicopedagogia, bem como para o professor
em suas estratégias de ensino, facilitando deste modo o aprendizado do individuo ou grupo,
conduzindo-os para minimizagdo ou superacdo das dificuldades de leitura e escrita. E que,
portanto, o professor deveria aderir as estratégias proporcionadas pelos jogos, para trabalhar a
leitura e escrita da crianca, que proporcionara o interesse do mesmo em construir seu
conhecimento.

Entretanto, inferimos que, de modo geral, os TCCs tém enfatizado as contribui¢Ges do
ludico como estratégia pedagdgica que favorece o desenvolvimento da aprendizagem de
modo interessante para o aluno. Além disso, observamos que o foco maior dos trabalhos
foram, predominantemente, as criancas da Educacéo Infantil, com excecédo de poucos.

Em suma, das monografias encontradas que mais se aproximaram do tema do nosso
trabalho foram, apenas, duas. Porém, os dois trabalhos ndo tiveram como foco central a
producdo textual, ambos abordaram a escrita de modo parcial. Portanto, constatamos que, nos
ultimos cinco anos, ha uma escassez de trabalhos que em seus estudos entrelacassem
ludicidade e producdo textual se direcionando, especialmente, ao ensino da escrita nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental.

Com base no levantamento feito no Repositdrio Eletrénico Digital (REI), constatamos a
pertinéncia e relevancia do tema a que se prople esse estudo em vista da caréncia de
pesquisas académicas que abordassem a producdo textual na perspectiva da ludicidade
reconhecendo sua importancia ndo s6 para a Educacdo Infantil, mas para todos os niveis de
escolaridade.

Diante disso, acreditamos que ha uma necessidade de abordar os mdltiplos conceitos
sobre ludicidade e atividades ludicas (que estdo muito além de apenas jogos, brinquedos e
brincadeiras), bem como tratar do ensino da producdo de texto na concepc¢do da educacédo

ludica, especificamente, para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
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3 LUDICIDADE E ATIVIDADES LUDICAS: TECENDO REFLEXOES

Todo jardim comega com um sonho de amor. Antes que qualquer
arvore seja plantada ou qualquer lago seja construido, é preciso
que as arvores e os lagos tenham nascido dentro da alma. Quem
nao tem jardins por dentro, ndo planta jardins por fora e nem
passeia por eles... (ALVES, 2000, p.156).

No mesmo sentido, como expressa Rubem Alves®, a ludicidade s6 pode ser sentida no
interior de nossa alma. S6 quem vivencia a ludicidade pode expressa-la em atos, palavras e
acOes. Pessoas ludicas transmitem alegria, esperanca e confianca. Sd0 mais criativas,
equilibradas e produtivas. Assim, aqueles que frequentemente experimentam a ludicidade,
vivem com mais vigor, prazer e salde fisica, mental e emocional.

O termo ludico deriva do latim ludus e significa brincar, incluindo jogos, brinquedos e
divertimentos e é correspondente também ao comportamento daquele que brinca, que joga e
que se diverte (SANTOS, 1997). Diante desse significado, muitos leigos e estudiosos tém
confundido jogos e brinquedos com a peculiaridade do que € ladico. Porém, € sabido que, de
outro ponto de vista, a atividade ou vivéncia para ser considerada ludica é imprescindivel o
inteiro envolvimento do participante, ou seja, deve haver interesse e prazer naquele que
vivencia. Abordaremos o significado de alguns termos que foram escolhidos por seu uso
indiscriminado associado as diversas manifestacdes ludicas.

O termo brincar origina-se de brinco que contém indmeros significados, tais como:
divertir-se, foliar, distrair-se, entreter-se, gracejar, jogar, pilheriar, dentre outros. Apesar de se
referir a mesma palavra essas atribuicdes sdo acOes divergentes, de naturezas distintas, e que
podem denotar atividades de caracteristicas diversas, por exemplo: atividades fisicas,
atividades infantis, atividades adultas ou atividades estéticas. Além disso, a depender do
contexto, 0 mesmo comportamento pode ser considerado “brincar” ou nao (LOPES apud
MASSA, 2015).

Conforme Ribeiro (1997) “brincar ¢ meio de expressdo, ¢ forma de integrar-se ao
ambiente que o cerca” (RIBEIRO; SANTOS, 1997, p.59). Para Luckesi (2005), brincar
significa agir ladica e criativamente, ocorrendo no espaco potencial entre a subjetividade e
sua expressdo objetiva e se d& na experiéncia da crianga, do adolescente, assim como na do
adulto. E, portanto, todos brincam em conformidade com sua faixa etaria e seus processos de

maturacao, em seus processos criativos, transitam do subjetivo para o objetivo. Nesse sentido,

> Rubem Azevedo Alves foi um psicanalista, educador, te6logo, escritor e ex-pastor presbiteriano brasileiro.
Autor das obras A Alegria de Ensinar, Conversas com quem gosta de ensinar e Entre a Ciéncia e a Sapiéncia,
que foram algumas das leituras que incentivaram e enriqueceram este estudo.
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podemos considerar que o brincar ndo se restringe apenas as atividades infantis, mas se
estende a todas as idades, manifestando-se de diferentes formas.

O termo brinquedo “também derivada da palavra brinco, identifica objetos feitos para
entretenimento infantil, bem como as proprias brincadeiras. Esta relacionado aos artefatos
construidos para fins ladicos” (LOPES apud MASSA, 2015, p.115). Segundo Kishimoto
(1997) “o brinquedo entendido como objeto, suporte da brincadeira, supde relagdo intima com
a crianga, seu nivel de desenvolvimento e indeterminacdo quanto ao uso” (KISHIMOTO;
SANTOS, 1997, p.23). O brinquedo € compreendido como um objeto de uso infantil que
serve para manipulacdo e meio de representacdo de aspectos da realidade. E para melhor
captarmos esse conceito Kishimoto (1997) esclarece:

O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentidos do jogo,
pois conota crianga e tem uma dimensdo material, cultural e técnica. Como objeto, é
sempre suporte de brincadeira. E o estimulante material para fazer fruir o imaginério
infantil, tendo relago estreita com o nivel de seu desenvolvimento. E a brincadeira?
E a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar
na acdo ludica. Pode-se dizer que € o ladico em acéo. Dessa forma, brinquedo e
brincadeira relacionam-se diretamente com a crianga e ndo se confundem com o
jogo (KISHIMOTO; SANTOS, 1997, p.26-27).

Assim, o brinquedo se distingue e ndo se confunde com as demais atividades como 0
jogo, visto que o seu uso se da mediante a auséncia de um sistema de regras que coordene sua
utilizacdo. A palavra Jogar, embora seja originada do latim jocare e ndo de ludus, também ¢é
raiz da palavra jogo em varias linguas (como francés, italiano, espanhol, romeno e portugués).
O termo jogar se relaciona a diversas acOes voltadas para o entretenimento, distracéo, pratica
de deporto, recreacdo do espirito, astlcia, luta e fingimento, entre outros (LOPES apud
MASSA, 2015).

O vocabulo “jogo” se origina etimologicamente do latim iocus, iocare e significa
diversdo, brincadeira, divertimento, passatempo sujeito a regras. De acordo com Negrine
(1997), a palavra jogo aparece em alguns diciondrios como sendo “atividade ludica que
comporta um fim em si mesmo, com independéncia de que em certas ocasides se realize por
um motivo extrinseco” (NEGRINE; SANTOS, 1997, p.44).

Huizinga (2007) dedicou toda uma obra para o estudo dos significados do jogo sob o
enfoque histdrico-socioldgico. Com base nos seus escritos podemos perceber que a maneira
de conceber e experienciar o jogo muito se diversificou ao longo dos séculos sendo praticado

de diferentes formas a depender do seu contexto cultural. O autor afirma que toda e qualquer
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atividade humana é jogo e, portanto, a civilizacdo e a cultura surgem e se desenvolvem

através dele. Para ele a defini¢do de jogo da-se nos seguintes termos:

O jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da "vida
quotidiana" (HUIZINGA, 2007, p.24).

Desse modo, 0 jogo estd sempre relacionado a um propdsito e sua existéncia definida
por algum motivo, que ndo o proprio jogo. A palavra recrear (ou recreacdo) origina-se da
palavra latina recreare, com o sentido de reproduzir, recuperar, restabelecer e esta ligada a
possibilidade de recriar, criar de novo, dar novo vigor. Conforme Lopes apud Massa (2015)
recrear esta associada com atividades ludicas que se submete ao encargo do tempo, como
periodo de tempo util e ¢ daqui que vem o “recreio” como intervalo de descanso, de prazer
entre as aulas. O termo recrear também tem o significado de satisfazer, trazer alegria, aliviar o
outro do trabalho &rduo e ter tempo de folga, entre outros.

Enquanto isso, o termo lazer deriva da palavra licere que em latim significa “tempo
livre”. Esta relacionada, portanto, ao descanso, repouso, 6cio, liberdade, para o individuo
fazer o que desejar. Associa-se com o tempo que sobra do trabalho, na qual o sujeito pode
fazer qualquer coisa, até mesmo descansar (LOPES apud MASSA, 2015).

Apbs discorremos sobre os significados das palavras brincar, brinquedo, jogar, recrear e
lazer comumente relacionadas as atividade lGdicas, poderemos agora partir para a
compreensdo de ludicidade. Inicialmente, é pertinente reconhecermos que “a ludicidade
configura-se como um estado interno ao sujeito; contudo, as atividades denominadas como
ludicas pertencem ao dominio externo ao sujeito” (LUCKESI, 2014, p.17). Esses s&o
fendmenos epistemoldgicos distintos, podendo estar ou ndo correlacionados. Ou seja, as
atividades ludicas utilizam-se do Iudico apenas como ferramenta externa ao sujeito que se
realiza no campo objetivo e extrinseco. Enquanto que a ludicidade é vivenciada intimamente

pelo individuo, portanto, acontece de forma subjetiva e intrinseca. Conforme D’Avila (2006):

Considerando-se a polissemia em torno do conceito de ludicidade, podemos destacar
as suas acepgdes mais comuns: jogo, brincadeira, lazer, recreacdo... Em sintese,
podemos dizer que do ponto de vista sociocultural o ludico ndo é exatamente uma
dindmica interna do individuo, mas atividades dotadas de significacdo sociocultural.
A cultura ludica é, assim, um conjunto de procedimentos que se apodera dos
elementos de cada cultura especifica. Por outro lado, na sua acepgéo psicoldgica, o
ludico deve expressar uma experiéncia interna de satisfacdo e plenitude no que se
faz (D’AVILA, 2006, p.17).
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A palavra ludicidade, apesar de ser muito utilizada no campo educacional, ndo é um
termo dicionarizado, ou seja, tanto no dicionario de lingua portuguesa como em outras linguas
como inglés, espanhol, italiano, francés ou alemao este vocabulo ndo existe (MASSA, 2015).
Conceituar ludicidade, portanto, ndo é uma tarefa tdo simples em detrimento de sua
complexidade e do carater paradoxal das atitudes ludicas. Por ser tdo rica de significados ndo
ha palavra alguma que seja capaz de englobar toda esta riqueza. Vemos que 0 jogo € O
brinquedo podem conter ou ndo o carater ludico, porque nem tudo o que tido como ludico esta
relacionado ao jogo e ao brinquedo. Massa (2015) trata a ludicidade sob dois prismas,

reforcando-nos a sua assimilacdo dentro de um enfoque objetivo e um enfoque subjetivo:

[...] no enfoque objetivo, percebemos a ludicidade como um fendbmeno externo ao
sujeito, construcdo social, cultural e histérica. E a anélise do conjunto das
experiéncias ludicas dentro de um contexto social. Portanto, depende do tempo, do
espago geografico e do grupo social. No enfoque subjetivo, a ludicidade é “sentida”
e ndo “vista”. E agdio, emogdo e pensamento integrados. E um estado interno do
sujeito, ndo perceptivel externamente, que é Unico. E através da vivéncia da
ludicidade, da experiéncia do ludico, que o individuo se constitui (MASSA, 2015,
p.126).

Doravante, faremos uso dos conceitos adotados por Massa (2015) sobre contexto ludico,
situacdo ludica, manifestacdo ludica e condicdo ludica nos quais ele integraliza as
perspectivas da pragmatica da ludicidade inter-humana e da ludicidade enquanto estado de
consciéncia, compreendendo que ambas compartilham a ideia de ludicidade que flui do estado
interno do individuo e é repleto de intencionalidade, como apresenta nas seguintes definicdes:

- Contexto ladico: é o espago-tempo no qual o individuo vivencia a situagdo ltdica.
E onde a intencionalidade lddica é pactuada pelo grupo para que eles se expressem
dessa forma.

- Situacdo ludica (ou vivéncia Ludica, segundo Luckesi): é a experiéncia do
individuo que, carregada de intencionalidade, viabiliza a sua manifestacéo ludica. E
a experiéncia interna plena do sujeito ao realizar uma atividade. Est4, portanto,
ligada ao individual, ao subjetivo, & experiéncia interna do sujeito diante daquela
situacdo.

- Manifestacdo ludica: é como a ludicidade se revela, se expressa, através do
individuo. Faz-se conhecer sua presenca através de diversas formas (sinais fisicos ou
atividades ludicas).

- Condig#o ludica: é a condigo de ser ludica do humano. E uma condigéo interna ao
individuo e existe antes de qualquer manifestacdo de natureza ludica (MASSA,
2015, p.127).

A ludicidade, portanto, é inerente a natureza humana, ignora-la seria negar a totalidade

do sujeito com suas diferentes dimensdes. De acordo com os estudos de Ken Wilber (2001), o
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ser humano possui quatro dimensdes nas quais expressa-se e realiza suas experiéncias,
podendo uma estar predominando mais do que as outras, a depender da situacdo. Essas quatro
dimens0Ges se organizam da seguinte maneira: individual/interior (refere-se aos sentimentos, a
mente, a compreensdo interna, interpretativa, hermenéutica do sujeito); individual/exterior (é
a parte individual, externa, visivel, observavel e comportamental do sujeito); coletiva/interior
(é a dimens&o subjetiva, situa-se no &mbito dos valores, da cultura e da comunidade onde esta
inserido); e coletiva/exterior (dimensdo coletiva objetiva, sisttmica, formando uma rede
interobjetiva de relacdes visiveis) (LUCKESI, 2002).

Luckesi (2002) explica que a ludicidade corresponde apenas a uma dimensdo do ser
humano: a sua dimenséo interna; a dimensdo do seu desenvolvimento, da sua identidade, da
sua integridade. Ou seja, a dimensdo do desenvolvimento do suporte interno a partir de uma
qualidade interior fluida e ndo a partir de recursos externos. Enquanto que as atividades
ludicas se realizam dentro das quatro dimens@es e, portanto, podera ser abordada dentro de
cada uma delas. Isto é, poderd ser abordada tanto pela 6tica interna do sujeito que realiza e
vivencia essa atividade, como pela ética da convivéncia com os outros e da cultura. Além

disso, de acordo com o citado autor:

[...] essa atividade ludica podera ser abordada como um fendmeno social, através da
observacdo, da contagem de frequéncias das vezes que essa atividade se manifesta
no todo da sociedade, na qual esté inserida, assim como das relagdes interobjetivas,
gue causam, sistemicamente, suas caracteristicas (LUCKESI, 2002, p.5).

Nessa perspectiva, partindo da definicdo de ludicidade como estado de consciéncia,
onde ocorre a experiéncia em estado de plenitude, Luckesi (2002) explica que a atividade
concebida culturalmente e socialmente como ludica podera nao ser ludica para determinado
sujeito em virtude da sua historia pessoal de vida, do seu meio social ou de sua assimilacao
interna dessa heranca sociocultural. E mesmo que o sujeito vivencie e partilhe de experiéncias
ludicas com os outros, a ludicidade é interna, 0 grupo apenas soma e incorpora um sentimento
gue se torna comum. Nesse sentido, as atividades consideradas ludicas, também, podem fazer,
por alguma razdo interna da pessoa, emergir alguma dor, sendo ela recente ou néo,
possibilitando-a uma oportunidade de cura dessa dor, dificuldade ou limite interno. Massa
(2015), também, argumenta que:

[...] a Ludicidade, nesta perspectiva, portanto, ndo é atividade. E estado de animo,
emergente das atividades praticadas com plenitude. A experiéncia ludica esta fora,
além de todas as diferencas, é Unica. Por isso, possibilita ao sujeito experimentar a
igualdade entre todos e tudo que existe. Estimula a aprendizagem da ética, das
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estratégias mentais e, sobretudo, da harmonia entre as pessoas (MASSA, 2015,
p.127).

A experiéncia ludica se qualifica ndo apenas pelo sentimento de prazer, mas pelo estado
de inteireza experienciada pelo individuo durante a realizacdo de uma determinada atividade.
Isto é, caracteriza-se quando pensamos, sentimos e agimos de forma conjunta e harménica, e
ndo fracionada, no momento presente em que se desenrola a atividade. E, desde modo, o
sujeito ndo se divide, ou seja, ndo ha interferéncia de outros pensamentos e distra¢fes. Logo,
ha uma entrega total do corpo e mente, simultaneamente. Conforme Luckesi (1998)

Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade lGdica, ndo ha
lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa propria atividade.
Ndo ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres, saudaveis. Podera
ocorrer, evidentemente, de estarmos no meio de uma atividade ludica e, a0 mesmo
tempo, estarmos divididos com outra coisa, mas ai, com certeza, ndo estaremos
verdadeiramente participando dessa atividade. Estaremos com o corpo ai presente,
mas com a mente em outro lugar e, entdo, nossa atividade nao seré plena e, por isso
mesmo, ndo sera ladica (LUCKESI, 1998, p. 2).

O estado ludico pode advir das diversas realizagdes daquilo que se gosta de fazer, e
pode estar presente em todas as fases da vida: na infancia, na adolescéncia, na fase adulta e na
idade mais avancada. Cada etapa com suas peculiaridades, somando-se a isso 0s gostos e

experiéncias pessoais que cada individuo possui e que os diferenciam. Para Alves (2015):

[...] o conceito de ludicidade é definido como um fendémeno de natureza
consequencial a espécie humana, indica uma qualidade e um estado, ndo apenas
caracteristicos da infancia, mas partilhados por todas as faixas etarias, géneros,
linguas, culturas e sociedades (ALVES, 2015, p. 147).

Nas varias areas da vida humana a experiéncia ludica pode acontecer até mesmo no
trabalho, basta o individuo trabalhar naquilo que gosta e que Ihe dé satisfacdo. Assim sendo,
“ndo existem atividades que, por si, sejam ludicas. Existem atividades. Ponto. Elas serdo
qualificadas como ludicas (ou ndo) a depender do sujeito que as vivencia e da circunstancia
onde isso ocorre” (LUCKESI, 2014, p.16). E a relacio do sujeito com a atividade vivenciada
gue determinara se é uma experiéncia ludica ou nao.

Luckesi (2002) apresenta algumas possibilidades de uso das atividades ludicas para
melhor compreender como essas experiéncias podem se dar e operar internamente no sujeito a
partir de trés abordagens diferentes: a psicanalitica, a piagetiana e a biossistémica. Sobre as
herancas freudianas, é destacado o brincar e o brinquedo como o caminho real para o

inconsciente da crianga, onde é possivel detectar o que se passa dentro dela mediante a



32

observacdo de suas manifestagdes externas durante seu ato de brincar. “Freud afirma que
temos em nos duas forcas fundamentais: as forgas regressivas, que nos atém fixados no
passado e as forcas progressivas, que nos mantém voltados para o futuro” (Luckesi, 2002,

p.8). E, nesse sentido, o referido autor explica que:

[...] a prética das atividades ludicas pelas criangas, de um lado, revela como elas
estdo, a partir de suas histdrias pessoais, assim como revela o que sentem sobre o
seu presente cotidiano, seus medos, seus nao-entendimentos do que esta ocorrendo,
0 que esta incomodando,...; porém, de outro lado, essa pratica revela, também, a
construcdo do futuro. Muitas atividades lGdicas das criancas sdo de imitacdo do
adulto, outras ndo imitam, mas constroem modos de ser (LUCKESI, 2002, p.9).

Com base em David Grove, Luckesi (2002) argumenta que as atividades ludicas infantis
sdo as metaforas que expdem o que ocorrem no interior da crianca, revelando a realidade
intima por meio de um trajeto metaférico. Portanto, por meio de uma observacao atenta sobre
as acdes das criancgas, poderemos descobrir o que elas estdo tentando comunicar. O ato de
brincar, além de ser revelador do inconsciente, é também catartico, ou seja, ele possibilita a
crianga se expressar e liberar os conteidos do seu intimo.

Respaldando-se na concep¢do de Bruno Bettelheim, Luckesi (2002) explica que as
atividades ludicas sdo, também, recursos da criacdo da identidade pessoal e da individualidade
da crianca conforme ela estabelece uma interligacdo entre a realidade interior e a realidade
exterior. E, ndo somente as criangas, mas aos adolescentes e aos adultos, as atividades ludicas
séo libertadoras das fixacOes do passado e construtoras das alegrias do presente e do futuro.

Em relacdo as herancas piagetiana, 0s jogos sdo destacados como instrumentos
importantes no processo de desenvolvimento do ser humano, propiciando a ordenacdo de sua
cognicéo e seu afeto e, desse modo, a organizagdo do seu universo interior na sua relacdo com
0 universo exterior. Reconhece 0 ser humano como ser ativo que aprende e se desenvolve
através da sua acdo, mediante uma dialética de assimilacdo e acomodacdo em suas relacées
com o mundo exterior. Em que assimilar é assemelhar 0 mundo exterior ao seu mundo
interior, e acomodar é apreender, cognitiva e emocionalmente, os elementos do mundo
exterior (LUCKESI, 2002).

A partir dos estudos de Piaget, Luckesi (2002) também destaca que as atividades
produzidas pelo ser humano desde seus primeiros anos de vida podem ser compreendidas
como jogos nas quais sdo classificados em trés tipos: jogos de exercicio, jogos simbdlicos e
jogos de regras. Até os dois anos de idade, periodo da fase sensério-motora do

desenvolvimento, ocorrem 0s jogos de exercicio, que sdo as atividades funcionais originarias
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da capacidade reflexa do ser humano. Nesse periodo, predomina-se a acomodacgdo em vista
que a crianca, preponderantemente, imita o que os outros fazem. Entre dois e 0s seis anos de
idade, periodo pré-operatorio, ocorrem 0s jogos simbolicos, prevalecendo a assimilacao.
Periodo em que as criancas se dedicam a brincar de "faz de conta” e jogos de fantasias. A
partir dos seis/sete anos de idade em diante, periodo designado, primeiramente de operatorio
concreto (sete aos doze anos) e, posteriormente, de operatorio formal (a partir
aproximadamente dos doze anos). E a fase da aproximacio e da apropriacdo da realidade,
onde ocorrem 0s jogos de regras nas quais envolve regras gerais que ddo forma ao mundo.

Luckesi (2002) também recorre a alguns conceitos basicos da Biossintese, criados pelo
psicoterapeuta David Boadella para melhor entender o significado interno do sujeito que
vivencia atividades ludicas. Segundo esses conhecimentos, o ser humano é formado por trés
camadas embriondrias denominadas germinativas: endoderma, mesoderma, e ectoderma.
Esses trés conjuntos de 6rgdos se manifestam em trés partes distintas do corpo: a cabeca
(ectoderma), o tronco e membros por extensdo (mesoderma) e o abddmen (endoderma). Essas
trés camadas germinativas estdo interligadas entre si e sao elas que dao origem aos trés modos
de ser do ser humano: sentir, pensar e agir.

Argumenta-se que dificilmente essas partes funcionam harmonicamente, fato que
também se manifesta por meio dos desequilibrios entre o sentir, o pensar e o agir. Na
sociedade em que vivemos 0S processos cognitivos do ser humano, no que se refere ao
ensino-aprendizagem, sdo prevalentemente valorizados, enquanto que 0s sentimentos e
emoc0es sdo, geralmente, ignorados. Tudo isso ocorre devido a busca pelo comprometimento
com a produtividade, o que tem levado a procura de mais e mais atividades. Diante disso,
Luckesi (2002) aponta que as atividades ltdicas possibilitam a recomposicao das pontes entre
as partes do corpo, bem como a restauracdo do equilibrio entre os elementos psiquico-
corporais do nosso ser.

De acordo com David Boadella (1992), a principal das polaridades que constituem o ser
humano se refere ao interior e ao exterior. Na qual “O interior é nossa Esséncia, 0 Amago do
ser nosso, 0 centro dos anseios, de nossa alma. O exterior € 0 NOSSO corpo, Nnossa
personalidade, ¢ o campo da energia” (LUCKESI, 2002, p.17). E sobre isso, o autor

acrescenta que:

Nossa esséncia é curativa porque é divina. Mas a energia, que é externa, é forca e
nos permite viver e agir; ela é um potencial, que, quando atualizada em nossas
experiéncias cotidianas, pode estar ordenada ou desordenada. Ela necessita de ser
ordenada para permitir nosso contato com nossa Esséncia. Assim sendo, caso ela
seja s6 um potencial, ainda, podemos construi-la ordenadamente pela aprendizagem
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e pela educacdo; caso ela ja esteja construida de alguma forma, ordenada ou
desordenadamente, podemos reconstrui-la de forma mais adequada e funcional,
tendo em vista nos possibilitar um suporte externo para entrarmos em contato com
nossa Esséncia, nosso Amago (LUCKESI, 2002, p.17).

Para termos contato com a nossa esséncia 0 nosso campo de energia precisa ser
ordenado ou reordenado. E esse contato pode ser impulsionado tanto pela dor como pela
alegria. Com base nisso, Luckesi (2002) afirma que as atividades ladicas ordenam ou
reordenam o campo de nossa energia e, por isso, em momentos fugazes ou mais duradouros
nos permitem um contato com a nossa esséncia, por menor gue seja. Assim, para conectarmos
com 0 nosso ser se faz necessario existir condi¢des favoraveis para isso.

Desse modo, a partir das discussoes feitas sobre a ludicidade, abordaremos essas ideias
articulando com o ensino-aprendizagem, evidenciando possiblidades e contribui¢cdes que a
educacdo ludica podem proporcionar em favor do desenvolvimento integral do ser humano.
Assim, no proximo capitulo discutiremos sobre a presenca do lidico na organizacdo do

trabalho pedagogico.
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4 A PRESENCA DA LUDICIDADE NA ORGANIZACAO DO TRABALHO

PEDAGOGICO
Escolas que sdo gaiolas existem para que 0s passaros desaprendam
a arte do v0o. Péassaros engaiolados sdo passaros sob controle.
Engaiolados, o seu dono pode leva-los para onde quiser. Passaros
engaiolados sempre tém um dono. Deixaram de ser passaros.
Porque a esséncia dos passaros é o voo. Escolas que sdo asas ndo
amam passaros engaiolados. O que elas amam sdo passaros em
vbo. Existem para dar aos passaros coragem para voar. Ensinar o
vdo, isso elas ndo podem fazer, porque o vbo ja nasce dentro dos

passaros. O vbo ndo pode ser ensinado. SO pode ser encorajado
(ALVES, 2001).

Partindo desta epigrafe, iniciamos esse capitulo refletindo sobre o tipo de ensino que
vem se sucedendo nas escolas brasileiras. Como desenvolver uma educacgdo que incentive o
voo dos estudantes rumo a uma aprendizagem significativa? Acreditamos que uma
metodologia pedagogica que, em seus planos, avaliacdes e aulas, limita-se a instruir aquilo
que lhes convém, ou seja, conteddos selecionados e repassados mecanicamente sem
articulacdo e adaptacdo ao contexto de vida dos alunos, sdo o 6pio de uma educacdo que se
proponha emancipadora e, sobretudo, ludica.

Segundo Almeida (2003), a educacdo ludica esteve presente em todas as épocas, povos,
contextos de diversos pesquisadores, resultando, atualmente, em uma ampla rede de
conhecimentos ndo sé no campo da Educacdo, da Psicologia, da Filosofia, como nas demais
areas da Ciéncia. O referido autor afirma que “os jogos caracterizavam a propria cultura, a
cultura era a educag@o, e a educagio representava a sobrevivéncia” (2003, p.31).

Ao longo dos séculos surgiram varios estudiosos, citados por Almeida (2003), dos quais
reconheceram a importancia dos jogos e das atividades ludicas na educacéo, tais como: Platdo
(427-348), Jean-Jacques Rousseau (1712-1778), Friedrich Froebel (1782-1852), Pestalozzi
(1746-1817), Maria Montessori (1870-1952), Jean Piaget (1896-1980), dentre outros. Embora
a atividade ludica seja a tanto tempo defendida e apontada como elemento significativo na
educacdo, ainda ha muito a ser feito para que ela, efetivamente, se instale nas escolas
brasileiras. Almeida (2003) argumenta que:

A educacdo ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atuante. Seus
objetivos, além de explicar as relagdes maltiplas do ser humano em seu contexto
histérico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a libertacdo das relacdes pessoais
passivas, técnicas para as relacdes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras,
fazendo do ato de educar um compromisso consciente intencional, de esforco, sem

perder o carater de prazer, de satisfacdo individual e modificador da sociedade
(ALMEIDA, 2003, p. 31-32).
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Partindo do pressuposto de que “a atividade ludica ¢ aquela que da plenitude e, por isso,
prazer ao ser humano, seja como exercicio, seja como jogo simbolico, seja como jogo de
regras” (LUCKESI, 1998, p.7). Luckesi afirma que entre o desenvolvimento dos estados de
consciéncia e a atividade ludica ha uma articulacdo constante. E, nesse sentido, as atividades
ludicas apresentam multiplas possibilidades de interagdo consigo mesmo e com 0s outros. Um
exemplo de como podemos vivenciar uma atividade ludica esta na nossa experiéncia pessoal
guando nos entregamos inteiramente a uma atividade que possibilita a nossa abertura para a

vida, como bem exemplifica Luckesi (1998):

Dancar, com entrega da totalidade do nosso ser, sem pensamentos criticos, sem
julgamentos, conduz a uma plenitude, a um prazer expandido e sem limites. E claro,
é preciso se dispor a sentir esse prazer. Mas, também, vivenciar uma boa conversa,
sem barreiras e sem os trejeitos dos nossos preconceitos, possibilita um bem-estar
pleno. Produzir um bom texto, com tudo o que ele tem de direito, de metéforas,
alegorias, poesia, argumentacao clara, etc..., da ao seu autor um prazer muito grande,
na medida em que vivencia a completude de sua obra. Produzir uma tela, através da
magia da pintura, da plenitude a quem pinta com prazer. Brincar da prazer a quem se
dispde a vivenciar essa experiéncia. Esses e muitos outros exemplos poderiam ser
lembrados, como atos que trazem em si a plenitude da experiéncia e que ndo
necessariamente sao divertidos (LUCKESI, 1998. p.6).

Conforme mencionado, inumeras sdo as formas de usufruir do ldico em nossas vidas.

E, no que concerne a educacdo, o professor pode, mediante um prévio conhecimento sobre as

demandas e interesses de seus alunos, lancar maos de variados recursos, formas e agdes que,

além de atender aos objetivos de ensino, acolham esses anseios e, sobretudo, tornem suas

aulas ludicas para os estudantes. Educacdo, oriunda do latim educere, significa literalmente

“conduzir para fora” ou “direcionar para fora”. E ¢ nesse sentido que as praticas pedagdgicas

precisam se dirigir propondo atividades e experiéncias que favoregcam a manifestacdo do ser,

ou seja, a mobilizacdo e exteriorizacdo dos potenciais inatos que todos os seres humanos

possuem dentro de si e que estdo esperando serem despertados e estimulados. Luckesi (1998)
explica que:

[...] passamos de estados de consciéncia mais densos para estados de consciéncia

mais sutis, o que quer dizer que podemos estar, na medida do nosso desen-

volvimento, cada vez mais abertos as intuicGes do nosso Ser a respeito do que somos

e do que viemos fazer aqui. Se observarmos, por exemplo, como Jean Piaget

concebe as fases de desenvolvimento da inteligéncia, veremos que ele esta expondo

como nossos estados de consciéncia estdo se desenvolvendo, ou seja, como cada um

de n6s vai podendo manifestar a consciéncia que existe em si; a LUZ que existe em

si. Importa estar ciente que Piaget, em seus estudos, ndo ultrapassou 0s niveis

sensivel e intelectivo da consciéncia, porém, ele nos permite compreender que a

consciéncia se desenvolve, indo dos estadgios mais simples e densos para 0s estagios
mais complexos e sutis (LUCKESI, 1998, p. 4).
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Diante disso, é deveras importante o docente avaliar inicialmente seus alunos
percebendo em que estagio de consciéncia eles se encontram, isto €, conhecer em que ponto o
aprendiz estd no seu processo de conhecimento. E, com base nisso, faz-se necessario o
professor, mediante regulacdes ativas, estimular e desafiar o raciocinio e o agir
intelectualmente desses alunos, saindo da agdo automatica e passiva.

A educacdo, objetivando preparar sujeitos autbnomos, criticos e criativos, requer “criar
condicdes, para que, disciplinadamente, cada um de nGs possa ter o acesso a hiveis, cada vez
mais sutis de consciéncia” (LUCKESI, 1998, p.3). As atividades lGadicas, por serem
propiciadoras da experiéncia plena, revelam-se eficazes no desenvolvimento integral do
sujeito. Isto ndo quer dizer que o professor precisa dispor diariamente de jogos, brinquedos e
brincadeiras em suas aulas para que elas sejam ludicas. Uma educacdo ludica busca envolver
a participacdo dos alunos, despertando neles o gosto, o prazer e o interesse pelo

conhecimento. De acordo com Almeida (2003):

[...] a educacdo ludica estd distante da concepcdo ingénua de passatempo,
brincadeira vulgar, diversdo superficial. Ela € uma acéo inerente na crianga, no
adolescente, no jovem e no adulto e aparece sempre como uma forma transacional
em direcdo a algum conhecimento, que se redefine na elabora¢do constante do
pensamento individual em permutagcdes com o pensamento coletivo (ALMEIDA,
2003, p.13).

A educacdo ludica se desenvolve mediante uma relacdo dialdgica frequente com os
alunos, pretendendo conhecer e respeitar o ritmo, o contexto social, o nivel de aprendizado, as
dificuldades, os potenciais, 0s gostos e aversGes dos alunos. Bem como, compromete-se em
estabelecer uma sintonia com a turma articulando seus objetivos de ensino ao modo mais
prazeroso e produtivo, facilitando o aprendizado dos estudantes. Santos (1997) argumenta
que:

[...] as atividades ludicas, permitem a representacdo dos fatos, possibilitando a
liberacdo da imaginagdo e a presenca da espontaneidade como também o
desenvolvimento da criatividade. Todos esses fatores sdo essenciais para o
desenvolvimento normal e sadio do ser humano (SANTOS, 1997, p. 29).

Educar ludicamente é, sobretudo, comprometer-se com emancipa¢do humana. Diante de
um mundo que, permanentemente, passa por mudancas, muitos conhecimentos, ao longo dos
tempos, tornam-se obsoletos, e a cada dia novos conhecimentos sdo introduzidos. Nao
podemos ser ingénuos em acreditar que estaremos preparando sujeitos autbnomos para este

mundo mediante um sistema engessado de ensino, que valoriza a memorizagdo a curto prazo,
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que se utiliza da ameaca de “nota baixa” e “reprovacdo” como meio de fazer com que os
alunos estudem, prestem atengéo nas aulas e se comportem.

O educador que se responsabiliza com um ensino-aprendizagem de qualidade para seus
alunos, além de valorizar e adotar a ludicidade, precisa oferecer atividades para que a
informacdo seja transformada em conhecimento significativo para o estudante, isto €, aquilo
que ele aprender de fato alcance outras esferas vivenciando o conhecimento na prética.
Educar ludicamente ndo é sinbnimo de falta de esforco e disciplina intelectual por parte dos
estudantes. Pelo contrario, adquirir conhecimentos requer trabalho, mobilizacdo intelectual e
pratica. E para que este processo se torne menos penoso e mais gratificante o professor
precisa criar metodologias de ensino que contemplem os estudantes. Com base em Paulo
Freire, Almeida (2003) elucida que:

A acgdo de buscar e de apropriar-se dos conhecimentos para transformar exige dos
estudantes esforgo, participacdo, indagacdo, criacdo, reflexdo, socializacdo com
prazer, relacdes essa que constituem a esséncia psicoldgica da educacéo ludica, que
se opbe a concepcdo politica ingénua, a passividade, ao espontaneismo, a
jocosidade, a alienagdo, a submissdo, condicionantes da pedagogia dominadora e
neutralizante (ALMEIDA, 2003, p.13).

Educar de forma lGdica é uma tarefa que exige do educador mais do que uma base
tedrica bem fundamentada, requer, sobretudo, que o professor tenha o real compromisso com
o verdadeiro aprendizado de seus alunos. E um professor reflexivo, responséavel e criativo,
gue educa para além da sala de aula. Dessa forma, ele instintivamente lancara méos de
variados meios para envolver e estimular seus alunos a se comprometerem com seu processo
de aprendizado. O educador ludico é, portanto, o mediador e conciliador entre o
conhecimento e seus alunos objetivando criar entre ambos uma boa relagéo.

Luckesi (2014) ao tratar da ludicidade e formacdo do educador aponta que para ensinar
ludicamente, o educador precisa cuidar de seu emocional e do seu cognitivo adquirindo as
habilidades necessarias para conduzir o ensino de tal forma que subsidie uma aprendizagem
ludica. Desse modo, para ser capaz de liderar os educandos em suas aprendizagens, mediante
uma préatica educativa ludica, o educador tem de estar pleno e bem consigo mesmo, pois
sendo ele o lider da sala de aula € o “seu tom” que envolvera a turma. Segundo Almeida

(2003) a educacéo:

[...] é uma agdo conjunta entre as pessoas que cooperam, comunicam-se e
comungam do mesmo saber. Por isso, educar ndo é um ato ingénuo, indefinido,
imprevisivel, mas um ato histérico (tempo), cultural (valores), social (relagao),
psicoldgico (inteligente), afetivo, existencial (concreto) e, acima de tudo, politico,
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pois, numa sociedade de classes, nenhuma agdo é simplesmente neutra, sem
consciéncia de seus propositos (ALMEIDA, 2003, p.11).

Assim, desenvolver a¢bes pedagogicas que sejam ludicas dependera muito da filosofia
de vida do educador. Isto &, no planejamento dos contetdos e das aulas o professor empregara
seus ideais, suas crencgas, seus interesses, sua posicdo politica, entre outros. Ndo ha
neutralidade, todos nds somos seres culturais, histéricos, sociais, e, portanto, politicos. Cada
professor oferece o que tem, o que acredita, 0 que aprendeu e o que desenvolveu dentro de si.
Um docente que ndo esteja inteiro no que faz, que ndo acredita em si e no seu trabalho, ndo
sera capaz de passar entusiasmo para a turma, e muito menos conseguira desenvolver um
ensino-aprendizagem significativo, tampouco uma educacdo ludica. Acerca da postura do
professor, Luckesi (2014) reitera que:

Se ele for competente, sua sala de aula também o serd; se ele for amistoso, sua sala
também o sera; se ele for agressivo, sua sala também o serd; se for lddico, sua sala
também o serd. O lider da tom ao espaco por ele liderado, seja para o lado positivo,

seja para 0 negativo e isso dependera de sua filosofia existencial, traduzida em atos
praticos no cotidiano e dos cuidados consigo mesmo (LUCKESI, 1998, p. 21-22).

Um educador que em suas praticas envolve a ludicidade precisa acreditar no potencial
de seus alunos, usar técnicas e materiais diversificados, compreendendo que cada um possuli
algum tipo de inteligéncia que pode se destacar mais do que outras, pois “ndo existe uma
inteligéncia unica, uniforme, igual para todos, mas sim uma multiplicidade de inteligéncias”
(SMOLE, 1999, p.8).

Ressaltamos, portanto, a probleméatica da formacdo do educador neste contexto.
Preparar educadores que, além da aquisicdo dos conteudos tedricos, sejam capazes de
produzir préticas criativas que envolvam a ludicidade é ainda um desafio. Os cursos de
formacdo docente se apresentam, por si sO, insuficientes no preparo desses professores em
prol de uma educacéo eficiente e capaz de respeitar e se adaptar a heterogeneidade dos alunos.
Entretanto, o educador comprometido precisa ser avido pelo conhecimento, para que demande
esforcos para ampliar e aprimorar seus saberes continuamente mediante a participagdo de
cursos de formacdo continuada, oficinas, palestras, cursos online, leitura de artigos, entre
outros.

Nessa perspectiva, Cruz apud Santos (1997) faz um paralelo entre um quebra-cabeca
(que completa-se com o encaixe de todas as pecas) e a formacdo do educador (que jamais se
completara). Afirmando-se que a formacdo profissional ndo se encerra com a conclusdo do

curso, pelo contréario, sempre ficara faltando a peca seguinte. A autora argumenta que:
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A formacédo do educador ndo é um quebra-cabeca com recortes definidos, depende
da concepcdo que cada profissional tem sobre crianca, homem, sociedade, educacéo,
escola, conteldo e curriculo, Nesse contexto, as pecas do quebra-cabeca se
diferenciam, possibilitando diversos encaixes (CRUZ apud SANTOS, 1997, p.13).

Assim, a formacdo docente ndo cessa, ela esta continuamente se construindo e se
aprimorando ao longo de toda vida do educador. Educar ludicamente requer preparo, estudo e
dedicacdo permanente. Na educacdo ludica ndo cabe modelos pré-estabelecidos, curriculos
cerrados e aulas descontextualizadas. O educador ludico é, no minimo, um profissional que
valoriza e acredita no seu trabalho como funcdo social importante para a emancipagédo
humana e, nesse sentido, serve-se de multiplos recursos e métodos para propiciar um ensino-

aprendizado frutifero. Santos (1997) argumenta que:

O educador é um mediador, um organizador do tempo, do espaco, das atividades,
dos limites, das certezas e até das incertezas do dia-a-dia da crian¢a em seu processo
de construgdo de conhecimentos. E ele quem cria e recria sua proposta politico-
pedagogica e para que ela seja concreta, critica, dialética, este educador deve ter
competéncia para fazé-la (SANTOS, 1997, p.61).

Sabemos que a relacdo educador-educando interfere diretamente na forma como o aluno
assimilara as ideias e conceitos ensinados pelo professor. Desse modo, se a relacdo do
professor para com o aluno for indiferente e austera isso repercutird na receptividade e no
gosto dos estudantes para com a matéria de suas aulas. Por outro lado, quando a relacdo entre
ambos é envolvida por afetividade e respeito refletira diretamente na aprendizagem do aluno,
de sorte que estudar seus contetidos serdo muito mais estimuladores e apraziveis. Uma relacédo
harmoniosa entre professor-aluno também faz parte de uma educacdo ludica. Cruz apud

Santos (1997) afirma que:

A ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa
salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicacdo, expressao e constru¢do do conhecimento (CRUZ apud
SANTOS, 1997, p.12).

Nessa perspectiva, em uma pedagogia ludica “a afetividade ganha destaque, pois
acreditamos que a interacdo afetiva ajuda mais a compreender e modificar as pessoas do que
um raciocinio brilhante, repassado mecanicamente” (CRUZ apud SANTOS, 1997, p.12).

Como descreve Luckesi (2014, p.18) a “ludicidade ¢ um estado interno, que pode advir das
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mais simples as mais complexas atividades e experiéncias humanas [...] Pode advir de
qualquer atividade que faca 0s nossos olhos brilharem”.

O professor que desfruta prazer no seu exercicio profissional transmitird, mesmo que
inconscientemente, esse sentimento de prazer para seus alunos e, desse modo, trabalhara de
forma envolvente e, portanto, ludica. Todavia, € mediante a experiéncia lidica pessoal do
professor junto aos seus aprendizes que ele poderd compreender o que ocorre internamente
com eles, pois “ndo basta estudar em livros 0o que ocorre com o outro; necessita aprender
experimentando” (LUCKESI, 2014, p. 14).

E mister que o ser humano para conquistar uma vida plena precisa ter o seu sentimento,
seu pensamento e sua acdo harmonizados. Ou seja, é imperioso que ele tenha seu campo
interno equilibrado com o campo externo. Para tanto, ndo é na acdo mecanica, repetitiva,
fadigosa e estressante que estaremos favorecendo o nosso contato com o ladico, mas, sim,
através do balanceamento entre os trabalhos obrigatérios (que também podem ser prazerosos)
e a realizacdo de experiéncias que nos gerem deleitamento. E nesse sentido, Domenico De
Masi (2000) apresenta o “Ocio Criativo” onde trabalhamos, aprendemos e nos divertimos

conjuntamente, argumentando que:

Aquele que é mestre na arte de viver faz pouca distingdo entre o seu trabalho e o
tempo livre, entre a sua mente e o seu corpo, entre a sua educagdo e a sua recreagéo,
entre 0 seu amor e a sua religido. Distingue uma coisa da outra com dificuldade.
Almeja, simplesmente, a exceléncia em qualquer coisa que faga, deixando aos
demais a tarefa de decidir se esta trabalhando ou se divertindo. Ele acredita que esta
sempre fazendo as duas coisas ao mesmo tempo (DE MAIS, 2000, p. 148).

O autor reitera que “a plenitude da atividade humana ¢ alcangada somente quando nela
coincidem, se acumulam, se exaltam e se mesclam o trabalho, o estudo e o jogo” (DE MAIS,
2000, p. 148). As atividades ludicas podem nos propiciar, tanto no seu aspecto pratico como
no seu estado de espirito, momentos em que nos sentimos livres para criar e imaginar, nos
dando abertura para 0 contato com a nossa esséncia. E isso podera ser vivido, por exemplo,
qguando trabalhamos com inteireza naquilo que acreditamos e realizamos em funcéo de algo
em que nos comprometemos, sem pressdo, sem a obrigacdo com o éxito, mas com satisfacao

pessoal. Segundo Cunha apud Santos (1997):

Beveridge (1988), pesquisando o papel da imaginagdo e da intui¢do nas descobertas
de grandes cientistas, observa que eles ndo seguiam caminhos I4gicos, mas, 0s mais
famosos, como Einstein, Max Plank, Pasteur e Bernard pintavam, escreviam pecas
ou cuidavam de flores, ou seja, cultivavam sua sensibilidade (CUNHA apud
SANTOS, 1997, p.16-17).
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Ndo é seguindo regras cegas, realizando tarefas mondtonas e irrefletidas, ou trabalhando
e estudando em prol de um objetivo pela qual ndo nos sentimos parte, que estaremos
possibilitando o desenvolvimento de todo 0 nosso potencial criativo. Somos seres dotados de
razdo e sentimento, e para ambos evoluirem equilibradamente se faz necessario haver

condicGes propicias para isso. Conforme Cunha apud Santos (1997):

Existem relatos de Einstein afirmando que algumas de suas mais importantes
féormulas chegavam até quando ele estava fora de seu ambiente de trabalho, fazendo
coisas como cuidar de roseiras. O mesmo autor refere-se a pesquisa cientifica como
“uma aventura intelectual, envolta em prazer, propria de quem esta disposto a correr
riscos e enfrentar o desconhecido. E uma agdo por motivagdo intrinseca, a que se
refere Piaget” (CUNHA apud SANTQS, 1997, p.17).

Diante disso, ndo nos restam dlvidas que, no campo educacional, ndo estaremos
incentivando um espirito inventivo mediante o ensino horizontal, centrado no professor, com
praticas enfadonhas, sob ameacas de reprovacdo, e um curriculo que ndo respeite as
necessidades e especificidades dos alunos. Cunha apud Santos (1997, p.17) afirma que “o
primeiro passo para as grandes realizagdes ndo é exatamente um ato racional, mas é um
insight, um sentimento, uma forte sensacdo de interesse, um irresistivel envolvimento pela
ideia”.

Consideramos que o0s contetudos a serem ensinados sdo tdo importantes quanto as
praticas e métodos utilizados para que os alunos verdadeiramente compreendam, sintam-se
parte do seu processo de aprendizagem, tenham vez e voz e, assim, construam um espirito
autébnomo e responsavel. E nesse processo, a criatividade entra como elemento indispensavel

para a evolucao intelectual do ser humano. Cunha apud Santos (1997) acrescenta que:

O processo criativo [...] pode nascer de uma situacdo desafiadora ou de uma
inspiracdo, mas é, certamente, um fendmeno de sensibilidade, mas embora havendo
motivagdo para a criagcdo de uma obra de arte, uma preparacdo é indispensavel para a
concretizacdo. Esta preparacdo inclui conhecimento sobre possibilidades e aspectos
técnicos, mas requer também habilidade para aplica-los e todo este processo criativo
somente ird acontecer se existirem condigdes favoraveis ao desenvolvimento da
criatividade (CUNHA apud SANTQOS, 1997, p.17).

Nessa perspectiva, para que a criatividade de nossos alunos seja incentivada é imperioso
gue o educador crie meios e possibilidades para isto. Para tanto, além dos conhecimentos, as
atitudes, o ambiente, as metodologias, a preparacdo sdo elementos proficuos para a
estimulagdo da sensibilidade e de um espirito criador.

Cunha apud Santos (1997) aponta trés condicGes favoraveis para que a criatividade se

desenvolva. A primeira é a coragem de errar, ou seja, para criar algo devemos nos isentar do
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compromisso com 0 sucesso, reconhecendo que a busca do novo envolve erros. Para ter a
coragem de criar ndo se deve ter medo de errar ou ndo obter éxito. “O €xito, como objetivo, &
castrador da criatividade e pode até significar concessao a mediocridade” (p.18). Mesmo que
ndo se atinja 0 sucesso, uma experiéncia pode ser muito rica e constituir um aprendizado
transformador e significativo para quem a vivencia.

A segunda condicdo é a autonomia de pensamento. E quando o individuo raciocina e
decide sem depender dos outros, abstendo-se de reproduzir ou imitar 0 que outras pessoas
pensaram ou falaram. E ser auténtico, buscando ver com os préprios olhos, ouvir com 0s
proprios ouvidos e pensar com a propria cabeca. Cunha apud Santos (1997) acrescenta a
distingéo entre erudicdo e sabedoria argumentando que:

O verdadeiro conhecimento tem que ser internalizado, as informagdes ndo devem ser
apenas assimiladas, mas precisam provocar as devidas transformaces na nossa
linha de pensamento, caso contrario, serdo apenas palavras que irdo ornamentar
nossa erudi¢do (SANTOS, 1997, p.18).

A terceira e ultima condicdo € a iniciativa. Neste ponto, o autor ressalta a importancia
de um contexto em que as pessoas envolvidas motivem e apoiem a iniciativa do sujeito. A
pessoa precisa se sentir segura no seu ato criativo, sem o medo da puni¢do ou de ser
ridicularizada. Além disso, ressalta-se o fator da disponibilidade do individuo alegando que “a
pessoa que esta sob pressao de responsabilidades ndo estd emocionalmente livre para criar”
(CUNHA apud SANTOS, 1997, p.19).

Luckesi (1998), ao tratar do desenvolvimento dos estados de consciéncia e a ludicidade,
explica que o ser humano possui multiplas dimensdes que sdo integradas e inseparaveis entre
si. Ou seja, as dimensdes corporal, emocional e espiritual fazem parte de um ser uno. Afirma
ainda que tudo o que existe € consciéncia. E quanto mais desenvolvida for a consciéncia

humana mais ele sera capaz de perceber o mundo ao seu redor. O autor alega que:

[...] tudo o que existe, de alguma forma, ¢ CONSCIENCIA e que, na trajetoria da
historia, o Ser, assim, tem se manifestado. A terra, em sua evolucdo, torna-se auto-
consciente, atraves do ser humano. Hegel, em suas formulages filosoficas, explicita
que a idéia, através da sua realizacdo na natureza e na historia, constitui-se em
Espirito Absoluto. Teilhard de Chardin, através de seus estudos paleontolégicos,
desvenda uma trajetdria evolucionista na terra, cujo eixo central passa pelo
desenvolvimento  da  consciéncia, = manifestado,  biologicamente,  pelo
desenvolvimento do sistema nervoso. Hoje, uma grande ala de fisicos parece ja ndo
mais ter ddvidas a esse respeito. Assim sendo, se 0 Ser é Consciéncia, necessitamos
de aprender a manifesta-la em nossa vida pessoal, criando as condi¢fes para que isso
possa acontecer (LUCKESI, 1998, p. 1).
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Segundo este autor, consciéncia € aquilo que somos na totalidade do nosso ser. Todo ser
humano é uma centelha individualizada, porém nao desprendida do Ser, e, na medida das
possibilidades e do estado de desenvolvimento ele manifesta suas qualidades no seu existir

concreto, histérico e natural. Consoante a isso, Luckesi (1998) salienta que:

[...] muitas sdo as possibilidades de desenvolvimento de nossos estados de consciéncia, 0 que
importa é que elas sejam inteiras e plenas. A atividade ludica, para que seja ludica, necessita
dessa inteireza; por isso, podem nos auxiliar e muito em nosso proprio processo de
desenvolvimento e, consequentemente, da nossa possibilidade de expressar a Luz que somos
(LUCKESI, 1998, p. 17).

E, nessa perspectiva, ressaltamos, mais uma vez, a relevancia de se promoverem
atividades e experiéncias lidicas no campo educacional, a fim de possibilitarmos a expansao
da consciéncia, dos potenciais e das qualidades dos educandos. Além de contribuir para a
formacdo de sujeitos mais criativos, sensiveis, autbnomos e proativos em suas vidas.

Servindo-se das bases da Biossintese, Luckesi (2000), ao tratar da educa¢do numa
perspectiva interna do proprio fazer educativo, oferece alguns subsidios para trabalhar com o
ser humano em sua totalidade, em suas caracteristicas bioldgicas, psicoldgicas e espirituais.
Nesse sentido, o autor discute como a educacdo centrada na ludicidade com fundamento na
Biossintese pode ser um meio fundamental para atingir os objetivos do Projeto de Wilhelm
Reich de "prevencao das neuroses futuras". “Para Reich, a neurose ¢ a cronificacdo de uma
solugé@o como a tnica verdadeira para todos os problemas da vida” (p.37). Ainda com base em

Luckesi (2000):

A Biossintese pode oferecer e oferece, para uma educagdo ludica, recursos tedricos e
praticos que delimitam cuidados antecipados frente as possibilidades de "prevencéo
de neuroses futuras", como dizia Reich; assim como propicia, também, recursos para
a restauracdo de neuroses, cujas raizes estdo no passado. Com isso ndo estamos
querendo dizer que um educador deva tornar-se um psicoterapeuta. De forma
alguma! Estamos sinalizando, isso sim, que um trabalho educativo, realizado com
cuidados especificos e adequacdo, podem restaurar experiéncias traumaticas do
passado (forgas regressivas), a0 mesmo tempo, abrindo portas para a exuberancia da
vida no presente e no futuro (forgas progressivas). Ou, no inverso, como é o
caminho apropriado da educacdo, organizando o futuro (forcas progressivas),
restaura o passado (forgas regressivas) (LUCKESI, 2000, p. 38).

A educacdo, nessa perspectiva, por estar direcionada para o futuro, pode servir de
mediacgéo (quando conduzida adequadamente) para uma vida mais sadia, pulsante, promissora
e, por essa razdo, menos cronificada e consequentemente menos neurotica, no sentido

reicheano. Consoante a isto, Luckesi (2000) argumenta que:
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Uma préatica educativa lidica tem seu centro de atencdo na formacdo de um Eu
saudavel em cada ser humano, de tal modo que cada um possa administrar a vida
pessoal, coletiva e profissional da melhor forma possivel, pulsante, alegre, realizada.
A Biossintese fornece bases para isso e sistematizar esses fundamentos para a uma
pratica educativa ludica, que deseja ser saudavel (LUCKESI, 2000, p. 38).

Doravante, é pertinente que o professor esteja ciente de que as praticas pedagdgicas
ludicas contribuem para o desenvolvimento social, intelectual e emocional dos alunos. Assim,
a presenca das atividades lidicas é de grande importancia, no entanto, ndo podem ser
utilizados apenas para preenchimento do tempo da aula ou de modo aleatorio e
descompromissado. Eles tém de ser concernentes aos conteldos e aos objetivos da
aprendizagem, auxiliando a parte tedrica, tornando o ensino mais agradavel e dinamizando o
trabalho dos educadores. Desse modo, a vontade de aprender aumenta, 0 interesse ao
conteddo cresce e, assim, o estudante verdadeiramente aprende o que foi proposto,
incentivando-o a ser pensador, questionador e ndo mero reprodutor de informacdes vazias de
significado.

Em suma, organizar um trabalho pedagdgico na perspectiva da ludicidade deve se
partir, antes de tudo, de uma postura lidica por parte do professor. Ele deve vivenciar, estudar
e experienciar a ludicidade. Além disso, é essencial conhecer o contexto de vida dos alunos
visando extrair informacgdes que sirvam de base para um ensino que seja significativo e,
especialmente, ludico. Assim, deve-se haver um ambiente educacional que incentive e apoie
os alunos a iniciativa de criar, que inspire seguranca ao invés de causar-lhes o medo da
punicdo ou de serem envergonhados, que estimule o raciocinio autbnomo e inventivo ao invés
de deixa-los em uma posicédo passiva de mero cumpridor de tarefas de classe/casa.

No campo da producdo de texto buscamos entrelacar ludicidade as préaticas
pedagdgicas de desenvolvimento da escrita dos alunos, reconhecendo que ha lacunas nesse
campo e que se faz necessario repensar os métodos adotados pelas escolas para o ensino da
escrita. Nesse sentido, abordaremos no préximo capitulo acerca dos elementos que envolvem
0 ensino da producéo textual com vistas a uma aprendizagem efetiva permeada por elementos

de uma educacéo ludica.
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5 PRODUCAO TEXTUAL E LUDICIDADE

Suspeito que nossas escolas ensinem com muita precisdo a ciéncia
de comprar as passagens € arrumar as malas. Mas tenho sérias
dividas de que elas ensinem os alunos a arte de ver enquanto
viajam (ALVES, 2011, p. 30).

Mediante uma linguagem figurada, Rubem Alves expressa um pensamento sobre as
escolas de modo que nos inquieta a refletir sobre o papel que a educagdo vem exercendo na
vida dos nossos estudantes. E quando direcionamos nosso olhar para o campo do ensino de
producdo textual, percebemos o0 quanto ainda temos que percorrer para que esses meninos e
meninas desenvolvam efetivamente a competéncia escritora, bem como, o gosto pela escrita.

De acordo com as pesquisas mais recentes, realizadas pelo Sistema de Avaliacdo da
Educacdo Basica - Saeb (2016), os niveis de proficiéncia em leitura e escrita da populacdo
brasileira ainda revelam fragilidades. Segundo os resultados da Avaliacdo Nacional de
Alfabetizacdo (ANA), os niveis de alfabetizacdo dos brasileiros em 2016 s&o praticamente 0s
mesmos que em 2014. Em 2016, cerca de 34 % dos estudantes brasileiros apresentaram
proficiéncia insuficiente na Escrita, e 54,73% dos estudantes acima dos 8 anos permanecem
em niveis insuficientes de leitura.

Esse problema vem se estendendo até o final do Ensino Médio. Segundo o Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem) realizado no ano de 2017, apenas 53 alunos tiraram nota
mil na redacdo, de acordo com o Ministério da Educacdo (MEC). Esta quantidade representa
um declinio no total, visto que no ano anterior foram 77 notas méximas obtidas na prova. Das
4,72 milhdes de redacbes corrigidas, 309.157 tiveram notas zero representando 6,5%.
Conforme o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) as
razdes que levaram muitos alunos a zerarem a redacdo foram: fuga ao tema (5,01%), prova
em branco (0,80%), texto insuficiente (0,33%), parte desconectada (0,17%), ndo atendimento
ao tipo textual (0,11%), cdpia do texto motivador (0,09%), outros motivos (0,03%).

Esses dados nos impulsionam ao questionamento sobre a eficdcia dos métodos
pedagogicos de Lingua Portuguesa, sobretudo, de producdo textual, levando-nos a refletir
sobre 0 que pode ser feito para minimizar esse déficit. Urgindo repensar as praticas de ensino
a fim de demandar a¢bes que busquem preparar e desenvolver efetivamente as habilidades de
escrita desses estudantes.

Sabemos que ler e escrever sdo algumas das condi¢Bes basicas para todo cidaddo

participar de modo efetivo na sociedade. Mediante essas habilidades nos comunicamos,
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expressamos pensamentos, ideias e sentimentos, realizamos anotagdes e registros, acessamos
as informacdes e os conhecimentos, entre outros. Além disso, apropriacdo da leitura e da
escrita € um caminho para o desenvolvimento académico e pessoal. O desenvolvimento
dessas competéncias, portanto, sdo responsabilidades atribuidas a escola, ou seja, o professor
tem nas mados a incumbéncia de propiciar meios para que os alunos adquiram essas
habilidades, reconhecendo que isto se faz necessario para que tenham mais qualidade de vida.

A préatica da producdo textual na grande maioria das escolas tem se resumido a
propostas de elaboragdo de redacdes com temas repetidos anualmente “no inicio do ano, o
titulo infalivel “Minhas férias”; em maio, “O dia das maes”; em junho, “Sdo Joao”; em
setembro, “Minha Patria”; e assim por diante...” (GERALDI, 2002, p.64). Muitos alunos ao
receberem as redacOes corrigidas ndo releem o texto com as anotacdes, e muitas vezes 0S

atiram no cesto de lixo assim que o recebem. Geraldi (2002) aponta que:

[...] E preciso lembrar que a producio de textos na escola foge totalmente ao sentido
de uso da lingua: os alunos escrevem para o professor (Unico leitor, quando I& os
textos). A situagdo de emprego da lingua é, pois, artificial. Afinal, qual a graca em
escrever um texto que ndo serd lido por ninguém ou que serd lido apenas por uma
pessoa (que por sinal corrigira o texto e dara nota pra ele)? (GERALDI, 2002, p.65).

Nesse sentido, notamos que um dos elementos dificultadores no ensino da linguagem
escrita € a finalidade meramente avaliativa que tem colaborado para o desencantamento e
desgosto dos alunos no ato de escrever. A baixa qualidade das produgdes textuais dos alunos
nos faz indagar a eficacia do ensino de portugués visto que ndo tem sido suficiente para fazer
o aluno “aprender” o dominio real da lingua escrita. “O resultado final dos textos escritos por
estudantes mostra algo mais que falta de leitura ou ma aquisicdo de conceitos, regras e
técnicas” (GERALDI, 2002, p.118).

Para tentar descobrir as razdes que levam a tantas inadequacdes, seja no quadro formal
da escrita, seja nas funcbes que a linguagem pode cumprir, Geraldi (2002) aponta, a priori, a
necessidade de “identificar os elementos que subjazem e dirigem a producao do texto escolar,
caracterizando o quadro de suas condigdes de produgao” (p.118). Entendendo que toda
linguagem possui o carater interlocutivo, isto é, em todas as situacdes em que se fala ou se
escreve hd um interlocutor, muitos trabalhos acerca da redagdo escolar ou ndo mencionam a
questdo da interlocugédo ou falam na auséncia de interlocutor, detectando ai um dos elementos
dificultadores para os alunos (GERALDI, 2002).

Segundo Koch (2012), “o texto ¢ um evento sociocomunicativo, que ganha existéncia

dentro de um processo interacional. Todo texto € resultado de uma coproducdo entre
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interlocutores”. E o que diferencia o texto escrito do falado ¢ a formato como ambos se
realizam. O texto falado emerge no préprio momento da interacdo entre os interlocutores,
refletido na materialidade linguistica por marcas da producéo verbal conjunta. Enquanto que

no texto escrito:

[...] a coproducdo se resume a consideracdo daquele para quem se escreve, ndo
havendo participacdo direta e ativa deste na elaboracdo linguistica do texto, em
funcdo do distanciamento entre escrito e leitor. Nele, a dialogicidade constitui-se
numa relacdo ‘ideal’, em que o escritor leva em conta a perspectiva do leitor, ou
seja, dialoga com determinado (tipo de) leitor, cujas respostas e reacGes ele prevé
(KOCH, 2012, p.13).

Contudo, a fala e a escrita ndo sdo dois polos opostos e dicotémicos. Koch (2012)
apoiado em Marcuschi (1995) argumenta que a diferenca entre ambos ocorrem dentro de um
continuum tipoldgico das praticas sociais. Isto é, ha textos escritos que se aproximam do polo
da fala como, por exemplo, bilhetes, cartas familiares, textos publicitarios e textos de humor.
Assim como ha textos falados que muito se aproximam do polo da escrita formal
(conferéncias, entrevistas profissionais para altos cargos administrativos e outros), sem contar
que ha tipos mistos, além de muitos outros intermediarios (KOCH, 2012).

Retomando a questdo do interlocutor na producdo textual, Geraldi (2002) aponta a
interferéncia que a imagem do interlocutor/professor provoca nas decisdes do estudante no
momento da producdo textual, influenciando na escolha de um ou outro elemento coesivo.
Com isso muitos alunos fazem uso de palavras estranhas aquelas vinculadas na sua
experiéncia cotidiana de linguagem com o intuito de o professor concedé-los uma boa nota.
Acerca disso, 0 autor apresenta o seguinte argumento:

Na situacdo escolar existem relagdes muito rigidas e bem definidas. O aluno é
obrigado a escrever dentro de padrdes previamente estipulados e, além disso, o seu
texto sera julgado, avaliado. O professor, a quem o texto é remetido, ser o principal
— talvez o Unico — leitor da redacdo. Consciente disso, o estudante procuraré escrever
a partir do que acredita que o professor gostara (e, consequentemente, dara uma boa

nota). Mais precisamente, fard a redagdo com base na imagem que cria do “gosto” e
da viséo de lingua do professor (GERALDI, 2002, p.120).

Utilizar termos novos e rebuscados na producédo textual ndo é o problema, mas, sim, o
fato de usa-los sem conhecer realmente seu significado e seu contexto de uso. A concepcao de
linguagem que permeia as escolas brasileiras ainda mantém uma visdo limitada que reverbera
no ensino da escrita impossibilitando a producéo livre e criativa dos alunos. Nessa visdo o
ensino ver a lingua como um pacote pronto, fechado e estatico e ndo da perspectiva dialdgica,

interativa e social. De acordo com Geraldi (2002):
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Na medida em que a escola concebe o ensino da lingua como simples sistema de
normas, conjunto de regras gramaticais, visando a produgdo correta do enunciado
comunicativo culto, langa médo de uma concepgdo de linguagem como mascara do
pensamento que é preciso moldar, domar para, policiando-se, domina-la, fugindo ao
risco permanente de subversdo criativa, ao risco do predicar como ato de invencéo e
liberdade (GERALDI, 2002, p.24).

Nessa perspectiva, 0 ensino, sobretudo, da lingua escrita, deve possuir objetivos para
além da esfera escolar. Um ensino que seja frutifero e aberto a inovagdes, que ndo se limite a
instrumentalizar alunos ao dominio de um conjunto de normas gramaticais que hoje existem e
amanhd poderdo se tornar obsoletos. Pois, o conhecimento, tanto o Cientifico como o do
Senso Comum, estdo constantemente se transformando.

Desse modo, o educador ludico, ndo é e nem pode ser um alienado, inflexivel e alheio
ao contexto de seus alunos. Um ensino-aprendizagem permeado pela ludicidade procura
valorizar a criatividade, o cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade e a nutricdo da
alma. Somando-se a isto a emancipagdo dos sujeitos. Desse modo, “estaremos talvez
conseguindo formar uma capacidade linguistica plural nos nossos alunos, pela qual poderé&o,
inclusive, de quebra, dominar qualquer regra gramatical, qualquer rétulo fornecido pela
retorica ou pela historia literaria” (GERALDI, 2002, p.25).

Todo professor que busque estimular praticas de escrita aos seus alunos, seja qual for o
nivel formal de ensino, ndo deve adotar uma postura de detive dos “erros gramaticais”, este
ato podera inibir ou desmotivar os estudantes, fazendo-os pensar que escrever ¢ algo “dificil”
e que ndo possuem capacidade para fazé-la “bem”. Bagno (2002) ao tratar dos “preconceitos
linguisticos” existentes no Brasil, se refere ao “erro de portugués” como um simples desvio da
ortografia oficial, sendo este um fendmeno cientificamente explicavel. Afirma, também, que a
lingua é dindmica e esta sempre se transformando, e, portanto, requer do professor uma nova
postura tedrica e pratica, que busque rever e analisar frequentemente seus saberes. Segundo o

referido autor:

Em relacéo a lingua escrita, seria pedagogicamente proveitoso substituir a nogao de
erro pela de tentativa de acerto. Afinal, a lingua escrita € uma tentativa de analisar
a lingua falada, e essa analise sera feita, pelo usuario da escrita no momento de
grafar sua mensagem, de acordo com seu perfil sociolingtiistico. Uma pessoa com
poucos anos de escolarizacdo, pouco habituada a préatica da leitura e da escrita, tendo
como quadro de referéncia apenas uma suposta equivaléncia univoca entre som e
letra, fara uma anélise dotada de reduzido instrumental tedrico, empregando como
ferramenta bésica a analogia (BAGNO, 2002, p. 123).
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Além disso, Bagno (2002) argumenta que a norma culta estd muito ligada a norma
literaria e é algo restrito a poucas pessoas no Brasil por diversos fatores de ordem social,
politica, econémica e cultural. Entretanto, a norma culta condiz a um ideal linguistico
influenciado pelo portugués de Portugal, e ndo a lingua efetivamente falada pelas pessoas
cultas do Brasil na atualidade. O autor aconselha a todos, professores ou ndo, a valorizar e
respeitar a variedade linguistica de toda e qualquer pessoa, combatendo as afirmacdes
preconceituosas e acionando o senso critico e a reflexdo sobre a doutrina gramatical
normativa numa perspectiva investigativa.

A educacéo que procura produzir meios para incentivar o desenvolvimento da produgéo
textual em uma perspectiva ludica precisa partir do entendimento sobre o uso social da escrita,
especialmente, o uso que os educandos fazem da escrita em seu cotidiano e, em cima disso,
construir suas metodologias didatico-pedagogicas. Considerando que “a atividade de escrita
envolve aspectos de natureza variada (linguistica, cognitiva, pragmatica, socio-histérica e
cultural)” (KOCH, 2012, p.31). Assim sendo, ndo podemos ser simplistas sobre esse assunto,
pois a maneira pela qual entendemos a linguagem, o texto e o sujeito que escreve reflete
diretamente no modo como concebemos e ensinamos a escrita aos nossos alunos, mesmo que
ndo tenhamos consciéncia disso.

Koch (2012, p.33) trata da escrita sob trés focos. O primeiro é o foco na lingua o qual
considera que “para escrever (e fazé-lo bem) é preciso conhecer as regras gramaticais da
lingua e ter um bom vocabulério, e que esses sdo critérios utilizados na avaliacdo da producéo
textual”. O segundo, o foco no escritor, a lingua, assim como o texto, € compreendida como
representacdo do pensamento e de sujeito como senhor absoluto de suas acOes e de seu dizer
sem se preocupar com a percepcao do leitor. O terceiro, e Gltimo, foco na interagao:

[...] o produtor, de forma ndo linear, “pensa” no que vai escrever e em seu leitor,
depois escreve, 1&é o que escreveu, relé ou reescreve o0 que julga necessario, em um
movimento constante e on-line guiado pelo principio interacional (KOCH, 2012,
p.34).

Nessa perspectiva, Koch (2012) afirma que ha uma relacdo entre produtor-leitor
mediante uma concepcéo interacional (dialogica) da lingua. O sentido que permeia a escrita é
algo construido por intermédio dessa interacdo e, portanto, ndo é algo determinado, fechado e
estatico. Assim, “tanto aquele que escreve como aquele para quem se escreve sao
atores/construtores sociais, sujeitos ativos que — dialogicamente — se constroem e s&o

construidos no texto” (p.34).
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De acordo com os objetivos de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental proposto
pelos Parametros Curriculares Nacionais (1997) para o primeiro ciclo, os professores devem
organizar suas praticas pedagogicas de forma a garantir que, gradualmente, os estudantes
sejam preparados a: saber expressar-se de diferentes maneiras e em diferentes situacdes;
conhecer e respeitar as variedades linguisticas do portugués falado; saber distinguir e
compreender o que dizem diferentes géneros textuais; entender que a leitura pode ser uma
fonte de informacdo, de prazer e de conhecimento; saber expressar seus sentimentos,
experiéncias, ideias e opc¢des individuais; ser capaz de identificar e analisar criticamente 0s
usos da lingua enquanto instrumento de divulgagdo de valores e preconceitos de raga, etnia,
género, crenca ou classe social; ser capaz de identificar os pontos mais relevantes de um texto,
organizar notas sobre esse texto, elaborar roteiros, resumos, esquemas e indices.

Em alinhamento ao que mencionamos, é imperioso que o professor lance mao de
diversos tipos de textos ao longo de suas préaticas didaticas. Alguns dos variados géneros
textuais apropriados para o trabalho com as linguagens escritas elencadas pelos PCNs (1997)
sdo: cartas, bilhetes, cartGes, convites, diarios, receitas, instruces de uso, listas, quadrinhos,
textos de jornais, revistas, noticias, resenhas, anincios, poemas, quadrinhas, piadas, relatos
historicos, dentre outros. Assim, faz-se necessario que o docente se sirva desses diversos
recursos textuais objetivando apresentar ao aluno diferentes formas de se produzir textos orais
e escritos que serdo utilizados em sua vida social.

Mesmo depois do advento dos Parametros Curriculares Nacionais®, na década de 1990,
em escolas de Educacdo Fundamental €, ainda, frequente ver estudantes escrevendo textos
sem uma funcgdo comunicativa/social. Por vezes, os alunos desconhecem a destinagdo de seus
escritos e, comumente, escrevem textos descontextualizados e sem sentido para eles, tendo
como foco de avaliacdo o dominio das regras gramaticais. Estes fatores tém contribuido para
gue os alunos ndo consigam ser, muitas vezes, bem sucedidos quanto ao uso da modalidade

escrita. Consoante a isso, Koch (2012) clarifica que:

[...] a escrita é um trabalho no qual o sujeito tem algo a dizer e o faz sempre em
relacdo a um outro (o interlocutor/leitor) com um certo propdésito. Em razdo do
objetivo pretendido (para que escrever?), do interlocutor/leitor (para quem
escrever?), do quadro espacio-temporal (onde? quando?) e do suporte de veiculagéo,
0 produtor elabora um projeto de dizer e desenvolve esse projeto, recorrendo a
estratégias linguisticas, textuais, pragmaticas, cognitivas, discursivas e interacionais,
vendo e revendo, no proprio percurso da atividade, a sua producdo (KOCH, 2012,
p.36).

® Os Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa para o primeiro e segundo ciclos do Ensino
Fundamental compreende a producdo de textos como um complexo processo comunicativo e cognitivo, como
atividade discursiva, que deve se realizar tendo em vista as fun¢des e o funcionamento da escrita.
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Sabemos que as praticas de escrita estdo presentes em todas as esferas da comunicagéo
humana, seja ela escolar, familiar, ou do trabalho, permeando as distintas situac¢des vividas na
escola e em outras instancias pelos diferentes atores sociais. A producdo textual comeca a ser
estimulada na escola desde os anos iniciais do ensino fundamental, tendo suas metas
educacionais pautadas nos processos de alfabetizacdo e letramento, no desenvolvimento das
variadas formas de expressdo e nos conhecimentos que constitui 0s componentes curriculares
obrigatorios.

No que concerne ao letramento, seu conceito € amplo, e diz respeito aos usos e as
praticas de leitura e de escrita presentes no dia-a-dia das pessoas, portanto, € quase impossivel
uma pessoa que mora em uma sociedade urbanizada nédo fazer uso da leitura e da escrita,
sendo elas alfabetizadas ou ndo. Posto que, as pessoas tem contato diario com materiais
escritos, como as embalagens de alimentos, de limpeza, de cosméticos, de remédios, receitas,
avisos, faixas, placa de oOnibus, entre outros. Material estes que podem ser recursos
interessantes para se trabalhar a escrita com os alunos. Em contrapartida, a alfabetizacéo diz
respeito, unicamente, a apropriacdo do sistema de escrita, ou seja, é a capacidade de codificar

a fala e decodificar a escrita. Para Brito e Morais (2009):

[...] o ato de ler e escrever ndo se constituem como naturais, mas revelam-se como
processos que ocorrem a partir das interagdes sociais estabelecidas, conduzindo-os a
assimilacdo dos conhecimentos historicamente produzidos pela humanidade, com
vistas a sua reelaboracdo. A escola, enquanto agéncia por exceléncia de produgdo de
conhecimentos desempenha um papel de fundamental importancia no processo de
aquisicdo da lingua escrita, ao desenvolvé-la de forma sistematizada, atribuindo
sentido ao aprendizado da leitura e da escrita, por meio das interacfes estabelecidas
no contexto escolar (MORAIS, 2009, p.1).

Nessa conjuntura, o ato de escrever, por ndao ser algo inato ao ser humano, é
desenvolvido conforme as demandas e necessidades do seu contexto de vida. Ou seja,
ninguém escreve sem que, antes de tudo, haja uma motivacdo para isso. Na escola, ha maior
parte das vezes, os alunos escrevem: para copiar, para realizar as tarefas, para aprender a
escrever dentro das normas gramaticais. Portanto, ndo escrevemos sem um propasito, seja ele
de cunho pessoal ou néo.

Uma educacéo de qualidade, segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais’ (BRASIL,
2010) é antes de tudo relevante, pertinente e equitativa. Isto é, a educacdo deve promover

aprendizagens significativas, respeitando as diversidades, e atendendo as diferentes

" Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos, Resolugdo CNE/CEB 7/2010.
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capacidades, necessidades e interesses de seus alunos, de modo a garantir igualdade de direito
a educacdo. Além disso, os sistemas de ensino deverdo assegurar 0s principios norteadores
das politicas e das agdes pedagogicas no campo ético, politico e estético. Dentre esses
principios que inspiram a Constituicdo (1988) e a LDBEN (1996), o que mais se relaciona
com as linguagens ltdicas aqui defendidas € o principio estético que, conforme o artigo 6° da
DCN (2010) trata:

[..] do cultivo da sensibilidade juntamente com o da racionalidade; do

enriquecimento das formas de expressdo e do exercicio da criatividade; da

valorizacdo das diferentes manifestagBes culturais, especialmente a da cultura
brasileira; da construgéo de identidades plurais e solidarias (BRASIL, 2010).

De acordo com Mello (1998, p. 21) a Estética da Sensibilidade “estimula a criatividade,
o espirito inventivo, a curiosidade pelo inusitado e a afetividade” contrapondo-se a repeticédo e
padronizacdo, hegemonica na era das revolugdes industriais. E, ainda sobre isso, o referido

autor elucida que:

A estética da sensibilidade realiza um esfor¢o permanente para devolver ao ambito
do trabalho e da producdo, a criacdo e a beleza dai banidos pela moralidade
industrial taylorista. Por esta razdo procura ndo limitar o lidico a espagos e tempos
exclusivos, mas integrar diversdo, alegria e senso de humor a dimensdes de vida
muitas vezes consideradas afetivamente austeras como a escola, o trabalho, os
deveres, a rotina cotidiana (MELLO, 1998, p. 21).

Além disso, segundo Mello (1998) a estética da sensibilidade valoriza a leveza, a
delicadeza e a sutileza. Servindo-se desses elementos estaremos favorecendo a construcdo de
sujeitos que sejam capazes de suportar a inquietacdo, conviver com o incerto, o imprevisivel e
o diferente. Cunha apud Santos (1997) também ressalta que 0 processo criativo € um
fendmeno de sensibilidade em uma tentativa de encontrar um sentido maior. Com isso,
podemos inferir que o educador que, em suas praticas pedagdgicas, inclua a estética da
sensibilidade estard, indubitavelmente, favorecendo uma educacéo ludica.

Nessa conjuntura, os referidos principios colaboram para uma educagédo que valoriza a
autonomia, a criatividade, o respeito, a cidadania, a solidariedade e a sensibilidade na
formacdo do alunado. Assim, no que tange o ensino da producéo textual, é deveras importante
o0 professor levar em consideracdo as funcGes sociais, as condigdes e processos de construcao
desses textos. A escrita ndo deve se restringir somente a verificagdo e avaliagcdo da aquisi¢ao
de aspectos gramaticais e ortograficos, ela precisa oferecer aos alunos a oportunidade de se

tornarem reais usuarios da lingua, sendo capazes de se utilizarem da escrita como meio de
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intervencdo social, de producdo e expressao criativa, de modo que seja significativo e
funcional.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017), documento de carater normativo,
serve de referéncia para a formulacdo dos curriculos e das propostas pedagdgicas das redes
escolares de ensino publico e privado ao longo das etapas e modalidades da Educacao Basica.
Dialogando com os documentos e orientac@es produzidos nas ultimas décadas, o0 componente
curricular de Lingua Portuguesa da BNCC buscou se atualizar em relacdo as pesquisas
recentes da area e as transformacdes das praticas de linguagem ocorridas nos ultimos tempos,
devidas, majoritariamente, ao avanco das tecnologias digitais da informacdo e comunicagéo
(TDIC).

Assume-se na BNCC (2017) o sentido enunciativo-discursiva de linguagem,
compreendendo-a como um processo de interlocucdo e forma de acdo interindividual
direcionada para uma finalidade especifica mediante praticas sociais existentes, que se realiza
nos diferentes momentos da sua historia. Assim, de acordo com a BNCC (2017):

Tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho e as
perspectivas enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre relacionar os
textos a seus contextos de producdo e o desenvolvimento de habilidades ao uso
significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta e producéo de textos em
varias midias e semioses (BRASIL, 2017, p.65).

Nesse sentido, acerca da producdo textual, é recomendado buscar propostas que estejam
contextualizadas aos usos sociais da linguagem dos alunos de modo que seja significativo
para eles. A BNCC (2017) “ao valorizar as situagfes ltdicas de aprendizagem, aponta para a
necessaria articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educacao Infantil” (p.55). Portanto,
0 ensino nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental deve considerar a progressiva
sistematizacdo dessas experiéncias, bem como favorecer o desenvolvimento de novas formas
de se relacionar com 0 mundo mediante uma acao ativa na construcao de conhecimentos.

As emergentes praticas de linguagem abarcam novos géneros e textos cada vez mais
multissemidticos e multimidiaticos, bem como novas formas de producdo, configuracéo,
interacdo, replicacéo e disponibilizagdo. A Web disponibiliza diferentes recursos e contetidos
variados e se constitui de um espaco livre e bastante familiar para criangas, adolescentes e

jovens. Com base nisso, a BNCC (2017) alerta as escolas a necessidade de:

[...] contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem e produgdes, nao
s6 na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem para um
uso qualificado e ético das TDIC — necessario para 0 mundo do trabalho, para
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estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras
demandas sociais que cercam essas praticas e usos (BRASIL, 2017, p. 67).

Diante disso, faz-se necessario que as escolas contemplem os novos letramentos,
essencialmente digitais, contudo, sem deixar de valorizar o escrito/impresso nem de deixar de
privilegiar géneros e praticas consagrados pela escola relacionados ao letramento. Assim
sendo, a BNCC busca considerar “a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes
letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até
aqueles que envolvem a hipermidia” (BRASIL, 2017, p. 68).

E nesse sentido, compete a escola, também, comprometer-se com a diversidade e com a
e com a diferenca, promovendo o respeito mutuo e observacao aos direitos humanos. Tendo
em vista a valorizacdo das diversidades linguisticas (nacionais e internacionais) existentes,
devem-se observar as diferentes atitudes e situacbes humanas envolvidas nos usos
linguisticos, de modo a assegurar a expansdo de repertorio e uma interacdo e trato com o
diferente, considerando as hibridizacGes, apropriacdes e mesclas das culturas.

Concernente ao Eixo da Producdo de Textos a BNCC (2017) concebe as préaticas de
linguagem vinculadas a interagdo e a autoria, individual ou coletiva, do texto escrito, oral e
multissemidtico, com diferentes objetivos e projetos enunciativos, contendo dimensdes inter-
relacionadas as préaticas de uso e reflexdo. Nesse sentido, a BNCC (2017) apresentou alguns

exemplos de préticas de producdo textual, tais como:

[...] construir um &lbum de personagens famosas, de herdis/heroinas ou de vildes ou
vilds; produzir um almanaque que retrate as préaticas culturais da comunidade; narrar
fatos cotidianos, de forma critica, lirica ou bem-humorada em uma cronica;
comentar e indicar diferentes produgdes culturais por meio de resenhas ou de
playlists comentadas; descrever, avaliar e recomendar (ou ndo) um game em uma
resenha, gameplay ou vlog; escrever verbetes de curiosidades cientificas;
sistematizar dados de um estudo em um relatério ou relato multimidiatico de campo;
divulgar conhecimentos especificos por meio de um verbete de enciclopédia digital
colaborativa; relatar fatos relevantes para a comunidade em noticias; cobrir
acontecimentos ou levantar dados relevantes para a comunidade em uma
reportagem; expressar posicdo em uma carta de leitor ou artigo de opinido;
denunciar situacbes de desrespeito aos direitos por meio de fotorreportagem,
fotodenlncia, poema, lambe-lambe, microrroteiro, dentre outros (BRASIL, 2017, p.
74).

Nesse eixo interpretativo, € imperioso que o professor esteja atualizado as novas formas
de conceber a linguagem escrita para planejar suas aulas, valorizando situagdes efetivas de
producdo de texto inerentes a géneros que permeiam 0s VArios campos da atividade humana.
Deste modo, um ensino contextualizado e conectado aos alunos possibilita o desenvolvimento

de uma aprendizagem significativa e, especialmente, ludica.
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Considerando que a escrita cumpre uma funcéo social, o educador necessita se servir
de estratégias didaticas de producdo textual que ultrapassem as tarefas da sala de aula, tendo
em vista a validade do ludico na vida do ser humano e como pratica pedagogica. Por
intermédio da ludicidade o individuo constroi conceitos, constitui ligaces logicas, seleciona
ideias, incorpora percepcOes e se socializa, propiciando o estabelecimento de relagdes
cognitivas, simbdlicas e producgdes culturais. Assim, com o ensino ludico, estaremos
cooperando para que a aprendizagem da linguagem escrita se torne um momento de interesse
e de participacdo, o que se consegue mais facilmente com a aplicacdo de estratégias de
estimulo & aprendizagem, abandonando o ensino tradicional, formalizado e
descontextualizado, por exemplo.

Contudo, inimeras sdo as contribui¢bes que as atividades ludicas propiciam aos seres
humanos como, por exemplo: a experiéncia plena, ou seja, a acdo conjunta e harmdnica entre
0 pensar, sentir e agir (restaurando o equilibrio); o desenvolvimento da criatividade e da
sensibilidade, bem como da criticidade e da autonomia de pensamento; a expansdo da
consciéncia, dos potenciais e das qualidades; o desenvolvimento social, intelectual e
emocional; a superacdo de dificuldades e limitacGes internas; a expressdo e liberacdo dos
contetdos do seu intimo, mediante a catarse; a criacdo e fortalecimento da identidade pessoal
e da sua individualidade a medida que estabelecem uma interligacdo entre a realidade interior
com a realidade exterior; a ordenacdo de sua cognicdo e do seu emocional; o contato com a
sua esséncia, com amago do seu ser; a libertacdo das fixacGes do passado e a construcdo das
alegrias do presente e do futuro; uma vida mais saudavel, dentre outros beneficios.

Reconhecendo as possibilidades que a ludicidade pode oferecer, bem como, as
contribuicdes que ela pode propiciar no desenvolvimento pleno e na expanséo da consciéncia
do individuo, as atividades ludicas revelam-se como ricos instrumentos para uma educacgdo
significativa e eficaz, podendo ser realizadas em qualquer nivel de ensino e area de
conhecimento. O ensino na perspectiva da ludicidade desperta o gosto e o interesse pelo
saber, favorece a participacdo ativa no processo de aprendizagem, e a interacdo consigo
mesmo e com os outros. Além disso, € através da pratica das atividades Iadicas pelos alunos
que o professor podera conhecer o que se passa no interior deles mediante a observacéo de
suas manifestacOes externas.

Assim, ressaltamos a necessidade de se levar para o campo da producédo de texto a
ludicidade. Visto que, trabalhar com a ludicidade é, certamente, propor aos estudantes uma
metodologia atraente, um caminho eficiente para envolvé-los nas atividades escolares,

fomentando aprendizagens. O ludico no ensino da escrita atribui-lhe um carater dindmico e
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interativo, isto é, as aulas se tornam instigantes, favorecendo a aproximacao entre os alunos, o
professor e o contetdo.
No proximo capitulo, tragcamos o caminho metodologico adotado para direcionar 0s

estudos desse trabalho.
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6 TRILHAS DO FAZER METODOLOGICO

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-fazeres
se encontram um no corpo do outro. Engquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago (FREIRE, 1996, p.32).

Acreditamos que todo educador deve estar imbuido nesse movimento incessante de
aprender e ensinar mediante a pesquisa, a busca, a prética e a reflexdo. Assim, seremos
capazes de desvendarmos o mundo rumo a sua transformacao. Pois, educar € contribuir para
que o sujeito se torne mais consciente, tanto de si mesmo como dos outros e do mundo.

A metodologia, segundo Martins (2004, p.291) ¢ “uma disciplina instrumental a servigo
da pesquisa; nela, toda questdo técnica implica uma discussdo tedrica”. Para Minayo (2009,
p.15), a metodologia esta além das técnicas, ela engloba “as concepgdes tedricas da
abordagem, articulando-se com a teoria, com a realidade empirica e com 0s pensamentos

sobre a realidade”. Em concordancia com a autora supracitada:

Entendemos por metodologia 0 caminho do pensamento e a pratica exercida na
abordagem da realidade. Ou seja, a metodologia inclui simultaneamente a teoria da
abordagem (0 método), os instrumentos de operacionalizacdo do conhecimento (as
técnicas) e a criatividade do pesquisador (sua experiéncia, sua capacidade pessoal e
sua sensibilidade). A metodologia ocupa um lugar central no interior das teorias e
esté referida a ela (MINAYO, 2009, p.14).

O procedimento metodoldgico, portanto, € uma das partes essenciais da pesquisa, pois,
servindo-se dela, poderemos sistematicamente alcancar o objeto de estudo e, assim, produzir
novos conhecimentos. Portanto, esse trabalho tracou um percurso de investigacdo que sera

apresentado nos proximos topicos.

6.1 Tipo de pesquisa

A abordagem de investigagdo que melhor se enquadra aos objetivos e as questdes de
estudo que se propde esse trabalho é a abordagem qualitativa, um tipo de pesquisa que nao
valoriza apenas aspectos tecnicos, pois € direcionada a compreensdo da vivéncia, de
comportamentos, de pensamentos e de sentimentos humanos. Além do mais, os dados
obtidos e analisados ndo sdo quantificaveis e nem mensuraveis, visto que pertencem a um

universo permeado por subjetividades e significados.
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Mediante a abordagem qualitativa foi possivel, ao longo da pesquisa, ter maior
flexibilidade quanto ao uso dos métodos de coleta de dados nos possibilitando incorporar
aqueles que mais atendiam ao objetivo das investigacGes que foram sendo feitas. Minayo
(2009, p.21) elucida que:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa, nas
Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria ser
quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das
aspiragdes, das crencas, dos valores e das atitudes. Esse conjunto de fendémenos
humanos é entendido aqui como parte da realidade social, pois 0 ser humano se
distingue ndo s6 por agir, mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas agdes
dentro e a partir da realidade vivida e partilhada com seus semelhantes. O universo
da producdo humana que pode ser resumido no mundo das relacdes, das
representacdes e da intencionalidade e é objeto da pesquisa qualitativa dificilmente
pode ser traduzido em nameros e indicadores quantitativos (MINAYO, 2009, p.14).

As abordagens qualitativas, conforme Martins (2004, p.292), “privilegiam a analise de
microprocessamentos através do estudo das ac¢Oes sociais individuais e grupais, tratando as
unidades sociais investigadas como totalidades”. Através dessa abordagem foi possivel captar
e interpretar dados fenomenoldgicos que ndo podiam ser traduzidos em ndmeros. Ou seja, a
pesquisa qualitativa possibilita investigar elementos ndo explicitos, como os comportamentos

e as reacOes dos sujeitos de forma espontanea.

6.2 Trabalho de campo

Além do estudo bibliogréafico, optamos pela pesquisa de campo que se realiza por meio
da coleta de dados junto ao local e as pessoas pesquisadas viabilizando o uso de diversos tipos
de recursos de investigacdo, como, por exemplo, a pesquisa participante, que como a propria
denominacdo sugere, requer indispensavelmente a participacdo, tanto do pesquisador no
contexto ou grupo que estd a investigar, quanto dos sujeitos que estdo envolvidos no
desenvolvimento da pesquisa. De acordo com Minayo (2009):

O trabalho de campo permite a aproximagdo do pesquisador da realidade sobre a
qual formulou uma pergunta, mas também estabelecer uma interagdo com o0s
“atores” que conformam a realidade e, assim, constroi um conhecimento empirico
importantissimo para quem faz pesquisa social. (MINAYO, 2009, p.61).

Na pesquisa de campo temos a oportunidade de nos aproximar do objeto estudado,

podendo observa-lo em seu contexto e, em cima disso, tecermos analises baseadas nos
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referenciais tedricos. Em conformidade com Minayo (2009, p.26) “o trabalho de campo
consiste em levar para a pratica empirica a construcgdo teorica elaborada na primeira etapa”. E,

ainda sobre isso, Severino (2007) assevera que:

Na pesquisa de campo, 0 objeto/fonte é abordado em seu meio ambiente préprio. A
coleta dos dados é feita nas condicdes naturais em que os fendmenos ocorrem, sendo
assim diretamente observados, sem intervencdo e manuseio por parte do
pesquisador. Abrange desde os levantamentos (surveys), que sdo mais descritivos,
até estudos mais analiticos (SEVERINO, 2007, p.123).

A pesquisa de campo foi desenvolvida durante o Estagio Supervisionado IV do Ensino
Fundamental, sob a orientacdo da professora Elzanir dos Santos. O local onde ocorreu o
estagio foi na Escola de Educacdo Béasica — EEBAS em uma turma do 4° ano do Ensino
Fundamental. Inicialmente entramos em contato com a Coordenadora Pedagogica e a docente
da turma, as quais nos autorizaram a realizacdo do estagio e, concomitantemente, a execucao
do projeto de pesquisa. A hospitalidade desta escola bem como, da professora e dos alunos,
foi um elemento facilitador na construcdo deste estudo.

Os participantes foram previamente informados a respeito dos objetivos e
procedimentos da pesquisa, bem como do anonimato da sua colaboragdo. Ao longo do estagio
foram realizadas participagdes na rotina escolar e nas dindmicas da sala de aula, juntamente
com as observacOes feitas sobre a relacdo entre professor-aluno, da pratica pedagdgica da
docente e do comportamento dos alunos durantes as aulas. Esse contato com os alunos foi
essencial na construcdo do Projeto de Intervencdo (Apéndice A).

Nossa intervencdo se deu em formato de oficinas produzidas com o objetivo de
propiciar atividades que entrelagassem linguagens ludicas a producéo de textos. Essas oficinas
se sucederam no més de outubro de 2017, no horario da manhd, em uma turma composta por
17 (dezessete) alunos matriculados, dos quais 5 (cinco) eram meninas e 12 (doze) eram
meninos. As cinco oficinas tiveram a duracdo média de 2 (duas) horas, cada uma foi
desenvolvida em dias diferentes dentro da propria sala de aula.

No primeiro dia de intervencdo, mais precisamente no dia 2 de Outubro, executamos
uma proposta de producdo textual a partir do uso das artes. Estavam presentes 12 (doze)
alunos, dentre eles 3 (trés) eram meninas e 9 (nove) eram meninos. Segue 0 quadro com 0

plano da primeira oficina:
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Quadro 3: Plano da primeira oficina (Criando um mundo imaginario)

Criando um mundo imaginario

Data
e Incentivar a criatividade;
_— e  Desenvolver habilidades de escrita;

Objetivos L
e  Despertar 0 gosto pela escrita;
e  Expressar por escrito ideias, pensamentos e opinides.

Tempo~de 2 horas

duracéo

Contetdo Lingua Portuguesa

Inicialmente serd entregue aos alunos cdpias do texto intitulado
“Imaginacdo  espantosa” para ser lido coletivamente.
Posteriormente, perguntaremos a turma as impressdes que
tiveram sobre o texto lido. Ap6s esse momento, entregaremos
impresso 0 molde de um cubo para cada aluno e lancaremos a
proposta para eles desenharem no cubo aquilo que desejassem
para o seu mundo quadrado, deixando-os livres para criar. Depois
dos desenhos prontos, pediremos para que recortem e montem 0 02/0ut.
cubo. E, em seguida, escrevam sobre seu mundo quadrado. 2017
Concluindo todos, serd pedido para que cada aluno apresente a
sua producéo.

Procedimentos
metodoldgicos

e  (Copias do texto “Imaginag@o espantosa”;
Papeis cartolina com o0 molde de um cubo;
Papeis com linhas;

Lépis coloridos;

Cola;

Tesouras;

Léapis/borracha/caneta.

Recursos

Fonte: Projeto de Intervencdo.
No segundo dia de intervencdo, realizada no dia 4 de Outubro, trabalhamos com
receita e lista de compras. Haviam 13 (treze) alunos presentes, dentre eles 5 (cinco) eram

meninas e 8 (0ito) eram meninos. Segue o0 quadro com o plano da segunda oficina:

Quadro 4: Plano da segunda oficina (Pesquisando os produtos da receita de bolo)

Pesquisando os produtos da receita de bolo
Data
e Compreender a utilidade das receitas e das listas;
e Compreender a estrutura e a fungdo do texto
Objetivos instrucional: receita;
e Produzir listas;
¢ Relacionar quantidades e valores dos ingredientes;
Tempo de duragdo | 2 horas
Portugués (género textual: listas de compras); 04/0ut
Conteudos Matemaética (Grandezas e medidas); 20 13 '
Ciéncias Naturais
Procedimentos Inicialmente, serdo distribuidas cépias de uma receita culinéria
metodoldgicos de bolo de chocolate para cada aluno. Logo apds, colaremos no




quadro um cartaz representando um mercado com varias
imagens de diversos produtos alimenticios com quantidades e
valores definidos.

Pediremos aos alunos que facam uma lista de compras do que
serdo necessarios para preparar a sua receita, colocando a
quantidade e o valor de cada alimento a ser comprado, para, no
final, fazer a soma total do valor a ser gasto.

Quando todos terminarem, cada aluno apresentara sua lista de
compras e o valor total compra. Juntamente com a turma
conferiremos se cada aluno fez a lista e os calculos
corretamente.

Recursos

e Cartaz com imagens de diferentes produtos alimenticios
com quantidades e precos definidos;

e Copias de receita de bolo de chocolate;

e Papeis A4;

e Lapis/borracha.

Fonte: Projeto de Intervencgéo.
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Na terceira oficina realizada dia 5 de Outubro, propomos a turma a construcéo de

uma carta. Haviam 15 (quinze) alunos presentes, dentre eles 5 (cinco) eram meninas e 10

(dez) eram meninos. Segue o quadro com o plano da terceira oficina:

Quadro 5: Plano da terceira oficina (Construindo uma carta)

Construindo uma carta

Procedimentos
metodoldgicos

folhas com linhas. Cada um iniciara a carta com a proposta de
escrever para alguém que eles gostem ou desejem comunicar
algo. E a cada sinal do professor o aluno parara de escrever sua
carta e passara ela ao aluno do lado para que dé continuidade a
carta recebida. E assim por diante até a carta chegar ao seu
dono. Cada aluno lerd sua carta para a turma e dird se a carta
atingiu o seu objetivo, verificando, também, se ela teve comeco,
meio e fim, observando a coeréncia em sua estrutura. Apds esse
momento, entregaremos aos alunos trés plaquinhas com
carinhas representando trés niveis de satisfagdo: positivo,
mediano e negativo. Depois pediremos para que escolham uma
delas para avaliar a atividade realizada.

Data
e Conhecer a estrutura de uma carta;
e Produzir cartas;
. o Expressar seus pensamentos;
Objetivos p P S
e Estimular o prazer pela escrita;
e Reconhecer a utilidade da escrita como meio de
comunicacao.
Tempo de duragdo | 1 horae 30 minutos
Conteudos Lingua Portuguesa (género textual: carta)
Incialmente sera pedido aos alunos que se organizem em um
grande circulo na sala. Depois distribuiremos um texto do
género carta intitulado “Cara Sra. Leroy” para ser lido | (5/0ut.
coletivamente. Posteriormente, serd entregue a cada aluno 2017




Recursos

Copias do texto “Cara Sra. Leroy”;
Papel A4 com linhas;

Plagquinhas com 3 niveis de satisfacéo;
Lapis;

Autofalante do celular.

Fonte: Projeto de Interveng&o.

Realizamos a quarta intervencdo no dia 6 de Outubro, objetivando trabalhar de forma
ludica o tema sobre a &gua (assunto j& estudado pela turma). Haviam 14 (catorze) alunos

presentes na sala, dentre eles 4 (quatro) eram meninas e 10 (dez) eram meninos. Segue 0

quadro com o plano da quarta oficina:

Quadro 6: Plano da quarta oficina (Dinamica de questfes sobre a agua)

Dinamica de questdes sobre a agua

Data

Objetivos

e Elaborar bilhetes;

e Reconhecer a estrutura e a finalidade do género textual
bilhete;

e Desenvolver o gosto pela escrita;

o Expressar ideias, sentimentos e opinides;

e Relembrar contetdos relacionados a tematica da agua.

Tempo de duracéo

1 hora e 30 minutos

Conteudos

Lingua Portuguesa (género textual: bilhete);

Ciéncias Naturais: ciclos da 4gua, tratamento da 4&gua,
desperdicio da &gua, estados fisicos da &gua e doencas
transmitidas pela agua.

Procedimentos
metodoldgicos

Os alunos serdo organizados em um circulo na sala. Uma caixa
contendo 30 (trinta) questBes sobre a agua sera passada de mao
em mao ao som de uma masica até ser interrompida subitamente.
O aluno que estiver com a caixinha no momento tirara de dentro
dela uma ficha e respondera a questdo. Se ndo souber responder a
turma respondera. A cada questdo retirada estimularemos a
interacdo entre os alunos. A brincadeira terminard quando
acabarem as fichas. Apds essa atividade, entregaremos uma folha
pequena para que escrevam um bilhete comentando sobre a aula.
E, juntamente, entregaremos uma folha com varios emoticons do
Whatsapp para que eles escolham aquelas carinhas que mais
representam o seu sentimento sobre a atividade e colem no seu
bilhete e nos entreguem ao terminar.

Recursos

*  Uma caixa contendo 30 fichas com questdes.
*  Folhas;

. Tesoura,;
«  Laépis;
« Colg;

»  Papel com varias figuras de emoticons do Whatsapp.

06/0ut.
2017

Fonte: Projeto de Intervencdo.
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No quinto dia de intervengdo, 9 de Outubro, realizamos a ultima oficina programada.
Propomos uma atividade buscando incentivar a criatividade e imaginagéo dos alunos. Haviam
15 (quinze) alunos presentes neste dia, dentre eles 5 (cinco) eram meninas e 10 (dez) eram

meninos. Segue o quadro com o plano da quinta oficina:

Quadro 7: Quinta oficina (Construindo um personagem a partir de um baldo)

Construindo um personagem a partir de um baldo
Data
) Estimular a criatividade;
Objetivos . Expressar ideias:, sentimentos e o.pini(")es;
. Desenvolver a linguagem escrita;
° Fomentar o gosto pela escrita;
Tempo de duracdo | 2 horas
Contetdos * Artes
° Lingua Portuguesa
Inicialmente entregaremos a cada aluno uma bexiga, para, a
partir dela, criarem um personagem. Deixaremos a disposi¢ao
varios tipos de materiais para os alunos enfeitarem suas
Procedimentos bexigas. Para colar o material, serd usada fita crepe e/ou 09/0ut
metodoldgicos durex colorido. Solicitaremos, também, que escrevam sobre 2017'
seu personagem, contando uma histéria sobre ele ou
descrevendo suas caracteristicas. No final, quando todos
terminarem, cada aluno apresentara suas producdes a turma.
. Bexigas brancas;
. Variados papéis crepons coloridos;
. Fita crepe;
RECUTSOS . Dyr_ex coloridos;
. Léapis.
. Folhas A4;
. Tesouras;
. Canetas.

Fonte: Projeto de Intervencéo.

Todas as cinco oficinas foram realizadas conforme o planejado, com excecdo da
quarta oficina que, devido ao tempo insuficiente, ndo foi possivel solicitar aos alunos que
escrevessem um bilhete comentando sobre a aula. Detalhes da execucéo de cada oficina serdo
relatadas no capitulo das andlises dos dados, onde destacaremos as reagdes, as falas, as
mudangas ocorridas durante a realizacdo das atividades, bem como, as possibilidades que

foram constatadas durante as oficinas para o uso do ludico na producéo de textos.

6.3 Instrumentos de coleta de dados

Os instrumentos de coleta de dados sdo recursos que viabilizam o acesso as

informacdes a que se destina o estudo. E para tanto esses instrumentos precisam ser
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compativeis com a linha metodologica da pesquisa. Conforme Severino (2007, p.124) “as
técnicas sdo os procedimentos operacionais que servem de mediagdo préatica para a realizagdo
das pesquisas”. Desde modo, além da pesquisa participante ja anteriormente abordada, os
instrumentos utilizados para subsidiar este estudo foram: observacdo participante, roda de

conversa, analise documental e entrevista semiestruturada, que serdo descritos a seguir.

6.3.1 Observacdo participante

A observagdo participante é um recurso que se torna essencial ao longo do trabalho de
campo na pesquisa qualitativa. Pois, permite-nos captar detalhes e aspectos que seriam
impossiveis de serem percebidos através de um questiondrio fechado e previamente

padronizado. De acordo com Minayo (2009):

Definimos observacgéo participante como um processo pelo qual um pesquisador se
coloca como observador de uma situagdo social, com a finalidade de realizar uma
investigacdo cientifica. O observador, no caso, fica em relagdo direta com seus
interlocutores no espaco social da pesquisa, ha medida do possivel, participando da
vida social deles, no seu cenério cultural, mas com a finalidade de colher dados e
compreender o contexto da pesquisa. Por isso, 0 observador, faz parte do contexto
sob sua observagéo e, sem divida, modifica esse contexto, pois interfere nele, assim
como é modificado pessoalmente (MINAYO, 2009, p.70).

A observacdo participante ajuda, portanto, a vincular os fatos a suas representacoes e a
desvendar as contradi¢cdes entre normas e regras e as préaticas vividas cotidianamente pelo
grupo ou instituicdo observados (MINAYO, 2009). Esta forma de investigacdo € um
instrumento rico que nos possibilita perceber mais amplamente o real cenario observado.
Além disso, sabemos que para nos aproximarmos do objeto pesquisado, afim de melhor
compreendé-lo, precisamos vivenciar e partilhar juntamente com o mesmo as suas atividades,
tornando possivel observar suas acdes e reacdes espontaneas, munindo-nos de elementos que
ndo seriam possiveis de captar mediante um questionario fechado.

Ao longo da observagéo participante buscamos verificar na rotina da sala de aula:
como a docente trabalha a producéo de texto; quais os tipos de textos sdo utilizados na sala de
aula com os seus alunos; como a professora utiliza o lidico nas aulas; e ,se utiliza, qual a
reacdo dos alunos nas atividades que envolvem o ludico; como se da o incentivo a producédo
de textos pela professora; como e em quais momentos a escrita acontece nas aulas; e como a

professora faz a correcdo da escrita dos alunos.
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6.3.2 Roda de conversa

Apdbs 29 (vinte e nove) dias da aplicacdo das atividades programas pelo Projeto de
Intervencéo, retornamos na escola, mais precisamente no dia 8 de novembro de 2017, para,
mediante uma roda de conversa com a turma, obtermos um retorno (feedback), ou seja,
captarmos nas falas dos alunos as impressdes que tiveram das vivéncias nas oficinas. De

acordo com Moura e Lima (2014):

As Rodas de Conversa consistem em um método de participacdo coletiva de debate
acerca de determinada tematica em que é possivel dialogar com os sujeitos, que se
expressam e escutam seus pares e a Si mesmos por meio do exercicio reflexivo. Um
dos seus objetivos é de socializar saberes e implementar a troca de experiéncias, de
conversas, de divulgacdo e de conhecimentos entre os envolvidos, na perspectiva de
construir e reconstruir novos conhecimentos sobre a temética proposta (MOURA,;
LIMA, 2014, p. 101).

Para tanto, realizamos uma sessao de roda de conversa que aconteceu dentro da prépria
sala de aula com a presenca de 14 (catorze) alunos, dentre eles 3 (trés) eram meninas e 11
(onze) eram meninos. Inicialmente, organizamos a turma em forma de circulo e, para
descontrai-los, fizemos uma dindmica de adivinhacdo de objetos de uso comum na sala
(corretivo, grampeador, lapis, borracha, relogio, tesoura, e outros), cada aluno escolheu um
desses objetos e descreveu as suas caracteristicas (sem falar o nome do objeto) para que 0s
outros identificassem o que era.

Posteriormente, apresentamos vérias fotos registradas da turma participando de cada
oficina com o intuido de avivar a memdria dos alunos. A partir deste momento retrospectivo,
suscitamos a discussao buscando saber se as oficinas foram interessantes para eles.

Para melhor registrar suas respostas entregamos uma folha pequena para que
escrevessem um bilhete comentando as suas impressdes sobre as oficinas. E, juntamente,
entregamos uma folha com varios emoticons do Whatsapp (Apéndices B) para que eles
escolhessem e colassem no seu bilhete aquelas expressées que mais representassem 0 seus
sentimentos sobre as atividades.

A roda de conversa teve uma duracdo de 40 (quarenta) minutos. Todos os alunos
tiveram a oportunidade de expressar comentarios, pensamentos e opinides sobre cada
vivéncia. De forma geral, o retorno foi positivo, porém informacdes mais detalhadas sobre

isso serdo apresentadas no capitulo das analises de dados®.

8 O relato dos comentérios e das reagGes dos alunos durante a roda de conversa se encontra na pagina 104.
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6.3.3 Anélise Documental

A analise documental, segundo Liidke e André (1986, p. 38), “pode se constituir numa
técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja complementando as informacGes
obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos novos de um tema ou problema”.

Com vistas a melhor compreender a organizacdo dos conteddos propostos pelos planos
curriculares da escola e da professora, sobretudo, como abordavam o ladico e a producédo de
texto nos seus planejamentos anuais e/ou semanais, buscamos fazer o anéalise documental do
plano de aula da turma, do livro didatico de Portugués e do Projeto Politico Pedagdgico
vigente na escola.

Com a permissdo da docente tivemos acesso ao seu plano de aula anual. Por ser recém-
substituta do professor anterior da turma, a docente possuia dois planos de aula anuais: um
elaborado pelo antigo professor e o outro produzido por ela. O plano de aula anual feito pela
docente tinha o intuito de complementar o outro plano.

Devido ao uso constante do livro didatico nas aulas da docente, também, efetuamos uma
analise do mesmo buscando verificar como se da a proposta de producéo textual. O livro
didatico de Portugués foi acessado e analisado ao longo das observacdes realizadas no
estagio.

Em contrapartida, ndo tivemos acesso ao Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola
que, segundo a Coordenadora Pedagégica, encontrava-se em processo de reformulacdo e
adequacdo as normas do Ministério de Educacdo — MEC. O PPP que estava vigente na escola
ainda era o da época em que a instituicdo funcionava como uma creche-escola. Todavia, a
escola ja recebia alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental, mas ndo era reconhecida

ainda pelo MEC como tal.

6.3.4 Entrevista semiestruturada

A entrevista representa um dos instrumentos basicos para a coleta de dados, sendo
uma técnica importante em quase todos os tipos de pesquisa utilizados nas ciéncias sociais
(LUDKE; ANDRE, 1986). Optamos pela entrevista com um roteiro semiestruturado por nos
permitir uma maior interacdo e abertura com o entrevistado, favorecendo respostas

espontaneas através de um clima mais informal. A entrevista semiestruturada possui um
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esquema basico, porém ndo aplicado de forma rigida. Assim, o entrevistador tem a
possibilidade de realizar as adaptacGes necessarias. Ludke e André (1986) asseguram que:

[...] o tipo de entrevista mais adequado para o trabalho de pesquisa que se faz
atualmente em educacdo aproxima-se mais dos esquemas livres, menos estruturados.
As informagdes que se quer obter, e os informantes que se quer contatar, em geral
professores, diretores, orientadores, alunos e pais, sdo mais convenientemente
abordaveis através de um instrumento mais flexivel (LUDKE; ANDRE, p.34, 1986).

De acordo com Minayo (2009, p.64) a entrevista semiestruturada, “combina perguntas
fechadas e abertas, em que o entrevistado tem a possibilidade de discorrer sobre o tema em
questdo sem se prender a indagag¢do formulada”. Optamos por mais esta ferramenta de
pesquisa com o intuito de identificar, na fala da docente, se a ludicidade é compreendida e
valorizada nas praticas de producéo textual.

Para a entrevista semiestrutura foi elaborado previamente um roteiro com 14 (catorze)
questdes (Apéndices C), e as 2 (duas) questbes acrescentadas foram registradas,
posteriormente, no roteiro. O teor das questdes foi sobre: as formas de trabalhar a producéo de
texto, o conceito de ludicidade, e o0 uso do ludico nas préaticas pedagogicas, sobretudo, no
ensino da escrita.

Ap06s o periodo de observacdo e participacdo na turma, realizamos uma sessao de
entrevista com a docente que ocorreu na propria sala de aula. Salientando, antecipadamente,
gue sua identidade estava preservada, utilizamos um gravador de voz para captar e registrar as
informacBes com fidedignidade, sem perder o tom de voz, as pausas e as expressdes. As
respostas foram transcritas na integra para, posteriormente, serem analisadas.

A docente, receptivamente, aceitou realizar a entrevista no mesmo dia em que foi
solicitada sua disponibilidade. No inicio da entrevista a professora demonstrou um pouco de
inseguranca e perguntou se podia ver as questdes que iriam ser feitas. Explicamos a docente
que ficasse a vontade, ressaltamos que se caso ela ndo soubesse ndo precisaria responder.
Com duracéo de 15 (quinze) minutos, a entrevista transcorreu conforme o roteiro de questdes
com excecdo de algumas poucas perguntas que foram acrescentadas quando notdvamos a

necessidade.

6.4 Participantes da pesquisa

A turma escolhida para participar desta pesquisa foi do 4° ano do Ensino Fundamental

da Escola de Educacdo Béasica — EEBAS. A turma continha 17 (dezessete) alunos
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matriculados na faixa etéria de nove a dez anos de idade, apenas uma aluna possuia onze
anos. Dentre esses alunos 5 (cinco) eram meninas e 12 (doze) eram meninos. A escolha dos
participantes bem como o lécus da pesquisa se deve a nossa intervencdo no Estagio
Supervisionado Ensino Fundamental.

A professora regente da turma possui como formagdo o curso de Pedagogia,
especializacdo em Educacdo Infantil, e esta concluindo o Mestrado em Educacdo. Atua na
area ha 17 (dezessete) anos, comecando como professora da prefeitura desde o ano 2000 e,
atualmente, é professora substituta (ndo efetivada) na escola. Ao longo desses anos a docente
vem trabalhando somente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, perpassando o 1° ao 5°
ano. Nos ultimos 4 (quatro) anos a docente vem trabalhando somente no 4° ano.

6.5 Local da pesquisa

Neste tdpico falaremos um pouco do municipio de Jodo Pessoa (PB) onde esta
pesquisa se realizou, bem como apresentamos alguns dados referentes a Escola de Educacéo

Basica — EEBAS, onde realizamos a coleta de dados para nosso estudo.

6.5.1 Municipio

Fundada em 1585 com o nome de "Cidade Real de Nossa Senhora das Neves", a
cidade de Jodo Pessoa € a terceira capital do estado mais antiga do Brasil, tendo ja sido
fundada como cidade. Possui uma area territorial de 211,475 quilémetros quadrados. E € a
capital e principal centro financeiro e econémico do estado da Paraiba. Com a estimativa
populacional de 811.598 em 2017, é a 8° (oitava) cidade mais populosa da Regido Nordeste e
a 23° (vigésima terceira) do Brasil.

O municipio € conhecido como “Porta do Sol” pelo fato de nele estar localizada a
Ponta do Seixas, que é a parte mais oriental das Ameéricas, 0 que torna a cidade conhecida
como o lugar "onde o sol nasce primeiro”. Jodo Pessoa ¢ ainda a cidade mais verde do pais,
grande parte devido ao Jardim Botanico Benjamim Maranhdo. Considerada uma das capitais
de melhor qualidade de vida do Nordeste.

No tocante ao nimero de escolas existentes no municipio de Jodo Pessoa, o Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP) fez um levantamento da quantidade de

escolas em atividade constante no censo escolar, bem como o quantitativo de escolas que


https://pt.wikipedia.org/wiki/1585
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capital
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realizaram o fechamento do censo no municipio de Jodo Pessoa. Esses dados se apresentam

no quadro a seguir:

Quadro 8: Censo escolar — Mapa das escolas

Municipio Dependéncia N° de Escolas N° de Fechadas %
Administrativa
Jodo Pessoa Estadual 110 109 99,09
Federal 4 4 100,00
Municipal 180 180 100,00
Privada 372 188 50,54
Total 666 481 72,22

Fonte: Censo Escolar/INEP 2016.

De acordo com a ultima pesquisa feita pelo INEP realizada no ano de 2016 sobre o
guantitativo de escolas publicas que oferecem os anos iniciais do ensino fundamental, a
cidade de Jodo Pessoa possui sessenta e quatro escolas de Rede Estadual situada no Municipio
(REM) e oitenta e quatro escolas de Rede Municipal (RM). As informagdes apresentadas no
quadro abaixo dizem respeito ao total de estudantes matriculados em turmas regulares nos
anos iniciais nos anos de 2015 e 2016 nas escolas da Rede Municipal e da Rede Estadual

localizadas no Municipio:

Quadro 9: Matriculas nos Anos Iniciais

Matriculas nos Anos Iniciais
2015 2016
REM RM REM RM
1°ano 1.394 3.209 1.543 3.028
2° ano 1.636 3.473 1.649 3.544
3%ano 2.014 4.619 2.085 4.361
4° ano 2.000 4,539 1.942 4.208
5% ano 2.173 4.656 2.330 4.463

Fonte: MEC/INEP/DEED

Atualmente a prefeitura de Jodo Pessoa adota o0 Plano Municipal de Educacdo — PME
como norteador da Politica Municipal Educacional desde o ano de 2002, obedecendo ao
principio constitucional de gestdo democratica do ensino publico, preconizada na Constitui¢do
Federal Art. 206, Inciso VII e ao que esta disposto nas normas definidas pelo Plano Nacional
de Educacdo — Lei N° 10.172/01, visando atender aos anseios da sociedade local.
Resumidamente, os principais aspectos norteadores abordados sdo: a universalizacdo, a
qualidade do ensino, a formacéo e valorizagéo dos profissionais, a democratizacdo da gestéo e

o financiamento da educacéo.
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De acordo com os ultimos indicadores de qualidade da educacdo publicados pelo
indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (Ideb), calculadas com base no aprendizado
dos alunos em portugués e matematica (Prova Brasil) e no fluxo escolar (taxa de aprovacao),
no ano de 2015 os alunos do 5° ano, em Portugués, atingiram 50% no ambito nacional e 35%
no estado da Paraiba. Enquanto que, na cidade de Jodo Pessoa, a proporcdo de alunos que
aprenderam o adequado na competéncia de leitura e interpretacdo até o 5° ano na rede publica
de ensino foi de 40%, ou seja, um terco dos estudantes aprendeu o que era esperado, sendo

ainda preciso desenvolver mais de um terco para atingir a meta de 2022.

6.5.2 A Escola pesquisada

A Escola de Educacdo Basica — EEBAS da UFPB se situa no Campus | da UFPB, no
Conj. Pres. Castelo Branco Il da cidade de Jodo Pessoa - PB. Esta escola foi criada ha 29
anos, comegando como Creche-escola, com a finalidade de atender filhos de professores,
alunos e funcionérios da UFPB e a comunidade circunvizinha, na faixa etéaria de quatro meses

a quatro anos. De acordo com o site da Escola EEBAS-UFPB:

A Escola de Educacédo Baésica foi fundada em 21 de setembro de 1988, como Centro
de Convivéncia Infantil (CCI), a partir das reivindicacbes da Associacdo dos
Funcionarios e Docentes da Universidade Federal da Paraiba e do Diretério Central
dos Estudantes. Iniciou suas atividades em 1990, vinculada a Pré-Reitoria para
Assuntos Comunitarios (PRAC), e em 1993 passa a fazer parte do Centro de
Educacédo (CE) com a sigla CECOI (Centro de Convivéncia Infantil). Ampliou seu
atendimento a Alfabetizacdo (6 anos) em 1997, passando a funcionar como Creche-
Escola sob a Resolugéo n® 17/2000 do CONSEPE (http://www.ce.ufpb.br/eebas).

Na referida escola, atualmente, sdo ofertados a Educagédo Infantil e os anos iniciais do
Ensino Fundamental, nos turnos matutino (7h15min - 11h15min) e vespertino (13h15min -
17h15min). As turmas do 1° ao 4° ano do ensino fundamental funcionam nos turnos da manha
e tarde, ficando apenas uma turma do 5° ano no turno da tarde. De acordo com seu regimento,
a escola atende criancas na faixa etaria de 2 (dois) a 5 (cinco) anos na Educacéo Infantil, e
criangas na faixa etaria de 6 (seis) aos 10 (dez) anos no Ensino Fundamental (1° ao 5° ano).
De acordo com o site da escola EEBAS-UFPB a estrutura organizacional das turmas da escola
atende o disposto na LDBEN N° 9394/96, na Lei 11274/2006 do Ensino Fundamental de 9
anos e das Diretrizes Curriculares da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental.

No ano de 2017, a escola atendeu um total de 268 (duzentos e sessenta e oito) alunos,

distribuidos em 17 (dezessete) turmas, dentre elas 9 (nove) sdo turmas dos anos iniciais do
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Ensino Fundamental com 156 (cento e cinquenta e seis) alunos matriculados, havendo, em
média, 17 (dezessete) alunos por turma. E 8 (oito) turmas da Educacdo Infantil com 112
(cento e doze) alunos matriculados, contendo, aproximadamente, 14 (catorze) alunos por
turma.

A matricula dos alunos ocorre conforme a indicacdo dos Referenciais Curriculares da
Educacdo Infantil, ou seja, de acordo com a idade cronoldgica do aluno, a ser completada até
0 comeco do ano letivo. A matricula dos alunos do Ensino Fundamental atende o disposto na
Lei 11.274/2006 que estabelece o ingresso do aluno a partir do 1° ano com idade de 6 anos a
completar no inicio do ano letivo. Para que as criangas possam ser admitidas na EEBAS se

deve atender aos seguintes critérios:

1 — estar dentro da faixa etaria adequada; 2 — estar enquadrado em pelo menos
uma das categorias abaixo: a) ser filho de aluno regularmente matriculado no
ambito do Campus | da UFPB; b) ser filho de servidor docente ou técnico-
administrativo lotado no Campus | da UFPB; c¢) ser filho de residentes da
comunidade circunvizinha ao Campus | da UFPB (http://www.ce.ufpb.br/eebas).

O quadro técnico-administrativo da escola é formado pela: equipe da Secretaria, equipe
da Coordenacdo Pedagdgica, equipe da Psicologia, equipe da Acdo Social, equipe de
Nutricdo, equipe de Saude e equipe de Apoio. No quadro a seguir esta o numero de

funcionarios que compdem cada setor da escola:

Quadro 10: O quadro de funcionéarios da escola EEBAS
SETOR QUANTIDADE

Coordenadora 1

Setor de Almoxarifado

Auxiliar de Enfermagem 2
Coordenagdo Pedagdgica 3
Cozinha 7
Professores 20
Secretaria 2
Setor de Nutricdo 3
Setor de Psicologia
Setor Social 3

TERCEIRIZADOS

Auxiliar de Servigos Gerais 9
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Porteiro 2

Secretaria 1

Fonte: Escola EEBAS-UFPB

O planejamento da referida escola ocorre quinzenalmente no horario oposto as aulas dos
dois grupos de professores (do turno da manha e da tarde). Essas reunides acontecem com o
acompanhamento da Coordenadora Pedagdgica.

A escola possui varios projetos, alguns deles sdo: Projeto de Alimentacdo Saudavel,
Projeto contra a Discriminacdo Racial, e o Projeto de Musica. O Projeto de Alimentacdo
Saudéavel visa oferecer aos alunos opcdes de lanches mais nutritivos e promover dinamicas e
atividades desenvolvidas por estagiarios de Nutricdo visando a educacdo alimentar dos
alunos.

O Projeto contra a Discriminacdo Racial objetiva estimular o respeito aos negros e
combater préaticas de discriminacdo na comunidade escolar, incluindo os pais dos alunos, por
meio de palestras sobre o tema. E o0 Projeto de Musica busca valorizar a diversidade de estilos
musicais, dando a oportunidade aos alunos de escolherem uma musica para ser ouvida durante
as aulas. Sao acgdes importantes e positivas visto que contribuem diretamente na formacéo de
cidaddos mais conscientes e atuantes.

No proximo capitulo apresentaremos as analises e discussdes dos dados obtidos por

meio da pesquisa de campo.
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7 COSTURANDO OS FIOS: OS DADOS EMANADOS DA PESQUISA E AS SUAS
ANALISES

Sem a curiosidade que me move, que me inquieta, que me insere na
busca, ndo aprendo nem ensino (FREIRE, 1996, p.44).

Na busca daquilo que nos provoca e nos mobiliza alcangamos novos conhecimentos,
introduzindo, atualizando e ressignificando os saberes. Sendo nds seres inacabados, e
conscientes disso, nos inserimos em um processo continuado de formacéo, abertos a procura,
curiosos, intencionados a aprender, e assim estaremos aptos a exercitar nossa capacidade de
reflexdo sobre nds e nossas acoes.

A andlise de dados, dentro da abordagem qualitativa, tem como finalidade a leitura dos
dados coletados durante o trabalho de campo, compreendendo o objeto da pesquisa, com base
na fundamentacao teorica sobre o tema. Para Minayo (2001, p.79) esta etapa tem como foco
“a exploracdo do conjunto de opinides e representacdes sociais sobre o tema que pretende
investigar”. Os dados obtidos através das diferentes técnicas de coleta foram sendo analisados
ao longo da investigagdo com o intuito de verificar a pertinéncia destes, frente aos objetivos

propostos pela pesquisa. Para Liidke e André (1986):

Analisar os dados qualitativos significa “trabalhar” todo o material obtido durante a
pesquisa, ou seja, os relatos de observagdo, as transcricbes das entrevistas, as
analises de documentos e as demais informacdes disponiveis. A tarefa da analise
implica, num primeiro momento, a organizacdo de todo o material, dividindo-o em
partes, relacionando essas partes e procurando identificar nele tendéncias e padrdes
relevantes. Num segundo momento essas tendéncias e padrdes sdo reavaliados,
buscando-se relac@es e inferéncias num nivel de abstracdo mais elevado (LUDKE;
ANDRE, 1986, p.45).

Diante disso, sistematizamos todo o material colhido ao longo da pesquisa por
intermédio dos instrumentos utilizados como: a observacdo e participacdo das aulas da
professora da turma do 4° ano, as oficinas pedagogicas, a entrevista semiestruturada, a roda de
conversa e a analise documental (do plano de aula anual, do Projeto Politico Pedagogico da
Instituicdo e do livro didatico usado na turma).

Para mantermos a identidade da docente sob sigilo a denominamos de “professora da
turma”. E para se referir aos meninos e meninas da turma pesquisada utilizamos as letras do
alfabeto para cada estudante diferente, como por exemplo: Aluno A, Aluno B, Aluno C, e

assim por diante.
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Perante todos os materiais obtidos e a leitura e releitura dos dados, estruturamos as
andlises em torno de 3 (trés) eixos. Desse modo, mantemos a relagdo entre as partes que
compdem toda a nossa pesquisa, permitindo uma melhor apresentacédo e discussdo em volta
da questd@o de nosso estudo. Assim, os dados que obtivemos foram estudados e interpretados a

partir dos eixos que expomos a segulir.

7.1 A concepcéo de ludicidade na visdo da professora.

7.2 A Organizacdo do Trabalho pedagdgico e a sua relacdo com a ludicidade e producao
de texto.

7.3 As reacOes dos alunos e as possibilidades em relagdo ao uso da ludicidade nas

atividades de producéo de texto.

7.1 A concepgéo de ludicidade na visdo da professora

Conforme ja abordamos, a ludicidade possui um conceito complexo em virtude do
campo subjetivo a qual esta submetida, podendo ser interpretada sob dois pontos de vista: 0
interno (subjetivo) ou o externo (objetivo) (MASSA, 2015). Considerando-se que a ludicidade
é sentida e ndo vista, s6 quem a vivencia pode determinar o que é ludico ou ndo para ele
(LUCKESI, 2014). Desse modo, as atividades ludicas abrangem muito mais do que jogos,
brinquedos e brincadeiras consagrados no campo sociocultural, ela pode estar presente de
diferentes formas e lugares a depender dos sentimentos que se facam presentes em quem delas
esta participando.

A ludicidade, portanto, faz parte da esséncia humana e se caracteriza por um estado
interno de plenitude, é o sentir, pensar e agir harmonicamente (LUCKESI, 1998). Cientes
disso, indagamos a professora da turma do 4° ano sobre o seu entendimento por ludicidade, e

obtivemos a seguinte resposta:

Ludicidade é tudo aquilo que vocé faz, é... de forma criativa para chamar a atengéo
do aluno (professora da turma).

Podemos observar que em poucas palavras a docente associou a ludicidade a uma
abordagem de ensino criativo de modo que atraisse o olhar do aluno. Porém, na sua fala, ela
ndo mencionou conceitos basicos da ludicidade que, segundo Luckesi (1998), envolve o

sentimento, o interesse, a inteireza daquele que a vivencia. A ludicidade foi associada a um
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fazer (externo), a uma acéo realizada com a finalidade de obter a atencdo do estudante, sem
considerar o prazer e a sensibilidade.

O trabalho criativo preparado pelo educador pode estar relacionado a uma educacao
ludica, mas este seria apenas um meio de se proporcionar atividades ludicas aos alunos e néo
um fim. Ou seja, realizar atividades de forma criativa ndo garante que algo seja ludico, mas
pode contribuir para que seja. Portanto, € importante considerar que s6 quem sente, vive e
experimenta determinada situacdo ou atividade pode dizer se nelas ha ludicidade ou né&o.
Entretanto, percebemos um entendimento limitado sobre ludicidade por parte da professora da
turma.

O professor ludico precisa ter, antes de tudo, sensibilidade para perceber no rosto, nas
expressdes, nas atitudes e nas falas dos alunos o que eles tém a expressar. E, nesse sentido, o
educador precisa buscar compreender, mediante o dialogo, se o seu trabalho esta conseguindo
unir o ensino a uma aprendizagem significativa, para ndo cair na postura, ainda tdo comum do
professor que “faz de conta que ensina, ¢ dos alunos que fazem de conta que aprendem”.
Sendo assim, vimos a necessidade de questionar a docente sobre a reacdo que ela verifica nos
seus alunos quando utiliza atividades que envolvem o lddico. E sua resposta foi da seguinte
forma:

Primeiro eles ficam bem agitados... [risos] mas ai eles vdo, eles sempre gostam

dessa questdo ludica, da brincadeira. Eles sempre gostam da questdo de jogos,
trabalhar através de jogos também é muito legal (professora da turma).

Notamos que a docente se referiu as “brincadeiras” e aos “jogos” como exemplos de
atividades ludicas que foram confirmadas como tal quando ela mencionou que os alunos
“sempre gostam”. Sabemos que os jogos e as brincadeiras, por si s0, ndo sdo ladicos, mas
podem ser quando os alunos verdadeiramente gostam e se envolvem prazerosamente.

Desse modo, na fala da docente, vemos que a mesma percebe, mediante o
comportamento “agitado” dos alunos, o gosto deles diante das atividades que abordam o
ludico. Inclusive, considera tais atividades “muito legais” de se trabalhar com eles, denotando
seu gosto pelo trabalho com as brincadeiras e 0s jogos.

Entretanto, fazendo um paralelo, entre a fala da docente e os registros das observacoes
de suas aulas, verificamos que na maioria das vezes quando o0s alunos comegavam a conversar
nas aulas, a professora reclamava e ameacava a turma de tirar “pontos de comportamento”, e,
em ultimo caso, de tirar o recreio e a Educagdo Fisica. As justificativas dadas pela docente

para que os alunos ficassem em siléncio eram: para que eles ouvissem melhor e se
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concentrassem na aula; de s6 falar se for dentro do assunto da aula; que sala de aula ndo é
lugar de brincadeira; dentre outras.

Na postura da docente, percebemos elementos que caracterizam a disciplina adotada na
“educagdo bancaria”, criticada por Paulo Freire e classificada como “domesticadora”. Rebelo
(2002, p.48) explica que “nela, a obediéncia e o siléncio dos alunos s3o aspectos importantes
para garantir que os contetdos determinados pela cultura dominante sejam transmitidos pelo

professor sem interferéncias externas”. Por outro lado, de acordo com Luckesi (2005):

[...] brincar como uma atividade que praticada pela crianca, pelo adolescente e pelo
adulto, expressa a capacidade criativa do ser humano, que se realiza como “um
caminho que tem coragdo”, o que conduz a compreensdo de que expressoes tais

9

como “isto ndo ¢ brincadeira”, ”acabou a brincadeira, agora vamos trabalhar” nao
fazem sentido, devido desqualificarem a atividade de brincar, como se ela fosse
absolutamente leviana e superficial, e, pois, ndo sendo um ato significativo para a
realizacdo existencial e vital do ser humano (LUCKESI, 2005, p. 1).

Assim, vemos que, nos dias observados, as atividades lGdicas aconteciam, na maioria
das vezes, de forma ndo diretiva, ou seja, (quando aconteciam) os alunos brincavam por conta
prépria, sem um direcionamento pedagdgico. Constatamos que o trabalho pedagdgico da
professora ndo contemplou, de fato, o lddico. Sua utilizagdo acontecia em momentos
especificos, como “extras” ou recompensa, e ndo como um meio eficaz e benéfico no

processo de ensino-aprendizagem.

7.2 A Organizacdo do Trabalho pedagdgico e a sua relacdo com a ludicidade e producédo de

texto.

Como ja discorremos nos capitulos anteriores, vivenciar a ludicidade contribui para o
desenvolvimento social, intelectual e emocional do ser humano, bem como favorece a
criatividade, a sensibilidade e a autonomia do pensamento (LUCKESI, 1998, 2002). Levando
esse entendimento para o campo educacional notamos que este pode ser um elemento
significativo para um ensino-aprendizagem de qualidade, especialmente, para o
desenvolvimento da producdo textual. A relagdo entre aprendizagem e ludicidade, segundo
Lopes (2004, p.61) citado por Massa (2015, p.125), “é benéfica na medida em que
potencializa as capacidades dos alunos ao viabilizarem o aprendizado com prazer”.

Buscando compreender, na fala da professora da turma, como ela organiza o seu

trabalho pedagdgico utilizando a ludicidade e a producéo de texto, fizemos algumas perguntas
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das quais tratamos a seguir. Ao questiona-la sobre a forma como trabalha a producgéo de

textos com os alunos, a docente respondeu da seguinte maneira:

Através de tarjas, de... histdrias em quadrinhos, através de imagens, €... de textos
também, a gente coloca inicia o texto e pede que eles completem também
(professora da turma).

Embora a docente ndo tenha especificado com maiores descrigdes a organizacéo do seu
trabalho com a producéo textual, ela cita 4 (quatro) formas de trabalhar a escrita dos alunos,
das quais apenas uma delas (a histérias em quadrinhos) é citada na BNCC (2017), para 0s
objetivos de ensino do 1° ao 5° ano na area de leitura/escuta. Aparece também nos objetivos
para 0 1° e 2° ano dentro das habilidades a serem desenvolvidas através da escrita

compartilhada, como mostra a seguir:

Planejar e produzir, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, (re)
contagens de historias, poemas e outros textos versificados (letras de cangdo,
quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e histérias em quadrinhos, dentre outros
géneros do campo artistico-literario, considerando a situagdo comunicativa e a
finalidade do texto (BRASIL, 2017, p.101).

Ao trabalhar com a producdo textual o professor ndo deve perder de vista o carater
interlocutivo e a finalidade do texto. Ou seja, é ideal que se proponha situacGes de producdes
contextualizadas, que estejam inseridas em um processo interacional, considerando-se 0S usos
sociais da escrita. Tais elementos ndo foram identificados na resposta da docente, ela apenas
cita alguns meios para estimular a escrita dos alunos, mas ndo detalha como realiza esse
trabalho. Procuramos saber quais os tipos de textos que a docente utilizava na sala de aula

com os alunos, a professora da turma respondeu da seguinte forma:

Utilizamos varios tipos de textos, de varios géneros, seja informativo, educativo, é...
de pesquisa, também (professora da turma).

Apesar da docente afirmar que utiliza varios tipos de textos, ndo testemunhamos a
utilizacdo desses textos nas suas aulas, o que presenciamos (nos dias observados) foi o0 uso
dos textos apresentados pelo livro didatico. Contudo, a professora da turma, alem de néo
especificar os tipos de textos, ndo explica como utiliza os géneros textuais com seus alunos.
De acordo com os PCNs (1997):

Todo texto pertence a um determinado género, com uma forma prdpria, que se pode
aprender. Quando entram na escola, os textos que circulam socialmente cumprem
um papel modalizador, servindo como fonte de referéncia, repertorio textual, suporte
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da atividade intertextual. A diversidade textual que existe fora da escola pode e deve
estar a servico da expansdo do conhecimento letrado do aluno. (BRASIL, 1997,
p.28)

Desse modo, é importante que o professor disponibilize e ofereca para sua turma
diversificados textos escritos de boa qualidade, pois sdo esses textos que podem se converter
em referéncias de escrita para os estudantes. Ao ser questionada sobre a forma como realiza a

correcdo da escrita dos seus alunos, obtivemos a seguinte resposta da professora da turma:

Oralmente, no quadro, e as vezes eu faco também a questdo da troca de cadernos
para que eles mesmos, é... corrijam um do outro, depois devolve o caderno para ver.
A correcao é feita sempre no quadro (professora da turma).

Embora nos dias observados ndo tenhamos visto nenhum desses momentos de correcao
da escrita apresentada pela docente, tais propostas sdo interessantes. A corre¢do coletiva
possui um carater colaborativo, na qual os alunos assumem um papel mais intencional e ativo
no desenvolvimento de seus procedimentos de producdo, ao mesmo tempo em que avaliam e
revisam textos. A correcdo oral permite que os alunos participem, interajam, tirem duvidas, e
se auto avaliem.

A corre¢do no quadro, também, possibilita ao aluno ver outras formas de escritas feitas
por seus colegas de sala, verificando e relacionando o seu texto com o0s deles em um
movimento de aprimoramento. Nesse sentido, a estratégia mencionada pela docente contribui
para que o aluno entenda o texto como um processo, além de desenvolver a habilidade de
revisar, rompendo com distanciamento entre o produtor e seu produto. Conforme os PCNs
(1997):

[...] a revisdo do texto assume um papel fundamental na prética de producdo. E
preciso ser sistematicamente ensinada, de modo que, cada vez mais, assuma sua real
fungdo: monitorar todo o processo de producdo textual desde o planejamento, de tal
maneira que o escritor possa coordenar eficientemente os papéis de produtor, leitor e
avaliador do seu proprio texto. Isso significa deslocar a énfase da intervengdo, no
produto final, para o processo de producédo, ou seja, revisar, desde o planejamento,
ao longo de todo o processo: antes, durante e depois (BRASIL, 1997, p.51).

Partindo desse pressuposto, € importante que o escritor tenha nas maos o seu proprio
processo de planejamento, escrita e revisdo de textos. Isto favorecera a melhor qualidade da
producéo textual, ao mesmo tempo que confere a quem escreve uma posi¢do mais funcional e
atuante. Segundo a BNCC (2017, p.94), “reler e revisar o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo e aprimoré-lo, fazendo cortes,

acréscimos, reformulagdes, corre¢des de ortografia e pontuagdo” ¢ uma habilidade a ser
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desenvolvida mediante a producdo textual entre 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental.
Entretanto, ndo testemunhamos nenhuma dessas condutas nas aulas da professora da turma.
Buscando compreender sobre quais formas ludicas a docente utiliza nas suas aulas para

trabalhar a producéo de texto com a sua turma, a professora respondeu o seguinte:

Como eu ja falei antes, através de tarjas coloridas, pode utilizar quadrinhos, pode
utilizar... eu gosto muito de desenhos animados de personagens, no caso eu gosto de
Snoopy, de Mafalda, eu utilizo também, do Calvin que é muito bom também, séo
bem educativos (professora da turma).

Consoante a fala supracitada, observamos que para a professora da turma trabalhar a
producdo textual de forma Iudica é fazer uso de desenhos animados “educativos”. A docente
ndo menciona os alunos nas escolhas desses recursos, pois sabemos que, para algo ser ludico,
€ necessario que gquem participa esteja envolvido e interessado. Nessa mesma linha de
raciocinio questionamos a professora da turma se ela acredita que as linguagens ludicas, como
desenhar, pintar, colar, dramatizar, cantar, e outras, devem ser utilizadas no trabalho com a

producdo escrita dos alunos, e a docente respondeu da seguinte forma:

Sim, inclusive nés passamos na sala alguns trabalhos em que eles mesmos
apresentam. A gente passa também teatro para que eles facam. Representem através
de fantoches, a gente utiliza também, em sala de aula, a gente utilizada a questéo do
recorte, da colagem, que eles montam, eles criam cartazes, eles fazem, é...
entrevistas, eles fazem entrevistas, e eles apresentam tudo em sala de aula para
depois ser colocado nos cartazes posto para a turma (professora da turma).

Na fala acima a docente afirma que faz uso de alguns métodos para dinamizar suas
aulas envolvendo a participacdo dos alunos. O teatro de fantoches, recorte e colagem, criacdo
e apresentacdo de cartazes, realizagdo de entrevistas, sdo atividades que podem ser
interessantes de se trabalhar com a turma. Contudo, é importante que essas atividades, além
de serem envolventes e atraentes para o aluno, ndo sejam feitas aleatoriamente, mas sigam um
planejamento pedagdgico. No entanto, ndo presenciamos nenhuma das atividades citadas pela
docente nos dias das observacdes de suas aulas.

Buscamos compreender se a docente ja teria realizado cursos de formagdo continuada
gue versassem sobre o trabalho com o ladico em sala de aula. A professora da turma nos
respondeu que ja havia participado varias vezes. E sobre trabalhar com a producdo escrita,
perguntamos se docente teria feito cursos nesta area, e a professora afirmou que também ja
fez alguns cursos. Para aprofundar suas respostas, questionamos se a docente lembrava-se de

algum desses cursos, e sua resposta foi a seguinte:
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Especificamente ndo, mas tipo assim... é, assim, questdo de data ndo lembro, mas
assim, nds ja trabalhamos, ja fizemos alguns trabalhos em relacdo a... formacéo
continuada, porque é... na prefeitura, no caso como eu sou funcionaria também da
prefeitura, entdo 14 a gente tem bastante informacdes assim, que eles abordam
sempre esse tema, a questdo da ludicidade, a questdo de... é, da forma de
trabalhar... essas questfes (professora da turma).

Participar de cursos de formacdo continuada é de grande importancia para todos 0s
professores que desejam desenvolver um trabalho pedagdgico frutifero. Como vimos na fala
da docente, a mesma possui participacdo em varios cursos direcionados ao trabalho com o
ludico e com a producéo textual. Porém, ndo lembrou e ndo soube informar a data, fazendo-
nos conjecturar que talvez os cursos ndo tenham sido recentes ou n&do ofereceram
conhecimentos significativos para a docente.

Buscamos compreender como a professora da turma percebe nas suas aulas o gosto dos

alunos ao produzir textos, e sua explicacdo foi da seguinte forma:

Muito boa, essa turma ela é... eles sdo bem inteligentes, apesar que eles gostam...
eles gostam muito de usar a oralidade, gostam muito de conversar, mas eles séo
bem inteligentes, j& sabem questBes do tipo... usando outros tipos de materiais,
como dicionarios, eles sabem, eles sabem procurar, eles sabem... eles trazem
curiosidades para a sala de aula, e sdo bastantes interessados (professora da
turma).

A docente percebe que a turma tem maior interesse pela interacdo e pela expresséao oral
dos fatos e informagdes encontrados em outras fontes. Este pode ser um elemento importante
a ser considerado no planejamento, podendo articular a uma proposta de escrita. Contudo, a
docente ndo menciona elementos que evidenciem que os alunos gostem de produzir textos,
pois saber usar o dicionario ou usar a oralidade ndo denota interesse por produzir textos. Pode
até haver alguma relacdo entre eles, mas isso ndo significa dizer que exista vontade de
escrever. Nesse sentido, questionamos com maior énfase se os alunos gostavam de escrever, e

a docente respondeu o seguinte:

Gostam de escrever, gostam de produzir textos, gostam muito de conversar (risos)
demais... (professora da turma).

Embora a docente afirme que os alunos gostem de produzir textos, ndo presenciamos
(nos dias de observacdo) nenhum momento direcionado para a producédo textual. Além disso
na fala da professora é dado maior destaque ao gosto dos alunos pela interacdo oral, a qual

acreditamos ser resultado da auséncia de estimulos significativos a escrita. E nas observacoes
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do cotidiano da turma constatamos que os alunos, de fato, conversavam bastante entre si.
Acreditamos que isso, também, € resultado da dindmica da atual sociedade, permeada por
recursos midiaticos que nos bombardeiam a todo instante com informac6es diversas, e 0S
alunos chegam a sala agitados, prontos para expressarem aquilo que ouviram e viram fora da
escola.

E importante, também, considerar que esses alunos se inserem em uma faixa etaria que
corresponde a transicao entre infancia e adolescéncia, periodo marcado por intensas mudancas
decorrentes de transformacdes biologicas, psicologicas, emocionais e sociais. Tais fatores
devem ser levados em conta, tendo em vista que a educagéo deve ser integral, como explicita
a BNCC (2017):

[...] a Educagdo Basica deve visar a formagéo e ao desenvolvimento humano global,
0 que implica compreender a complexidade e a ndo linearidade desse
desenvolvimento, rompendo com visdes reducionistas que privilegiam ou a
dimenséo intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva. Significa, ainda, assumir
uma visdo plural, singular e integral da crianca, do adolescente, do jovem e do
adulto — considerando-0os como sujeitos de aprendizagem — e promover uma
educacéo voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas
suas singularidades e diversidades (BRASIL, 2017, p.14).

Nessa conjuntura, € necessario um olhar mais cuidadoso sobre os alunos a fim de
garantir que o ensino seja adequado e adaptado as suas demandas. Com o intuito compreender
como ocorria o trabalho da docente em relacdo ao desenvolvimento da escrita, questionamos

como acontecia a producao de textos em suas aulas, e a resposta da professora foi a seguinte:

Como acontece na aula? Primeiro eu faco uma introducdo, mostro para eles, no
caso o instrumento que eu estiver utilizando, por exemplo, eu posso trazer... é...
como ja houve, por exemplo, eu queria que eles produzissem um texto a partir de
um objeto, tipo... uma caixa de leite, um recipiente de um remédio, entdo, através de
alguns instrumentos que eu trouxe, foram distribuidos. Eles primeiro analisaram,
para depois criar. Se for através da imagem, eles vao primeiro ler aquela imagem,
fazer a leitura visual, vao é... é... Montar, primeiro a estrutura do texto que ja foi
trabalhado, também, com eles, a questao do titulo, do inicio, do, da, da, do climax,
da, do texto que foi trabalhado, também, com eles e... até a conclusdo. Eles sabem a
diferenga de um texto informativo, de um bilhete, eles sabem a diferenga de um texto
extenso, e eles sabem também fazer resumos, que é quando eles pegam somente a
ideia central do texto, o que eles realmente querem dizer (professora da turma).

Sabemos que € necessario oferecer aos alunos inumeras oportunidades de producao de
textos em situagOes semelhantes as que caracterizam a escrita fora da escola. Relacionando a
fala da docente as observacdes que realizamos nas suas aulas, ndo presenciamos nenhuma das

abordagens citadas pela docente, o que constatamos, na pratica, foi o uso excessivo do livro
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didatico e do ditado de palavras. Portanto, concernente ao ensino de producdo textual, seu
trabalho tem se mostrado superficial e pouco eficiente. De acordo com os PCNs (1997):

Formar escritores competentes, sup8e, portanto, uma pratica continuada de producéo
de textos na sala de aula, situagdes de producdo de uma grande variedade de textos
de fato e uma aproximacéao das condicBes de producdo as circunstancias nas quais se
produzem esses textos. Diferentes objetivos exigem diferentes géneros e estes, por
sua vez, tém suas formas carateristicas que precisam ser aprendidas (BRASIL, 1997,
p.49).

A producdo de textos deve ser compreendida como uma atividade discursiva que se
realiza em um espaco em que sejam consideradas as funcGes da escrita e as condi¢des de sua
producdo (para que, para quem, onde e como se escreve). Em todas as aulas observadas na
turma, as propostas que deveriam nortear a producéo de texto foram artificiais, tanto no que
refere a realidade vivenciada pelos alunos, quanto nos aspectos atinentes a motivacao para
uma escrita ludica. Indagamos a professora da turma sobre as dificuldades que ela encontrava

ao trabalhar com a producdo escrita dos estudantes, e sua explicagdo se mostra a seguir:

A dificuldade é a parte ortogréfica, né... As vezes, uma coisa que eu digo muito para
eles: que quem ler muito escreve mais, escreve mais certo, nél? A partir do
momento que vocé ler muito vocé escreve certo, entdo, €, por isso que eu incentivo
muito essa questdo da leitura, o livro que eles tédo trabalhando esse ano, que € 0
livro da Apice, ele trabalha muito essa questdo de géneros textuais, ele enfatiza
muito bem essa questdo... [celular toca] essa questdo da leitura, entdo, €... eu
percebo que eles se desenvolveram muito esse ano essa questdo ai (professora da
turma).

E importante compreendermos que a leitura e a escrita sio praticas complementares,
intimamente ligadas, que se modificam reciprocamente no processo de letramento, na qual a
escrita transforma a fala e a fala influencia a escrita. Sdo praticas que proporcionam a
construcdo do conhecimento sobre os diversos géneros, sobre o0s procedimentos mais
apropriados para lé-los e escrevé-los e sobre as situagdes de uso da escrita. Contudo, “a
relagdo que se estabelece entre leitura e escrita, entre o papel de leitor e de escritor, no
entanto, ndo é mecanica: alguém que 1é muito ndo é, automaticamente, alguém que escreve
bem” (BRASIL, 1997, p.40).

Diante disso, o0 método de estimular a leitura, que a professora utilizou nos dias
observados, ndo e a estratégia mais apropriada para formar escritores capazes de produzir
textos coerentes, coesos, adequados e ortograficamente escritos. E necessério oferecer aos
alunos inumeras possibilidades de aprenderem a escrever em condi¢des similares as que

retratam a escrita da vida cotidiana. Conforme os PCNs (1997):
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Para aprender a escrever, é necessario ter acesso a diversidade de textos escritos,
testemunhar a utilizagdo que se faz da escrita em diferentes circunstancias,
defrontar-se com as reais questdes que a escrita coloca a quem se prop8e produzi-la,
arriscar-se a fazer como consegue e receber ajuda de quem ja sabe escrever
(BRASIL, 1997, p.49).

Desenvolver escritores competentes requer, portanto, uma préatica frequente de producéo
de textos na sala de aula, situacGes de producdo de uma ampla variedade de textos de fato e
uma aproximacao das condi¢des de producdo aos contextos nas quais se elaboram esses
escritos. Questionamos a docente se a dificuldade por ela encontrada no trabalho com a
producdo textual estava apenas na ortografia dos alunos, e a mesma afirmou, como mostra a
sequir:

E, a ortografia, mas ai eles ja tem melhorado bastante, houve um aprendizado muito
significativo esse ano (professora da turma).

Sabemos que é necessario ensinar os estudantes a lidar tanto com os aspectos
notacionais relacionados ao sistema alfabético e as restricdes ortogréaficas quanto com os
aspectos discursivos concernentes a linguagem que se utiliza para escrever. Por outro lado,
nos diferentes niveis de escolaridade, uma das principais raz6es das dificuldades de redacéo
esta em colocar a avaliacdo como finalidade da escrita. Portanto, o professor deve ter em vista
que os aspectos notacionais ndo devem ser o foco principal do trabalho com a producéo de
texto, mas, sim, um elemento utilizado quando o contexto exigir o uso da norma-padrao.
Procuramos saber as dificuldades sentidas pela professora da turma em relacdo ao trabalho

com o ludico nas atividades de producgdo escrita, e sua resposta foi a seguinte:

A mesma dificuldade porque é... ndo existe aquelas grandes dificuldades, Oh! isso
nao pode ser! Nado pode ser contornado! Nao! eles tem, claro, que eles ndo vao
escrever sempre tudo corretamente, mas eles trocam ainda aquela quest&o é... do
“x” pelo “Ch” é, aquela questdo do “u” no final da palavra e o do “1”, entdo esses
erros ortograficos que eles ainda estdo no sistema ainda, ainda estdo em
aprendizado né! porque a aprendizagem ela é continua, ndo ha aquele que sabe ler,
é... escrever 100%, mas todo dia eles estdo em um continuo aprendizado (professora

da turma).

De acordo com a BNCC (2017), o tratamento das praticas de producdo de textos
compreende dimensdes inter-relacionadas as praticas de uso e reflexdo, tais como:
Consideracdo e reflex&o sobre as condi¢des de produgéo dos textos que regem a circulacdo de

diferentes géneros nas diferentes midias e campos de atividade humana; Dialogia e relacéo
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entre textos; Alimentacdo tematica; Construcdo da textualidade; Aspectos notacionais e
gramaticais; e Estratégias de producéo.

A producdo de texto na perspectiva da ludicidade tem no centro o interesse, 0
envolvimento, e o aprazimento dos alunos no desenvolvimento da habilidade escrita.
Contudo, a docente continuou a focalizar em apenas uma das dimensdes da pratica da escrita,
denotando uma viséo restrita. Além de deixar de considerar o trabalho com o ludico, sendo
este o foco da questdo, deu-se a entender que a dificuldade era apenas na parte ortografica dos
alunos, e que no seu trabalho com a producéo de textos, sobretudo, com o uso do ludico, ndo
possuia problemas de nenhum tipo.

Buscando verificar como a professora da turma organizava o0s contetdos de suas aulas,
especificamente, no que se refere a producdo de texto e o uso do lddico nesse processo,
analisamos o seu plano de aula. A professora da turma nos apresentou dois planos anuais, 0
primeiro foi elaborado pelo professor que a antecedeu, e o segundo foi preparado pela propria
docente para complementar o primeiro. O primeiro plano apresentava em sua organizacgao: 0s
eixos, 0s conteudos, a metodologia, e a avalicdo. Porém, ndo haviam objetivos definidos para
a area da Lingua Portuguesa.

Referente ao eixo da producdo textual, verificamos que no primeiro plano estavam
colocados o0s seguintes conteidos: (no 1° bimestre) producéo de letra de cancdo e producdo de
pagina de diario pessoal; (no 2° bimestre) producéo de blog e producdo de carta pessoal; (no
3° bimestre) texto informativo, conto de mistério e roda de conversa; e (no 4° bimestre)
reconto de conto e roteiro de passeios pela escola.

Nos procedimentos metodoldgicos programados no primeiro plano, notamos que para
todos os bimestres foram utilizados, basicamente, as mesmas metodologias. No que diz
respeito ao desenvolvimento da linguagem escrita, foram colocados: exercicios orais e
escritos, interpretar oralmente e de forma escrita os textos lidos; producdo de textos
individual, em dupla ou coletivamente. Notamos que a maior parte do plano se destinava as
atividades orais e de leitura. Concernente aos recursos que podem ser utilizados no trabalho
com o ladico e a producéo textual encontramos: jogos, recorte e colagem; musicas e filmes;
atividades extraclasses.

No segundo plano, feito pela professora da turma, verificamos que no 1° e 2° bimestres
foram abordadas a producdo de textos, porém no 3° e 4° bimestres s6 foram colocados
assuntos relacionados a gramatica e ortografia. Referente aos objetivos, o plano abordou
somente dois de forma geral, ambos se direcionavam para o desenvolvimento da leitura, da

oralidade e da escrita em diferentes situagdes.
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No tocante ao desenvolvimento da linguagem escrita, verificamos que, na metodologia
do segundo plano, havia apenas a proposta de producdo de textos partindo de gravuras e
musicas (individual e coletiva). Embora estas abordagens possam ser prazerosas para o
trabalno com a escrita dos educandos, notamos a auséncia de um planejamento mais
estruturado para a producgdo de textos, sobretudo, com o uso dos recursos ludicos.

Observando como a docente conduzia suas aulas, constatamos que o livro didatico tem
sido seu principal instrumento de ensino. N&o presenciamos nenhuma situacdo de producao
textual e, nem tdo pouco, abordagens ludicas para uma escrita prazerosa. Inclusive, nédo
testemunhamos qualquer das propostas de producgéo de textos citadas na fala e no plano anual
da docente. Consideramos a hip6tese de que sua ocorréncia tenha sido pontual e planejada
apenas para o 1° e 2° bimestre, como o plano da docente sugere.

O livro didatico® de Portugués utilizado pela docente era da editora Apis, do ano de
2014, para a faixa etéria de 9 a 10 anos. Este é um dos livros indicados pelo Programa
Nacional do Livro e do Material Didatico - PNLD (2016) como um dos mais adequados para
0 ensino de lingua materna nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Mesmo com o uso
constante do livro didatico a docente confessou que ndo gostava desse livro, e pretendia troca-
lo no ano seguinte.

O livro supracitado trabalha a producdo de textos vinculando-se a varios géneros
textuais tais como: letra de mdusica, carta pessoal, pagina de diario pessoal, blog, conto de
mistério, reconto, roteiro para apresentacao de trabalho e roteiro de passeio na escola. Além
disso, no livro se encontram propostas de producdo de poema, cronica, histéria de ficcdo
cientifica, noticia a partir de uma foto, reportagem, texto de informacéo cientifica, producao
de campanha publicitaria e roteiro de peca teatral. Sobre esse livro, 0 PNLD (2016) afirma

que:

A producéo escrita recebe tratamento consistente, com propostas claras, diversificadas
e adequadas ao nivel de escolaridade dos alunos. Estes sdo orientados quanto ao
planejamento, a elaboragdo, a revisdo e a apresentacdo de seus textos. Na etapa de
elaboracdo, porém, a construcdo da textualidade (coeréncia, coesdo, estruturagdo de
frases) ndo é retomada, embora tenha sido trabalhada nas atividades de leitura
(BRASIL, 2016, p.148)

Ainda que o livro didatico trate de diferentes géneros textuais e proponha produgdes
escritas variadas, ele tem suas limitacfes. Portanto, sozinho ndo é capaz de fazer com que 0s

alunos aprendam a produzir textos de forma significativa, a0 mesmo tempo em que nao instrui

® Elaborado pelas autoras: Terezinha C. H. Bertin, Vera Ldcia de C. Marchezi e Ana Maria T. Borgatto.
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sobre os aspectos da textualidade. Os livros didaticos podem até propor ao docente atividades
ludicas junto aos educandos, porém “nenhuma dessas abordagens toma como objeto do seu
estudo o sujeito que as vivencia. Todas elas sempre abordam a atividade de modo externo e
objetivamente, nunca do ponto de vista do sujeito” (LUCKESI, p.17, 2014). Além disso,
conforme a PNLD (2016):

[...] serd necessario que o professor promova, de maneira mais explicita e
sistematica, a articulagdo entre os eixos de leitura e producédo de textos, retomando,
no momento da escrita, 0s aspectos da textualidade estudados nas atividades de
leitura, como os recursos de coesdo, a coeréncia, a selecdo do vocabulario, a
estruturagdo das frases (BRASIL, 2016, p. 152).

Assim, constatamos que as produgOes escritas, quando presenciadas na turma, eram
sugeridas pelo préprio livro didatico, sem uma adaptacdo ou contextualizacdo. E, mesmo
nesses casos, ndo havia um trabalho sistematizado e direcionado para essas producdes. As
atividades desenvolvidas e os materiais utilizados, portanto, resumiram-se a leitura dos textos
e propostas do livro didatico, a cdpia do quadro para o caderno, e ao ditado de palavras

(retiradas do dicionario de Lingua Portuguesa).

7.3 As reacgdes dos alunos e as possibilidades em relagdo ao uso da ludicidade nas atividades
de producéo de texto.

Através das cinco oficinas pedagdgicas e da roda de conversa, colhnemos e registramos
as falas, reacGes e comentérios dos alunos em relagdo as atividades envolvendo o ludico e a
producdo textual realizadas no periodo de intervencdo na turma pesquisada. Nesse sentido,
através da execucao dos planos das oficinas foi possivel tracar um caminho de possibilidades
para o trabalho com a producéo de texto empregando a ludicidade.

Na primeira oficinal® pedagdgica, tivemos o objetivo de estimular a criatividade,
despertar o gosto pela escrita e oportunizar a expressao por escrito das ideias e pensamentos.
Para tanto, utilizamos como recurso inicial um texto denominado “A imaginagdo espantosa”
(Apéndice D) como meio de inspiracdo para os alunos, incentivando-os a usarem a
imaginacdo na hora de produzirem seu préprio mundo.

Apbs a leitura do texto, entregamos a turma um molde de um cubo (Apéndice E) para

desenharem e montarem de forma livre. Esta foi uma estratégia para que os alunos

10O plano da primeira oficina se encontra no capitulo da metodologia, mais precisamente, na pagina 61.
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expressassem suas ideias permitindo a abertura para uma escrita significativa. Observamos
que a turma ficou bastante envolvida e participativa. Alguns alunos riram e consideraram a
historia engracada e fora de logica, visto que se tratava de um mundo ilusorio. Foi notorio em
varios momentos a empolgacéo e a interacdo da turma durante a atividade. Nas imagens a

seguir estdo os registros dos alunos criando seu mundo quadrado:

Figura 1: Aluno desenhando no seu cubo

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Figura 2: Aluna escrevendo sobre seu mundo imaginario

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Todos os alunos escreveram sobre seus mundos, uns mais outros menos. Percebemos
gue as meninas tiveram mais habilidade para criar, desenhar e escrever em comparacdo aos
meninos. Acreditamos que elas tenham o habito de escrever no dia-a-dia, fora da escola.
Alguns meninos conseguiram ser bem criativos no seu cubo e na descri¢cdo do seu mundo,

enquanto outros foram pouco criativos e pouco escreveram. Apenas um dos alunos nédo havia
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conseguido escrever. Entdo perguntamos a ele se gostou da atividade e qual o motivo de néo
ter produzido o seu texto, a resposta do menino foi a seguinte:

Gostei, ndo consegui escrever porque ndo estou conseguindo me concentrar com
esse barulho (Aluno C).

Havia barulho na sala em virtude das interacdes entre os alunos que conversavam sobre
0 mundo que estavam produzindo, alguns mostravam seu cubo desenhado e outros
apresentavam seu texto para a turma. Um aluno se aproximou, contente com o que produziu, e
comentou que desejava fazer mais outro mundo imaginario. A seguir estad a imagem de uma

producdo escrita feita por uma das alunas:

Figura 3: Producéo textual de uma aluna Mundo doce

Meu mundo seria 0 mundo doce,
seria bem legal. Tem npirulito,

o b i o 0 S TR A T e bombons, sorvete, picolé,

Don a0 do. tore B it B Lunlh. . Aosiiedo £ szt rosquinha, muito doce. Os carros
s At Dso i o Aas ot s 1S 12 L85l LA D sdo de pirulito, tem a casa de
T A D an. Ao LPrla. Foun. milin Zan b oz Lk 321y bolo, tem montanha de sorvete,
AN ra M plo o d MK AT s Kt oo coiOlinng? tem praia, o mar é de milk shake

AN NSl L KA SO A Bk b B2 50 30 dt £ 2
o }[‘,0.9/1/9;:7 Aoty fog 2 B e AN V)
Zjo o PHUALS oo Piwade o oto (75000 Uiits Apm 2hsis
d,( @eﬁﬁl’jﬁ}, ,‘/Q ﬁﬂ//lfi,/ 2/ 7'/ 2 : ’//// 4 ot

de morango, mansao de cupcake,
sol de biscoito, nuvem de algodédo
doce, boia de praia de bala, tem
prédio de picolé e pirulito, tem
chuva de confeitos de chocolate
colorido.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Todos da turma desenharam, escreveram e apresentaram!! seus cubos e produgGes
textuais sobre seus mundos. Embora alguns alunos demonstrassem pouca aptid@o para criar e
escrever, esta atividade ofereceu a eles a oportunidade de desenvolver a escrita e a
criatividade. Verificamos que, através dessa vivéncia, foi possivel proporcionar uma escrita
livre e prazerosa, de modo que atendeu aos nossos objetivos. No final, recolhemos os cubos
dos alunos e colocamos em uma fita pendurada no painel da sala, como mostra na imagem a

sequir.

11 Alguns alunos, por serem mais timidos e/ou inseguros, ndo quiseram se expor para falar, nestes casos
n6s mesmos apresentamos suas produgdes para a turma solicitando as palmas da turma para o aluno.
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Figura 4: Cubos produzidos pelos alunos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

A apresentacdo oral e a exposicdo das producdes dos alunos sdo meios de valorizar o
que cada aluno criou a0 mesmo tempo em que dao a eles a oportunidade de expor suas ideias
e de mostrarem seu trabalho. Com isso, além de atribuirmos valor as producdes dos alunos,
incentivamos suas criacdes livres e contribuindo para uma autoimagem positiva.

Na segunda oficina? pedagdgica, buscamos oportunizar aos alunos, de forma que fosse
divertida, a producdo de listas de compras para que entendessem sua utilidade, bem como
compreendessem a estrutura e a fungdo de um texto instrucional: receita. Incluimos nesse
plano, também, o desafio de relacionar as quantidades aos valores dos ingredientes, a qual
demandou a realizagdo de célculos de soma e multiplicag&o.

Esta € uma proposta com tracos de interdisciplinaridade, tendo em vista que os saberes
ndo se apresentam segmentados na vida cotidiana. Nesse sentido, procuramos abordar os
géneros textuais que fossem simples e fizessem parte do dia a dia dos alunos, como a lista de
compras e a receita. Esses dois géneros sdo apontados nas sugestdes da BNCC (2017) para 0s

anos iniciais, como mostra na citagao que se segue:

[...] os géneros propostos para leitura/escuta e producdo oral, escrita e
multissemiotica, nos primeiros anos iniciais, serdo mais simples, tais como listas (de
chamada, de ingredientes, de compras), bilhetes, convites, fotolegenda, manchetes e
lides, listas de regras da turma etc., pois favorecem um foco maior na grafia,
complexificando-se conforme se avanga nos anos iniciais. Nesse sentido, ganha
destaque o campo da vida cotidiana, em que circulam géneros mais familiares aos
alunos, como as cantigas de roda, as receitas, as regras de jogo etc (BNCC, 2017, p.
91).

12 0 plano da segunda oficina se encontra no capitulo da metodologia, mais precisamente, na pagina 61.
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Com os materiais nas maos (receitas de bolo de chocolate, papeis A4 branco, cartaz com
as imagens de diversos produtos alimenticios e seus respectivos valores) langamos um desafio
para a turma. Pedimos aos alunos para que fizessem de conta que nds iriamos dar uma festa e,
portanto, desejavamos fazer um bolo de chocolate. Porém, para fazé-lo nos precisdvamos que
cada aluno elaborasse uma lista de compras dos produtos alimenticios solicitados na receita,
colocando os valores de cada produto, bem como fizessem a soma do valor total dessa
compra.

Uma das alunas se disp0s a distribuir as receitas (Apéndice F) e os papeis A4, enquanto
fixdvamos no quadro o cartaz com varias imagens de produtos alimenticios simbolizando o
“mercado”. Neste cartaz os alunos pesquisaram o0s produtos e seus precos, dando preferéncia
aos de menor valor, pois haviamos colocado mais de um produto de mesmo conteddo, mas

com valores e quantidades diferentes. A seguir esta a imagem do cartaz.

Figura 5: Cartaz com os produtos alimenticios

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

O momento de pesquisa dos tipos de produtos, quantidades e valores, permitiu aos
alunos um contato com uma tarefa que € comum na vida em sociedade, mesmo que de forma
simbdlica. Quando os alunos terminaram de elaborar a lista de compras e fazer a soma do
gasto total, conferimos com eles os produtos solicitados na receita. E, como extra, levamos a
equivaléncia das medidas (Apéndices G) para fazer algumas contas de soma e de
multiplicacdo. Oferecemos a cada aluno a oportunidade de realizar pelo menos um calculo.
Toda a turma participou ativamente desse momento. Na imagem a seguir estd uma lista de
compras feita por uma das alunas:



Figura 6: Lista de compras de uma aluna
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Ovos R$ 5,15
Chocolate em p6 R$ 12,00
Cacau em pé R$ 15,50
Oleo de coco R$ 20,00
Farinha de trigo integral R$
5,55
AcUcar mascavo R$ 12,50
Fermento em p6 R$ 4,00
Leite integral R$ 4,10

Calda
Mantega tablete R$ 6,90
Chocolate em p6 R$ 12,00
Cacau em p6é R$ 15,50
Creme de leite R$ 6,00
Leite integral R$ 14,10
Aclcar demerara R$ 12,50
Chocolate granulado R$ 0,90

A receita do bolo de chocolate foi bem aceita pela turma que ficou desejosa em degusta-

la. Durante a atividade, os alunos dialogaram bastante fazendo perguntas e tecendo

comentarios referentes a alguns tipos de produtos alimenticios, os precos, a receita de bolo,

dentre outros. Na imagem a seguir estda o0 momento em que os alunos pesquisavam 0s

produtos alimenticios no cartaz.

Figura 7: Alunos pesquisando os produtos alimenticios

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Apenas 4 (quatro) alunos dos 12 (doze) estudantes presentes, ndo fizeram a lista de

compras. Um deles comecou a fazer a lista e desistiu, perguntamos a ele o motivo e ele nos
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explicou que tinha muito barulho na sala e por isso ndo estava conseguindo se concentrar para
fazer. Esse “barulho” advinha das falas entre os alunos que realizavam essa atividade
trocando informagdes uns com os outros. Neste ponto, o0 problema nédo estava, propriamente,
na atividade, mas na falta de siléncio no ambiente que, por sua vez, afetou a concentracdo do
aluno. Nos dias de observacao da turma, notamos, também, que esse mesmo menino sempre
ficava disperso e desatento nas atividades passadas pela docente.

O segundo aluno, nem tentou fazer a lista com a justificativa de que achava dificil e
preferia estudar a tabuada de multiplicacdo, pois a professora havia informado que este
conteldo seria questdo de prova. Aproveitamos e explicamos a esse menino que nesta
atividade ele, também, poderia exercitar a multiplicacdo enquanto realizava as contas dos
valores e das quantidades dos produtos alimenticios. Oferecemos a ele o seguinte exemplo “se
1 colher de sopa de chocolate em p6 equivale a 6 gramas, e na receita pede 7 colheres de sopa
de chocolate em pd, multiplique 7 vezes 6, quanto da?” O menino parou um pouco ¢ foi
pesquisar na tabuada para responder, mostrando ndo conseguir fazer sozinho. ApGs encontrar
na tabuada e responder, explicamos que, nesta atividade, ele poderia aprender multiplicacdo
sem precisar decorar a tabuada. O menino sorriu e, timidamente, olhou para o papel sem
argumento.

A postura desse segundo aluno é o resultado do tipo de educagdo que ele vem
recebendo, um ensino que no valoriza e nem inclui as atividades livres e ladicas. E
necessario, portanto, que haja a conscientizacdo da escola, dos pais e dos educandos sobre 0s
efeitos benéficos que a ludicidade oferece para a aprendizagem. Nesse sentido, Santos (2006)

esclarece que:

O ludico deve ser incluido de acordo com a leitura que o educador faz de sua turma
e de seus pais, porque cada estudante possui sua maneira de ser e agir no mundo, seu
modo particular de enfrentar situagdes. Entéo, as peculiaridades dos educandos, do
seu contexto e de seus pais devem ser consideradas, sendo o educador semeara em
campo estéril e ndo conseguird contribuir no processo de aprendizagem de seus
educandos. Os pais e as proprias criancas resistirdo a qualquer tentativa de inclusdo
do lidico em sala de aula. Entdo, ndo basta ter apenas boa vontade e intengdo, é
necessaria a aceitacdo, compreensdo e conscientizacdo dos pais, educandos e
comunidade escolar, em geral, de todos os beneficios de uma educacdo centrada em
atividades ladicas (SANTQOS, 2006, p.31).

O terceiro aluno, que costumava ficar se distraindo com objetos trazidos de casa, nao
tentou fazer a lista de compras alegando que também achou dificil. N6s sugerimos que ele

criasse uma receita de algo de sua preferéncia, ele respondeu o seguinte: “gosto de pastel, mas
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ndo sei quais sdo os ingredientes”. Pedimos para que ele inventasse ou imaginasse os
ingredientes para essa receita, e a resposta do menino foi: “néo sei imaginar”.

Observamos que esse terceiro aluno na sala costumava desenhar e criar seus
brinquedos a partir de pedacos de papel, fazendo de conta que era uma nave ou um carro,
portanto, ele usava bastante a imaginacdo. Talvez na atividade que propomos 0 menino ndo
tenha se identificado, por ser algo pouco conhecido e/ou desinteressante para ele. Estamos
cientes de que uma atividade podera ndo ter a mesma receptividade por todos os alunos, o que
é normal, pois 0 que € ludico para um pode ndo ser ludico para outros, e vice-versa. Por isso, é
importante o professor ser flexivel em suas préticas, buscando diversificar seus fazeres-
pedagogicos, variar os graus de complexidade, e adequar as necessidades e particularidades
dos alunos.

O quarto aluno, ndo comecou a fazer a lista de compras com o argumento de que era
“muita coisa”. O menino até olhou no cartaz e rabiscou um pouco na folha. No entanto,
alegou que achava dificil e ndo quis fazer. Observamos que esse aluno costumava ficar
disperso na sala, brincando e se distraindo com outras coisas. Também sugerimos a ele que
criasse uma receita de algo do seu interesse. O menino acatou a ideia de inicio, comegou a
fazer, mas logo se alheou na turma (como de costume) e ndo terminou.

Entendemos que, também, nesse caso especifico, o quarto aluno talvez ndo tenha se
identificado com a atividade proposta, ou simplesmente, ndo estava se sentindo animado e/ou
interessado em participar. Sobre isso, Luckesi (p.13-14, 2014) elucida que as “atividades,
denominadas de ludicas, poderdo ser “ndo ludicas” a depender dos sentimentos que se facam
presentes em quem delas esta participando, numa determinada circunstancia”. Portanto, seria
uma grande pretensdo nossa esperar que todas as atividades que oferecéssemos fossem
consideradas igualmente ludicas por todos os alunos.

Apbs a turma concluir, fomos ao quadro e, juntamente com a participacdo dos alunos,
escrevemos a lista dos produtos e seus respectivos valores. Todos, incluindo os que néo
fizeram a lista, partilharam deste momento. A turma participou animadamente. Muitos se
ofereceram para resolver as contas no quadro, cada aluno fez pelo menos um célculo. Na

imagem a seguir esta o registro de uma das alunas fazendo a lista de compras.
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Figura 8: Aluna elaborando a lista de compras

T3
A

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Um dos alunos, no primeiro momento da oficina, ndo tinha feito a lista de compras
alegando achar muito dificil. J& no segundo momento, ele se dispds a fazer uma conta no
quadro. Por ser muito ansioso, mal raciocinava para responder. Com 0 nosso auxilio, o
menino fez o célculo corretamente no quadro. Parabenizamos e pedimos as palmas da turma e

o menino ficou orgulhoso de si e fez o seguinte comentario:

Minha outra professora também disse que eu era inteligente, entdo eu ndo sou
burro! (Aluno D).

Depois 0 menino compartilhou para a turma que conseguiu fazer a conta corretamente
afirmando que agora ndo era mais “burro”. Com isso, ele se animou, fez a lista de compras e
nos entregou antes de ir embora. Percebemos que esse menino tinha dificuldades nitidas de
aprendizagem e uma autoimagem negativa sobre sua capacidade de aprender. Esse aluno
costumava ficar alheio e a brincar bastante durante as aulas (sob as constantes reclamaces da
professora), além disso, era taxado de “burro” pelos colegas.

Uma aluna ficou animada com a receita de bolo, comentou que desejava fazer esse bolo
para 0 aniversario de seu pai, e perguntou se 0s pre¢os dos produtos eram realmente os que
estavam no cartaz, pois planejava levar a lista de ingredientes para a sua mée comprar oS
produtos e fazer o bolo. Outra aluna, também, comentou que na casa dela havia quatro
pessoas morando, por isso gastava muito com a feira de alimentos. A menina ainda
acrescentou que a sua mae estava desempregada, e por essa razdo tiveram que reduzir os

gastos na sua casa. Esses momentos de compartilhamento de pensamentos e experiéncias
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pessoais sdo importantes na medida em que dé&o sentido ao aprendizado do aluno, tornando
essa atividade significativa.

Os elementos dificultadores para alguns alunos foram a falta de concentracao devido ao
barulho das conversacdes entre os colegas e a pouca habilidade em interpretar e sistematizar
0s produtos da receita para a realizacdo dos célculos. Neste ponto, percebemos a necessidade
do professor ter em mé&os variados recursos e atividades que estejam dentro da mesma
tematica para garantir que todos os alunos sejam atendidos em seus ritmos, necessidades e
especificidades. Contudo, no geral, verificamos que a oficina alcancou seus objetivos.
Mediante um contexto ludico, os alunos produziram listas de compras compreendendo sua
estrutura e utilidade.

Na terceira oficina®® pedagdgica, tivemos o objetivo trabalhar com o género carta,
dando oportunidade aos alunos de escreverem dentro desse género entendendo a sua estrutura.
E, com isso, estimular o prazer pela escrita reconhecendo sua utilidade como meio de
comunicacdo e expressdo de pensamentos. O género carta é citado nas sugestbes da BNCC
(2017) referentes as habilidades a serem desenvolvidas no 4° ano no campo da producédo de

textos:

Planejar e produzir, com autonomia, cartas pessoais de reclamacdo, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta e
com a estrutura propria desses textos (problema, opinido, argumentos), considerando
a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade de texto (BNCC, 2017, p. 120).

No inicio, solicitamos aos alunos para organizarem as carteiras em um grande circulo,
depois entregamos um texto do género carta intitulada “Cara Sra. Leroy” (Apéndice H) para a
turma fazer a leitura individual. Depois que todos leram, nés realizamos a leitura em voz alta.
Durante a leitura coletiva do texto, um dos alunos interrompeu indagando o que significava a
palavra “moderado”. Direcionamos a sua questdo para a turma responder e, notando que as
respostas foram difusas, esclarecemos aos alunos o conceito de moderado. E importante
oportunizarmos esses momentos de didlogo, pois permite a reflexdo e a expressao de opinides,
favorecendo o envolvimento e a participacdo ativa dos estudantes no seu processo de
aprendizagem.

Entregamos as folhas de caderno para iniciar a dindmica da carta coletiva. Percebendo
gue a maioria dos alunos desejava escrever a carta e entregar, de fato, a alguém, decidimos
mudar o plano inicial. Ao invés da dindmica, solicitamos para cada aluno fazer sua carta

enderecada a quem eles desejassem. Efetuamos essa alteragdo ao identificar nas falas da

13 O plano da terceira oficina se encontra no capitulo da metodologia, mais precisamente, na pagina 62.
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maioria da turma essa preferéncia, e que, portanto, a ideia inicial poderia ndo fluir bem. A
sensibilidade de perceber e o olhar atento sdo fundamentais na docéncia, sendo estes
elementos essenciais na educacdo ludica. Nas imagens a seguir, estdo 0S momentos em que 0S

alunos escreviam suas cartas.

Figura 9: Aluna escrevendo sua carta

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Figura 10: Aluno escrevendo sua carta
, s

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Levamos em conta, também, que na turma ainda havia um clima desarménico devido a
um episddio (anterior) de desentendimento entre os alunos. Em virtude disso, verificamos que
varias cartas se dirigiam aos proprios colegas da sala: uns com desaforos, outros pedindo
desculpa, e um agradecendo a uma colega que o defendeu. Algumas das cartas foram
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direcionadas para a mae e outras foram dirigidas para amigo (a)s da propria turma. Varios
alunos escreveram mais de uma carta.

Observamos que a maioria da turma possuia pouca habilidade em escrever e expressar
seus pensamentos, visto que, no decorrer da atividade, alguns alunos apresentaram varias
duvidas referentes a escrita de algumas palavras e frases simples, como mostra nos exemplos
a seguir: Nao sei como agradecer; Méae linda e princesa; Mée, vocé mora no fundo do meu
coracdo; A histéria de méde e filha; Mae, sem vocé eu ndo seria nada, dentre outros.
Escrevemos essas frases na lousa, e quando eram palavras soltas nds as soletramos para 0s
alunos.

Diante disso, notamos mais claramente a dificuldade dos estudantes na escrita livre.
Sabemos que a cdpia de frases e textos ndo favorece o0 uso consciente e significativo da escrita
pelo aluno. E necesséario, portanto, abordar situacdes de escrita que estejam mais proximas da
realidade dos estudantes e, que tais propostas, tenha algum significado para eles. De acordo
com Charlot (2013, p.159) “para ter uma atividade intelectual, o aprendiz tem de encontrar
sentido para isso”, ou seja, para que haja um verdadeiro aprendizado por parte do aluno a
atividade deve estar integrada aos elementos da sua vida cotidiana e/ou do seu interesse. Nas

imagens a seguir, estdo algumas cartas produzidas pela turma:

Figura 11: Carta de uma das alunas

5 de outubro de 2017

Melhores amigas.

Andri vocé é a minha melhor
amiga, eu te amo muito, vocé
sabe que sou um pouco brava e
doidinha mas eu sempre vou me
lembrar de vocé. Sorry, meus
coracgdes nao sdo bonitos.

Beijos de Carol
Melhores amigas
Andri

I love

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Figura 12: Carta de uma das alunas

08 H22erx 06/10/17
ot v onts o Eilin Praro i S b ol R P Nome: Maria Celia Almeida
1O = O ~ ~ .
i = Mae eu ndo sei como agradecer,
VnEL Lew e NEL Ccoms QIR decaTl, TR Ol te amo.

Mae, vocé mora no fundo do meu

v ’ -« a@p coragdo. Mae, sem vocé eu ndo
seria nada, mée linda e princesa.

’ De Vitoria para Maira Celia, te

’ 5 amo mae.

nds Lesl Anosie. o gomde do e estocae
INce Adm BocE dae s AT o medes, rnal
bendo. <« Pricnce~o.-

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Em um ambiente descontraido, toda a turma participou ativamente ao longo de toda a
atividade. A produgdo da carta livre oportunizou aos alunos expressarem sentimentos,
pensamentos e resolverem conflitos com os seus pares. Ou seja, a atividade deu oportunidade
aos alunos de trabalharem questdes pessoais de relacionamento, contribuindo para um

ambiente harmonioso e sadio na turma. Luckesi (2000) afirma que:

Uma pratica educativa lidica tem seu centro de atengdo na formacdo de um Eu
saudavel em cada ser humano, de tal modo que cada um possa administrar a vida
pessoal, coletiva e profissional da melhor forma possivel, pulsante, alegre, realizada
(LUCKESI, 2000, p.2).

Quando todos terminaram, recolhemos as cartas para registrar, € no dia seguinte
devolvemos para os alunos entregarem aos seus destinatarios. No final, entregamos aos alunos
trés plaquinhas (Apéndice 1) com diferentes niveis de satisfacdo: negativo, mediano e
positivo. Pedimos para que cada aluno escolhesse uma delas avaliando a atividade da
producdo da carta. Todos os alunos levantaram a plaquinha “positivo”. Apenas um dos
alunos, inicialmente, levantou a plaquinha “mediano”. Quando perguntamos a ele o motivo, o
menino respondeu que foi porque alguns colegas ficaram atrapalhando a atividade. Como se
tratava do comportamento dos colegas e ndo propriamente da atividade, o aluno esclareceu

que gostou de escrever a carta. De modo geral, a producgéo da carta se revelou como uma rica
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oportunidade para desenvolver nos alunos uma escrita significativa dentro de um contexto
ludico.

Na quarta oficinal* pedagdgica, objetivamos articular um conteido estudado pela
turma a uma forma divertida de trabalha-la. Para tanto, elaboramos 30 (trinta) perguntas
(Apéndice J) sobre: ciclos da agua, tratamento da agua, desperdicio da gua, estados fisicos da
agua e doengas transmitidas pela dgua. Essas questdes foram colocadas em fichas e inseridas

em uma caixa. A seguir, esta uma das imagens do momento da dinamica.

Figura 13: Aluno respondendo a questéo da dindmica

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Conforme o planejado, explicamos que eles iriam passar a caixa de perguntas para 0
colega do lado enguanto o som tocasse, e quando a musica parasse o aluno que estivesse com
a caixa nas maos pegaria uma ficha de dentro dela e responderia a pergunta. Enquanto a caixa
passava de mdo em mé&o os alunos riram e vibraram. Alguns alunos ndo se lembraram do
contetdo. Uma das alunas, por exemplo, ao responder uma das questfes afirmou que nao
sabia, a professora da turma interveio dizendo que havia explicado na sala dando varios
exemplos, e a aluna respondeu que tinha se esquecido de tudo.

Vaérias vezes, quando os alunos ndo sabiam responder, a docente ressaltava que havia
explicado na sala e até relembrou experimentos que realizou com eles. Diante disso, torna-se
evidente a ineficAcia do tipo de ensino adotado pela docente. O uso excessivo e

descontextualizado do livro de didatico, a falta de recursos e de abordagens diversificadas nas

14 O plano da quarta oficina se encontra no capitulo da metodologia, mais precisamente, na pagina 63.
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aulas, a monotonia e o excesso de aulas expositivas, tudo isso desfavorece a verdadeira
aprendizagem.

Teve um momento em que a caixa de som parou de funcionar. Como ainda faltavam
algumas fichas, pegamos a caixa das perguntas e escolhemos (aleatoriamente) o nome de um
aluno e pegamos uma ficha para ele responder e, assim, continuou até terminarem as questdes.
Contudo, devido ao tempo insuficiente da aula, ndo foi possivel realizar a producéo do bilhete
conforme o plano inicial.

Todas as vezes que os alunos comegavam a conversar alto a professora reclamava.
Porém, percebemos que, na maioria das vezes, o assunto das conversas entre os alunos
estavam dentro do tema das perguntas, 0 que torna essas conversas construtivas. A interagdo
entre os alunos € salutar ao passo que a troca de experiéncias e de pensamentos sobre o
assunto ajuda a ampliar a compreensdo dos mesmos sobre o conteudo discutido. Um dos
alunos, com baixo rendimento escolar, veio conversar conosco, durante o intervalo, e
confessou o seguinte:

Acho muito chato essas atividades de copiar, copiar e copiar [...] eu gosto de

atividades que é uma brincadeira misturada com atividade, e vocé aprende (Aluno
E).

Perguntamos a este aluno se gostou da atividade que realizamos neste dia, e 0 menino
respondeu que sim desejando saber se ficariamos até o final do ano com eles. Demonstrou-se
descontente ao saber que faltavam poucas oficinas para concluirmos. Acreditamos que,
escutar o que os alunos tém a dizer, é importante para se repensar sobre as metodologias de
ensino buscando as mais significativas para eles.

Embora neste dia ndo tenhamos conseguido propor a producdo do bilhete, essa foi uma
das atividades mais animadas e divertidas. Toda a turma interagiu e participou, inclusive
aqueles que eram menos envolvidos nas aulas. A dindmica propiciou um contexto lidico na
qual a turma pactuou um sentimento de prazer que Se Somou e incorporou Nno grupo.
Considerando que “a Ludicidade [...] ¢ um estado de animo, emergente das atividades
praticadas com plenitude” (MASSA, p.127, 2015), podemos constatar que todos os alunos
mostraram-se verdadeiramente envolvidos, sem ceder lugar a outras distragdes.

Na quinta oficina'® pedagogica, objetivamos propor uma atividade que estimulasse a

criatividade e a expressdo de ideias e pensamentos de forma ludica. Para tanto, sugerimos a

15 O plano da quinta oficina se encontra no capitulo da metodologia, mais precisamente, na pagina 64.
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criacdo de um personagem a partir de uma bexiga, deixando disponiveis diversos materiais
para caracteriza-lo a vontade.

A turma mostrou-se bem animada com a ideia de criar seu personagem a partir de um
baldo. Depois, solicitamos que escrevessem sobre o personagem criado, podendo contar uma
historia sobre ele ou descrever suas caracteristicas Os alunos se envolveram nas atividades
expressando sua criatividade e imaginacgdo. A seguir, estdo as imagens dos alunos produzindo

Seus personagens.

Figura 14: Alunas produzindo seu personagem

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Figura 15: Aluno escrevendo sobre seu personagem

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Foi possivel constatar que a producdo de texto a partir da criagdo de um personagem
favoreceu a expressdo da criatividade e a satisfacdo na escrita. Além disso, possibilitou um
envolvimento espontaneo e o empenho ativo dos alunos. Acreditamos que este tipo de
atividade pode ser usada como um meio frutifero para se trabalhar a escrita na escola. Na

imagem a seguir esta o registro de uma das produgdes textuais dos alunos:

Figura 16: Producdo de texto sobre o personagem

[ , -, i EOA g
S e .a;:m\\o% wm Jy; \ia [JLEOARYY

O meu personagem se chama
Leon999.

Ele ndo gosta de pessoas do
mal e pessoas falsas, e a
grande maioria dos balbes sdo
assim, menos ele e alguns
outros. Ele é o balao mais forte
e mais inteligente, e tem
guadrupla personalidade, € é o
lider, e é 0 mais maneiro.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Apenas um dos alunos se negou a produzir o personagem, alegando que preferia esperar
a professora mandar a tarefa para ele fazer. Perguntamos a razéo dele ndo querer participar, e
0 menino ndo soube responder. Esse foi 0 mesmo aluno que em outras atividades, também,
pouco se envolveu. Acreditamos que, por estarem em uma semana de prova, talvez isso tenha
afetado sua abertura para o ludico. No periodo de observacdo, notamos que ele ficava sempre
reservado na sua carteira, e quando interagia era apenas com o seu colega do lado. E um tipo
de aluno que se esfor¢a para acompanhar o ritmo da professora e obedecer as suas demandas.
E mesmo nas tarefas solicitadas pela docente ele era bastante lento, mostrava-se produzir
melhor nas atividades de copia, inclusive, sua grafia era bem legivel e alinhada.

Consideramos que, dentre todas as oficinas realizadas na turma, a deste dia foi a que
mais encontramos dificuldades, principalmente, devido ao tempo reduzido que comprometeu
a execugdo completa da atividade. Por outo lado, a reacdo dos alunos referentes a atividade foi
positiva e os objetivos do plano foram alcancados. Na imagem a seguir esta o registro dos

baldes dos alunos colados na lousa:
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Figura 17: Baldes produzidos pelos alunos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

No final da oficina, um dos alunos comentou em voz alta o seguinte: “a gente ndo
aprendeu nada hoje, porque a professora ndo deu aula e nem passou tarefa”. Explicamos a
ele que a atividade da oficina também contribuia para a sua aprendizagem, pois estimulava a
criatividade e a escrita. Notamos que, por de tras da fala desse aluno, bem como do outro
menino que preferiu esperar a atividade passada pela professora, hd& uma concepcao de
aprendizagem e de conhecimento, que, a nosso ver, esti fortemente marcada na postura dos
professores e do proprio sistema escolar.

Sabemos que ser professor com praticas tradicionais € algo ainda muito comum nas
escolas brasileiras, requerendo uma ressignificacdo das metodologias adotadas no processo
ensino-aprendizagem incluindo a ludicidade. Segundo Rebelo (2002, p.50) “o dialogo deve
ser, a0 mesmo tempo, acdo/reflexdo/acdo, portanto praxis, pois, ao refletirmos e
denunciarmos o mundo em que vivemos, agimos para a sua transformacdo”. Portanto, sem
reflexdo e sem didlogo estaremos fadados a uma prética pedagdgica mecanica e inconsciente

No dia da roda de conversa'®, a turma toda se envolveu desde a dindmica da
adivinhacdo inicial até a producdo dos bilhetes. Todos os alunos ficaram surpresos e
admirados quando apresentamos as fotos deles participando das oficinas, sendo esse um
momento gratificante para todos. Em um ambiente harmonioso, os alunos interagiram e
expressaram suas opinides, as quais foram, também, escritas nos bilhetes. Verificamos nas

6 A descricdo da execucdo da roda de conversa se encontra no capitulo da metodologia, mais
precisamente na pagina 66.
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falas e nos bilhetes que as respostas dos alunos foram unanimes, todos disseram e/ou

escreveram palavras semelhantes, como podemos ver nos exemplos a seguir:

Eu achei bom, a gente fez uma atividade legal (Aluno A).

Hoje a aula foi muito legal, a gente gostou muito da aula (Aluno B).

Eu gostei das aulas da professora, e gostei da aula de hoje (Aluno C).

Eu gostei muito!!! Eu gostei muito das perguntas (Aluno D).

Hoje a aula foi muito legal, queria que ficasse com a gente, vocé é muito legal, te

amo, beijos (Aluno E).

Eu gostei muito e, também, das brincadeiras (Aluno F).
Obrigado por essa aula, foi engracada e divertida (Aluno G).
Eu gostei muito das aulas. As brincadeira sdo legais e vocé também (Aluno H).

Oi, a aula foi muito boa (Aluno 1).
Foi boa a aula (Aluno J).

Legal sua aula, gostei muito (Aluno L).

Diante disso, podemos verificar que as reacdes e as falas dos meninos e meninas em

relacdo as atividades realizadas nas oficinas pedagdgicas foram, no geral, positivas. Nenhum

dos alunos, inclusive aqueles que se negaram a participar de algumas das atividades, escreveu

ou comentou algo contra alguma das atividades propostas. A seguir, esta a imagem de um dos

bilhetes produzido por uma das alunas:

Figura 18: Bilhete produzido por uma das alunas
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Hoje a aula foi muito
legal, queria que ficasse
com a gente, vocé é
muito legal, te amo,
beijos.

Ass.: Andrievelin.

Através das oficinas foi possivel constatar que as atividades que envolvem o ludico

tem grande receptividade por parte dos alunos, e nas situacbes de producdes de texto

percebemos que favoreceu a interacdo, o envolvimento e a escrita significativa. Sabemos que

escrevemos quando temos algo a dizer e/ou a expressar, e nesse sentido, as atividades
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possibilitaram situacGes que inspiraram e estimularam a producdo espontanea e criativa.
Desse modo, ficou percebido que as reacdes dos alunos em rela¢do ao uso da ludicidade nas
atividades de producéo textual foram de prazer e satisfacéo.

Assim, por intermédio das atividades de producdo de texto envolvendo a ludicidade
pudemos ver na pratica sua eficicia e, mediante essa experiéncia, apresentar um caminho
possivel para o trabalho com a producdo textual com alunos dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Contudo, essas possibilidades ndo sdo receitas, mas sugestdes que podem ser
recriadas e repensadas a partir de cada contexto.

Faremos a seguir as consideracdes finais de nossa pesquisa.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

A alegria ndo chega apenas no encontro do achado, mas faz
parte do processo da busca. E ensinar e aprender ndo pode
dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria.
(FREIRE, 1996, p.73).

Concordando com Paulo Freire (1996), a indagacéo, a busca e a pesquisa fazem
parte da natureza da pratica docente. O professor deve ser um pesquisador permanente,
aprimorando-se através da formacdo continuada. Nesse sentido, este trabalho representa
apenas uma parte do nosso processo de busca pelo saber.

As atividades ludicas, por serem propiciadoras da experiéncia plena, contribuem
significativamente no desenvolvimento social, intelectual e emocional do ser humano.
Na educacdo, a ludicidade desperta 0 gosto e o interesse do aluno pelo saber, favorece a
participacdo ativa no processo de aprendizagem e a interacdo consigo mesmo e com 0S
outros.

Trabalhar com a ludicidade é, inegavelmente, apresentar uma metodologia
atraente, um caminho eficiente para envolver os alunos nas atividades escolares,
viabilizando aprendizagens significativas. E praticar uma educagio que integra, ao invés
de separar mente de corpo ou sentimento de razdo, considerando as diversas
possibilidades. No campo da producdo textual, o ludico atribui as aulas um carater mais
dindmico, interativo e instigante para os estudantes, contribuindo para que esse processo
de aprendizado se torne menos penoso e mais gratificante.

Essa pesquisa teve como objetivo geral compreender como a ludicidade pode
contribuir com a producéo textual dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
E, como objetivos especificos, buscamos: investigar a concep¢do de ludicidade
desenvolvida/empregada por uma professora dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental;
identificar como uma professora dos Anos Iniciais organiza o seu trabalho pedagégico
utilizando a ludicidade e a producéo de texto; identificar e analisar quais as rea¢fes dos
alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em relacdo ao uso da ludicidade nas
atividades de producéo de texto; e, por fim, propor atividades de producdo de texto que
podem ser desenvolvidas com alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
empregando a ludicidade.

A metodologia deste trabalho, de carater qualitativo, se desenvolveu através do

trabalho de campo que se processou no ano de 2017, durante o Estagio Supervisionado,



108

em uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental. Para atender aos objetivos desta
pesquisa, 0s instrumentos de coleta de dados utilizados foram: a observacao
participante, a analise documental, a roda de conversa e a entrevista semiestruturada.

A hospitalidade e a solicitude da escola, bem como, da professora e dos alunos,
foram elementos facilitadores na construcdo deste trabalho. Nossa presenca nao
comprometeu a espontaneidade dos sujeitos pesquisados, todos contribuiram para o
nosso estudo. O Projeto de Intervengdo foi executado conforme planejamos, com
algumas poucas modificacBes e adaptacOes feitas de acordo com os elementos
circunstanciais.

Verificamos que a professora da turma demonstrou uma concepgdo limitada e
superficial sobre ludicidade, a qual foi associada a um fazer (externo), a uma agéo
realizada para se obter a atencdo do estudante, sem considerar o prazer e o interesse
daquele que experiencia a ludicidade. Percebemos, também, que nos dias observados, a
docente ndo incluiu atividades e recursos lidicos em suas aulas, ou seja, 0 seu trabalho
pedag6gico ndo contemplou, de fato, o ludico.

Ao observar como a professora da turma organizava o seu trabalho pedagdgico
utilizando a ludicidade e a producdo de texto, constatamos que as producgdes escritas,
quando presenciadas na turma, eram sugeridas pelo préprio livro didatico, sem uma
adaptacdo ou contextualizagdo. E, mesmo nesses casos, ndo haviam um trabalho
sistematizado e direcionado para essas producdes. As atividades desenvolvidas e 0s
materiais utilizados, portanto, se resumiram a leitura dos textos e propostas do livro
didatico, a copia do quadro para o caderno e ao ditado de palavras.

Verificamos que, embora os dois planos anuais da professora abordem a producéo
de texto e alguns elementos possiveis para um trabalho com o ludico, verificou-se a
auséncia de um planejamento mais elaborado para a producdo de textos, sobretudo, em
articulacdo com os recursos ludicos. Por outro lado, ndo tivemos 0 mesmo acesso ao
Projeto Politico Pedagodgico (PPP) da instituicdo em virtude das reestruturagdes em que
estava se submetendo.

Atraveés das oficinas envolvendo o ludico e a produgdo de textos propostas pelo
Projeto de Intervencédo, identificamos que os alunos se envolveram nas atividades,
interagiram, fizeram comentarios positivos, apresentaram ideias, pensamentos e
opinides, demonstraram animagdo e entusiasmo, expressaram sua criatividade e
participaram de forma esponténea e prazerosa em todas as atividades, com excecdo de

alguns poucos alunos que nado realizaram determinadas atividades. Contudo, unindo 0s
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dados das observacdes e da roda de conversa, verificamos que as reacoes e as falas dos
alunos em relacdo as oficinas foram, no geral, positivas.

Por intermédio das oficinas pedagdgicas, identificamos algumas possibilidades de
atividades com a producéo de texto envolvendo a ludicidade. Dentre elas, apontamos as
producdes textuais a partir do uso das artes como, por exemplo: a criagdo de um mundo
imaginério feito em um cubo de papel, e a invengdo de um personagem produzido em
um bal&o, ambos realizados pelos préprios alunos.

A producéo de cartas, também, € um meio interessante para se propor uma escrita
intencional e significativa. Através delas os alunos podem comunicar, informar e
expressar pensamentos em dire¢do ao seu destinatario. Para tanto, essas cartas precisam
ser direcionadas a alguém, de fato, pra que, assim, faca sentido para o aluno. Outro
recurso semelhante a este, é a producao de bilhetes, um género que pode ser usado em
varias situacdes, inclusive como meio de oportunizar a expressdo de opiniGes, ideias e
sentimentos relacionados a algum objeto, pessoa ou experiéncia. Contudo, essas séo
apenas sugestdes para um trabalho, possivelmente, prazeroso com a producao textual.

Os estudos realizados nesse trabalho, bem como as experiéncias no campo de
pesquisa, tiveram grande importancia, ndo s6 para a nossa formacdo académica e
profissional, mas para nossa formacéo pessoal. Nesse trabalho pudemos compreender a
importancia da ludicidade na vida humana e os beneficios que uma educacdo ludica
pode possibilitar no desenvolvimento pleno dos educandos. Inclusive, foi possivel
perceber, na pratica, as reacfes positivas dos alunos nas producgdes textuais envolvendo
a ludicidade, motivando-nos a sermos educadores mais ludicos em nosso trabalho
pedagogico, especialmente, nas atividades de escrita.

Apbs todo o percurso tracado nesse trabalho, acreditamos que este estudo ndo se
esgotou, o tema é bastante abrangente e, certamente, pode ser retomado com inimeras
possibilidades. Essa pesquisa retrata apenas uma parcela das contribuicbes que a
ludicidade pode proporcionar, sobretudo, para o trabalho com a producéo de texto nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Desse modo, pode ser ressignificado, a partir de
outro contexto ou com outros atores sociais.

Portanto, reconhecendo a importancia da educacdo ludica, faz-se necessario que a
educacdo, principalmente os professores de alfabetizacdo e de Lingua Portuguesa (em
especial, dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental), inclua em sua organizacdo
pedagdgica a ludicidade na constru¢do do conhecimento linguistico, sobretudo, no que
se refere a competéncia escritora. Isto é, visar a aplicabilidade do ludico na escola de
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uma forma mais sistematica, que seja possivel refletir sobre o seu papel na formacéao de
um ser humano saudavel e, concomitantemente, na pratica de ensino de uma forma

geral, e na producéo de texto, em especial.
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JUSTIFICATIVA

No cenério brasileiro, os niveis de leitura e escrita no Ensino Fundamental ainda
sdo baixos conforme apontam as pesquisas mais recentes do Instituto de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), mais propriamente do Sistema de
Avaliacdo da Educacgdo Bésica (Saeb). Esse problema vem se estendendo até o final da
Educacdo Bésica. Diante disso, faz-se necessério refletir sobre as préaticas pedagogicas a
fim de melhorar os processos de ensino-aprendizagem, especialmente, no que se refere a
producdo textual dos alunos.

De acordo os objetivos de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental
proposto pelos PCNs (1997), os professores devem organizar suas praticas pedagdgicas
de forma a garantir que, gradualmente, os estudantes sejam preparados a: saber
expressar-se de diferentes maneiras e em diferentes situaces; conhecer e respeitar as
variedades linguisticas do portugués falado; saber distinguir e compreender o que dizem
diferentes géneros textuais; entender que a leitura pode ser uma fonte de informacéo, de
prazer e de conhecimento; expressar seus sentimentos, experiéncias, ideias e opcoes
individuais; ser capaz de identificar e analisar criticamente os usos da lingua enquanto
instrumento de divulgacdo de valores e preconceitos de raca, etnia, género, crenga ou
classe social; ser capaz de identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar
notas sobre esse texto, elaborar roteiros, resumos, esquemas e indices.

Nessa perspectiva, o professor precisa lancar maos de diversos tipos de textos ao
longo de suas préaticas pedagogicas. Alguns dos varios géneros apropriados para o
trabalho com a linguagem escrita elencados pelos PCNs sdo: cartas, bilhetes, cartdes,
convites, diarios, receitas, instrucbes de uso, listas, quadrinhos, textos de jornais,
revistas, noticias, resenhas, anuncios, poemas, gquadrinhas, piadas, relatos historicos,
dentre outros.

Para que estes conhecimentos sejam apropriados pelos alunos de forma efetiva as
praticas escolares precisam pensar seu plano de ensino a partir da perspectiva do aluno,
0u Seja, 0 ensino precisa se adequar as especificidades dos estudantes, respeitando suas
necessidades individuais e préprias de sua faixa etaria. Para tanto, o professor deve
buscar sempre refletir sobre suas praticas por meio de um didlogo frequente com o0s
estudantes, para que o0 processo de ensino-aprendizagem seja significativo eles.

Apesar de se ouvir muito falar em ludicidade nos debates e estudos no ambito

educacional este termo é ainda pouco compreendido e pouco valorizado nas préaticas
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escolares. A ludicidade é um elemento inerente ao ser humano, isto é, esta presente ao
longo de toda a sua vida. Nesse sentido, & necessario considerar o ludico no
planejamento educacional como elemento facilitador e potente auxiliador no

desenvolvimento pleno dos educandos.

OBJETIVO

Apesar dos inumeros estudos voltados para as atividades lGdicas no campo
educacional ainda ndo se tem dado o devido valor a este recurso nas praticas
pedagogicas. Portanto, este estudo tem por objetivo principal propor atividades de
producdo de texto empregando a ludicidade com alunos dos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental.

REFERENCIAL TEORICO

O termo ludico deriva do latim ludus e significa brincar, incluindo jogos,
brinquedos e divertimentos e é correspondente também ao comportamento daquele que
brinca, que joga e que se diverte.

Partindo do entendimento de que, segundo Luckesi (1998), a atividade ludica
define-se como aquela que propicia a “plenitude da experiéncia”. Ou seja, vai além da
experiéncia externa do considerado ludico ou brincadeira, é aquela atividade na qual o

aluno participa integralmente.

Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade ludica,
ndo ha lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa
prépria atividade. Ndo ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres,
saudaveis. Poderd ocorrer, evidentemente, de estarmos no meio de uma
atividade ludica e, a0 mesmo tempo, estarmos divididos com outra coisa, mas
ai, com certeza, ndo estaremos verdadeiramente participando dessa atividade.
Estaremos com o corpo ai presente, mas com a mente em outro lugar e,
entdo, nossa atividade ndo serd plena e, por isso mesmo, ndo serd ludica
(LUCKESI, 1998, p. 2).

Nesse sentido, o ladico esta além do simples ato de jogar e brincar, mas como
uma vivéncia prazerosa e significativa para quem a experimenta. Em contrapartida, os
métodos de ensino mecénico que valoriza a memorizagdo e copia pelos alunos nao

favorece essa experiéncia plena pelo estudante e nem o desenvolvimento de um sujeito
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auténomo, criativo e critico. O ato de brincar faz parte da natureza humana, como bem

explica o autor Luckesi (2005).

[...] brincar como uma atividade que praticada pela crianca, pelo adolescente
e pelo adulto, expressa a capacidade criativa do ser humano, que se realiza
como “um caminho que tem coragdo”, o que conduz a compreensdo de que

ERRNET)

expressoes tais como “isto ndo ¢ brincadeira”, ”acabou a brincadeira, agora
vamos trabalhar” ndo fazem sentido, devido desqualificarem a atividade de
brincar, como se ela fosse absolutamente leviana e superficial, e, pois, ndo
sendo um ato significativo para a realizacdo existencial e vital do ser humano
(LUCKESI, 2005, p. 1)

Portanto, em prol de um ensino-aprendizagem significativo e prazeroso que
estimule o aluno a se interessar pelo saber, despertando a criatividade e o gosto pela
leitura e escrita, faz-se necessario que os professores pensem e repensem continuamente
suas préaticas a fim de aprimora-las e adequéa-las as necessidades e a especificidades dos
alunos.

Uma das condic¢Bes necessarias para a efetiva participacdo na sociedade € o aluno
saber a lingua oral e escrita, pois € por meio dela que podemos nos comunicar, se
expressar, ter acesso a informagéo, defender nossas opinides, produzir conhecimento,
dentre outros. E esta é uma das responsabilidades da escola, ou seja, o professor tem a
funcdo de propiciar recursos que desenvolvam nos alunos as habilidades de ler e
escrever em praticas sociais, reconhecendo que isto se faz necessario para se ter

qualidade de vida e poder exercer plenamente sua cidadania.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com o intuido de atingir o objetivo maior deste projeto, foram elaborados cinco
oficinas pedagdgicas para serem realizadas no Estagio Supervisionado de Ensino
Fundamental junto a uma turma de 17 (dezessete) alunos do 4° ano da Escola de
Educacgéo Bésica da UFPB. O plano de acéo de cada atividade foram propostas como se

apresenta nos quadros a seguir:



120

1° atividade — Segunda-feira — 02/10/17

Criando um mundo imaginario

e Incentivar a criatividade;
. o Desenvolver habilidades de escrita;
Objetivos .
o Despertar 0 gosto pela escrita;
e Expressar por escrito ideias, pensamentos e opinifes.
Contetdo Lingua Portuguesa

Tempo de duragdo

2 horas

Procedimentos
metodologicos

Inicialmente sera entregue aos alunos copias do texto
intitulado “Imaginagdo espantosa” para ser lido coletivamente.
Posteriormente, perguntaremos a turma as impressdes que
tiveram sobre o texto lido. ApGs esse momento, entregaremos
impresso o molde de um cubo para cada aluno e lancaremos a
proposta para eles desenharem no cubo aquilo que desejassem
para 0 seu mundo quadrado, deixando-os livres para criar.
Depois dos desenhos prontos, pediremos para que recortem e
montem o cubo. E, em seguida, escrevam sobre seu mundo
quadrado. Concluindo todos, sera pedido para que cada aluno
apresente a sua producao.

Recursos

e (Copias do texto “Imaginagdo espantosa”;
Papeis cartolina com o molde de um cubo;
Papeis com linhas;

Lapis coloridos;

Cola;

Tesouras;

Lapis/borracha/caneta.

Avaliacao

Por meio da observagdo analisarei o envolvimento, a
compreensdo e participacdo dos alunos durante as atividades
propostas. Serd analisado o nivel de escrita e leitura dos alunos.

2° Atividade - Quarta-feira — 04/10/17

Pesquisando os produtos da receita de bolo

e Compreender a utilidade das receitas e das listas;
e Compreender a estrutura e a funcdo do texto instrucional:

Objetivos receita;
e Produzir listas;
o Relacionar quantidades e valores dos ingredientes;
Portugués (género textual: listas de compras);
Conteudos Matematica (Grandezas e medidas);

Ciéncias Naturais.

Tempo de duragdo

2 horas

Procedimentos
metodologicos

Inicialmente, serdo distribuidas cépias de uma receita
culinaria de bolo de chocolate para cada aluno. Logo apos,
colaremos no quadro um cartaz representando um mercado
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com varias imagens de diversos produtos alimenticios com
quantidades e valores definidos.

Pediremos aos alunos que facam uma lista de compras do
que serdo necessarios para preparar a sua receita, colocando a
quantidade e o valor de cada alimento a ser comprado, para, no
final, fazer a soma total do valor a ser gasto.

Quando todos terminarem, cada aluno apresentara sua
lista de compras e o valor total compra. Juntamente com a
turma conferiremos se cada aluno fez a lista e os célculos
corretamente.

e Cartaz com imagens de diferentes produtos alimenticios
com quantidades e precos definidos;

Recursos e Copias de receita de bolo de chocolate;

e Papeis A4,

« Lapis/borracha.

Por meio da observacdo analisarei o envolvimento, a
Avaliacao compreensdo e participacdo dos alunos durante as atividades
propostas.

3° atividade - Quinta-feira — 05/10/17

Construindo uma carta

Conhecer a estrutura de uma carta;

Produzir cartas;

Expressar seus pensamentos;

Estimular o prazer pela escrita;

Reconhecer a utilidade da escrita como meio de
comunicacdao.

Objetivos

Contetdos Lingua Portuguesa (género textual: carta)

Tempo de duragéo 1 hora e 30 minutos

Incialmente sera pedido aos alunos gque se organizem em
um grande circulo na sala. Depois distribuiremos um texto do
género carta intitulado “Cara Sra. Leroy” para ser lido
coletivamente. Posteriormente, serd entregue a cada aluno
folhas com linhas. Cada um iniciara a carta com a proposta de
escrever para alguém que eles gostem ou desejem comunicar
algo. E a cada sinal do professor o aluno parara de escrever sua
Procedimentos | carta e passara ela ao aluno do lado para que dé continuidade a
metodoldgicos carta recebida. E assim por diante até a carta chegar ao seu
dono. Cada aluno lera sua carta para a turma e dird se a carta
atingiu o seu objetivo, verificando, também, se ela teve
comeco, meio e fim, observando a coeréncia em sua estrutura.
Apdbs esse momento, entregaremos aos alunos trés plaquinhas
com carinhas representando trés niveis de satisfacdo: positivo,
mediano e negativo. Depois pediremos para que escolham uma
delas para avaliar a atividade realizada.

Recursos e (opias do texto “Cara Sra. Leroy”;
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Papel A4 com linhas;

Plaquinhas com 3 niveis de satisfacéo;
o Lapis;

Autofalante do celular.

Avaliacéo

Por meio da observacdo analisarei 0 envolvimento, a
compreensdo e participacdo dos alunos durante as atividades
propostas.

4° atividade - Sexta-feira — 06/10/17

Dinadmica de questdes sobre a agua

e Elaborar bilhetes;
e Reconhecer a estrutura e a finalidade do género textual
bilhete;

Objetivos .
e Desenvolver o gosto pela escrita;
e Expressar ideias, sentimentos e opinides;
e Relembrar contetidos relacionados a tematica da agua.
Lingua Portuguesa (género textual: bilhete);

Contetidos C[éncias szlturais: ciclos da, _élgua, tratz,imento da agua,
desperdicio da &gua, estados fisicos da agua e doencas
transmitidas pela agua.

TempoNde 1 hora e 30 minutos

duracao

Procedimentos
metodologicos

Os alunos serdo organizados em um circulo na sala. Uma
caixa contendo 30 (trinta) questdes sobre a dgua sera passada
de mdo em médo ao som de uma musica até ser interrompida
subitamente. O aluno que estiver com a caixinha ho momento
tirard de dentro dela uma ficha e respondera a questdo. Se nao
souber responder a turma respondera. A cada questdo retirada
estimularemos a interacdo entre os alunos. A brincadeira
terminard quando acabarem as fichas. ApoOs essa atividade,
entregaremos uma folha pequena para que escrevam um bilhete
comentando sobre a aula. E, juntamente, entregaremos uma
folna com varios emoticons do Whatsapp para que eles
escolham aquelas carinhas que mais representam o0 seu
sentimento sobre a atividade e colem no seu bilhete e nos
entreguem ao terminar.

Recursos

« Uma caixa contendo 30 fichas com questdes;

» Folhas;

» Tesoura;

« Lapis;

+ Cola;

 Papel com vérias figuras de emoticons do Whatsapp.

Avaliacao

Por meio da observacdo analisarei 0 envolvimento, a
compreensdo e participacdo dos alunos durante as atividades
propostas.
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5° atividade - Segunda-feira — 09/10/17

Construindo um personagem a partir de um baléo

e Estimular a criatividade;
e Expressar ideias, sentimentos e opinides;
[ ]

Objetivos i )
Desenvolver a linguagem escrita;
o Fomentar o0 gosto pela escrita;
Contetidos Lingua Portuguesa
Artes
Tempo~de 2 horas
duracado

Inicialmente entregaremos a cada aluno uma bexiga,
para, a partir dela, criarem um personagem. Deixaremos a
disposi¢do varios tipos de materiais para os alunos enfeitarem
Procedimentos | suas bexigas. Para colar o material, sera usada fita crepe e/ou
metodoldgicos durex colorido. Solicitaremos, também, que escrevam sobre
seu personagem, contando uma historia sobre ele ou
descrevendo suas caracteristicas. No final, quando todos
terminarem, cada aluno apresentara suas producées a turma.

e Bexigas brancas;

Variados papéis crepons coloridos;
Fita crepe;

Durex coloridos;

Lapis.

Folhas A4;

Tesouras;

Canetas.

Por meio da observacdo analisarei 0o envolvimento, a
compreensdo e participacdo dos alunos durante as atividades
propostas.

Sera analisado as contribui¢cdes que as atividades ludicas
propiciaram aos alunos a partir da escuta e analise das suas
producdes textuais.

Recursos

Avaliacéo

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Versdo final. Brasilia: MEC,
2017.

. Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9
(nove) anos. Resolugdo CNE/CEB 7/2010. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 15 de
dezembro de 2010, Secéo 1.

Parametros curriculares nacionais: Lingua Portuguesa. Ensino
Fundamental. Primeiro e segundo ciclos. Brasilia MEC/SEF, 1997.



124

D'AVILA, Cristina; LEAL, Luiz. A Ludicidade Como Principio Formativo.
Interfaces Cientificas edicdo eletronica, v. 1, p. 41-52, 2013. Historia da Educacéo,
Programa de Pds-Graduacgdo em Educacdo, UFBA, vol. 2, no. 1, 1998.

SANTOS, Santa Marli Pires dos Santos (org.). Brinquedoteca: o lidico em diferentes
contextos. Petrépolis, RJ: Vozes, 1997.

. O ludico na formacéao do educador (org). Petrépolis, RJ: Vozes, 1997.

TRISTAO, Marly Bernadino, O ltdico na pratica docente. Porto Alegre, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Faculdade de Educagdo, curso de graduacdo em
pedagogia - licenciatura, 2010.

MASSA, Monica de Souza. Ludicidade: da Etimologia da Palavra a Complexidade do
Conceito. APRENDER - Cad. de Filosofia e Psic. da Educacdo, Vitoria da Conquista
Ano IX n. 15 p.111-130, 2015.

METZ, Maristela Cristina e. Estagio supervisionado nos anos iniciais do ensino
fundamental / Maristela Cristina Metz. — Curitiba: Editora Fael, 2010.

LUCKESI, Cipriano Carlos, “Desenvolvimento dos estados de consciéncia e
ludicidade”, in Interfaces da Educacdo, Cadernos de Pesquisa — Nucleo de Filosofia e
Historia da Educacdo, Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo, UFBA, vol. 2, no. 1,
1998.

. Ludicidade e atividades ladicas: uma abordagem a partir da experiéncia
interna, p. 22-60.In: Educacdo e Ludicidade, Ensaios 02; ludicidade o que € mesmo
isso?, publicado pelo GEPEL, FACED/UFBA, 2002.

Brincar Il: brincar e seriedade. 2005b. Disponivel em:
<http://www.luckesi.com.br/artigoseducacaoludicidade.htm>. Acesso em: 29 set. 2017.

. Brincar: o que é  brincar? 2005b.  Disponivel em:
<http://luckesi002.blogspot.com.br/2015/08/rerpoduzo-aqui-artigo-publicado-em-
21.html>. Acesso em: 29 set. 2017.



i‘\
- - A > &
LA 2 X { —) \ )
ryve N AW Ve, Y . \
25 26 27 2 2 30 31 32
~ \ < — o}
o 0
@ @ @ \ = s
\ \ A \ \
33 34 35 36 37 38 39 40




126

APENDICE C- ROTEIRO PARA A ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

ROTEIRO PARA A ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Nome:
Formacao:
Série que atua:  Turno: Quantidade de alunos:

1. Tempo de atuagdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental:

2. Tempo que atua nessa série ou ano:

3. De que forma vocé trabalha a producéo de texto com os alunos?

4. Que tipos de textos vocé utiliza na sala de aula com os seus alunos?

5. Como ¢ feita a correcao da escrita dos alunos?

6. O que vocé entende por ludicidade?

7. Que formas ludicas vocé utiliza nas suas aulas para trabalhar a producédo de texto com
a sua turma?

8. Qual a reacdo que vocé verifica nos seus alunos quando vocé utiliza atividades que
envolvem o ladico?

9. Vocé acredita que as linguagens ladicas como desenhar, pintar, colar, dramatizar,
cantar, e outras devem ser utilizadas no trabalho com a producéo escrita dos alunos?

10. Vocé ja participou de cursos de formacédo continuada que abordasse o trabalho com
o ludico em sala de aula? E especificamente sobre trabalhar com a producéo escrita?

11. Como vocé percebe nas suas aulas o gosto dos alunos ao produzir textos? Eles
gostam? Gostam de escrever? Como acontece na sua sala?

12. Quais as dificuldades que vocé sente ao trabalhar na producdo escrita dos
estudantes?

13. E ao trabalhar com o ludico nas atividades de producdo escrita, que dificuldades
VOCEé sente?

14. Algo a acrescentar?

Perguntas que foram acrescentadas:
1. Lembra o nome de algum dos cursos de formacao continuada que vocé participou?
2. A dificuldade que vocé sente em trabalhar com a producéo textual é s6 na ortografia

dos alunos?



APENDICE D - TEXTO “A IMAGINACAO ESPANTOSA”

A IMAGINAGCAO ESPANTOSA

O Gastao € um menino meio timido, quieto, magrinho. Eum bom amigo e filho
legal. Na escola vai mais ou menos. Adora hamburgueres e jogos de computador.
Mas o Gastdo é bom mesmo numa coisa: na imaginagédo! Imagina e imagina

sem parar. Em qualquer momento ou situagao, Id estd o Gast&o quietinho, num canto, _ .

-desligado, perdido em imagens. Sonhando acordado. ,
" Na aula de Ciéncias, Gastao ouvia, com sono,.o-velho professor. gaguejando
teorias CIem‘/f/cas sobre o’'surgimento do universo.

A teoria da condensagao e a teoria da explosdo e outras mais.

E néo precisou muilo para o Gastao comegar-a sua propria teoria sobre um
universo so seu. Um universo onde houvesse um planeta quadrado, cubo- cosmico
girando no espago, “como um dadinho sobre uma- grande mesa. ;

E ali acontecia tudo ao contrario.

As pessoas andavam para tras !omando mu:to cuidado, pois a luz do sol era
negra e os dias eram escLios. como a nossa noite. -

Em Compensagao a noite era muito clara,«sm.todo mundo prec:sava de Oculos
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escuros para dorrhir. Os /o/oquo/ros eram mudos e os limidos falavam fluentemente :

fazendo belos discursos sobre a filosofia do <;/Ienc/o
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| As escolas eram giandes parques de diversées com entrada gratuita e com
direito é brincar no minimo ein dez brinquedos. E os prolessores davani as suas daulas

se divertindo corm 0S alunos. ]
Neste planeta chovia de baixo para cima, e as pessoas tinham que usar guar-

da.-chuvas presos nos pés e pedacinhos de algodao no nariz para nao se afogarem.
Mas bom mesmo é qUe"os pensamentos podiam ser vistos e ouvidos, e_’ assim
.as pessoavs de ld'ndo mentiam umas pras outras e por isso se davam muito bem.
Todo mundo fazia aniversdrio todos os dias. Ganhavam e davam muitos pre-
~ sentes, principalmente lantemas e oculos escuros.

. Ali os animaizinhos escolhiam os seus donos de estimagao, e eram muito
bem tratados. Os rios eram muito limpos e as florestas permaneciam intocadas, chei-
as de drvores com as suas raizes voltadas para o céu.

) Os velhinhos davam shows de rock e as'maes pediam para os lilhinhos irem
dormir tarde, enquanto os pais faziam as tarefas escolares.

Sem duvida este planeta quadrado era bem avangadinho, e Gastao continua-
ria nele se nao fosse o sinal que tocou, avisando que cra a hora do recrcio. »

2

BORGES, Flogé.rio. O inventor de imaginagdes
32 edi¢do. Saog Paulo, Melhoramentos.
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Nome: |dade

Solte a imaginag3o e a criatividade e escreva como seria o seu planeta quadrado.
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APENDICE E - MOLDE DE UM CUBO

/

-’

e

e N

e




APENDICE F - RECEITA DE BOLO DE CHOCOLATE

RECEITA DE BOLO DE CHOCOLATE
INGREDIENTES

MASSA:

e 4ovos

e 2 colheres (sopa) de chocolate em
po

2 colheres (sopa) de cacau em po

2 colheres (sopa) de dleo de coco

\

3 xicaras (cha) de farinha de trigo integral
2 xicaras (cha) de agucar mascavo

2 colheres (sopa) de fermento em p6

1 xicara (cha) de leite

CALDA:

e 2 colheres (sopa) de manteiga

e 5 colheres (sopa) de chocolate e em pod
2 colheres (sopa) de cacau em po

2 latas de creme de leite

3 colheres (sopa) de actcar refinado

4 colheres (sopa) chocolate Granulado

MODO DE PREPARO
MASSA:
1. Em um liquidificador adicione os ovos, o chocolate em po, cacau em pd, a manteiga,
a farinha de trigo integral, o aclcar e o leite, depois bata por 5 minutos.
2. Adicione o fermento e misture com uma espatula delicadamente.
3. Em uma forma untada com manteiga e farinha, despeje a massa e asse em forno
médio 1802 C, pré-aquecido por cerca de 40 minutos.
CALDA:
1. Em uma panela, agueca a manteiga e misture o chocolate em po juntamente com
0 cacau em pa até que esteja homogéneo.
2. Acrescente o creme de leite e misture bem até obter uma consisténdia cremosa.
3. Desligue o fogo e acrescente o agucar.
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APENDICE G - EQUIVALENCIA DAS MEDIDAS

EQUIVALENCIAS DE PESOS E MEDIDAS

(Xicaras, colheres, ml e gramas)

FARINHA DE
TRIGO/INTEGRAL

1 xicara (cha) =120 g
1/2 xicara (cha) =60 g
1/3 xicara (chda)=40g
1/4 xicara (chda)=30g
1 colher (sopa)=7¢g

MANTEIGA
(ou margarina)

1 colher (sopa)=12¢g
1colher(cha)=4¢
1 colher (café) = 2g

1xicara=200g
1/2 xicara=100g
1/3 xicara=65¢

ACUCAR REFINADO

1 xicara (cha)=180¢g
1/2 xicara (cha)=90¢g
1/4 xicara (cha)=45g
1 colher (sopa)=12¢g
1colher(chd)=4¢g

CHOCOLATE EM PO
1xicara=90g
1/2 xicara=45¢g
1/3 xicara=30¢g
1/4 xicara=20g
1 colhersopa=6g

CACAU EM PO
1xicara=85¢g
1/2 xicara=42¢g
1/3 xicara=28¢
1/4xicara=21g
1 colher (sopa) =5¢g

ACUCAR MASCAVO
1 xicara (chd) =150 ¢g
1/2 xicara (cha)=75¢g
1/4 xicara (chd)=375¢g
1 colher (sopa)=10g
1 colher(cha)=3,5¢g

FERMENTO EM PO

1 colher(chd)=5¢g
1 colher (sopa)=14¢g

LiQUIDOS (leite, 4gua, 6leo, bebidas alcodlicas,
café, etc.) (ml)
1 xicara (cha) =240 ml
1/2 xicara (chd) = 120 ml
1/3 xicara (chd) = 80 ml
1/4 xicara (chda) = 60 ml
1 colher (sopa) = 15 ml
1 colher (chd) =5 ml

1 lata de LEITE CONDENSADO =395¢g
1 lata de CREME DE LEITE=300g
1 caixinha de CREME DE LEITE=200g
1 colher (sopa) de CHOCOLATE GRANULADO =10¢g
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APENDICE H — TEXTO “CARA SRA. LEROY”

6 de outubro

Cara sra. Leroy,

Os vizinhos se queixam mesmo de meus uivos? E
dificil imaginar. Primeiro, porque ndo uivo tanto assim. A
senhora esteve fora naquelas noites, entdo nao tem como
saber, mas, acredite, fui bastante moderado. Segundo,
ndo devemos nos esquecer de que sdo ELES que vivem
me acordando no meio da tarde com aquele aspirador
barulhento. Costumo dizer que todos temos de aprender
a conviver em harmonia.

Minha vida aqui continua um pesadelo. A senhora nao
acreditaria nas coisas que acontecem na lanchonete.

Sinceramente seu,
Sam

PS. Nao quero deixa-la alarmada, mas a ideia de uma
fuga passou-me pela cabeca!

Sao Paulo: Globo, 2004.

Mark Teague. Cara Sra. Leroy.
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APENDICE | - TRES PLAQUINHAS




APENDICE J - QUESTOES DA DINAMICA

1. No planeta ha mais agua ou mais terra?

2. Quais sdo as caracteristicas da agua?

3. A agua é formada por 2 gases, quais sao eles?

4. Quanto de agua precisamos beber por dia?

5. Quantos % (por centos) de agua o corpo humano
POSSUI?

6. Sabemos que o solo ndao é sempre igual. Diga 3
tipos de solo que vocé conhece.

7. O que acontece quando colocamos um copo com

agua gelada sobre uma mesa e, apos algum tempo,

aparecem goticulas de agua na superficie do copo?
Sera que o copo esta furado?

8. Explique o que é agua potavel?

9. A agua de lagoas, rios e represas é potavel?

10. Qual a maior camada de agua existente no
planeta?
Salgada, doce, salobra ou potavel?

11. Como explicar por que uma roupa molhada
colocada no varal seca-se?

12. Diga dois processos em que a agua passa nas
estacOes de tratamento.

13. Expligue como acontece a decantagao?

14. Como ocorre a evaporagao da agua?

15. Como ocorre a condensagao da agua?

16. Como ocorre a precipita¢ao da agua?

17. Como ocorre o escoamento da agua’?
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18. O que a ocupacao inadequada do solo pode
resultar?

19. De toda a agua que existe na terra quantos %
(por centos) correspondem a agua salgada e a dgua
doce?

20. Onde se encontram as aguas salgadas do
planeta?

21. Onde se encontram as aguas doces do planeta?

22. Grande parte da agua doce no Brasil esta
poluida. A poluicao de rios e lagos vem de onde?

23. Diga 1 atitude que ajuda a evitar o desperdicio
da agua.

24. Ao visitar uma cachoeira, uma pessoa coletou
agua que tinha uma aparéncia muito boa. Vocé
acha que ela poderia tomar essa agua sem
preocupacao? O que vocé diria a ela?

25. A agua captada e levada para a estacao de
tratamento vem de onde?

26. Como podemos nos prevenir para nao sermos
contaminados por virus e bactérias?

27. Como podemos evitar o surgimento e
transmissao de doencas infecciosas?

28. O que é o vibriao colérico?

29. Diga um local onde os mosquitos da dengue

botam seus ovos e as larvas para se desenvolverem.

30. Qual é o ser vivo transmissor da dengue?
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