UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

WERIKA BARBOSA LOURENCO

O RECURSO VISUAL COMO INSTRUMENTO FACILITADOR NA
CONTACAO DE HISTORIA PARA SURDOS

Orientadora: Prof. Ms. Edneia de Oliveira Alves

JOAO PESSOA
2015



Werika Barbosa Lourengo

O RECURSO VISUAL COMO INSTRUMENTO FACILITADOR NA CONTACAO
DE HISTORIA PARA SURDOS

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
curso de Bacharelado de Psicopedagogia do
Centro de Educagdo da Universidade Federal da
Paraiba, como requisito parcial para a obtengédo
do grau de Bacharel em Psicopedagogia.

Orientador(a): Prof’. Ms. Edneia de O. Alves

Aprovadoem: O3 / 42 / 204 95 ..

BANCA EXAMINADORA

Prof? Ms.? Edneia de Oliveira Alves

Universidade Federal da Paraiba

g ,-)
ST o
C/&M WQWJQOS&\/{/
J&zf.a Dra. Moniva Dias Palitot
Universidade Federal da Paraiba




RESUMO

O processo de elaboracdo do presente artigo baseou-se na importancia educacional de
ensino aprendizagem adaptada para o sujeito surdo, visando suas habilidades visuo-
gestuais. A pesquisa foi realizada na Fundacgédo Centro Integrado de Apoio a Pessoa com
Deficiéncia (FUNAD), na sala de Ensino de Jovens e Adultos (EJA). Visando uma
aprendizagem significativa do aprendiz. Com estes parametros, este artigo foi construido
tendo em vista 0s seguintes objetivos: motivar o interesse pela leitura, promover a leitura
visual do conto através do recurso visual, observar o interesse dos participantes pela
representacdo imagética, analisar se a representacdo imagética contribui para a lembranca
da ordem dos acontecimentos e para a compreensdo da mensagem do conto. Tendo como
objetivo geral da pesquisa, verificar a pertinéncia da representacdo imagética na contacéo
do conto: “N&o somos figurinhas”, da autora Claudia Werneck. Neste trabalho, o
instrumento interventivo utilizado foi contacdo de histéria, enfatizando o recurso visual
como principal facilitador na aprendizagem de alunos surdos usuérios da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS). Entende-se que o trabalho visual como ferramenta para
ensinar, é a base para a aprendizagem acontecer naturalmente de maneira que o sujeito
surdo processe a informacao de forma clara e objetiva sendo entdo a base para educacao
bilingue em sala de aula. Constatou-se com a elaboracdo desse artigo que a utilizacdo do
recurso visual como instrumento interventivo psicopedagdgico é uma ferramenta
pertinente, ndo s6 para servir como apoio para construcdo de um ensino mais humanizado
ao surdo, mas também para atender suas especificidades de aprendizagem.

Palavras-chave: Recurso visual. Sujeito surdo. Contacdo de historia. Intervencao
Psicopedagogica.



1 INTRODUCAO

A concepcdo deste artigo surgiu a partir da necessidade de aprofundamento do
tema, uma vez que 0 mesmo possui poucos estudos relacionados com a area na
psicopedagogia ligada diretamente a surdez. Relata a experiéncia de um trabalho com a
contacdo de histdria para surdos em uma sala do Ensino de Jovens e Adultos (EJA). A
metodologia de ensino para surdos usuario da Libras; encontra-se em debate e diversas
indicacGes tem-se encontrado na literatura da area da surdez. Sendo assim, a questao que
permeou esta pesquisa sobre a maneira de trabalhar a contagdo de histdria para esse
publico, partiu da hipotese de que os alunos surdos usuarios da Libras necessitam que a
historia seja narrada em sua lingua natural, com o apoio da representacdo imagética, para
contribuir com a melhor compreensdo do contetdo a ser trabalhado em sala de aula,

despertando o interesse e a imaginacao desse publico.

Segundo Art. 22 do decreto n° 5.626 (BRASIL) considera-se pessoa surda aquela
que, por ter perda auditiva, compreende e interage com o mundo por meio de experiéncias
visuais, manifestando sua cultura principalmente pelo uso da Lingua Brasileira de

Sinais — Libras.

O surdo é a pessoa que tem déficit na audicdo. Essa é uma denominacdo aceita
hoje pela comunidade de surdos, por compreender que ndo escutar ndo
significa ser incapaz de se comunicar, mas ter limitagdes para a fala oral. A
partir dessa perspectiva, assume-se que o surdo é diferente, e ndo, deficiente,
no sentido pejorativo da palavra. Ao falar de surdos, hoje, se esté falando de
algumas pessoas que se comunicam em lingua de sinais e também em lingua
oral, organizam-se em comunidades, tém direitos e deveres e que possuem uma
identidade. (ALVES et al., 2011, pag. 177, 178).

Partiu-se, portanto, indutivamente para a pergunta de partida desta pesquisa.
Podera o recurso visual, na contacdo de historias para surdos, ser um instrumento
interventivo relevante para sua aprendizagem? Baseando-se na importancia cientifica
educacional de ensino-aprendizagem adaptada para o sujeito surdo, o presente artigo foi
elaborado visando suas habilidades visuo-gestuais.

De caréater pessoal o interesse em realizar a presente pesquisa surgiu inicialmente
da aproximacao ja existente com a comunidade surda, através de cursos direcionados a
Libras, como também a aproximacgéo com a artes visuais e a admiracao pela contacéo de
historias. Tomando direcionamentos mais objetivos através de um trabalho solicitado na
disciplina optativa de Libras, onde foi solicitado desenvolver um recurso visual para o

ensino ao surdo. Através dessa disciplina veio ao conhecimento projetos de pesquisa que



trabalhavam com a &rea da surdez. E por meio da experiéncia de participacdo nos
referentes projetos de extensdo e pesquisa: Producdo de recursos didaticos para o ensino
ao surdo e Letramento do surdo através dos géneros textuais do cotidiano despertou-se o

interesse em aprofundamento no assunto, tornando-o o tema do presente artigo.

O recurso visual € um instrumento ladico facilitador na aprendizagem de criancas
surdas usuaria da Libras, tal aprendizagem é fundamental para o desenvolvimento
cognitivo e construto de sua autonomia e independéncia em seu meio social e familiar.
Contribui de maneira Unica na sensibilidade da crianca observar o mundo a sua volta

permitindo que aprendam a pensar de forma reflexiva.

A pesquisa possui em seu cerne o objetivo de verificar a pertinéncia da
representacdo imagetica para a contacao de historia para surdos usuarios da Libras. Os
objetivos especificos foram: motivar o interesse pela leitura, promover a leitura visual do
conto através do recurso visual, observar o interesse dos participantes pela representagdo
imagética, analisar se a representacdo imagética contribui para a lembranca da ordem dos

acontecimentos e para a compreensdo da mensagem do conto.

Representacdes imagéticas sdo materiais de melhor absorcao educacional do que
representacOes de forma escrita do portugués, pois a lingua materna do sujeito surdo é a
Libras na qual se caracteriza na modalidade visuo-gestual, onde a fala é representada por
movimentos especificos denominados de sinais as quais as maos executam, para assim

interagir com o0 mundo a sua volta.

O uso de imagens como estratégia de leitura possibilita ao surdo uma
aprendizagem dindmica e reflexiva, uma vez que fornece um cenario visual imaginario
onde tera liberdade em criar seu proprio cenario visual. Instrumentos como leitura, escrita,
jogos e atividades lddicas requerem uma adaptacdo visual, para que o surdo possa
compreender de maneira mais clara e objetiva o que cada modalidade de ensino trabalha.
Para que assim, ndo s6 possa interagir mediante o contexto inserido, mas também vir a
acrescentar com futuras pesquisas a serem desenvolvidas nessa area. A adaptacao
ocorrera com 0 apoio da Lingua de Sinais (LS), sem ela a comunicacdo ndo sera

significante.



2 INTERVENCAO PSICOPEDAGOGICA

A psicopedagogia € um campo do conhecimento interdisciplinar, que visa a
aprendizagem do sujeito como sendo seu principal objeto de estudo, sendo marcada por
um campo tedrico voltado para as questdes das diversas possibilidades de aprendizado,
em seus diferentes contextos sociais, enfatizando as dificuldades que o sujeito possa

enfrentar em seu processo de aquisi¢éo.

Com base nas diferencas que o psicopedagogo devera trabalhar, sendo também
um termo utilizado na area, considero importante a discussdo sobre ele, ja que estamos
nos referindo a sujeitos que em seu contexto social e familiar, foram muitas vezes
excluidos e estigmatizados por necessitarem de uma educacgdo especializada. Segundo
Rodrigues e Quadros (2015) as diferencas estéo ligadas diretamente a constru¢do humana
sendo com isso um participante integral na formacao do sujeito, enfrentado pensamentos
que utilizam o termo sem o devido conhecimento prévio do seu real conceito,
modificando o termo, utilizando-o como sindnimo para deficiéncia. A discussao
pertinente do presente topico ndo estd baseada em um diagnostico clinico e sim a uma
realidade humana. Afunilando tal pensamento ao campo socio histérico, o ser humano
ndo existiria se ndo fossem as diferencas construidas historicamente e culturalmente por
ele mesmo (RODRIGUES E QUADROS, 2015).

Segundo Rodrigues e Quadros (2015) sé percebemos nossas diferencas atraves do
olhar que direcionamos ao outro, pois encontramos e refletimos sobre as diferencas que
em noés habita. Partindo dessa perspectiva a psicopedagogia trabalha seu olhar de forma
humana, intervindo a partir de propostas que nao inferiorize o outro por ele possuir
diferencas, pois sabemos que assim como ele nds também possuimos nossas diferencas.
Com isso investigar o processo de aprendizagem e intervir de forma prética e eficaz, faz

parte da avaliacdo psicopedagogica.

Um olhar diferenciado baseado em escutas, observages, entrevistas, avaliagdes,
hipdtese diagndsticas, marcam como se da o processo pelo qual o psicopedagogo
necessita passar até chegar a intervencdo psicopedagodgica. Os instrumentos utilizados
pela psicopedagogia nesse processo, baseia-se em abordagens ludicas didaticas, como
também o uso de testes psicopedagdgicos, como forma de avaliar e intervir de forma
direta na dificuldade do sujeito frente as suas limitacdes e necessidades. Sendo uma area

rica em seus referenciais tedricos, por abordar diversas areas do conhecimento, tal ciéncia



multidisciplinar vem ganhando cada vez mais forga, visibilidade e aceitagcdo perante a

sociedade.

Segundo Rubinstein (1992) e Fernandez (2001) a intervencéo psicopedagogica é
importancia para o aprendiz que enfrenta dificuldades no ato de aprender, pois sua
abordagem terapéutica e preventiva o auxiliara a ser protagonista do seu proprio processo
de aprendizagem e, como sujeito protagonista, esse aprendiz ndo limitard seu
conhecimento simplesmente no ambito educacional, a sua aprendizagem ndo ira apenas
servir para desenvolver atividades em sala de aula, seu conhecimento rompera as
barreiras, visualizando o que ha por trds do muro imposto pela escola, sendo entdo

importante para a sua vida pessoal.

O uso do recurso visual no ensino ao surdo é um instrumento necessario para uma
intervencao eficaz. Tendo como exemplo a contacdo de historia acompanhada do recurso
visual, facilitando com isso a compreensdo do sujeito surdo, por ser um instrumento
ludico, rico em seu modelo metodoldgico, propiciador de momentos enriquecedores,
produtivos e dindmicos. A adaptacdo aos meios de ensino, respeitando as necessidades
do sujeito, refletem em uma acao que facilita 0 processo interventivo, ja que se aproxima
da realidade do sujeito e cria um clima facilitador para que ele seja protagonista em seu
processo de aprendizagem. Privilegiando as potencialidades para a efetivacdo da inclusédo

do surdo usuério da Libras.

Segundo Kelman (2011) algumas atividades podem ser desenvolvidas para que o
uso da lingua de sinais seja exercitada: videos, leitura de livros, revistas e etc. A leitura
coletiva também é uma ferramenta importante na comunicagdo por meio dos sinais. Com
base nesse pensamento, a intervencgéo visual se mostra um meio eficaz de se trabalhar a
lingua de sinais através de uma atividade téo ladica e de facil aceitacdo, independente da

idade do sujeito, como é a contacgdo e recontacao da histéria em Libras.

A contacdo de histdéria é um instrumento ladico, que quando ligado a ferramentas
pedagdgicas visuais, tornam a pratica ainda mais didatica, com alto poder de alcance.
Nesse sentido, ele contribui ndo s6 para a organizacdo do pensamento do sujeito, como
também desenvolve a criatividade, estimulando seu imaginario, possibilitando novos
conhecimentos sendo entdo uma ferramenta prazerosa capaz de desenvolver no outro a

autonomia, reflexdo e pensamento critico.



A recontacdo por parte dos sujeitos que antes eram o0s espectadores, torna-0s
protagonistas dessa nova narrativa, possibilitando momentos de inesqueciveis
aprendizagens, estimulando a pensar sobre a historia de forma que o direcione a outro
universo, onde as imagens representadas se transformaréo em palavras, e nesse universo
imaginario o siléncio ndo incomodara, ao contrario, ele proprio narrara a historia, fazendo

uma simples imagem se transformar em um grande espetaculo visual.

Segundo Lopes (2008), a intervencdo nao se resume em apenas executar uma
atividade, € necessario levar o sujeito a pensar e refletir sobre suas ac6es, uma vez que o
processo de intervencdo ndo se deve basear na mecanicidade. Com isso enfatiza-se a

importancia da recontacdo da historia por parte do espectador.

2.1 EDUCACAO DE SURDOS USUARIOS DA LIBRAS

Segundo Alves et al. (2011), sendo entdo a lingua natural do sujeito surdo, a
Libras ¢ o meio pelo qual a maioria dos surdos se comunicam. Seu reconhecimento
enquanto lingua foi um grande avanco para a comunidade surda, sendo a prova de luta e
resisténcia situada em uma época, na qual as diferencas ndo eram respeitadas, e seus
direitos ndo existiam, sendo proibidos de se expressarem através dos sinais e obrigados a
se comunicarem através da fala. De acordo com Lacerda (1998), os estudos sobre a
Lingua de Sinais surgiram na década de 1960, onde os surdos a utilizavam no meio da
comunidade surda para se comunicarem, mesmo conscientes de que tal acdo era proibida

pelos oralistas da época.

Alegando a legitimidade e eficiéncia dessa lingua que proporciona ao surdo uma
forma de se comunicar, interagir e se expressar, a Libras vém ganhando cada vez mais
forca no meio social. Aqui faz-se importante esclarecer algumas diferengas comparadas
ao portugués, a primeira delas conforme (ALVES et al. 2011, p. 179) é o seu modo de
reproducdo, pois, na Libras o canal usado para a comunicagdo, sdo as maos e 0 corpo,
enguanto que na lingua oral, o canal utilizado para producdo é o aparelho fonador. A
Libras € percebida através da visdo, e a lingua oral através da audicdo. A aquisi¢do das
duas linguas acontece naturalmente, mediante estimulo e ensino. O surdo desde seu
primeiro ano de vida deve ter contato com a LS, sendo essa a primeira lingua a ser
aprendida, depois o portugués deve ser inserido tornando-o entdo um sujeito bilingue,
enquanto que ao sujeito ouvinte a primeira lingua deve ser o portugués, depois a Libras

como segunda lingua.



A Libras foi reconhecida como a segunda lingua da comunidade surda brasileira
(BRASIL) e todos devem aprende-la, pois assim como buscamos nos capacitar estudando
outras linguas, devemos ter o mesmo empenho para aprendé-la. A oficializacdo da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) sucedeu-se mediante a Lei n. 10.436, ocorrida em de 24
de abril de 2002:

Entende-se como Libras a forma de comunicacdo e expressdo, em que
0 sistema linguistico de natureza visual-motora, com estrutura
gramatical propria, constituem um sistema linguistico de transmisséo
de ideias e fatos, oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil.
Gerando novos caminhos, quebrando barreiras e dando forca para a
comunidade surda ter seu espaco na sociedade.
Criancgas que tém pais que sdo surdos aprendem desde seus primeiros anos de vida
a Libras como sendo sua lingua materna e natural, diferentemente de pais ouvintes com
filho surdo, que tardam a perceber a necessidade do filho prejudicando seu contato com
a lingua de sinais e muitas das vezes negligenciando essa aprendizagem, comprometendo
seu desenvolvimento linguistico pela auséncia de querer buscar informacdes acerca da

dificuldade.

O fato de ndo se comunicar com a comunidade ouvinte e de ndo manter
relacbes com o mundo por meio da fala acarreta problemas para a
crianca surda, sobretudo as filhas de pais ouvintes, que compdem a
grande maioria dos casos. (SILVA, 2002, p. 40)

Conforme Alves et al. (2011) a partir do momento gue o sujeito surdo tem contato
com sua lingua, é importante que conviva com outros surdos para que essa aquisi¢cdo se
desenvolva, pois, 0 contato direto com outros surdos afirmara sua identidade e favorecera
estimulos para que a aprendizagem ocorra de forma natural, essa aquisi¢cdo torna-se

necessaria pelo fato de socializar e integrar novos sujeitos a comunidade surda.

Segundo Silva (2002), os objetos determinam uma acao, levando a refletir que se
0 objeto € um meio de estimulacdo, o uso de recursos visuais sob uma proposta ludica,
torna-se um elemento expressivo pertinente, presentes na realidade do sujeito participante

de sua imaginacéo.
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2.1.1 Lingua e Linguagem

Baseada na perspectiva linguistica, a lingua e seus diferentes tipos de linguagens
vem sendo trabalhados de forma reflexiva acerca de suas contribuicdes para a sociedade
em geral.

[...] toda lingua € uma linguagem, mas nem toda linguagem ¢é lingua.
RODRIGUES; QUADROS, 2015, p.75)

Diferente da linguagem, a lingua acarreta questdes de carater social, politico e
cultural. Podendo ser usada para interpretar todos os modos de linguagens, até mesmo
dela mesma. A reflexd@o da lingua, sobre a prépria lingua, usando a lingua, a torna uma
linguagem com alto senso critico ao pensamento, estimulando o outro a pensar e
guestionar tamanha riqueza de linguagem (RODRIGUES; QUADROS, 2015). Ao
aprender e interagir com uma nova lingua, o sujeito comeca a compreender a sua propria
lingua, refletindo sobre a lingua, sob uma perspectiva relacional dos sujeitos pertencentes

a outra lingua.

A linguagem proporciona a lingua diferentes modos de expressdo, execugdo e
relacdo com o outro dentro de sua realidade. Significando ser um condutor de
conhecimento maltiplos. Assim como € enriquecedor para o sujeito surdo conhecer outros
modos de linguagens visuais, também é para o ouvinte, pois tal experiéncia rompe
barreiras, aproximando-os das pessoas, os fazendo enxergar a realidade do outro de forma
humana, permitindo-se conhecer e compreender o jeito do outro ver o mundo a sua volta,
iniciando um diélogo de respeito ao outro com base na reflexdo ja feita nas diferencas que
todo sujeito possui. (RODRIGUES; QUADROS, 2015).

Partindo para questdes mais intrinsecas da lingua e linguagem, é
importante também discutir-se sobre sua relevancia no contexto ladico e cognitivo do
pensamento, baseados na comunicacao exercida pelo sujeito quando se € feito seu uso.
Segundo Silva (2002) a ludicidade dentro do contexto da Libras propicia uma melhor

compreenséo sobre o desenvolvimento da linguagem, cognicao e imaginagao.

A linguagem como meio de comunicagao € um sistema integralizador do
conhecimento e pensamento, responsavel pelo desenvolvimento da crianca, baseando sua
importancia na funcionalidade imediata de estimulo-resposta. Sua funcao é de criar meios

pelos quais o sujeito interaja com o outro, o fazendo conhecer suas necessidades, desejos
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e vontades, servindo também com sinalizador de questbes emocionais, fisicas,

psicoldgicas e biologicas.

De acordo com Silva (2002) a linguagem e cognicdo de sujeitos surdos em
processo de aquisi¢do da lingua de sinais, € o momento propicio para explorar o
desenvolvimento ludico do sujeito surdo e estudar sua relagdo imaginaria com o uso de
sinais, na tentativa de comprovar como tal aquisicdo modifica a complexidade da
ludicidade encenada. De forma que possamos compreender melhor como se constroi tal
desenvolvimento no sujeito, estudos ja vem sendo realizados e compartilhados de forma

a nos fazer refletir sobre como a lingua e linguagem se inicia e acontece no ser humano.

De acordo com Vygotsky (1989), a lingua que o sujeito fala influencia 0 modo
como ela enxerga 0 mundo. O pensamento e a linguagem sé@o habilidades separadas no
decorrer do desenvolvimento, porém, em dado momento, esses dois elementos se
encontram para formar o comportamento verbal e posteriormente 0 que se chama de
lingua. A linguagem aprendida se aloca na mente e vai constituir o modo de pensar desse
sujeito. Essa construcdo da linguagem advém do meio social em que o sujeito vive.
Portanto, o pensamento possui uma relacéo interdependente da linguagem (VY GOTSKY,
1989).

Os significados das palavras sdo dados pelo meio social ao sujeito, 0 que vai
formar os conceitos que vao nortear o pensamento dele. Para Vygotsky (1989), toda a
construcdo da linguagem que vai estruturar 0 pensamento se da dentro de um contexto
sociocultural, logo, o pensamento é determinado por fatores sociais. No meio desse
percurso do desenvolvimento, existe o que Vygotsky (1989) chama de “Zona de
desenvolvimento proximal” (ZDP). Esse conceito diz respeito ao limiar em que a crianga
consegue desempenhar tarefas sozinhas mediadas pelo outro. Na ZDP a linguagem ja esta
em pleno funcionamento, determinando o0 pensamento e gerando 0S conceitos que
nortearam a vida da crianga. Nesse momento podemos afirmar que uma lingua faz parte

do desenvolvimento da crianca.

A lingua € o conjunto de simbolos que a crianca tem adquirido na construcéo
social da mente. Essa lingua pode ser expressa verbalmente ou de qualquer outra forma
de organizacéo simbdlica. E importante lembrar que essa simbolizag&o que esta na lingua
foi formada pelos conceitos adquiridos do meio social pela mediagdo com os outros.
Pensamento e linguagem se entrelagam e formam a lingua que o sujeito utiliza

(VYGOTSKY, 1989). Por isso, a importancia de estudos acerca dessa tematica.
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2.1.1. Importancia do Recurso Visual

A crianga surda inicia sua descoberta com a linguagem por meio de suas
experiéncias visuais, e seu contato com a Libras, sendo entdo fundamental o uso de
recursos visuais no ensino de todos os conteudos escolares. A escola necessariamente
precisa investir na educacdo do surdo por meios de adaptacdes curriculares, favorecendo
assim uma aprendizagem enriquecedora, que preconiza o conhecimento e o saber como
forma de vencer as barreiras do preconceito, apoiando a luta da comunidade surda por

seu espaco na sociedade.

A representacdo imagética e sua utilizacdo como recurso visual fortalecedor do
ensino ao surdo tem sua base instrutiva no contato direto com a informacéo pois trabalha
diretamente com as habilidades visuo-gestuais do sujeito surdo, abarcando a ideia que a
pedagogia visual é necessariamente indispensavel no processo de ensino-aprendizagem
do surdo, facilitando com isso sua compreensdo nos contetidos didaticos, proporcionando
a ele independéncia ao aprender, fazendo-se sentir sujeito de suas a¢des e responsavel por
suas escolhas. A imagem servira como condutor da informacéo, gerando no individuo
sede em aprender, despertando seus interesses e estimulando sua criatividade e
amadurecendo seu sistema linguistico. Pois o processamento gerara duvidas, o fazendo
buscar por respostas, esse momento sera propicio para as perguntas, tornando esse
momento um processo didatico ludico, que fortalecera sua autonomia e construto de

maneira divertida, sem pressdes ou cobrancas.

A escassez de materiais didaticos adaptados para a comunidade surda € algo a ser
comentado, pois a partir dessa realidade surgiu a necessidade de desenvolver pesquisas
direcionadas a essa area, e 0 empenho em difundir o pensamento de transformar essa
realidade e contribuir com mais pesquisas para que esse campo se multiplique e gere
parceiros que abracem a causa da surdez como sendo um meio de serem a voz desse povo
que desde séculos remotos vem lutando por seu espaco na sociedade. Uma aula com apoio
imagético, permite ao educador expandir o universo do surdo, dando a ele o
direcionamento correto do contetdo a ser trabalhado, o estimulando de maneira didatica
a assimilar o material apresentado, fazendo-o interagir em sala de aula, causando um
grande impacto em sua rotina educacional. Pois a descoberta do saber serda um ganho
positivo ndo so para ele, mas também para a escola, que ganhara um novo aluno, um

sujeito autdnomo, protagonista da sua propria necessidade em aprender.
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Educadores e profissionais especializados, por diversas vezes encontram-se
desmotivados quando enfrentam dificuldades e resisténcia ao tentar ensinar um contetdo
mais complexo a um sujeito surdo pela escassez de materiais adaptados as suas
necessidades, com isso a proposta do recurso visual é de ser um instrumento facilitador
nesse processo do ensinar entre o aprendiz e o educador. A adaptacdo curricular é
indispensavel nesse processo, devendo se fazer presente em toda a grade curricular da
escola. Segundo Belmiro (2000) alfabetizar um sujeito através das imagens € um meio
adaptavel de desenvolver a cidadania. A leitura das imagens constr6i no outro um
sentimento humanistico. O contato com o outro fortalece a integracdo, e enfraquece a
exclusdo. Ajudar o outro com o que tem, sendo o proprio instrumento de aprendizagem,
tornando-se a ferramenta necessaria para ensinar, faz do aprendiz o melhor professor.
Com isso Reily (2003) retrata a importancia do uso da pedagogia visual, por ser um
instrumento capaz de fazer com que o sujeito surdo interaja e construa um significado

mediante a linguagem visual apresentada a ele.

3 METODO

Nesse estudo, adotou-se a pesquisa qualitativa de carater interventivo. Segundo
Pope e Mays a pesquisa qualitativa (2009, p. 13,14):

Est4 relacionada aos significados que as pessoas atribuem &s suas
experiéncias do mundo social e a maneira como as pessoas
compreendem este mundo. Tenta, portanto, interpretar os fendmenos
sociais (interacdes, comportamentos, etc.) [...] estuda as pessoas em
seus ambientes naturais em vez de ambientes artificiais ou
experimentais.

A abordagem qualitativa contribuiu de maneira significativa para execucao das
atividades procedentes do presente estudo. Pois abarca e interagi de forma objetiva a
proposta da pesquisa, por se tratar de uma experiéncia social, com pessoas dentro do seu
ambiente natural. Segundo Fagali (2005) a pesquisa-intervencdo é referente a integracédo
entre teoria e pratica, possuidora de pensamento, reflexdo e comprometimento. Essa unido
é responsavel em gerar operacdes que fazem o pesquisador perceber, refletir e atuar sob

essa construcao.

3.1 PROCEDIMENTO

A pesquisa foi realizada na Fundagdo Centro Integrado de Apoio a Pessoa com

Deficiéncia (FUNAD), contando com a participacao dos alunos da sala de Ensino de Jovens
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e Adultos (EJA) do turno da manha. Tendo duracdo de aproximadamente 1 hora e 15
minutos. Inicialmente, foi solicitada a instituicdo a devida autorizagédo para realizacéo da
pesquisa. Sendo assim, a direcéo foi procurada, como também a professora responsavel
pela sala do EJA, seguido do envio por e-mail do oficio contendo o pedido pela direcdo
solicitando o espago pela instituicdo, sendo entdo marcado o dia para realizacdo da
pesquisa. Chegado o momento, foi explicado aos participantes a natureza da pesquisa e
de como seria realizada, ressaltando que a lingua utilizada para que houvesse a

comunicacado entre os alunos e a pesquisadora foi a Lingua Brasileira de Sinais.

Para a coleta de dados foi realizado uma contacdo de histdria por parte da
pesquisadora com o apoio do recurso visual, seguido da recontacdo por parte dos
participantes primeiramente sem o apoio do recurso visual, seguido da recontagdo com o
apoio do recurso visual. No primeiro momento, foi feita a narragdo em Libras do conto:
N&o somos figurinhas e, a medida em que a historia era narrada em Libras, o recurso
imagético acompanhava a contacdo da histéria. As imagens para a contacdo da historia

foram transmitidas por um retroprojetor em formato de Power point.

A base para elaboracao do recurso visual partiu da necessidade de se trabalhar a
partir do potencial do aluno, sendo este a percepc¢éo visual, trabalhando entdo um material
que pudesse representar visualmente a histdria escolhida intitulada como: Ndo somos
figurinhas, da autora Claudia Werneck. O recurso visual foi elaborado a partir do desenho
manual onde cada esboco foi construido com lapis 2b, 6b e contornadas com caneta
nanquim 0.5, em seguida as imagens foram scaneadas e editadas em programa de
Photoshop CS6, no qual passaram pelo processo de coloragdo e acabamentos. O recurso

visual foi composto por 22 ilustracGes, que seguiram o roteiro da historia.

A escolha das cores baseou-se na visibilidade dos tons fortes, vibrantes, sem luz
e sombra, denominados no mundo da arte como sendo cores ‘duras’, para que assim o
sujeito surdo pudesse visualizar melhor sem ter sua atencdo alterada. A criagdo dos
personagens teve seu critério baseado nas caracteristicas dos personagens que a historia
retratava, possuindo caracteristicas bastante expressivas. Baseando-se na criatividade e
originalidade que o desenho possui, 0 recurso procurou apresentar uma imagem clara,
simples e objetiva, favorecendo uma melhor compreenséo ao sujeito surdo, visando suas
habilidades visuo-gestuais. Por ser uma atividade ludica, consegue agradar a todas as
faixas etarias, sendo entdo um facilitador da aprendizagem, pois a imagem por si s0 fala,

ndo necessitando necessariamente de textos para que possa ser compreendida.
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A utilizacdo do recurso visual durante a conta¢do de historia, fez com que os
sujeitos dessem vida a histdria, utilizando a imaginacdo como guia para uma
aprendizagem ladica e divertida. A composicao do recurso visual foi realizada a partir da
leitura do texto e selegdo de cenas para que toda a historia fosse narrada em imagens. Para
tanto, foram selecionadas das 25, 22 cenas para serem representadas em imagens, mas
apenas 19 delas o grupo-participante recontou, sendo elas postas em uma sequéncia de
slide da seguinte forma: Caracterizacao dos personagens principais apresentados na
sequéncia de slides com uma breve descricdo da mensagem do texto e aces dos

personagens.

Cena 1- Caracterizacao do personagem: Menina com um gato nos bracos, de pelo de cor

preto e branco.

Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da histéria: A menina é dona do
gato, que se chama Bandidéo.

Cena 2 - Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da histéria: Menina
alisando seu gato nos bracos, com expressao de medo, saindo da presenca dos quatro
adultos. Representando a familia, padrinhos, vizinhos e professores da menina, sendo trés

homens e uma mulher.

Cena 3- Descricédo das acdes dos personagens: menina com seu gato nos bracos de frente
para os adultos, dando a entender que estava falando alguma coisa para eles, mas os

adultos nao entendiam, apresentando expresséo de duvida e interrogacdes na cabeca.

Cena 4- Descricdo da angustia da personagem principal frente as diferengas: menina com
uma mao na cabeca e outra segurando o gato, com expresséo de estar pensando, acima da
sua cabeca tinha 4 baldes e dentro deles o rosto de pessoas diferentes sendo 3 homens e

uma mulher.

Cena 5- Descri¢cdo da imagem e contextualizagdo com o texto da historia: em tamanho
maior (personagens descritos acima), homem branco aparentando meia idade, cabelos

compridos. Homem com tragos indigenas, usando colar feito de sementes.

Cena 6- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da historia: em tamanho
maior, homem adulto, com tracos de identidade afro-brasileira. Jovem adolescente,

vestindo blusa clara em cor laranja.
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Cena 7- Descri¢do da imagem e contextualizacdo com o texto da histéria: quatro adultos

entreolhando-se, com expressdes de duvida e interrogacdes em cima da cabeca.

Cena 8- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da histéria: menina com
uma mao na cabeca e a outra segurando o gato, balfes acima da sua cabe¢a com imagens

do corpo humano.

Cena 9- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da historia: gato no colo

da menina, olhando para cima, com expresséo de entediado.

Cena 10- Descricdo da imagem e contextualizagdo com o texto da historia: desenho de
um baldo amarelo e dentro outro baldo menor branco escrito puf em preto, e as patas de

tras do gato em movimento de salto.

Cena 11- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da historia: gato pulando

do colo da menina com expressao de espanto.

Cena 12- Descri¢do da imagem e contextualizagdo com o texto da histéria: menina com
expressao de raiva, com trés baldes acima da cabeca, com imagens de uma perna,
interrogacdo e um rosto de perfil de um homem com um x vermelho no ouvido,

enfatizando sua deficiéncia auditiva.

Cena 13- Descri¢do da imagem e contextualizacdo com o texto da histdria: menina com
a mao na testa, com expressao de estar gritando, acima da sua cabeca trés baldes, um com
uma mulher feia, aparéncia triste, cabelo espantado, outro baldo com uma interrogacgéo e

0 outo com um par de olhos sendo um olho azul e outro cinza (representando ser de vidro).

Cena 14- Descri¢do da imagem e contextualizagdo com o texto da historia: menina em pé
de perfil, segurando figurinhas coloridas em uma das méaos e na outra com uma figurinha
como se estivesse mostrando-as a alguém, com expressao de estar falando com raiva,

balancando a cabeca.

Cena 15- Descricdo da imagem e contextualizagdo com o texto da histdria: menina em pé
em frente a uma mesa, com figurinhas de cores e imagens diferentes de homem e mulher

espalhadas na mesa, com expressao de raiva com suas maos sobre a mesa.

Cena 16- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da histdria: menina em pé
com os bracos e pernas entre abertos, jogando as figurinhas para o alto, com algumas

rasgadas e outras amassadas no chdo. Com expressao de estar falando algo.
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Cena 17- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da historia: menina
pegando a bolsa em cima da mesa e olhando para o gato com expressdao de carinhosa,

sorrindo serenamente.

Cena 18- Descri¢do da imagem e contextualizagdo com o texto da histdria: menina com
a mochila nas costas andando depressa, indo em direcdo a porta.

Cena 19- Descricdo da imagem e contextualizacdo com o texto da historia: menina
abrindo a porta olhando para o gato com expressdo carinhosa, sorrindo serenamente,

dando a entender que iria sair.
3.1.1 Participantes

O grupo de participantes foi composto por 08 sujeitos, com idade variando entre
14 e 41 anos, ndo fluentes em Libras, com diagnostico de surdez profunda bilateral e visdo
subnormal. Partindo dessa realidade amostral a pesquisa baseou suas analises em apenas
4 dos 8 participantes, de acordo com as respostas evasivas e pertinentes verificadas em
andlises feita através de observacdo da filmagem realizada no momento da aplicagéo da
pesquisa. Os dados dos participantes seguem como sendo caracterizados a partir das
iniciais dos seus nomes, seguidas do grau de surdez e demais comprometimentos que cada
participante apresenta, finalizando com a idade correspondente a cada sujeito, conforme

tabela.

Tabela — Caracteristicas dos participantes

Participante Nivel de Surdez Idade | Sexo
01 Surdez profunda 14 M 3.1.1.1 Analise
02 Surdez profunda bilateral 16 M
P dos dados
03 Surdez profunda bilateral 17 M
04 Surdez bilateral severa 18 M Os  dados
profunda foram  analisados
05 Surdez profunda bilateral 28 M | Por  meio  da
06 Surdez profunda, visdo 34 F | observacao da
subnormal participacgdo  dos
07 Surdez profunda 36 F | Participantes  em
i registro em video.
08 Surdez profunda bilateral 41 M o
Os  critérios de
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observacdo da compreensdo e capacidade de recontagem da histdria foram: demonstracéo
de compreensdo da histdria, capacidade narrativa, narracdo em acordo com a
sequencialidade da histéria e recuperacdo da lembranca dos fatos da historia. A
observacao foi realizada em dois momentos: sem e com apoio do recurso visual, para que

se pudesse observar a diferenca da recontagem sem e com apoio do recurso.
4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a escolha do texto os critérios de escolha basearam-se no tamanho, tema e
clareza. Rocio e Stock (2009) recomendam que ndo sejam utilizados textos longos. Com
isso levando em consideracdo o texto da historia é possivel afirmar que a escolha nesse
ponto foi boa, pois o texto referente a contagdo é um texto curto, apesar de abstrato para
o nivel lexical de leitura visual do grupo-participante. Por necessitar de um tempo maior
para identificar aquilo que ndo reconhece de imediato do texto, Rocio e Stock (2009)
afirmam que é preciso que ao ensinar ao surdo através de imagens, a mesma seja
explicada, sempre relacionando a imagem apresentada ao texto, fazendo com que o

sujeito se aproprie visualmente do texto, fazendo uma leitura ideogréfica.

Para a verificacdo da eficacia do recurso visual, apds a narrativa da historia, foi
solicitado que o grupo-participante recontasse a historia em dois momentos: sem e com o
apoio do recurso visual. No primeiro momento, foi questionado aos alunos se haviam
gostado da histéria, se haviam entendido e se poderiam explicad-la. Diante dos
questionamentos, 0 grupo-participante apresentou timidez, ndo interagindo de imediato
as perguntas feitas pela pesquisadora, mas, ap6s um dos alunos tomar a iniciativa em
expor o que havia entendido, os demais sentiram-se a vontade e também explicaram o

que haviam entendido da histdria.

Percebeu-se que o grupo-participante ndo tinha experiéncia com esse tipo de
atividade, pois, as explicacdes feitas por eles ndo condiziam a narracdo original. Eles
associaram a historia a sua vida pessoal as situacdes de sua vida diaria, com seus proprios
animais de estimacdo. Em seguida, houve uma tentativa de contagem da histéria, mas, o
grupo-participante ndo lembrava muito bem a historia e a contou superficialmente e sem
uma ordem cronologica dos fatos. Portanto, a observacdo da recontagem da historia sem
0 apoio do recurso visual possibilitou perceber que o grupo-participante ndo tinha
condicBes de recontar a histéria apenas de memdria, necessitando com isso do apoio

imagético.
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O fato de ndo contarem a historia apenas se utilizando da memoria, foi analisado
que a representacao imagética contribuiu para a lembranca da ordem dos acontecimentos
e para a compreensao da mensagem da histéria, mesmo que de modo limitado, o grupo-
participante demonstrou terem compreendido a mensagem do texto, pois no momento da
recontagem com 0 apoio imagético, perceberam as diferencas no decorrer da historia,

tendo ela as diferencas como a mensagem principal da historia.

O Recurso visual compensou parte da dificuldade encontrada no decorrer da
pesquisa, mostrando que 0s recursos de comunicacdo dessa populacdo de surdos
englobam de maneira significativa elementos imagéticos, assim como afirma Kelman et
al. (2011) e Reily (2003). Os resultados encontrados estdo de acordo com a literatura
consultada, evidenciando que o recurso visual facilita a contacdo de historias para surdos
usuérios da Libras, bem como na comunicagéo e o ensino-aprendizagem. Kelman et al.
(2011) incluir o uso de recursos visuais como estratégia metodol6gica nos contetdos
escolares € um meio de facilitar a compreensédo do sujeito surdo em sala de aula, pois sua
metodologia é baseada no ensino da pedagogia visual, trazendo a reflexdo a importancia

do ensinar respeitando as necessidades, singularidades e especificidades do aluno surdo.

No segundo momento, os slides foram sendo passados e foi solicitado que o
grupo-participante contassem a historia a partir das cenas apresentadas. A primeira cena
retratava uma menina pequena com seu gato nos bracos, cobrindo parte do seu rosto,
enfatizando seu olhar ressabiado. O grupo-participante caracterizou a cena dizendo ser
uma menina alisando o gato. A segunda cena retratava a menina alisando seu gato nos
bracos, com expressao de medo, saindo da presenca dos quatro adultos desenhados da
cintura para baixo, dando énfase a menina. O grupo-participante disse que era uma
menina com o gato nos bracos andando e tinha varias pessoas. A terceira cena
apresentava uma menina com seu gato nos bracos de frente para os adultos, dando a
entender que estava falando alguma coisa para eles, mas os adultos ndo entendiam,
apresentando expressdo de ddvida e interrogacfes na cabega. O grupo-participante disse
gue era uma menina pequena, com o gato nos bracos, pessoas pensando e olhando para

ela, acharam que as pessoas nao gostavam do gato.

A partir da quarta cena, a recontagem do grupo-participante comegou a se
aproximar da narrativa da histéria. A guarta cena retratava a menina com uma mao na
cabeca e outra segurando o gato, com expresséo de estar pensando, acima da sua cabeca

tinha 4 balBes e dentro deles o rosto de pessoas diferentes sendo 3 homens e uma mulher.
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O grupo-participante disse que a menina estava pensando na familia por causa do gato,
que estava preocupada, pai, mée, indio, pessoas diferentes. A percep¢do de que havia
pessoas diferentes indica que o recurso visual representou as diferengas citadas no texto.
Essa percepcdo foi importante para aproximar o entendimento da historia pelo grupo-
participante. Essa € uma demonstracdo de que o recurso visual auxilia na compreensao

da historia narrada ao surdo.

Segundo Olim (2010) a comunicacdo é feita a partir das imagens textuais
apresentadas ao sujeito em seu processo de aprendizagem. Entendendo-se com isso que
a funcdo base das imagens textuais é de transmitir e auxiliar a comunicacéo, visando a
melhor forma de utiliza-las como recurso didatico. As imagens contribuem para o

estimulo visual do sujeito, direcionando a leitura visual feita por ele.

A quinta e a sexta cena retratavam em tamanho maior as pessoas que estavam

dentro dos baldes, enfatizando as diferencas entre eles, um homem branco aparentando
meia idade e de cabelos compridos, 0 outro possui tracos indigenas, seguido de outro
homem com tracos de identidade afro-brasileira, e por tltimo uma jovem branca de cabelo
colorido. O grupo-participante percebeu de forma mais acentuada as diferengas com essas
imagens, diziam ver homem, indio, mulher bonita. A sétima cena retratava 0s quatro
adultos entreolhando-se, com expressdes de duvida e interrogacGes em cima da cabeca.
Ao observar essas cenas, 0 grupo-participante disse ver as pessoas se olhando,

conversando sobre o gato.

A oitava cena retratava a menina com uma mao na cabeca e a outra segurando o
gato, balGes acima da sua cabegca com imagens do corpo humano. O grupo-participante a
partir dessa cena disseram que a menina estava pensando com a méo na cabeca em dois
olhos, duas pernas, dois bragos, uma lingua, um cérebro, dez dedos na mao, dez no pé e
alisando o gato. A nona cena retratava o gato no colo da menina, olhando para cima, com
expressao de entediado. O grupo-participante descreveu como sendo um gato pensando.

A décima e décima primeira cena retratavam o gato pulado do colo da menina. O grupo-

participante disse que o gato pulou do colo da menina. Como se pode perceber na
descricdo acima, o grupo-participante em alguns momentos sé descreviam o que estavam
vendo demonstrando ndo vinculacdo entre a cena e a histéria contada. No entanto, essa

descricdo o fez se manter na historia e evitou a divagacao.

A décima segunda cena retratava o rosto da menina com expressao de raiva, com

trés balGes acima da cabeca, com imagens de uma perna, interrogacdo e um rosto de perfil
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de um homem com um x vermelho no ouvido, enfatizando sua deficiéncia auditiva. O
grupo-participante disse que a menina ouviu algo, que tinha uma perna e interrogacdo. A

décima terceira cena retratava a menina com a mao na testa, com expressao de estar

gritando, acima da sua cabega tinha trés baldes, um com uma mulher feia, outro com uma
interrogacdo e o outo com um par de olhos sendo um de vidro. O grupo-participante

caracterizou dizendo ser uma menina com a mao na cabeca, com o cabelo espantado.

A décima quarta cena retratava a menina em pé de perfil, com figurinhas nas
mé&os como se estivesse mostrando-as a alguém, com expressdo de estar falando com
raiva, balangando a cabega. O grupo-participante disse ver na cena a menina distribuindo

0s papeis, perguntando se viram o0 gato e procurando ele. A décima quinta cena

representava a menina em pé em frente a uma mesa, com figurinhas de cores e imagens
de homem e mulher espalhadas na mesa, com expressdo de raiva e as maos sobre a mesa.
O grupo-participante entendeu como sendo a menina espalhando os papeis sobre a mesa,
com imagens de homem, mulher, cachorro diferentes e gato brincando. A décima sexta
cena ilustrava a menina em pé com os bragos e pernas entre abertos, jogando as figurinhas
para o alto, com algumas rasgadas e amassadas no chao. O grupo-participante entendeu
a cena como a menina jogando para o alto os papeis.

A décima sétima cena ilustrava a menina pegando a bolsa em cima da mesa e
olhando para o gato com expressdo de feliz. O grupo-participante descreveu a cena como
vendo a menina com a mochila indo para a escola, procurando o gato, quando achou
ficaram se olhando, o gato estava triste. A décima oitava cena ilustrava a menina com a
mochila nas costas andando depressa, indo em dire¢do a porta. O grupo-participante
descreveu a cena como vendo a menina alegre correndo para a escola, e antes mesmo que
fosse passado o slide seguinte com a cena da menina abrindo a porta olhando para o gato

e saindo, o grupo-participante ja havia dito isso na cena presente.

De acordo com Lencastre e Chaves apud Duborgel (2003) no ensino pela imagem,
esta deve ser instrumento de comunicacdo, de informacéo, de conhecimento, factor de
motivacdo, de discurso, de ensinamento, meio de ilustracdo da aula, utensilio de
memorizacdo e de observacdo do real. O recurso visual € uma ferramenta flexivel e
dindmica, podendo ser utilizada em qualquer disciplina, servindo como apoio
metodoldgico, enriquecendo o aprendizado dos sujeitos e viabilizando o conteddo como

forma de acesso ao saber. A relacdo que o sujeito surdo fard com a imagem o estimulara
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a analisar as imagens apresentadas de maneira mais acessivel ao nivel leitor que se

encontra.

O dado aplicado se aplica segundo Rocio e Stock (2009) que o ensino ao surdo
deve ser aplicado por profissionais com conhecimento em Libras, no qual esse
profissional possa contribuir pedagogicamente para a aprendizagem desse sujeito,
fazendo uso de recursos educacionais estratégicos e flexiveis. Outro fator foi ter escolhido
uma historia inadequada por ser abstrata, e 0 grupo-participante ndo ter ainda maturidade
para a compreensdo dessa forma de narrativa, pois, a histéria requeria dele um

pensamento abstrato.

Por outro lado, encontram-se limitagbes no estudo, pois, o fato dos sujeitos ndo
recontarem a historia fielmente pode estar relacionada as dificuldades operacionais que
ocorreram no experimento. Ao solicitar que os sujeitos recontassem a histéria sem ajuda
do recurso visual observou-se dificuldade de cumprir a tarefa. Resultado que pode ser
explicado pela falta de fluéncia em libras da pesquisadora, fazendo com que os sujeito

apenas captassem parte do contetdo da historia.

Ao usar o recurso visual para a contacdo da historia, problemas operacionais
inviabilizaram o auxilio dos recursos imageéticos no entendimento da histdria contada
usando Libras. No entanto, a discussé@o posterior usando 0s mesmos recursos, em que foi
solicitado que recontassem a histdria, houve uma aproximacéo entre o entendimento da
historia pelos sujeitos e a historia como ela é, mas ainda havendo oscilagdes mediante a
narracdo da pesquisadora e do grupo-participante. O que indica que quanto mais o sujeito
é colocado como construtor de sua aprendizagem, mais eficiente serad esse processo,

enfatizando o0 uso de recursos visuais.

Sendo assim o0s objetivos do presente artigo foram comprovados mediante a
pertinéncia da utilizagdo do recurso visual no processo interventivo com a contagéo da
historia, como também verificou-se que o uso da imagem contribuiu para facilitar a
compreensdo do conto, motivou o grupo-participante no interesse pela leitura, promoveu
a leitura visual através do recurso visual, como foi observado o interesse dos participantes
pela representacdo imagética, pois, necessitaram utilizar a atencdo para que pudessem
compreender a histéria e também afirmaram terem gostado da histéria, quando

perguntados o que tinham achado da histéria e se tinham gostado.

5 CONSIDERACOES FINAIS
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Os resultados obtidos através do trabalho com o recurso visual, validam a hipotese
de que a representacdo imagética € uma ferramenta pertinente na contacéo de histéria para
surdos, usuarios da Libras em classe da sala de Ensino de Jovens e Adultos (EJA). Porém,
as dificuldades encontradas no decorrer da pesquisa como niveis de surdez diferenciados,
historia abstrata para o nivel Iéxico dos participantes, inviabilizaram a verificacdo da
eficiéncia no entendimento da historia escolhida, ainda assim a ferramenta mostrou-se
adequada para a promocao de um processo de aprendizagem mais dinamico e que coloca

0 sujeito como protagonista e ndo apenas como receptor.

Estudos com esse tipo de ferramenta se mostram importantes, podendo servir de
apoio para construcdo de politicas publicas voltadas a um ensino mais humanizado para
surdos e que atenda as suas especificidades de aprendizagem. A intervencédo
psicopedagogica nesse processo se mostra fundamental para o desenvolvimento do
sujeito surdo em seu processo de aprendizagem e aquisi¢do bilingue.

Durante as observacoes realizadas verificou-se que o objetivo geral de verificar a
pertinéncia da representacao imagética para a contacdo de historia para surdos usuarios
da Libras e os objetivos especificos de motivar o interesse pela leitura, promover a leitura
visual do conto através do recurso visual, observar o interesse dos participantes pela
representacdo imagética, analisar se a representacao imagética contribui para a lembranca
da ordem dos acontecimentos e para a compreensdo da mensagem do conto foram

atingidos.

Contudo indica-se a replicacdo do estudo em outras populagdes e com outras
histdrias, mostrando-se necessario para confirmar a hipdtese em outros ambitos. A
escolha do puablico alvo deve basear-se na idade, turma de alunos, nivel do
comprometimento auditivo, sendo importante ser utilizado na fase inicial do

desenvolvimento de criangas surdas.
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SUMMARY:

The drafting process of this Article is based on the educational importance of teaching
and learning adapted to the deaf guy, aiming their visual-gestural skills. The survey was
conducted at the Foundation Center for Integrated Support for Persons with Disabilities
(FUNAD), the Youth Education room and Adults (EJA). Aiming at a meaningful learning
of the learner, in this paper we propose as interventional instrument storytelling,
emphasizing the visual aid as the main facilitator in the learning of deaf pupils users
Brazilian Sign Language (Libras). We understand that the visual work as a tool to teach
is the basis for learning happen naturally so that the deaf subject processes information in
a clear and objective way then is the basis for bilingual education in the classroom. The
overall objective of the research is to verify the relevance of the image representation in
the story-telling: There are figurines, the author Claudia Werneck.

Keywords: Deafness. Storytelling. Educational psychology. Visual appeal.
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