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RESUMO

O presente trabalho visa abordar a importdncia da matematica na Educacdo Infantil
direcionando o olhar para a utilizacdo de ferramentas pedagdgicas que possibilitem a
apreensdo de novos conhecimentos de forma dindmica e contextualizada. O objetivo geral
caminhou por analisar como se da o processo de utilizacdo do jogo no ensino da matematica
na Educacdo Infantil no espago educativo, tendo como foco a observagdo de duas escolas
localizadas no municipio de Cacimba de Dentro —PB. A metodologia utilizada caminhou por
um aprofundamento do tema através de uma pesquisa de campo, do tipo exploratdria, de
cunho qualitativa. Como instrumento de pesquisa destacou-se a utilizacdo de questionario
com 10 (dez) professores da Educacdo Infantil das escolas supracitadas. De acordo com as
respostas obtidas através dos questionarios aplicados percebe-se que os professores utilizam
jogos e brincadeiras como estratégia metodoldgica para o ensino da matematica na Educacéo
Infantil. Contudo, observa-se que ainda persiste uma questdo inquietante em relacdo a
dicotomia entre o entendimento teorico e o que é realizado na préatica. Conclui-se que embora
0 processo de ensino da matematica na educacdo infantil apresente algumas dificuldades e
desafios, a utilizacdo de praticas pedagogicas como 0s jogos e as brincadeiras livres e
orientadas € fundamental e contribui significativamente para o desenvolvimento e
aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Jogos; Aprendizagem.



ABSTRACT

The present work aims to address the importance of mathematics in Early Childhood
Education directing the look to the use of pedagogical tools that allow the apprehension of
new knowledge in a dynamic and contextualized way. The general objective was to analyze
how the process of using the game in the teaching of mathematics in Early Childhood
Education in the educational space takes place, focusing on the observation of two schools
located in the municipality of Cacimba de Dentro -PB. The methodology used went through a
deepening of the subject through bibliographical research, as well as a field research, of the
exploratory type, of a qualitative nature. As a research tool, the questionnaire was used with
10 (ten) teachers of Early Childhood Education of the aforementioned schools. According to
the answers obtained through the applied questionnaires, teachers can use games and games
as a methodological strategy for the teaching of mathematics in Early Childhood Education.
However, it remains to be noted that a disturbing question remains in relation to the
dichotomy between theoretical understanding and what is actually practiced. It is concluded
that although the teaching of mathematics in early childhood education presents some
difficulties and challenges, the use of pedagogical practices such as free and guided games
and games is fundamental and contributes significantly to the development and learning of
students.

Keywords: Child education; Games; Learning.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho visa abordar a importancia da matematica na Educacgédo Infantil
direcionando o olhar para a utilizacdo de ferramentas pedagdgicas que possibilitem a
apreensdo de novos conhecimentos de forma dinamica e contextualizada. O caminho perpassa
por principios que visem aliar 0s conceitos tedricos ao conhecimento prético, facilitando a
assimilacdo dos contetdos e a melhoria da aprendizagem dos alunos.

A discussdo referente a importancia do ensino da matematica no ambiente escolar
torna-se pertinente e necessaria no ambiente académico e social, tendo em vista as
dificuldades encontradas no ensino da disciplina. O Relatério De Olho nas Metas 2011,
elaborado pelo movimento Todos Pela Educacdo com base em informacdes coletadas pela
Prova Brasil e pelo Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb), analisando o0s
resultados obtidos nas provas realizadas em todo pais em 2009, aponta precariedade do ensino
de matematica no Brasil, e relata que 89% dos estudantes chegam ao final do Ensino Médio
sem aprender o esperado em matematica.

Além disso, o debate quanto ao tema é essencial para observar e analisar as préaticas
pedagogicas utilizadas pelos profissionais no ensino da matemaética, visto que muitas
dificuldades podem estar aliadas a formacdo inadequada e falta de profissionais
especializados na area.

No contexto atual, o ensino da matematica tem demonstrado passar por algumas
dificuldades, dentre as quais pode-se destacar a utilizacdo de praticas pedagogicas
inadequadas por parte de certo nimero de professores e as dificuldades de assimilacdo de
contetidos por parte também de certo nimero de alunos, surgindo assim como percentuais que
apontam prejuizos no processo de ensino e aprendizagem da matematica.

Tendo como estimulo para a pesquisa em questdo, dentre outros pontos, o fato de
lecionar a disciplina no ensino fundamental e médio, contribuindo para escolha dessa
probleméatica. Outro ponto decorreu a partir de um debate entre professores sobre as
dificuldades de aprendizagem dos alunos e dos baixos desempenhos na disciplina de
matematica em escolas de ensino fundamental e médio do municipio de Cacimba de Dentro —
PB. Surgiu assim, a curiosidade em observar de que forma os contetdos matematicos séo
trabalhados nos anos iniciais, e quais as praticas pedagogicas utilizadas pelos professores no
processo de ensino e aprendizagem da matemaética no espago educativo da Educacdo Infantil.

Assim, caminhou-se por um entendimento com a percepg¢éo de que para possibilitar a

melhoria do processo de ensino da matematica € necessario estabelecer estratégias
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pedagoOgicas que visem aliar 0s conceitos tedricos ao conhecimento pratico. Ainda
vislumbrou-se aqui a utilizacdo de praticas dindmicas e contextualizadas, visando a
participacdo do aluno no desenvolvimento das atividades escolares a fim de que o aluno possa
compreender a aplicacdo préatica da matematica em seu cotidiano.

Nessa perspectiva, as questdes que nortearam o desenvolvimento deste trabalho
centraram-se na seguinte indagagdo: Em que medida a aplicagdo de jogos melhora a
assimilacdo dos contetdos, pelos alunos, na visao dos professores no municipio de Cacimba
de Dentro?

Nesse sentido, o objetivo geral desse trabalho caminhou por analisar como se da o
processo de utilizacdo do jogo no ensino da matemética na Educacdo Infantil no espaco
educativo, tendo como foco as escolas abaixo destacadas. Dando suporte ao mesmo elencou-
se como Objetivos Especificos identificar os conceitos matematicos aplicados através de
jogos; observar quais as estratégias metodoldgicas utilizadas pelos professores na rede
municipal de ensino da cidade de Cacimba de Dentro e avaliar a contribuicdo da utilizagéo de
jogos para a aprendizagem e desenvolvimento cognitivo das criancas.

A metodologia desta pesquisa buscou um aprofundamento do tema através de pesquisa
bibliogréafica, bem como uma pesquisa de campo, do tipo exploratéria, de cunho qualitativa.
Como instrumento de pesquisa destacou-se a utilizacdo de questionario com 10 (dez)
professores da Educacéo Infantil em 2 (duas) escolas localizadas no municipio de Cacimba de
Dentro — Paraiba. A escolha dos professores e instituicdes observadas deu-se em razdo da
facilidade de acesso a mesma, bem como a observacdo anterior em relacdo as praticas
diferenciadas no ensino da matematica nas instituicdes supracitadas.

O trabalho vem apoiado teoricamente no Referencial Curricular Nacional de Educacéo
Infantil, (RCNEI), Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa: Organizacdo do
Trabalho Pedagdgico (PNAIC), Parametros Curriculares Nacionais, bem como autores como
Smole (2012), Piaget (1967), Kishimoto (1998), Reame (2012), entre outros, que abordam a
utilizacdo de praticas pedagogicas dindmicas para o ensino da matematica.

O trabalho encontra-se dividido em 2 (dois) capitulos teéricos, nos quais aborda-se o
ensino da matematica no espago educativo, estratégias metodoldgicas para 0 ensino da
matematica na Educacdo Infantil, e também as contribui¢cdes dos jogos para aprendizagem das
criangas na Educagéo Infantil.

No primeiro capitulo transcorre-se pelo ensino da matemética no espaco educativo,
voltados para a utilizacdo de métodos ativos de aprendizagem, baseando-se nas Teorias sobre

aprendizagem de Piaget e nos estudos de Smole. No segundo capitulo vislumbra-se
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estratégias metodoldgicas para o ensino da matematica na educacdo infantil, destacando a
importancia da utilizagdo de materiais manipulativos no processo de ensino, as rodas de
conversa, brincadeiras, historias e a utilizacdo de jogos no processo de ensino na Educacao
Infantil.

Enfim, segue-se com o trabalho das contribui¢des dos jogos para a aprendizagem e
desenvolvimento das criangcas na Educacdo Infantil, a partir das praticas utilizadas pelos
professores, sujeitos da pesquisa, no cotidiano escolar da rede municipal de ensino da Cidade
de Cacimba de Dentro —PB, conforme experiéncias vivenciadas por eles e relatadas através
dos questionarios no decorrer da pesquisa.

No ultimo capitulo, apresenta-se os resultados da pesquisa tendo como foco os pontos
acima relatados e a busca por respostas as inquietagdes vivenciadas no caminho do
aprendizado para que se possa alcancar o entendimento significativo coerente para uma
pratica diaria.

Nota-se aqui a relevancia dos estudos relativos a da matematica no ambiente
educacional infantil, visto que a partir das observacGes e analise dos resultados encontrados
caminhar-se-a por abrir possibilidades no entendimento relativo as dificuldades apresentadas

possibilitando um olhar mais efetivo para a préatica no dia a dia escolar.
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2. O ENSINO DA MATEMATICA NO ESPACO EDUCATIVO

A matematica esta presente no cotidiano em diversos momentos da vida, seja de forma
implicita ou explicita. Em todos os momentos utiliza-se algum conhecimento matematico,
seja quando se faz compras, ou quando da verificacdo das horas do relégio. Assim, observa-se
a importancia da matemaética para o desenvolvimento cognitivo, visto que esta auxilia no
desenvolvimento de habilidades para resolver e solucionar problemas.

Nesse sentido, percebe-se a importadncia da matematica para a construgdo do
conhecimento e para o desenvolvimento das capacidades dos alunos, motivo pelo qual deve-
se observar as praticas pedagdgicas utilizadas pelos educadores no processo de ensino e
aprendizagem da matematica na Educacdo Infantil.

Smole (2000), ao abordar o ensino da matematica na educagao infantil afirma que “na
escola infantil o trabalho com a matemética permanece subjacente, escondido sob uma
concepgdo de treinar as criangas a darem respostas corretas, ao invés de fazé-las compreender
a natureza das acdes matematicas”. (SMOLE, 2000, p.62). Analisando tal afirmativa, nota-se
que a utilizacdo de métodos pedagogicos tradicionais, baseados na cultura intelectual e
abstrata, na obediéncia e no treinamento e memorizagdo ndo contribui para uma aprendizagem
significativa, visto que ndo faz com que o aluno compreenda e construa seu proprio
conhecimento a partir do contetdo apresentado.

Nessa perspectiva, € significativo pensar numa mudanca de enfoque pedagdgico,
visando desenvolver no ambiente escolar atividades utilizando um método ativo de
aprendizagem, que possibilite que o aluno assimile o conteldo apresentado a partir da
experiéncia vivenciada através da atividade proposta em sala de aula.

Ao tratar sobre a mudanca de enfoque pedagdgico, Smole (2012) aponta
caracteristicas significativas da corrente pedagdgica Escola Nova em relagdo ao processo de

ensino, a autora afirma que esta

[...] tem como principios que a educacdo deve ser efetivada em etapas
gradativas, respeitando a fase de desenvolvimento da crianga, por meio de
um processo de observacao e deducgdo constante, feito pelo professor sobre o
aluno. Nesse momento, h& o reconhecimento do papel essencial das criangas
em todo o processo educativo, pré-disponibilizadas para aprender mesmo
sem a ajuda do adulto, partindo de um principio basico: a crianca é capaz de
aprender naturalmente. (SMOLE, 2012, p. 10)
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Nesse processo de ensino e aprendizagem da matematica evidencia-se a importancia
da experiéncia e vivéncia no espaco educativo, por permitir que o educando aprenda a partir
das atividades propostas aliando os conhecimentos inatos da crianga aos conhecimentos
apresentados a partir das relacoes estabelecidas no ambiente escolar.

Para Piaget (1978; 1990, apud Viotto Filho, 2009, p. 33) todo ser humano apresenta

dois aspectos de desenvolvimento cognitivo:

[...] o aspecto psicolégico/espontaneo esta respaldado nas caracteristicas
organicas do individuo, nas suas habilidades como um ser vivo. Este aspecto
se configura por aquilo tudo que a crianca aprende por si mesma na sua
relacdo com o ambiente e langa mao de seus sentidos inatos para estabelecer
essa relagio com o mundo ao seu redor. O aspecto psicossocial é
representado por tudo aquilo que o individuo aprende por transmissdo, a
partir do outro ser humano. (PIAGET, 1978; 1990, apud Viotto Filho, 2009,
p. 33).

Segundo a teoria de Piaget a aprendizagem da crianca se da através do
desenvolvimento de estruturas cognitivas anteriores e através das relacdes estabelecidas com
0s objetos e das relagdes sociais que o individuo estabelece ao longo da vida.

Assim, observa-se que é mais significativo, por parte dos professores, a utilizagdo de
métodos que permitam aproximar o ensino da matematica de situacfes cotidianas vivenciadas
pelos alunos. Apresentando conteudos de forma contextualizada, aliando teoria a prética,
tornando o processo de ensino mais dinamico e atraente, de modo que o aluno compreenda o
contetdo e aprenda de forma significativa.

Para Coll (1995, apud Smole, 2012, p. 11),

[...] construir conhecimento e formar conceitos significa compartilhar
significados, e isso é um processo fortemente impregnado e orientado pelas
formas culturais. Dessa forma, os significados que o aluno constréi sdo o
resultado do trabalho do préprio aluno, sem duavida, mas também dos
contetdos de aprendizagem e da agdo do professor. (Coll, 1995, apud Smole,
2012, p. 11)

Dessa forma, nota-se a importancia da compreensdo dos processos de aprendizagem
escolar, tendo em vista que as praticas educativas devem ser pautadas e elaboradas de acordo
com os niveis de desenvolvimento das criancas, objetivando a melhoria do processo de ensino
e aprendizagem dos alunos, tendo o professor um papel fundamental nesse processo,
posicionando-se como um orientador, um facilitador do processo, proporcionando

aprendizagens significativas no sentido da compreensdo, do dominio do conhecimento e do
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processo de conhecer, tornando os aprendizes sujeitos da construcdo do seu proprio
conhecimento.

Na Educacdo Infantil, no processo de ensino e aprendizagem da matematica, €
interessante caminhar no sentido de explorar a utilizacéo de diferentes métodos pedagogicos e
categorias de atividades permanentes com os educandos, visando a assimilacdo e construcao
do conhecimento e uma aprendizagem significativa.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantil, (RCNEI), as
atividades permanentes

S8o aquelas que respondem &s necessidades basicas de cuidados,
aprendizagem e de prazer para as criangas, cujos contetidos necessitam de
uma constancia. A escolha dos conteidos que definem o tipo de atividades
permanentes a serem realizadas com frequéncia regular, diaria ou semanal,

em cada grupo de criangas, depende das prioridades elencadas a partir da
proposta curricular. (Volume 1, p. 55, 1998.)

Ainda com base no Referencial Curricular Nacional de Educacédo Infantil, (RCNEI), o

processo de ensino na educagao infantil deve

Propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em
uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca, e 0 acesso, pelas
criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
Neste processo, a educacdo podera auxiliar o desenvolvimento das
capacidades de apropriacdo e conhecimento das potencialidades corporais,
afetivas, emocionais, estéticas e éticas, na perspectiva de contribuir para a
formacédo de criancas felizes e saudaveis. (Volume 1, p. 23, 1998.)

O processo de ensino da matematica na Educacdo Infantil é essencial que aconteca de
forma que venha envolver a aplicacdo de atividades na sala de aula que favorecam o
desenvolvimento de habilidades e capacidades dos alunos, estimulando sua imaginacéo,
reflexdo e raciocinio l6gico. Deve ainda, estabelecer relacdes entre os conteldos e 0s
materiais utilizados nas atividades propostas, para que o0s alunos possam aliar 0s
conhecimentos novos ao que ja possuem, contribuindo para uma aprendizagem significativa.

E possivel que o professor utilize em sua proposta de ensino atividades que despertem
a curiosidade dos alunos, envolvendo conceitos multidisciplinares, para que estes possam ter

um aprendizado diversificado. Na Educacéo Infantil, Mundim (2013) aponta que

[...] vérios principios para uma boa aprendizagem, sendo eles: problemas
desafiantes, utilizagdo dos conhecimentos cotidianos, relagdes com o0s
conhecimentos da sala de aula e da casa do aluno, o processo de separagdo
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de objetos e 0 emprego de relacBGes entre conceitos; objetos e situacdes.
(MUNDIM, 2013, p.5).

Segundo Smole (2000), o processo de ensino e aprendizagem da matematica na

Educacéo Infantil deve:

Encorajar a exploracdo de uma grande variedade de ideias matematicas
relativas a numeros, medidas, geometria e nogles rudimentares de
estatisticas, de forma que as criancas desenvolvam conservem um prazer e
uma curiosidade acerca da matematica. (SMOLE, 2000, p. 62)

No processo de ensino da matematica é necessaria a utilizagdo de recursos de
comunicacdo e a proposicdo de situacdes-problemas, visto que tais recursos proporcionam a
problematizacdo de determinado conceito, nocdo ou propriedade matematica apresentada,
estimulando a discusséo, questionamentos, o confronto de opinides, a reflexdo, e a posterior
resolucéo do problema, propiciando a constru¢do do conhecimento significativo.

Dessa forma, evidencia-se a importancia do professor no processo de ensino, pois
este assume o papel de facilitador, propondo atividades que proporcionam a problematizagéo
e o didlogo entre os alunos, estimulando o desenvolvimento de suas capacidades de forma
critica e reflexiva, havendo a assimilacdo dos conteldos apresentados e a melhoria da
aprendizagem, pela autonomia dada aos alunos e o dialogo existente entre estes e o professor.

Assim, na Educacdo Infantil é fundamental que os profissionais desenvolvam
estratégias metodoldgicas que visem explorar o processo de ensino e aprendizagem de
conceitos matematicos. Para tanto, torna-se necessario o planejamento de agdes e atividades
permanentes a serem desenvolvidas no ambiente escolar, tais como: a realizacdo de rodas de
conversa, brincadeiras, historias e jogos de regras, todas essas atividades utilizando ideias e
conceitos matematicos, para que o aluno possa compreender o pensamento matematico a

partir da atividade desenvolvida.
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3. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL

S8o inumeras as estratégias metodoldgicas e as atividades permanentes a serem
propostas no ensino da matematica e desenvolvidas na sala de aula da Educacdo Infantil,
dentre as quais destacam-se: a utilizacdo dos materiais manipulativos, as rodas de conversa,
brincadeiras, historias e 0s jogos de regras. Todas essas atividades podem auxiliar o professor
na apresentacdo do contedo e o desenvolvimento de atividades no ambiente escolar,

favorecendo a assimilacdo e a aprendizagem dos alunos.

3.1.  Materiais manipulativos

Os materiais manipulativos sdo recursos utilizados pelos professores para representar
ideias e conceitos matematicos, visto que a sua utilizacéo facilita a aprendizagem dos alunos
por estarem proximos da realidade da crianca, tornando a aprendizagem significativa. Smole
(2012, p.11) afirma que na aprendizagem significativa “o aluno é o verdadeiro agente e
responsavel Ultimo por seu préprio processo de aprendizagem, e esta se da por descobrimento
ou reinvencdo, sendo a atividade exploratdria um instrumento eficaz para a aquisicdo de
novos conhecimentos”.

Nesse sentido, a aprendizagem significativa depende das agdes propostas pelo
professor e dos recursos utilizados por ele na sala de aula, e dos resultados do trabalho e das
atividades desenvolvidas pelo préprio aluno. Assim, segundo Smole (2012, p. 12) a utilizacao
de materiais manipulativos como “recurso didatico deve servir para que os alunos aprofundem
e ampliem os significados que constroem mediante sua participagdo nas atividades
propostas”.

Ainda de acordo com Smole (2012, p.12), os materiais utilizados no ensino da
matematica e as atividades propostas devem “ser pensadas e construidas para realizar com
objetos aquilo que se deve corresponder a ideias ou propriedades que se objetiva ensinar”, ou
seja, € necessaria a escolha do conteudo matematico a ser trabalhado e a atividade a ser
desenvolvida aliada aos materiais adequados para o desenvolvimento da atividade, para que
os alunos possam compreender a ideia ou procedimento e assimile o contetdo apresentado,

construindo seu préprio conhecimento.

Smole (2012) destaca ainda que
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[...] o caréter dindmico e refletido esperado com o uso do material pelo aluno
nao vem de uma Unica vez, mas € construido e modificado no decorrer das
atividades de aprendizagem. Além disso, toda a complexa rede comunicativa
que se estabelece entre os participantes, alunos e professor, intervém no
sentido que os alunos conseguem atribuir a tarefa proposta com um material
didatico. (SMOLE, 2012, p. 12)

Nessa perspectiva, 0s materiais manipulativos sdo uma das representacdes que podem
ser utilizadas no processo de ensino da matematica para auxiliar na construcdo da
aprendizagem significativa dos alunos. Através das atividades envolvendo os materiais 0s
alunos aprendem o conceito matematico a partir da reflexdo, da comunicacdo e da
problematizacdo das ideias apresentadas.

A partir da atividade proposta através da utilizacdo dos materiais manipulativos na sala
de aula os alunos se comunicam e discutem sobre as diferentes formas e representacfes que o
mesmo conceito matematico pode apresentar, contribuindo para que os alunos compreendam
os significados e aprendam efetivamente a matematica.

Para Smole (1996, apud Smole, 2012, p.14),

Um material pode ser utilizado tanto porque a partir dele podemos
desenvolver novos tdpicos ou ideias matematicas, quanto para dar
oportunidade ao aluno de aplicar conhecimentos que ele ja possui hum outro
contexto, mais complexo ou desafiador. O ideal € que haja um objetivo para
ser desenvolvido, embasando e dando suporte ao uso. Também é importante
gue sejam colocados problemas a serem explorados oralmente com as
criangas, ou para que elas em grupo facam uma investigacdo sobre eles.
(SMOLE, 1996, apud SMOLE, 2012, p.14).

Nota-se portanto, que para utilizar os materiais é importante que o professor apresente
conceitos e ideias matematicas com um objetivo definido, para que o aluno possa aplicar
conhecimentos que ele ja possui de uma forma diferente. Para tanto, € necessario que o
professor apresente situacGes-problema a serem exploradas através da reflexdo e discussdo
entre os alunos, para que estes consigam compreender as ideias matematicas apresentadas e
construam o conhecimento de forma coletiva e individual.

Portanto, para a utilizacdo de materiais manipulativos para aprender matematica é
fundamental o uso de recursos de comunicacgéo e proposic¢ao de situagdes-problema, visto que
em cada atividade ou jogo os alunos séo apresentados a questdes, pelas quais sdo estimulados
a refletir, falar, escrever ou desenhar, propiciando a organizacdo do pensamento e a discussao
de diferentes opinides, refletindo para aprender.

De acordo com Quaranta e Woman (2006, apud Smole, 2012, p.18),
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[...] adiscussdo em sala de aula a partir de uma mesma atividade pensada por
todos os alunos com a mediacdo do professor tem como finalidade que o
aluno tente compreender procedimentos e formas de pensar de outros,
compare diferentes formas de resolucgdo, analise a eficacia de procedimentos
realizados por ele mesmo e adquira repertorio de ideias para outras
situagBes. (QUARANTA; WOMAN, 2006, apud SMOLE, 2012, p.18).

3.2. Rodas de conversa

Como bem destaca Reame (2012, p.19) as rodas de conversa sdo atividades
desenvolvidas na Educacao Infantil que “favorecem o autoconhecimento, o conhecimento do
outro ¢ a interacdo entre todos do grupo ¢ o mundo que os rodeia”. Para o referido autor sdo
atividades coletivas que estimulam a participacdo e comunicacdo entre os alunos nas quais
estes podem conversar, expressar ideias e sentimentos, desejos, compreender as ideias e 0s
pensamentos do outro.

Por se tratar de uma atividade permanente, a dindmica das rodas na educacdo infantil
possui diversas caracteristicas e finalidades, que dependem dos objetivos de cada professor.

Assim, segundo Reame (2012) as rodas podem servir como

Um espaco para as conversas informais, apresentacdo de informacdes e de
instrugdes, para a discussdo de regras sociais e resolugdo de conflitos
interpessoais, para a organizacdo das atividades do dia, para construcdo,
ampliacdo e reconstrucdo de conhecimentos e para investigacdo. (REAME,
2012, p. 20).

E evidente que as rodas cumprem ao mesmo tempo diversas funcdes, que irdo
depender dos objetivos de cada professor. Ao utilizar as rodas como atividade permanente na
Educacdo Infantil no processo de ensino da matematica, € essencial que o professor planeje
suas aulas propondo atividades que envolvam ideias e representacdes matematicas.

Dessa forma, as ideias matematicas podem ser trabalhadas a partir de atividades que
visem explorar a resolucéo de problemas que envolvem a identificagdo e o reconhecimento de
padrGes numéricos em sequéncias, a andlise do quadro de presenca, envolvendo
procedimentos de contagem e representacdo de quantidades, dentre outras ideias matematicas.

Sobre a utilizagdo de ideias matematicas na Educacdo Infantil, Reame (2012) afirma

que:

A exploragdo e o reconhecimento de padrdes pelas criancas desde a
educacdo infantil favorecem a identificacdo de relagbes de regularidade
entre, por exemplo, formas geométricas ou entre nimeros e a utilizagdo
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dessas regularidades no desenvolvimento de estratégias de resolucdo de
problemas, quando o aluno, ao fazer generalizagbes, relaciona novas
situacBes com experiéncias e situacdes anteriores. (Reame, 2012, p.23).

Para a aprendizagem da matematica e de outras disciplinas a exploracdo e o
reconhecimento de padrdes € de grande importancia, visto que conforme exposto, favorece a
identificacdo de relacbes e generalizacdes, seja entre conteldos ou situacdes. Assim, no
ensino da matematica a partir da identificacdo de relagbes o aluno pode relacionar
determinado conteudo apresentado com outro estudado anteriormente ou pode relacionar

também ideias matematicas a situacOes e experiéncias vivenciadas em seu dia a dia.

3.3. Brincadeiras

As brincadeiras fazem parte das atividades permanentes realizadas no cotidiano da
Educacdo Infantil, e o trabalho com tal recurso pedagdgico objetiva promover situacdes e
vivéncias de experiéncias, visto que a partir do brincar, seja de casinha, de compras, de
esconde-esconde, pular corda, brincar na areia, e etc, os alunos estdo desenvolvendo
competéncias e aprendendo através da realizacao de atividades ludicas.

Para Dohme (1998),

A primeira relacdo da crianca com a aprendizagem é justamente o fato de a
crianca aprender a brincar, o fato da brincadeira estar intimamente ligada a
comunicagdo com outros individuos e ao contato com suas proprias
emocoes, o que favorece a crianca, o desenvolvimento de sua auto- estima e
a formacao de vinculos. (DOHME, 1998, p. 163).

A partir da brincadeira a crianca desenvolve a aprendizagem através da experiéncia
vivida e da experiéncia pensada, tais experiéncias estdo relacionadas ao brincar, seja de forma
livre ou orientada para a reflexdo de alguma experiéncia ou situacdo vivenciada
anteriormente.

Segundo Reame (2012), as brincadeiras na Educagdo Infantil proporcionam a

aprendizagem pois,

As brincadeiras representam um contexto de acdo de competéncias das
criancas. Elas devem se inserir no grupo; adequar-se ao contexto da
brincadeira; comunicar-se, dialogar trocar ideias; coordenar diferentes
pontos de vista; levantar hipoteses e fazer antecipagdes; reagir diante do
imprevisto, do inusitado; mobilizar conhecimentos para resolugcdo de um
problema; decidir o que fazer, como fazer com quem fazer e para que fazer
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ou decidir sobre o que, como, com quem e para qué brincar. (REAME, 2012,
p. 120).

Desse modo, ao utilizar as brincadeiras no ensino da matematica o professor podera
introduzir ideias mateméticas que possibilitem o reconhecimento e a identificacdo de
contedos a partir da atividade apresentada. Assim, € necessario o planejamento da
brincadeira, refletindo sobre como explorar no¢cdes matematicas relacionadas ao espaco, as
medidas e aos nimeros, possibilitando a aprendizagem significativa dos alunos a partir das

brincadeiras trabalhadas em um ambiente lidico.

3.4, Histérias

Conforme o RCNEI (1998), observa-se a importancia da leitura de historias na

Educagéo Infantil, pois:

A leitura de histérias € um momento em que a crianga pode conhecer a
forma de viver, pensar, agir e o universo de valores, costumes e
comportamentos de outras culturas situadas em outros tempos e lugares que
ndo o seu. A partir dai ela pode estabelecer relagdes com a sua forma de
pensar € 0 modo de ser do grupo social ao qual pertence. (RCNEI, 1998,
p.132).

De acordo com Reame (2012, p.149), na escola, a literatura infantil apresenta as
criancas o0 mundo da “imaginagdo, da criatividade, da curiosidade, da descoberta, e do
conhecimento, no qual é possivel expressar diferentes emogdes, vivéncias e saberes”. Nesse
sentido, ao apresentar a exploracdo de livros de literatura infantil como estratégias
metodoldgicas para o ensino e aprendizagem de ideias matematicas, o autor afirma ainda que
é necessario que o professor selecione textos literarios que possibilite o estabelecimento de
relacBes entre a observacdo do aluno, e as experiéncias anteriores e conceitos e ideias
matematicas apresentadas.

O planejamento da aula pelo professor para utilizar a atividade de leitura de historias é
fundamental, pois os momentos de leitura sdo recebidos com bastante encantamento pelas
criancgas, visto que estas podem imaginar, refletir e criar significados a partir das situacdes e

experiéncias vivenciadas.

Nessa perspectiva, Reame (2012, p. 157) destaca que a utilizacdo da leitura de

historias como recurso pedagogico para o ensino da matematica na Educacéo Infantil deve ser
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trabalhada de forma criteriosa e planejada pelo professor, para que possa “permitir uma
aproximagao entre as experiéncias vivenciadas pelas criancas e no¢des matematicas”. Dessa
forma, para o autor, o professor deve selecionar textos literarios que possibilite o
reconhecimento de ideias matematicas relacionadas por exemplo, ao tempo, espaco, formas
geométricas e nimeros, para que a partir da leitura o aluno possa compreender determinada

ideia e desenvolver uma aprendizagem significativa atraves da atividade de leitura realizada.

3.5. Jogos de regras

Entende-se que na Educacdo Infantil, o uso de jogos de regras favorece o
desenvolvimento de capacidades representativas, da criatividade e imaginacdo, de habilidades
de compreensdo e expressao, da linguagem oral, de conceitos, entre outros.

Segundo Reame (2012),

Os jogos de regras promovem o desenvolvimento de atitudes e normas para
o trabalho em grupo, pelo exercicio da tolerancia, do respeito mutuo, da
colaboragdo e cooperagdo entre pares na medida em que ha troca de ideias e
negociacdes de inten¢Bes. Além disso, compreender 0 jogo na perspectiva do
trabalho em grupo permite a identificacdo de uma instancia de construcéo
coletiva de conhecimento. (REAME, 2012, p.77)

Percebe-se que a utilizacdo de jogos como atividade permanente estimula a
participacdo e interacdo entre os alunos, pois s6 € possivel através do trabalho em grupo. Vale
ressaltar que o uso de jogos no espaco educativo favorece o desenvolvimento de diversas
competéncias, dentre as quais destacam-se a comunicacdo, discussdo entre os diferentes
pontos de vista, o levantamento de hipoteses e o desenvolvimento de estratégias para
resolucéo de problemas.

Nesse sentido, no processo de ensino e aprendizagem da matematica na educacéo
infantil, o jogo assume a finalidade Iudica e educativa, tendo em vista que é considerada uma
estratégia metodoldgica de resolucdo de problemas, voltada para o ensino de ideias e
conceitos, facilitando o processo de aprendizagem da matematica.

Ao tratar sobre a utilizacdo dos jogos de regras no ensino da matematica, Reame
(2012), afirma que “por meio do jogo podemos explorar no¢des matematicas relativas a
quantificagdo, comparacdo de quantidades, operagdes, grandezas e figuras geométricas”.

(REAME, 2012, p.77). Assim, percebe-se que a utilizacdo dos jogos na Educacdo Infantil
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permite que o professor explore diferentes conteudos e no¢Ges matematicas de uma forma
dindmica e diversificada.

Para Piaget (1967, p.32), “o jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo,
afetivo e moral”. Nesse sentido, percebe-se que a relevancia da atividade envolvendo jogos no
ambiente escolar da Educacdo Infantil, visto que os jogos favorecem de forma direta a
construcdo do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades e capacidades dos alunos,
fazendo-os aprender através do brincar.

Nessa perspectiva, na relagdo estabelecida entre aluno e professor, este atuard como
mediador e facilitador do processo de ensino e aprendizagem, responsavel por apresentar
estratégias metodologicas que estimulem o desenvolvimento das capacidades e habilidades
dos alunos. Assim, ao utilizar os jogos como recursos pedagogicos para o0 ensino da
matematica, estara despertando no aluno a curiosidade, e estimulando o desenvolvimento de
competéncias como memoria, raciocinio, interacdo e comunicacdo, favorecendo a
aprendizagem de conceitos e ideias de diferentes maneiras.

Para Reame (2012, p. 78),

A proposicao de jogos como instrumentos para a aprendizagem matematica
depende diretamente da intencionalidade do professor quanto as nocdes
matematicas selecionadas (apresentagdo de um novo conceito ou
sistematizacdo de algum conceito), aos objetivos das exploracdes e as
intervencdes que ele propde. Assim, apresentar um jogo de trilha, explicar
regras, jogar os dados e manipular as pegas, por si s6, ndo representam uma
atividade matematica. Para isso, em primeira instancia é necessario conceber
a relacdo com o contexto da resolugdo de problemas. [...] Em segunda
instancia, ¢ fundamental o planejamento das propostas de jogos. (Reame,
2012, p. 78)

Analisando tal afirmativa, nota-se que a utilizacdo de jogos no processo de ensino da
matematica depende das ideias e conceitos matematicos a serem trabalhados e os objetivos
das exploragdes propostas. Para tanto, de acordo com o0 autor é necessario o planejamento das
propostas de jogos, para que no desenvolvimento das atividades os alunos possam identificar
e reconhecer as relagdes de regularidade entre o conteldo apresentado e 0 jogo proposto,
visando a resolucéo do problema e compreenséo e assimilacdo do contetdo.

Desse modo, é possivel afirmar que a utilizacdo de jogos no ensino da matematica tem
como objetivo estimular o desenvolvimento das capacidades e competéncias das criangas de
forma dindmica e contextualizada, utilizando no¢Ges matematicas. Assim, € possivel despertar

no aluno a curiosidade e criatividade, aliando conceitos tedricos e praticos, contribuindo para
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a construcdo de novos conhecimentos a partir das experiéncias vivenciadas em seu cotidiano,

proporcionando uma aprendizagem significativa.

3.6. Contribuicdes dos jogos para a aprendizagem das crian¢as na educacao infantil

Conforme dito anteriormente a aprendizagem da crianca depende das estratégias
pedagdgicas utilizadas pelo professor no espaco educativo. Ao tratar do papel do jogo na
Educacao Infantil, KISHIMOTO (1997), afirma que:

Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetivos
simbdlicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagodgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo
empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta
carater educativo e pode receber também a denominacdo geral de jogo
educativo. (KISHIMOTO, 1997, p. 90).

Percebe-se que, ao realizar atividades com jogos na sala de aula, respeitando o ato
ludico, o professor contribui para o desenvolvimento integral a crianga, pois conforme expde
Piaget (1989, p.5), “Os jogos ndo sdo apenas uma forma de divertimento, mas sdo meios que
contribuem e enriqguecem o desenvolvimento intelectual. Para manter seu equilibrio com o
mundo, a crianga necessita brincar, criar, jogar e inventar”.

Portanto, conforme afirma Piaget para manter-se em equilibrio a crianca precisa jogar
e brincar. Assim, no processo de ensino na Educacdo Infantil ndo é diferente, as criancas
precisam brincar e jogar de forma livre ou orientada para que possam se desenvolver e
construir uma aprendizagem significativa.

Nesse mesmo contexto, Kishimoto (1997, p. 37) afirma que,

A utilizagdo do jogo potencializa a exploragdo e a constru¢cdo do
conhecimento, por contar com a motivacdo interna, tipica do ladico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros, bem como a sistematizagdo de conceitos em outras situacdes que
ndo jogos. (Kishimoto, 1997, p. 37).

Para 0 autor 0 jogo possibilita a exploracdo e construcdo do conhecimento, poréem
destaca a importancia da interagcdo com o outro e a sistematizagdo de conceitos de outras
formas. Assim, a aprendizagem do aluno se d& pela utilizacdo de conceitos matematicos de
forma tedrica e pratica através do jogo e também pela interagdo com o outro e com o ambiente

no qual esta inserido.
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Para que o aluno possa aprender a partir de experiéncias é necessario que ele explore e
conheca 0 espaco em que vive, tal percepcdo de espaco pode ser estimulada no espaco
educativo atraves da utilizacdo de jogos como recurso pedagogico. Nessa perspectiva, Smole
(2012, p.19) destaca que “os jogos sao importantes recursos para favorecer a aprendizagem de
matematica”, visto que no processo de ensino e no desenvolvimento das atividades, os alunos
resolvem muitos problemas e adquirem novos conhecimentos e habilidades.

Ao abordar a utilizagéo de jogos e brincadeiras como préaticas pedagdgicas para 0 ensino
da matematica na Educacdo Infantil, o Referencial Curricular Nacional para a Educacao

Infantil destaca que:

As nocbes matematicas abordadas na educacdo infantil correspondem uma
variedade de brincadeiras e jogos, principalmente aqueles classificados como
de construcdo e de regras. Varios tipos de brincadeiras e jogos que possam
interessar a crianga pequena constituem-se rico contexto em que ideias
matematicas podem ser evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas,
observaces e formulagdo de propostas. Sdo exemplos disso cantigas,
brincadeiras como a danca das cadeiras, quebra-cabecas, labirintos, dominds,
dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, jogos de cartas etc. (RCNEI,
1998, p.235. Volume 3)

Assim, nota-se que o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil
considera 0s jogos e as brincadeiras importantes recursos metodoldgicos a serem utilizados no
ensino da matematica na Educacd Infantil, visto que possibilitam a apresentacdo de conteudos
diversificados e de forma dinamica, facilitando a assimilacdo e aprendizagem dos alunos.

Segundo Smole (2012) os jogos permitem que os alunos desenvolvam habilidades de
raciocinio l6gico, visto que a cada atividade o aluno pode investigar, decidir, levantar e checar
hipoteses. Além disso, “os jogos tém ainda a propriedade de substituir com grande vantagem
atividades repetitivas para fixacdo de alguma propriedade numeérica, das operacles, ou de
propriedades de figuras geométricas.” (SMOLE, 2012, p. 20)

Com base no Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa: Organizacdo do
Trabalho Pedagdgico, ao tratar sobre um ambiente propicio e que favorece a aprendizagem,

este aduz que:

Investigar € experimentar coletivamente, ler, escrever e discutir
matematicamente, levantar  hipGteses, buscar indicios, observar
regularidades, registrar resultados provisorios, compartilhar diferentes
estratégias, variar procedimentos, construir argumentos matematicos, como
também ouvir os argumentos matematicos dos colegas, buscar generalizar,
conceituar. Professor e alunos participam desse movimento questionando,
apresentando seu ponto de vista, oferecendo contraexemplos, argumentando,
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matematizando. A comunicacdo acontece por meio da dialogicidade.
(PNAIC — MAT, Caderno 1, p.18).

Nesse sentido, observa-se que na educacao infantil a utilizacdo de jogos e brincadeiras
livres e orientadas é fundamental e contribui significativamente para o desenvolvimento e
aprendizagem das criangas, pois através dos jogos sdo apresentadas atividades que envolvem
ideias e conceitos matematicos, onde as criancas sdo estimuladas a participar e interagir com o
outro, o que facilita o desenvolvimento do raciocinio légico e da reflexdo através do dialogo,
dos questionamentos e da resolucdo das atividades, proporcionando o desenvolvimento de

suas capacidades e habilidades e a constru¢do de um conhecimento significativo.
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4. PERCURSO METODOLOGICO

Com o intuito de contribuir para o entendimento a pesquisa caminhou-se por um
aprofundamento do tema atraves da pesquisa bibliografica, tomando como referéncia livros,
revistas, monografias e artigos cientificos disponiveis na internet.

De acordo com Gil (2007, p. 17), a pesquisa € definida como o,

[...] procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa
desenvolve-se por um processo constituido de varias fases, desde a
formulacdo do problema até a apresentacao e discussdo dos resultados. (GIL,
2007, p. 17).

Nesse sentido, a pesquisa cientifica € desenvolvida de forma organizada, sendo
necessario o planejamento de acdes a serem realizadas pelo pesquisador no decorrer da
investigacao.

Segundo Ander-Egg (apud LAKATOS, 2003, p. 155) a pesquisa ¢ um “procedimento
reflexivo sistematico, controlado e critico, que permite descobrir novos fatos ou dados,
relagdes ou leis, em qualquer campo do conhecimento™.

Dessa forma, observa-se a importancia da pesquisa cientifica, visto que a partir da
investigacdo e das varias técnicas utilizadas € possivel descobrir novos fatos e dados
referentes ao tema pesquisado, contribuindo para a obtencdo de respostas e a construcdo de

novos conhecimentos.

4.1.  Caracterizacdo da pesquisa

No intuito de analisar como se d& o processo de utilizacdo do jogo no ensino da
matematica na Educacgdo Infantil no espaco educativo, foi realizada uma investigacdo sobre
pontos trabalhados com a utilizacdo de jogos para o ensino da disciplina nas séries iniciais ja
mencionados anteriormente. A pesquisa foi realizada a partir da pesquisa bibliogréfica e de
campo, com dados coletados e analisados a partir das respostas obtidas nos questionarios
entregues a 10 professores participantes da pesquisa.

Para construcdo do referencial tedrico apresenta ideias de autores que fundamentam a
utilizacdo do jogo e de brincadeiras como recurso pedagdgico para o desenvolvimento da

crianca, os autores utilizados foram: Smole (2012), Piaget (1967), Kishimoto (1998), Reame
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(2012), entre outros. Os referidos autores defendem a utilizacdo dos jogos como estratégia
pedagogica eficiente para o desenvolvimento das capacidades e habilidades dos alunos e para
a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Para Lakatos (2003), a pesquisa bibliografica

[...] abrange toda bibliografia ja tornada publica em relacdo ao tema de
estudo, desde publicacbes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros,
pesquisas, monografias, teses, material cartografico etc., até meios de
comunicacdo orais: radio, gravagfes em fita magnética e audiovisuais:
filmes e televisdo. Sua finalidade é colocar o pesquisador em contato direto
com tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre determinado assunto,
inclusive conferencias seguidas de debates que tenham sido transcritos por
alguma forma, quer publicadas, quer gravadas. (LAKATOS, 2003, p.182)

A pesquisa esta caracterizada pela analise das referéncias teoricas estudadas sobre o
seu objeto de pesquisa. Assim, segundo Fonseca (2002):

A pesquisa bibliogréafica é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como
livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico
inicia-se com uma pesquisa bibliogréafica, que permite ao pesquisador
conhecer 0 que ja se estudou sobre o assunto. Existem porém pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Os autores apontam a importancia da realizacdo da pesquisa bibliografica para
compreensdo do tema pesquisado. Para eles, a pesquisa bibliografica permite que o
pesquisador adquira conhecimento a partir da analise e compreensédo das referéncias tedricas
estudadas.

Outro ponto em destaque é a pesquisa de campo, onde Lakatos (2003, p.185) enfoca que

[...] é aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura uma resposta,
ou de uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda, descobrir novos
fendmenos ou as relagdes entre eles. Consiste na observacdo de fatos e
fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a eles
referentes e no registro de variaveis que se presume relevantes, para analisa-
los. (LAKATQS, 2003, p.186)

Para Fonseca (apud, Gerhardt, 2009), “a pesquisa de campo caracteriza-Se em (ue,

além da pesquisa bibliografica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas,
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com o recurso de diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acdo, pesquisa
participante, etc.)”. (FONSECA, 2002, apud, Gerhardt, 2009, p.36). Nesse sentido, nota-se
que na pesquisa de campo a coleta de dados é realizada junto a pessoas a partir da observacao
dos fatos e fendmenos estudados, buscando-se um entendimento maior sobre o tema
pesquisado.

A pesquisa de campo é do tipo exploratdria, pois, conforme Lakatos (2003, p.188)
objetiva a “formulacdo de questdes ou de um problema, com tripla finalidade: desenvolver
hipdteses, aumentar a familiaridade do pesquisador com um ambiente, fato ou fenémeno, para
a realizacdo de uma pesquisa futura mais precisa ou modificar e clarificar conceitos”.

J& dentro do contexto a definicdo de pesquisa exploratéria enfocada por Gil, 2007
(apud, Gerhardt, 2009), por se encontrar mais de acordo com as necessidades metodoldgicas

desta pesquisa. O autor afirma que este tipo de pesquisa tem como objetivo

[...] proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo
mais explicito ou a construir hipdteses. A grande maioria dessas pesquisas
envolve: (a) levantamento bibliografico; (b) entrevistas com pessoas que
tiveram experiéncias praticas com o problema pesquisado; e (c) analise de
exemplos que estimulem a compreensao (GIL, 2007, apud, Gerhardt, 2009,
p.35).

A pesquisa de campo do tipo exploratdria possibilita que o pesquisador construa um
conhecimento mais significativo quanto ao tema pesquisado, tendo em vista que para 0
desenvolvimento da pesquisa é necessario o levantamento bibliografico de referenciais
tedricos para fundamentar sua pesquisa e também a realizacdo de entrevistas e questionarios
com pessoas que vivenciaram praticas com o problema pesquisado, 0 que contribui para
compreensao do tema proposto.

Na pesquisa de abordagem qualitativa ao qual esta ancorada este TCC, ressalta-se as
contribuigdes feitas por Gerhardt, 2009, p.31, que afirma que “a pesquisa qualitativa
preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados,
centrando-se na compreensao e explicagdo da dinamica das relagdes sociais”.

Ja Minayo (apud, Gerhardt, 2009) caracteriza a pesquisa qualitativa da seguinte forma:

[...] a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspirac@es, crencas, valores e atitudes, 0 que corresponde a um espago mais
profundo das relacdes, dos processos e dos fenbmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagdo de variaveis. (MINAYO, 2001, p. 14, apud,
Gerhardt, 2009, p.32)
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Conforme exposto pelos autores, a pesquisa qualitativa objetiva compreender e
explicar a realidade das dindmicas das relagfes sociais. Nesse sentido, a pesquisa de
abordagem qualitativa torna-se essencial para compreender as relacdes de aprendizagem dos

alunos a partir da utilizacdo de jogos como recurso pedagdgico na Educacédo Infantil.

4.2.  Sujeito e local da pesquisa

A pesquisa foi realizada no Municipio de Cacimba de Dentro, localizado no
Curimatau Oriental Paraibano. Sendo o trabalho desenvolvido com 10 (dez) professores da
Educacdo Infantil de 2 (duas) escolas municipais, onde os mesmos tém formagéo e/ou estéo
cursando pedagogia; no decorrer do trabalho tais professores serdo denominados de “P1” a
“P10”, onde serdo analisadas as respostas obtidas a partir do questionario aplicado.

No questionario aplicado, o foco do trabalho foram os recursos pedagdgicos utilizados
pelos professores para o0 ensino da matematica na Educacdo Infantil, sendo todos os
participantes informados sobre o objetivo da pesquisa, assinando o termo de anuéncia dando o
consentimento da observacéo e aplicacdo do questionario.

Entre os professores participantes 50% possuem licenciatura plena em pedagogia e
outros 50% s&o graduandos no referido curso. As idades dos professores variam entre 19 e 53
anos. Assim como a experiéncia da pratica educativa na Educacao infantil, que varia entre 1 e
7 anos.

A pesquisa foi desenvolvida nas dependéncias da EMEIMB, localizada na zona urbana
do municipio, a escola é composta por 8 salas de aula, sala de diretoria, cozinha, refeitério,
dispensa, patio coberto, banheiros masculinos e femininos, sendo suas dependéncias
acessiveis a pessoas com deficiéncia. E na EMEFLMS, localizada na zona Rural do
municipio, sendo a escola composta por duas salas de aula, sala de diretoria, banheiros e
cozinha. Ambas escolas funcionam nos turnos manha e tarde, comportando atualmente 200 e
29 alunos, respectivamente. Os discentes s&o moradores oriundos da zona urbana e rural,

respectivamente, filhos de agricultores, comerciantes, donas de casa e de diversas profissoes.
4.3. Instrumento da pesquisa
As técnicas de pesquisa utilizadas foram a observacdo e a aplicacdo de questionario

junto aos professores pesquisados. Para tanto vale salientar que a observagdo vem dentro de

um contexto apenas de utilizagdo visando uma melhor compreensdo do campo pesquisado.
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Aqui ela entra como uma complementacdo do ato propriamente dito da pesquisa dando
suporte e ampliando a viséo do que foi dito no questionario.
Para Lakatos (2003, p.201):

Questionario é um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série
ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a
presenca do entrevistador. Em geral, o pesquisador envia o0 questionario ao
informante, pelo correio ou por um portador; depois de preenchido, o
pesquisado devolve-o do mesmo modo. (LAKATQOS, 2003, p.201)

Segundo Gerhardt (2009) a utilizacdo do questionario como instrumento de coleta de

dados

Objetiva levantar opinides, crencas, sentimentos, interesses, expectativas,
situacdes vivenciadas. A linguagem utilizada no questionario deve ser
simples e direta, para que quem va responder compreenda com clareza o que
estd sendo perguntado. (GERHARDT, 2009, p.69)

Nessa perspectiva o questionario foi elaborado pelo pesquisador, contendo 10 (dez)
questdes abertas relacionadas as préaticas educativas desenvolvidas na educacdo infantil e ao
tema pesquisado, e foram respondidas de forma livre pelos sujeitos da pesquisa. A escolha
dos professores e instituicbes observadas deu-se em razdo da facilidade de acesso do
pesquisador ao campo de estudo e por notar que os profissionais destas instituicdes trabalham
com praticas diferenciadas no ensino da matematica.

A observacdo e aplicacdo do questionario foi realizada no més de maio do corrente ano
nas escolas supracitadas, no horario de expediente, dentro das salas de aula, com o intuito de
observar e compreender as praticas pedagdgicas utilizadas pelos professores no ensino da
matematica na Educacdo Infantil. ApOs a coleta de dados, estes foram analisados para
elaboracdo e apresentacdo dos resultados obtidos na pesquisa.

No entendimento de Lakatos (2003) o trabalho com um questionario é de melhor
escolha por proporcionar a economia de tempo e viagens e a obtencdo de grande nimero de
dados.

Segundo Lakatos (2003, p.201), a utilizacdo do questionario como instrumento para

coleta de dados também apresenta vantagens e desvantagens, dentre as quais destacam-se:

Vantagens Desvantagens

e Economiza tempo, viagens e obtém e Percentagem pequena dos
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grande nimero de dados.

Atinge maior numero de pessoas
simultaneamente.

Abrange uma é&rea geogréafica mais
ampla.

Economiza  pessoal, tanto em
adestramento quanto em trabalho de
campo.

Obtém respostas mais rapidas e mais
precisas.

H& maior liberdade nas respostas, em
razdo do anonimato.

H& mais seguranca, pelo fato de as
respostas nao serem identificadas.

H& menos risco de distorcdo, pela ndo
influéncia do pesquisador.

H& mais tempo para responder e em
hora mais favoravel.

Ha mais uniformidade na avaliacéo,
em virtude da natureza impessoal do
instrumento.

Obtém respostas que materialmente

seriam inacessiveis.

questionérios que voltam.

Grande numero de perguntas sem
respostas.

N&o pode ser aplicado a pessoas
analfabetas.

Impossibilidade de  ajudar o
informante  em  questdes  mal
compreendidas.

A dificuldade de compreensdo, por
parte dos informantes, leva a uma
uniformidade aparente.

Na leitura de todas as perguntas, antes
de respondé-las, pode uma questdo
influenciar a outra.

A devolucdo tardia prejudica o
calendério ou sua utilizag&o.

O desconhecimento das circunstancias
em que foram preenchidos toma
dificil o controle e a verificacéo.

Nem sempre é o escolhido quem
responde ao questionario,
invalidando, portanto, as questdes.

Exige um universo mais homogéneo.

Adaptado de Lakatos, 2009, p.201

Entre as vantagens observadas na realizagdo do questionario na presente pesquisa
destacam-se a obtencdo de grande numero de dados e de respostas mais rapidas, e a
uniformidade na avaliagdo, a desvantagem apresentada foi a devolucdo tardia de alguns
questionarios.

Para auxiliar a pesquisa feita com as questdes elencadas no questionario optou-se pela
observacao em sala. No entanto, a observacéo utilizada, objetiva apenas dar suporte a analise
de dados obtidos a partir das respostas apresentadas nos questionarios. Para Gerhardt (2009),

a observacdo como técnica de pesquisa
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E uma técnica que faz uso dos sentidos para a apreensdo de determinados
aspectos da realidade. Ela consiste em ver, ouvir e examinar os fatos, 0s
fendmenos que se pretende investigar. A técnica da observacdo desempenha
importante papel no contexto da descoberta e obriga o investigador a ter um
contato mais préximo com o objeto de estudo. (GERHARDT, 2009, p.74)

Nesse contexto, Lakatos (2003, p.222) destaca que a observacdo € uma técnica
utilizada para coleta de dados que “utiliza os sentidos na obten¢do de determinados aspectos
da realidade. N&o consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou
fendmenos que se deseja estudar”. Conforme exposto pelos autores, a técnica de observacdo
permite que o pesquisador tenha um contato mais direto com o objeto investigado. Assim,
além de ver e ouvir possibilita que o pesquisador analise de perto os fatos estudados.

Dessa forma a partir da pesquisa bibliografica, da observacdo das salas de aula e das
respostas obtidas através dos questionarios foi possivel observar e analisar as praticas
utilizadas pelos professores, e assim, aprofundar os conhecimentos sobre o ensino da
matematica e como se da o processo de utilizagdo do jogo no ensino da matemaética na

Educacdo Infantil na cidade de Cacimba de Dentro — PB.

4.4, Procedimento sobre a Analise dos Dados

Os dados coletados a partir dos questionarios entregues aos professores de Educacdo
Infantil, foram analisados de forma imparcial, tomando por base as respostas obtidas sobre as
questdes apresentadas. As respostas foram analisadas de forma minuciosa, buscando-se
compreender as préaticas pedagdgicas utilizadas pelos professores para o ensino da matematica
na Educacéo Infantil na cidade de Cacimba de Dentro — PB.

Ao iniciar a pesquisa 0 pesquisador ndo encontrou resisténcias, quanto a observagao
das salas de aulas e aplicacdo dos questionarios, visto que as equipes pedagogicas e
professores das duas instituicdes pesquisadas foram bastante receptivos contribuindo para
realizacéo da pesquisa.

Destaca-se que uma das poucas dificuldades encontradas esta relacionada a devolugéo
tardia dos questionarios, pois foram entregues nas duas instituicbes um total de 20
questionarios, e apenas 10 questionarios foram devolvidos no decorrer das observacfes das
salas de aula. Cumpre ressaltar que o numero de questionarios devolvidos e os dados obtidos

através das respostas foram suficientes para embasar a pesquisa.



35

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Sobre o papel da analise, Lakatos (2003, p. 167) afirma que “é a tentativa de

evidenciar as relacdes existentes entre o fendmeno estudado e outros fatores”.

Segundo Lakatos (2003),

Na andlise, o pesquisador entra em maiores detalhes sobre os dados
decorrentes do trabalho estatistico, a fim de conseguir respostas as suas
indagacdes, e procura estabelecer as relacbes necessarias entre os dados
obtidos e as hipdteses formuladas. Estas sdo comprovadas ou refutadas,
mediante a analise. (LAKATQOS, 2003, p. 168).

Para Gerhardt (2009, p.81) “a andlise tem como objetivo organizar os dados de forma
que fique possivel o fornecimento de respostas para o problema proposto”. Assim, para 0s
referidos autores a andlise € importante para organizar os dados obtidos e para estabelecer
relacGes entre estes e os fendmenos estudados. Assim, este tdpico apresenta os resultados
obtidos através das respostas apresentadas pelos professores nos questionarios aplicados. Os
resultados foram organizados e analisados ao longo da pesquisa.

Entre os professores participantes 50% possuem licenciatura plena em pedagogia e
outros 50% sdo graduandos no referido curso. As idades dos professores variam entre 19 e 53
anos. Assim como a experiéncia da pratica educativa na Educacao infantil, que varia entre 1 e

7 anos.

QUESTAO 01) Para vocé, qual o objetivo de se trabalhar com a linguagem
matematica dentro da Educacao Infantil?

No questionario os professores relataram que:

P1: O trabalho com a matematica na Educacdo Infantil é importante, pois possibilita
que as criangas tenham contato com no¢des matematicas em seu cotidiano e desenvolvam seu
raciocinio desde cedo.

P2: é de extrema importdncia nas praticas pedagogicas o desenvolvimento da
matematica, buscando ferramentas necessarias para o desenvolvimento da parte cognitiva da
crianca desde o inicio de sua aprendizagem.

P3: que eles conhecam os numeros desde cedo, para quando for adolescente e estiver
nas series mais avancadas ja ter nogéo.

P4: estimular o desenvolvimento do aluno, o conhecimento, de identificar os nUmeros
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de forma dinamica.

P5: Em primeiro lugar, apresentar essa linguagem para elas. Segundo, fazer com que
elas se acostumem com a matematica. Depois, conscientiza-las de que o uso da matematica é
continuo e constante, no cotidiano e na vida, e que precisam dela para fazer muitas coisas.

P6: com o objetivo de que a criangca durante a sua vida escolar, ela venha tendo o
conhecimento bésico da matematica, e que ela vai comegando a ter conhecimento sobre 0s
nameros ja na infancia.

P7: € muito importante trabalhar com a linguagem matematica na educacéo infantil,
fazendo com que a crianga desenvolva logo cedo o habito e as diversas formas de interpretar a
matematica.

P8: E fazer com que o0 aluno saia mais do papel e aprenda mais, também ouvindo,
falando, escrevendo, contando, brincando, desenhando, desenvolvendo assim auto confianca.

P9: mostrar a importancia da matematica de forma natural, com isso mostrar que é
necessario o conhecimento matematico para evoluir como cidaddos ja que a matematica é
parte integrante na vida delas.

P10: a matematica na educacdo infantil ajuda a crianca a desenvolver suas
capacidades.

Ao responder a questdo 1 (um), 100% dos professores afirmaram que 0 ensino da
matematica na Educacdo Infantil é importante, pois para o desenvolvimento da crianga €
essencial que ela tenha contato com ideias e nogdes matematicas desde o inicio da
aprendizagem.

No entendimento de Smole (2000, p.62) o ensino da matematica é necessario para
“encorajar a exploracdo de uma grande variedade de ideias matematicas relativas a niameros,
medidas, geometria e nocBes rudimentares de estatisticas, de forma que as criangas
desenvolvam conservem um prazer e uma curiosidade acerca da matematica”.

Ao tratar sobre o ensino da matematica na Educacdo Infantil, Reame (2012) destaca
que:

A exploragdo e o reconhecimento de padrdes pelas criangas desde a
educacdo infantil favorecem a identificacdo de relagbes de regularidade
entre, por exemplo, formas geométricas ou entre nimeros e a utilizagdo
dessas regularidades no desenvolvimento de estratégias de resolucdo de
problemas, quando o aluno, ao fazer generalizagOes, relaciona novas
situacBes com experiéncias e situagdes anteriores. (Reame, 2012, p.23).
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Com base nas respostas obtidas e nos autores apresentados, percebe-se que o trabalho
com a linguagem da matematica na educacdo infantil objetiva a apresentacdo de conceitos
matematicos desde de cedo, para que as criancas possam compreendé-los de maneira
dindmica e desenvolvam suas capacidades fisicas, intelectuais e sociais a partir dos conteudos
e metodologias utilizadas.

Sobre a importancia do ensino da matematica os Pardmetros Curriculares Nacionais

(1998), afirmam que:

A Matematica comporta um amplo campo de relagdes, regularidades e
coeréncias que despertam a curiosidade e instigam a capacidade de
generalizar, projetar, prever e abstrair, favorecendo a estruturagdo do
pensamento e o desenvolvimento do raciocinio légico. Faz parte da vida de
todas as pessoas has experiéncias mais simples como contar, comparar e
operar sobre quantidades. (BRASIL, 1998, p.24)

Assim, por estar presente nas diversas experiéncias na vida de todas as pessoas e
ligada a diferentes areas do conhecimento, evidencia-se a importancia de se trabalhar a
linguagem matematica na Educacdo Infantil, objetivando despertar no aluno sua curiosidade e
desenvolver suas capacidades, habilidades e raciocinio légico a partir das diversas atividades

a serem desenvolvidas no ambiente escolar.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1998), estabelece que

O trabalho com noc¢Bes matematicas na educagdo infantil atende, por um
lado, as necessidades das proprias criancas de construirem conhecimentos
gue incidam nos mais variados dominios do pensamento; por outro,
corresponde a uma necessidade social de instrumentaliza-las melhor para
viver, participar e compreender um mundo que exige diferentes
conhecimentos e habilidades. (RCNEI, 1998, p.207. Volume 3).

Nesse sentido, 0 ensino da matemética na Educacdo Infantil tona-se essencial, pois
possibilita que os alunos tenham contato com as noc¢bes matematicas desde de cedo e
construam conhecimento a partir das experiéncias vivenciadas, contribuindo diretamente para

o desenvolvimento de suas habilidades e competéncias.

QUESTAO 02) Vocé sente alguma dificuldade em lecionar a disciplina de

matematica para seus alunos?

Nesse sentido, as respostas dos professores foram:
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P1: Sim. Dependendo da metodologia utilizada os alunos apresentam dificuldades de
aprendizagem.

P2: infelizmente a matematica é vista como um bicho papdo, devido a sua
complexidade e variacéo.

P3: sim, dlvidas sempre vamos ter, mas procuramos nos aprofundar e procurar
estudar, para ndo ensinar errado.

P4: sim, em determinados conteudos, principalmente nos sinais.

P5: sim. Por que muitas vezes as criancas nao recebem um ensino adequado, nem
avaliacOes apropriadas, principalmente de acordo com a idade e com o que j& sabem. Isso
acarreta problemas que dificultam o repasse de conhecimento.

P6: ndo. Pois se vou mostrar um assunto de matematica para os alunos é porque estou
segura do que faco.

P7: um pouco de dificuldade sempre existe, devido a formacdo de nds professores na
vida académica.

P8: sim, justifica pelo fato de algumas escolas ndo oferecerem materiais adequados.

P9: em alguns contetudos sim, pois fica dificil das criancas assimilar simbolos
matematicos.

P10: ndo, pois tenho bastante familiaridade com os conceitos matematicos ensinados
na educacao infantil

Nas respostas obtidas na segunda questdo, 80% dos professores relataram ter algum
tipo de dificuldade ao lecionar a disciplina de matematica. 30% dos professores afirmaram
que a dificuldade se da pela utilizacdo de métodos de ensino, que dificulta a aprendizagem
dos alunos e as aulas. 40% afirmaram que a dificuldade se da pela complexidade dos
conteddos matematicos, 10% pela auséncia de formacdo continuada dos professores, e 20%
ndo apresentam dificuldades no ensino da matematica.

Ao tratar sobre o ensino da matematica na Educacdo Infantil Smole (2000) aduz que as
dificuldades apresentadas estdo relacionadas as praticas e métodos pedagdgicos utilizadas

pelos professores, pois:

Na escola infantil o trabalho com a matematica permanece subjacente,
escondido sob uma concepcdo de treinar as criangas a darem respostas
corretas, ao invés de fazé-las compreender a natureza das a¢cGes matematicas.
(SMOLE, 2000, p.62).

Ao analisar as respostas obtidas observa-se que as dificuldades apontadas pelos
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professores refletem a precariedade do ensino da matemética no Brasil, como aponta o
Relatério de Olho nas Metas 2011. Assim, como no contexto nacional, com base nas
respostas obtidas e na afirmativa do autor supracitado, nota-se que as maiores dificuldades
apresentadas pelos professores decorrem da falta de formacdo adequada e especializada e da
utilizacdo de praticas pedagogicas inadequadas para educacao infantil.

Com base no RCNEI, VOLUME I, ao abordar o ensino da matematica na Educacéo

Infantil,

H& uma ideia corrente de que as criancas aprendem nao s6 a Matematica,
mas todos 0s outros conteldos, por repeticdo e memorizacdo por meio de
uma sequéncia linear de contedos encadeados do mais facil para o mais
dificil. Sdo comuns as situacGes de memorizagdo de algarismos isolados, por
exemplo, ensina-se o 1, depois 0 2 e assim sucessivamente. (RCNEI, 1998,
p.209. Volume 3)

Nesse sentido, observa-se que a utilizacdo de praticas pedagogicas tradicionais
baseadas na repeticdo e memorizacdo dos contedos matematicos sdo praticas cotidianas e
bastante utilizadas no cotidiano de muitas instituicdes de Educacgéo Infantil, o que justifica as
dificuldades apresentadas pelos professores, tendo em vista que a utilizacdo de métodos de
ensino tradicionais ndo contribui para uma aprendizagem significativa, o que dificulta o
processo de ensino e aprendizagem.

Ainda com base no RCNEI, 1998, p.209. Volume 3, “a ampliacdo dos estudos sobre o
desenvolvimento infantil e pesquisas realizadas no campo da propria educagdo matematica
permitem questionar essa concep¢do de aprendizagem restrita & memorizacdo, repeticdo e
associacdo”. De acordo com o RCNEI, estudos e pesquisas realizados sobre o
desenvolvimento e o ensino da matematica na Educacdo Infantil questionam a eficacia da
utilizacdo das praticas pedagdgicas baseadas na memorizacdo e repeticdo, pois estas nao
contribuem de forma efetiva para o desenvolvimento das capacidades e habilidades dos
alunos.

Ao abordar as praticas pedagdgicas a serem utilizadas na Educacdo Infantil, o
Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantil, ressalta que o processo de ensino na

educacdo infantil deve:

Propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em
uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas
criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
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Neste processo, a educacdo podera auxiliar o desenvolvimento das
capacidades de apropriacdo e conhecimento das potencialidades corporais,
afetivas, emocionais, estéticas e éticas, na perspectiva de contribuir para a
formac&o de criancas felizes e saudaveis. (Volume 1, p. 23, 1998.)

Dessa forma, é necessario um maior planejamento dos métodos a serem utilizados no
ensino da matematica na Educacdo Infantil, para que professores ndo encontrem tantas
dificuldades no processo de ensino e aprendizagem da disciplina. Para tanto é fundamental a
mudanca de enfoque pedagdgico, visando utilizar praticas pedagdgicas dinamicas e
contextualizadas na sala de aula, que favorecam o desenvolvimento de habilidades e
capacidades dos alunos, estimulando sua imaginacéo, reflexdo e raciocinio légico a partir da

experiéncia e vivéncia no espaco educativo.

QUESTAO 03) Utiliza recursos para o trabalho com a linguagem matematica na
sala de aula? Caso positivo, quais? Caso negativo, por qué?

Nessa questdo, 90% dos professores afirmaram que utilizam recursos para o trabalho
com a linguagem matematica na sala de aula, dentre os quais destacam-se 0S jogos € as
brincadeiras, envolvendo conceitos matematicos.

Os professores afirmam que:

P1: Sim, trabalho o conteddo utlizando jogos e brincadeiras com os alunos, como
jogos de memodria, de regras, etc.

P2: Os recursos utilizados sdo os proprios materiais existentes em sala de aula, através
de qualquer objeto podemos dar uma aula.

P3: sim, jogos educativos envolvendo continhas.

P4: utilizo sim, fica mais facil deles compreenderem usando dados, domino.

P5: sim, brinquedos, figuras geométricas, dados, dindmicas, o abaco e etc.

P6: utilizo materiais que o ambiente escolar oferece, como jogos matematicos, como
tambem uso materiais reciclados.

P7: As figuras geométricas sempre ajudam muito no ensino da matematica, pois
podemos trabalhar com o que temos em sala de aula.

P8: Na grande maioria das vezes o livro didatico ndo € a unica opc¢édo, tendo com
exemplo: jogos.

P9: sim, alguns como simbolos geométricos, jogos matematicos e materiais

reciclaveis.
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P10: utilizo o método tradicional de ensino, aplico o contetudo utilizando aulas
expositivas e exercicios de fixag&o.

Para Smole (2012, p. 12) a utilizagdo de materiais manipulativos como ‘“‘recurso
didatico deve servir para que os alunos aprofundem e ampliem os significados que constroem
mediante sua participacdo nas atividades propostas”.

De acordo com as respostas obtidas e o referencial teorico apresentado no decorrer da
pesquisa, nota-se a existéncia de varias estratégias metodologicas e atividades a serem
desenvolvidas no ensino da matematica na Educacdo Infantil. Assim, 0s jogos e brincadeiras
fazem parte das diversas praticas pedagogicas que podem ser utilizadas no processo de ensino
e aprendizagem da matematica na Educacéo Infantil.

Os jogos e as brincadeiras constituem praticas pedagdgicas bastante utilizadas no

ensino da matematica na Educacdo Infantil. Ao tratar sobre o tema, 0 RCNEI destaca que,

As nocBes mateméaticas abordadas na educacio infantil correspondem uma
variedade de brincadeiras e jogos, principalmente aqueles classificados como
de construcéo e de regras.

Varios tipos de brincadeiras e jogos que possam interessar a crianca pequena
constituem-se rico contexto em que ideias matematicas podem ser
evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas, observagdes e formulacao
de propostas. S80 exemplos disso cantigas, brincadeiras como a danga das
cadeiras, quebra-cabecas, labirintos, dominos, dados de diferentes tipos,
jogos de encaixe, jogos de cartas etc. (RCNEI, 1998, p.235. Volume 3)

Nessa perspectiva, pode-se afirmar que para o ensino da matematica na Educacéo
Infantil é possivel a utilizagdo de vérios recursos metodoldgicos, dentre os quais evidenciam-
se 0s jogos e as brincadeiras. Tais recursos possibilitam a abordagem de diferentes conteiidos
e nogcbes matematicas de forma dinamica, permitindo que os alunos assimilem melhor os
conteddos apresentados no espaco educativo.

Na pesquisa de campo observou-se a utilizacdo de recursos para o trabalho com a
matematica na sala de aula, dentre os quais se destacaram a utilizacdo dos blocos l6gicos,
guebra-cabecas, cantigas de roda, pinturas, e outros. Ao utilizar os blocos l6gicos uma das
professoras introduziu o contetdo formas geométricas aos alunos, apresentando a estes o
quadrado, triangulo, retangulo e circulo. Os alunos foram estimulados a brincar com o
material, construindo livremente diversas figuras. Ap6s o momento de brincadeira a
professora solicitou aos alunos que separassem todo o material de acordo com a forma, e
entregou desenhos com as formas apresentadas para que os alunos pudessem pinta-los e expor

no mural da sala.
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Outra professora utilizou o quebra-cabeca como recurso para estimular a participagao
e interacdo entre os alunos nas aulas de matematica. A sala foi dividida em grupos, aos quais
foram entregues quebra-cabecas diferentes contendo a mesma quantidade de pecas, cada
grupo ficou responsavel pela montagem de seu quebra-cabeca. Com esta atividade a
professora estimulou a participacdo e cooperagdo entre os alunos, o desenvolvimento das
habilidades de atencdo, memoria e raciocinio l6gico, contribuindo para a melhoria da
aprendizagem.

Em outra sala de aula, a professora utilizou diferentes recursos para a introducdo dos
nameros. Os recursos utilizados na aula observada foram: televisdo e aparelho de dvd. Para
prosseguimento da aula a professora selecionou a musica “os indiozinhos” do DVD da
Galinha pintadinha para apresentar aos alunos a sequéncia numérica de forma dindmica. Em
seguida a turma foi organizada em circulo, de méos dadas para brincar de roda. Apo6s o
momento de brincadeira foi solicitado aos alunos que respondessem uma atividade referente a
cantiga apresentada.

O Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantil, 1998, p.209. Volume 3,
ressalta ainda que “pelo seu carater coletivo, 0s jogos e as brincadeiras permitem que o grupo
se estruture, que as criancas estabelecam relacées ricas de troca, aprendam a esperar sua vez,
acostumem-se a lidar com regras, conscientizando-se que podem ganhar ou perder”. Assim,
nota-se que a utilizacdo desses recursos na Educacdo Infantil contribui tanto para uma
aprendizagem significativa dos alunos quanto para o desenvolvimento de suas capacidades e
habilidades, contribuindo para a constru¢do do conhecimento e formacéo integral do sujeito

em sociedade.

QUESTAO 4) Existe na Escola algum espaco ou projeto especificamente voltado
para desenvolver atividades com matematica? ( ) SIM ( )NAO

Caso positivo, é adequado para a educacdo infantil? Justifique

Todos os sujeitos da pesquisa afirmaram que nas escolas que lecionam néo existem
espacos ou projetos especificamente voltado para desenvolver atividades com matematica.

De acordo com Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa: Organizacdo do
Trabalho Pedagogico, ao abordar os espacos especificos para 0 ensino da matematica na

Educacéo Infantil afirma que

Com relagdo ao espaco fisico da sala de aula, entendemos que este necessite
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ser reconhecido como um espaco alfabetizador em Matematica, com
instrumentos, simbolos, objetos e imagens pertencentes ao campo da
Matematica escolar e ndo escolar. Assim, sugere-se que cada sala de aula
disponha de alguns materiais que possam ser providenciados pelo professor
e pelos alunos ou que possam ser adquiridos pela escola. (PNAIC — MAT,
Caderno 1, p.16)

Conforme exposto acima, observa-se que cada professor deve organizar um espaco
para desenvolver suas atividades matematicas na sala de aula, utilizando diferentes recursos,
materiais e instrumentos pertencentes ao campo da matematica. Ainda segundo o PNAIC,
2014, p.16, “cabe ao professor criar um ambiente problematizador que propicie a
aprendizagem matematica, uma comunidade de aprendizagem compartilhada por professor e
alunos”. Tal ambiente é essencial para proporcionar a experiéncia e a vivéncia dos alunos com
0s conceitos e nogbes matematicas, visando contribuir para uma aprendizagem significativa,
estimulando a problematizacdo, o dialogo e participacdo de todos no processo de ensino e
aprendizagem.

Ao observar as respostas obtidas e as instituicdes, foi possivel notar que as instituicdes
ndo oferecem um espaco especifico voltado para o ensino da matematica. No entanto, a
maioria dos professores afirmaram que de forma individualizada utilizam estratégias

pedagdgicas e atividades para o ensino da matematica na prépria sala de aula.

QUESTAO 5) Vocé utiliza ou ja utilizou jogos para aplicacdo de conte(idos

matematicos com seus alunos? ( ) SIM () NAO

Ao responderem a questdo 80% dos professores afirmaram que utilizam ou ja
utilizaram jogos para aplicacdo dos conteudos matematicos em suas aulas. Os outros 20%
afirmaram ndo utilizar jogos em suas aulas.

As respostas afirmativas a questdo, demonstram a preocupacdo dos professores em
desenvolverem atividades dindmicas para que os alunos possam compreender os conteidos
apresentados de forma teorica e pratica, aliando as no¢des matematicas & jogos e brincadeiras
que favorecem o desenvolvimento e aprendizagem dos alunos. Desse modo, como preleciona
Kishimoto (1997, p. 37) “a utilizagdo do jogo potencializa a exploracdo e a constru¢do do
conhecimento”, Visto que proporciona a assimilagdo do contetido de forma teorica e prética, a
partir das atividades desenvolvidas na sala de aula.

Segundo Reame (2012, P.77), “[...] o jogo na perspectiva do trabalho em grupo

permite a identificacdo de uma instancia de construcdo coletiva de conhecimento”. Para o
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referido autor o jogo proporciona uma construgéo coletiva de conhecimento, tendo em vista
que favorece a participacédo, interacdo, colaboracdo e troca de ideias entre os alunos com
intuito de solucionar as situagcdes-problemas ou atividades propostas.

Conforme expde Piaget (1967, p.32), “o jogo ndo pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento
fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Assim, observa-se a importancia da utilizacdo dos jogos e
brincadeiras como atividade permanente a ser desenvolvida no ensino da matematica na
Educacao Infantil, visto que através da realizacdo das atividades propostas as criancas
desenvolvem suas capacidades e habilidades, ou seja aprendem brincando, o que contribui
diretamente para a constru¢do do conhecimento.

A utilizacdo de jogos e brincadeiras sdo praticas correntes no ensino da matematica na

Educacao Infantil, pois segundo o Referencial Curricular Nacional de Educacéo Infantil,

A educacdo infantil, historicamente, configurou-se como o espaco natural do
jogo e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de que a aprendizagem de
conteldos matematicos se da prioritariamente por meio dessas atividades. A
participacdo ativa da crianca e a natureza lidica e prazerosa inerentes a
diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
concepcdo, segundo a qual aprende-se Matematica brincando. (RCNEI,
1998, p.210. Volume 3)

A natureza ludica e prazerosa dos jogos e brincadeiras permite que o professor explore
diferentes nocdes matematicas de forma dinamica e diversificada, favorecendo a participacao
ativa das criancas nas atividades propostas.

Ademais, ressalta-se que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras no ensino da matematica
na Educacdo Infantil objetiva aliar conceitos tedricos e praticos, visando favorecer o
desenvolvimento das capacidades e competéncias dos alunos, despertando nestes a
curiosidade e criatividade, proporcionando a construcdo de novos conhecimentos a partir das

experiéncias vivenciadas na sala de aula, contribuindo para uma aprendizagem significativa.

QUESTAO 6) Qual jogo vocé utiliza ou ja utilizou em suas aulas? E qual o

contedido trabalhado?
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Gréfico 1. Frequéncia de respostas dos professores em relacdo aos jogos utilizados em suas
aulas.
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Gréafico 2. Frequéncia de respostas dos professores em relacdo aos conteldos
aplicados nos jogos utilizados em suas aulas

Conforme exposto anteriormente, na Educacdo Infantil sdo inUmeras as estratégias
metodoldgicas e atividades permanentes a serem propostas e desenvolvidas para o ensino da
matematica no ambiente escolar. Dentre as atividades permanentes mais correntes presentes
no cotidiano das instituicdes destacam-se 0s jogos e as brincadeiras.

Ao analisar os dados obtidos no decorrer da pesquisa observa-se que a maioria dos
professores utilizam ou ja utilizaram em suas aulas mais de um tipo de jogo com diferentes
contetidos. Entre os jogos mais utilizados entre os professores pesquisados destaca-se 0s jogos
de memodria, citado por 50% dos professores, seguido por amarelinha e domino, ambos
citados em 25% das respostas.

Em relacdo aos conteldos trabalhados através dos jogos, destacam-se adicdo e
subtracéo, citados em 75% das respostas, seguido por figuras geometricas e numeros e ordem,

ambos com 25% das respostas obtidas.



46

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, ao tratar da utilizacdo do
jogo como estratégia pedagodgica para o ensino da matematica na Educacdo Infantil destaca

que,

O jogo pode tornar-se uma estratégia didatica quando as situagdes sdo
planejadas e orientadas pelo adulto visando a uma finalidade de
aprendizagem, isto &, proporcionar a crianca algum tipo de conhecimento,
alguma relacdo ou atitude. Para que isso ocorra, é necessario haver uma
intencionalidade educativa, o que implica planejamento e previsao de etapas
pelo professor, para alcancar objetivos predeterminados e extrair do jogo
atividades que Ihe s&o decorrentes. (RCNEI, 1998, V3, p.211)

Sobre 0 mesmo tema, o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa aduz que,

O jogo necessita ser planejado tanto em termos de como o aluno vai
compreendé-lo e se familiarizar com seu o material, quanto as possibilidades
de problematizacdo a partir dele, para que ndo seja apenas um apéndice a
atividade escolar. Nesse sentido, planejar uma situagdo pedagogica com o
jogo envolve conhecé-lo muito bem, para além do dominio das regras, como
também conhecer suas potencialidades pedagdgicas. (PNAIC — MAT,
Caderno 1, p.14)

Nesse sentido, nota-se que para que 0 jogo seja considerado uma estratégia didatica a
ser utilizada no ensino da matemética é necessario que as atividades e contetdos sejam
planejados e orientados pelo professor, objetivando proporcionar aos alunos uma
aprendizagem significativa a partir das atividades propostas.

Segundo Reame (2012, p. 78),

A proposicao de jogos como instrumentos para a aprendizagem matematica
depende diretamente da intencionalidade do professor quanto as nogdes
matematicas selecionadas (apresentacdo de um novo conceito ou
sistematizacdo de algum conceito), aos objetivos das exploracbes e as
intervencdes que ele propde. Assim, apresentar um jogo de trilha, explicar
regras, jogar os dados e manipular as pegas, por si s6, ndo representam uma
atividade matematica. Para isso, em primeira instancia é necessario conceber
a relacdo com o contexto da resolugdo de problemas. [...] Em segunda
instancia, ¢ fundamental o planejamento das propostas de jogos. (Reame,
2012, p. 78)

Com base nas afirmacOes do autor, percebe-se que a utilizagdo de jogos no processo
de ensino da matemaética depende das ideias e conceitos matematicos a serem trabalhados e 0s
objetivos das exploracdes propostas. Assim, conforme preleciona o autor € necessario o

planejamento das propostas de jogos, para que no desenvolvimento das atividades os alunos
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possam identificar e reconhecer as relacdes de regularidade entre o contetdo apresentado e o
jogo proposto, visando a resolucéo do problema e compreensao e assimilagao do contetdo.
S&o inumeras variedades de jogos e brincadeiras que podem ser utilizados pelos
professores como recurso pedagdgico e adaptados a diferentes conteddos e nogdes
matematicas. O proprio Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil apresenta
uma série de tipos de jogos e conteudos a serem trabalhados com os alunos na sala de aula,

vejamos,

Os jogos numéricos permitem as criancas utilizarem nUmeros e suas
representacdes, ampliarem a contagem, estabelecerem correspondéncias,
operarem. Cartes, dados, dominés, baralhos permitem as criangas se
familiarizarem com pequenos ndmeros, com a contagem, comparagdo e
adicdo. Os jogos com pistas ou tabuleiros numerados, em que se faz
deslocamento de um objeto, permitem fazer correspondéncias, contar de um
em um, de dois em dois etc. Jogos de cartas permitem a distribuicéo,
comparagdo de quantidades, a reunido de cole¢Ges e a familiaridade com
resultados aditivos. Os jogos espaciais permitem as criangas observarem as
figuras e suas formas, identificar propriedades geométricas dos objetos, fazer
representacdes, modelando, compondo, decompondo ou desenhando. Um
exemplo desse tipo de jogo é a modelagem de dois objetos em massa de
modelar ou argila, em que as criancas descrevem seu processo de
elaboracdo. (RCNEI, 1998, p.235. Volume 3)

Desse modo, observa-se que as praticas pedagdgicas utilizadas pelos professores
pesquisados estdo em consonancia com as orientacdes propostas pelo Referencial Curricular
Nacional para a Educacdo Infantil e com os tedricos estudados, tendo em vista que estes
utilizam os jogos e conteudos de forma planejada, visando apresentar os conteidos e nocdes
matematicas aos alunos de forma contextualizada, objetivando proporcionar uma
aprendizagem significativa.

Durante a observacao das salas de aula foi possivel notar a realizacdo de atividades nas
quais foram utilizados alguns dos jogos citados pelos professores pesquisados, dentre eles 0s
jogos de memodria (quebra cabeca e blocos l6gicos), brincadeiras de roda e amarelinha. As
atividades trabalhadas com os jogos de memoria e brincadeira de roda ja foram mencionadas
anteriormente. No periodo de observagdo dois professores utilizaram a amarelinha como
recurso pedagogico, a atividade foi desenvolvida no péatio da escola sob orientacdo destes, e
os alunos puderam brincar e aprender simultaneamente, visto que a amarelinha segue regras
que proporcionam o desenvolvimento de habilidades de contagem, raciocinio légico e

coordenacdo motora, contribuindo para a aprendizagem e formacéo do sujeito.
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QUESTAO 7) Existem objetivos na utilizacdo de jogos dentro dos contetidos

matematicos na Educacéo Infantil? Caso positivo, qual (is)? Caso negativo, por qué?

As respostas dos professores pesquisados foram:

P1: Sim. Os jogos permitem que os alunos compreendam os conteudos de forma
dindmica, favorecendo sua aprendizagem.

P2: Os jogos matematicos tem um papel muito importante nas praticas pedagogicas,
onde o professor tera um universo amplo em seu desenvolvimento, esse € o lado positivo.
Negativo quando trabalhado de forma errada onde ndo tem objetivo.

P3: sim, o objetivo é que eles consigam aprender as 4 operacdes mais cedo, ja na
infancia.

P4: Objetivo é desenvolver a capacidade do raciocinio l6gico, também estimular a
curiosidade da crianca.

P5: alguns objetivos que identifico é que, aléem do aprendizado matematico, existe a
influéncia na questao do raciocinio e coordenagdo motora.

P6: sim, com o objetivo de estimular o raciocinio l6gico, e de desenvolver a nocao de
diferentes medidas em relagéo aos objetos e ao tempo.

P7: Os jogos tem a capacidade de desenvolver na crianca sua parte cognitiva, fazendo
seu cérebro desenvolver seus proprios questionamentos e resolucdo de problemas langados.

P8: 0 objetivo ndo é somente simplificar o trabalho do professor, mas para oferecer
uma aprendizagem diferente, dindmica, e desenvolver o raciocinio l6gico.

P9: existe, buscar melhorar o aprendizado através da pratia. Despertar o interesse das
criancas de forma divertida, buscando assim um prendizado mais concreto e menos complexo.

P10: Sim. Em alguns casos, os jogos ajudam os alunos a assimilarem os contetdos
mais rapido.

Com base nas respostas obtidas, percebe-se que os professores ao utilizarem 0s jogos
como recurso pedagdgico objetivam melhorar o processo de ensino, e estimular a
aprendizagem dos alunos, visto que destacam que através dos jogos é possivel desenvolver
diversas capacidades dos seus alunos.

Nesse sentido, conforme ja apresentado, Smole (2012, p.19) afirma que “os jogos sdo
importantes recursos para favorecer a aprendizagem de matematica”. Além disso, segundo
Reame (2012, p.77) “por meio do jogo podemos explorar nogdes matematicas relativas a

quantifica¢do, comparacdo de quantidades, operagdes, grandezas e figuras geométricas”.
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Conforme exposto, nota-se que as respostas dos professores convergem com as ideias
dos autores apresntados no decorrer da pesquisa, tendo em vista que ambos, ao tratarem sobre
0 ensino da matematica na Educacao Infantil destacam a importancia da utilizacdo dos jogos
como recurso pedagogico, pois segundo eles, tal recurso a medida que estimula o
desenvolvimento das capacidades dos alunos, potencializa a constru¢do do conhecimento e

favorece sua aprendizagem.

Como aponta o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil,

A educacdo infantil, historicamente, configurou-se como o espaco natural do
jogo e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de que a aprendizagem de
conteldos matematicos se da prioritariamente por meio dessas atividades. A
participacdo ativa da crianca e a natureza lidica e prazerosa inerentes a
diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
concepcdo, segundo a qual aprende-se Matematica brincando. (RCNEI,
1998, p.210. Volume 3)

A natureza lidica dos jogos desperta a curiosidade e a criatividade dos alunos, assim,
ao utilizar nos jogos conteudos e nocGes matematicas de forma planejada, o professor
favorece a aprendizagem dos alunos a medida que apresenta os conteudos de maneira
contextualizada, aliando conhecimentos teéricos e praticos as atividades propostas, dessa
forma os alunos compreendem os contetdos a partir da experiéncia vivenciada, e aprendem

brincando.

QUESTAO 8) O ensino da matematica de forma dinamica contribui para alguma

mudanca no desenvolvimento cognitivo da crianca? Justifique.

As respostas encontradas foram:

P1: Sim. O ensino da matematica de forma dindmica contribui para o desenvolvimento
cognitivo da crianga, pois a partir dos jogos e brincadeiras a crianca aprende brincando, e
desenvolve suas capacidades de raciocinio e memdria.

P2: com certeza, as dindmicas tem a capacidade de desenvolver no educando um
maior interesse e capacitando para que 0 mesmo interaja de forma satisfatoria.

P3: sim. Por que alem deles aprenderem ainda se divertem , para a aula nd ficar chata,

e € uma forma mais fécil de aprender.
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P4: Com os jogos matematicos a crianca equilibra o real do imaginario e amplia os
seus conhecimentos e habilidades.

P5: sim. Ela aprende brincando e interagindo, estimulando o cérebro e todo o corpo,
om atividades que dinamizam e educam.

P6: sim, contribui de uma forma mais divertida e desontraida, onde a crianca nao fica
apenas ligada ao lapis e papel, ndo que isto ndo aprenda, apenas é mais uma forma diferente
de desenvolver seu raciocinio.

P7: em todas as disciplinas € importante se trabalhar de forma dindmica, ornando as
aulas e disciplins menos cansativas, e fazendo a crianca aprender a matematica de forma
prazerosa e com melhor éxito.

P8: sim, devido que as criancas terdo mais concentracao, responsabilidade, mais prazer
de aprender atraves da curiosidade, do brincar.

P9: Contribui no desenvolvimento do raciocinio l6gico da crianca e de suas habilidade
motora, proporciona a imaginagdo da crianga promovendo um aprendizado divertido e
atrativo no processo do ceonhecimento.

P10: N&o. Acredito que o desenvolvimento cognitivo da crianca depende mais da sua
capacidade de aprender, e ndo da metodologia usada pelo professor.

Smole (2012, p. 13), afirma que os materiais permitem melhor aprendizagem em
matematica, pois “a forma como as atividades sdo propostas e as interagdes do aluno com o
material € que permitem que, pela reflexdo, ele se apoie na vivéncia para aprender”.
Conforme exposto pelo autor, a aprendizagem do aluno depende da metodologia utilizada
pelo professor nas atividades propostas e da interacdo que o aluno faz com os objetos
apresentados, o que proporciona a reflexdo e a construgdo do conhecimento através da
experiéncia vivenciada, e contribui para o desenvolvimento de suas capacidades e melhoria da
aprendizagem.

Segundo Piaget (1967, p.32), afirma que “o jogo ndo pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento
fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Para o autor, atividades dindmicas como 0s jogos
contribuem de forma positiva para o desenvolvimento cognitivo da crianga, pois favorece a
aprendizagem e a construcdo de um conhecimento significativo.

De acordo com as respostas obtidas, observa-se que 90% dos professores pesquisados
afirmam que o ensino da matematica de forma dinamica contribui para o desenvolvimento
cognitivo da crianca. Assim, conforme as respostas encontradas e os autores apresentados, é

possivel afirmar que a utilizacdo de metddos dindmicos para o0 ensino da matematica na
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Educacdo Infantil contribui de forma significativa para o desenvolvimento fisico, intelectual e
cognitivo da crianga, pois propde atividades que estimulam a reflex&o, participacdo e
interacdo das criangas, proporcionando experiéncias essenciais para o seu desenvolvimento e

construcdo de conhecimento.

QUESTAO 9) Na sua opinido, existem dificuldades em relagdo a assimilacio dos

contetdos matematicos? Caso positivo, quais? Alguma se destaca?

P1: Sim. Muitas Criangas ndo conseguem assimilar os conteudos e aplica-los a
realidade de seu dia a dia.

P2: O problema que envolve a matematica é a falta de preparo do professor em usar as
ferramentas de forma correta.

P3: sim, € uma das dificuldades maiores. Eu acho que é multiplicacdo e divisdo, ndo sé
as criancas, jovens também.

P4 existe sim, principalmente diferenciar os simbolos das 4 operaces.

P5: sim. A tabuada (as 4 operacdes).

P6: Em alguns casos sim, algumas criangas tem mais um pouco de grau de dificuldade,
principalmente em adig&o e subtragéo.

P7: podemos notar que os indices mostram a dificuldade no ensino e aprendizagem da
matematica, em sua grande maioia.

P8: sim, as patologias, déficit de atencdo, falta de relacdo entre familia e escola.

P9: existe um grau de dificuldade sim, principalmente em diferenciar as quatro
operacdes.

P10: Sim, muitas criancas ndo conseguem aprender o que o professor ensina, e nao
conseguem observar as no¢cdes matematicas presentes em seu cotidiano.

Conforme respostas apresentadas pelos professores pesquisados, 100% afirmaram
existir dificuldades em relacdo a assimilacdo dos contedos matematicos, no entanto, poucos
apontaram e destacaram quais as dificuldades apresentadas em relagcdo a assimilacdo dos
contetdos por parte dos alunos. Das dificuldades destacadas podemos citar: a dificuldade em
aplicar os conteudos matematicos em seu cotidiano e a falta de preparo dos professores.

Ao abordar o quadro atual do ensino da matematica no Brasil, os Parametros
Curriculares Nacionais: matematica, p. 21, 1998, apontam como dificuldades para o ensino da

disciplina, “[...] a falta de uma formacdo profissional qualificada, as restricdes ligadas as
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condi¢BGes de trabalho, a auséncia de politicas educacionais efetivas e as interpretacbes
equivocadas de concepcOes pedagdgicas”.

Nessa perspectiva, percebe-se que as dificuldades apresentadas pelos professores
pesquisados sdo as mesmas elencadas pelos Parametros Curriculares Nacionais sobre o ensino
da matemética no Brasil, e estdo relacionadas a falta de formacgdo qualificada por parte dos
professores e a falta de compreensdo dos conteudos por parte dos alunos, 0 que acarreta a
obtencdo de baixos rendimentos na disciplina e prejudica o processo de ensino e
aprendizagem.

Para Smole (2000), o trabalho com a matematica na Educacéo Infantil deve,

Encorajar a exploragdo de uma grande variedade de ideias matematicas
relativas a numeros, medidas, geometria e nogOes rudimentares de
estatisticas, de forma que as criangas desenvolvam conservem um prazer e
uma curiosidade acerca da matematica. (SMOLE, 2000, p. 62)

Conforme exposto ao longo do trabalho, para diminuir as dificuldades apresentadas no
ensino da disciplina é necessaria uma mudanca de enfoque na metodologia utilizada pelos
profissionais, como o planejamento e organizacdo de estratégias pedagodgicas e contetdos a
serem trabalhados de forma dindmica e contextualizada com os alunos, visando despertar a
curiosidade, a criatividade e o interesse pela disciplina, e proporcionar o desenvolvimento das
capacidades e competéncias, contribuindo para a melhoria do processo de ensino e

aprendizagem da matematica.

QUESTAO 10) Para vocé em que medida a pratica pedagdgica dos docentes da
Educacdo Infantil da escola tem favorecido a aprendizagem e o gosto pela matematica?

Justifique.

P1: A utilizacdo de praticas pedagdgicas inovadoras, como a utilizacdo de jogos, faz
com que o aluno se interesse pela matematica, e desperte sua curiosidade em aprender.

P2: a falta de interesse dos docentes em inovar em suas praticas pedagogicas acabam
dificultando todo processo de ensino e aprendizagem, fazendo com que o aluno venha a sofrer
as consequéncias durante toda sua vida escolar.

P3: na medida que os docentes comegcam ensinar do inicio e ter mais paciéncia com 0s

seus alunos.
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P4: O método tradicional ndo est4 dando resultado, por ser pratico e menos eficaz.
Tendo outras formas de estimular o interesse da crianga com aulas diferentes e divertidas.

P5: A medida que um professor passa um contetdo e revisa com paciéncia para 0s
alunos, faz com que os mesmos tomem gosto pela disciplina. E até mesmo utilizando recursos
atrativos como imagens e etc.

P6: a préatica pedagdgica dos docentes de hoje em dia ndo estd sendo tdo favoravel
para as criancas na educacdo infantil, pois se utilizar apenas caneta e quadro isto ndo fara com
que a crianca aprenda maematica.

P7: infelizmente ndo existe um trabalho melhor na formacéo dos professores, dessa
forma se torna muito dificil passar algo aos alunos, se nem o préoprio professor domina alguns
conteddos que leciona, dessa forma é muito dificil criar novas préticas e incentivar os alunos a
aprender matematica.

P8: nenhum, j& que falta de aulas mais dindmicas, falta de ludico ndo somente na
matematica, mas em todas as disciplins prejudica o aprendizado que torna cansativo.

P9: A partir do momento que o docente deixa um pouco o quadro de lado e passa a
usar dinamicas com as criancas, assim, fazendo-as compreender de forma divertida e fazendo-
as pensar.

P10: quando o professor tem dominio sobre o contetdo e explica direito o aluno
aprende e comeca a gostar da disciplina.

Analisando as respostas apresentadas pelos professores pesquisados, nota-se que a
aprendizagem dos alunos estd diretamente ligada as praticas pedagdgicas utilizadas pelos
professores na apresentacdo dos contetidos. Contudo percebe-se que muitos deles apontam um
pouco do foco distorcido. Quando se pensa em “falta de aulas dinamicas”, “trabalho melhor
na formagao”, “falta de interesse[...] em inovar sua pratica”, dentre outros observa-se que
ainda persiste uma questdo pungente em relacao a dicotomia entre o entendimento teorico e o
que é realizado na prética.

Percebe-se que, embora a maioria dos professores tenha relatado que utilizam praticas
dindmicas no cotidiano das salas de aula, estes destacam que no geral a préatica tradicional e a
falta de estratégias pedagdgicas dinamicas, ainda é uma realidade presente em muitas escolas
de educacéo infantil do municipio, o que ndo favorece a apredizagem dos alunos e o gosto
pela matematica, e dificulta todo o processo de ensino.

Nessa pespectiva, ao tratar sobre a utilizagdo de jogos como recurso pedagdgico para o
ensino da matematica na Educacdo Infantil pode-se afirmar que a utilizacdo de tal recurso

favorece a aprendizagem do aluno e o gosto pela matematica, visto que conforme expde
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Smole (2012, p.19) “os jogos sdo importantes recursos para favorecer a aprendizagem de
matematica”, pois no processo de ensino as criangas sdo estimuladas a refletir e comunicar-se,
interagindo com o0s outros através da discussdo e confronto de ideias para solucionar o
problema apresentado.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1998), destacam que

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo e busca de solugbes.
Propiciam a simulagdo de situac6es-problema que exigem solucdes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das acOes; possibilitam a
construcdo de uma atitude positiva perante 0s erros, uma vez que as
situagdes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural,
no decorrer da agdo, sem deixar marcas negativas. (BRASIL, 1998, p.46)

A partir da participacédo, reflexdo e interagdo das criangas nas atividades propostas,
estas adquirem novos conhecimentos através da experiéncia, aliando conceitos tedricos e
praticos para resolucdo do problema. Além disso, a utilizacdo de jogos nas aulas desperta no
aluno o interesse e a curiosidade, transformando a pratica de ensino em um momento
divertido, o que proporciona o desenvolvimento de suas habilidades e capacidades e a
construcdo de um conhecimento significativo.

De acordo com as respostas obtidas atraves dos questionarios aplicados percebe-se que
os professores utilizam jogos e brincadeiras como estratégia metodoldgica para o ensino da
matematica na Educacdo Infantil. A partir da observacdo das salas de aula foi possivel
perceber que os profissionais planejam as atividades e conteudos matematicos a serem
desenvolvidas na sala de aula, e durante desenvolvimento das atividades orientam os alunos
sobre as regras e apresentam a relacdo com os contetidos estudados.

Com base nas observacOes realizadas e nas respostas obtidas nota-se que a utilizacao
dos jogos e brincadeiras como recurso pedagdgico para 0 ensino da matematica nas escolas
pesquisadas tem favorecido a aprendizagem de conceitos matematicos e o gosto dos alunos
pela disciplina, visto que os alunos apresentaram maior interesse e motivagdo durante as
aulas, além de participarem ativamente da realizacdo das atividades propostas, o que tem
contribuido de forma positiva para a assimilagdo dos conteudos e melhoria dos rendimentos

dos alunos.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Diante o exposto observa-se a necessidade de discussdo referente as praticas utilizadas
pelos professores no ensino da matematica na Educacdo Infantil, tendo em vista as
dificuldades encontradas no ensino da disciplina. Torna-se necessario o dialogo entre a
comunidade escolar e professores para escolha de estratégias metodoldgicas inovadoras que
possibilitem a melhoria do processo de ensino e aprendizagem, e a construgdo de um
conhecimento significativo pelos alunos.

Nota-se que no decorrer da pesquisa foi possivel observar que o processo de utilizagao
do jogo no ensino da matematica na Educacdo Infantil no espaco educativo se da de forma
planejada previamente pelos professores. Ao analisar os conhecimentos que os alunos ja
possuem, os professores realizam o planejamento das atividades a serem desenvolvidas na
sala de aula, e a selecdo de conteldos e jogos matematicos a serem trabalhados de forma
dindmica, visando estimular a curiosidade e o gosto pela disciplina, e o desenvolvimento das
capacidades fisicas, intelectuais e sociais dos alunos.

Dessa forma, ressalta-se a importancia da utilizacdo de praticas pedagogicas que visem
explorar conceitos matematicos utilizando conhecimentos tedricos e praticos, proporcionando
a assimilacdo e compreensdo do conteldo a partir da experiéncia vivenciada. Para tanto,
observa-se a necessidade do professor como facilitador do processo de ensino planejar agdes e
atividades permanentes utilizando no¢des matematicas na sala de aula para que o aluno possa
compreender o0 pensamento matematico a partir da atividade desenvolvida.

Assim, a partir da pesquisa realizada com os professores da Educacdo Infantil da rede
municipal de ensino da cidade de Cacimba de Dentro, foi possivel perceber a importancia da
utilizacdo dos jogos como recurso pedagdgico para o ensino da matematica na Educacéo
Infantil, visto que 80% dos professores participantes afirmaram utilizar jogos para
apresentacdo de contetdos e nogfes matematicas, destacando que a utilizacdo de atividades
dindmicas na sala de aula proporciona a melhoria da assimilagdo e compreensdo dos
conteldos apresentados de forma tedrica e pratica, favorecendo o desenvolvimento e
aprendizagem dos alunos.

Na visdo dos professores pesquisados no municipio de Cacimba de Dentro — PB, a
aplicacdo de jogos melhora a assimilacdo dos conteudos a medida que sdo propostas
situagBes-problemas envolvendo ideias e conceitos matematicos, onde a crianga € estimulada
a desenvolver o raciocinio l6gico, o pensamento critico e reflexivo, participando e interagindo

com o outro, discutindo e buscando a melhor forma de resolver o problema apresentado,
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desenvolvendo diversas capacidades e competéncias.

Contudo percebe-se que muitos deles apontam um pouco do foco distorcido. Quando
se pensa em “falta de aulas dinamicas”, “trabalho melhor na formacao”, “falta de interesse]...]
em inovar sua pratica”, dentre outros, observa-se que ainda persiste uma questdo inquietante
em relacdo a dicotomia entre o entendimento teorico e o que é realizado na préatica. Nota-se
que embora a maioria dos professores tenha relatado que utilizam préticas dindmicas no
cotidiano das salas de aula, estes destacam que no geral a préatica tradicional e a falta de
estratégias pedagogicas dinamicas, ainda ¢ uma realidade presente em muitas escolas de
educacdo infantil do municipio, o que dificulta o processo de ensino, pois ndo favorece a
aprendizagem dos alunos e o gosto pela disciplina.

Desse modo, a partir dos dados obtidos atraves da pesquisa de campo, conclui-se que
embora o processo de ensino da matematica na educacdo infantil apresente algumas
dificuldades e desafios, a utilizacdo de praticas pedagdgicas como 0s jogos e as brincadeiras
livres e orientadas é fundamental e contribui significativamente para o desenvolvimento e
aprendizagem dos alunos, pois através da participacdo nessas atividades as criangas interagem
e dialogam com os outros, o que contribui para o desenvolvimento de suas capacidades
representativas, de criatividade e imaginacdo e habilidades de compreenséo e expressao,

propiciando a melhoria da aprendizagem e a construcdo de um conhecimento significativo.
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APENDICE A — Termo de Anuéncia da InstituicAo/Autorizacio para a Pesquisa
Sra. Diretora Regina Silvana Saturnino Freitas

Com o0s nossos cumprimentos iniciais, vimos pelo presente, solicitar de Vossa
Senhoria, a autorizagdo para que o discente LUIGI DE CESARE VICTOR DA SILVA do
curso de licenciatura plena em pedagogia modalidade a distancia, ministrado pela
Universidade Federal da Paraiba, possa desenvolver a pesquisa para o trabalho intitulado: OS
JOGOS COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA O ENSINO DA MATEMATICA
NA EDUCACAO INFANTIL. Para isso, sera necessaria a vossa colaboragfo, dando a
permissdo para que o pesquisador possa coletar dados na Escola Municipal de Educacédo
Infantil Manuel Benevenuto, localizada na Travessa Belmiro Costa, centro, cacimba de
Dentro - PB. Este trabalho sera de importancia fundamental para a realizacdo da referida
pesquisa e crescimento profissional do pesquisador, podendo abrir possibilidades no
entendimento relativo as dificuldades relativas ao ensino da matematica na Educacéo Infantil,

possibilitando um olhar mais efetivo para a pratica no dia a dia escolar.

Atenciosamente,

Profa. M.Sc. Karla Lucena de Souza
Orientadora

Luigi de Cesare Victor da Silva
Académico do Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia — EAD
Universidade Federal da Paraiba

Cacimba de Dentro - PB, de de 2017.
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APENDICE B — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Nome da Pesquisa: Os jogos como recurso pedagogico para o ensino da matematica na
Educacéo Infantil
Pesquisadores responsaveis: Karla Lucena de Souza (orientadora)

Luigi de Cesare Victor da Silva (Pesquisador)

Informacdes sobre a pesquisa:

O presente trabalho visa abordar a importancia da matemaética na Educacdo Infantil,
tendo como objetivo geral analisar como se da o processo de utilizagcdo do jogo no ensino da
matematica na Educacédo Infantil no espaco educativo. A metodologia utilizada caminhou por
um aprofundamento do tema através de pesquisa bibliografica, bem como uma pesquisa de
campo, do tipo exploratéria, de cunho qualitativa realizada com professores da rede municipal
de ensino de duas instituicdes da cidade de Cacimba de Dentro — PB.

A escolha dos professores e instituicGes observadas deu-se em razdo da facilidade de
acesso a mesma, bem como a observacdo anterior em relacdo as praticas diferenciadas no
ensino da matematica nas instituicGes supracitadas, e através do contato prévio de forma
verbal, estes professores foram convidados a participar da pesquisa e, ap0s os devidos
esclarecimentos 0s mesmos aceitaram participar do estudo, obedecendo assim todas as
observancias da Resolucédo 196/96.

Desse modo, a pesquisa torna-se relevante, visto que a partir das observacoes e analise
dos resultados encontrados, caminhar-se-a por abrir possibilidades no entendimento relativo a
s dificuldades apresentadas, possibilitando um olhar mais efetivo para a préatica no dia a dia
escolar.

Eu , abaixo assinado, tendo recebido as

informacdes acima, e ciente dos meus direitos abaixo relacionados, concordo em participar da
pesquisa, tendo:

1 - A garantia de receber todos os esclarecimentos sobre as perguntas da entrevista antes e
durante o transcurso da pesquisa, podendo afastar-me em qualquer momento se assim o
desejar, bem como esta assegurado o absoluto sigilo das informacdes obtidas.

2 - A seguranca plena de que n&o serei identificada mantendo o carater oficial da informacéo,
assim como, esta assegurada que a pesquisa ndo acarretara nenhum prejuizo individual ou

coletivo.



61

3 - A seguranca de que néo terei nenhum tipo de despesa material ou financeira durante o
desenvolvimento da pesquisa, bem como, esta pesquisa ndo causard nenhum tipo de risco,
dano fisico ou mesmo constrangimento moral e ético ao entrevistado.
4 - A garantia de que toda e qualquer responsabilidade nas diferentes fases da pesquisa é dos
pesquisadores, bem como, fica assegurado podera haver divulgacdo dos resultados finais em
orgdos de divulgacdo cientifica em que a mesma seja aceita.
5 - A garantia de que todo o material resultante sera utilizado exclusivamente para a
construcdo da pesquisa e ficara sob a guarda do pesquisador, podendo ser requisitado pelo
entrevistado em qualquer momento.

Diante do exposto, solicitamos o consentimento de sua participa¢do voluntaria no

referido estudo, por meio da assinatura abaixo.

Cacimba de Dentro - PB, de de 2017.

Assinatura do participante

Contato com a pesquisadora responsavel:

Caso necessite de maiores informacg6es sobre o presente estudo, favor entrar em contato com
0 pesquisador Luigi de Cesare Victor da Silva através do Endereco: Rua Projetada, Conjunto
Francisco Gomes, n. 15, Centro, Cacimba de Dentro — PB.

E-mail: luigivictor@hotmail.com Telefone celular: (83) 98121-6577

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsavel



62

APENDICE C - Instrumento de Coleta de Dados

Universidade Federal da Paraiba — UFPB
CNPJ: 24.098.477/0001-10
Unidade de Educacéo a Distancia Centro de Educacéo - CE
Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia

Modalidade a Distancia

QUESTIONARIO
DADOS INICIAIS:

FORMAGAOQ: ( ) médio ( ) superior incompleto ( ) superior completo, qual:
() p6s graduacdo, qual:

IDADE:
TEMPO DE SERVICO NA EDUCACAO:
TEMPO DE SERVICO NA EDUCACAO INFANTIL:

1) Para vocé, qual o(s) objetivo(s) de se trabalhar com a linguagem matematica dentro da
Educacao infantil?

2) VVocé sente alguma dificuldade em lecionar a disciplina de matemaética para seus alunos?
Justifique:

3) Utiliza recursos para o trabalho com a linguagem matematica na sala de aula? Caso
positivo, quais? Caso negativo, porque

4) Existe na escola algum espaco ou projeto especificamente voltado para desenvolver
atividades com matematica? ( )SIM  ( )NAO
Caso positivo, é adequado para a educacéo infantil? Justifique
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5) Vocé utiliza ou ja utilizou jogos para aplicacdo de conteudos matematicos com seus
alunos?

( )SIM ( )NAO

6) Qual (is) jogo (s) vocé utiliza ou ja utilizou em suas aulas? E qual (is) o (s) conteudo (s)
trabalhado (s)?

7) Existem objetivos na utilizacdo de jogos dentro dos contelidos matematicos na Educacéo
Infantil? Caso positivo, qual(is). Caso negativo, porque?

8) O ensino da matemética de forma dindmica contribui para alguma mudanca no
desenvolvimento cognitivo da crianga? Justifique.

9) Na sua opinido, existem dificuldades em relagdo a assimilacdo dos contetdos matematicos?
Caso positivo, qual(is)? Alguma se destaca?

10) Para vocé em que medida a préatica pedagogica dos docentes da Educacdo Infantil da
escola tem favorecido a aprendizagem e o0 gosto pela matematica? Justifique.
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