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RESUMO

Hoje a Internet ndo esta sé presente na vida das pessoas, como também influencia até mesmo a
fala delas. Os proprios usuérios brasileiros chamam esse fenémeno de internetés, que sdo
palavras surgidas nas redes sociais que acabam se tornando parte da lingua no Brasil. Esse
trabalho se concentrou no internetés influenciado pela lingua inglesa, os anglicismos e
neologismos virtuais, para desenvolver uma proposta que extraia os beneficios desse fenémeno.
Em vista disso, o presente trabalho se baseou nas pesquisas de Perin (2002) e Candido de Lima
(2011) sobre os problemas do ensino de lingua inglesa (LI) nas escolas publicas, na tentativa
de contribuir para a melhoria desse ensino. Esse trabalho, entdo, propde-se a sugerir uma
Sequéncia Didatica (SD), de acordo com o conceito de Dolz & Schneuwly (2004), que traz
grandes raz0es para gerar boas expectativas em sua préatica. A partir disso, foi considerada a
proposta dos documentos oficiais (PCN, 2000; OCN, 2006) para o ensino médio (EM)
brasileiro, em funcdo de criar uma proposta que dialogasse com a bagagem cultural e social
trazida pelo aluno a sala de aula. Na construcéo dessa SD, também foi apropriado explorar o
que Marcuschi (2008) diz sobre 0s novos géneros textuais, ou digitais, e o que diz Lemke (2000)
sobre a importancia do professor e o aluno saberem o papel dos multiletramentos. Como a
proposta se direciona ajudar os jovens brasileiros a conhecerem melhor o género textual digital
post, incluir o uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) como motivacdo na
SD foi de suma importancia, por seguir o que é posto por Tamar (2016), Guedes (2014) e Mishra
e Koehler (2006). Além disso, foi pensando na influéncia da Internet em influenciar
pensamentos, comportamentos e a lingua, ao estudar as pesquisas de Wu e Wang (2011), que
foi possivel elaborar uma proposta acerca dos anglicismos e neologismos provindos da Internet,
muitas vezes criados e compartilhados pelos proprios adolescentes. Portanto, essa SD busca
aproveitar do internetés da juventude para beneficiar eles mesmos, de forma educacional e

significativa.

Palavras-chaves: internetés; Internet; TICs; géneros digitais; ensino médio.



ABSTRACT

Today the Internet is not only present in people's lives, but it also influences even their talk.
The Brazilian users call this Internet phenomenon of internetés, which are words that appear in
social networks that become part of the Brazilian language. This work focused on the English-
influenced internetés, these are anglicisms and neologisms, to develop a proposal that extracts
the benefits of this phenomenon. In view of this, the present work was based on the research of
Perin (2002) and Céndido de Lima (2011) on the problems of English language teaching (EL)
in public schools, in an attempt to contribute to the improvement of this teaching. This work
then proposes to suggest a Didactic Sequence (DS), according to the concept of Dolz &
Schneuwly (2004), which brings great reasons to generate good expectations for its practice.
From this, the proposal of the official documents (PCN, 2000; OCN, 2006) for the Brazilian
high school was considered, in order to create a proposal that would be dialogued with the
cultural and social baggage brought by the student to the classroom. In the construction of this
DS, it was also appropriate to study what Marcuschi (2008) says about the new textual or digital
genres, and what Lemke (2000) says about the importance of the teacher and the student to
know the role of multiliteracies. As the proposal aims to help young Brazilians better
understand the post textual digital genre, including the use of Information and Communication
Technologies (ICTs) as motivation in SD, was of paramount importance, following what Tamar
(2016), Guedes (2014) and Mishra and Koehler (2006). In addition, it was thinking about the
influence of the Internet in shaping thoughts, behaviors, and language, when studying the
researches of Wu and Wang (2011), that it was possible to elaborate a proposal about the
anglicisms and neologisms coming from the Internet, often created and shared by the
adolescents themselves. Therefore, this SD seeks to take advantage of youth internetés to

benefit themselves, in an educational and meaningful way.

Keywords: internetés; Internet; ICTs; digital genres; high school.
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1 SPOILER (INTRODUCAO)

O filme atemporal de 2004, Mean Girls, ou Meninas Malvadas para os brasileiros, exibe
em determinada cena do filme a personagem da atriz Rachel McAdams, Regina George,
dizendo para uma de suas “fiéis escudeiras™: “Stop trying to make fetch happen.” No Brasil, a
fala foi traduzida como “Para de tentar fazer o barro acontecer.” O barro, na verdade, nada
mais é do que uma giria inventada pela personagem amiga da Regina George, que criou e numa
tentativa frustrante quis promover algo similar ao termo legal. Essa fala do filme se proliferou
entre os jovens daquela época, mesmo ainda sem a forte influéncia da Internet. O filme
adolescente, embora considerado cliché, trouxe ainda varias reflexdes que permeiam até hoje
acerca do que consiste ser um jovem: alguém com atitude para criar algo, mas influenciavel ao
ponto de imitar.

O inicio do século XXI foi marcado por filmes assim, que despertavam os delirios da
juventude, a qual fazia com que simples falas das personagens se tornassem famosos borddes
até os dias atuais, influenciando até mesmo escolhas, comportamentos e a fala das pessoas. A
juventude antiga, hoje se une a juventude atual e ndo s6 consegue preservar expressées, mas
como também reinventa-las. Ao unir o Gtil ao agradavel, a Internet e suas redes sociais tornam-
se grandes aliadas na propagacéo dessas diversas manifestacfes joviais, como a exemplo da
influéncia na comunicacgédo do usuario. Se ontem o barro em Meninas Malvadas ndo deu certo
entre as personagens, hoje o top da Internet € predominante entre os internautas.

Ao reparar um filho adolescente, um irméo cacula, ou um aluno jovem, percebe-se que
eles tém algo em comum. Ambos falam a lingua portuguesa, mas a lingua inglesa (LI) esta
presente também em suas falas. 1sso se deve ao fato de talvez passarem muito tempo online,
mas do que algumas pessoas gostariam. Mas estar online é estar disponivel e suscetivel a
novidades, que é o caso do internetés. O internetés consiste em todas aquelas girias oriundas
da Internet, até mesmo as provindas da LI, essas sdo anglicismos e neologismos, como no
exemplo mencionado acima, top. A palavra top é usada pelas pessoas para descrever algo
extremamente bom, ou legal. E importante ressaltar que mesmo o internetés partindo de um
adolescente, ele consegue atingir outras faixas etarias.

Muitas dessas criacfes e compartilhamentos dos adolescentes nas plataformas digitais,
sdo observadas e repetidas por outras pessoas de diferentes idades. Esse € o caso dos
anglicismos e neologismos (FERREIRA, 1975; FERRAZ, 2008), que nessa nova geragao do
universo virtual é encontrado em palavras como crush, selfie, story, hater, flop, best, entre

muitas outras. E pensando nessa forte influéncia da Internet e da LI na lingua portuguesa no
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Brasil, que o presente trabalho, de cunho descritivo e qualitativo, se concentra em explorar 0s
beneficios provindos do uso do internetés, especificamente de anglicismos virtuais, por langar
uma proposta de uma Sequéncia Didéatica (SD) (DOLZ, NOVERRAZ & SCHNEUWLY, 2004)
nas aulas de lingua inglesa para beneficiar a aprendizagem dos jovens do ensino médio (EM)
publico brasileiro.

Com base nesse tema, este trabalho foi dividido em capitulos, os quais, em seus titulos,
aproveitou-se da criatividade para fazer referéncias ao uso desses vocabulos provindos da
lingua inglesa. Na Introducéo, por exemplo, utilizou-se o termo spoiler, que em sua traducéo
literal € alguém que estraga a surpresa de algo ou alguém. Mas, para muitos usuarios brasileiros
desse anglicismo, ele é usado num contexto de revelacdo de informacGes sobre algo (livro,
filme, ou série). Sendo assim, o termo faz jus a essa secdo. A criatividade ndo foi somente
aproveitada para fazer referéncias aos anglicismos, mas também as preferéncias pessoais,
experiéncias e até homenagens a determinadas pessoas, porém de forma discreta.

Tendo isso em vista, esse trabalho visa apontar os fatos desse contexto contemporaneo.
Né&o seria justo, deixar de contar uma historia, a qual estamos vivendo, a era virtual. Afinal,
muitos tedricos e professores, que contribuiram para a educagdo, contaram em seus trabalhos
sobre histdrias das quais faziam parte. E, assim, como todos eles influenciaram a educacéo de
alguma forma, esse trabalho tem como objetivos contribuir, mesmo que pouco, por retomar o
contexto, ou histéria, em que esta inserido, discutir a desvalorizacdo do inglés nas escolas
publicas brasileiras (PERIN, 2002), defender a necessidade de uma sociedade multiletrada
(ROJO, 2012), apontar a tecnologia como grande aliada (MISHRA; KOEHLER, 2006), quando
bem usada e encontrar vantagens para o ensino de LI nessa “intromissdo” da Internet em nossa
comunicacdo oral e escrita.

Sendo assim, a proposta foi desenvolvida em uma Sequéncia Didatica (SD), que se
direciona na identificacdo desses anglicismos virtuais, para que o professor em sala de aula
possa discutir a sua presenca por realizar a pratica do género digital post de forma produtiva.
Ja que o uso de tecnologia desperta o interesse dos alunos, propde-se usa-la para a contribuicéo
do desenvolvimento de uma sociedade multiletrada. Dessa forma, pretende-se mostrar que o
inglés ja faz parte do cotidiano dos jovens no espacgo que eles mais atuam, a Internet, e que eles

podem usar esse espaco para refletirem criticamente sobre a sociedade, educacéo, cultura e etc.
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2 UM CROSSOVER DE TEORIAS (FUNDAMENTACAO TEORICA)

Sabe-se que 0 ensino da lingua inglesa (LI) nas escolas publicas sofre com o descaso
dos alunos héa tempos (PERIN, 2002). No entanto, esse descaso, ou falta de &nimo néo se
originou sozinho, ele também é considerado como uma barreira a ser desconstruida pelo
professor, ja que reflete varias outras dificuldades provindas do cenario regular pablico
(CANDIDO DE LIMA, 2011). Fatores como a falta de recursos, ou uma inadequada estrutura
contribuem para a insatisfacdo desse profissional, bem como dos seus alunos. Por essa razao,
uma das melhores estratégias do professor para a atualidade é deixar de relutar ao avanco da

tecnologia e se aliar a ela, experimentando novas vivéncias.

2.1 O ENSINO DE LINGUA INGLESA FLOPPOU NAS ESCOLAS PUBLICAS?

Ha uma grande repercussao no que diz respeito ao ensino de lingua estrangeira (LE) nas
escolas pablicas. Em relacdo a LI, ¢ muito comum ouvir de professores que “inglés na escola
publica ndo funciona”. Como também nos mostra o trabalho de Didgenes de Lima (2011) de
mesmo titulo, o qual aborda vérios desafios ainda a serem superados no ensino de LI nas escolas
publicas do Brasil, principalmente no EM. Afinal, o ensino dessa disciplina no contexto
educacional publico passou e passa por diversos problemas associados a falta de um local
apropriado, a escassez de material didatico, carga horaria insuficiente, entre outros aspectos que
implicam num cenario catastrofico.

Uma pesquisa realizada por Perin (2002) apontou que 0 equivoco da escola de ensino
regular publico referente a formacao do aluno na educacdo de uma LE corresponde a abastecé-
lo de conteldos atitudinais, concentrando-se no ensino apenas linguistico ou instrumental da
Lingua Estrangeira. Nesse caso, propde-se ensinar um idioma como se esse pudesse ser
aprendido isoladamente de seus valores sociais, culturais, politicos e ideoldgicos. Dessa forma,
desconsidera-se outros objetivos, como os educacionais e os culturais. Assim é entendido, em
muitos dos casos, o conceito de tornar o aluno “completo”, ou “formado” na LE pela escola.

Nos estudos de Perin (2002), ainda €é possivel compreender que a posicéo
socioecondmica da grande maioria dos alunos é fator gerador do desinteresse em aprender uma
LE nas escolas publicas. Boa parte dos alunos tratam o ensino de lingua inglesa e espanhola na
escola publica ora com desprezo, ora com indiferenca, o que causa, na maioria das vezes, a

indisciplina em sala de aula o que é ainda pior quando o nimero de alunos esta acima do que a
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estrutura da sala de aula pode comportar para o aprendizado de um novo idioma, como acontece
em algumas escolas.

Fatores como os citados contribuem para a insatisfacdo do professor e do aluno. Sendo
assim, com o objetivo de aumentar a qualidade de ensino da Lingua Inglesa na atmosfera escolar
publica e estimular os alunos a participarem das aulas, uma ideia motivadora é o uso de TICs
(Tecnologias da Informagédo e Comunicacdo) (MISHRA; KOEHLER, 2006). Essas ferramentas
novas podem ter a capacidade de otimizar a experiéncia pedagdégica entre professor e aluno, até

mesmo na contextualizagio das aulas de LE, usando valores culturais e sociais.

2.2 STALKEANDO A BNCC E OS PCNs (ENSINO MEDIO)

Uma verséo da Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC), que ainda
ndo estd em vigor!, por exemplo, diz que o trabalho em sala de aula deve passar pelas
habilidades fundamentais (leitura, escrita, fala e audicdo), mas também estudos gramaticais e
interculturais, que estimulam a reflexdo sobre as diferentes maneiras pelas quais o inglés é
apropriado em paises que o tém como lingua oficial e naqueles que ndo o tém como lingua
oficial. Essa proposta vai de encontro ao que foi observado por Perin (2003). Como
mencionado, ela observou que os alunos de escola publica estdo sujeitos a aprenderem a lingua
separadamente de valores sociais e culturais e que ndo possuem a liberdade de ressignificarem
0 que aprendem.

Os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCN/EM) (2002) também
argumentam sobre o processo de compreensdo gque se da nao apenas no ambiente cognitivo,
mas também no social, ou intercultural. Mais uma vez, destaca-se a posi¢do de vanguarda do
referido documento, quando, em vez de limitar o processo de aprendizagem ao método de
repeticdo, busca ressaltar a importancia do desenvolvimento global do conhecimento. Os
PCN/EM (1999) advogam que a meta para o ensino de LE no Ensino Médio € a comunicacéao
oral e escrita, as quais o documento entende como ferramentas imprescindiveis no mundo
moderno, com vistas a formacdo profissional, académica ou pessoal. As competéncias
esperadas do aprendiz almejam a lingua em todo o seu potencial, sem privilegiar apenas uma
habilidade.

1 A proposta da BNCC para o ensino médio foi entregue pelo MEC ao CNE em abril deste ano e a expectativa é
de que o documento seja homologado no fim de 2018. A etapa do ensino médio da BNCC, assim como ocorreu
na elaboracdo da proposta para a educagdo infantil e o ensino fundamental, homologada em dezembro de 2017, é
esperada como 0 marco para orientar os curriculos desta fase de ensino (BRASIL, MEC, 2018).
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O documento ressalta, ainda, a importancia do ensino de LE na formacéo global de
jovens e adultos, pois Ihes da a oportunidade de acessar 0 conhecimento nas diversas areas da
ciéncia, nos meios de comunicacdo, nas relacGes entre as pessoas de vérias nacionalidades, sem
esquecer a importancia no uso de tecnologias também. A aprendizagem de LE é, portanto,
necessaria como instrumento de compreensdo do mundo, de inclusdo social e de valorizacao
pessoal.

Sendo assim, o documento néo instrui que o foco deve ser em uma habilidade especifica,
ou voltar-se para algo que ndo esteja conectado com o interesse do aluno. Ao contrério, afirma

que o ensino de LE

[...] desenvolve o interesse pela leitura e pela escrita, ao propor textos
compativeis com os interesses e as necessidades dos alunos — artigos
de jornais e revistas, textos educativos e cientificos e livros variados
compBem a base para uma percepcdo mais critica da realidade, ao
mesmo tempo que servem ao insumo para aos alunos elaborarem novos
textos. (PCNs EM, 2002, p. 69).

Por buscar motivar o aluno, usando recursos que despertem o interesse e atendam as
necessidades dele, o professor vai estar ndo apenas construindo uma aula produtiva para os dois
lados, mas também incentivando o uso da lingua inglesa fora da sala de aula.

A BNCC para o Ensino Médio (EM) também traz uma visao de otimizagdo e progresso
das aulas de lingua inglesa dessa etapa. Ela ainda possui grandes contribuicdes para as aulas de
lingua inglesa, como os Eixos de Praticas de Linguagem. Ou seja, ela transforma o objeto de
aula do professor de linguas em praticas de linguagem, possibilitando-o organizar as suas aulas
ndo mais por topicos gramaticais. Dessa forma, o professor pode usar situacfes comunicativas
para os alunos usarem ou praticarem a lingua.

Um exemplo disso € gue no Eixo de Préatica de Leitura, nas atividades de interpretacao
de texto propostas, a BNCC da instrucoes simples: identificacdo do tema, reconhecimento da
organizacdo do texto e localizacdo de informacdes especificas. De forma simples, ela se
contrapBe a exigéncia de que os professores devam apresentar apenas textos que os alunos
consigam traduzir todas as palavras. Sendo assim, quando o aluno estiver no ensino médio, ele
vai poder relacionar as informag6es encontradas no texto, voltados para o uso da lingua, e ndo
apenas para a estrutura ou vocabulario.

E justamente no EM que o aluno passa a desenvolver melhor seu senso critico, por fazer
reflexdes sobre a situagdo do mundo, ter uma maior participacdo nas obras sociais e producéo

de conteido cultural. E nessa perspectiva que a BNCC mostra varias possibilidades da
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contextualizacdo das aulas para que os alunos possam se sentir mais engajados com o que estdo
aprendendo. J& que é possivel encontrar as expressdes dos jovens na masica, na danga, no
cinema, na moda, na radio, em girias e, hoje mais do que nunca, na Internet, o professor pode
usar todos esses espagos ao seu favor.

E, assim como mencionado, ndo s6 na BNCC, mas os PCNs j& defendiam o ensino
contextualizado da lingua. E, cita como exemplo de estimulo aquilo que chama de “ato de
aprender” elementos como jornal, livro, musica, cinema, entre outros. Verificou-se, entdo, que
0s documentos mencionados reconhecem o complexo processo de desenvolvimento da
compreensd@o no discente, destacando a importancia da diversidade de culturas e experiéncias
em sala de aula.

Nada mais justo do que buscar essa diversidade no que o aluno traz para a sala de aula,
como exemplo, da sua tecnologia e sua linguagem, ja que as atividades humanas tém sido cada
vez mais variadas e complexas, tendendo a incorporar novos géneros para atender as novas
demandas sociais, culturais etc.

Esses novos géneros partem das principais teorias de géneros. Segundo Rojo (2009),
elas podem ser divididas em duas vertentes, as quais essa mesma autora nomeia como teoria de
géneros do discurso e teoria de géneros de texto, ambas fundamentadas em releituras da obra
de Bakhtin (1997). A teoria dos géneros do discurso centra-se “sobretudo no estudo das
situacOes de producdo dos enunciados ou textos e em seus aspectos socio historicos” (p. 185) e
a teoria dos géneros de texto centra-se na descri¢cdo da materialidade textual. Entende-se que 0
trabalho com géneros, na escola, deveria estar baseado nessas duas vertentes, para que haja uma
exploracdo mais efetiva da imensa gama de possibilidades de analise dos textos.

Sendo assim, 0S novos géneros, assim como 0s ja existentes, tém moldado com
frequéncia os alunos através do facil acesso as informac@es provindas das novas tecnologias.

Bazerman (1997, p. 14) afirma que

Géneros moldam os pensamentos que nds formamos e as
comunicacdes pelas quais interagimos. Géneros sdo espacos familiares
nos quais nds criamos a¢des comunicativas inteligiveis uns com 0s
outros e sdo guias que usamos para explorar o ndo familiar [...]

A partir desse conceito, surge uma reflexdo no aprimoramento das praticas pedagogicas.
Isso ndo deve fazer o professor pensar que vai mudar toda a estrutura de suas aulas, mas que

ele deve reconsiderar a forma como elas estdo sendo ministradas e o que pode ser feito para
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melhoré-las, para ajudar os alunos a atenderem essas novas demandas. Essas novas demandas,
0u novos géneros textuais, podem ser lidados de acordo com a perspectiva de multiletramentos.

O Curriculo em Movimento da Educagdo Béasica — Ensino Médio (SEDF, 2014), prioriza
a formacdo de uma sociedade multiletrada por destacar que uma pratica pedagogica deve levar
em conta a riqueza de linguagens e culturas, que s6 favorecem o desenvolvimento de
letramentos nas pessoas. Tendo esses letramentos desenvolvidos, as pessoas serdo capazes de
compreender a linguagem com um olhar no &mbito escolar, institucional, artistico e até de
entretenimento. Segundo Rojo (2009, p. 107), uma das prioridades da escola é “possibilitar que
seus alunos possam participar das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita
(letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica”.

Com a crescente onda da modernizacéo, desde a Revolucdo Industrial (1760-1840), o
mundo e, especificamente, a educacéo se viram na situacao de acompanhar a globalizacdo. Essa
necessidade esta mais conectada ao conceito de multiletramento do que se imagina, pois se nao
houver cidaddos multiletrados também ndo haverad cidaddos capazes de acompanhar esse
interminavel processo, que exige uma leitura do mundo, a capacidade de interpreta-lo e de
critica-lo. Sendo assim, a escola deve abandonar esse habito retrogado de educar seres para

repetir e contribuirem para torna-los aptos para pensar, inovar € criar.

2.3 UM CRUSH EM TECNOLOGIA PARA A EDUCACAO

Os padrdes na educacdo estdo ganhando cada vez mais ndo sé aperfeicoamentos, mas
novidades também, como, por exemplo o uso de Tecnologias da Informacao e Comunicacdo —
TICs - ndo s6 paratrazer vantagens as aulas, mas para também otimizar a relacéo entre professor
e aluno (MISHRA; KOEHLER, 2006). Nas aulas de lingua inglesa (L), por exemplo, as novas
tecnologias tém dado mais possibilidades do professor ressaltar a valoriza¢do sociocultural e
ainda atingir os interesses do aluno (PCN/EM, 2002).

Num ambito de globalizacdo, pode-se dizer que existe uma mudanca significativa
acontecendo, que torna o contemporaneo sindnimo de novas midias. Considerando isso, a
sociedade acaba sendo condicionada aos meios que ela cria. Através desse avanco midiatico,
o individuo pode ndo so criar algo, mas, por conseguinte, também compartilhar. A Internet tem
permitido que qualquer um com acesso possa se erguer em posicao de valor na sociedade e essa
pode ser uma vantagem para o cenario educacional.

Os profissionais da area pedagdgica estdo cada vez mais seguindo essa modernizagéo e,

dessa forma, aderindo ao que torna simples sua comunicagdo com os alunos, como é possivel
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compreender com a triagem realizada por Huang, Yang, Chiang, Su (2016). Em sua metanalise,
foi possivel comprovar que os dispositivos moveis tém trazido consideravel e benéfica mudanca
para a educacdo e, principalmente, para o ensino de LE. J& que o estudo confirma que os TICs
estdo numa tomada crescente pelas geracGes, nada melhor do que buscar usa-las da melhor
forma nas salas de aula.

Tendo isso em vista, é possivel concluir que os professores estdo agindo de acordo com
0 que Tardif e Lessard (2014) afirmam sobre a evolucéo da sociedade. Eles afirmam que essa
evolucdo da sociedade tem se propagado de forma muito ampla e rapida. Portanto, tal evolucéo,
ou globalizagdo, como muito é referida, traz implicacfes para a educacao, fazendo com que 0s
educadores se adequem a essa nova circunstancia, que abriga docentes e discentes em seus
problemas, mas também facilidades.

Na pesquisa realizada pela professora Tamar (2016), é possivel compreender que a
tecnologia tem sido, sim, eficaz nesse aspecto: tem tornado possivel a integracdo a educacéo de
todas as pessoas. Quando a democratizacdo do conhecimento se faz presente, qualquer um tem
acesso a informacédo, do mais ao menos favorecido socialmente. E, para que essas questdes
sociais sejam contempladas, é necessario que haja moderacéo no uso de TICs em sala de aula,
afinal elas ndo devem ofuscar o protagonismo humano, ja que ao serem utilizadas, elas devem
somar e ndo, por si sO, equacionar os problemas educativos, como a professora afirma. Ela
menciona: “Nos ainda ndo produzimos um computador com um programa capaz de processar
a complexidade do ato de educar.” (TAMAR, 2016, p. 01).

Dessa forma, fica claro que o papel do professor para mediar esses recursos tecnologicos
é indispensavel. Para isso, é importante que ele tenha conhecimento tecnolégico (Technology
Knowledge ou TK), de acordo com Mishra e Koehler (2006). Segundo esses autores, 0S
professores precisam dominar ndo apenas o contetdo objeto da aula, mas também como esse
conteldo pode ser abordado utilizando-se de recursos tecnoldgicos. Esta confluéncia de
conteldo, pedagogia e tecnologia Mishra e Koehler denominam TPCK (Technological
Pedagogical Content Knowledge) ou Conhecimento de Contetido Tecnoldgico e Pedagdgico, e
devem ser vistas em conjunto e ndo separadamente.

Retomando o trabalho da professora Tamar (2016), ela complementa esse pensamento
dizendo que € necessario para o professor mapear a realidade da qual os seus estudantes
participam. 1sso seréd necessario independentemente da sua disciplina. Ou seja, um professor de
L1 deve procurar saber quais sdo as aquisi¢des digitais dos alunos, qual é a relagdo que eles

estabelecem com elas e, assim, conseguir propor uma atividade que tenha como alvo ndo s6 o
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desenvolvimento linguistico, mas também o cognitivo, ou o cultural, ou o emocional, ou 0
social, ou até o econémico.

Em suma, ndo € suficiente apenas querer utilizar tecnologia, sem ao menos saber o
proposito dela para a aula. E importante que ao planejar uma aula, o professor se atenha em
pontuar o porqué do uso de tecnologias, quais usar, para qué usa-las e como usa-las. Em vista
disso, a discussao € muito mais extensa do que apenas querer inserir tecnologia em sala de aula,

ela deve despertar uma reflexao critica ndo s6 no educador, mas também no aluno.
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3 SHIPPANDO MUITO A INTERNET COM A MOTIVACAO NAS AULAS DE
LINGUA INGLESA

A Internet possui potencial em influenciar comportamentos humanos, suas escolhas e
sua fala (WU; WANG, 2011). Tomando a influéncia da Internet como principio, o professor de
LI pode usa-la como ferramenta que pode proporcionar motivacdo em sala de aula. Por que,
entdo, ndo utilizar o que os alunos mesmos criam e compartilhnam nas redes sociais, em prol de
incentiva-los a estudar mais (PILETTI, 2004)? Este trabalho pretende responder essa questéo,
ao alegar os pontos positivos de usar ndo s6 TICs, mas também a Internet em sala de aula de
forma moderada (TAMAR, 2016), por argumentar que adolescentes tendem a se empenhar por
algo quando séo convencidos que o objetivo é realmente vantajoso (WATCH TOWER, 2012).

3.1 GOOD VIBES PARA A SALA DE AULA (MOTIVACAO)

A motivacdo € um fator essencial para que haja dedicacdo nos estudos. Ao visar um
melhor desempenho dos seus alunos na LI o professor deve estar disposto a criar estratégias de
ensino. Uma dessas estratégias € usar o que o proprio aluno traz de sua “bagagem” para a sala
de aula (PCN/EM). Néo se deve negligenciar os motivos daquele aluno que ainda vai a escola,
mesmo com todos aqueles problemas citados na primeira se¢do. Esses motivos podem nortear
o professor para desenvolver a aula de inglés mais interessante que ele conseguir.

Os motivos para a aprendizagem dependerdo de uma predisposicdo do aluno, sendo
estabelecidos por atitudes vindas do préprio aluno ou até mesmo proporcionados pelo ambiente
em que o individuo estd, seja na familia, no grupo de colegas ou na propria sala de aula. Por

essa razdo, Piletti (2004) comentou o seguinte sobre a motivacéo

[...] o homem decide conscientemente o que ele quer ou ndo quer fazer.
Vocé pode estar interessado no estudo da matematica porque acha que
este estudo sera (til para vocé no trabalho, interacdo social ou apenas
para satisfazer sua curiosidade ou porque vocé se sente bem quando
estuda matematica. (PILETTI, 2004, p.66)

Com essa mencao, fica claro concluir que o aluno ndo vai se empenhar o suficiente se
ele ndo estiver motivado.

A revista Despertai (WATCH TOWER, 2012), publicada pela associagéo Torre de
Vigia das Testemunhas de Jeova, confirmou isso ao realizar, em 2012, uma pesquisa com

relacdo ao nivel de interesse de adolescentes e criancas em estar na escola. A organizacéo
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concluiu que para os jovens: “Ir a escola sem um objetivo € como correr numa pista sem linha
de chegada.” (WATCH TOWER. 2012, p. 07) Ou seja, as aulas fazem mais sentido quando
elas sdo atrativas para os alunos, podendo estar conectadas com os planos deles e,
principalmente, com a realidade deles. O mesmo foi citado numa tabela produzida também pela
associagédo, em 2016, que tinha como finalidade ajudar adolescentes que desejam aprender um
novo idioma.

Figura 1 — Tabela contendo dicas para aprendizagem de um novo idioma.
OS JOVENS PERGUNTAM | TABELA

Dicas para aprender uma nova lingua

1 [tenra UM | ot idomavoct gomana |
I_[OBJETIVO e prendor, o por 7

M) |CONTE COM B
tava apre $ g
—/|AAJUDADE bty
|OUTROS possoas que também tavam m
Escreva o nome de algumas espanhol. Eu conversava com
e — as dificuidades que tiveram e como
pessoas que podem to conseguiram vencer. Isso fol uma ajuda

ajudar quando vocé tiver

WATCH TOWER LIBRARY, 2016, p. 01.

De acordo com o professor Rob Kling (1993) do Center for Social Informatics and
Information of Science Indiana University (Centro de Informéatica Social e Ciéncia da
Informacdo da Universidade de Indiana), as novas tecnologias de comunica¢do sdo muitas

vezes investidas de esperancas de mudanca e motivagdo dos usuarios. "Assim, diz-se que a
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Internet é inerentemente democratica, nivelando distingdes tradicionais de status social e
criando oportunidades para individuos e grupos menos poderosos participarem ao mesmo nivel
de membros de grupos mais poderosos.” (IUB, 1998). Em geral, a oportunidade esta na
comunicagdo chegar a todos, ndo importa seu status social. Dessa forma, qualquer um pode ter
a oportunidade de ter o primeiro contato com outro idioma através das midias sociais.

Qualguer um pode ter oportunidades, mas é importante escolher a melhor maneira de
interpretar e usar essas oportunidades tecnoldgicas. Este processo é chamado affordance
(GIBSON, 1986) e também esté presente quando vocé decide assistir um YouTuber ou ler um
comentério de algum “blogueiro” para usar em um propésito. Qual é o seu propdsito ao usar
esse processo com seus aluno? Se vocé quer que eles desenvolvam habilidades no idioma alvo,
vocé pode escolher essa finalidade. Os estudos de Gibson (1986) servem como uma janela para
a compreensao desse processo. Segundo ele, as affordances estdo intimamente ligadas a ideia
de percepcao e agéo.

O uso da Internet como um local para disseminar comentarios e recomendagdes sobre
preferéncias ganhou popularidade, principalmente devido ao recurso bidirecional que permite
aos usuarios compartilhar experiéncias, alcance e velocidade na propagacao de mensagens. Este
é o0 papel dos influenciadores digitais. De acordo com uma pesquisa publicada em 2011 (WU;
WANG, 2011), os internautas, em seu processo de tomada de decisdo, geralmente, levam em
conta as opinibes dos outros, a fim de reduzir os riscos na escolha que eles fazem,
independentemente da escolha.

E possivel ver, neste estudo, qual é o principal fator para que isso aconteca. O primeiro
contato seria a motivacdo. A motivacdo pode atingir qualquer pessoa, mesmo que o individuo
ndo aprenda outra lingua, em principio. Ele pode acessar a Internet e se tornar online para o
conhecimento do mundo virtual. Como ja bem citado pela presente pesquisa, a proposta da
BNCC para 0 Ensino Médio esclarece que um dos espacos mais utilizados para manifestacdes
juvenis € a propria Internet, as plataformas digitais de comunicacéo.

Segundo os estudos de Guedes (2014, p.17), “ha duas opgdes de se lidar com a
tecnologia: lutar contra ela, proibindo seu uso em ambiente escolar ou aceita-la e usa-la a favor
da aprendizagem”. Essa afirmacéo nos faz lembrar um famoso ditado popular que diz que “se
vocé ndo pode com o inimigo, deve juntar-se a ele”. Isso ndo significa que as tecnologias se
constituem como inimigas da aprendizagem, como ja discutido nessa revisdo bibliografica, mas

que é possivel integra-las ao processo de ensino aprendizagem e obter resultados positivos.

3.2 NOVOS GENEROS TEXTUAIS (GENEROS DIGITAIS) SAO HITS OU HATERS?
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Os géneros textuais tém se proliferado no espaco que os adolescentes mais se
manifestam, na Internet. Pode-se dizer que o email foi 0 pontapé para esses novos géneros
(MARCUSCHI, 2008). Atualmente, existem posts, chats, entre outros géneros digitais que
influenciam o comportamento, 0s pensamentos e a comunicacdo nos meios de interacdo entre
os individuos (BAZERMAN, 1997). Ao unir o Util ao agradavel, enxerga-se que a Internet
também possui esse potencial em influenciar comportamentos humanos, suas escolhas e sua
linguagem.

De acordo com os estudos de Marcushi (2008), a comunicacdo verbal s6 existe em
funcdo dos géneros textuais. Ele alega que géneros textuais sao tipificados como sendo flexiveis
e modificaveis. Alguns exemplos de géneros textuais citados por ele séo a carta, o telegrama, o
texto jornalistico, telemensagens, teleconferéncias, ou reportagens ao vivo. Ele cita até mesmo
e-mails, bate-papo-virtuais e aulas virtuais, como o presente trabalho foca também como novos
géneros textuais, mencionados no capitulo anterior.

Nos estudos do autor (MARCUSCHI, 2008), € possivel compreender que 0s géneros
conseguem contribuir com a comunicacdo diaria, por estarem relacionados aos fenémenos
cultural e social, ja que séo implicagdes do trabalho coletivo. Além disso, 0s géneros tambem
sdo afetados pela mudanca do tempo, das relacbes de poder, da cultura, das tecnologias,
tornando-se vinculados estreitamente a esses aspectos. Dessa forma, os géneros mudam, mas
mantém seu compromisso com o carater funcional e a inovagédo organizacional.

Marcuschi (2008) menciona também que, perante a cultura eletronica, como o gravador,
o telefone, o radio, a TV e, principalmente, o acesso a Internet com o uso do computador, pode-
se observar uma demanda de novos géneros, que sdo localizados tanto na oralidade como na
escrita, em diferentes meios de interacdo. E, assim como seres vivos, 0S géneros também
nascem, expandem-se, organizam-se e ainda se adequam nas culturas, as quais estao inseridos.
Dionisio (2004), por conseguinte, salienta que a¢des sociais podem ser consideradas fen6menos
multimodais e, por assim dizer, 0s géneros textuais falados e escritos sdo também multimodais.

Tanto o conceito de multiletramentos, como o de multimodalidade esclarece que ha
importancia e necessidade para a ressignificacdo do ensino-aprendizagem de discentes e
doscentes. As Orientacdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCN/EM, 2006, p.

29) mencionam que

[...] a escola que pretende promover a incluséo e a diversidade ndo pode
apenas abordar o letramento da letra, mas englobar os multiplos



24

letramentos que envolvem uma enorme variacdo de midias e se
constroem de forma multissemiotica e hibrida, a partir dos hipertextos
na imprensa ou na internet, em videos, filmes, dentre outros.

Ainda existem educadores que, por opcdo, falta de confianca, ou até mesmo de
capacitacdo (TAMAR, 2016), acabam relutando e se mantendo nos moldes convencionais da
educacdo, mesmo diante de tantos avancos tecnoldgicos. Mediante isso, resistir a inovagéo, ou
a adesdo de recursos tecnoldgicos, pode trazer grandes desvantagens, como a falta de uma
abordagem dos multiletramentos ou de textos multimodais, ambos advindos da midia.

A verdade é que a comunicacdo na Internet gerou novos géneros e alterou outros,
confirmando que eles estdo a servico dos falantes e as necessidades de seu tempo. Se antes
enviavamos cartas, hoje enviamos e-mail, que pode ser descrita como uma adaptacgéo virtual
que dispensa o0 papel e a caneta. Se ha pouco tempo enviavamos mensagens de celular (SMS),
hoje utilizamos as redes sociais para deixar um recado para nossos amigos. Contudo, €
importante salientar que, embora os meios tenham sido modernizados, a estrutura da
comunicagdo e a forma com a qual nos expressamos continuam seguindo parametros que
estabelecem uma relacédo dialogica com formas textuais preexistentes.

Embora novos géneros textuais estejam surgindo, entre eles os géneros digitais, €
importante refletir que eles podem ser definidos porque apresentam elementos que possibilitam
isso, além de manterem caracteristicas de géneros ja estudados. Por exemplo, ao escrever um
e-mail, automaticamente surge em nossas mentes a estrutura de uma carta, pois € normal que
iniciemos nosso texto utilizando caracteristicas de uma carta tradicional, como a identificacdo
do remetente e a despedida.

Por isso, é incorreto pensar que a comunicacdo virtual € desorganizada, que nao respeita
tipologias ou géneros, tampouco os niveis da linguagem. O fato é que o mundo virtual e a
comunicacdo estdo intrinsecamente relacionados, 0 que nos tém proporcionado novas e ricas
descobertas para o campo da linguagem e algo que contribui para a analise dos géneros em sala

de aula é o uso de sequéncias didaticas (SD).
3.2.1 EASTER EGG (SEQUENCIA DIDATICA)
Ao pesquisar sobre o termo Sequéncia Didatica (SD), descobre-se que surgiu em 1996,

nas instrucbes oficiais especificamente para o ensino de linguas na Franga, quando

pesquisadores viram a necessidade de superacdo da classificagdo dos conhecimentos no campo
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do ensino de linguas. Para Dolz & Schneuwly (2004: 53), “ela procura favorecer a mudanca e
a promocao dos alunos a uma melhor mestria dos géneros e das situagdes de comunicagdo”. De
forma metddica e planejada, uma SD é desenvolvida e posta em pratica acerca de um género
textual oral ou escrito. Os aspectos a serem observados e trabalhados irdo além da gramatica

normativa, pois também se tratara de uma profunda analise linguistica.

E importante salientar que uma SD n&o € o mesmo que um Plano de Aula. Uma SD pode
ser produzida em etapas, como mencionado, organizadas de acordo com o objetivo e ser
trabalhada durante o ano todo, ndo somente numa aula (DOLZ, NOVERRAZ &
SCHNEUWLY, 2004). No caso da proposta a ser apresentada, por exemplo, o objetivo é que o
professor consiga alcangar durante um semestre escolar de uma turma do Ensino Médio uma
maior eficiéncia no processo de aprendizagem dos seus alunos.

Além disso, esse sistema pode ser utilizado em todas as disciplinas e nessa proposta ela
vai auxiliar o professor de lingua inglesa a organizar esse trabalho em sala de aula de forma
gradual, partindo de habilidades que os alunos ja dominam, ndo s6 na LI, para poder alcancar a
melhor forma de progredir na comunicacdo do idioma alvo. Ela pode ser dividida em quatro

etapas: apresentacdo, producéo inicial, médulos e producéo final.

Figura 2 - Exemplo de esquema de sequéncia didatica

Apresentacio _ )
da PRODUCAO PRODUCAOQ
situagan INICIAL FINAL

Fonte: DOLZ, NOVERRAZ & SCHNEUWLY, 2004, p. 98.

Na Apresentacdo de uma SD sobre géneros textuais, deve-se esclarecer qual género sera
trabalhado e como os alunos fardo isso ao longo de toda a sequéncia. J& na Producéo Inicial, 0s
alunos poderdo expor o que sabem e pensam sobre 0 assunto, podendo ser por meio de producéo
de texto, conversas, etc. A producdo inicial também se trata de uma avaliacdo prévia e é através
dela que o professor conhece as dificuldades dos alunos e obtém meios de estabelecer quais
atividades deverdo ser empregadas na SD. Durante os Mdodulos, os alunos praticam aspectos

relacionados tanto ao género, quanto a aspectos Iéxico-gramaticas, fonéticos, entre outros, e
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ainda é o momento de superar as dificuldades encontradas. Por fim, na Producéo Final é o
momento do professor avaliar o que os alunos conseguiram aprender no decorrer da sequéncia

didatica. H4 uma comparagao entre producdo inicial e producéo final.

3.3 CONTINUE POSER OU SE TORNE MULTILETRADO

Com a evolugéo da tecnologia, os multiletramentos tém sido cada vez mais estudados,
em funcdo de ir em busca da compreensao das necessidades da sociedade, ndo sé de uma, mas
de todas. Vale lembrar que essas necessidades incluem a formacdo educacional de cidadaos,
em como a evolucado da interacdo humana afeta essa formagdo. De acordo com Dionisio (2011),
essa evolucdo esta vinculada sim ao desenvolvimento tecnologico.

O letramento vai se derivando das experiéncias de cada pessoa, da maneira como ela
enxerga o mundo e de como ela o afeta, independentemente de ela ser alfabetizada ou ndo.
Almeida (2006, p. 139) afirma que:

O letramento ndo se preocupa com a decodificacdo de signos
linguisticos ou sinais graficos ou quaisquer outros elementos de normas
superiores. O letramento é a realidade nua e crua de uma visdo de
mundo e, portanto, das coisas que cada ser humano carrega consigo
independente de ter tido o acesso ou ndo a escola. E o letramento a
beleza mais singular do conhecimento humano. E o letramento a base
para o inicio ou a base para o processo de desconstrucao [...]

Sendo esse o0 conceito de letramento apresentado por Almeida (2016), é possivel
distanciar do conceito de Multiletramentos, que € praticado a partir da integracdo das novas
tecnologias e das variadas maneiras das pessoas se comunicarem entre si e com o mundo a sua
volta, visando monitorar a multiplicidade dos usos da linguagem (COPE; KALANTZIS, 2000).

Como ja mencionado, em prol de um objetivo critico, pluralista, ético e democratico, é
interessante e fundamental levar em conta a bagagem cultural do aluno, ndo importa se essa
bagagem é de cunho local, popular, de género, ou oriunda da midia e da linguagem que la
permeia, assim como destaca Rojo (2012).

Os avancos tecnoldgicos vieram, entre inlmeros motivos, para se unirem a educacdo
como nunca, trazendo possibilidades e recursos para a facilitacdo da construcdo do
conhecimento. No entanto, ainda sdo muitos os educadores que ndo despertaram para as
vantagens de uma aula mais multiletrada e que faca uso de textos multimodais, embora haja

milhares de estudantes de todas as classes sociais que estdo cada vez mais indo de encontro as
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novas tecnologias. Assim como para qualquer professor, um professor de LE precisa tentar
abracar as vantagens dos multiletramentos e textos multimodais. De acordo com Lemke (2000,
p. 269),

[...] para que multiletramentos e géneros multimodais sejam
incorporados no processo de ensino-aprendizagem, € preciso que
professores e alunos tenham conhecimento do papel de cada um deles,
ou seja, do que eles sdo, para que sdo usados, que recursos empregam,
como podem ser integrados um ao outro, e a sua formatagéo, levando-
se em considerag&o seus valores e limitagGes.

Dionisio (2005), define a multimodalidade como relacionada as muitas formas de
veicular as mensagens na construcdo linguistica. Essa definicdo € semelhante ao que se vé nas
orientagfes curriculares para o EM, onde a multimodalidade é vista com uma gama de
caracteristicas, tanto visuais, como escritas, e sonoras, apresentadas numa pagina de web, onde
0 leitor se aproxima, com o que mais lhe chama a atencdo, tornando assim a leitura mais
proveitosa.

Essas diferentes formas de representacao da linguagem, como por meio do som, imagem
e linguagem verbal, motivam o individuo a aprender. Para Peixoto e Lédo (2009), as midias
virtuais ndo existem sem a multimodalidade. A multimodalidade vai permitir uma maior
integracdo na producéo de significados e isso sera possivel através do imenso leque de recursos

virtuais oferecidos ao individuo.
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4 #TBT - THROWBACK TO TECHNIQUE (METODOLOGIA)

O presente trabalho contou com uma pesquisa de género bibliografico e carater
qualitativo, pois em sua producao foi realizado um levantamento que partiu da analise de fontes
secundarias, como livros, artigos, documentos e periddicos, que abarcaram, de diferentes
maneiras, o tema escolhido para o estudo. J& que a pesquisa tinha como finalidade elaborar uma
proposta, ndo foi apenas necessario delimitar o tema, mas também definir qual seria o publico
alvo e 0 campo em que essa proposta estaria sendo direcionada. Sendo assim, esse trabalho foi
proposto no intuito de inserir anglicismos virtuais nas aulas de LI no Ensino Médio situado no

ensino regular publico.

Ao considerar todos os rudimentos estudados nessa pesquisa, foi possivel criar uma
proposta para 0 nosso EM brasileiro, que pudesse amenizar as dificuldades de aprendizagem e
as provindas da realidade do aluno, com base nas impressdes de Diogenes de Lima (2011) e
Perin (2002). Também, criou-se uma proposta que pudesse seguir o que os documentos oficiais
dizem com respeito a como deve ser o ensino-aprendizagem da LE no Ensino Meédio
(PCN/EM), ao considerar também o uso dos novos géneros textuais, 0s géneros digitais
(MARCUSCHI, 2008; DIONISIO, 2011).

Assim sendo, foi entdo estabelecido que deveria haver um aspecto que gerasse
motivacdo para o engajamento dos jovens nas aulas de lingua inglesa (PILETTI, 2004) e o
aspecto selecionado foi 0 uso da tecnologia dentro e fora da sala de aula. Para isso, utilizou-se
as constatacOes dos trabalhos de Huang, Yang, Chiang, Su (2016), Tamar (2016), Mishra e
Koehler (2006) e Guedes (2014), que defendem o uso de TICs em sala de aula e afirmam que
essas tecnologias, quando bem usadas, tornam-se 6timas aliadas do educador. Estabelecido o

uso de TICs, os mesmos foram definidos como ponto de partida para a proposta.

No entanto, a pesquisa ndo se limitou a apenas incluir aparelhos tecnoldgicos, foi
aderido também o uso da Internet como o coeficiente gerador de interesse nos alunos em estudar
a LI. Ndo somente isso, mas a mesma também foi considerada nessa pesquisa como um espaco
onde se agrupam as expressdes juvenis, um espaco que serve para criar, compartilhar e
influenciar (1UB, 1998; WU; WANG, 2011). Para essa proposta, a Internet também foi
enxergada como um espaco onde ha o surgimento de novos géneros (MARCUSCHI, 2008),
géneros digitais, de novas palavras (anglicismos e neologismos), que sdo compartilhadas e
inseridas a nossa linguagem, que muda segundo a passagem do tempo (BAKHTIN, 1997),

corroborando o conceito de multiletramentos (ROJO, 2012).
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Portanto, realizou-se estudos sobre os conceitos de anglicismos e neologismos, com
base no que diz Ferraz (2008) e Ferreira (1975) para produzir uma proposta que trouxesse foco
para 0 quanto as palavras da lingua inglesa estdo presentes no cotidiano dos
adolescentes/estudantes. Por eles estarem mais presentes do que nunca na Internet, esse foi o
espaco escolhido para colocar em prética a atividade. Sem esquecer também, que foi pensado
ressaltar os interesses sociais e culturais que os préprios alunos trazem para a escola (PCNs/EM,
2002). Por fim, foi elaborada uma sequéncia didatica (SD), que tomou como base todos 0s

aspectos citados.
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5 UPPANDO ESSA IDEIA (PROPOSTA)

A presente proposta busca apresentar uma SD que foca no uso do género digital post,
por conciliar o conhecimento prévio dos alunos do EM com o contetdo Iéxico-gramatical. A
proposta consiste em eles explorarem os aspectos que configuram tal género digital e ainda
explorarem o quéo rica e proveitosa pode ser a Internet e seus formadores de opinides (bloggers,
youtubers, vloggers) para o ensino da LI, através do uso do internetés, no caso desse trabalho,

de anglicismos e neologismos virtuais.

5.1 TROLLANDO A LINGUA PORTUGUESA (INTERNETES)

Ao estudar sobre as teorias de Bakhtin (1997), pode-se ver que ele ndo adere a ideia de
lingua enquanto sistema estavel, sincrdnico, ou tampouco homogéneo; caracterizado por um
estudo linguistico com leis especificas que reinem o signo da lingua no interior de um sistema
fechado, segregado de valores ideoldgicos. A lingua € apresentada por Bakhtin ndo como objeto
abstrato, todavia como atividade social, fundada nas necessidades de comunicacdo. Sendo
assim, a natureza da lingua seria basicamente dialogica.

De acordo com essa teoria, € possivel observar que ao longo de seu tempo histérico, as
linguas mudam: ha mudancgas fonicas, morficas, sintaticas e léxico-semanticas. A lingua néo &,
como muitos acreditam, algo inflexivel, homogéneo. Ao invés disso, todas as linguas vivas
mudam no decorrer do tempo e 0 processo em si nunca para. Ou seja, a mudanca linguistica é
universal, constante, gradativa e proativa, apesar de apresentar consideravel estabilidade.

A nossa lingua portuguesa, por exemplo, sofreu alteracGes com o passar do tempo. Uma
evidéncia disso é a presenca forte de neologismos, que pode ter como defini¢do “produzir
formas e significados inéditos no léxico de uma lingua” (FERRAZ, 2006). Ou seja, € um
fendmeno linguistico que consiste na criacdo de uma palavra ou expressdo nova, ou na
atribuicdo de um novo sentido a uma palavra ja existente. Geralmente é criada a partir da juncao
de duas palavras ja existentes.

Ja o termo Anglicismo, vem do francés anglicisme e consiste em toda palavra ou locucéo
inglesa introduzida em outra lingua e empregada como se desta o fosse, de acordo com Ferreira
(1975). Essas palavras provenientes do inglés e usadas na Lingua Portuguesa, geralmente séo
usadas para designar objetos, ou fendmenos novos. Muitas vezes quando ha dificuldades em
traduzir, aculturacdo, ou ainda vontade de parecer distinto, que levam a preferéncia por palavras

inglesas, ao invés de vernaculas. Considerando a propagacédo em massa do mundo virtual em
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gue nos encontramos, 0s neologismos e anglicismos se fazem presentes na Internet mais do que
em qualquer outro espaco. O fato € que a Internet comecou a reinventar nosso vocabulario.

Muito presente na vida dos jovens, o universo dos youtubers, bloggers, ou vlioggers, as
redes sociais, com as expressdes tipicas da Internet, sdo espacos que eles mais frequentam
(NITRONEWS, 2017). Por exemplo, Blog vem da palavra weblog, um site onde as pessoas
escreviam uma espécie de cronica (CIBERJORNALISMO, 2003). Com o tempo, o termo blog
foi adotado e popularizado. O Blogger/blogueiro é uma pessoa que escreve sobre algo em um
Blog. Essas pessoas usam o blog para escrever sobre o0 assunto de que gostam, ou sobre opinides
pessoais (NITRONEWS, 2017).

Com a chegada das plataformas de video, principalmente do YouTube, os vloggers e
youtubers comegaram a surgir, ou seja, as pessoas com um video blog, que em vez de expressar
seus sentimentos e opinides atraves da escrita, contam a camera suas ideias e opinides sobre
qualquer assunto (NITRONEWS, 2017). Ou seja, 0 youtuber envia videos de si mesmo falando
sobre um determinado tépico. Existem youtubers sobre moda, musica, filme, game, um topico
engracado, entre outros temas diversos.

O vlogger é uma pessoa que também se expressa por videos. Poréem, diferente de um
youtuber, um vlogger conta uma historia muito organizada, um video ap0s 0 outro
(NITRONEWS, 2017). Ele possui uma galeria de videos em uma sequéncia editada, contando
uma histdria, cronologicamente. Duas plataformas digitais muito utilizadas para essas historias
sdo o SnapChat e o Instagram.

Em ambos os casos, palavras sdo inventadas, reinventadas, divulgadas e compartilhadas.
Crush, por exemplo, ¢ uma giria em inglés que significa “paixdo subita” (DICIONARIO
INFORMAL, 2018). Numa tradugdo proxima seria ter uma “quedinha” ou “paixonite” por

alguém. Ou seja, “minha crush” quer dizer “minha paixdo”, no portugués.

Figura 3 — Utilizagdo do anglicismo crush por uma YouTuber.

& YouTube ™

Nicks Vieira- POXA
CRUSH

Nicks Vieira
13 mi visualizacoes * 1 ano atras

ASSISTA O CLIPE OFICIAL DE POXA
CRUSH >
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=fy5cbFx0S2M Acessado em 27 de Setembro de 2018.

Um outro exemplo é a famosa marcacdo (tag nas redes sociais) TBT, que significa
Throwback Thursday. Em portugués seria algo como “Retrocesso de quinta-feira”. A tag €
usada nas redes sociais somente as quintas-feiras para as pessoas compartilharem suas fotos do
passado (DICIONARIO INFORMAL, 2018). Ex.: “#TBT de quando eu era crianga”.

Figura 4 — Utilizagdo do anglicismo TBT por um perfil no Instagram.

taurus_acessorios * Seguir
o Belo Horizonte, Brazi
N

taurus_acessorios E pra fechar essa quinta
que tal relembrar desse #CLASSICO, que

revolucionou os filmes de sua época e € mega
aclamado pela critica e mais importante, pelos
fas? Nosso #TBTMOVIES de hoje é o
#sensacional "Curtindo a Vida Adoidado”, que
certamente ird lhe proporcionar uma étima
sensagio de nostalgia e algumas boas risadas!
® 25 ® Marque agui um amigo, pra ele
também conferir esse #FILMAO!

#TaurusOficial #FerrisBueller #fun #sejafeliz
#classico #comedia #adolescente

Qg A

31 curtidas

A

) TAVRYS

Acadeses Musevcmss

Fonte:
https://www.instagram.com%2Fp%2FBm|iF4xg651%2F%3Futm_source%3Dig _share sheet%26igshi
d%3D1jg7m3kvc7v8x Acesso em 27 de Setembro de 2018.

A utilizacdo do neologismo shippar, quer dizer que vocé concorda ou aprova um casal,
ou seja, vocé shippa eles. O termo é configurado pela juncdo da abreviacdo da palavra
relationship (relacionamento, em portugués) simplesmente para ship (casal) e pela desinéncia
da primeira conjugacdo da lingua portuguesa -ar. O shipper seria aquela pessoa que torce pelo
casal (DICIONARIO INFORMAL, 2018). Ex.: “Eu shippo muito aquele casal”.


https://www.youtube.com/watch?v=fy5cbFxoS2M
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Figura 5 — Exemplo da utilizag&o do neologismo shippar no Twitter.

Eu shippo o passarinho do Twitter

Fonte: https://me.me/i/brenu-brenuoficial-eu-shippo-o-passarinho-do-twitter-com-0-19405717 Acesso
em 27 de Setembro de 2018.

Numa traducdo livre, a palavra inglesa spoiler significa espoliador, seria algo como
estraga-prazeres, aquele que conta o final de um filme, livro ou série, sem que a pessoa tenha
visto o conteudo ou pedido alguma informacédo. O spoiler alert € uma expressédo inglesa muito
utilizada na Internet para alertar que um site, portal ou forum esta revelando informacdes
importantes (DICIONARIO INFORMAL, 2018). Ex.: “Fas ficam irritados com spoilers”.

Figura 6 — Utilizacdo do anglicismo spoiler pelo canal Omeleteve no YouTube.

2 YouTube ™ Pesquisar EH Q (+ !fé@

O QUE ACHAMOS DE VINGADORES:
GUERRA INFINITA (sem spoilers) |

omeleteve » 506 mil visualizagdes * Transmitido 5 meses atras

Para acessar o Telecine Play e assistir a varios filmes do
Universo no Especial Invasdo Marvel, entre em: ...

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=aSANxgzBd1l Acesso em 27 de Setembro de 2018.

Trollar é uma giria da Internet que virou um verbo conjugavel, assim como shippar. A
expressdo trollar significa zoar, enganar, aprontar, ou sacanear. Também € sindbnimo de

brincadeira e palhagada. O ato de trollar ficou tdo disseminado, que isso ndo acontece mais


https://me.me/i/brenu-brenuoficial-eu-shippo-o-passarinho-do-twitter-com-o-19405717
https://www.youtube.com/watch?v=aSANxqzBd1I
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apenas para ganhar visualizagdes no YouTube, mas também como uma brincadeira tal como

jogar futebol com os amigos.

Figura 7 — Utilizagdo do neologismo trollar por um canal no YouTube.

= YouTube ™ Pesquisar =8 | Q o = 49

PANICO TROLLAGENS: SOSIAS DE VIN
DIESEL ENTREVISTAM UM AO OUTRO

Programa Panico @ 6,7 mi visualizagdes * 1 ano atras

Panico na Band 04.12.2016 INSCREVA-SE JA NO CANAL:
https://www.youtube.com/programapanico?

Legendas

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=chxL jv8KXa8 Acesso em 27 de Setembro de 2018.

O uso criativo da lingua comunica¢do via computador, como observado, € uma
novidade. AbreviacOes, por exemplo, eram feitas desde a época do latim, mas nunca houve nada
com a inventividade do internetés. Cada grupo social é capaz de modificar o falar e escrever,
mas em geral, a populacdo mais jovem é disparadora das mudangas. O fator historico € marca
do papel da juventude em se diferenciar, romper padrdes e testar novidades. E a escrita usada
na Internet (internetés) € o exemplo mais recente de todo esse dinamismo, que pode (e deve)

ser discutida em sala de aula e usada em proveito da aprendizagem.

5.2 DANDO PLAY NESSA SEQUENCIA DIDATICA

A seguinte proposta pretende partir da competéncia comunicativa dos estudantes para
ndo s6 fazer com que os estudantes a expandam ao explorar o género post, mas também para
gue possam desenvolver mais ainda o senso critico acerca da realidade a qual estéo inseridos.

Para dar inicio a essa SD, o professor precisa estar concentrado em seu publico-alvo,
EM, precisa estar bem preparado e se ater a importancia de ter tudo planejado, os objetivos
esclarecidos, as instrucdes, 0s recursos a serem utilizados, entre outros aspectos, que serdo
divididos de acordo com o parametro estabelecido por Dolz & Schneuwly (2004). Para isso,

elaborou-se o0 seguinte esquema:


https://www.youtube.com/watch?v=chxLjv8KXa8
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SEQUENCIA DIDATICA - GENERO TEXTUAL: POST

Turma: 1° ano

Objetivos:

- Conhecer as propriedades do género post e sua importancia,

- Ser capaz de identificar aspectos multimodais nas redes sociais;

- Produzir posts ndo sé de acordo com o conteldo Iéxico-gramatical, mas também
reflexivo-critico sobre o contexto sociocultural;

- Desenvolver competéncias comunicativas na LI para diferentes contextos;

- Dar significancia aos anglicismos e neologismos virtuais trabalhados, por usa-los de
forma critica-reflexiva.

Duracéo: 6 meses;

Recursos: projetor, computador, atividade impressa e celular.

toda a turma;

redes sociais.

APRESENTAGCAO | - Perguntar qual &€ o mais comum desse espaco (Internet) entre eles,

trabalhado entre eles;

semestre letivo;

objetivo do projeto;

colegas e professores da escola, ou até para os familiares.

- Organizar a sala em circulo, permitindo que os alunos possam ficar

a vontade e consigam manter contato visual com o professor(a) e com

- Iniciar dizendo que o universo da Internet esta repleto de géneros

textuais e que se pode encontrar géneros oriundos até mesmo das

até chegar no post, para poder deixar claro que esse sera 0 género

- Dizer que essa pratica acerca de posts, serd realizada durante um

- Esclarecer que o projeto vai girar em torno da criacdo de uma pagina/

perfil na rede social Instagram, visto que relne caracteristicas para o

- Finalizar ao dizer que a Producéo Final desse projeto sera a criagdo

de portfolios, que serdo apresentados numa exposicado para 0s demais
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PRODUCAO
INICIAL

- Explicar que alguns aspectos desse género passam despercebidos
por eles: textos verbo-visuais, como a transposi¢do de quadrinhos,
pinturas, propagandas, entre outros; o uso de emojis e de linguagem
informal, caracterizada também pela presenca de anglicismos

virtuais;

- Perguntar se eles concordam com essa afirmacéo e discutir acerca

da resposta dada;

- Introduzir aos alunos a definicdo de anglicismos e neologismos.
Partir do esclarecimento desses conceitos para convencer os alunos

do quéo a lingua inglesa esta intrinseca no vocabulario deles.

- Utilizar de apresentacdo no Power Point, ou até, simplesmente,
produzir um material impresso que contenha exemplos de

anglicismos virtuais, encontrados nas redes sociais.

MODULO 1

- Discutir o conceito de multimodalidade, ja que esta presente nas

redes sociais;

- Trazer os aspectos multimodais do género post de forma fisica,

podendo ser impresso. Ex.: imagens, emojis, moldura, etc;

- Pedir que cada um monte sua propria rede social com espaco para

posts em um cartaz, usando canetas coloridas e 0s aspectos entregues;

- Perguntar sobre a importancia de cada aspecto escolhido para a

producdo do sua propria rede social,

- Preservar a rede social produzida por eles para uma préxima aula.

MODULO 2

- Iniciar a aula por dividir a turma em grupos de 4 alunos;

- Propor um anglicismo virtual por grupo, de acordo com o contetdo

Iéxico-gramatical que esta sendo estudado;
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- Pedir que eles utilizem os proprios aparelhos eletronicos para
encontrar 2 exemplos do anglicismo entregue, usando suas redes

sociais;

- Pedir que eles discutam entre eles sobre o uso daquele anglicismo
nos posts escolhidos;

- Estipular um tempo de 10 minutos para que eles consigam realizar

a tarefa;

- Pedir que cada grupo apresente o post para a turma, conte oS
aspectos encontrados nesse género textual (Ha a presenca de
linguagem informal? Ha imagens? Ha emojis?) e explique a utilizacao

do anglicismo virtual encontrado nos exemplos escolhidos por eles;

- Passar como atividade de casa que, ainda em grupo, eles busquem
por posts estrangeiros (em inglés), que também tenham em comum
com os posts brasileiros o uso dessas girias da Internet, sem mudanca

de sentido.

MODULO 3

- Comecar a aula com a apresentacdo de cada post encontrado e

discutir também seus aspectos linguisticos;

- Retomar ao material produzido por eles mesmos, por pedir que eles

facam uso da rede social elaborada por eles;

- Em seguida, propor que, em grupo novamente, 0 mesmo da aula
anterior, eles produzam um post em inglés (um para cada integrante
do grupo), acerca do anglicismo entregue para cada grupo na rede

social produzida por eles.

- Explicar que eles podem escolher por indicar filmes, séries, masicas,
ou até noticiar algo, podendo ser essa escolha relacionada com o
cenario brasileiro, desde que o post seja em inglés, que o tema do post
esteja conectado ao anglicismo virtual do grupo e que eles facam uso

do conteudo lexico-gramatical;
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- Determinar um tempo de 10 minutos para a realizagdo da tarefa;

- Pedir que eles o leiam e o0 apresentem ao final da aula.

MODULO 4

- Criar uma conta na rede social Instagram;

- Dizer que eles produzirdo ao longo do ano posts em inglés numa

conta criada pelo professor, especificamente para esse trabalho;

- Explicar que seu funcionamento estara focado nos mesmaos critérios

dos posts criados por eles na aula anterior;

- Ou seja, eles deverdo criar postagens em inglés indicando veiculos
de entretenimento, ou até mesmo por noticiar algo. Ambos tendo que
estar conectados ao anglicismo escolhido pelo professor e fazendo jus

ao conteldo lexico-gramatical,

- Esclarecer que sera trabalhado um anglicismo diferente a cada 15
dias, dessa forma eles poderdo realizar suas postagens acerca do

vocabulo daquela quinzena;

- Avaliar (trazer comentérios, criticas, ou sugestdes) ao longo das

aulas no semestre sobre as postagens produzidas pelo aluno.

PRODUCAO
FINAL

- Ao fim do semestre, fazer uma avaliacdo final das postagens;

- Pedir que os alunos compilem todas as postagens feitas ao longo do

semestre e transformem em portfélios individuais;

- Explicar que o aluno deve dividir o portfolio por diferentes

internetés e ordenar de acordo com as datas.

- Pedir que na Gltima pagina ele escreva uma autoavaliacdo do

desempenho no projeto;
- Pedir que eles leiam os portfélios uns dos outros;

- Explicar que eles apresentardo os seus portfolios numa exposicéo
para os outros alunos e professores da escola e ainda convidar a

familia para prestigiar a apresentacao (opcional).
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Ao se planejar para toda essa SD apresentada, o professor pode se precaver de futuros
problemas. Isso pode ser feito por fazer uma avaliacdo prévia. Através dela o professor poderia
aproveitar para conhecer as dificuldades dos alunos e realizar uma mapeamento para saber quais
aparelhos digitais eles possuem, que tipo de relacdo eles possuem com esses aparelhos e
determinar quanto tempo seria suficiente para utiliza-los em sala de aula (TAMAR, 2016) para
poder dar inicio.

Em principio, € instruido que o professor apresente o género textual post, por expor
todas as suas caracteristicas, mesmo antes de comecar a trabalhar com o internetés. Fazer isso
é inteligente, pois a juventude em geral esta muito conectada as midias sociais. Ela as domina,
mas além de dominar poderiam também conhecer suas caracteristicas e, assim, poderem discutir
com propriedade sobre o0 assunto. Abragar essa oportunidade dos alunos conhecerem melhor o
que realmente faz um post funcionar, por discutir até mesmo os aspectos multimodais presentes
e até mesmo produzir uma rede social, mesmo que em um papel, vai contribuir com o
multiletramento da turma (LEMKE, 2000).

Como observado, o professor pode trazer exemplos para a sala de aula do quanto o
internetés dos jovens possui uma forte influéncia da lingua inglesa. No Mdédulo 3, esse material
poderia simplesmente ser substituido pela a utilizacéo da propria rede social, ou seja do celular
mais uma vez. Mas, ndo foi proposto isso novamente, para que os alunos pudessem
compreender que a tecnologia, em muitos casos, é opcional e que a mesma serve para adicionar
e ndo para ofuscar o educador. Sendo assim, foi mencionada a utilizacdo de apresentacdo no
Power Point com o uso do projetor, ou ainda de impressdes dos exemplos escolhidos, tornando

essa dinamica mais simples. Podem servir como exemplos as seguintes producdes:
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Figura 8 — Criacdo de slide com exemplo do neclogismo trollagem usado no Instagram

| TROLLAGEM

‘ willtylerjames @ « Seguir

willtylerjames Mood

_higor_martins_ Quando vocé estiver
dormindo .eu vou estar 13
yo_jessica_castro "Garoto eu devia te
mandar pro espago

camillapiresss quando vocé for na cozinha
eu vou estar ia

gabrnogueira Voce sé precisa de uma
corrente de ouro pra fechar os portdes de
ouro da sua casa de ouro!

oneal_mnks E3i cannha que mora logo ali
me passa um dolar

thales_nasc07 Cadé minha corrente?
letiboettcher @ramonhiago
lucas_vithena Kkkkkikk carinha que mora

Lobo ak

O Q

89.622 curtidas

Entrar eee

Figura 9 — Criaco de slide com exemplo do anglicismo crush usado no Instagram

ser meu crush?

Padre é pecado o senhor

ﬁ padrefabiodemelo

12.1k likes

padrefabiodemelo E sim ]

maah_ramooos ndo deveria ser
sbreu kkkk ele € maravithoso

saescorcio tandrefabroner

maluvncs eu o gritando
renantorresdias tjuliaicoeiho kickkikkk
patyyyfernandes «_bihfemande

zambranomarina talitadomelles

hahahahhahahahaha vamos g
re do inferno
hahahahahahahahahahahaha

luisguilhermee_ Kkkkikkkk raaaff

debergamaschi clariss

karfinemesquita Morri cthatiannymelo!
gleycimotta oz trithamy neida?
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Nesse primeiro exemplo, é possivel se deparar com comentarios de usuarios brasileiros,
que também sdo considerados no mundo inteiro os maiores fas da série Everybody Hates Chris
(Todo Mundo Odeia o Chris). A série de 2005 caiu nas gracas do publico brasileiro,
principalmente de jovens, por fazer humor de momentos do cotidiano dos anos 70/80 do jovem
americano negro, Chris. As frases iconicas da série sdo inesqueciveis até hoje e os fas brasileiros
fazem questdo de que isso fique bem claro, por irem até aos posts dos atores da série trolla-los,
comentando os seus borddes em portugués mesmo.

J& o segundo exemplo, exibe uma usuaria fazendo uma brincadeira com o padre Fabio
de Melo por chamé-lo de crush. Brincadeiras desse género com o padre ficaram bem conhecidas
por o ele ter adquirido uma reputacdo de bem humorado e flexivel. Ele até mesmo fez questéo
de responder a usuaria em tom de brincadeira, como destacado em vermelho no slide. Assim
como esse exemplo dele, é possivel encontrar muitos outros em que ele tambeém brinca com
determinados posts e comentarios. Ele é considerado o que a Internet chama de mito, alguém
que quebra tabus, nesse caso esteriotipos.

O Mddulo 4 instrui o professor a criar um perfil no Instagram. E essencial que todos 0s
alunos tenham acesso (senha e nome da conta), pois o propdsito é realizar publicacdes na conta.
Além disso, mais essencial ainda, € o professor deixar claro para os alunos que o objetivo
daquele perfil € exclusivamente educacional, apenas para a producéo e compartilhamento das
postagens. O esclarecimento e a postura firme do professor pode impedir que os alunos
confundam o proposito do perfil e comecem a compartilhar conteido discrepante da proposta,
ou até inapropriado para a mesma.

Conforme foi explicado, o professor estaria responsavel por escolher um vocabulo da
Internet a cada 15 dias. Durante esses 15 dias, 0s alunos realizariam publicac@es relacionadas
a esse anglicismo nesse perfil no Instagram. Por exemplo, imaginemos que a primeira palavra
escolhida seja stalker, que em inglés significa “perseguidor”, mas que também ¢ bastante usada
pelos adolescentes para definir alguém que busca informagdes sobre outro usuario na Internet,
muitas vezes com boas inten¢fes ou até interesse amoroso. O professor poderia incentivar que
os alunos explorassem sua criatividade para produzir as postagens em inglés, seja por apresentar
mausicas, noticias, filmes, ou séries, uma postagem por aluno. Ao escrever sobre noticias, por

exemplo, eles podem refletir sobre o contexto ao qual estéo inseridos.



Figura 10 — Parametro de como deveriam ser as postagens feitas pelo aluno (noticia)

PARAIIBA ;n) ' myvirtual_language

&
-
-

myvirtual_language #STALKER:
The man accused of raping in
Santa Rita, had chased women
on the Internet and offered
employment to them. He was
arrested today, October 3rd.

Ja esta no presidio o homem
acusado de estuprar mulheres Be the first to like this.
em Santa Rita

Figura 11 — Parametro de como deveria ser a postagem feita pelo aluno (filme)
= myvirtual_language

myvirtual_language #STALKER : |
love this movie. It shows a boy is
placed under house arrest; he
spends his time observing the
strange behavior of his neighbors
and begins to suspect that one of
them is a serial killer.
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Figura 12 — Parametro de como deveria ser a postagem feita pelo aluno (musica)

ik .
l== myvirtual_language

myvirtual_language #STALKER : |
like very much this song. This is
my parent’s favorite song and it
talks about a man who follows a
woman because he fell in love
with her.

Ao retomar o segundo Modulo, observa-se que a recomendacdo é que o professor
incentive e ajude os alunos a fazerem significancia daquilo que estdo aprendendo sobre o
conteddo léxico-gramatical e isso comega aos poucos, por eles criarem apenas breves sentencas.
Afinal, se eles ndo se aterem ao que é ensinado de gramatica, eles ndo conseguirdo obter real
compreensdo do que escrevem, fazendo-os usarem aplicativos de traducéo. Trazer o contetdo
do livro didatico para dentro do projeto vai ajudar o professor a impedir que os alunos ignorem
0 que aprendem com o contelldo programatico e que achem mais importante do que apenas
postar na conta compartilhada. Por exemplo, o professor ao ensinar o conteddo Comparative
and superlative adjectives (Adjetivos de comparativo e superlativo), ele pode pedir que os

alunos criem posts relacionados ao anglicismo top. Como nos exemplos a seguir:
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Figura 13 — Criacdo de post utilizando o anglicismo top e o conteido Comparative and Superlative
@ myvirtual_language

l ] myvirtual_language #TOP:
Katy Perry is better than
Taylor Swift.

©Qud N

Be the first to like this.

Figura 14 — Criacdo de post utilizando o anglicismo top e o conteddo Comparative and Superlative

@ myvirtual_language

myvirtual_language #TOP: Jodao
Pessoa is the second greenest
capital in the world.

Qg A

Be the first to like this.
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A SD vem nessa intengéo de tornar a aula mais dinamica, criativa e interessante para os
alunos do 1° ano do EM, por fazer uso da Internet, dos aparelhos digitais e ainda da apreciacao
dessas novas palavras do vocabulério jovem. Sindnimo de juventude é espontaneidade, pois
eles gostam de ver e interagir com 0 novo, mesmo que seja uma releitura do convencional.
Como exibido, essa SD busca o equilibrio entre a tradicionalidade e a modernidade, para

convencer 0s jovens de que hd muito do tradicional que ainda “ndo saiu de moda”.

5.3 FAKE NEWS OU REALMENTE POSSIVEIS PROBLEMAS PARA ESSA SEQUENCIA?

Como exibido na Producéo Inicial dessa SD, o presente trabalho prop6e que o professor
introduza aos seus alunos a definicdo de anglicismos e neologismos. Essa fungédo costuma ficar
a cargo do professor de lingua portuguesa. Isso pode parecer uma barreira, porque embora o
professor ndo seja responsavel pela disciplina de lingua portuguesa, ele vai precisar esclarecer
esses conceitos. 1sso serd importante para convencer os seus alunos do quéo a lingua inglesa
esta intrinseca no vocabulario deles.

Ao escolher exemplos a serem inseridos nos slides, deve-se preocupar com o que pode
gerar o desconforto de alguns alunos. O exemplo sugerido no slide com a palavra crush possui
um teor cdmico, mas ndao ha nada de ofensivo, ou que possa resultar numa brincadeira de mau
gosto e até bullying. A utilizacdo da palavra crush pela pessoa no exemplo exposto pode parecer
inapropriado a primeira vista, por isso é importante destacar para os alunos que o proprio sujeito
brinca com a situacao, nesse caso o padre Fabio de Melo. Dessa forma, sera enfatizado que nem

todo mundo acha engracado determinadas brincadeiras.

Outro possivel problema, podera ser a falta de recursos digitais na escola, por isso foi
destacado na SD que o professor pode substituir facilmente a apresentacdo em Power Point por
impressbes dos exemplos escolhidos. Ele pode colocar até quantos exemplos ele achar
necessario numa lauda so6 e, para simplificar mais ainda, ele pode pedir que os alunos fagcam
duplas, caso ndo tenha como imprimir o material de acordo com a quantidade de alunos da
turma. Por isso, o professor pode entregar aos alunos um material impresso, com base no

formato do Instagram, podendo até ser uma captura de tela de celular.
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Figura 15 — Criacdo de material a ser impresso para a pratica do género post

(R .
| = myvirtual_language

myvirtual_language

w

& the first 10 like this

Durante os Modulos, foi destacada a importancia de determinar um tempo para os alunos
realizarem as atividades, principalmente nas que devem ser realizadas com o uso da Internet
em sala de aula. Afinal, apenas dizer para um adolescente usar o celular para tal finalidade ndo
é suficiente, deve-se monitorar e regrar o uso daquela TIC (TAMAR, 2016). Eles podem se
aproveitar do tempo em que estiverem com seus aparelhos conectados a Internet e acessarem
suas redes sociais com outros fins.

Ainda nos Mddulos, foi sugerido na atividade de elaboracdo de postagens, onde o aluno
escolheria um anglicismo ou neologismo, que eles poderiam escolher por indicar filmes,
musicas, ou noticiar algo que ocorreu na localidade, até mesmo dentro do contexto brasileiro.
Esse detalhe é importante, porque impede o perigo dos alunos ndo ficarem focados em uma
Unica cultura, mas também aproveitarem a oportunidade para praticar a multiculturalidade. Por
exemplo, ao usar noticias, eles podem até mesmo refletir sobre a realidade a qual vivem,
fazendo jus a valorizagdo sociocultural também (PCN/EM, 2002).

Na Producéo Final, foi proposto que os alunos compilassem todas as postagens feitas

ao longo do ano e transformassem em portfélios individuais. Os jovens poderiam até mesmo
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apresentar os seus portfélios numa exposicéo para os outros alunos e professores da escola, ou
ainda ser uma exposicéo aberta para os familiares virem prestigiar as apresentacées em inglés.
Essa Gltima sugestdo € fundamental para evitar que haja a desmotivacdo dos alunos, pois eles
precisam estar engajados e saber que ndo estdo produzindo sem nenhuma finalidade, ou seja,
correndo “numa pista sem linha de chegada” (WATCH TOWER, 2012, p. 07).

Pensar nesses possiveis problemas vai ajudar o professor a estar bem preparado para o
que venha, talvez, a dar errado nas aulas durante a realizacdo da SD. A maioria dos possiveis
problemas identificados partem da iniciativa do professor em ter empatia pelo aluno, ao se
lembrar que a escola pode ser desprovida de recursos digitais, ou que alguns se sintam mal com
determinadas brincadeiras derivadas do que talvez seja apresentado em sala, ou até que eles

precisam de motivacao para terem 0 mesmo engajamento do inicio ao fim durante a SD.
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GAME OVER (CONSIDERACOES FINAIS)

Com a globalizacdo tendo grande contribuicdo na evolucdo da sociedade, varios
aspectos que a circulam também s&o afetados, a exemplo da lingua. E inerente que a lingua nao
estd em uma situacdo estatica, mas sim em constante mudanca e com a crescente onda dos
influenciadores digitais essa mudanga se torna cada vez mais evidente. Com esse trabalho, foi
visto que a influéncia de termos estrangeiros, utilizados por esses influenciadores, é um dos
fatores que mais provoca esse processo evolutivo da lingua portuguesa no Brasil. Esse processo
muitas vezes parte da Internet, tida como habitat natural do internetés derivado dos anglicismos
e neologismos.

O lexico de uma sociedade tem a capacidade de indicar o quanto ela é desenvolvida, é
uma forma de representar seu desenvolvimento socio-econdémico-cultural. Hoje o papel da
juventude nesse desenvolvimento é fundamental, pois é essa juventude que passa a maior parte
do seu tempo nas midias em geral. Ser um professor que encara os anglicismos e neologismos
oriundos da Internet e as tecnologias como aliados, vai leva-lo a impulsionar a sua sala de aula
a um passo de funcionar a partir de uma diversidade de linguagens, de midias e de uma
diversidade de culturas, ou seja, torna-la multiletrada.

Em vista do surgimento e dominacdo da era virtual, € importante estar preparado para
0S NOVoS géneros textuais, ou géneros digitais. A educacdo brasileira, que tem vivido momentos
tdo dificeis também no ensino da LI, precisa de um profissional disposto a atender essas
demandas, que busque encarar a Internet, os géneros digitais e os TICs com perspicacia,
podendo enxergar como possiveis e grandes contribuintes no ensino de LI. Ainda mais porque
s80 recursos que motivam os jovens a interagirem. Dessa forma, o professor iria fazer seus
alunos, como diz no ditado popular, “provarem do préprio remédio”, mas de forma bem
intencional.

Ao buscar entender ndo s6 o universo dos jovens, mas como também a proposta dos
documentos oficiais para 0 EM brasileiro, fez-se necessario criar uma SD que dialogasse com
as experiéncias trazidas pelo aluno a sala de aula e os recursos digitais. Como visto na SD, é
proposto que o professor regre o uso dos aparelhos eletrdnicos em sala, mesmo usando para
fins educacionais. O aluno precisa entender que a tecnologia vem como uma op¢ao e ndo como
a peca principal de todo o dinamismo, embora ela esteja sendo usada como ponto de partida
para motivar os alunos a se engajarem na aula.

No entanto, vale salientar que, por ndo ser uma pesquisa experimental, essa proposta

pode estar sujeita a imprevistos. O professor que cogitar realiza-la terd que adapta-la ao meio
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em que estd inserido e estar disposto a enfrentar desafios. Por fim, esse trabalho ainda da
margem para derivados, outros possiveis trabalhos. O que ndo sera descartado € o interesse em
tornar essa proposta em pratica, pois ela vem com o interesse em evoluir o “novo” por

aperfeicoa-lo e torna-lo realmente significativo para vida dos nossos adolescentes brasileiros.
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