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Resumo

O presente trabalho tem como principal objetivo pesquisar se a utilizagéo de jogos da loteria
esportiva podem ser fonte motivacional para o estudo de probabilidade e combinagdo numa
turma do 3° ano do Ensino Médio da Escola Estadual Dr. Antonio Batista Santiago da cidade
de Itabaiana- PB. Para isso tomamos como base alguns autores, dentre eles, Freire(1998),
Gil(1991), Yin(2005), entre outros, além dos documentos oficiais de educacdo do Brasil,
como os Parametros Curriculares Nacionais, PCN (1998). Utilizamos uma metodologia
baseada em uma pesquisa qualitativa de um estudo de caso, com carater descritivo, onde
procuramos observar se as atividades propostas em grupos por meio dos jogos de loteria
proporcionam aos alunos um conhecimento mais efetivo e significativo dos conteudos
abordados. Ao término da pesquisa, comparando os resultados obtidos pelos alunos antes com
a aplicacdo do questionario e depois com as atividades aplicadas, constatamos o nivel de
satisfacdo e aproveitamento dos alunos que participaram das atividades desenvolvidas na sala
de aula.

Palavras chave: probabilidade, combinacéo, jogos, loterias e Ensino Médio.



Abstract

The present work has as main objective to search using sports lottery games can be motivational
source for the study of probability and combination in a class of 3rd year high school students of
Escola Estadual Dr. Antonio Batista Santiago city of Itabaiana-PB. For that we take as the basis of
some authors, including Freire (1998), Gil (1991), Yin (2005), among others, in addition to the official
documents of education in Brazil, as the National curricular parameters, PCN (1998). We use a
methodology based on a qualitative research a case study, with descriptive character, where we try
to observe if the proposed activities in groups through the lottery provide students with a more
effective and significant knowledge of the content covered. At the end of the survey, comparing the
results obtained by the students before the application of the questionnaire and then with the
activities applied, we see the level of satisfaction and enjoyment of students who participated in the
activities carried out in the classroom.

Key words: probability, combination, games, lotteries and high school.
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INTRODUCAO

Vivemos hoje em um mundo em constante e rapida transformacdo, e a Matematica
pode nos ajudar a entender essas transformacdes. Por isso, é necessario ogo nos primeiros
anos de escolaridade os alunos ver a Matematica como uma disciplina importante para nossas
vidas, por estar presente em nosso cotidiano desde os momentos mais simples até os mais

complexos.

No dia-a-dia da sala de aula € comum ouvirmos os alunos afirmarem que ndo gostam
de Matematica porque suas aulas sdo chatas, os conteldos sdo complicados ou por ndo
conseguir entender nada do que o professor fala, declaram ainda que a Matematica ndo
deveria existir, passando a rejeita-la, principalmente quando os mesmos chegam ao Ensino
médio e ndo conseguem se deparar com o conhecimento que vai torna-lo ativo e produtivo

para 0 mercado de trabalho.

E papel do professor de Matematica, no ambito de suas a¢Bes, proporcionar um ensino
que esteja voltado para a realidade dos alunos, levando-os a compreender os conhecimentos
matematicos aprendidos na escola sendo capazes de aplicar os conceitos e habilidades
matematicas para desenvolverem na vida cotidiana. De acordo com Freire (1998, p.47)
“Ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producdo ou a sua

construgao.”

Percebendo a necessidade de novas metodologias para o ensino da Matematica,
buscamos fazer neste trabalho uma correspondéncia simples e direta do ensino com o
cotidiano utilizando jogos de loteria como agente motivacional para o estudo de probabilidade
e combinacdo no Ensino Médio, visto que tais conteddos sdo tratados de maneira abstrata nas

salas de aula do Ensino Médio resumindo a um processo mecanico na resolucéo de exercicios.

A fim de desenvolvermos nossa pesquisa nos atemos ao seguinte Objetivo geral:
"Pesquisar se a utilizagcdo de jogos da loteria esportiva podem ser fonte motivacional para o
estudo de probabilidade e combinacdo numa turma do 3° ano do Ensino Médio da Escola
Estadual.” A fim de atingirmos esse objetivo geral, achamos pertinente tragcarmos os seguintes
objetivos especificos: 1- Discursar sobre o ensino de probabilidades; 2- Apresentar as loterias
que vigoram no Brasil; 3- Apresentar um estudo de caso da turma do 3° ano do Ensino Médio
da Escola Estadual Dr. Antonio Batista Santiago da cidade de Itabaiana. A fim de atingirmos

nosso objetivo, nos utilizamos de uma metodologia baseada em uma pesquisa qualitativa de
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um estudo de caso, com caréater descritivo. Em especial, o Estudo de Caso caracteriza-se por
ser um tipo de pesquisa que apresenta como objeto uma unidade que se possa analisar de
forma mais aprofundada. Segundo Yin (2005) trata-se de uma forma de se fazer pesquisa
investigativa de fenbmenos atuais dentro de seu contexto real, em situagdes em que as
fronteiras entre o fendmeno e o contexto ndo estdo claramente estabelecidos. J& para Gil
(1991), o estudo de caso é caracterizado pelo estudo exaustivo e em profundidade do objeto

em questdo, de forma a permitir conhecimento amplo e especifico do mesmo.

Inicialmente apresentamos o memorial académico, no qual falamos sobre as nossas
experiéncias vividas no decorrer da nossa formacdo escolar e universitaria. No segundo
capitulo, foi escrito o referencial teérico, onde buscamos descrever a importancia do estudo de
probabilidade e combinacdo simples; a importancia das atividades cotidianas para o ensino da
Matematica e os aspectos histéricos da loteria esportiva no Brasil, fazendo um levantamento
de jogos de loteria que sdo oferecidos pela Caixa Econdmica Federal. Posteriormente
entramos no calculo propriamente dito de combinagdo, mais precisamente do jogo Mega Sena
e Quina. Em seguida, de forma resumida, falamos a respeito da probabilidade de ganhar na
loteria, mostrando a probabilidade de acertos dos jogos lotéricos como também as diferentes
estratégias usadas pelos apostadores. No ultimo capitulo, faremos a descricdo e discussao dos
resultados obtidos no questionario e nas trés atividades aplicadas em sala de aula envolvendo
jogos da loteria. Por fim, as consideracfes finais, que resumem o que pretendiamos
inicialmente e o que alcangcamos com o0s possiveis resultados e aprendizados com essa

pesquisa.



16

1- MEMORIAL ACADEMICO

1.1- Histdrico da formacdo escolar

Natural de Itabaiana—PB sou a terceira de uma familia com quatro filhos. Comecei
minha vida estudantil no ano de 1992, com cinco anos de idade na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Prof. Odete Mendes Nascimento Oliveira, com os cuidados dos meus zelosos
pais, sendo estes, filhos de agricultores e com baixa escolaridade, por conta disso, meus pais
desejavam que eu fosse bem sucedida em minha vida escolar. Eles destacavam, desde minha
infancia, a importancia da escola na vida de qualquer pessoa.

Como toda crianga na primeira infancia, na minha visdo de mundo tudo era novo,
alegre, diferente e muito curioso. No meu ponto de vista infantil, ndo era 0 momento de
choro, nem de preguica, mas de muita alegria em descobrir um novo mundo dos estudos.

Ao término de longos seis anos, ainda do ponto de vista infantil, tive meu primeiro
momento de felicidade, a conclusdo do Ensino Fundamental I. ApGs esse momento, meus pais
me matricularam no maior colégio de Itabaiana que era a Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Dr. Antdnio Batista Santiago. Sendo eu na época uma crianga com
onze anos de idade e proveniente de uma escola rural, deslumbrei-me com a visdo de um
colégio enorme. Pois a partir deste instante ja ndo era aluna de um Unico professor, mas sim,
de oito. Diante desta novidade aprimorei ainda mais a minha dedicacéo aos estudos.

Entre os anos de 1997 e 1998 passei pela transmissdo do ensino fundamental 11,
iniciando o Ensino Médio. Em 1998, iniciei minha dupla jornada estudantil, pois enquanto eu
estava no Ensino Médio na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Dr. Antonio Batista Santiago no turno da manhd, durante a noite estudava também na
Escola Normal Municipal Prof. Marieta Medeiros. Escola esta que me deu o titulo de

professora capacitada a lecionar no Ensino Fundamental 1.

1.2- Histdrico da formacdo universitaria

Por volta do més de margo do ano de 2009, fiz o vestibular na Universidade Federal da

Paraiba na modalidade EAD (Ensino a Distancia). Foi o meu primeiro vestibular e sendo
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aprovada, iniciei minha vida académica no curso de Licenciatura em Matematica a distancia
pela Universidade Federal da Paraiba.

No inicio do Curso, a dificuldade foi enorme, pois eu ndo tinha computador, e como
trabalhava dois expedientes, a noite recorria a uma Lan House para estudar os conteddos e
fazer as atividades. Muitas vezes, a Lan House néo estava funcionando e eu perdia o envio
das tarefas. Quando estava cursando o terceiro periodo consegui comprar meu computador e
organizar meu horéario de estudo. Com o computador em casa, ficou mais facil interagir com
os professores, tutores e colegas do curso, participava dos foruns, chats, passando a entender
melhor os conteidos, cumprir com as atividades, obtendo boas notas nas avaliaces.

Ao longo dos periodos, buscava a realizacdo do meu sonho, com o propésito de me
tornar uma educadora capaz de encarar 0s obstaculos e cumprir a tarefa com perfeicdo e
dignidade. O periodo de intervencéo na sala de aula foi maravilhoso, pois conseguir adquirir
uma rica experiéncia com relacdo a maneira de trabalhar em sala de aula. Neste periodo,
minha vida se resumia a trabalhar e estudar, passava as noites preparando aulas para o dia
seguinte, meu momento de lazer era na sala de aula, onde interagia de maneira prazerosa com
0s alunos.

Hoje, posso afirmar, o quanto é enriquecedor e importante esta etapa na formacéao
académica e profissional do futuro docente, pois nos faz acreditar que ensinando aprende-se
também, e lutando por uma educacdo de qualidade faz bem aquem necessita do nosso

respeito e da nossa compreensao para torna-los seres transformadores na sociedade.
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2-REFERENCIAL TEORICO

2.1- A Importancia do estudo de probabilidade e combinacgéo simples

No nosso cotidiano encontramos diversas situagdes nas quais ndo podemos prever o
que vai acontecer e que muitas vezes nos obrigam a tomar decisfes sem que tenhamos certeza
dos resultados. Isto acontece em muitos momentos das nossas vidas quando por exemplo: ao
lancar uma moeda e observar a face que ira ficar virada para cima apds a queda; ao
escolhermos um aluno dentre os 30 de uma classe; ao retirarmos uma carta do baralho.
Também quando falamos expressdes do tipo: “Sera que vai chover?”; “E muito provavel que
ele seja aprovado no concurso publico.” Em ambos os casos ndo podemos ter a absoluta
certeza do resultado, mas existe a possibilidade de acontecer. Esta necessidade de em certas
situacOes prevermos a possibilidade de ocorréncia de determinados fatos, fez surgir o que

conhecemos hoje como probabilidade.

A probabilidade iniciou-se nos jogos de azar ha muito tempo atrds, em situacdes
relacionando apostas no jogo de dados, onde os jogadores levantavam diversas hipoteses
envolvendo possiveis resultados. Este interesse do jogador em planejar estratégias de apostas
acontece até os dias de hoje, onde se aplica a probabilidade envolvendo jogos de roleta,
dados, cartas, 0s jogos que envolvem a loteria, etc. Os estudos relacionados a combinacdo de
elementos sdo fundamentais para o entendimento das chances de ganho dos prémios ligados a

jogos lotéricos como: Mega-Sena, Quina, Lotofacil, Lotomania, entre outros.

Muitos matematicos da época tentando medir a incerteza e motivados pelos jogos de
azar que movimentavam muito dinheiro, contribuiram para o estudo desta teoria. Dentre 0s
mais importantes destacamos Blaise Pascal(1623-1662); Pierre de Fermat(1601-1655); Jacob
Bernoulli(1654-1705);Pierre Simon Laplace(1749-1827) e Gauss(1777-1855). Atualmente, o
estudo das teorias probabilisticas desempenha um papel muito importante no ensino da
Matematica, como também é aplicada na Economia, Engenharia, Biologia, jogos estratégicos,

entre outros ramos do conhecimento.

No cotidiano escolar, o conceito de probabilidade ainda é pouco explorado nas salas

de aula. Segundo Carvalho e Oliveira (2002), é frequente os conceitos probabilisticos ndo
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serem estudados no Ensino Fundamental e Médio e, quando s&o considerados, sua abordagem
reduz-se a resolucdo mecénica de exercicios padrfes. Podemos dizer entdo que a grande
dificuldade dos alunos em aprender probabilidade deve-se a maneira abstrata como é
apresentado o conteddo em sala de aula, ou seja, 0s professores ndo se preocupam em criar
mecanismos metodoldgicos capazes de estimular a interpretacdo, a critica e a criatividade do

aluno, o que ndo contribui para a formacdo de sujeitos autbnomos.

Os Parametros Curriculares Nacionais destaca que o estudo de probabilidade promove
a compreensdo de acontecimentos do cotidiano que sdo de natureza aleatdria. As nocdes de
acaso e incerteza, que se manifestam intuitivamente, podem ser exploradas na escola, em
situacOes nos quais o aluno realiza experimentos e observa eventos (Brasil, 1998, p.52).

O trabalho com jogos e atividades construtivas que despertem no aluno o interesse e a
curiosidade de resolver os problemas propostos pode se tornar uma excelente maneira de

relacionar o aluno com o mundo probabilistico.

De acordo com Moura (1994, p. 24),

O jogo na educagdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco sera incorporada aos conceitos matematicos
formais ao desenvolver a capacidade de lidar com informagfes e ao criar
significados culturais para os conceitos matemdticos e o estudo de novos
conteudos.

E de grande importancia o uso de jogos na sala de aula. Nas aulas de probabilidade e
combinacdo simples, por exemplo, proporciona uma forma de aprendizagem mais agradavel e
ajuda no desenvolvimento do raciocinio combinatdrio e probabilistico. Experiéncias com
materiais tais como moedas, dados, baralho, bolas de gude, urnas, exemplos com jogos de

loteria, etc. sdo Gtimas sugestdes por fazerem uma ligagdo entre o ensino e o cotidiano.
2.2-A Importancia de atividades cotidianas para o ensino da Matematica.

Quando ainda aluna do Ensino Fundamental I, sempre passava por minha cabega o
porqué de estudarmos Matematica. Embora gostasse desta disciplina, ndo conseguia entender
qual seria a sua utilidade na minha vida. Com certeza, assim como eu, varias pessoas ja se
perguntaram: Para que serve a Matematica? Porque aprender todo esse conteudo de

Matematica na escola?
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Na verdade, a Matematica € muito importante para nos por estar presente em nossas
vidas desde os momentos mais simples até os mais complexos. Ela nos ajuda a decidir se uma
compra deve ser paga a vista ou a prazo, a medir os indices de pobreza e riqueza de um pais, a
entender e cuidar do meio ambiente, etc. Se ndo existisse a Matematica nédo teriamos casas,
carros, pontes, computadores, escolas, bancos e tantas outras coisas que se baseiam em dados

matematicos.

Na escola, a Matematica é considerada pelos alunos uma disciplina muito complicada
de entender. O indice de reprovagdo todos 0s anos nesta disciplina, principalmente no Ensino
Médio é consideravel. Na maioria das vezes o problema esta baseado na forma como esta

sendo realizada a pratica dessa disciplina pelos educadores na sala de aula.

Segundo os PCN:

O professor para desempenhar o seu papel de mediador entre o conhecimento
matematico e o aluno ele precisa ter um solido conhecimento dos conceitos e
procedimentos dessa &rea e uma concepgao de matematica como ciéncia que ndo
trata de verdades infaliveis e imutaveis, mas como ciéncia dindmica sempre
aberta & incorporagdo de novos conhecimentos ( Brasil, 1998, p.36).

Portanto, a aprendizagem da Matematica ocorre quando o professor deixa de lado a
utilizacdo de meétodos repetitivos e torna-se “mediador” entre o aluno e o conhecimento,
incentivando-os a raciocinar, interpretar e compreender 0s conhecimentos matematicos
aprendidos na escola. De acordo com Haidt (2003), para que haja uma aprendizagem efetiva e

duradoura é preciso que existam propositos definidos e autoatividade reflexiva dos alunos.

A proposta da educacdo matematica é promover um ensino de matematica que esteja
voltado para a realidade dos alunos. Conforme Santos (2008), as praticas cotidianas tem sua
importancia na elaboracdo de atividades matematicas nao apenas pelas familiaridades
existentes entre os diferentes contextos socioculturais dos alunos, mas também por resgatar a
esséncia criativa tdo necessaria quando no emprego das construgdes das mais diferentes

estratégias utilizadas para se chegar a um determinado fim.

A motivacdo dos alunos é fundamental para que as atividades matematicas sejam
realizadas. Para tornar a aula mais interessante, dindmica e motivadora, o professor pode usar
muitos recursos, como: mural, calendario, balanca, fita métrica, dados, jogos e etc. Também
utilizar algumas técnicas didaticas como trabalhos em grupos e debates envolvendo toda a

turma.
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A sugestdo proposta neste trabalho sdo atividades cotidianas aplicadas ao ensino de
matematica por meio dos jogos de loteria, no sentido de propiciar ao educando a capacidade
de construir conhecimentos matematicos na busca de solucdes de problemas dentro de
situacbes do cotidiano. Por exercer a funcdo de caixa numa casa lotérica, percebo que
diariamente as pessoas apostam nas loterias da Caixa Econdmica Federal e que uma grande
parte destes apostadores sdo estudantes que trazem consigo diferentes combinacdes de jogos.
Partindo da experiéncia dos estudantes com jogos de loteria, acredito que podemos adaptar
esses jogos para que sejam trabalhados em sala de aula, objetivando demonstrar ao aluno
como sdo efetivados os célculos desses jogos lotéricos, tendo em vista que esta préatica atrai o

aluno e desperta o interesse para o aprendizado.

2.3-Aspectos historicos da loteria esportiva no Brasil e alguns jogos da loteria

esportiva no Brasil.

A Historia conta que formas primitivas de sorteio existiam entre povos como hebreus,
egipcios, hindus, chineses e romanos. As primeiras loterias oficiais do mundo foram criadas
nos Paises Baixos, na Alemanha, na Italia, na Inglaterra e na Franca, durante o século XVI.
Mas somente na Franga, em 1538, o Estado tomou a iniciativa de promover concursos em
beneficio dos cofres publicos.

No Brasil, a primeira loteria de que se tem noticia foi realizada em 1784, em Vila
Rica (atual Ouro Preto), capital de Minas Gerais. Com o dinheiro arrecadado foram
construidos os prédios da Camara dos Vereadores e da Cadeia Publica. A pratica foi adotada
em todo pais, sendo que o governo dava concessdes para sua exploracao preferencialmente as
Santas Casas, aos orfanatos e aos hospitais para evitar abusos, mas também a particulares. Foi
0 imperador D. Pedro Il quem regulamentou o funcionamento das loterias, por meio do
decreto n° 357, de 27 de Abril de 1844.

No século XX, foram introduzidas varias novidades importantes, tanto nos métodos
guanto na emissdo de normas rigidas visando dar mais credibilidade e transparéncia ao
processo.

Nesta época a administracdo das loterias era feira por particulares, selecionados por
concorréncia publica e o prazo de duracdo da concessao era 05 anos. O mais forte concorrente
da concessdo era o grupo Peixoto de Castro. Em 1961, o entdo presidente Janio Quadros

determinou que o Governo Federal seria o Unico responsavel pela realizacdo de loterias no
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pais e que o sistema de sorteios seria administrado pela Caixa. Com o intuito de evitar 0 uso
indevido das loterias, o governo federal decidiu em 1962, na gestdo do presidente Jo&o
Goulart, que esse servico deveria ser explorado pelo poder publico. A partir de entdo, varios
jogos de loterias foram criados no Brasil, alguns com sucesso, outros nem tanto, como por

exemplo, a Trinca, que iniciou suas apostas em 1997 e deixou de existir trés anos depois.

2.3.1- A Mega-Sena

A Mega-Sena é a loteria mais desejada de todos os apostadores, ja que paga 0 maior
prémio. Consiste num jogo de 60 nimeros (1 a 60) no qual é permitido apostar de 6 a 15
numeros. Quanto mais nimeros escolher, maiores sdo as chances de ganhar e maior é o preco
da aposta. Hoje, (junho de 2014) a aposta minima custa R$ 2,00 que corresponde a uma
aposta com 6 dezenas. E a maxima custa R$ 10.010,00 que corresponde a uma aposta com 15
dezenas.

Para muitos, acertar os niumeros da Mega-Sena € apenas questdo de sorte, enquanto
para outros ha também uma anélise que deve ser feito para aumentar as chances dos
nameros serem sorteados. Abaixo mostramos um exemplar do bilhete da Mega-Sena.

A Mega-Sena possui sorteios especiais, ou seja, aqueles sorteios de final 0 ou 5 e
ainda a famosa Mega-Sena da Virada, que ocorre no dia 31 de dezembro, que paga prémios
bem altos aos ganhadores e ndo acumula, ou seja, caso ninguém acerte as seis dezenas, sera
considerado ganhador quem acertar cinco, e assim sucessivamente.

A edicdo 2012 da Mega-Sena da Virada teve trés acertadores. Cada apostador recebeu
R$ 81,5 milhdes. As apostas que acertaram o ultimo sorteio do ano das Loterias da Caixa
Econdmica Federal sdo das cidades de Franca (SP), Sdo Paulo e Aparecida de Goiania (GO).

O prémio total foi de R$ 244,7 milhGes, 0 maior ja pago em 50 anos de existéncia. No

total foram vendidos mais de 85 milhdes de bilhetes e a arrecadacdo foi de R$ 640,5 milhdes.
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Informagoes importantes - MEGA-SENA
Como e de apostar?

ICE PODE J( RCANDO EM UM OU NOS DOIS QUADROS ABAIXO:
= == a
01) [02] (03! (041 (05 [06] (07] [08] (09! (10 aca
11) (12 (13] [(14] [15] [16] [17] (18] [19] [20 Aqu

21] (22} (23) [24] (25] (26] (27) (28] [29) (30

31) (32 (33] (34] (35] (36] (37] [38] [39] 40

41) (42) [43] [44] (45] (46] 47 (48] (49] (50

51] 52 (53 [54] [55) (56] 57 (58] [59] 60
nular

este jogo, marque ao lado:

01 102] (03] (04] (05] [06] (07! (08! (09 (10
111 [12] (13] [14) [15]) [16] [17] [18] [19] (20 Q

21] [22) (23] [24) [25] [26] (27] [28] [29] (30 o Na
31) [32] (33] [34) (35] (36]- (37] (38] [39] (40
41] [42] 43] [44] 145) (46] (47] (48] [49) (50
511 [52] (53] [54] [55] [56] (571 (58] [59) (60 ber o prémio?

Para anular este jogo, marque ao lado LA 00 80000

AENNENN NRNNENNDN
P
8

Assinale quantos nimeros voc esta marcando neste jogo:

6] [7]1(8] (9] (101 [111*(12] [13] [14] [15

provi
SURPRESINHA - Aqui 0 sistema escolhe os nimeros por vocé. Indique quantas O que é Surpresinha?

apostas deseja fazer: .
O sisteny colhe, aleatoriamente, uma combinagio de nim

1 21 [3114115]16]1 (7118 nchimento do campo proprio no volanie ou de sua Sobc!

TEIMOSINHA - Escolha em quantos concursos voc quer participar com
este mesmo jogo (ndo é valido para Boldo)

= 2 4 8

neros para vocs, por meio do
taga0 direta ao alendente da

BOLAO - Aqui voct faz seu boiso de até 100 cotas. Assinale abaixo o n® de cotas:
11021031 (4] (5]16] [7]118] [9]peena
0] [1112]1(3][4]11(51[6] [7] (8] [9] e

100} Cota imite

m $p Loterias CAIXA e s

Preencha toda o Grea dos nimeros escolhidos com caneto esferografica ozul ou prefa

Figura 1: Bilhete de apostas da Mega- Figura 2: Verso do bilhete da
Sena Mega-Sena

Fonte: CEF, 2014 Fonte: CEF, 2014

As apostas na Mega da Virada custam o mesmo que a aposta regular da Mega-Sena,
R$ 2,00. Em 2012, pela primeira vez foi possivel fazer apostas na Mega da Virada com o
Boldo Caixa, que é a modalidade de apostas cotizadas em loterias de progndsticos que emite
tanto recibos/cotas individuais quanto solicitadas de forma que cada cliente recebera seu
comprovante de aposta. Essase outras informacOes sobre essa modalidade, podemos

encontrar no verso do bilhete da Mega-Sena, como mostra a figura 2 acima.

2.3.2- A Quina

Na quina vocé pode apostar jogando 5, 6 ou 7 nimeros (valor da aposta tende a
aumentar conforme a quantidade de numeros jogados) dentre os 80 existentes. Hoje, (junho de
2014) a aposta simples, de 5 nimeros, custa R$ 0,75. Apostas com 6 e 7 nimeros custam,
respectivamente, R$ 3,00 e R$ 7,50. Abaixo mostramos um exemplar do bilhete da Quina.
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Informagées importantes - QUINA

Como e quem pode apostar?
Escolha de § a 7 nimeros dentro s 80 disponiveis. Confira seu recibo no ato da aposta.
1 ode 81,inciso VI,

Quais os preos das apostas?

VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM OU NOS DOIS QUADROS ABAIXO: ok ;ﬁﬁﬁ:‘ﬂ:‘”ﬂgm"gﬁo custs RS 0.75. Apostas com 6 e 7 admeros’ custan

[ B | =zl - . Aqu rémios estou concorrendo?
=1 [01] [02) (03] [04] [05] [06! [07] (08 [09] (10 & .
u {11] (12 [13] [14] [15) [16] [17] [18] [19] [20] %
L} [21] [22) (23] [24] [25] [26] [27] (28] [29] [30] a0 concurso seguinte.
| [31] [32] [33] [34] (35] (36! [37] (38l (39] (40] a
| [41) [42] (43] [44] (45] 46! l47§ (48] (49! 150]
m (51 152 (53 (54] (55] [56] 157) (58] [59] (60) oo, 18410 (i o
u [61] [62) [63] (64] [65) [66] (67 (68! [69] [70]
= (711 [72) (73) (74) (75) (76] (77) (78] [79] (80]
= Para anular este jogo, marque ao lado: ]
[ | [01) (02) (03] [04) [05) l06) [07) (08! (09 [10] ’
u (111 (12] [13]) (14] [15) [16] [17] [18] [19] (20] Qunlopruzopnmrueberoprémlo"
m (211 [22] (23] [24] [25] (26] [27) (28] [29] [30] A0 Ses cortdosapteareias v
= [31] [32) [33) (34] (35] (36! [37] (38l (39 (40 Onde e quando sao realizados os sorteios?
W (41] [42) (43] (44] [45] (46] 147] (48] [49] (50 Os sornn, abares 0 piio, sk eleados 1o Caiio da Sot .o derris
m (51 (52 (53] (54] (55 (56) [57) (58] (59] (60 s g e L A o b R
m (61 (62 (63l [64] (65! [66] (67) (68! (69] [70 O e é Surpresiohe?
m (71 [72] [73] [74] (75! (76] (77) 78] (79] (80 Erscnchineta i camp pape 5 v o 5 S sobRarie et s s o0
- Para anular este jogo, marqué ao lado: % d‘::'l:"e e

Assinale quantos nimeros vocé esta marcando neste jogo: Sua 3pOSE PArTICIPA M MAis de UIM CONCUrS0, POr Meio do p roenchiento do ampeo pogeia
- [5]161(7 >

SURPRESINHA - Aqui 0 sistema escolhe os numeros por voo. indique quantas

apostas vocé deseja fazer:

11 (2] (3] 14]1(5](61([7])[8

TEIMOSINHA - Escolha em quanios concursos vocé quer participar com
este mesmo jogo (nda é valido para Bol3o):

- (3 6 12 18 24
BOLAO - Aqui voc# faz seu bolo de até 25 cotas. Assinale ababxo o n® de cotas:
= 1 2| Dezeea
- ® Confira a3 suas apostas nos forminais das
- 0] 11 21131 14)[5116] [7][(8] [9] umda Casas Lotéricas ou pela Internet, no enderego; wwwcatxa.gov.br

aA CMXA o?ouv 60101 (informagde: sugesties e elogios) / Para pessoas | o
auditva o de faa: 0800 726 2492 | Owvidons: 0800 725 1474/ /caixagovbr | &

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL. ELE £ O UNICO COMPROVANTE DA APOSTA

% Loterias CAIXA ¢

Pr:embn toda a drea dos nimeros escolhidos com canefa esferogrdfico ozul ou preto.

Figura 4: Verso do bilhete de apostas
Figura 3: Bilhete de apostas da Quina da Quina

Fonte: CEF, 2014 Fonte: CEF, 2014
Essas informacdes e outras informacgdes sobre essa modalidade, podemos encontrar no

verso do bilhete da Quina, como mostra a figura 4.

2.3.3-A Lotofacil

z

E o segundo jogo que atrai mais apostadores, atras apenas da Mega Sena. Vocé
escolhe 15, 16, 17 ou 18 numeros dentre os 25 constantes no volante. Quanto mais nimeros
voceé escolher, maiores sdo suas chances de ganhar e maior é o prego da aposta. Hoje, (junho
de 2014) a aposta minima custa R$ 1,25 que corresponde a uma aposta com 15 dezenas e a
aposta maxima custa R$ 1.020,00 que corresponde a uma aposta com 18 dezenas. E ganha se
acertar 11, 12, 13,14 ou 15 nameros sorteados. Acerto de 11 ndmeros (prémio fixo de R$
2,50), acerto de 12 nameros (prémio fixo de R$5,00) e acerto de 13 nameros (prémio fixo de
12,50). E considerado ganhador do prémio maximo quem acerta os 15 nlimeros sorteados
dentre os 25 possiveis (1 a 25). Abaixo mostramos um exemplar do bilhete da Lotoféacil.
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VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM OU NOS DOIS QUADROS ABAIXO:

Assinale quantos niimeros vocé estd marcando neste jogo: .

[&] (3] (&<} (3]
SURPRESINHA - Aqui o sistema escolhe os nimeros por vocé. Indique quantas
apostas deseja fazer:

[=] [N] [w] [»] [o] [@] [~N] [e]

TEIMOSINHA - Escolha em quantos concursos vocé quer participar com
‘este mesmo jogo (ndo é valido para Boldo):

[w] (o] [©] 8]
BOLAO - Aqui vocé faz seu boldo de até 25 cotas. Assinale abaixo o n° ce cotas:
[=] [N] Dezena

[e] [=] 8] [w] [&] [o] [®] [N] [e] [©] Unidade

hpwsieen 15, 16, 17 ov 18 nimeros
egmbecom 11, 12, 13 14 ¢ 15 ocertos.

(INICO COMPROVANTE DA APOS

= $$ l.oteria CAIXA o

Preeachs toda o drea dos abmeres escolhidos com caneta esferogrifics ozul ou prets.

Figura 5: Bilhete de apostas da Lotofacil
Fonte: CEF, 2014

Como e quem pode apostar?
Escolha 15, 16, 17 ou 18 numeros dentre os 25 disponiveis. Confira seu recibo no ato da
aposta. Apenas maiores de 18 anos podem apostar, conforme Art. 81, inciso VI, da lei
8.069/90.
Quais os pregos das apostas?
Aaposta simples, de 15 numeros custa R$ 1,25. Para apostas com mais ntimeros, consulte
nacasalotéricaou i Gaixa.gov.
A que prémios estou concorrendo?
O prémio bruto a46% da 80, ja adicional destinado ao
Ministério do Esporte. Deste valor sera deduzido o montante destinado ao pagamento das
faixas de prémios com valores fixos, a saber: acerto de 11 nimeros (prémio fixo de RS 2,60),
acerto de 12 ntimercs (prémio fixo de R$ 5,00) e acerto de 13 nimeros (prémio fixo de R$
12,50). O valnr remanescsnte é dnslnbuldc entre as dcmals fa:xas, sendo: 65% entre os
9 15% para
a primeira falxa da Luloﬁml da Independéncsa. Néo existindo apostas premiadas em
nenhuma faixa de premiagéo, os valores acumulam para o concurso seguinte, na primeira
faixa.
Qual a possibilidade que tenho de acertar?
Para a aposta minima, as chances de acertar sdo: 1:11 (11 nimeros), 1:59 (12 nimeros),
1:691 (13 nimeros), 1 21 797 (14 numaros) e 1:3.268. 760 (15 nameros). Para apostas
muitiplas,
Qual a destinagéo social dos recursos?
Da amecadacao, J& computados os 4,5% do Ministério do Esporte, séo destinados 3% ao
Fundo Nacional da Cultura, 1,7% ao Comité Ollmpico Brasileiro, 0,3% ao Comité
Paralimpico Brasileiro, 18,1% & Seguridade Social, 7,76% ao Fundo de Financiamento ao
Estudante do Ensino Superior (FIES), 3,14% ao Fundo Penitencidrio Nacional e 13,8% para
o|mposto de Renda.
Qual o prazo para receber o prémio?
Até 90 dias corridos, apds a realizagao do sorteio. Ao final deste periodo, o prémio prescreve
eseu valor & repassado parao FIES.
Onde e quando sao realizados os sorteios?
Os sorteios, abertos ao publico, sao realizados no Caminhao da Sorte - em diferentes
municipios do pafs - no auditério da CAIXA, em Brasilia, ou em estidio de TV, nas datas
previamente divulgadas.
O que é Surpresinha?
O sistema escolhe, aleatoriamente, uma combinagio de nimeros para vocé, por meio do
preenchimento do campo préprio no volante ou de sua solicitagéo direta ao atendente da
lotérica.
O que é Teimosinha
Suaaposta participa em mais de um coNCUrso, por
no volante ou de sua solicitag@o direta ao atendente da Iotérica. Caso ndo ha‘a marcaxzo
suaaposta valeré para apenas um concurso.
O que é BOLAO CAIXA?
Osus!emﬂdwlde uas aposts no mlmmoz EN 25
r meio do pi lant
d<reta ao atendente da lotérica. No caso de Bolaa admlmstfado pela Unidade Loteérica,
poderé ser cobrada tarifa de servigo de até 35% do valor da cota. Essa opgéo inviabiliza a
realizagdo de Teimosinhas.
Observagdo importante:
Esse volante é valido aié o fim do estoque, no caso de alteragdes no produto que nao
prejudiquem ¢ seu uso. Em caso de duvidas, consulte no sitio www.caixa.gov.br/loterias as
regras vigentes do produto.

deif |gua|s valor

@ Confira as suas apostas nos terminais das
A

Casas Lotéricas ou pela Internet, no endereco: www.caixa.govbr Y@

SAC CAIXA: 0800 726 0101 (informagdes, reclamagcdes, sugestdes e elogios) / Para pessoas
com deficiéncia auditiva ou de fala; 0800 726 2492 / Ouvidoria: 0800 725 7474 / caixa.gov.br

Figura 6: Verso do bilhete da Lotofacil

Fonte: CEF, 2014

Para uso exdlusivo da CAIXA - LOTOFACIL- V. 07/2012

25



26

Somente apds a apuracdo dos ganhadores das faixas de prémios com valores fixos, o
valor remanescente do total destinado a premiacdo é distribuido para as demais faixas de
prémios nos seguintes percentuais: 65% entre os acertadores dos 15 ndameros, 20% entre 0s
acertadores de 14 numeros e 15% ficam acumulados para a primeira faixa (15 acertos) do
proximo concurso especial Lotofacil da Independéncia de cada ano. Essas e outras
informacBes sobre esta modalidade, podemos encontrar no verso do bilhete da Lotoféacil,

como mostra a figura 6.

2.3.4 Outros jogos da loteria esportiva no Brasil
Além das loterias citadas anteriormente, também fazem parte da Loteria Esportiva no
Brasil outros jogos, tais como: a Lotomania, a Timemania, a Dupla Sena, a Loteca e

a Lotogol.

A Lotomania

Na Lotomania escolhe-se 50 numeros dentre os 100 constantes no volante. Se desejar,
pode indicar uma quantidade de nimeros inferior a 50 e o sistema de captacdo de apostas
completara os 50 nimeros necessarios para que vocé possa concorrer ao sorteio dos prémios.
Sédo sorteados 20 nimeros e ganha quem acerta 16, 17, 18, 19, 20 nimeros ou nenhum acerto..

Abaixo mostramos um exemplar do bilhete da Lotomania.



Figura

LOTOMANIA

Marque quantos niimeros quiser até o maximo de 50. Marcando menos de 50,
o sistema completara sua aposta.

Ganhe acertando 18, 17. 18, 12,20 ou nenhum dos 20 nimeres sorteados.
L
(011 (02] (03] [04] [05] [06] [07] [08] [09] [10]
(111 (12] [13] [14] [15] [16] [17] [18] [19] [20]
[211 [22] [23] [24] [25] [26] [27] [28] [29] [30]
1311 [32] [33] [34] [35] [36] (37] [38] [39] (40!
[41] [42] 143) [44] [45] [46] [47] (48] [49] [50]
1511 [52] [53] [54] [55] 156] [57] (58] (59] [60]
[61] 162] [63] [64] [65] [66] (67] [68] [69] (70!
711 (721 (73] [74] [75] [76] [77] (78] [79] [80}—— -
[81] 182] (83] (84! [85) [86] [87] (88! [89] [90]
[91] [92] (93] [94] [95] [96] (97] (98] [99] [00]

SURPRESINHA — Aqui, o sistema

APOSTA ESPELHO escolhe os 50 nimeros por vocé. Indique
E a aposta em que o sistema quantas apostas deseja fazer:

gera nova aposta, escolhendo

os outros 50 nimeros ndo L1 IREZ:
registrados na aposta original.

Aaposta espelho considerard  TEIMOSINHA — Escolha em quantos

toas a8 Teimesinihas a/od concursos vocé quer participar com este

[21(4]([8
CONFIRA'O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL ELEE 0 UNICO COMPROVANTE DA APOSTA.

[ | APOSTAESPELHO

42 Loterias CAILXA o

Preencha foda o drea dos nimeros escolhidos com caneta esferogrfica azul ou preto.

7: Bilhete de apostas da Lotomania
Fonte: CEF, 2014

Informagoes importantes - LOTOMANIA

Como e quem pode apostar?

. Se desslar,

. Confira seu
s iores da 18 81, inciso
Vi, aamsossrso que proibe a venda de bilhetes lotéricos e equivalentes a crianga ou ao

Qual o prego da aposta?
A aposta de 50 nimeros é Gnica e custa RS 1,50.
A que premuos estou concorrendo’
a46%

adicional

corresponde a
Mums!édodoEspome Deste valor
sorteados, 16% enlre os acertadores do 19 numeros, 16% entro os neormdores de 18

imeros, 7 de 17 nimeros, 7% entre de 16 numeros,

8% en(le os apostaddros que ndo acertaram ‘nenhum dos 20 numeros sorteados e os ls%
3

olomania de Fésoon de eeda ino. Nao havendo (as)

al
plemvada(as) na(s) 1a)xa(s) de pre riadores de 20, 19 18 17 ¢ 16 numeros), a
i (S) prémio(s) a ela(s) oesmada(s) serd(ao) acumulada(s) no concurso
seguln e,

faixa de iaga hum acerto, p prémio

Qual a possibilidade que tenho de acertar?
De acordo com as probabilidades matematicas, as chances de acertar sao:
Nenhumn® —1:11.372635 17 numeros—~1:2.776 19 numeros - 1 : 352,551
16 numeros — 1 : 472 18 numeros ~1:24.235 20 nimeros — 1 : 11.372.635

Quul a destinagao sm:ml dos recursos?
5% do Wi

j Esporte a titul valor
aposlado irios legais: 3% FundoNsuona da Ima
—4% Comllé oﬂmplm Brasdmm 0, 3% Cmmlﬂ Paraolimpico Brasileiro, 18,1% Seguridade
Social, 7,76% Fundo de ﬁnan?;g;nl ao Estudante do Ensino Supemr (FIES). 3.14%

Qual © prazo para receber o prémio?

DFE; )vnlov 6 repassado para o Fundo de Financiamento a0 Esmdanle do Ensm Superior

(

Onde e quando séo realizados os sorteios?
Os sorteios sdo realizados no Caminho da Sorte, em diferentes municipios do Pais ou no.

auditdrio da CAIXA em Brasilia, nas datas programadas e previamente divuigadas, sempre

abertos ao publico.

O que é Surpresmhn?
€ a geragdo de de Ioterias,

realizada p
sempre que oeemarcarawoomcumpoprbpnodovelmlaousdm r diretamente ao
atendente da unidade lotérica.

O que é 'I'elmosmhu"

E a aposta que v: 50s. Vocé lhe seus nimeros, elou a
suRPREsmHA mdmndn se doseja participar de 2, 4 ou 8 concursos. Caso nao seja

o que é Aposta Espelho"

E a aposta em que o sistema iona os cutros 50 numeros nao registrados na aposta
original. As apostas tipo TEIMOSINHA e SURPRESINHA, quando selecionadas, também

Observagéo:

apostas &

produto que no prejudiquem o seu uso, tais como: mudangas no valor das apostas, nos

Confira as suas aposlas nos (:rmnnals das
Casas Lotéricas ou pela Int
no endereco: www.caixa.gov. bl

i

& |

SAC CAIXA:

Para uso exclusivo da CAIXA - LOTOMANIA - V. 05/2012

deficiéncia auditivay/Ouvidori

Figura 8: Verso do bilhete da Lotomania

Fonte: CEF, 2014

27
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A aposta na Lotomania disponibiliza um sistema chamado ‘“aposta espelho”, que
consiste em uma nova aposta com os 50 nimeros ndo escolhidos na aposta original. Hoje,
(junho de 2014) a aposta de 50 numeros € Unica e custa R$ 1,50. Essas e outras informacoes
sobre essa modalidade, podemos encontrar no verso do bilhete da Lotomania, como mostra a

figura 8.

A Timemania

A Timemania é o jogo mais recente da loteria. Foi criado com o objetivo de auxiliar
clubes de futebol no abatimento de dividas fiscais com o governo
federal. Na Timemania escolhe-se 10 nimeros e um time de coracdo dentre os 80 constantes
do volante. Se preferir, pode indicar apenas o Time de coragcdo e o sistema escolhe,
aleatoriamente, uma combinacdo de 10 nimeros para compor a aposta. Abaixo mostramos um
exemplar do bilhete da Timemania.

A aposta de 10 nimeros e um Time de coracdo € Unica e custa hoje R$ 2,00. Neste
jogo, ganha-se o prémio maximo o apostador que acertar os 7 nimeros de 3, 4, 5 ou 6

ndmeros, assim como o acerto do Time de coracdo. Essas e outras informacfes sobre essa
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modalidade, podemos encontrar no verso do bilhete da Timemania,como mostra a figura 10.

4 TIMEMANIA

Marque 10 nimeros

- . -

(01) (02) (03) (04) (05) (06) (07) (08) (09) (10)
(11) (12) (13) (14) (15) (16) (17) (18) (19) (20)
(21) (22) [23) (24) (25) (26) (27) (28) (29) (30)
(31) (32) (33) (34]) (35) (36) (37) (38) (39) (40)
(41) (42) (43) (44) (45) (46) (47) (48) (49) (50
51) (52) (53) (54) (55) (56) (57) (58) (59) (60)
61) (62) (63) (64) (65) (66) (67) (68) (69) (70)
71) (72) (73) (74) (75) (76) (77) (78) (79) (80)

Marque 1 Time do Coragio @

Q ABC/RN OFortaleza/CE QPort Desport/SP
Q AméricaMG  OGama/DF ORemo/PA
Q© América/RJ QO Goias/GO ORio Branco/AC

Q AméricaRN O Grémio/RS ORio Branco/ES
Q© Americano/RJ O Guarani/SP ORiver/P|

Q Atlético/GO Qlnter Limeira/SP O Roraima/RR

Q Atlético/MG Qinternacional/RS Samp ComéaMA
Q Atiético/PR Qlpatinga/MG QO8anta Cruz/PE
Q AvailsC Qltuano/SP OSanto André/SP
Q Bahia/BA QJi-Parand/RO OSantos/SP

< Bangu/RJ QJoinville/SC O séo Caetano/SP
Q Barueri/SP QlJuventude/RS (S0 Paulo/SP
QO Botafogo/PB QJuventus/SP 'S Raimundo/AM
OBotafogo/RJ  Olondrina/PR  OSergipe/SE

Q Bragantino/SP O Marilia/SP QOSport/PE

Q Brasiliense/DF O Mixto/MT OTreze/PB

Q Ceara/CE Q Moto Clube/MA D Tuna Luso/PA
Q Corinthians/SP O Naci AWM OUberlandia/MG
© Coritiba/PR Nautico/PE QU Barb /SP
Q CRB/AL Q Olaria/RJ QuUnido S Joao/SP
Q Criciima/SC Q Operario/MS QOVasco/RJ

Q CruzeiroMG QO Palmas/TO QVila Nova/GO
QO CSA/AL QO Palmeiras/SP O Villa Nova/MG
< Desportiva/ES O Parana/PR Q Vitoria/BA

Q Figueirense/SC O Paulista/SP QOXV Piracicab/SP
Q Flamengo/RJ ~ OPaysandi/PA  Q Ypiranga/AP

Q Fluminense/RJ O Ponte Preta/SP

SURPRESINHA (01) (02) (03) (04) (05) (06) (07) (08] (09)
TEIMOSINHA  (02) (04)
CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL. ELE £ 0 UNICO COMPROVANTE DA APOSTA.

u 92 Loterias CALXA *

Preencho foda a drea dos campos escolhidos com caneta esferagrafica azul ou preta.

Figura 9: Bilhete de apostas da Timemania

Fonte: CEF, 2014

Informagées importantes - TIMEMANIA

Como e quem pode apostar?

Vocé escolhe 10 nimeros e um Time do Coragdo dentre os 80 constantes do
volante. Se preferi, vocé pode indicar apenas o Time do Corago e o sistema
escolhe, para compor sua aposta
Confira seu recibo 1o aio da aposta. Apenas maiores de 18 anos podem apostar,
conforme o art. 81, inciso VI, da Lei 8.069/90, que profbe a venda de bilhetes

lotéricos

Qual o prego da aposta?
Aaposta de 10 ndmeros e um Time do Coragao é Gnica e custa RS 2,00,

A que prémios estou concorrendo?
A cada concurso seriio sorteados sete nimeros e um ’Y:me do Coragao”, O prémio
46% da Desse valor serd deduzid

destinado a0 pagamento dos prémios fixos (mm o e RS 2,00; 4
nimeros RS 6.00; e o Time do Coragaio RS 5,00). Apés a apuracao dos acertadores
dos prémios fixos, o valor remanescente do total destinado & mm:aeao & distribuido
para as demais faixas obedecendo acs seguinies percentuais: 50% para os
acertadores de 7 nimeros, 20% para os acertadores de & numeros e 20% para os.
acertadores de 5 numeros. Os 10% restantes acumulam para compor o valor a ser
distribuido aos acertadores dos 7 NUMErOS, NOS CONCUISOS de finais zero oU CINGo.
Néo havendo acerador em qualquer uma das faixas de premiagdo, o valor
correspondente passa a compor a latxa de prémio destinada aos acertadores dos 7
faixa “Time do Coragdo®
Prémio referente ao acerto do Time do Coragéao
Caso o “Time do Coragso" sorteado em um concurso lenha recebido 12% ou ma.-
das indicagbes, os ganhadores do prémio da fatxa do “Time do 3
apuragdo do rateio nesse concurso, dividiro, igualmente, 65,2% do “valor dosiinado
a prémios”, podendo o prémio dessa faixa ser inferior a RS 5,00, Nesse caso, dos
34.8% dede
4 nimeros, sendo o valor remanescente distribuido &s demais faixas, conforme os
percentuals estabelecidos no item acima.

Qual a possibilidade que tenho de acertar?
D

Time do Coracio  1:80 4 numeros  1:276 6 nomeros  1:216.103
3 nimeros 129 S5nimeros 15220 7numeros 1:26.472637

Qual a destinagao social dos recursos?
0 30 destinados 3% para o Fundo Nacional dd Satde, 1,7% a0

Comité Olimpico Brasileiro, 0,3% para o Comité Paraolimpico Brasileiro, 22% aos
Clubes de Futebol (sendo 2% distribuido proporcionaimente as indicagdes do
Time do Coragso), 3% para o Ministério do Esporte, 3% para o Fundo
Penitenciario Nacional, 1% a Seguridade Social e 13,8% a titulo de IR

Qual o prazo para receber o prémio?
/Até 90 dias corridos, apés a realizagao do sorteio. Ao final deste periodo o
prémio prescreve e seu valor é repassado para o Fundo de Financiamento a0
Estudante do Ensino Superior.

Onde e quando sao realizados os sorteios?
Os sorteios sa0 realizados no Caminhdo da Sorle, em diferentes municipios do Pais, ou
o auditério da CAIXA, em Brasiia, nas datas programadas, sempre abertos ao publico.

O que é Surpresinha?
E a forma pela qual vock permite que o sistema escolha, aleatoriamente, uma
combinagdo de nimeros elou também o Time do Coragdo, por meio de

atendente da lotérica.
O que é Teimosinha?
E

Pode ser
em mais de um concurso, por meio do preenchimento dessa 0pgao em campo proprio
o volante ou de solicitago direta ao atendente da lotérica. Caso nBo seja efetuada

Observagéo:
Esse -volante permanece vélido para apostas até o fim do estoque, no caso de

Para uso exclusivo da CAIXA - TIMEMANIA - V. 0212011

alteragbes no produto que ndo prel © seu uso, vanwmnmda 10 valor
s, nos percentuais de dist entre as faixas do elou nos
legais.
Confira as suas apostas nos terminals das
Casas Lotéricas ou Dlll Iﬂhm‘L
CX 0272011 no endereco:
SAC CAIXA com deficiéncia auditiva)Ox 080072574

FiguralO: Verso do bilhete da Timemania

Fonte: CEF, 2014



A Dupla Sena

Na Dupla Sena escolhe-se de 6 a 15 nameros dentre os 50 do volante, e concorre a

30

dois sorteios com 0s mesmos numeros apostados. Quanto mais numeros vocé escolher,

maiores sdo as chances de ganhar e maior é o preco da aposta. Abaixo mostramos um

exemplar do bilhete da Dupla Sena.

A aposta minima na Dupla Sena custa hoje R$ 1,00 que corresponde a 6 dezenas e 0

prémio maximo € pago a quem acertar 6 dezenas. Também séo pagos prémios a quem acertar

4 nameros (quadra) ou 5 nimeros (quina). Essas e outras informacdes sobre essa modalidade,

podemos encontrar no verso do bilhete da Dupla Sena, como mostra a figura 12.

Sy Loterias CA

10

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL, ELE £ 0 UNICO COMPROVANTE DA APOSTA.

A ©

sferografica azul 0

Figura 11: Bilhete de apostas da Dupla

Sena
Fonte: CEF, 2014

Figural2: Verso do bilhete da Dupla Sena
Fonte: CEF, 2014
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A Loteca

Loteca € a loteria ideal para quem entende de futebol e adora dar palpite sobre os
resultados da partida. Para apostar deve marcar o seu palpite para cada um dos 14 jogos do
concurso (coluna 1, coluna do meio ou coluna 2). Os clubes participantes sdo impressos no

recibo emitido pelo terminal. E também pago prémio a quem acertar 13 palpites. Abaixo

mostramos um exemplar do bilhete da Loteca.

4% LOTECA

Como e quem pode apostar?

GANHE ACERTANDO OS RESULTADOS DE 13 OU 14 JOGOS!
e - =

L ==
=_-Iillﬂ\
mgl :
mpPy ]
mEy ]
1 4 [ ]
] 5 [
m

]
]
]
]
]
]

Quais os precos das apostas?

A que prémio estou concorrer

Qual a possibilidade que fenho de acertar?

Qual a destinagao social dos recursos?

md
m B
L] o |
Y10
m i

_J 12 1§

14% ao Fundo F

Qual o prazo para receber o prémio?

O que é BOLAO CAIXA?

Resultados oficiais das partidas:

L] L L M)
- LML ML ]
Y ..
L] (S
1) - e
- L IRL SR
- - .
- -
1 ] - ..
- L JRC )
- - .
L] i ]
= - -
. L ]

]
]
]
1
]
|
]
]
)|
]

BOLAO - Aqui vocé faz seu boldo de até 50 cotas. Assinale abaixo o n° de cotas:
=] (1] (2] (3] (4] [ 5] erena
= (01 (13021031 (4]1510(6] [7] 18] [9] undse

> Observagao importante:
Verifique no quadro afixado nas Casas Lotéricas os jogos e
= . programados para o concurso da semana.
CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL. ELE £ © UNICO-COMPROVANTE DA APOSTA.
b ias CAIXA
o Loferias nA ©

Preencha foda a drea dos némeros escolhidos com caneta esferogrdfica azul ou preta.

Figural3: Bilhete de apostas da Loteca Figural4: Verso do bilhete da Loteca
Fonte: CEF, 2014 Fonte: CEF, 2014

Na Loteca a aposta simples, de um duplo, custa hoje R$ 1,00. Se alguma partida nédo
for realizada por motivo de forca maior (antecipacdo, adiamento ou cancelamento), o
resultado da partida sera definido por sorteio. O jogo retrata, com algumas mudancas (nome e
namero de jogos) a antiga loteria esportiva. Essas e outras informacdes sobre esta modalidade,
podemos encontrar no verso do bilhete da Loteca, como mostra a figura 14.
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A Lotogol

Na Lotogol séo realizados 5 partidas de futebol e cada apostador marca o numero de
gols de cada equipe na partida. Pode-se assinalar 0, 1, 2, 3 ou mais gols (opcao representada
pelo simbolo “+”). Os clubes participantes sdo impressos no recibo emitido pelo terminal.
Abaixo mostramos um exemplar do bilhete do Lotogol.

O preco da aposta minima na Lotogol custa hoje R$ 0,50. Apostando R$ 1,00 vocé
concorre com duas apostas iguais. Apostando R$ 2,00 vocé concorre com quatro apostas
iguais. O vencedor do prémio maximo é aquele que acerta os 5 placares. Também é pago
prémio para o acerto de 3 placares e 4 placares. Essas e outras informacdes podemos

encontrar no verso do bilhete do Lotogol, como mostra a figura 16 .

Informacées importantes - LOTOGOL

Como e quem pode a ?

GANHE ACERTANDO O8 PLACARES DE 3, 4 OU § JOGOS!

I = - = - Qual é o prego da aposta?
,.\. i Apostando RS 2 VoK e COm C tro apostas Iguais. :
A= GO PLACAR A que prémios estou concorrendo?
s A

] TIME1 (01([1]1(2](3][+]

= TIMEZ (0] (11021 (3)(+] v

il TIME 1 (O I8 1 80 D I8 3 I + ] Qual @ probabilidade que tenho de acertar?
= TIME2 (0 (1] (2)03}(+]
= TIME 1 GO &R D hl &S Informagdes Gerals

|| TIME 2 LOJAL 1 Tl 2 B 3 5[+

| TMET (01 (1) (25131 +]

u HME2 (01 (1002003 )5 +] ’

| TIME 1 LQJS 1S 2 1 3 i + ] -

| TIME2 [0)(1]1(21[3][+] Qual o prazo para receber o prémio?

B Valor daaposta em R$: (o501 [1,00] (2,001 r‘ Ve, 8000 Seuvelor epaseacopor

Verifigue no quadro afixado nas Casas
 Lotéri c“}ono,n, I°]
© concurso da semana,

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL ELE £ O UNICO COMPROVANTE DA APOSTA
€ Loterias CAIXA o

Preancha toda a drea dos numros escolhidos com taneto esferografica azul ou prate.

Qual a destinagao social dos recursos?
L 1l g iy 5 do Ministéno do Esporte a titulo de ad

&

d

Figura 15: Bilhete de apostas da Lotogol Figural6: Verso do bilhete da Lotogo
Fonte: CEF, 2014 Fonte: CEF, 2014

474



33

2.4- Combinacdo simples utilizando jogos da loteria

Como vimos no topico 2.1 deste trabalho, os estudos relacionados & combinacéo de
elementos sdo fundamentais para o entendimento das chances de ganho dos prémios ligados a
jogos lotéricos como: Mega-Sena, Quina, Lotofacil, Lotomania, entre outros.

Lembrando que Combinacdo Simples sdo agrupamentos de elementos distintos que se
diferem entre si pela natureza dos elementos. Nos célculos envolvendo combinacBes
utilizamos o fatorial de um numero natural que consiste na multiplicacdo desse numero por
todos 0s seus antecessores até 0 numero um, como por exemplo: 5!=5.4.3.2.1= 120. Abaixo
veremos um exemplo:

= Com 9 bolas de cores distintas, posso separa-las de quantos modos diferentes em

saquinhos, se o fizer colocando 3 bolas em cada saco?

Identificamos neste exemplo um caso de combinacdo simples, pois a ordem das bolas
ndo causa distingdo entre os agrupamentos. Logo, de acordo com a defini¢cdo de combinacgéo
simples, podemos determinar a quantidade de possiveis resultados utilizando a expressao:

n!
S Pl p)!
Vamos entdo calcular Cq 3:
Cos = 9! _ 9! =9-8-7-6!=9-8-7=504=84
’ 31(9-3)! 3le! 36! 3-2-1 6

Portanto, posso separa-las de 84 modos diferentes.

Agora, vamos calcular possiveis combinacfes utilizando as loterias Mega-Sena e
Quina.

A Mega-Sena consiste em uma cartela de 60 dezenas dentre 0s quais devemos acertar
6 dezenas (prémio principal), portanto temos uma combinacdo onde n = 60 e p = 6, sessenta

ndmeros tomados seis a seis.

[ __ 600 _ 60! _6059.5857.565554!
606 7 61(60 — 6)! 61541 6!54!

oo 60.59.58.57.56.55 _ 36.045.979.200
606 = 654321 720

= 50.063.860 jogos diferentes
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Logo, na Mega-sena existe 50.063.860 combinagdes, caso sejam tomadas seis a seis.
A Quina consiste em uma cartela de 80 dezenas dentre 0s quais devemos acertar 5
dezenas (prémio principal), portanto temos uma combinagdo onde n = 80 e p = 5, oitenta

ndmeros tomados cinco a cinco.

C B 80! B 80! B 80.79.78.77.76.75!
8057 51(80—5)!  5!75! 5!75!
C B 80.79.78.77.76 B 2.884.801.920  24.040.016 i di .
80,5 = WEVE = 170 = 24. . jogos diferentes

Portanto, na Quina existe 24.040.016 combinagdes, caso sejam tomadas cinco a cinco.

2.5- A probabilidade de ganhar da loteria

Figura 17:Loteria da cidade de Itabaiana
Fonte: Da autora(2014)

Ganhar uma fortuna e mudar de vida. Esse € o sonho de milhdes de brasileiros que
diariamente procuram as casas lotéricas e apostam nas loterias da Caixa Econémica Federal.
Ja é parte da rotina desses milhdes de brasileiros acompanharem os nimeros sorteados.

Muitos que acreditam que ganhar depende apenas da sorte escolhem as dezenas de
forma aleatdria sem estudo de jogos anteriores, numerologia, forma matematica ou qualquer
outro meio que possa ser usado como estratégia de jogo. Outros apostadores preferem jogar

sempre 0S mesmos numeros, com a esperancadeum dia serem sorteadas as dezenas
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escolhidas. As pessoas que fazem Varios jogos costumam apostar alguns numeros fixos e
outros diferentes, acreditando ser o método ideal para acertar as dezenas.

A Caixa Econémica Federal mantém 10 modalidades de jogo que tem diferentes temas
e propoésitos. Quanto mais improvavel acertar o resultado, melhor o prémio. A loteria mais
popular é a Mega-Sena. O sorteio da virada 2009/2010, por exemplo, chegou a pagar prémios
de 145 milhdes aos felizardos ganhadores. Sorteios acumulados também chegaram a pagar
quantias elevadissimas, na ordem de 30 milhdes de reais. Ha prémios em dinheiro para quem
acertar quatro numero (quadra), cinco nimeros quina) e 0s seis numeros (sena). Por questdes
que fogem ao objetivo do trabalho, ndo levaremos em consideracdo a Federal e a Loteria
Instantanea, mais conhecida como raspadinha.

Em geral, a Caixa Econdmica Federal utiliza o conceito simples de probabilidade para

calcular as chances de um apostador ganhar na loteria. O conceito simples de probabilidade é

Numeros de Casos Favor aveis ao Evento A

dado pela férmula P(A) = . O que se é mais complexo é

Total de casos poss iveis
o calculo do “Numero de casos favoraveis ao Evento A”, que dependendo na modalidade do
jogo, tais combinacBes favoraveis a um evento A requer calculos mais elaborados de
combinacao.

A possibilidade, por exemplo, de acerto das 6 dezenas na Mega-Sena é calculado
aplicando uma combinacdo simples de 60 elementos tomados de 6 a 6. Como j& vimos
anteriormente, temos 50.063.860 combinagdes de jogos possiveis. De acordo com as
probabilidades matematicas, fazendo a aposta minima, as chances de acertar sdo: de 1 chance
em 2.332 para 0 acerto de 4 numeros(quadra), de 1 chance em 154.518 para o acerto de 5
nameros(quina) e de 1 chance em 50.063.860 para o acerto de 6 nimeros(sena).

Na quina a possibilidade de acerto de 5 dezenas também ¢ calculada aplicando a
definicdo de combinacao simples s6 que agora temos 80 nimeros tomados 5 a 5. Para a aposta
minima, as chances de acertar sdo: de 1 chance em 866 para o acerto de 3 nimeros (terno), de
1 chance em 64.106 para o acerto de 4 numeros(quadra) e 1 chance em 24.040.016 para o
acerto de 5 nimeros (quina).

Na Lotofacil, para a aposta minima, as chances de acertar sdo de 1 chance em 11 para
0 acerto de 11 numeros, de 1 chance em 59 para o acerto de 12 nimeros e 1 chance em 691
para o acerto de 13 numeros, de 1 chance em 21.791 para o acerto de 14 nimeros e 1 chance
em 32.687.760 para o acerto de 15 nimeros.

Na Lotomania, as chances de acertar sdo: de 1 chance em 11.372.635 para quem néo

acertar nenhum namero, de 1 chance em 472 para o0 acerto de 16 nimeros, de 1 chance em
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2.776 para o acerto de 17 nimeros, de 1 chance em 24.235 para o acerto de 18 nimeros, 1
chance em 352.551 para o acerto de 19 numeros e de 1 chance em 11.372.635 para o acerto
de 20 numeros.

Na Timemania, as chances de acertar sdo: de 1 chance em 80 para acertar o time do
coragdo, de 1 chance em 29 para acertar 3 numeros, de 1 chance em 276 para acertar 4
nameros, de 1 em 5.220 para acertar 5 nimeros, de 1 chance em 216.103 para acertar 6
numeros e de 1 chance em 26.472.637 para acertar 7 nimeros.

Na Dupla Sena, fazendo a aposta minima, as chances de acertar sdo: de 1 chance em
1.120 para o acerto de 4 nimeros (quadra), de 1 chance em 60.192 para o acerto de 5 nimeros
(quina) e de 1 chance em 15.890.700 para o acerto de 6 numeros (sena).

Sao mais de R$ 5 bilhGes todos os anos, que a Caixa Econémica confere de prémio em
suas loterias. Um levantamento divulgado pela Caixa Econémica Federal (CEF) ajuda a
entender para onde vai o dinheiro extra que é arrecadado com as loterias no Brasil. Os
prémios sdo o destino de apenas uma parte (32%) das apostas. Praticamente metade da
arrecadacao (48%) vai para o pagamento de impostos, programas, fundos e comités do
governo em areas como previdéncia, educacdo, esporte, cultura e seguranca. O restante do
dinheiro arrecadado segue para verbas de custeio com lotéricos fornecedores e a taxa de
administragdo.

Da arrecadacdo dos jogos de loteria sdo destinados 3% para o Fundo Nacional da
Salde, 1,7% ao Comité Olimpico Brasileiro, 0,3% para o Comité Paraolimpico Brasileiro,
22% aos Clubes de Futebol(sendo 2% distribuido proporcionalmente as indicacdes do time de
coragdo), 3% para o Ministério do Esporte, 3% para o Fundo Penitenciario Nacional, 1% a
Seguridade Social e 13,8 % a titulo de IR (Imposto de Renda). Além das instituicGes
governamentais, as loterias também beneficiam organizaces ndo governamentais em
concursos especiais realizados uma vez ao ano. A Cruz Vermelha e as Associacfes de Pais e
Amigos dos Excepcionais (APAES) j& foram beneficiados pelos recursos lotéricos. Essas e
outras informacdes podem ser encontradas no verso do bilhete de apostas dos jogos da loteria.

3. INTERVENCAO EM SALA DE AULA

Neste capitulo faremos a descri¢do e discussdo dos resultados obtidos da intervencéo

realizada em uma escola da rede estadual, do Municipio de Itabaiana, com os alunos do 3° ano
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do turno diurno, acerca da utilizacdo dos jogos da loteria esportiva como agente motivador
para o estudo de probabilidade e combinacéo simples.

3.1- Descrigéo da escola

A Escola Estadual Dr. Antonio Batista Santiago esta localizada no Alto Professor
Maciel, centro da cidade de Itabaiana- PB. O trabalho pedagdgico é voltado para desenvolver
a capacidade de aprendizagem dos alunos, tendo em vista a aquisi¢cdo de conhecimentos e
habilidades e a formacdo de atitudes e valores. Quanto a estrutura fisica, o colégio é
considerado o maior da cidade, o prédio foi recentemente reformado, deixando o local muito
bonito, bem conservado e organizado.

Na escola s6 funciona o Ensino Médio. Ao entrar na escola podemos ver alguns
trabalhos expostos de diversas disciplinas nos murais realizados pelos alunos. O ambiente da
sala de aula também é bem conservado com carteiras razoavelmente confortiveis e comporta
em média 40 alunos por turma. A escola possui 836 alunos e 42 professores, sendo 5
professores de Matematica. Cada educador possui bird, cadeira, quadro de giz. A escola
possui biblioteca, sala de informatica e videos, sala para professores, acessibilidade para
portadores de deficiéncia fisica, palco para apresentagdes. Dispde também de varios banheiros
e de uma quadra esportiva enorme localizada ao lado da escola. De acordo com suas
possibilidades, em conjunto com o corpo docente e 0s demais funcionarios, a direcdo busca

trabalhar de forma participativa com o objetivo de aprimorar o conhecimento do aluno.

3.2- Descricéo e discussdo do questionario aplicado sobre jogos da loteria.

A Escola Estadual Dr. Antonio Batista Santiago, foi escolhida devido ao fato de ser a
mais moderna na cidade de Itabaiana. A aplicacdo das atividades foi realizada na turma do 3°
ano do Ensino Médio do turno diurno. Cada aula durou aproximadamente 45 minutos e o
periodo de intervengdo foi de 23/04/2014 a 25/04/2014. O objetivo era de utilizar jogos da
loteria esportiva como uma proposta motivadora para o estudo de probabilidade e combinagéo
simples, no sentido de promover um ensino de Matematica que esteja voltado para a realidade
dos alunos.

Primeiramente me apresentei para a turma e falei o objetivo da minha presenca. Apos
a minha apresentacdo que durou cerca de 10 minutos foi aplicado aos alunos um questionério
constituido de oito questdes (ver anexo 1), buscando identificar conhecimentos prévios acerca

dos jogos de loteria esportiva, como também, detectar se os estudantes ja fizeram alguma
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reflexdo sobre os conceitos de probabilidade e combinacdo envolvidos nos jogos da loteria,
seja pela simples curiosidade de saber suas chances de ganhar na loteria realizando uma
aposta simples, seja pela compreensdo das instrucfes dadas no verso do bilhete de um
determinado jogo da loteria esportiva, ou simplesmente se 0 aluno ja procurou alguma vez
saber sobre a matemaética envolvida nos jogos.

Foi explicado aos alunos que se tratava de um projeto de pesquisa e que seria
importante a participacdo de todos, mas ndo era necessario se identificar. A turma nao recusou

a participar da atividade respondendo atenciosamente cada pergunta do questionario.

Figura 18- aplicacédo do questionario
Fonte: Da autora (2014)

Apresentamos a seguir as respostas obtidas pelos alunos no questionario.

As questbes de 1 a 5 do questionario investigavam se 0s alunos ja estudaram o0s
contetdos de probabilidade ou combinacdo no Ensino Médio como também se possuem
conhecimentos relacionados aos jogos de loteria.

A partir da andlise destes dados, percebemos na questdo 1 do questionario que 25
alunos responderam que ja estudaram os contetidos de probabilidade e combinac¢do no Ensino
Médio e que apenas 3 alunos responderam que ndo estudaram. Acredito que estes 3 alunos
tenham visto tais contetdos, mas ndo lembram pelo simples fato destes contelidos serem
pouco explorado nas aulas de Matematica.

A questdo 2 investigava a experiéncia dos alunos quanto aos jogos de loteria, nos
mostrou que 16 alunos afirmaram que costumam fazer apostas nos jogos lotéricos, enquanto
12 alunos, cerca de 42,87% , responderam que ndo, conforme mostra a tabela 01 da questéo 3

do questionario.



03. Quais jogos da loteria vocé costuma
realizar apostas?

Tiposde | Quantidades | porcentagem
jogos de alunos
32,14%
Mega-Sena 9
_ 7,14%
Quina 2
o 10,71%
Lotofacil 3
_ 7,14%
Lotomania 2
- - 0%
Timemania 0
Dupla- 0%
Sena 0
0%
Loteca 0
0%
Lotogol 0
42,87%
Nenhum 12
100%
Total 28

Tabela 01: Resposta da 32 pergunta do questiondrio aplicado aos
alunos do 3° Ano do Ensino Médio da escola estadual Dr°
Antonio Batista Santiago.

Na tabela 02 mostra o resultado obtido na questdo 04 . Observamos que 42,85% dos

alunos ndo fazem apostas na loteria esportiva, 0 que esta em conformidade com a tabela 01.
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04. Com que frequéncia vocé costuma fazer apostas
nos jogos citados na pergunta 3?

Frequéncia Quantidades de | Porcentagem
alunos
Diariamente 0 0%
Semanalmente 7 25%
Mensalmente 5 17,86%
Esporadicamente 4 14,29%
N&o aposto 12 42,85%
Total 08 100%

Tabela 02: Resposta da 42 pergunta do questionario aplicado aos alunos do 3°
ano do Ensino Médio da Escola Estadual .Dr° Antonio Batista Santiago.

Na tabela 03 abaixo, observamos que 3 alunos utilizariam um método diferente dos
sugeridos no questionério, caso fosse fazer uma aposta nos jogos da loteria. Embora tenham

marcado esta op¢do, apenas uma aluna justificou sua resposta que se segue.

3. Se voce fosse apostar na loteria esportiva. qual dos métodos abaixo vocé escolheria?

() Escolheria as dezenas de forma aleatéria sem estudo de jogos anteriores.
() Jogaria sempre 0s mesmos nimeros.
() Apostaria sempre alguns nameros tixos e outros diferentes.
) Utilizaria outro método.

(X
Qual? Jegon malimanes  ponan Qo acd e .

Figura 19: Resposta da aluna n°04
Fonte: Da autora(2014)
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05. Se vocé fosse apostar na loteria esportiva, qual dos métodos abaixo
vocé escolheria?

Métodos Quantidades de Porcentagem
Alunos

Escolheria as dezenas de forma
aleatgrla sem estudo de jogos 3 10,71%
anteriores.
quarla sempre 0S Mesmos 4 14,29%
ndmeros.
Apostarla semp.re alguns nimeros 18 64,29%
fixos e outros diferentes.
Utilizaria outro método. 3 10,71%
Total 28 100%

Tabela 03: Resposta da 5° pergunta do questionario aplicado aos alunos do 3° Ano do Ensino Médio da
Escola Estadual .Dr° Antonio Batista Santiago.

Na questdo 06, como mostra a tabela 04 abaixo, a maioria dos alunos, 67,86%, ndo
souberam responder gquantos jogos, com 6 dezenas cada sdo equivalentes a um jogo com 7
dezenas na Mega-Sena. Alguns responderam, 10,71% dos alunos, gue um jogo com 7 dezenas
era equivalente a 5 jogos com 6 dezenas, outros, cerca de 7,14% dos alunos, acharam que a
resposta seria 6 jogos com 6 dezenas, apenas quatro alunos, 14,29%, marcaram a resposta
certa que era de 7 jogos com 6 dezenas cada. Mas, como 0s alunos néo justificaram esta

opcao, acredito que a escolha foi no chute.

06. Um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena, é equivalente a quantos
jogos diferentes na Mega-Sena com 6 dezenas cada?

Quantidade de jogos Quaz:gsgzs de Porcentagem
5 Jogos 3 10,71%
6 Jogos 2 7,14%
7 Jogos 4 14,29%
Nao sei 19 67,86%
Total 28 100%

Tabela 04: Resposta da 6° pergunta do questionario aplicado aos alunos do 3° Ano do Ensino Médio da
Escola Estadual .Dr° Antonio Batista Santiago.
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A questdo 07 foi a Unica questdo aberta do questionério, onde fizemos a seguinte
pergunta aos alunos: Um jogo com 6 dezenas na Mega-Sena custa R$ 2,00, enquanto
que um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena custa R$ 14,00. E melhor fazer um
jogo com 7 dezenas na Mega-Sena ou fazer 7 jogos diferentes com 6 dezenas
cada?

A seguir apresentamos algumas respostas dos alunos na questdo 07 do questionario, na
qual veremos que os alunos todos preferem jogar 7 jogos com 6 dezenas cada, porque acham
que desta forma possuem mais chances de ganhar na Mega-Sena, do que se jogassem apenas
1 jogo com 7 dezenas na Mega-Sena. Observamos que 0s alunos nao apresentam a
compreensdo de que um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena, corresponde a 7 jogos com 6

dezenas cada, de acordo com o seguinte clculo de combinagdo simples:

7! _7.6!
6!(7—6)  6!(D)!
De acordo, com o calculo acima e pelo valor de cada aposta, vemos que 0 custo de se

C76 = =7 jogos

jogar 7 jogos com 6 dezenas cada € igual a R$ 14,00 que é igual ao custo de um jogo apenas
com 7 dezenas marcadas na Mega-Sena. Com relacéo a chances de se ganhar na Mega-Sena
com 7 jogos com 6 dezenas cada é equivalente as chances de se ganhar na Mega-Sena
jogando-se apenas um jogo de 7 dezenas, ja que, com um jogo de 7 dezenas pode-se forma 7

combinagBes numéricas com 6 dezenas cada. A seguir apresentamos algumas respostas dos

alunos.
Resposta 01:

7. Um jogo com 6 dezenas na Mega-Sena custa RS 2,00, enquanto que um jogo com 7
dezenas na Mega-Sena custa RS 14.00. E melhor fazer um jogo com 7 dezenas na
Mega-Sena ou fazer 7 jogos diferentes com 6 dezenas cada? Justifique sua resposta.

R: o ernalith lo il Qoo }3@(@ Qe PG O

\’)‘\QSGO&\.&L i QX C’Q \Q(D}\ DV ey OAOh

Figura 20: Resposta do aluno n°16
Fonte: Da autora(2014)
Resposta 02:
R: ? Y ’1/ A fMJ. / ':.z _’,4/ L7 al//.{j///L// -
L2 D] /44 A L Dz V7752

Figura 21: Resposta da aluna n°® 22
Fonte: Da autora(2014)
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Resposta 03:
r -
R:_ ¥ ,},‘ ¥ .c'\\L“c\.'\-.\d‘\x '”J:;v‘r'\ b o f;’\,‘.}'..\.},‘,___{,:&;Ll:_’.‘v‘ﬁ s roraun B Raan
& cpotun e ol amehoo e

) Figura 22: Resposta do aluno n°10
Fonte: Da autora(2014)

Pelas respostas dos alunos foi possivel observar que os mesmos apresentaram
dificuldades em desenvolver o raciocinio combinatério e probabilistico, pois ao responderem
a questdo ndo conseguiram identificar que um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena é igual a 7
jogos diferentes com 6 dezenas cada e que custa 0 mesmo valor. O que provavelmente levou
os alunos a responderem que é mais vantagem fazer 7 jogos diferentes com 6 dezenas cada,
foi a ideia de quantidade, ou seja, quanto mais jogos mais chances de ganha.

Na questdo 08, foi perguntado aos alunos qual seria a melhor opcédo: Fazer 6 jogos
na quina com 5 dezenas que custa R$ 0,75 cada ou fazer um jogo marcando 6
dezenas que custa R$ 3,00?

Nesta questdo esperava-se que 0s alunos pudessem comparar os valores de cada
aposta, visando compreender que a melhor opcéo é fazer um jogo com 6 dezenas que custa R$
3,00 do que fazer 6 jogos com 5 dezenas que custa R$ 4,50, pois tera a mesma probabilidade
de ganhar pagando menos, ja que, um jogo com 6 dezenas € equivalente a 6 jogos com 5
dezenas cada, conforme o seguinte calculo de combinacgéo simples:

_ 6! _ 6.5
T 51(6—5)!  5!1(1)!

Mas o resultado ndo foi o esperado, pois a resposta dada por 21 alunos dos 28 que

Ce,s =6 jogos

participaram foi fazer 6 jogos com 5 dezenas cada. Como ndo se tratava de uma questdo
aberta, os alunos néo justificaram a sua resposta, marcando apenas a op¢do. Mas acredito que

eles tiveram 0 mesmo entendimento da questéo 07.
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3.3- Descricdo e discusséo das atividades aplicadas em sala de aula envolvendo
0s jogos da loteria.

Realizamos a oficina em sala de aula envolvendo os jogos da loteria esportiva, em
particular, foram utilizados os bilhetes da Mega-Sena e da Quina. O trabalho dindmico e
interativo durou cerca de 2 horas/aula e contou com a presenga de 28 alunos. No inicio
realizamos uma breve explanagéo sobre probabilidade e combinacdo simples, citando alguns
exemplos do dia-a-dia, tais como dados, moedas e bilhetes da Mega-Sena e da Quina para
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem tornando a aula mais significativa. Realizamos

também, uma breve explanacdo da férmula mateméatica de combinacdo simples

Cop = , apresentado alguns exemplos numéricos simples, bem como uma breve

n
p!(n—p)!

NUmeros de Casos Favor aveis ao Evento A

explanagdo da formula P(A) = que representa o

Total de casos possiveis
calculo da probabilidade de um evento A ocorra. Utilizamos para isso, casos simples
envolvendo dados e moedas, com também mostramos que em cada bilhete da loteria, tem-se
no seu verso informacdo acerca da quantidade de jogos possiveis bem como a probabilidade
de ser o jogador com uma aposta simples.

Os alunos participavam ativamente da aula e a sala encheu-se de constantes perguntas
e respostas com relacdo ao contetdo que contribuiu efetivamente para o desenvolvimento da
aprendizagem. Apo6s a explicacdo, os alunos foram divididos em quatro grupos de 7 pessoas.
Cada grupo recebeu varios bilhetes da Mega-Sena e Quina para que pudessem obter as
informacBes necessarias sobre estas modalidades na realizacdo das atividades que seriam
desenvolvidas na sala de aula.

Foram aplicados trés atividades em forma de problemas, para que os alunos pudessem
refletir e discutir sobre tais problemas, bem como utilizar os bilhetes da loteria esportiva como
meio de facilitar a resolucdo dos problemas propostos. Faremos aqui, uma descricdo e

discussdo dos problemas envolvidos e discutidos nos grupos.
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Problema 01

Pedro e Maria sdo amigos e costumam apostar semanalmente um jogo com seis dezenas na

Mega-Sena cada. Pedro prefere jogar sempre o seguinte jogo: 01, 02, 03, 04, 05, 06, com a
esperanga de um dia serem sorteadas as dezenas escolhidas. Enquanto Maria acreditando que
ganhar depende apenas da sorte, escolheu as dezenas de forma aleatdria e fez o seguinte jogo
09, 15, 29, 32, 37, 52.

Pergunta: Quem tem mais chance de acertar as dezenas na Mega-Sena, Pedro ou Maria?
Justifique sua resposta.

Observacodes sobre a discussao feitas pelos grupos acerca do problema 01

O desenvolvimento do problema 01 durou em média 20 minutos e foi desenvolvida
em grupos de modo a facilitar a comunicacéo entre os alunos gerando entre eles uma troca de
experiéncias. O objetivo era desenvolver nos alunos a nogdo de probabilidade. Inicialmente
foi pedido que cada grupo Ié-se o problema proposto e em seguida tentasse responder a

pergunta que lhes tinha sido atribuida.

Figura 23 : grupo B a atividade 01 Figura 24 - grupo C atividade 01
Fonte: Da autora (2014) Fonte: Da autora (2014)

Alguns alunos afirmavam que apostar sempre as mesmas dezenas tem mais chance de
ganhar, ja outros discordavam falando que as chances de ganhar sdo maiores quando jogamos
de forma aleatoria, mas nenhum grupo conseguia chegar a resposta correta, uma vez que
sentiam dificuldade em compreender o enunciado do problema. Dai foi preciso intervir em
alguns momentos da atividade para ajudar os grupos a interpretar corretamente o problema.
Solicitei para que os alunos observassem o verso do bilhete da Mega-Sena e respondesse qual
a chance que uma pessoa tem de ganhar apostando 6 nimeros. A resposta foi de 1 chance em
50.063.860 possibilidades. Em seguida perguntei quantos numeros Pedro marcou em seu
jogo? E Maria? Os alunos responderam que tanto Pedro quanto Maria fizeram um jogo com 6

numeros cada. A partir dai ja ndo era mais necessario fazer nenhuma pergunta, pois
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imediatamente 0s grupos conseguiram compreender que tanto Pedro quanto Maria tem a
mesma probabilidade de ganhar que é de 1 chance em 50.063.860 possibilidades, pois a
quantidade de dezenas marcadas em cada volante sdo iguais, embora tenham escolhido

métodos diferentes de fazer a aposta.

Problema 02

1°) Escolha um dos membros do grupo para fazer um jogo na Mega-Sena com 7 dezenas.

2°) Quantos jogos da Mega-Sena podemos fazer com 6 dezenas diferentes, dentre as 7
dezenas escolhidas pelo colega do grupo no item (1)?

3% Quem tem mais chances de ganhar na Mega-Sena. O colega do grupo que fez um jogo
com 7 dezenas, ou o restante do grupo que apostaram todas as combinagfes encontradas no
item (2) ?

4°) Quanto custarda um jogo na Mega-Sena com 7 dezenas feito pelo colega do grupo? E
guanto custard os jogos feitos pelo grupo no item (2)? (OBS: Veja valores de uma aposta
simples no verso do bilhete).

5% Qual é mais vantajoso? Apostar um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena ou fazer 7 apostas
com 6 dezenas cada?

Observacodes sobre a discussao feitas pelos grupos acerca do problema 02

Para a realizacéo desta atividade utilizamos apenas o bilhete de apostas da Mega-Sena,
para que os alunos pudessem obter informacdes necessarias sobre esta modalidade.
Primeiramente foi pedido que cada grupo escolhesse um dos membros para fazer um jogo na
Mega-Sena com 7 dezenas e depois que o restante da equipe utilizando os 7 ndmeros
escolhidos pelo lider do grupo pudessem fazer manualmente diferentes combinagdes com 6
dezenas cada, com o proposito de descobrir quantos jogos com 6 dezenas cada podemos fazer

com um jogo de 7 dezenas na Mega-Sena.
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Figura 25: lider do grupo A
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Figura 27: jogo feito pela lider do grupo A

F

igura 26: lider do grupo B
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Figura 28: jogo feito lider do grupo B

Convidamos o lider de cada grupo para escrever no quadro os nimeros escolhidos por

ele e as combinagdes feitas pelo restante da equipe. Ap6s fazerem manualmente,

demonstraram na atividade como chegariamos ao resultado utilizando a formula matematica

de combinacdo 7 tomados 6 a 6.
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Figura 29: Lider do Grupo A fazendo combinagdes no quadro
Fonte: Da autora(2014)
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Figura 30: Calculo realizado pelo grupo B utilizando
a formula matematica de combinacdo
Fonte: Da autora(2014)

Na etapa seguinte partimos para a seguinte pergunta: Quem tem mais chances de
ganhar na Mega-Sena? O colega do grupo que fez um jogo com 7 dezenas ou o0 restante do
grupo que apostaram todas as combinagdes encontradas no item (2) ? Ap6s fazerem as
combinacBes e o calculo propriamente dito de combinacdo 7 tomados 6 a 6, 0S grupos
perceberam que as chances sdo iguais, afirmando que um jogo de 7 dezenas equivale a 7
jogos com 6 dezenas cada. Observa-se que existe aqui uma grande diferenca do resultado
obtido na questdo 06 do questionario aplicado anteriormente, veja Tabela 04, onde

constatamos que 67,86% dos alunos disseram que ndo sabia a resposta da questdo, onde
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perguntava-se: Um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena, é equivalente a quantos jogos
diferentes na Mega-Sena com 6 dezenas cada?

Na pergunta seguinte utilizaram o verso do bilhete de apostas da Mega-Sena para
colher as informacGes necessarias quanto ao preco das apostas que permitiram descobrir que
tanto o jogo feito pelo colega do grupo quanto os jogos feito pelos demais da equipe custa o
mesmo valor, pois um jogo com 7 dezenas custa R$ 14,00 e um jogo com 6 dezenas custa R$
2,00, assim 2x7=14, ou seja 0s setes jogos com 6 dezenas custam R$ 14,00, mostrando assim
que tanto as chances quanto o valor gasto nas aposta sdo equivalentes, ou seja, um jogador
gue joga um bilhete de 7 dezenas na Mega-Sena tera 0 mesmo custo e as mesmas chances de

ser premiado do que um apostador que joga 7 jogos com seis dezenas cada na Mega-Sena.

Problema 03

1°) Escolha um dos membros do grupo para fazer um jogo na Quina com 6 dezenas.

2°) Quantos jogos da Quina podemos fazer com 5 dezenas diferentes, dentre as 6 dezenas
escolhidas pelo colega do grupo no item (1)?

3% Quem tem mais chances de ganhar na Quina. O colega do grupo que fez um jogo com 6
dezenasou o restante do grupo que apostaram todas as combinacGes encontradas no item (2) ?

4% Quanto custara um jogo na Quina com 6 dezenas feito pelo colega do grupo? E quanto
custara os jogos feitos pelo grupo no item (2)? (OBS: Veja valores de uma aposta simples no
verso do bilhete)

5°) Qual é mais vantajoso? Apostar um jogo com 6 dezenas na Quina ou fazer 6 apostas com
5 dezenas cada?

Observacodes sobre a discussao feitas pelos grupos acerca do problema 03

A atividade 03 seguiu 0 mesmo procedimento da atividade 02, mas dessa vez
utilizando um bilhete de apostas da Quina. Para motivar ainda mais a participacdo dos alunos
pedimos para que cada grupo escolhesse um novo lider para fazer um jogo na Quina com 6
dezenas e depois que o restante da equipe utilizando os 6 nameros escolhidos pelo lider

pudesse fazer diferentes combinagdes com 5 numeros cada.
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Figura 31: jogos feitos pelos grupos B e D.
Fonte: Da autora (2014)

Como os grupos ja haviam realizado este procedimento na atividade anterior
rapidamente concluiram esta etapa da atividade. Ndo foi possivel expor as combinagtes
realizadas pelos grupos no quadro nem demonstrar como chegariamos ao resultado utilizando
a formula matematica de combinacdo 6 tomados 5 a 5, pois faltava apenas 17 minutos para o
término da aula e assim ndo teriamos tempo para concluir a atividade. Utilizando o verso do
bilhete de apostas da Quina, 0s grupos conseguiram obter informacGes necessarias para

responder as demais perguntas que faltavam.

Figura 32: Grupo D discutindo sobre a atividade 03
Fonte: Da autora (2014)
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Observando o questionario notamos que na questdo 08 a maioria dos alunos (total de
21 alunos) responderam que fazer 6 jogos com 5 dezenas cada na Quina, seria mais vantajoso
que fazer um jogo marcando 6 dezenas. Depois da atividade aplicada houve mudancas de
conclusdes por parte dos alunos. Analisando a situacdo e utilizando do mesmo raciocinio
trabalhado no Problema 02, eles chegaram a conclusdo, que um apostador que joga um jogo
com 6 dezenas, na Quina, possui a mesma chance do que um apostador que aposta 6 jogos na
Quina com 5 dezenas cada. Comparando os valores de cada aposta, compreenderam que a
melhor opcdo é fazer um jogo na Quina com 6 dezenas que custa R$ 3,00 do que fazer 6 jogos
com 5 dezenas que custa R$ 4,50, j& que cada aposta possui um custo de R$ 0,75. Desta
forma, os alunos puderam compreender a situacdo problema e se utilizaram das informacdes
matematicas para tomada de decisdo, ou seja, foram capazes de compreender se ele jogar um
jogo na Quina com 6 dezenas, terd a mesma probabilidade de ganhar, com relagdo a um

jogador que aposta 6 jogos com 5 dezenas cada, mas no entanto pagara menos.

Figura 33 : Grupo B- Concluindo a atividade 3
Fonte: Da autora(2014)
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao término deste trabalho percebemos que a aprendizagem em Matematica esta ligada
a compreensdo, ou seja, o0 aluno deve atribuir significado ao que aprende e nao simplesmente
mecanizar procedimentos e regras. Por isso é importante trabalharmos de forma atrativa e
inovadora em sala de aula, utilizando metodologias variadas que estimulem o aprendizado dos
alunos, permitindo que os mesmos desenvolvam o raciocinio, a criatividade nas resolucdes e o
desenvolvimento de procedimentos utilizando o conhecimento matematico.

Nesse sentido, tendo em vista que a motivacdo é fundamental para o processo de
ensino e aprendizagem, procuramos desenvolver neste trabalho uma sequéncia didatica para
abordar conceitos basicos de probabilidade e combinacg&o utilizando como fonte motivacional
0s jogos de loteria, com o objetivo de despertar o interesse do aluno para o aprendizado
ajudando a relacionar o contetdo dado com o cotidiano e libertar o professor do seu método
tradicional de ensino.

Procuramos usar uma metodologia onde houve a participacdo de todos os alunos. As
atividades aplicadas envolvendo os jogos de loteria proporcionaram aos alunos momentos de
discussOes, interpretacdes e compreensao dos contelidos de probabilidade e combinacéo,
transformando o ambiente da sala de aula num local rico em experiéncias, desafios e
descobertas. Vale lembrar que essas atividades foram desenvolvidas em grupos de modo a
facilitar a comunicacéo entre os alunos gerando entre eles uma troca de experiéncias.

Dessa forma, atingimos nosso objetivo e norteamos, como possibilidades de pesquisas
futuras, aplicar a mesma experiéncia (salva suas modifica¢fes para especifico caso) em outras
escolas e em outras turmas, com fins de contabilizar e mensurar o aproveitamento da aula,
objetivando averiguar se o planejamento, ao qual nos dispomos, pode ser efetivo em outros
espacos e que contribuicbes essas praticas pedagdgicas alternativas ao modelo tradicional

podem trazer ao cenario educativo.
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APENDICE A
QUESTIONARIO APLICADO

1. Vocé ja estudou o contetdo sobre probabilidade ou combinacao no Ensino Médio?
() Sim ( ) Ndo

2. Vocé costuma fazer apostas nos jogos da loteria esportiva?
() Sim ( ) Néo

3. Quais dos jogos da loteria vocé costuma realizar apostas?
) Mega-sena

) Quina

) Lotofécil

) Lotomania
) Timemania
) Dupla Sena
) Loteca

) Lotogol

) Nenhum

(
(
(
(
(
(
(
(
(

4. Com que frequéncia vocé costuma fazer apostas nos jogos citados acima?
( ) Diariamante ( ) Semanalmente ( ) Mensalmente ( ) Esporadicamente ( ) N&o aposto
5. Se vocé fosse apostar na loteria esportiva, qual dos métodos abaixo vocé escolheria?

) Escolheria as dezenas de forma aleatdria sem estudo de jogos anteriores.

) Jogaria sempre 0S mesmos NUMeros.

(

(

( ) Apostaria sempre alguns numeros fixos e outros diferentes.
( ) Utilizaria outro método. Qual?

6. Um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena, é equivalente a quantos jogos diferentes na Mega-
Sena com 6 dezenas cada?

( ) 5Jogos ( ) 6 Jogos ()7Jogos ( )Né&o Sei
7. Um jogo com 6 dezenas na Mega-Sena custa R$ 2,00, enquanto que um jogo com 7

dezenas na Mega-Sena custa R$ 14,00. E melhor fazer um jogo com 7 dezenas na Mega-
Sena ou fazer 7 jogos diferentes com 6 dezenas cada? Justifique sua resposta.

8. Um jogo com 5 dezenas na Quina custa R$ 0,75, enquanto um jogo com 6 dezenas na
Quina custa R$ 3,00. Para vocé, qual é a melhor opcéo?

( )Fazer um jogo na quina marcando 6 dezenas.
( ) Fazer 6 jogos com 5 dezenas cada.
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APENDICE B

ATIVIDADES APLICADAS EM SALA DE AULA
PROBLEMA 01) Pedro e Maria sdo amigos e costumam apostar semanalmente seis dezenas

na Mega-Sena. Pedro prefere jogar sempre o seguinte jogo: 01, 02, 03, 04, 05, 06, com a
esperanga de um dia serem sorteadas as dezenas escolhidas. Enquanto Maria acreditando que
ganhar depende apenas da sorte, escolheu as dezenas de forma aleatéria e fez o seguinte jogo
09, 15, 29, 32, 37, 52.

Pergunta: Quem tem mais chance de acertar as dezenas, Pedro ou Maria? Justifique sua
resposta.

PROBLEMA 02)

1°) Escolha um dos membros do grupo para fazer um jogo na Mega-Sena com 7 dezenas.

2°) Quantos jogos da Mega-Sena podemos fazer com 6 dezenas diferentes, dentre as 7
dezenas escolhidas pelo colega do grupo no item (1).

3% Quem tem mais chances de ganhar na Mega-Sena. O colega do grupo que fez um jogo
com 7 dezenas, ou o restante do grupo que apostaram todas as combinag6es encontradas no
item (2) ?

4% Quanto custard um jogo na Mega-Sena com 7 dezenas feito pelo colega do grupo? E
guanto custard os jogos feitos pelo grupo no item (2). (OBS: Veja valores de uma aposta
simples no verso do bilhete).

5°) Qual é mais vantajoso? Apostar um jogo com 7 dezenas na Mega-Sena ou fazer 7 apostas
com 6 dezenas cada?

PROBLEMA 03)
1°) Escolha um dos membros do grupo para fazer um jogo na Quina com 6 dezenas.

2°) Quantos jogos da Quina podemos fazer com 5 dezenas diferentes, dentre as 6 dezenas
escolhidas pelo colega do grupo no item (1).

3% Quem tem mais chances de ganhar na Quina. O colega do grupo que fez um jogo com 6
dezenas, ou o restante do grupo que apostaram todas as combinagdes encontradas no item (2)?

4°) Quanto custara um jogo na Quina com 6 dezenas feito pelo colega do grupo? E quanto
custara os jogos feitos pelo grupo no item (2). (OBS: Veja valores de uma aposta simples no
verso do bilhete)

5°) Qual é mais vantajoso? Apostar um jogo com 6 dezenas na Quina ou fazer 6 apostas com
5 dezenas cada?



