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RESUMO

A presente pesquisa foi realizada na Escola Estadual Machado de Assis,
situada no bairro dos Municipios — Santa Rita — PB, com a finalidade de observar a
aula de matematica sobre o componente curricular formacdo da dezena, com o
objetivo de analisar a pratica docente do professor do 1° ano do ensino fundamental
em relacdo a formacdo da dezena com a utilizacdo de jogos e brincadeiras nas
atividades reflexivas no ensino da Matematica. Inicialmente, como parte da
metodologia, procuramos saber se a professora participou do PNAIC e se coloca em
pratica o que foi desenvolvido nas formacdes. Os dados foram organizados e
analisados em duas etapas: |) através das respostas dadas pela educadora,
apresentadas por meio de uma entrevista, levando em consideragéo a frequéncia de
repeticbes dos conteudos nas respostas, e 0 que a professora diz que faz ao ensinar
matematica; 1) por meio das observacdes de aulas em que a professora ministra
contetdos matematicos, de tal modo que seja possivel comparar seu discurso a sua
pratica. Defendemos nesta pesquisa que aprender por meio de jogos pode ser uma
estratégia prazerosa, segura e mais atualizada de ensinar, pois desta forma os alunos
estdo, de maneira ludica, aprendendo a matematica. Consideramos que nao ha mais
como ausentar o ludico do processo pedagogico. Verificamos, a partir dos dados
coletados que a professora, mesmo tendo participado das formacdes do PNAIC
continuou aplicando os contetdos de matematica de forma tradicional, sem provocar
a reflexdo nos alunos, de forma especifica no que diz respeito a formacéo da dezena.
A mesma ndao utilizou atividades ladicas como os jogos, por exemplo, mas preferiu
aplicar os conteudos utilizando a estratégia da aula expositiva seguida pela aplicacéo
de exercicios. Vale apontar que ao separar as criangas do ambiente ludico estamos,
automaticamente, ignorando seus proprios conhecimentos, pois quando a crianca
entra na escola ela ja possui muitas experiéncias que Ihes foram proporcionadas

socialmente por meio das brincadeiras e dos jogos.

Palavras chaves: Ensino de Matematica. Jogos. Brincadeiras. PNAIC.
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1. INTRODUCAO

Sabemos que a matematica esta no nosso cotidiano desde cedo principalmente
na escola onde passamos grande parte de nossas vidas. As criancas utilizam a
matematica indeliberadamente: para classificar e ordenar seus brinquedos, contar e
organizar objetos e relacionar as formas, dentre outras tantas atividades que
envolvem direta e indiretamente a matematica.

A crianca, desenvolve, ainda que inconscientemente, no¢cdes de classificacao
e seriacao de objetos, inclusive no processo de contagem. Tudo iSso acontece, via de
regra, por meio da interagéo social com outros sujeitos e por meio da exploracdo do
meio em que o cerca.

Sendo assim, levantamos 0 seguinte questionamento para essa pesquisa: se
forem ministradas aulas partindo de atividades ludicas e reflexivas por meio de jogos
e brincadeiras para alunos do 1° ano do ensino fundamental, a aprendizagem pode
ser melhor quanto aos conceitos e ideias no ensino da matematica?

Para tanto, tracamos como objetivo geral desta pesquisa identificar como o
professor do 1° ano do ensino fundamental utiliza o que aprendeu na formagéo do
PNAIC para melhorar o ensino da matemética e seus conceitos a partir do uso de
atividades ludicas e reflexivas por meio de jogos e brincadeiras tendo como objetivos
especificos: analisar como é ensinado o contetdo sobre a formacao da dezena e as
principais dificuldades encontradas pelos educadores com o uso de atividades ludicas.

O Pacto Nacional pela Alfabetizacéo na Idade Certa — PNAIC é um programa
integrado cujo objetivo € a alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matematica, até o
32 ano do ensino fundamental, tendo ainda como objetivo a formac¢éo continuada de
professores alfabetizadores; elaboracdo e distribuicdo de materiais didaticos e
pedagdgicos; avaliacdes e gestao.

A presente pesquisa justifica-se a partir de observacbes dos estagios
realizados no 6° e 7° periodos do curso de pedagogia da UFPB em escolas publicas
da rede municipal de Jodo Pessoa, onde detectamos inUmeras dificuldades dos
professores no que diz respeito ao ensino de Matematica. Observamos que os alunos
chegam ao 4° e 5° anos sem uma reflexdo sobre a matematica. Por exemplo, fazem
calculos e respondem a problemas matematicos sem ao menos compreenderem a

ideia/construcdo dos conceitos envolvidos.



Via de regra, no 1° ano os alunos compartilham um conjunto de situacdes
regulares que envolvem brincadeiras com o objetivo de obter prazer nessas
atividades. Quando utilizamos jogos como forma de aprendizagem no ensino da
matematica, podemos observar a progressiva construcéo de valores significativos na
interac&o social, como a autonomia e a cooperacao propondo um espaco para brincar
e conviver com os outros destacando a interagdo com os diversos aspectos da cultura
como eixo estruturante da aprendizagem nesse segmento escolar.

Desta feita, compartiihamos da ideia de que a crianca quando é incentivada
desde cedo a desenvolver o raciocinio l6gico-matematico torna-se mais capaz de
construir, por exemplo, o conceito de numero de forma mais rapida e precisa.

Assim, consideramos que a presente pesquisa apresenta tema relevante e
atual ao propor a reflexdo sobre as atividades com jogos desenvolvidas em sala de
aula pelos educadores para ensinar matematica. Trazemos no capitulo 2 sobre os
Jogos e Brincadeiras; capitulo 3 O ensino da Matematica nos anos Iniciais do Ensino
Fundamental; capitulo 4 A Metodologia; capitulo 5.1 O que a professora do 1° ano do
ensino fundamental diz que faz para ensinar Matematica aos seus alunos; capitulo 5.2
O que a professora faz nas aulas de matematica no 1° ano do ensino fundamental
guando ensina sobre a formacéo da dezena; e por ultimo as Consideracfes Finais e

Referencias.
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2 - JOGOS E BRINCADEIRAS

O ensino da matemética tem varios objetivos sendo um deles o de levar o aluno
a resolver problemas, com o propdsito de refletir sobre o que estad sendo proposto.
Nesta direcdo, uma das maneiras que possibilita a aprendizagem significativa e
agradavel para a crianca € por meio dos jogos e brincadeiras, sendo estes de grande
importancia no desenvolvimento do ser humano. No caso desta pesquisa, focaremos
nos anos iniciais do ensino fundamental.

A principio tentaremos deixar claro cada conceito que envolve o brincar e
brincadeira, o jogo, o brinquedo educativo e a ludicidade de acordo com alguns
autores estudados que tomamos para esta pesquisa.

Concordando com Kishimoto (2007, p.21) que:

a brincadeira é a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras
do jogo, ao mergulhar na acao lidica. Pode-se dizer que é o ludico. Desta
forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianga e
ndo se confundem com o jogo.

Observando a crianga brincar, podemos compreender um pouco mais 0 seu
mundo, pois através das brincadeiras € possivel exteriorizar todas as situacées vividas
em seu cotidiano, expressando suas dificuldades e habilidades. A partir das
brincadeiras a crianca coloca toda sua energia, imaginacdo, sendo uma Otima
oportunidade para o educador potencializar e diversificar o aprendizado do ensino da
matematica trazendo novas situacdes.

O brincar tem um papel importante no desenvolvimento emocional, na
autoestima, no autocontrole, na cooperacéao e na criatividade. Nesta mesma direcao,
Wajskop (1995, p.25) afirma que “o brincar € uma atividade humana na qual as
criangas sao introduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a
experiéncia dos adultos”.

Assim, a crianca quando esta na sala de aula realizando algum tipo de
atividade, as vezes considerada chata pelas mesmas, logo comeca a brincar. Tal
atitude da crianca, gera um desconforto por parte do professor que considera, via de
regra, como falta de interesse da crianca pela aula. Considerando que o educador
perde uma Otima oportunidade para melhorar o aprendizado da crianca com a
brincadeira realizada e tornar a aula mais significativa e interessante, ou seja, o

professor precisa ressignificar sua pratica docente.
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Em se tratando das aulas de matematica, quando o brinquedo € utilizado para
0 ensino dos conteudos, precisamos observar qual relevancia existe na utilizacdo do
material e se 0 mesmo proporcionard a crianca desenvolvimento em sua
aprendizagem, ao escolher o tipo de atividade que sera utilizada temos que observar
se vai estimular a crianca na resolucéo do problema proposto.

Vale ressaltar que, quando a crianca esta na fase da pré-escola, e em todas as
etapas do ensino ela aprende de forma significativa e nesse processo com o que esta
acontecendo ao seu redor e com a utilizagdo dos brinquedos essa relacédo pode ser
ainda mais positiva para o aprendizado da mesma, como afirma Kishimoto (2007,
p.68)

0 brinquedo pode ser mediador de uma relagdo com outra ou com uma
atividade solitaria, mas sempre sobre o fundo da integragdo a uma cultura

especifica, em que o brinquedo valoriza hoje o imaginario em detrimento de
um realismo estreito.

O educador tera que levar o seu aluno a pensar criando situacdes em que eles
interajam uns com 0s outros, observando que essa interacdo com o brinquedo leve a
representacdo, a agir e a imaginar.

Segundo Piaget (1998, p.62), “o brinquedo nao pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”. O brinquedo faz com que esse
processo de aprendizagem seja processado de forma que a crianca desenvolva
nocdes de espaco, tempo, representacao e l6gico; a crianga sente-se motivada para
superar todos os obstaculos.

Esta superacéo se da quando o professor valoriza o0 que a crianca fez em sala
através da brincadeira desenvolvida naquele momento. Assim, mesmo que a crianga
nao consiga solucionar de imediato o desafio proposto, o educador deve incentiva-la,
pois assim a criangca perceberd que mesmo nao tendo resolvido naguele momento,
sua tentativa foi valorizada pelo educador.

O maior erro nesse momento é quando o educador valoriza apenas 0s alunos
gue conseguiram acertar o que foi proposto em sala e desvaloriza os que néo
acertaram; nesse momento o professor pode solicitar aos alunos que acertaram que
forme duplas com as que ndo conseguiram e introduzindo os brinquedos como um

auxilio nessa aprendizagem.
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Nesse sentido, quando o conteudo for exposto em sala e ndo for assimilado
pelo aluno, ao menos em parte e ndo estiver conectado a uma estrutura cognitiva,
sera automaticamente esquecido e nao terd relevancia; ou seja, segundo Cardoso
(1977, p.27) “O conhecimento ndo é imediato. A certeza € a conquista contra a duvida,
a certeza é o resultado do erro retificado”.

Assim, as criancas quando estdo utilizando os brinquedos, interagem umas
com as outras sem ter maiores cobrancas de regras, jA 0 educador ira orientar a
brincadeira tendo como objetivo desenvolver a busca por conhecimentos, a troca de
ideias entre eles; e levando cada um a refletir sobre suas ac¢des.

Desta feita, defendemos a ideia de que o brincar e o jogar podem fortalecer o
desenvolvimento cognitivo necessario para obtencédo do conhecimento mateméatico no
seu dia a dia, amenizando, assim, a grande quantidade de conteddo a serem
propostos nas aulas de matematica, muitas vezes descontextualizados.

Nesta direcdo, identificamos que o jogo pode favorecer desenvolvimento da
aprendizagem da crianca, pois 0 jogo vem abordar atividades que envolvem
brinquedos, e a diversdo de quem joga. Segundo Kishimoto (2007, p.17) “o jogo pode
ser visto como: o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um
contexto social; de um sistema de regras; e como um objeto.”

O jogo compde um fim para a crianga, em que ela participa para obter prazer,
alcancar um objetivo, muitas vezes o de vencer. J& para o educador, o0 jogo, via de
regra, visa a aprendizagem de seus alunos. Contudo devemos estar atentos a que
tipo de jogo iremos trabalhar com os nossos alunos, escolhendo o que for mais
adequado para que o objetivo proposto seja alcangado, estimulando a criatividade, o
desenvolvimento cognitivo, fisico, social, cultural e psicologico da crianga.

Quando observamos a crianca interagindo e fazendo uso de sua imaginacao e
criatividade por meio dos jogos, constatamos que 0 jogo pode permitir que ela
desenvolva sua personalidade e autonomia, dentre tantos outros aprendizados. Os
jogos irdo auxiliar nesses aprendizados de forma a estimular a crianca a pensar e a
compreender, desenvolvendo o raciocinio légico-matematico, proposto em sala de
aula pelo educador.

Como afirma Kishimoto (1994, p.22) “qualquer jogo empregado na escola,
desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e pode

receber também a denominagao geral de jogo educativo.”
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A autora deixa claro que o jogo quando agregado e acata a natureza do ato
ludico, proporciona carater educativo.

Ao propor atividades utilizando os jogos, favorecerd a crianga sentir prazer na
atividade proposta, desenvolvendo a sua criatividade e a aprendizagem, de tal modo
que facilite o aprendizado de novos conhecimentos propostos.

Ao observar, quando os jogos séo disponibilizados a crianca, tem que estar de
acordo com a sua idade, para que ela n&o perca o interesse no jogo, podendo se
tornar uma atividade monoétona. Assim, o professor tera a oportunidade de participar
de forma direta e indireta no desenvolvimento dos conhecimentos pela crianca
utilizando o jogo adequado e conseguindo resolver o que for proposto.

Nesta mesma direcdo, Wajskop (1995) destaca que, “através do jogo, as
criangcas conseguem resolver situacdes problematicas, afeicoar-se de forma ativa a
sociedade em que esta inserida.”

O educador também deve observar alguns aspectos ao escolher os jogos que
serdo aplicados em sala, tais como: ndo ser obrigatério; estudar o jogo antes de ser
aplicado com os alunos; lembrar de trabalhar as frustragbes com as crianca em
relacdo a derrota no jogo; etc; essas observacfes servirdo para que 0S jogos
desenvolvidos em sala venham a contribuir como um auxilio no aprendizado.

O educador quando utiliza os jogos em sala de aula, possibilita que a
aprendizagem ocorra de maneira criativa e social pelo aluno, e 0 mesmo deve estar
engajado com o educador para que o ensino seja possivel. J4 o educador devera ser
o facilitador desse processo de ensino-aprendizagem. Assim, Teixeira (1995) declara
gue cabe ao educador oferecer inUmeras oportunidades para que a aprendizagem, se
torne prazerosa por meio dos jogos e brincadeiras.

A priori o brinquedo educativo é um recurso em que a crianga abusa das
possibilidades, sem ter ajudas externas de forma livre e com poucas regras, onde o
raciocinio, a coordenacao motora, 0s sons, formas e as cores sdo estimulados. Para
Kishimoto (2007, p.37)

Ao assumir a funcéo lidica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas considerac¢@es: fun¢éo ladica: o brinquedo propicia diverséo, prazer
e até desprazer, quando escolhido voluntariamente; e funcdo educativa: o

brinquedo ensina qualquer coisa que completem o individuo, em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensédo do mundo.
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Consequentemente, o brinquedo educativo tem um papel importante, pois a
crianca agrega novos conhecimentos, novas experiéncias assimiladas e como
consequéncia um desenvolvimento significativo.

J& na universidade no curso de Pedagogia, a ludicidade vem ganhando espaco
na disciplina de Estagio Supervisionado Il na educacéo infantil, vem discutindo sobre
o ladico como estratégia de ensino, mas poucos de nos temos observado a sua
sistematizacdo e aplicagdo principalmente no ensino da matematica como uma
ferramenta pedagodgica para a conceituacdo e reflexdo sobre o que est4d sendo
proposto como conteudo.

Assim, iremos observar se os professores do ensino fundamental da escola do
Estado da rede publica e que participou do PNAIC, estdo sistematizando e aplicando
a ludicidade como estratégias de ensino, principalmente na disciplina de matematica.

Partimos da hipotese de o educador terd que utilizar a ludicidade como meio
para que o aluno compreenda o conteudo relacionando com a sua realidade, pois
sabemos que o mesmo ndo aprende somente nas escolas. Essa aprendizagem se da
em qualquer lugar que a crianca va, em casa, brincando sozinha ou com o irmao, nas
ruas, parques, etc.

A atividade ludica deve servir como um auxilio ao educador no processo de
aprendizagem da crianca em sala de aula, mas para isso o educador tem que estar

disposto a desenvolver os jogos e as brincadeiras. Como afirma Almeida (2000, p.63):

O sentido real, verdadeiro, funcional da educagéo lidica estara garantido se
o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera feito se ele nao tiver
um profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educac¢éo
lidica, condi¢des suficientes para socializar o conhecimento e predisposi¢ao
para levar isso adiante.

Dessa forma, se o educador ndo estiver predisposto a ter esse conhecimento
do lddico e da sua importancia nao ter4 condicdes em realiza-lo, perdendo a
oportunidade de enriquecer o contetdo dado em sala de aula.
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3 - O ENSINO DA MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O ensino da matematica tem percorrido um caminho em adaptar-se ao ensino
e aprendizagem da matematica nas demandas em que a educacao tem evoluido em
redefinir seus contetdos, objetivos e metodologias.

A matematica traz meios para compreendermos o mundo em que vivemos,
fornecendo instrumentos eficazes para resolvermos varias situacfes e problemas,
todavia observamos que para que o ensino da matematica seja eficaz, necessita de
mudancas significativas.

Quando se fala do ensino da matematica muitas vezes os educadores apenas
reproduzem o que estdo nos livros didaticos e os alunos fingem que aprendem na
maioria das vezes, utilizando de varios meios para conseguir as respostas das
guestdes objetivando obter uma nota, as vezes os professores dao as respostas para
gue o aluno termine logo a atividade.

Entendemos que o aluno deve ser capaz de ressignificar a aprendizagem da
matematica diante de novas situac¢des colocando todo o seu conhecimento social, e
nao so6 de reproduzir o que foi exposto e pedido pelo educador.

Por conseguinte, em muitas escolas 0 ensino da matematica € direcionado
como um instrumento que disciplina e exclui, de tal modo que identificamos que muitos
educadores ensinam sem ter a preocupagao com a aprendizagem do aluno.

A matematica vai muito além, ela é utilizada todos os dias em nossas vidas,
quando vamos ao supermercado fazer uma compra por exemplo nos deparamos com
varias situacdes envolvendo a matematica como: quanto vamos pagar no total das
compras, nos pesos dos alimentos, etc.

A saber, que o ensino da matematica vem mudando a sua proposta de alguns
anos atras e isso tem contribuido para que os alunos comecem a gostar mais, quando
deixamos de lado algo que n&o funciona e utilizamos meios que proporciona
curiosidade, diversidade para trabalhar um determinado assunto.

A crianga perceber que era tdo facil de compreender e resolver o problema
solicitado, que até na academia pudemos vivenciar essa experiencia na disciplina
Ensino da Matematica quando utilizamos os materiais para resolver problemas e
percebemos que os conteudos, tidos como complexos, se tornaram de facil

entendimento.
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Logico, que para um educador trabalhar a matematica fica complicado quando
ele mesmo ndo se propde em mudar sua metodologia de ensino, utilizando a
metodologia tradicional em detrimento da proposta de reflexdo do ensino da
matematica, como defendemos aqui neste estudo. Se assim permanecer continuara
a prejudicar o aprendizado dos alunos e os indices de reprovacdo e notas baixas
continuardo crescendo.

E sabido que nos cursos de Pedagogia a disciplina do ensino da matematica
nao é o suficiente para suprir essa necessidade dos futuros pedagogos. Por isso, que
devemos continuar os estudos sobre 0 ensino da matematica, buscando participar de
cursos de formacdo complementar e continuada, assim como pesquisas sobre o
assunto. Diante disso, o educador devera refletir e analisar sua pratica, reformulando
seu planejamento e metodologias com o intuito de melhorar o aprendizado dos alunos.

Entendemos, no entanto, que o0s professores, muitas vezes, mMesmo
participando desses cursos, como por exemplo o Pacto Nacional pela Alfabetizacéo
na Idade Certa (PNAIC), ndo colocam em praticas o que foi desenvolvido nos cursos
pelos formadores. Assim, quem mais se prejudica é o aluno que fica com seus
conhecimentos matematicos limitados.

Através desse estudo observamos um professor do 1° ano do ensino
fundamental que participou da formacao continuada do PNAIC, se ele aplica em suas
aulas de matematica o que foi ensinado.

De acordo com o PNAIC (BRASIL, 2014) as escolas passaram muito tempo
preocupados apenas com as técnicas operatorias e a compreensao dos algoritmos, e
pouco sSe preocupava com a compreensdao dos conceitos matematicos e suas
propriedades envolvidas nas operagoes.

Por isso, compreendemos que o ensino da matematica nos anos iniciais é muito
importante para o desenvolvimento do pensamento l6gico e para a construcdo de
conhecimentos. De acordo como os Paramentos Curriculares Nacionais (BRASIL,
1997, p.29):

E importante, que a Matematica desempenhe, equilibrada e
indissociavelmente, seu papel na formacéo de capacidade intelectuais, na
estruturacdo do pensamento, na agilizacéo do raciocinio dedutivo do aluno,
na sua aplicacdo a problemas, situacfes da vida cotidiana e atividades do

mundo do trabalho e no apoio a construcdo de conhecimento em outras areas
curriculares.
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Nesse sentido, este documento ao apresentar as influéncias que a matematica
traz no dia a dia do aluno, amostra a importancia de aproximar-se cada vez mais da
disciplina, assim vendo-a como necesséria no seu cotidiano levando para sua vida e
nas atividades futuras do seu trabalho, construindo novos conhecimentos em todas
as areas.

E importante que o professor saiba conhecer e diferenciar em que fase seu
aluno encontra-se de acordo com o desenvolvimento cognitivo, primeiro quando
reconhecem 0s objetos externos que podem ser identificados pela observacao; se o
conhecimento consiste em relagcdes mentais e que sao construidas por cada individuo;
ou quando nao existe nenhuma relacéo fisica ou logica entre o conhecimento e o
objeto, pois é construido no meio social em que esta inserida. De acordo com Kamii
(apud Piaget 1994, p.24):

(...) o conhecimento fisico, o conhecimento social € um conhecimento de
conteddo e requer uma estrutura lIégico-matemética para a sua assimilagéo e
organizagdo. Assim a crianca necessita de uma estrutura légico-matematica
para reconhecer um peixe vermelho como tal (conhecimento fisico), ela
necessita a mesma estrutura logico-matemética para reconhecer uma
palavra obscena como tal (conhecimento social). A mesma estrutura légico-
matematica € usada pela crianca para construir tanto o conhecimento fisico
guanto o social.

Portanto, a crianca sO podera construir a ideia de numero por meio do
desenvolvimento cognitivo, a partir do conhecimento l6gico-matematico. Nesta

mesma direcdo, Kamii (1984, p.31) continua apontando que:

Se as criangas constroem 0s pequenos nimeros elementares ao colocarem
todos os tipos de coisa em todos os tipos de relacdes, elas devem persistir
ativamente na mesma espécie de pensamento para completar a estruturacao
do resto da série. Em conclusao, a estrutura légico-matematica de niamero
ndo pode ser ensinada diretamente, uma vez que a crianga tem que construi-
la por si mesma.

Compreendemos que ensinar matematica ndo se trata de apresentar 0s
conceitos e esperar que 0s mesmos por si préprios levem ao aprendizado do aluno,
uma vez gque para a crianca aprender necessita fazer as relacdes necessarias entre
0S conceitos, sua representacao social, significados, para assim serem estimuladas a
desenvolver seu raciocinio légico.

Assim, ao tratarmos sobre a aprendizagem da matematica, ndo descartamos a

ideia de nos depararmos com abstracOes tipicas de determinados conteudos.
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Contudo, defendemos a ideia de que o aluno precisa ser levado a refletir sobre
significados estabelecendo relacdes nas suas observacdes e experiéncias de modo
concreto.

No entanto, o educador deverd estar atento em observar se 0 processo do
ensino da matematica pela crianca tem sido satisfatorio, de tal modo que desenvolva
o0 conhecimento do numero, sua autonomia e a confianca de suas habilidades, para
que ndo venha ocorrer frustracdo e desinteresse em relacdo a matematica.

Assim a crianca deverd ter oportunidades para se expressar oralmente ou de
outra forma podendo refletir e discutir uns com 0s outros sobre 0 que esta sendo
proposto pelo professor em sala de aula

Entendemos que para aprender mateméatica temos que pratica-la com
atividades ludicas, desafiadoras, contextualizadas para que os alunos se interessem
pela matematica, de tal modo que possa refletir e pensar matematicamente em
diversas situacoes, principalmente em seu dia-a-dia.

Vale ressaltar que, o principal objetivo do ensino da matematica € que o aluno
desenvolva o0 pensamento matematico tornando-se capaz e apto a resolver
problemas.

Assim, é de fundamental importancia que a crianca saiba interpretar as
situacdes-problemas vivenciadas, compreendendo o enunciado do problema
oralmente ou por escrito; relacionando o que estd proposto com vista aos
conhecimentos mateméticos. Conforme o PNAIC (BRASIL, 2014, p.11)

Para auxiliar as criangas nessa compreensao, diversas estratégias podem
ser utilizadas. Pode-se tomar um texto de um problema em que faltem partes
para que as criangas as completem. Em outro momento, podem ser dados
textos de problemas com excesso ou falta de dados. Estratégias como essas,
auxiliam a romper com o contrato didatico que tem levado as criangas a
apenas procurarem a operagao necessaria para encontrar a solugéao.

Esse tipo de estratégia faz com que a crianca tenha mais autonomia e
confianca, sentindo-se capaz de realizar qualquer atividade proposta ndo s6 no ensino
da matematica, mas em qualquer disciplina.

Destarte, que é importante que sejam trabalhados de forma clara os conceitos
matematicos e a constru¢cdo do pensamento l6gico-matematico, sendo analisada e

nao forcada pela crianca.
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Valorizando o conhecimento prévio que a criancga traz para a sala de aula, uma
oportunidade impar, partindo da realidade em que a crianca jaz inserida, para
solugdes de novos aprendizados.

Visto que, as atividades ludicas sdo um auxilio no ensino da Matematica e na
construcdo do conhecimento l6gico-matematico, que a disciplina da Matematica nao
figue s6 abstracdo, mas que a crianga consiga ver, sendo prazerosa por quem ensina
e quem aprende.

Portanto, a busca pelo conhecimento ndo pode ser delimitada, pois o
surgimento diario e a necessidade incansavel pelo aprendizado fazem com que a
educacdo seja modificada diariamente, na crianca principalmente deve ser
incentivada e o ensino matematico, como a linguistica, estara presentes em todos 0s
momentos de qualquer pessoa em qualquer idade, raca, cultura, etc.

Deste modo, compreendemos que os alunos deverdo aprender a resolver
situacdes-problemas; que o conhecimento matematico seja construido através de
atividades que despertem o interesse no aprendizado, relacionando o que vé dentro

e fora da escola e o seu convivio sociocultural.
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4 - METODOLOGIA

Esta pesquisa teve como base a abordagem qualitativa, na qual podemos
identificar, compreender as situagdes vividas em sala de aula pelo professor e o aluno
no seu dia a dia.

Neste tipo de abordagem, qualitativa, existe a preocupacdo em “analisar e
interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento
humano. Fornece andlise mais detalhada sobre as investigacdes, habitos, atitudes,
tendéncias de comportamento, etc.” (LAKATOS E MARCONI, 2011, p.270).

Utilizamos ainda a pesquisa de campo, pois coletamos dados na Escola
Estadual do Ensino Fundamental e EJA Machado de Assis, visando investigar até que
ponto os jogos tem sido ou sdo utilizados como método de aprendizagem em sala de

aula. Gil (2002, p.53), afirma sobre o estudo de campo que:

Basicamente, a pesquisa é desenvolvida por meio da observacao direta das
atividades do grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar
suas explicacbes e interpretacbes do que ocorre no grupo. Esses
procedimentos sdo geralmente conjugados com muitos outros, tais como a
analise de documentos, filmagem e fotografias.

A pesquisa de campo possibilitou que o pesquisador observasse uma (1) aula,
para identificar se realmente o ludico era utilizado nas aulas de Matemética, de

maneira que auxiliasse na aprendizagem da crianca.

LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual do Ensino Fundamental e EJA
Machado de Assis, localiza na rua Ingda, s/n, no Bairro dos Municipios, na cidade de
Santa Rita — PB. A motivacédo para que a pesquisa fosse realizada nesta escola,

justifica-se por ter feito estagio supervisionado, facilitando assim o acesso a mesma.
SUJEITO DA PESQUISA
Escolhemos como sujeito da pesquisa uma professora que leciona no 1° ano

do Ensino Fundamental na escola selecionada, levando em consideracdo que a

mesma participou das formacgdes do PNAIC.
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INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Foi realizada uma entrevista, como método de pesquisa, considerando 0s
objetivos desta pesquisa e o carater exploratério, esse tipo de instrumento. A
entrevista representa um método de coleta de dados no qual o pesquisador
consegue ter contato direto com seu sujeito, facilitando, assim, a exploracao
dos assuntos que pretende investigar a partir dos objetivos da pesquisa. Esse
método precisa de um planejamento prévio bastante cuidadoso, uma vez que
as perguntas precisam ser claras e objetivas, assim como a atencédo do
entrevistador, uma vez que uma resposta pode suscitar a outras perguntas.

A entrevista tinha como objetivos identificar se a professora do 1° ano do
Ensino Fundamental havia participado das formagdes do PNAIC. Em caso afirmativo
dariamos a continuidade a pesquisa.

Como a professora respondeu positivamente sobre ter participado das
formacdes do PNAIC, entdo a entrevista se estendeu com o intuito de questionar sobre
0 que a professora diz que faz enquanto pratica de ensino da matematica, de modo
especifico em relacdo a utilizacdo de brincadeiras e jogos.

Em seguida, procedemos a observacdo de uma aula da professora com o
intuito de identificar o que a professora faz nas aulas de matematica, neste caso
guando desenvolve o contetudo de formacédo da dezena.

Para a analise dos dados levaremos em consideracdo o que a professora diz
que faz e o que ela realmente faz nas aulas de matematica para ensinar formacao da

dezena.
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5 - ANALISE DE DADOS

Os dados foram organizados e analisados em duas etapas: ) através das
respostas dadas pela educadora, apresentadas por meio da entrevista, levando em
consideracdo as respostas referentes ao que a professora diz que faz ao ensinar
matematica; 1) por meio das observacfes de aulas em que a professora ministra o
contetido sobre formacdo da dezena, de tal modo que seja possivel comparar seu
discurso a sua prética. Ou seja, 0 que a professora diz que faz e o que, realmente faz,

guando ensina sobre a formacéo da dezena. Vejamos a seguir:

5.1 - O QUE A PROFESSORA DO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DIZ QUE
FAZ PARA ENSINAR MATEMATICA AOS SEUS ALUNOS

Para iniciarmos as analises e resultados, ordenamos as respostas de acordo com
o conteudo comum entre eles que apontaram semelhancas e diferencas no ensino da
matematica no 1° ano fundamental, e como foi visto o trabalho na sala de aula.

Através da andlise dos dados obtidos na entrevista, para compreender as
categorias e formacdo e a pratica docente em sala de aula, vejamos as perguntas e
respostas a seguir.

Perguntamos a professora: “Como sdo suas aulas de matematica’? Ela nos
respondeu que por ser uma turma inicial, trabalha de forma dinamica, utilizando varios

recursos disponiveis em sala. Como podemos observar no fragmento a seguir:

Como séo alunos do 1° ano e por ser uma turma inicial, trabalho
com materiais concretos como (papéis, palito de picolé, caixas
de fosforos, feijao, rolos de papel higiénico, tampas de garrafas,
etc.), material dourado, os numeros moveis, tabuleiros dos
nameros que tem no armario, na sala e tenho percebido que os
alunos tem gostado das aulas de matematica, porque eles
gostam dos materiais.

Analisando o que a professora afirma que mesmo por ser uma turma do 1° ano
eles mostraram interesse nas aulas de matematica por causa dos materiais utilizados,
e que a turma desse ano tem se envolvido bastante nas aulas, vale salientar que o
uso desses materiais devera ter um objetivo a ser alcancado para que a aprendizagem

do aluno seja realmente significativa e ndo torne-se monétona, ou seja simples a
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manipulacdo de objetos pelo simples de se pensar o concreto. Vale ressaltar que
entendemos que o trabalho com brinquedos educativos/objetos manipulaveis deve
levar o aluno a refletir sobre o ensino da matemética para que este tenha significado.
De acordo com Kishimoto (2007, p.37) “o brinquedo ensina qualquer coisa que
completem o individuo, em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do
mundo”, no caso da escola, essas atividades devem ser sistematizadas pelo
professor.

Em seguida perguntamos: “Que tipo de metodologia vocé utiliza nas suas aulas
de matematica”? Ela falou que utiliza tudo que esta disponivel em sala como, quadro,

chéao, entre outras estratégias. Como salienta que:

Bem, a metodologia que utilizo geralmente o quadro, o chao da
sala, o espaco como um todo, com 0s materiais que falei antes,
para que eles cheguem a um resultado na atividade proposta em
sala e principalmente na matematica.

Aqui a professora afirma que utiliza bastante o quadro, todo o espaco e 0s
materiais disponiveis em sala com o objetivo que o aluno chegue ao resultado que foi
proposto em sala na disciplina da matematica. Vale ressaltar que o que a professora
toma como metodologia, sédo, via de regra, materiais e recursos didaticos. Nao ficou
claro na fala da professora como ela utiliza esses recursos para ensinar determinados
conteddos mateméticos.

O PNAIC (BRASIL, 2004, p.7) faz critica a como, via de regra, esta organizada
a aula de matematica, quando afirma que : “a atividade matematica escolar é
organizada apenas em exercicios em que a meta € aprender a realizar calculos
(mentais e escritos) e a operar com algoritmos, de modo a tornar a rotina na sala de
aula em interminaveis exercicios sem significado matematico para os alunos.” Assim
o educador tera que utilizar de varios recursos para que as atividades sejam
significativas para os alunos, todavia, ratificamos que se esta utilizag&o de recursos e
estratégias didaticas ndo levarem o aluno a uma reflexdo a respeito dos contetidos
matematicos, ainda assim o aluno ndo conseguira aprender satisfatoriamente.

Perguntamos em seguida: Como vocé utiliza os jogos e as brincadeiras nas
suas aulas de matematica®? Ela nos respondeu que 0s jogos e as brincadeiras séo
utilizados de forma ludicas de acordo com o conteudo trabalhado, como esta descrito

a sequir:
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Nas minhas aulas de matemética e nas outras disciplinas
sempre que tenho oportunidade utilizo os jogos e as brincadeiras
de forma ladicas, mas depende do contetdo que eu for trabalhar
na aula.

Segundo a professora explicou que utiliza os jogos e as brincadeiras de forma

lidica sempre que aparece a oportunidade em suas aulas e dependendo do conteudo,

compreendemos que 0s jogos e as brincadeiras séao utilizados com o objetivo de

propor conhecimento possibilitando a aprendizagem significativa do aluno.

Nessa perspectiva, Kishimoto (1994, p.26) afirma que:

Sabemos que as experiéncias positivas nos dao seguranca e estimulo para
o desenvolvimento. O jogo nos propicia experiéncias de éxito, pois é
significativo, possibilitando a autodescoberta, a assimilagéo e a interagdo com
o mundo por meio de relacdes e de vivéncias.

Quando os jogos sao utilizados ele possibilita que a crianca desenvolva o seu

conhecimento através das experiéncias de mundo e o professor pode auxiliar nessa

interacao.

Em seguida perguntamos: “Depois que comegou a utilizar os jogos e as

brincadeiras, como tem sido a aprendizagem dos alunos”? A professora nos falou que

houve uma mudanca pois 0s jogos e as brincadeiras trazem prazer, como salienta a

seqguir:

Bem, observei que os depois dos jogos e as brincadeiras os
alunos sentem prazer nas atividades, enquanto estdo
aprendendo o conteldo e a interacdo entre eles tem tido uma
troca na construcao do conhecimento.

De acordo com a professora apoés utilizar os jogos e as brincadeiras como

auxilio em suas aulas, a interacdo entre os alunos teve uma troca de conhecimentos

pelos mesmos e que tem sido muito importante. De acordo com Almeida (1998, p.57):

A brincadeira além de contribuir e influenciar na formagdo da crianca,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente,
integra-se ao mais alto espirito de uma pratica democratica enquanto
investem uma producdo serie do conhecimento. Sua préatica exige a
participacdo franca, criativa, livre, critica, promovendo a interacdo social e
tendo em vista o forte compromisso de transformacéo e modificacdo do meio.
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Assim, a contribuicdo e a influéncia das brincadeiras fazem com que as
criancas tenham uma interacao social e contribui para um crescimento saudavel entre
a turma.

A pergunta a seguir foi: “Que tipo de jogos e brincadeiras vocé utiliza em suas
aulas de matematica”? A mesma nos relatou que utiliza pescaria, domino,

minimercado, entre outros como observamos no fragmento a seguir:

Utilizo vérios tipos de jogos e de brincadeiras como o domino, o
minimercado, a pescaria em que trabalhei a adigdo por exemplo:
pedia aos alunos para pescar um peixe que vinha com um
calculo 1 + 1= ? pra eles informar o resultado, todos queriam
pescar pra acertar o valor, a pescaria aprendemos na formacéao
do PNAIC.

Aqui ela relata que ao utilizar a pescaria para ensinar adicdo, os alunos
gostaram e todos queriam participar e tentar acertar as somas que tinha em cada

peixe, esse jogo ela aprendeu na formacdo. Segundo o PNAIC apud NUNES;
BRYANT (1997, p. 137) afirma que:

Se desejamos promover o desenvolvimento conceitual das criangas em
adicado/subtracdo, devemos ajuda-las a estabelecer uma conexao entre duas
coisas que elas ja conhecem. Elas ja sabem como comparar usando
correspondéncia termo a termo e elas j4 tém um conceito de
adicao/subtracao relacionado a situacdes de transformacéo. Se elas podem
coordenar estes dois itens de conhecimento, sua compreensdo de
adicdo/subtracdo se tornara muito mais poderosa.

Em seguida perguntamos: “Pra vocé qual a importdncia dos jogos e
brincadeiras em suas aulas™? A mesma nos relatou que € muito importante pois

possibilita que os alunos tenham motivacédo em aprender. Como salienta a seguir:

Apos as formagdes que participei comecei a observar como é
importante o uso dos jogos e brincadeiras em minhas aulas, vi
gue os alunos construiam vinculos e que motivavam 0s mesmos
a aprender os conteudos.

Aqui a professora nos relata o quanto € importante os jogos e brincadeiras em
suas aulas, e que seus alunos comecaram a ter vinculos uns com o0s outros motivando
a aprendizagem dos mesmos. Compreendemos a importancia que 0S jogos e
brincadeiras tem no desenvolvimento da crianga de acordo com Cunha (2004, p.12)

afirma que:
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N&o somente para cultivar a autonomia da crianca, mas para que seja
preservada sua motivacdo intrinseca. Entretanto, os conhecimentos e a
intuicdo do educador saberdo fazer uma pré-escolha, construir um contexto
lidico adequado e disponibilizar para ela uma variedade de oportunidades
que possibilite um nivel de operacgéo satisfatorio, dentro do qual ela possa,
de forma criativa e prazerosa, evoluir e aprender.

A pergunta seguinte foi: “Vocé ja participou quantas vezes do PNAIC™? A
professora respondeu que tinha participado de todas as formacbes desde que o

programa iniciou, como podemos observar no fragmento a seguir:

J& participei desde o inicio do Programa fiz muitas amizades, e
agora participo do SOMA.

De acordo com a professora ela participou da formacdo desde o inicio e
ressaltou que fez muitas amizades, e que hoje participa do SOMA (Pacto pela
Aprendizagem na Paraiba) dando continuidade ao PNAIC, mas organizado e
financiado pelo governo do Estado, tem como objetivo criar condi¢des para que todos
os alunos sejam alfabetizados na idade certa e que sejam capazes de construir sua
trajetdria escolar com éxito e autonomia.

Ao perguntarmos sobre “O que vocé achou da formagéo do PNAIC e agora do
SOMA? Pontos positivos e negativos? A mesma passou um tempo pensando e nos
falou que foi bom e enriqueceu a formacao e sobre 0s pontos positivos e negativos

falou que foram varios. Como salientamos em sua fala a seguir:

Foi bom e muito cansativo, muita coisa ja fazia em minhas aulas.
Os pontos positivos foi que veio enriquecer o0 meu aprendizado,
e 0S pontos negativos ndo gostei porque ja trabalho a semana
toda e os uUnicos dias que tenho de folga tinha que passar o
sabado o dia inteiro na formacédo, deveria ser no horario do
trabalho.

Em seu relato a professora deixa claro que a formacédo trouxe coisas que ja
fazia em sua sala de aula e faz critica da forma com que se organizam as formacoes,
gue ocorrem nos sabados, porém a mesma enfatiza que deveriam ser no horario das
aulas, por ficar o sdbado todo em uma formacdo que iria enriquecer 0s seus
conhecimentos. Todavia, a professora ndo levou em consideracdo que se as
formacdes ocorressem no horario de aula os alunos iriam ficar sem aula, talvez,
prejudicando o tempo pedagoégico de formacéo dos alunos.

Em seguida perguntamos: “Em relagdo aos alunos como tem sido essa

aprendizagem depois da sua formagédo pelo PNAIC”? A professora observou que
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houve uma melhora, mas tem outros agravantes que prejudicam a aprendizagem dos

alunos, como podemos observar no fragmento a seguir:

Achei que deu uma melhorada, mas por ter alguns problemas
familiares como: os pais separados, pais que sao alcodlatras,
tomam remédios controlados, etc., isso tem comprometido o
aprendizado, mas por eles sairem da rotina de suas casas
chegam na escola nessas atividades eles tém absorvido o que €
ensinado.

Aqui ela relata que devido a problemas externos a escola, como questdes
familiares que alguns alunos passam, acaba refletindo em seu aprendizado. As
criancas absorvem o0s problemas vividos em seus lares e ndo conseguem se
concentrar no aprendizado proposto em sala de aula. Contudo, depois que a
professora comecou a colocar em pratica o que aprendeu nas formaces do PNAIC
essas atividades tém sido como um meio dos alunos se distanciarem, pelo menos um
pouco, dos problemas vividos em seus lares.

Assim, identificamos que as questdes externas a sala de aula muitas vezes
prejudica no processo de aprendizagem dos alunos. Podemos aqui refletir sobre o
assunto, que por muitas vezes nés educadores pensamos, de que 0 nosso papel em
sala é apenas ensinar o que esta no curriculo escolar, todavia nossa pratica docente
tem ido muito além disso.

Quando perguntamos qual era sua formacgéo, ela nos informou que tinha o
magistério e que estava cursando Licenciatura em Histéria. Sera que por néo ter a
formacdo especifica na area de Matematica, mas de ter uma formacéo nas areas
humanas, pode dificultar sua pratica de ensino dos conteddos mateméaticos? Que tipo
de formacao € necessaria ao professor dos anos iniciais para que seja capaz de dar
conta de ensinar Matematica? A formacéao inicial nos cursos de Pedagogia esta
cumprindo o papel de formar professores capazes para ensinar matematica nos anos
iniciais de tal modo que leve o aluno a aprender de forma significativa? E as formacdes
continuadas, como o PNAIC? Embora estejamos levantando essas questdes nao
cabe aos objetivos dessa pesquisa responde-las, mas deixar como reflexdo para
pesquisas futuras.

Na sequéncia, analisaremos o que a professora faz, de fato, nas aulas de

Matematica.
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5.2 - O QUE A PROFESSORA FAZ NAS AULAS DE MATEMATICA NO 1° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL QUANDO ENSINA SOBRE FORMACAO DA DEZENA

Apoés a entrevista, a professora foi para sua sala de aula pois os alunos ja
tinham chegado, fui junto com ela para observar a sua aula. Ela iniciou a aula
perguntando como foi o final de semana das criangas, permitindo que os alunos
pudessem se expressar oralmente. Entendemos que esta pratica é bastante
importante, visto que os alunos se tornam, de fato, sujeitos do processo, tendo voz e
vez.

Na sequéncia, a professora deu inicio a rotina da aula, escrevendo no quadro
0 cabecalho com 0 nome da escola, da cidade, data, més e ano. Posteriormente, Ihes
informou sobre o assunto da aula.

Identificamos que a sala de aula estava organizada em fileiras. Nao verifiquei
0S materiais que a mesma tinha citado anteriormente quando de sua entrevista. O
tema da aula foi sobre dezena, por se tratar de um assunto novo. A professora
escreveu no quadro o conteudo e o exercicio pedindo para os alunos copiarem e
depois responder o exercicio.

Vale ressaltar que esta ndo seria uma proposta para trabalhar, de forma inicial,
com sistema de numeracdo decimal, levando em consideracdo a perspectiva do
PNAIC. Uma das formas propostas em formacdes anteriores, seria a utilizacdo do
material dourado, ou até mesmo materiais manipulaveis como palitos de sorvete. Na
mesma direcdo, ndo identificamos nesta atividade a proposta de trabalhar com o
lGdico por meio de jogos ou brincadeiras.

Sobre o trabalho com o material dourado, identificamos que o PNAIC (BRASIL.
2004, p.225) diz que:

Ao trabalhar com o material dourado o professor enfatiza com seus alunos o
valor de cada uma das pecas, mesmo porque, para que se avance na
compreenséao do sistema de numeracgéo decimal, é preciso que as criangas
saibam com certa seguranca o nimero de unidades componentes de cada

peca.

Assim, fiquei na expectativa de que a professora utilizasse o material dourado
OU quaisquer outros recursos e estratégias para trabalhar a nocao de dezena com os

alunos, mas ela ficou apenas com o quadro e caderno, mantendo a metodologia de
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aula expositiva e resolucao de exercicios sem significado para os alunos. Na mesma
direcéo, constatei que uns dez alunos nao tinham compreendido a ideia de formacao
da dezena.

Na entrevista, a educadora tinha falado que utilizava de varios materiais, porém
observamos que nessa aula néo foi utilizado nenhum matéria, brinquedo educativo,
brincadeiras ou jogos que dessem conta de melhor ensinar os alunos sobre a
formacao da dezena.

As 15h tocou para o intervalo, ap6s esse momento quando voltaram para sala,
ela continuou a aula sobre dezenas com uma atividade xerocada para as criancas
fazerem em casa explicando que completassem com o numeral dez onde tivesse a
dezena. A professora nos relatou que as aulas estéo atrasadas por causa da reforma
gue a escola passou e estdo no 2° bimestre.

Ela mostrou o planejamento que vem direto da Secretaria de Educacédo do
Estado da Paraiba com os temas e o0s projetos que a escola trabalha, e o tema desse
projeto € Familia, Escola e Sociedade, e que o planejamento tem que ser feito
semanalmente por todos os professores. Em seu planejamento pudemos observar
gue a professora s6 da uma aula de cada disciplina por semana exemplo: segunda-
feira sO portugués, terca-feira matematica, quarta-feira ciéncias, assim por diante.
Diante disso, segundo a proposta do PNAIC que o professor em seu planejamento
tem que reservar pelo menos uma hora por dia para portugués e mateméatica todos os
dias e ndo uma vez por semana.

Mediante as nossas observacdes, consideramos que 0s materiais ndo foram
utilizados e a falta do mesmo em sala, que o ensino tradicionalista prevalece seu plano
de aula, na metodologia ndo aparece a utilizagéo do uso dos materiais concretos como
0S jogos, tinha apenas exercicios fotocopiados e no quadro.

Nesse sentido, podemos afirmar que o educador ao utilizar os jogos, as
brincadeiras para trabalhar qualquer contetdo e a aprendizagem sera significativa, e
quando trabalhamos um contetdo especifico como € o caso dessa pesquisa, que foi
a formacdo da dezena, podendo ser trabalhado com o material dourado, o abaco
aberto, o quadro valor de lugar, sédo recurso sugeridos pelo PNAIC que podem ser

utilizados para essa compreensao pelos alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com base no que tracamos como objetivo geral sobre identificar como o
professor do 1° ano do ensino fundamental utiliza o que aprendeu na formagéo do
PNAIC para melhorar o ensino da matematica e seus conceitos a partir do uso de
atividades ladicas e reflexivas por meio de jogos e brincadeiras, concluimos que
mesmo a professora tendo participado das formagdes do PNAIC, como afirmou na
entrevista, no momento de pratica docente ao ensinar sobre a formacéo da dezena, a
mesma apresentou o conteudo de modo tradicional, por meio de aula expositiva
seguida da resolucdo de exercicios descontextualizados e que nao incentivavam a
reflexdo dos alunos sobre o conteddo ministrado.

Desta feita, identificamos que, as brincadeiras e os jogos néo foram utilizados
para ensinar o conteudo de formacdo da dezena. Ndo houve proposta de trazer o
lidico para ensinar tal contelldo matematico. O que repercutiu em visivel desinteresse
da turma pelo assunto.

Vale ressaltar que nas formacdes do PNAIC ao longo dos ultimos 3 anos a
proposta sempre foi a de um ensino dindmico, por meio dos jogos, levando os alunos
a refletirem sobre os conteddos matematicos.

Nesta direcédo, verificamos que a aula de matematica analisada nesta pesquisa,
estdo em desacordo com o proposto nas formacdes do PNAIC, ficando-nos alguns
questionamentos, tais como: sera que a formacéo inicial do professor dos anos inicias
para ensinarem matematica ndo esta sendo suficiente para que 0 mesmo seja capaz
de ensinar, de forma contextualizada e reflexiva os contetdos de matemética? Por
que a professora, mesma participando de uma formacéo continuada como a do
PNAIC, considerada por especialistas como sendo uma formacéo de qualidade, nédo
coloca em pratica as propostas de estratégias de ensino para levar os alunos a
aprenderem, no caso desta pesquisa, 0s contetdos relacionados a formacdo da
dezena?

Nesta pesquisa, ndo foi possivel responder a estas perguntas, mas fica a
sugestao para pesquisas futuras. Contudo, podemos afirmar que a aprendizagem
significativa tem que ser prazerosa, mais ludica e menos tradicionalista, por meio de
jogos, brincadeiras, atividades ludicas que, muitas vezes, sdo desenvolvidas em

formacdes continuadas
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Enfim, concluimos que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras no ensino da
matematica € extremamente relevante para uma aprendizagem significativa da

crianga, de tal modo que possa aproveitar todo o conhecimento prévio dos mesmos.
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ROTEIRO DA ENTREVISTA

1 — Como sao suas aulas de Matematica?
R =

2 — Que tipo de metodologia vocé utiliza nas suas aulas de Matematica?
R=

3 — Como vocé utiliza os jogos e as brincadeiras nas suas aulas de Matemética?
R=

4 — Depois que comecou utilizar os jogos e as brincadeiras, como tem sido a
aprendizagem dos alunos?
R=

5 — Que tipo de jogos e brincadeiras vocé utiliza em suas aulas de matematica?
R=

6 — Pra vocé qual a importancia dos jogos e brincadeiras em suas aulas?
R=

7 — Vocé ja participou quantas vezes do PNAIC?
R=

8 — O que vocé achou da formacdo do PNAIC e agora do SOMA?
R=

9 — Em relac&o aos alunos como tem sido essa aprendizagem depois da sua formacgao
pelo PNAIC?
R=




