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RESUMO

A presente pesquisa tem por objetivo verificaribzatdo/insercdo do computador nas aulas
de matematica pelos professores do ensino médeolegionam do 12 ao 32 ano, analisando
como se deu a integracdo do computador nas eszolagie trabalham e principalmente em
suas aulas, nos mostrando, se utilizam as tecaslogg nao utilizam, se a escola as dispoe e
quais dificuldades encontram para esta utilizagigscamos com esta pesquisa saber o
impacto que essas tecnologias causaram nestesgwads, principalmente no que se diz
respeito a utilizagdo do computador. A pesquisardalizada em quatro escolas de ensino
meédio, sendo duas no municipio de Jacarau e duasunipio de Rio Tinto no estado da
Paraiba, no qual duas destas escolas sado publitasrivadas, sendo uma da rede publica
e uma da rede privada em cada um dos municipiosbd@m nesse contexto fizemos um
paralelo entre as realidades aqui expostas, pulgligarivada, mostrando as diferencas
existentes entre uma e outra. A pesquisa teve etapa, na qual foi proposto um
guestionario para os professores destas escolasnoesem e através dos dados coletados
fizemos a apresentacéo e analise dos dados, menpualmente como fazendo recortes das
respostas dos professores considerando as quesb@etas. Desse modo, através dos
resultados gerais obtidos, pudemos perceber queaiarian dos professores conhecem a
ferramenta e as usam para realizacdo de algumfa taseolar, mas muitos deles tém
dificuldades em inserir a mesma em suas aulas eegse contexto vemos como 0 apoio da
escola pode motivar o professor. De forma geralressiltados apontam que mesmo a
tecnologia estando presente nas escolas aindaessaeio um olhar mais especifico para
tecnologia, de modo a tentar integra-la nesse ambisponibilizando mais computadores
para o trabalho dos professores e principalmenta pa alunos, ou seja, dando suporte
necessario para os docentes, desde a formacgaobéngsrde trabalho.

Palavras-chaves: Tecnologia. Matematica. Computador



ABSTRACT

The present research had as objective to verifyuthigation/ insertion of computer in the
mathematics classes by the teachers of high schbolthey teach from 1st to 3rd grade, thus
analyzing how was the integration of computer inagds in which they work and mainly in
their classes, showing us, if the technologies weses, if not used, if the school offers them
and what difficulties appears. We seek with thiseeech know the impact that these
technologies have caused these teachers, mairgyaition to computer use. The research was
conducted in four high schools, two in the citydatarad and two in the town of Rio Tinto, in
the state of Paraiba, in which two of these s&had public and two are private, and one of
each character in each municipality. Also in thisitext we made a parallel between the
realities here exposed, public and private, showliegdifferences between one and another.
The research had a stage, in which we proposestiqonaire for teachers of these schools
respond and through the data collected we maderteentation and analysis of data, as a
percentage as we made cutouts, considering theageaanswers. Thus, through the general
results obtained, we realize that most teacherw/lara use the tool to perform some activity,
but many of them have difficulties in inserting theme in their classes and in that context we
see how the support of school can motivate thehiers. Overall, the results indicate that
although technology is present in schools requiaespecific look for technology , so try to
incorporate it in that context, providing more cartgrs to the job of the teachers and mainly
to the students, providing necessary support éactiers, from the formation to the
workplace.

Keywords: Technology. Mathematics. Computer.
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Sendo a Matematica uma das grandes areas que possuitos desafios a serem
superados, vemos que muitas mudancas estdo seplmtadlas no seu ensino, procurando
cada vez mais melhorar e diminuir o déficit nestaaA disciplina Matematica € considerada
pelos alunos como uma das mais dificeis, o quecdmz que muitos criem uma aversao
simplesmente por consideréa-la dificil e até mespran@o sentirem motivacdo em estuda-la e
nao verem a utilizacdo desta em seu universo aatdiMuitos alunos alegam que alguns
assuntos da propria Matematica ndo sao importantge ndo precisam estuda-los, pois nao
utilizaréo tal contetdo em seu dia-a-dia, ndo fEnedo que a utilizam constantemente em
sua rotina. O professor nesse contexto é elementtamental para orientar o pensamento
dos alunos, e para isso sera preciso que ele bfsgamentas que o ajude nesse propasito,
com o intuito de promover uma melhor reflexdo agei@ conhecimento matematico.

Desde muito tempo, ja nas décadas de 1960 h4 ¥0dtnh necessidade de reforma
no ensino da Matematica foi colocada em pautajgaes-se implementar mudancas para que
o indice de aproveitamento nessa disciplina seasfey Antigamente a Matematica ensinada
pelos professores era aquela “seca”, definicAoem@los - exercicios e consequentemente
avaliacao, o que tornava o aluno um repetidor diaquie o professor ensinava, ndo tendo,
muitas vezes, um desenvolvimento significativo usshabilidades. Mas, sabemos que ainda
nos dias de hoje encontramos professores que akeisga maneira.

Em contrapartida da metodologia que era utilizéetaps a publicacdo dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN), que tem por objetgarantir que criancas e jovens da
educacéo basica tenham acesso aos conhecimenéssargrs para a integracao na sociedade
como cidaddos conscientes, participantes e respeinsaOs PCN trazem também um
conjunto de inovacdes didaticas que permitam matheigualidade do ensino. Porém, essas
inovacdes nem sempre sao contempladas pelas esquiasipalmente pelos professores.

Para o Ensino Médio, existem documentos naciom@das exclusivamente para este
nivel de escolaridade como as Orientac6es Curregsilpara o Ensino Médio (OCEM), que
mostram a forma de se trabalhar os conteudos, deiraaliversificada e diferente, que visa
desenvolver no aluno outra visdo e apreensdo daenhddita. Ainda existem outros
documentos como as Diretrizes Curriculares Nactopara o Ensino Médio (DCNEM) e
ainda os Parametros Curriculares Nacionais pamso& Médio (PCNEM), onde todos estes
propdem ressignificacdo do curriculo, e propostaa melhoria do indice de aproveitamento
em relacdo a disciplina. Uma ideia que ainda esiionforte no ensino atual é a de que para

gue se possa cumprir um bom plano de ensino és@aeseguir a risca o livro didatico, ou
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seja, passar todos os contetudos para os alunogjparastes nao sejam prejudicados. De
acordo com BRASIL (2006, p. 70).
E preciso dar prioridade & qualidade do processioea quantidade de contetidos a
serem trabalhados. A escolha de conteldos devecisdadosa e criteriosa,

propiciando ao aluno um “fazer matematico” por n@oum processo investigativo
gue o auxilie na apropriacdo de conhecimento.

Discussfes nesse campo sao sempre feitas, conefocomo melhorar esse ensino,
quais recursos utilizar, necessidade de relaciandatematica com o cotidiano dos alunos.
Nessa perspectiva, uma iniciativa bastante distuéida introducdo das tecnologias na
educacao e como recurso nas aulas de Matematieasefbanorama temos que 0 acesso as
tecnologias deve ser enfrentado como um direitdedndos possam usufruir de tal e ainda
contemplar uma alfabetizacdo tecnologica, que ogule os conhecimentos prévios destas
ferramentas e proporcionando aquisicdo das camhlesdeognitivas destes ambientes. Nesse
sentido, a area da Matematica tem sido privilegeadeentivada a utilizar esses recursos que
sdo inimeros, eles compreendem computadores, jsgftaares, calculadoras, entre outros
que estdo ai prontos para auxiliarem os educadardésrnar o processo de ensino-
aprendizagem desmistificado, diferente e interatiabentando sempre para os fins
pedagogicos (BORBA e PENTEADO, 2010).

Temos documentos como as OCEM que incentivam alagecnologia no processo
de ensino-aprendizagem da Matematica, que témhpetiva» melhorar o ensino, por meio de
recursos como softwares e internet, para tornar astbiente mais pratico, possibilitando o
surgimento de pensamentos diversos, opinides,ciagoldgico e dedutivo e principalmente
contribuindo para criacdo de conceitos e desenwelio de habilidades. Sabemos que a
tecnologia voltada a educagdo a Matematica tento de fazer do processo educativo um
ambiente inclusivista, motivador e no qual formaidadaos preparados para lidar com
diferentes situacdes, onde estes tenham uma melgeaberta para poder pensar na solucao
mais adequada.

Na sociedade atual, em virtude da rapidez comoaguaformagdes e situagdes vém
acontecendo, cada vez mais se vé 0 uso das te@sgonsequentemente 0 espago escolar
ndo pode deixar de considera-las. Sendo assim d4iré2006, p. 12) argumenta que “tao
importante ou mais € o compromisso como cidadaesagscola deve impor-se de questionar
e discutir os aspectos da informética dentro ddueio da sociedade, as transformacgdes
implicitas nesse processo e, as vezes, ndo peecEbiMesse contexto temos que a escola

servird de intermédio para que estes alunos sejapagados, onde cabe a ela o papel de
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mediadora dessa situacdo, proporcionando medidasgpa essa proposta seja integrada em
seus projetos.

Em direcdo as mudancas ocorridas as tecnologidades| a educacdo e com foco
principal nas aulas de Matematica, que € um daasacem destaque em relacdo as
tecnologias, vemos o impacto que a tecnologia causano influenciam nesse meio. Desse
modo queremos verificar como as tecnologias esAdasinseridas nesse ambito e nas aulas
de Matematica pelos respectivos professores, fazanth verificacdo por meio dos dados
gue recolhemos, analisando a insercédo dessas &tasn a ndo insercao destas, bem como
as dificuldades em inseri-las, objetivando percelpee se encontra o maior desafio.

A pesquisa foi realizada com professores de matesndd ensino médio das cidades
de Jacarau - PB e Rio Tinto - PB, das redes puklipgivada de ensino, que teve como
instrumento um questionario no qual obtivemos apastas de como esta acontecendo a
insercao da tecnologia. Nessa pesquisa enfocantesragogias, em particular o computador
na pratica desses professores, principalmentegpeszimento que vem sendo dado a estas e
pela sua utilizacdo no ensino.

O presente trabalho encontra-se estruturado emroqupitulos. No primeiro
comentamos sobre a mateméatica no geral, sobre aega@ de mudan¢ca no ensino e nas
ferramentas tecnoldgicas como suporte. Assim tambprasentamos a justificativa pela
escolha do tema, tracando os objetivos geraisec#gws e trazemos também a metodologia
da pesquisa.

O segundo capitulo fundamenta-se nas pesquisasetinadas por Borba e Penteado
(2010), Miranda (2006), Pais (2002), Moran (200CGpx (2003) e pelas Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (OCEM) atentandia fecnologia. Ainda trazemos sobre
tecnologia informética e educacao escolar as tuni¢ghes de Teodoro e de Freitas (1992),
Penteado (1999), Valente (1999). Por fim relatasuwse a utilizacdo do computador com
foco na pesquisa de Canavarro, Moreira e Rocha8j208ouza (2001).

No terceiro capitulo apresentamos a caracterizdgdoescolas, onde foi realizada a
pesquisa, todo o procedimento adotado na pesguasanalise dos resultados, graficamente e
através dos recortes e um estudo comparativo estresultados das escolas publicas e
privadas.

No quarto e ultimo capitulo fazemos as considesadi®ais sobre a pesquisa,

retomando nossos objetivos gerais e especificatisando se foram alcancados.
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1.1 Justificativa da pesquisa

A insercdo das tecnologias no ambito educaciorgd &to um dos temas que vem
sendo muito estudado, discutido e que precisanserido nas aulas de Matematica. Sabemos
gue ainda ha grandes dificuldades por parte denslgwofessores, inserir nas suas aulas as
tecnologias como o computador com pesquisa nangttesoftwares, calculadoras, data show,
videos entre outras, seja por falta do recursorjgnmgente dito, por falta de experiéncia, por
falta do apoio da escola ou até mesmo por ndoesabdtiliza-las, o que leva a ndo efetivacao
do uso dessas tecnologias na prética escolar.

Os professores tém esses recursos prontos parauxigaram e ajudarem na
construcdo da aprendizagem, mas que para issocis@meerto conhecimento do recurso
tecnoldgico escolhido, ou seja, o professor presager utiliza-lo adequadamente, para poder
garantir uma aprendizagem significativa do disceNge Educacdo Mateméatica vemos como
as tecnologias vém a ser um recurso metodologicofaeoravel, pratico e que muito auxilia
os professores nas aulas, vemos que ela nesseérbastante utilizada. Pesquisas mostram
como as tecnologias estao auxiliando os profes$omnesmdores em suas aulas, citamos como
exemplo a Universidade Federal da Paraiba (UFP&npDs IV. No curso de Licenciatura
Plena em Matematica, disciplinas como Estagio $igienado |, Estagio Supervisionado I,
Estagio Supervisionado lll, Estagio SupervisionAde Calculo Diferencial e Integral Ill, os
professores formadores utilizam a platafortd®ODLE como um apoio a eles e ao
licenciando. No curso também oferta-se a disciglifiarmatica Aplicada a Matematica, que
€ onde os licenciandos tém um contato com os safswaatematicos, aprendendo a utiliza-
los e consequentemente ganhando maturidade paga ysilos como ferramenta didatica.

O desejo maior para a realizacdo desta pesquidausa partir do momento em que
comecamos a estudar a disciplina Estagio Supenadm IV no curso de Licenciatura em
Matematica no Campus IV, pois foi nesse momento cumecamos a ver de fato a
contribuicdo da tecnologia no ensino e na Matematitavés de documentos como as
OCEM, onde incentivam a proposta de reestruturdgacurriculo para abranger estas, quais
recursos disponiveis e como utiliza-los. Tambémosgimmomo ela vem sendo utilizada com
frequéncia pelos professores formadores como recaesodolégico dentro de nosso curso e
todo debate que esta acarreta no mundo atual. D@ssa passamos a pensar na insercao da
tecnologia nas aulas de matematica do ensino mselide fato esta ocorrendo, neste caso se

ocorrer vindo a ser um recurso favoravel ao educd&duntindo dessa problematica, a presente
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pesquisa surgiu com o anseio de verificar como sst@dando a inser¢cdo do computador nas
aulas de Matematica pelos professores do Ensinaolvléd

Nossa pesquisa tera enfoque em duas cidades: Wapsag um dos 223 municipios
do Estado da Paraiba com 13. 942 habitantes e2&f&m? e foi realizada numa escola
estadual e numa escola privada situadas nesse ipianiE na cidade de Rio Tinto que
também € um dos 223 municipios do Estado da Paredba 22.947 habitantes e area 476
Kmz, a pesquisa também foi realizada numa esctdal@s e numa escola privada situada na

cidade.

1.10Objetivos da Pesquisa

1.1.1 Geral

Verificar a insercdo e a utilizacdo do Computadas aulas de Matematica, pelos
professores do Ensino Médio, analisando as difemidd dos professores em relacdo a
tendéncia do computador no ensino de algumas espalaicas e privadas, analisando as
possiveis dificuldades que esses professores témrelacao a utilizacdo desse recurso no

ensino de matematica.

1.1.2 Especificos

* Conhecer a realidade das escolas em nivel de agmdo computador;
» Analisar a utilizacdo do computador por estes ggufees do Ensino Médio;
« |dentificar as dificuldades apresentadas pelospgruires.

» Fazer um paralelo da realidade da escola publxéevada em relacdo ao computador;
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1.3. Metodologia da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa do tipo qualitativa gquoe demo objetivo proporcionar
maior conhecimento de um assunto, assumindo a fdemam levantamento de caso, que
segundo Gil (2010, p. 35),

Caracterizam-se pela interrogacao direta das pessgpa comportamento se deseja
conhecer. Basicamente, procede-se a solicitacdanfdemacBes e um grupo

significativo de pessoas acerca do problema estugadh, em seguida, mediante
analise quantitativa, obterem-se as conclusfessondentes aos dados coletados.

Dessa forma o levantamento de caso ira nos trazegspostas aos questionamentos
levantados, gerando debate e conhecimento dada#gesi em questédo, diante dos envolvidos
no processo da pesquisa e da coleta dos dados.

Pesquisas nesse campo estao em alta, principalopgsntelo se referem a tecnologia e
em especial o computador introduzido no ambitolasc® que de fato precisa acontecer para
essa proposta ser integrada é o incentivo e @diticie levem essa realidade até as escolas.
Nesse olhar a metodologia proposta tem como eixa naitexdo acerca do computador nas
aulas de Matematica e na escola, promovendo umsasdi&o acerca do tema, em relagéo a

sua utilizacéo.
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2. FUNDAMENTACAO
TEORICA
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Neste capitulo apresentamos um aspecto geral sabtecnologia, tecnologia
informatica e educacdo escolar e sobre a utilizaddocomputador, baseando-nos em
consideracOes tedricas a respeito desses pontaspacdo assim com nossa pesquisa e com

a aplicacao do nosso questionario.

2.1 Tecnologia

Hoje as tecnologias estdo presentes no dia a dipafsoas, seja no trabalho, em casa
e em varios outros ambientes. Elas s&o instrumeuoisisamos em nosso meio para otimizar
diversas funcbes que sem a sua ajuda demorarigerem £xecutadas. Nos dias atuais ela
vem ganhando maior espaco e vem sendo objeto deoeste varios pesquisadores e
estudiosos da area, ndo podemos negar o impactozio por ela na sociedade atual, a qual
acarreta mudancas e adequacdo em Vvarios aspegipagsa a exigir que cada vez mais
estejamos capacitados para usa-las. Segundo Pe(i€8d, p. 297),

Nos Ultimos anos, com o desenvolvimento da teci@l@y dos computadores
pessoais, a informatica vem ocupando um espaco wadamaior em nossa
sociedade, sobretudo no cotidiano dos cidaddo®nvig numa sociedade em que
prevalecem a informa_géo, a velocidade, 0 movimentmagem, o tempo e 0 espaco
com uma nova conceltuagao.

Diante do exposto cabe aqui definirmos entdo ovgue a ser tecnologia. De acordo
com o Minidicionario Aurélio da Lingua Portugue28@l1, p. 664) “tecnologia € o conjunto
de conhecimentos, especialmente principios cieasifique se aplicam a um determinado
ramo de atividade”. Ainda o termo tecnologia, derdoc com Martinez (2006) “pode-se
definir como o conjunto complexo de técnicas, aréesoficios (techné) capazes de
modificar/transformar o ambiente natural, socidluenano (cognitivo), em novas realidades
construidas artificialmente”. Sabemos que antigaenendo existiam as facilidades
tecnolégicas que hoje existem, nesse caso o honmnpassado criava suas proprias
ferramentas para o auxiliar nas tarefas do cotijian seja, aquelas eram as tecnologias que
haviam disponiveis no momento e em sua época. tessalogia passada advinha da
necessidade do homem, para caca, alimentacado, imoraal entanto quem tinha uma

ferramenta desta nitidamente se sobressaia sobrgros que nao a possuiam.
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Nessa perspectiva, Pais (2002, p.98) afirma que,

Tendo em vista a presencga ostensiva da tecnolograumdo atual, é praticamente
impossivel imaginar qualquer retorno a uma sociedadanizada somente com os
saberes primitivos. Mesmo nas comunidades maigdas| é sempre possivel
encontrar produtos e beneficios resultantes docavi@enoldgico

No século XXI passamos por diversas transformacéalse aqui ressaltar que a
tecnologia € umas das maiores, na qual vemos asidade e temos em alguns casos a
curiosidade de acompanha-las, conhecé-las e dtlizdornando-nos assim cidadaos abertos
para novos horizontes e prontos para qualquer iéxqoeé. O meio a qual estamos inseridos
esta rodeado pela tecnologia, pelo avanco desta®up utilizacdo cada vez mais requisitada,
sendo assim praticamente impossivel passarem debas e estudar todo esse processo
sem considera-las (MIRANDA, 2006).

A tecnologia também esta ligada com a inteligérggenvolvendo-a potencialmente
principalmente com a informacéo. Para Pais (20022) “a tecnologia amplia as condi¢cdes
de acesso as fontes de informag¢do, mas ndo hamangarantia de que tal recurso seja
suficiente, por si mesmo, para efetivar a sintepeesentada pela cognicéo”.

Com relacéo a tecnologia e inteligéncia, se amatigs bem criticamente as duas estéao
correlacionadas, pois a tecnologia contribui sigaifivamente para ampliacdo e expanséao
desta, favorecendo consequentemente a absor¢caovde saberes, melhora a condicdo de
vida para quem a utiliza, ainda contribuem pardakcdo do saber (PAIS, 2002). Sem
davidas, a pessoa que utiliza a tecnologia, ganhaecimento maior e mais detalhado de
determinado conteudo, adquirindo assim novos salereonsequentemente passa a ter a
mente mais aberta para novas descobertas, sejasgaiga, nas resolucbes de problemas
diarios ou até mesmo de trabalho. De acordo conraM&000, p. 27)

As tecnologias nos ajudam a realizar o que ja fagseou desejamos. Se somos

pessoas abertas, ela nos ajudam a ampliar a nmssmicacio; Se somos fechados,
ajudam a nos controlar mais. Se temos propostaadooas, facilitam a mudanga.

Vemos que cada vez mais surgem novas tecnologiassuperam muitas vezes as ja
existentes, o que vale ressaltar é que esse nogonsmto jA advém destas, e que nao é
preciso abandona-las, o que deve ser feito € sdoelher a melhor ferramenta para nos
auxiliar. Para Borba e Penteado (2010, p. 64)

Quando decidimos que a tecnologia informatica i iecorporada em nossa
pratica, temos que, necessariamente, rever a nelievda utilizacdo de tudo o mais

gue se encontra disponivel. Certamente, ao fazermssas opcdes, corremos o
risco de deixar de lado certas coisas que julgasamportante.
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Segundo (SANCHO, 199&pud BRIGNOL, 2004, p.27) tecnologia constitui um
novo tipo de sistema cultural que reestrutura o dousocial e ao escolhermos as nossas
tecnologias nos tornamos 0 que somos e desta flameaos uma configuracdo do nosso
futuro. De fato, pois a partir do momento em queok®mos qual tecnologia trabalhar,
estamos priorizando aquela que mais se adequesasnnscessidades e que também temos
mais familiaridade para ajudar-nos a resolver testfio. Mas o que ndo pode acontecer é
deixarmos de lado as outras tecnologias, por que @erteza quando lidamos com uma
ferramenta que sabemos melhor manuseéa-la esqueaemgmuco das outras e ficamos
presos a esta. Temos a consciéncia de que nao oeVear restritos a utilizar apenas uma
técnica, uma vez que 0 meio em gue vivemos exigecgda vez mais estejamos capacitados,
inteirados das novidades que surgem e que se in@uenossa sociedade atual. Porém, estas
ja fazem parte de nossa cultura, proporcionandmaaria das vezes uma inclusdo e uma
interacdo no mundo e entre as pessoas que o habitam

Entretanto, devemos ver também gque nem sempredimdas pessoas tem acesso a
essas tecnologias, ndo tendo oportunidades nelessgmra conhecer e desfrutar de tal
ferramenta, o que nos leva a atentar para o ladiedigualdade social. Neste caso, o que
deve ser feito é implementar programas de inclugdgtal para que todos tenham
conhecimento e acesso a esta, onde isto cabecdla,gwefeituras, estados e etc. Sabemos
gue ja existem centros que trabalham com essa fteogoofertam cursos de informatica
gratuitos com parcerias com governos, prefeiturase eoutros, garantindo a inclusao e
formando cidadaos informatizados e conscientes guatualidade é muito importante e
necessario ter conhecimento sobre a tecnologia, gpag tenham mais oportunidades nesse
mundo tdo competitivo.

Contudo, a tecnologia por si s6 ndo € boa nem $8a, dependera pra que fim for
utilizada. Podemos citar alguns pontos positivasegativos da mesma. Com relacdo aos
pontos positivos ela acelera o trabalho da humdeiddiminuindo o tempo de realizacdo de
algumas tarefas, tornando-as mais simples e rgpaamentando também o nivel de
conhecimento de determinada populacdo. Ja os poetgivos seriam no caso de quem a
utiliza a vé meramente como uma ferramenta parrsio e tornando-se assim um cidadao
despreocupado, também no caso da substituicdorderh@elas maquinas, como foi um fato
gue causou bastante polémica em tempos atras @pptimente a desigualdade social, onde
as pessoas seriam caracterizadas pelo conheciteentidgico.

Ainda considerando essa perspectiva e a necessitladaudancas, de revermos
conceitos, Borba e Penteado (2010, p. 64) acredjtan
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A medida que a tecnologia informatica se desenyohas deparamos com a
necessidade de atualizacdo de nossos conhecinsariitis 0 contetido ao qual ela
esta sendo integrada. Ao utilizar uma calculadorarm computador, um professor
de matematica pode se deparar com a necessidad@aledir muitas de suas ideias
matematicas e também buscar novas op¢des de atmthos alunos.

Enfim, a tecnologia esta muito presente em nosgss,vservindo para ajudar no

trabalho, no lazer e principalmente como meio aewucacao.

2.2 Tecnologia informéatica e educacao escolar

Um ramo em que a informéatica vem se destacandariase ganhando maior
incentivo é na educac&o. Pois, ela vem a ser é@sedmo recurso favoravel A aprendizagem,
desenvolvendo habilidades e construindo-as tamB&memos também falar da tecnologia
ligada a Matematica, mas precisamente Nas aulddatiematica, servindo de instrumento
metodoldgico, impulsionador e criativo, trazendoordagens diferentes para sala,
proporcionando aos alunos uma maior conexao coafesamenta. De acordo com BRASIL
(2006, p. 87) “E importante contemplar uma formagscolar nesses dois sentidos, ou seja, a
Matematica como ferramenta para entender a tedagke@ tecnologia como ferramenta para
entender a Matematica”. Sabemos que existem vég@mwlogias para se trabalhar nesse
meio, 0 que cabe ressaltar é que o professor casteutilize a que ele ache mais necessario e
tenha habilidades para lidar com situacdes diversassenham a surgir apos e durante o uso
desta.

De acordo com BRASIL (2006, p. 89)

No uso de tecnologia para o aprendizado da Mateaméatiescolha de um programa
torna-se um fator que determina a qualidade dondjzado. E com a utilizacéo de
programas que oferecem recursos para a exploragdaodceitos e ideias
mateméaticas que esta se fazendo um interessantie usonologia para o ensino da
Matematica. Nessa situacdo, o professor deve pstgrarado para interessantes
surpresas: é a variedade de solugbes que podefadaes para um mesmo problema,
indicando que as formas de pensar dos alunos pedeifvem distintas; a detecg¢éo
da capacidade criativa de seus alunos, ao serfespor surpreendido com solucdes
gque nem imaginava, quando penso uno problema pmpas entusiastico
engajamento dos alunos nos trabalho, produzindusi$es e trocas de ideias que
revelam uma intensa atividade intelectual.

A tecnologia também é um elemento interdisciplinasjs se podem estabelecer

ligacOes entre ela e diversos aspectos, € poassaela como recurso metodoldgico, neste
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caso escolhendo o mais propicio para desenvolvweabalho. A interdisciplinaridade esta
ligada com a informatica, pois com o trabalho \dita educagédo focada no computador, e
com a utilizacdo de varias ferramentas cria-se umbiente interdisciplinar, sendo o
computador um instrumento de expanséao de ativigdgaepiciando a organizacédo de varios
contetdos. (COX, 2003).

N&o é de hoje que a temética da informatica abadducacdo pde-se em pauta, desde
muito tempo que programas que incentivam o ustedamlogias nas escolas sdo promovidos
e integrados nestas. No ano de 1981, com o | SemiNacional de Informatica Educativa, é
que essas acoOes foram de fato promovidas e imptadennas escolas. Dentre essas acoes
governamentais estdo programas como: Educom, Fdred&ormar Il, Proninfe e Proinfo
(BORBA & PENTEADO, 2010).

Borba e Penteado, (2010), tecem consideracdes ssbes acdes governamentais.
Diante disso temos o projeto Computadores na Edocé€ducom) que foi lancado pelo
Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) e pela Sad@Especial de Informética em 1983 e
tinha por objetivo estimular o uso de computadames educacdo criando centros nas
universidades envolvidas. As universidades colalwes foram: Universidade Federal do
Rio de Janeiro — UFRJ, Universidade de CampinadN{CBAMP, Universidade Federal do
Rio Grande do Sul — UFRGS, Universidade FederalMigas Gerais — UFMG e a
Universidade Federal de Pernambuco — UFPE. Logs eft@, iniciou-se outro projeto dentro
do Educom que era o projeto formar que se subdiwdh: Formar | em 1987 e Formar Il em
1989. O objetivo deste era formar recursos humaaos trabalhar na area de informatica
educativa e no qual diante essas iniciativas amgios Centros de Informética Educacional
(CIEDs) em 17 estados brasileiros. Também lancatio MEC surge o Programa Nacional
de Informatica na Educacdo (PRONINFE), que deuimaidiade as acdes ja comecadas pelos
projetos anteriores, contribuindo essencialmenta paacéo de laboratorios e centros para
capacitacao dos professores. Com todos essesosrejebm suas contribuicdes surge o atual
programa do governo que € o Programa Nacional deol@gia Educacional (PROINFO) em
1997 que tinha como objetivo estimular e dar s@p@dra a introducdo da tecnologia
informatica nas escolas do nivel Fundamental e &étk todo o pais (BORBA &
PENTEADO, 2010).

Atualmente as tecnologias influenciam o mundo emalge particularmente tem
consequéncias sobre a educacao, por que pelosg@s=0s em geral, propiciam novas vias
de comunicacdo, conhecimento e potencializam quentibza. A escola e o professor de

hoje devem estar atentos as inovagdes tecnolégigaspor mudangcas em seus curriculos
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para que essas sejam integradas de fato na espala gue todos tenham oportunidades de
uséa-las.

Em épocas remotas e principalmente agora, ha upecetiva enorme de que essas
tecnologias venham trazer solucfes para o ensimo. €grteza vemos 0 potencial que estas
tém e que podem muito bem ser Uteis quando beimadi@s e programadas, 0 que néo
podemos € ter o pensamento de que elas traraceuotal, pois se dependesse apenas disto
as solucdes para melhoria do ensino ja teriam esontradas. O desafio deste lado € bem
maior, esta entre ensinar e aprender, mas semadUiral’endo uma ferramenta que contribua
para esse processo € importante inseri-las comarseecfavoravel, desfrutando do
conhecimento que esta venha a trazer e propiciar.

Um ponto que gera bastante discussdo € a introdigsgas tecnologias no ambito
escolar, ou seja, € preciso que a escola inceativilizacdo destes recursos nas atividades
escolares, concordamos com o0s autores do livrooriimditica e Educacdo Matematica”,
guando enfatizam,

No momento em que 0s computadores, enquanto ar@fitiral e enquanto técnica
ficam cada vez mais presentes em todos os domddostividade humana, é
fundamental que eles também estejam presentedivida@des escolares. Na escola,
a alfabetizacéo informatica precisa ser considecad# algo tdo importante quanto
a alfabetizacédo na lingua materna e em matem&©&BA E PENTEADO, 2010,
p.87).

Sabemos que em muitas escolas os curriculos pre@s&entar e sofrer mudancas
para que de fato ocorra essa insercao na escaaisstadepende da organizacéo desta e de

seus gestores, que devem estar empenhados e doeppesa novas formas de mudancas. De
acordo com Teodoro e De Freitas (1992, p.10)

A introducdo das tecnologias da informacdo na Egicwado pode, portanto, ser
considerada apenas como uma mudanca tecnologicaséNfiata simplesmente de
substituir o quadro preto ou o livro pelo ecrd a@onputador. A introducdo das
tecnologias da informacdo na educacdo pode estaciada a mudanca do modo
como se aprende, a mudanca das formas de interang@oquem aprende e quem
ensina, a mudanca do modo como se reflecte sotatueeza do conhecimento.

Dentre essas caracteristicas, enfocaremos a igkodido computador nesse meio e
nas aulas de Matematica, mostrando a importancigude utilizacdo, sendo assim um
instrumento programavel, podendo ser utilizado pdngersos fins desde calculo até
comunicacado em massa. De acordo com Pais (2082) p.

No que ® refre ainsacdo do uso aconputador na educago escolgradmitimos a

hipdteseda possibiidade de ccorrer alteragdesnas rgras gie condeem a pética
pedagd@ica, can difereniesprojecde nas dversas areaso saber esctar.
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Neste parametro, a escola juntamente com seus rogpiEcisa promover mudancas
para que essas tecnologias nao figuem subutilizapdés se a gestdo escolar e o professor
pretendem incluir em sua pratica essa ferramenta regcessaria toda uma reestruturacao
curricular para que esse recurso sirva de fatofpagedagogicos, inclusivos e motivadores.
Primeiramente para que o professor possa de favallrar com o computador € necessario
qgue este esteja preparado para lidar com a fertaneecom as dividas que venham a surgir
por parte dos alunos, destacando que ele é pega-deassa transformacéo, principalmente
pela funcdo de seu papel de interlocutor entréurea e 0 processo de ensino aprendizagem.

Nessa perspectiva, Penteado (1999, p. 297) acpdita

Em geral, o professor enfrenta os desafios impgséts profissdo e busca criar
alternativas, porém as introducdes dessas TICamuédzes causam uma mudanca
complexa tanto no ambito escolar como no ambierde ptbfessor, como:

reorganizacdo do curriculo, da relacdo professoalda dinamica da aula, enfim
este deve sempre esta disposto e aberto a nomafotraacoes.

A respeito da preparacdo dos professores em relagdtecnologias, umas das
alternativas e a que melhor se adéqua a esse padri@o de a escola promover um
treinamento capacitando os professores diante elmanfentas tecnoldgicas disponiveis,
dando assisténcia e principalmente gerando segurangstes na hora do trabalho com o
recurso escolhido, contribuindo assim para uma dgéun continuada destes professores,
através de acdes impostas pelo proprio espagcaescol

Diante desses aspectos ndo podemos deixar de manajpe a introducdo da
tecnologia informatica, principalmente o computadera alguns conflitos, tanto na escola
como entre os professores, por que sabemos quesnsgitnegam a atualizar-se, a inserir em
suas aulas o novo e que em muitos casos a esanléom@ a iniciativa dessa insergao.
Podemos notar que essa insergéo traz beneficios: coaior rapidez na preparacdo de aulas,
maior tempo de explorar o conteudo, utilizando-@e&idualizacdo e etc. Assim como também
traz dificuldades que devem ser superadas, ondai@iandessas se da ao medo de alguns
professores de perderem o controle sobre a turraatedide um recurso novo, outra
dificuldade é que muitas vezes os professores adens manusear a maquina nem tentam
aprender.

Geralmente essa recusa de inserir recursos novesasraulas se da pelos professores
que podemos chamar de antigos, aqueles que n&anacsiudancas, inovacao diante dos
alunos, gerando uma discussao acerca da questé&eo®» com Borba e Penteado (2010, p.
56)
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Alguns professores procuram caminhar numa zonaodéito onde quase tudo é
conhecido, previsivel e controlavel. Conforto aegté sendo utilizado no sentido de
pouco movimento. Mesmo insatisfeitos, e em gergrofessores se sentem assim,
eles ndao se movimentam em direcdo a um territdescahhecido. Muitos
reconhecem que a forma como estdo atuando nacetmrara aprendizagem dos
alunos e possuem um discurso que indica que gmstague fosse diferente [...]
acabam cristalizando sua pratica numa zona dessaera e nunca buscam
caminhos que podem gerar a incertezas e imprdidsithe.

Mas também existem os que estdo dispostos a mugjaacapreensdo de novos
conhecimentos, e é justamente nesse ponto quedsargimbate entre os professores antigos e
os dispostos a mudar, o que de fato se tornar@ppQé usara da tecnologia quem sentir-se a
vontade, preparado e motivado. Como afirma Mor@@@2p. 16) “O educador auténtico &
humilde e confiante. Mostra o que sabe e, ao mdéempo, esta atento ao que néo sabe, ao
novo”. Portanto, podemos considerar como primeigsallo da implementacdo do
computador nas aulas de Matematica, saber o pamosq vai trabalhar, selecionar as
melhores informacdes e aprender lidar com o novo.

Ainda na perspectiva das dificuldades enfrentagés professor, especificamente, na
area de Matemética, um dos maiores desafios dstteem fazer seus alunos gostarem da
disciplina em si, uma ciéncia tdo presente e nadesem nossas vidas. O ensino da
Matematica tradicional se da através de livrosmu#as vezes sao bastante resumidos, listas
de exercicios que o professor passa, avaliacdcitadl e trabalhos. Nesse meio o que temos
sao professores acomodados com o tipo de ensine @&p procuram mudar, atualizar-se,
buscar melhorias para suas aulas. E nesse seniilms) varias tecnologias podem ser
integradas, como recurso novo, facilitador da apizmgem e principalmente causador do
entusiasmo acerca da nova metodologia. Em geranposl atribuir grande parte de todas
essas dificuldades abordadas A formagc&o inicialgelm tiveram, por que muitas vezes o
professor néo foi preparado devidamente para d¢idar tal ferramenta, ndo estudou disciplina
de informética em seu curso superior e posteriotenam sair dali ndo procurou se informar e
utilizar-seda tecnologia.

E muito importante falarmos também das justificaivpara essa inser¢do das
tecnologias na educacdo, ondese tem um olhar ga® mklhorardo o ensino e a
aprendizagem, tanto facilitando o trabalho do edoicaomo ajudando na formulacdo de
conceitos pelos alunos. Como mencionado anteridenejuando o educador escolhe a
ferramenta que vai trabalhar, ele ganha mais ant@rga e consequentemente mostra mais
dominio, tornando sua aula mais atrativa e recaptida nas justificativas em relacdo a

implantacdo do computador nesse ambiente, atergaraeo lado da formacao e preparacao
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de cidaddos atualizados, diminuindo as diferencastemtes na sociedade atual,
proporcionando uma cultura escolar mais rica e malgsiva.

Contudo, a assimilacdo das tecnologias no ambemt@ar e da insercao nas aulas de
Matematica, propdem ressignificacdo do conhecimembo que a ferramenta tecnolOgica
causa potencialidades, propiciando uma educacalosima, sem distancias, formando
cidadaos atuantes neste espaco e mais capacitadoBdar com as diferencas existentes na

sociedade atual.

2.3 A utilizagéo do computador

Antes de falarmos de fato sobre a utilizagdo do peador, faremos um breve
enfoque sobre o contexto histérico desta maquiesgal sua invencdo até os dias de hoje,
vendo a evolucdo que ela teve e as transformacOe®vacdes que a mesma trouxe.
Primeiramente traremos o conceito do que é o cadpuipara definitivamente entrarmos no
contexto histdrico. De acordo com o MinidiciondAarélio da Lingua Portuguesa (2001,
p.170), computador € um “aparelho ou dispositivpazade realizar operacdes légicas e
matematicas segundo programas previamente pregarado

Sobre a histéria do computador, sabemos que argig@mhavia uma grande
necessidade de criagcdo de um instrumento paraaeals calculos, pois existiam contas
muitos grandes e dificeis de serem calculadas €femaamnenta precisava ser criada.

Temos instrumentos que foram criados para reabigardlculos daquela época como:
0 abaco, os ossos de Napier, regra de calculo, iN&gle Pascal, Maquina de Diferencas,
Maquina Analitica e a Maquina criada por Holleritbnde estes foram ferramentas
importantes da época e que tiveram grande des(edqi@1K, 2009).

Apds essas invencdes tivemos outro grande maagiio do ENIAC em 1946 que
foi o primeiro computador que funcionou e que causma grande expectativa, pois com seu
funcionamento, viram na época que era possivel egoirs grandes avancos na area
eletrbnica. Com este foi possivel realizar calcu@ss precisos, ja que este foi considerado
com uma das principais invencgdes desta época. (QRXL0).
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Replacing a bad tube meant checking ameond ENIACTS 15,000 possibilities.

Fonte: tecnicofernandes. blogspot.com

Depois destas inovacdes e criacdes, foram surgnttas cada vez mais avancadas,
mais precisas, mais completas e que cada vez at@fagia as necessidades existentes, pois
quanto mais tempo se passava as maquinas erareigpadfs e criadas com a finalidade de
sanar esses problemas, até que chegamos as madpsndias atuais, com muita tecnologia e
em menor propor¢do, com capacidades e processaoemesapidos e modernos, podendo
gravar e guardar varias informacfes. Temos desegsadores até programas que realizam
varias funcées ao mesmo tempo gerando maior bengfie quem os utiliza. Considerando o
espaco educacional, temos que o computador s6 veantabuir na melhora do ensino,
proporcionando inser¢cdo no ambito tecnoldgico.

Referindo-nos a insercdo dos computadores nas dalddatematica e no ambito escolar,
temos a hipotese que este trara alteracdes, tanésaola em geral como no planejamento e
execucéao das aulas.

Pois, sabemos que implantar computadores em unmdaescaté mesmo criar um
laboratorio de informética, modifica varios aspectm seu interior. Por que se precisa de
espaco, de professores capacitados para as aulabaratério, também causa euforia nos
alunos e principalmente na aula quando o profaesiiitma este recurso. Outra caracteristica
importante que devemos destacar é que o professerastar apto a utilizar esse recurso em
sala, pois sabemos que algumas turmas sdo numemestes caso o0 professor deve analisar a
melhor forma de se trabalhar com este recurso, quagapossa garantir uma aprendizagem
com significado e eficiéncia (MIRANDA, 2006).

Nesses aspectos, concordamos que Sa0 poucos assspres que utilizam o
computador nas aulas de Matematica e até mesma akidtem muitas escolas que nem
sequer tem computadores a disposicdo, o que d#icaihnda mais essa insercdo das
tecnologias no meio académico, no qual o profeésparte principal nessa consolidacédo
(PENTEADO, 1999
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Para Valente (1999, p. 30 -31)

A informética devera assumir duplo papel na escBlaneiro, devera ser uma
ferramenta para permitir a comunicacdo de profissfoda escola e consultores ou
pesquisadores externos, permitindo a presencaaliigsse sistema de suporte na
escola. Segundo, a informatica poderd ser usadagpiar a realizagdo de uma
pedagogia que proporcione a formacdo dos alunosssitplitando o
desenvolvimento de habilidades que serdo fundaimsema sociedade do
conhecimento.

Considerando o papel do educador ele tera quehesalferramenta na qual utilizara
conjuntamente com o computador, gerando assim uaiar r/autonomia deste para controle
da turma diante do novo.

Nesse processo sdo trés os agentes principaisagua escola, os professores e 0s
alunos. Primeiramente falando do papel da escsia,devera buscara acdes que incentivem a
utilizacdo do computador, garantindo espaco pgmeofessor ministrar as aulas, que no caso
seria um laboratério de informéatica com computaslasaficientes para o trabalho dos
professores, ter um técnico no caso de problenrasacmaquina e principalmente promover
politicas de incentivo a utilizacdo e trabalho carierramenta, para todos os que desejarem
fazer desta um recurso metodolégico. Ja o profatisote da tecnologia abordada, ele tera
destaque, pois tera que estar sempre incentivandtivando seus alunos e cumprindo seu
papel de mediador diante da inovacdo. O professobém terd que buscar e selecionar as
informacdes pertinentes a serem transmitidas amsos| tarefa na qual ele tera papel
fundamental. E por fim, temos os alunos, estemné@stanotivados contribuem fortemente
nesse processo, pois alunos motivados sao curiesestdo dispostos a apreensao e
ensinamento se preciso, sendo um fator fundamerdal aulas, no qual se tornarédo
interlocutores junto a caminhada em sala e melldorarrelacéo professor/aluno.

O computador pode gerar conhecimento, amplia-bordém modifica-lo. Segundo o
autor Valente (1999, p.02)

Quando o aluno usa o computador para construiu @@ehecimento, o computador
passa a ser uma maquina para ser ensinada, pngmc@ndi¢cdes para o aluno
descrever a resolugédo de problemas, usando lingsade programacéao, refletir

sobre os resultados obtidos e depurar suas idefastermédio da busca de novos
conteudos e novas estratégias.

Concordamos que o computador quando usado pardruwgits do conhecimento
propicia varias condigcbes de rendimento ao alur@ms plesenvolve sua capacidade de
raciocinio, de reflexdo do conteldo, criando méododesenvolvendo procedimentos de

resolucdo de determinados conteudos, além de glo passa a ter um incentivo maior, ja
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gue esses recursos tecnolégicos causam mais dadesie despertam a capacidade de
conhecer dos alunos.
Mas, para trabalhar-se com o computador como redidatico sera preciso escolher
a ferramenta adequada para que o conteludo se moaige atrativo. Falaremos aqui da
utilizagdo do computador atravéssbiwares especialmente o Geogebra por sersoftware
livre e gratuito, vendo suas vantagens, contrilegc@ possibilidades, bem como suas
dificuldades. Como afirma VALENTE (1998pud COX, 2003, p.20),
Os computadores estdo propiciando uma verdadeitdug&io no processo ensino-
aprendizagem. Uma razao mais 6bvia advém dos difsydipos de abordagens de
ensino que podem ser realizados através do congutddvido aos inimeros
programas desenvolvidos para auxiliar o processimemprendizagem. Entretanto,

a maior contribuicdo do computador como meio edocat advém do fato do seu
uso ter provocado o questionamento dos métodoscessos de ensino utilizados.

Para isto é preciso que os atores que o utilizexibeaxs com o mito do computador, ou
seja, encare-0 como uma maquina que sera utilipadeele e atendera aos fins que lhe
interesse, tendo assim uma reflexdo critica, de egie € apenas uma maquina criada e
manipulada pelo homem (COX, 2003).

Além disto, também ha um debate em torno dos perifgoinformatica num olhar
voltado para o aluno, que no caso a introducédoodtpatador nas aulas o tornaria um mero
apertador de teclas e repetidor de tarefas, onde elhar da Matematica o aluno né&o
raciocinaria e sim a maquina, deixando esta faado to trabalho, ndo garantindo um
aprendizado significativo (BORBA e PENTEADO, 20104 em visdo das solugbes o
computador seria um ponto favoravel ao educadoratmo seu trabalho mais rapido, no caso
da preparacao de aulas, uma aula mais produtitiag@da visualizacédo, entre outros.

Voltando a utilizacdo do computador por meiosdiéwares, daremos uma expansao
geral sobre o mesmo, temos que segundo Canavaorejrile Rocha (2008, p. 280)

A utilizacdo de software na matematica escolar constitui também uma
recomendacéo curricular importante, nacional enatdonalmente, sendo encarada
como uma contribui¢céo significativa no sentido denpover a compreensdo dos
conceitos, a exploracéo de diversas representacdesas relacionar, a investigagédo

de propriedades e de relagbes matematicas, os sposceargumentativos e a
modelacao, entre outros.
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Com atencéo especial para importancia do computaaodias de hoje, propusemos
aos professores de Matematica do Ensino Médio regmondessem a um questionario para
analisarmos como esta se dando a insercao destassimo. Portanto trazemos neste capitulo
as caracterizacdes das escolas que estes profeatimgien e nas quais realizamos a pesquisa,
apresentamos a metodologia utilizada na aplicagiopesquisa, assim como também
relatamos toda a descricdo da aplicacdo do questioa expomos e analisamos os dados

coletados.

3.1 Caracterizagcédodas Escolas

A presente pesquisa foi realizada em quatro escsdaslo duas na cidade de Jacarad,
e duas na cidade de Rio Tinto, abrangendo em ddddecuma escola estadual e uma escola
privada. As escolas apresentadas abaixo seguigigéonade exposicdo serdo apresentadas no
texto como escolas: A, B, C e D. Trataremos apeéoasprofessores do Ensino Médio por
serem colaboradores de nossa pesquisa.

As escolas do municipio de Jacarau serdo denonsirsagdartir de agora de escolas A
e B. A escola A da rede publica foi fundada no dad 994, atualmente a escola abrange os
seguintes anos de ensino: Ensino Médio nos turaagsahha, tarde e noite e Ensino Médio
EJA a noite. A mesma possui 6 salas de aula, drdadrio de informatica, 1 biblioteca, ndo
possui laboratério de Matematica, sendo assim pudswm total de 643 alunos, sendo 643
do Ensino Médio e 3 professores de Matematica ginBrivédio.

A escola B da rede privada foi fundada no ano d€) 20abrange os seguintes anos de
ensino: Ensino Fundamental do 4° ao 9°ano no wWanmanha e no turno da tarde 9° ano e
Ensino Médio. Possui 5 salas de aula, 1 laboratfgionformatica, ndo possui biblioteca,
também ndo possui laboratorio de Matemética, abratggyum total de 50 alunos sendo 31
destes alunos do Ensino Médio e 1 professor derividiea do Ensino Médio.

As escolas do municipio de Rio Tinto serdo denodaiaa partir de agora de escolas
C e D A escola C da rede publica foi fundada no ano d®,18 abrange os seguintes anos de
ensino: Ensino Médio pela manh4, tarde e noitardetEnsino Fundamental Il e ainda Ensino
Médio EJA pela noite. A mesma possui 14 salas di® dulaboratorio de informatica, 1
biblioteca, o laboratério de Matematica encontrase constru¢do, possuindo no total 956

alunos sendo 836 do Ensino Médio e 6 professorésatiematica do Ensino Médio.
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Por ultimo temos a escola D da rede privada, fod&a no ano de 1995 e abrange os
seguintes anos de ensino: Creche ao 4° ano peladneapela tarde do 5° ano ao 2° ano do
Ensino Médio possui8 salas de aula, ndo possurdaiy®m de informatica, também né&o
possui biblioteca nem laboratério de Matematicaspmdo um total de 204 alunos sendo 24

do Ensino Médio e 1 professor de Matematica dorterigiédio.

3.2 Metodologia da pesquisa

Com a presenca cada vez mais frequente do compugatdoosso meio, pareceu-nos
importante verificar como anda o processo de atjiio e introducdo deste nas escolas e nas
aulas de Matematica, verificando se de fato a iatggp do computador acontece.

A pesquisa teve inicio no dia 09 de Abril e terminm dia 20 do mesmo més, foi
realizada com professores de Matematica do Ensididvdas escolas citadas, nos periodos
da manha, tarde e noite.

Seu desenvolvimento deu-se através de um questiagdicado com os professores,
a fim de conhecer como esta o processo de introdiig&omputador nas escolas e nas aulas
de Matemética. A pesquisa foi realizada com 1lgssires de Matematica do Ensino Médio,
no qual foi entregue a cada professor um questmm@aser respondido. Desse modo foram
distribuidos 11 questionarios, dos quais recolhe@s pois um professor ndo havia
respondido ao questionario e nem o entregou no matimado. Neste caso nossa amostra
sera feita considerando 10 professores como peatités da pesquisa.

A escolha do questionario se deu pelo motivo deinstrumento mais pratico para
recolha de dados de uma quantidade significatiyaedeoas e nao exigir treinamento pessoal.
Segundo Gil (2010, p. 102), entende-se por quesimrium conjunto de questbes que sdo
respondidas por escrito pelo pesquisado”.

De acordo com (CUNHA, 1982pud BAPTISTA e CUNHA, 2007, p. 177- 178), a
utilizacdo do questionario traz vantagens e deagant.

* Vantagens: método rapido em termos de tempo; belsto;
permitir se atingir uma grande populacédo dispetaamaior grau
de liberdade e tempo ao respondente; da a podaitdlide serem
menores as distorgbes; permite a obtencdo de danoos
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superficiais e os dados mais detalhados podembsielos com as
guestdes abertas.

» Desvantagens: dificulta o esclarecimento de duyides) sempre
refletem os problemas dos usuérios, a terminolqgide ser
inadequada; o indice de resposta € quase semp@ Ibailitos
guestionarios ndo sdo computados; dificil sabea sesposta foi
espontanea e as respostas podem ser afetadas@ardidas.

Analisando essas desvantagens procuramos elaborajuastionario com bastante
cuidado, com a intencao de recolher as respostassps em relacdo aos nossos objetivos,
formulando perguntas claras que atentassem dectato o intuito de nossa pesquisa. O
questionario € composto por 24 questdes, dividelas5 secdes de modo a tornar seu
preenchimento claro e objetivo, nas quais se eramontlivididas como: reconhecimento,
formacdo, utilizacdo das tecnologias no trabalhmoepessoal, caracterizacdo da escola e
opinides pessoais. O mesmo possui a maioria degdps fechadas num total de 16 até para
priorizar a utilizagdo deste e diminuir as desvgens e 8 questdes de reposta aberta.

Portanto, o questionario caracteriza-se como migtw, conter tanto questbes de

respostas fechadas como questdes de respostasabert

3.3 Descrigcdo da aplicacdo do questionario

3.3.1 O guestionario

O questionario teve por objetivo verificar a ingergdas tecnologias nas aulas de
Matematica pelos professores do Ensino Médio e emlas com foco voltado ao
computador, analisando como esta se dando a insgoggesmo nesse ambito e nas aulas de
Matematica, analisando também as dificuldades ¢remtas pelos professores e ainda
conhecer a realidade da escola publica e privadaetagédo as tecnologias, fazendo um
paralelo entre elas apds a aplicacdo e analiseekiignario.

Nesse sentido o questionario foi aplicado com axfepsores de forma a obter
respostas aos Nossos guestionamentos, ndo encostrasisténcia por parte de nenhum

professor em responder ao questionario, ou sejapa@ram significativamente com a
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pesquisa de modo a torna-la possivel. Os quesiienéoram aplicados nas respectivas
escolas onde os professores lecionam e nos seusloslewrnos, sendo aplicado
individualmente com cada professor.

Figura 2: Professor respondendo o questionario

Fonte: Arquivo pessoal

Como ja mencionado nosso questionario foi dividido 5 secbes, a primeira delas é
secao | a parte do reconhecimento. Comecamos gasstionario através deste item por que
achamos necessério conhecer os sujeitos da pesspusaivel de formacédo, ha quanto tempo
estavam lecionando, o0 sexo dos sujeitos, poisns@tmito de que a maioria dos professores
de Matematica sdo homens e consequentemente sadesidle modo a respeitar cada
individuo.

A secdo Il foi a parte da formacgéo, seguiu o fatocdnhecer se os professores
entrevistados tiveram uma formagdo no &ambito dasotegias, se a conheciam e
principalmente se haviam tomado contato com estantil 0 curso superior, pois sabemos
gue quando temos uma formacdo e disciplinas quetaate nesse foco, estamos mais
preparados para lidar com essas ferramentas.

J& a secdo lll preza sobre a utilizacdo das tegiasiano trabalho e no pessoal, outro
ponto muito importante do nosso questionario, poe @ partir dai saberiamos se os
professores tem essa ferramenta disponivel emasaa quanto tempo a utiliza por semana,
se a utiliza na vida profissional, se conhece algoftvare de matematica, mostrando se de
fato estd inteirado com esses instrumentos e pehlmente conhecendo a &rea que estes
acham mais propicia a utilizacdo do computadoreéds IV é também um dos itens mais
importantes do nosso questionario, pois nele carhes a realidade das escolas em nivel de
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integracéo do computador, se incentivam seu ustispée de espaco para estas tecnologias e
se tem estes equipamentos disponiveis. Pois, sabgu@oa introdu¢cdo do computador nas
escolas € um trabalho intenso e que se precisaitiie imcentivo e participacao.

Por ultimo a secéo V traz as opinides pessoaisada professor entrevistado. Este
item foi elaborado por que achamos importante trazeersao de cada sujeito entrevistado,
pois neste item eles falam se acham verdadeiranmaptetante a utilizacdo do computador,
falam também de suas dificuldades em utilizar esti@o sua contribuicdo de como poderia

ser integrado nas aulas de Matematica o computador.

3.4 Apresentacado e Analise dos resultados

3.4.1 Apresentacéo dos resultados

Os resultados do questiondrio serdo discutidos @&isados. Apresentaremos
graficamente os resultados das secbes Il E |V ggem a parte que atentam para A
utilizacdo das tecnologias e a caracterizagao siaslas porconvergir para 0 nosSso objetivo
geral, onde queremos verificar a utilizacdo e arg@# do computador nas aulas de
Matematica e analisar se esta acontecendo esgeagde nas escolas.

Algumas perguntas do nosso questionario tém o ttakespostas superior a 100%,
pois se podia escolher mais de uma alternativapc®ro caso da questdo 10 dasecéo Il e
questdes 15 e 16 da secao lll.

Na questdo 14 da secdo Il achamos necessario @Bfaress resultados tanto em
porcentagem como os recortes, pelo fato da qudét@ossibilidade de resposta nao.

As questdes abertas serdo apresentadas as resgostgsofessores fazendo um
recorte de suas afirmacdes, considerando algums dizdpesquisa.

As demais secOes serdo analisadas através dasstessmibtidas em forma de
porcentagem.

Optamos em escrever as perguntasabertas pelo d&atmlaque apresentaremos o

recorte das respostas dadas pelos professores.
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A questdo 18 da secédo IV apresenta soma total @e 9@is em uma das escolas néo
existe laboratério de informatica e consequenteenar#o havia resposta para questéo
seguinte.

Na Secéo Isobre Reconhecimentotemos como resujteeRd % do nosso universo de
pesquisa sao do sexo masculino e 20% do sexo femiAs faixas etarias mais representadas
sao 18 — 25 anos com (40%) e 36 -45 com (30%),dzgle 26-35 anos com (20%) e mais
de 45 anos com (10%). Dos professores da amositas@dd graduados e 30% se encontram
em graduacao. Com relacdo ao tempo de servicosgdésteos que 60% tém menos de 5 anos
de servico, 30% de 11 a 20 anos e 10% mais dedX) an

Na secdo Il que trata sobre Formacdo, é compodts ppiestbes de 5 alo,
apresentaremos apenas 0s recortes das questbeg 9, felo fato do que foi dito que
apresentariamos as questdes abertas. Nesse sentido:

Na questdo 5 temos: Qual sua formacéo a nivel isuggrdicando o tipo do seu curso
e o estabelecimento de ensino).

Figura 3: Formagao dos professore a nivel supersaus respectivos estabelecimentos de ensino
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Com relacdo aos professores que tiveram disciplieamformatica em seus cursos,

temos que 50% tiveram alguma disciplina e 50% iv@pam disciplina de informatica.
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Ainda nesta secdo temos a prOxima questdo, queqaestdo 7: Se respondeu

afirmativamente, quais aplica¢des informaticasaatiam?

Figura 4: Aplicag@es informaticas que os professtiveram em suas disciplinas de informética ddwgaedo
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Em relacdo ao trabalho com as aplicagfes inforagtioltadas a Matemética temos
que 50 % destes trabalharam com algumas aplicaB688% néo trabalharam com essas
aplicacodes.

E, nessa secao, temos a Ultima questdo abertastiq®: Em alguma das disciplinas
de seu curso superior, trabalhou com algum softwatado para matematica?
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Figura 5: Alguns softwares que os professores lfnabeam durante a graduacao.
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Com relacéo a obtencédo dos conhecimentos no munidatimatica 50% obtiveram
seus conhecimentos por auto-formagéo, 20% duracueso superior e 50% em outros locais.

A Secdo lll que trata da Utilizacdo das tecnologiastrabalho e no pessoal e é
composta pelas questdes de 11 a 16, temos:

Gréfico 1: Distribuicdo da amostra em relagdo asigiio ao computador
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Fonte: Elaboracéo do autor.



Vemos através do grafico que todos possuem congruead casa.

Gréfico 2: Distribuicdo da amostra em relacéo lizado do computador semanalmente.
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Fonte: Elaboracao do autor
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Podemos notar a partir do grafico que a maiorigpofessores utiliza o computador

semanalmente.

Ainda nesta secao temos:

menos de 5 horas por semana e que nao ha nenhfassprroque nunca utilize o computador

Questdo 13: Geralmente quando utiliza o computager aplicacdes informaticas

usam?

Figura 6: Aplicag6es informaticas que
Wrid ¥4

£ A

os professgeralmente utilizam no computador.
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Podemos notar nas respostas que as aplicacoanaticas utilizadas sdo bem
variadas, tendo um maior destaque a internet.

Questao 14: Vocé utiliza o computador na realizaigialguma tarefa escolar?

Figura7: Utilizagdo do computador na realizacétadefas escolares.
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Nessa questdo 90% utilizam o computador na redlizde alguma tarefa escolar e

apenas 10% néo utiliza

Grafico 3: Softwares que os professores conhecem
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Fonte: Elaboracéo do autor
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Podemos notar que a maioria dos professores canhesatware Geogebra, seguido
do software Winplot.

Grafico 4: Area em que os professores acreditarmags propicio a utilizagdo do computador.
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Fonte: Elaboracao do autor

Com relacdo a &rea mais propicia a utilizacao dopcwador, vemos queos
professorem acreditam ser na area de Geometrizaoido 100%.

Na secdo IV que trata sobre a caracterizacdo adéaesemos as questdes de 17 a 21.

Graéfico 5: Amostra das escolas que possuem labaaté
informatica
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Fonte: Elaboracéo do autor
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Vemos através do grafico que a maioria das espolssuem laboratério de
informéatica e que apenas uma escola ndo possuatébio de informatica.

Graéfico 6: Amostra da quantidade de computadoreggmla.
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Fonte: Elaboracao do autor

Podemos notar que a maioria das escolas possuéra i@ computadores e nenhuma

escola possui mais de 20 computadores.

Grafico 7: Quantidade de vezes que os professtitieaam o computador com seus alunos.
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Notamos que a metade dos professores nunca utdizomputador com seus alunos e
a outra metade utilizou de 1 a 5 vezes.

Gréfico 8: Porcentagem dos alunos que tem acess@fdcomputador.
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Fonte: Elaboracéo do autor

Vemos através do grafico que menos de 10% dossphossuem acesso facil ao

computador.

Graéfico 9: Incentivo das escolas na utilizagaotdasologias como recurso pedagogico.
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Percebemos que a maioria das escolas incentivizag#io das tecnologias como

recurso pedagaogico.

Na secdo V que trata sobre as opinides pessoaipreendem as questdes 22 a 24,

onde traremos 0s recortes das respostas dos m&ess

Questdo 22: Em sua opinido a tecnologia € impatpatra auxiliar o professor,

principalmente o computador?

Figura 8: Opinides dos professores em relagéo aridmpcia do computador.
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Fonte: Elaboracéo dos professores
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Vemos que todos os professores relatam sobre at@np@ do computador.

Questado 23:Vocé encontra alguma dificuldade enrimseomputador em suas aulas?

Figura 9: Dificuldades encontradas pelos professenme inserir o computador em suas aulas

Sim (X) Qual(ais)?

Sim ( X)) Qual (ais)?

Como ndo tive nenhuma orientacdo no tempo que fiz o curso de Licenciatura em

Matemdtica, sinto dificuldades para inserir essa tecnologia em minhas aulas de

Matemdtica. Jd na drea da Lingua Portuguesa {onde também tenhe formacdo e

trabalho), ndie tenho dificuldades.
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Podemos notar a partir das respostas dadas pelssgores que eles encontram
diversas dificuldades em inserir o computador eas,sonde a mais destacada esta na falta de
material e falta de preparo.

Questdo 24: Em sua opinido como o computador podierifato ser integrado nas
aulas de Matemaética?
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Figura 10: Opinido dos professores em relacdo @ @oomputador poderia ser integrado nas aulas de

Matematica.
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Fonte: Elaboracéo dos professores

Temos diversas opinides g ue os professores rektammomo integrar o computador

nas aulas de matematica, no qual o fato que oegmmfes mais prezam

€ que precisa-se

existir um laboratério de informatica com computadadisponiveis pra todos.
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3.4.2 Andlise dos resultados

Faremos agora algumas consideracfes das respbstis oNossa analise sera feita

por secéo, para podermos analisar cada respodtdogsamente.

Secdao | - Reconhecimento

Nesta secdo que era mais focada em conhecer asgsekxs, vimos através dos dados
que o sexo masculino prevalece, sendo a maioripesguisa. Quanto as faixas etarias
inferimos que cada vez 0s mais jovens estao irgmedssnessa carreira, pois na pesquisa a
faixa etéria de 18 — 25 representou a maioria jnatae com a faixa etaria de 36 — 45 anos.
Em relac&o a profissionalizacdo que é a granderiaamu seja, 70% séo graduados e 30%
encontram-se em graduacao, isso nos infere queveadaais os professores estdo buscando
formacgao para poderem ensinar com qualidade. AplEsanssa amostra apontar que existe
uma graduacdo em outra disciplina que ndo é a Maiean vemos que 90% sado graduados
ou estdo em graduagdo na area em que lecionanfinPtegmos o tempo de servi¢co, onde
prevalece os que tém menos de 5 anos de trabalac;agacterizam aqueles que estdo em

graduacéo e aos que se graduaram recentemente.

Secao Il — Formacéao

Nesta secdo reforcamos o lado do processo de faomdeste em relacdo as
tecnologias, se tiveram contato com estas, se feaepacitados pra utilizacdo de tal. Como
vimos na apresentacdo dos dados, a maioria dosspares possuem Licenciatura e outros
estdo em curso. Destes vimos que 50% tiveram alglise#plina de informatica e 50% nao
tiveram, o que nos leva a inferir que os que tiveessas disciplinas consequentemente tém
um olhar mais aberto e tem mais familiaridade calnfierramenta, isso ndo quer dizer que os

gue nao tiveram ndo possam ter conhecimento.
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Com relagdo as aplicacdes informéticas utilizadasrde as disciplinas vemos a
grande variedade destas, devido a isto inferim@siggb Nos mostra que os professores a
partir dessas disciplinas tém conhecimento espegifara utilizar as aplicagdes. Em rumo a
importancia das tecnologias nas disciplinas vimes & grande maioria tomou contato com a
importancia desta, desse modo inferimos que havess® contato, podemos dizer que estes
terdo um olhar mais aberto para tecnologia bem @mntdizagéo dela. Enfim temos que 50%
destes adquiriram seus conhecimentos por auto-f@mneb0% por outras opcdes e 20%

durante o curso superior.

Secdo Il — Utilizacdo das tecnologias no trabalhe no pessoal

Iniciando essa sec¢éo temos que todos 0s sujeNestigados possuem computador
em casa. Inferimos que hoje a maioria das pessopessui essa ferramenta em casa para
diversos fins. Quanto a utilizacdo semanal desttademos que a maioria o utiliza menos de
5 horas por semana. Em relacdo as aplicactes tdjzamtsdo apresentadas diversas, tendo
foco maior na internet, neste caso inferimos seiddea quantidade de informacdes que
podem ser extraidas da internet, na busca de mowvibgecimentos para aplicacdes nas aulas e
no cotidiano. Na realizacdo de alguma tarefa esctibzando o computador vemos que a
maioria o utiliza para este fim. @ftware mais conhecido foi o Geogebra, neste caso
inferimos este conhecimento maior pode ser devidst@ ser unsoftware livre e gratuito e
de facil manuseio. J4 a area que foi apontada corais propicia para utilizacdo do

computador foi & area da Geometria, onde inferioques é a area que se precisa de mais

visualizacao, por conter desenhos e formas.

Secdao IV — Caracterizagado da escola

Dando inicio a esta se¢cdo vemos que 90% das espolkmuem laboratorio de
informatica, esses dados nos inferem a vermos coata vez mais as escolas estédo
procurando dar subsidios para que a integracatedaslogias principalmente do computador

comece. Com relacdo a disponibilidade de computadas dados nos mostram que ainda é
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restrito o nimero de computadores que as escosssi@m,, dificultando assim esse processo.
Temos também a baixa e ndo utilizagdo dos professtrs computadores com os alunos, até
mesmo pela questdo anterior de ndo haver maquifiagestes. Outro ponto também que
inferimos a comentar é a porcentagem de alunospgsguem acesso facil ao computador,
através dos dados vemos que a maioria relata qunesngde 10% de seus alunos possuem esse
acesso facilmente dificultando ainda mais essaltnabcom o computador. J& em relagédo ao
incentivo das escolas em utilizar as tecnologiasacoecurso pedagdgico, a maioria das
escolas incentiva esse uso. Inferimos que ainda taha motivacdo maior para uso da
tecnologia, até mesmo pelas condi¢des oferecidias gscolas, 0 espaco restrito, poucos
computadores e etc.

Sec¢ao V — Opinides pessoais

Focando na tecnologia principalmente no computadlayue se apresentou foi que
todos consideram importante a utilizacdo deste cammarso pedagdgico. Inferimos que esta
posicdo se da pela discusséo que o uso do compwaEmidendo na atualidade e também por
cada vez mais os professores quererem atualizaes@teirar do novo. Em relacdo as
dificuldades vemos que sdo muitas, a mais focaaldatia de computadores, ndo preparo de
alguns professores e principalmente o ndo acess@ldnos ao computador. Inferimos que
neste caso o0 ndo preparo dos professores atentalgooméo ter sido preparado durante a
formacgé&o para utilizacéo da ferramenta; quantodmoatesso dos alunos se da também pela
escola ndo disponibilizar computadores suficiepa® que o professor trabalhe com esses
alunos para poder minimizar essas dificuldades. pdno importante que foi apresentado na
questdo 24 de como o computador poderia ser imtegnas aulas de Matematica, um
professor cita uma preparacdo para eles utilizaceroomputador. Inferimos que essa
preparacao poderia partir da escola em capacitarpm docente para utilizar tal ferramenta;
outro ponto também apresentado € a falta de coagmetm um dos maiores Impasses para que
a integracdo da tecnologia ocorra, também temoalta fle um ambiente com internet
disponivel, onde os professores e alunos estariamectados interagindo e dando mais
enfoque a aula.

Enfim, vemos que sdo muitas as questbes acercaema, tvarias opinides,

dificuldades, aspectos diferentes, olhares difeen® que cabe a todos é cada vez mais
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tornarmos a procurarmos nos atualizar, para sermelaos informados e professores

capacitados com subsidios diferentes.

3.4.3 Realidade Publica x Realidade Privada

Faremos aqui um paralelo entre essas realidadeglecendo a caracterizacdo dessas
escolas, bem como os dados que foram coletadasd@zaena analise breve sobre as escolas,
considerando a secao IV que é a parte da caraat@oala escola e a questdo 23 da sec¢édo V
que fala sobre as dificuldades de insercdo do ctadpuem suas aulas. Considerando os
professores das duas escolas faremos a apresedts;é@spostas de 8 professores, pois nas
escola A ha 3 professores e na escola C sdao ‘®spmks. Ja das escolas B e D
consideraremos 2 professores, um de cada escola.

» Escolas A e C (publicas).

Analisando a questdo 17, temos que tanto na es&olomo na escola C a
porcentagem de existéncia de laboratério é 100%.nalaquestdo da quantidade de
computadores em cada as respostas obtidas forarnlaed, aproximadamente 67%
responderam que existe de 4 a 10 computadoresr¢Xim@adamente 33% respondeu que
existe de 10 a 15 computadores. A escola C 60%mespam que existem de 4 a 10, 20% de
10a 15 e 20% de 15 a 20.

Em relacdo ao numero de vezes que utilizaram comlw®os da escola A temos:
aproximadamente 67% utilizaram de 1 a 5 vezes @xapadamente 33% nunca utilizou. da
escola ¢ temos que 60% nunca utilizou com seussle®0% utilizaram de 1 a 5 vezes. ja a
porcentagem dos alunos desses professores quedéssoao computador facilmente, temos
na escola a que aproximadamente33% tem acessargtamlor facilmente, menos de 10%
possuem acesso facilmente, aproximadamente 33%possacesso até 30% e
aproximadamente 33% possui acesso até 50%. Neé3demos: 80% possuem menos de
10% de acesso facil e 20% possuem até 30%. Pal&zdinesta secdo temos a questdo do
incentivo das escolas em inserir as tecnologiasoc@turso pedagogico, sendo assim temos
que da escola A 66,67% responderam que a escelativec esse uso e 33,33% nao incentiva,
ja a escola C temos que 60% responderam que aé@scehtiva e 40% que nao incentiva.

Agora partindo para questdo 23 da secdo V, temesoguprofessores da escola A

temos que aproximadamente 67% desses professavesenem dificuldade em inserir o
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computador em suas aulas e aproximadamente 33%ipdsculdade como: néo ter
orientacdo de utilizagdo do computador no tempo f@zeo curso de licenciatura em
matematica.

Da escola ¢ temos que 100% possuem dificuldade®:coem todos os alunos tém
computadores ou ainda as vezes alguns deles namdakar com a tecnologia, poucos
computadores e turmas lotadas, material escass@o euso do computador pela grande
maioria dos alunos, por ndo saberem manipulara f@d#t material e falta de preparo do
professor, ndo é usado.

» Escolas B e D (privadas).

Dessas escolas temos que em uma ha laboratoriofatenatica e na outra nao ha.
Com relacdo aos computadores existentes consideeardcola B temos que estdo entre 4 e
10. Em relagé@o a utilizagdo com os alunos temosuquerofessor nunca utilizou e outro
utilizou de 1 a 5 vezes. Com relacdo a porcentagesnalunos que possuem acesso ao
computador facilmente nas duas escolas temos qiedaa80% dos alunos possuem esse
acesso facil. Por fim temos que ambas as escatastimam o uso das tecnologias como
recurso pedagogico.

Com relacao as dificuldades em inserir 0 computadosuas aulas, eles relatam que
nao ha dificuldade.

A partir da exposicdo desses dados podemos fazeparaielo. Com relacdo as
escolas publicas referente ao acesso dos alunosmaputador, a porcentagem € baixa em
relacdo a da escola privada. Isso nos leva a djgerno caso do professor passar uma
pesquisa ou propor uma atividade extraclasse glieeub computador, provavelmente os
alunos da escola privada se sairdo melhor por tesm® acesso mais facil. Com relagédo ao
incentivo do uso da tecnologia alguns professoee®stola publica relatam que ha esse
incentivo e outros que nao ha. Ja nas escolasdasva incentivo € total,isso reflete muito na
acdo do professor, pois quando a escola da essetiirec 0 professor se sente motivado a
aplicar com seus alunos e desenvolver atividadesitiizem essa ferramenta.

Ja na parte do relato das dificuldades, vemos quanmbito publico existem varias
dificuldades e que no ambito privado essas difeidd ndo acontecem. Podemos dizer que
essas dificuldades se refletem ao papel da egmmkna publica ha falta de material, falta de
preparo do professor como foi exposto, turmas &stads alunos nao tém acesso facil a ao
recurso do computador. J& no ambito privado teneseaste trabalho pode se tornar mais
facil até pelo fato das turmas serem menos numgrosaalunos terem um acesso mais facil

ao computador. Porém, diante dos dados pesquisadio®ms que nas escolas publicas ha
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laboratoérios e computadores e na escola D queréddaprivada ndo possui nenhum desses
dois. Ressaltamos que 0 incentivo da escola cowiito nesse processo, pois como foi
relatado ha essa falta de material no ambito paildige no privado provavelmente eles
forneceriam. Entretanto, vemos que a escola D nasyplaboratorio e nem computador para
auxiliar o professor nesse processo o0 que é sendaldificuldades enfrentada pelos
professores em inserir o computador nas aulas tenmatica.

Diante dessas questfes temos que o ensino deildgepsecisa ser melhorado e que a
escola deve assumir seu papel de mediadora cosnaldgia no ambito do incentivo e de

fornecer subsidios para que este trabalho se noarefacil, prazeroso e motivador.
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4. CONSIDERACOES
FINAIS
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Neste capitulo faremos nossas consideragfes sopescpisa, revendo se nossos
objetivos propostos foram ou nédo atingidos. Dessad, faremos encaminhamentos sobre a
pesquisa, vendo suas contribuicbes para o EnsinMa@matica, analisando também

vantagens e desvantagens da mesma e fazendo debseamentos finais.

4.1A pesquisa

Esse estudo do tipo qualitativo trouxe respostasjaestionamentos anteriores, sobre
a insercdo do computador, dificuldades de insedgde nas aulas de matemética e etc. O
mesmo foi baseado nas respostas obtidas por memuektionario aplicado, de modo a
obtermos informacfes necessarias e precisas pasa nEesquisa, nos proporcionando
conhecer a realidade dos professores sujeitos stguiga, das escolas em que lecionam e
sobre as demais questdes.

De inicio, nossa pesquisa contava com onze praEssmmo sujeitos participantes.
Nesse sentido, 0s onze questionarios foram entseggeanodo que recolhemos apenas dez
destes, pois apenas um professor ndo respondewestiogario e nem o devolveu. A
aplicacdo do questionario se deu de forma partiaden cada professor nas devidas escolas
em que lecionam, quando nao foi possivel respondgrresente momento, os professores
ficavam com o questionario de modo a devolvé-lo @éata estipulada. Aplicamos o
questionario e esperamos a recolha dos mesmos dadrpercentualmente fazermos a
apresentacao dos dados e algumas consideractés,igd nas questdes abertas fizemos os
recortes das respostas das mesmas.

Dessa forma pudemos ver que na maioria das esoolasmputador encontra-se
presente, o que faltam s&o subsidios necessanasipa haja essa utilizacdo, as principais
sdo: preparo do professor, computadores suficiem@shecimento dos alunos com ao
computador, acesso facil para estes poderem reaiaatividades e disponibilidade de
material. Diante disso, podemos ver que todos aegsores utilizam o computador para uma
tarefa especifica escolar, seja na preparacéo lds au avaliacdes, vemos que alguns tém
maior habilidade com a ferramenta e até conhesdtwares, mas que dificilmente os usa.
Isso nos mostrou as vérias dificuldades dos professna utilizacdo do computador como
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recurso pedagogico, nos levando a pensar no edsimoje, de toda inovagdo que temos A
disposicéo e que merecem ser utilizadas.

Ainda nesse rumo vimos as diferencas existente® e&x# realidades das escolas
publicas e privadas, onde nem todos os professia®®scolas publicas tém o incentivo da
escola na utilizagdo do computador como recursagiggico, 0 que ndo aconteceu no sistema
privado que o incentivo foi total. Outro ponto ciolesavel foi na questédo das dificuldades, a
maioria dos professores da escola publica sentéouldades em inserir o computador em
suas aulas enquanto os professores da rede prigkedaram ndo sentir essa dificuldade.
Nesse contexto, podemos dizer que essa dificulplestga se dar pela formag&o no ambito das
tecnologias, tendo que muito professores das espdilalicas ndo tiveram disciplinas desse
tipo e os professores da rede privada os quaimaagam em formacéo ja tiveram essas
disciplinas e esse apoio maior.

Outro ponto bastante consideravel e de grandesdifarentre estas, foi dos alunos que
tem acesso ao computador facilmente. No ambitoigmyb¥imos que a maioria dos alunos
nao tem esse acesso facil dificultando o trabathprdfessor, ja no ambito privado vimos que
a mais de 80% dos alunos tem acesso facil ao caagyttornando o trabalho deste mais

facil, no caso de uma pesquisa e até mesmo pelanitcagéo via e-mail.

4.2 Uma retomada aos nossos objetivos

Apés fazermos nossas consideracdes sobre a pesguofsaéncias sobre os resultados
obtidos, traremos nossos objetivos, de modo asamale nosso propoésito foi alcangado.

Objetivo geral:

Verificar a insercdo e a utilizacdo do computador as aulas de matematica, pelos
professores do ensino médio, analisando as dificaldes dos professores em relacdo a
tendéncia do computador no ensino de algumas esc®lpublicas e privadas, analisando
as possiveis dificuldades que esses professores t&m relacdo a utilizacdo desse recurso
no ensino de matemética.

Utilizamos como ferramenta de coleta de dados ngssstionario. A partir dele
verificamosa insercdo dos computadores nas aulasatlematica bem como as dificuldades

em inserir o mesmo.
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Diante disso, foi possivel termos uma visdo gemlcdmputador, como anda sua
inser¢do nas aulas de matematica desses profedsonegm vimos como as escolas estavam
em nivel de integracdo destas e incentivo das nseddwn isso, podemos dizer que nosso
objetivo maior foi alcancado tendo em vista nogegp@sta e do que foi disponibilizado para
podermos chegar a nossas conclusoes.

Ainda tivemos em nossa pesquisa objetivos espesifique a delinearam.

Apresentaremos abaixo esses objetivos.

Objetivos Especificos

» Conhecer a realidade das escolas em nivel de ag&ydo computador;

» Analisar a utilizacdo do computador por estes ggufees do Ensino Médio;

» Identificar as dificuldades apresentadas pelosepsufres.

* Fazer um paralelo da realidade da escola publicavada em relacdo ao computador.

Analisando todos esses objetivos especificos, vemesada um foi de significativa

importancia para nossa pesquisa. Para que pudéssésancar esses objetivos, foi necessario
que fizéssemos em nosso questionario perguntag mesw. Com isso, conhecemos as
escolas, sua caracterizacdo e principalmente vigquesde fato o computador existe nestas,
mas que € preciso um olhar mais direcionado paradltaentanto, através das respostas dos
professores pudemos analisar se de fato elesamilau ndo o computador, identificando suas
dificuldades e ainda podendo fazer um paraleloeea$ realidades envolvidas publica e
privada. Compreendemos entdo que diante dessesvaofjeconseguimos obter nossas

respostas, tendo alcancado todos objetivos prapestonhecendo as realidades envolvidas.

4.3 Contribuicdes e delineamentos finais da pesqais

Numa visdo geral temos que nossa pesquisa posséuabrsignificativamente para
um olhar mais voltado para o computador, vendo @udgo muito importante e que néao
podemos deixa-la passar despercebida, até mesmmpealdo em qual estamos inseridos em

que ter conhecimento desta é fundamental. Numa \asdaulas de Matematica, vimos e
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consideramos que existem inumeros recursos paratsdhar com essa disciplina, tornando
assim o ambiente de aprendizagem diferente, mativad desmistificado, onde podera
proporcionar ao aluno uma visdo mais ampla contrilm essencialmente em seu
conhecimento, desenvolvimento do pensamento eidedbds.

Enfim, o computador se faz presente, o que segarécide professores preparados e
motivados para utilizagdo da mesma e que estetimoezomece da escola, proporcionando
aos docentes condi¢des de trabalho com o computadeus alunos e se possivel fornecer
subsidios para formacdo continuada do docente régeb#o da tecnologia. Concluimos
entdo, que os professores cada vez mais precisateisg com 0S recursos tecnoldgicos e
buscarem uma forma de integra-los em suas aulesgpa de fato possa contribuir com uma

alfabetizacao tecnoldgica de seus alunos.
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APENDICE A- QUESTIONARIO

I- Reconhecimento

1- Sexo
( )Feminino () Masculino

2- ldade
( )18a25 ( )26a35 () 6a&845 () Mais de 45

anos

3- Nivel de formacao
( )Graduado ( )Né&o graduado ( )Em graduacéo

4- Tempo de servico

( )Menos de 5 anos ()6al10 )I1laZ20 ( )Mais de 20

[lI- Formacédo

5- Qual sua formacdo a nivel superior (indicando @ tglo seu curso e o
estabelecimento de ensino)

6

Em sua formagé&o teve alguma disciplina de inforcadti

( )Sim ( ) Nao

7- Se respondeu afirmativamente, quais aplicacOesdticas utilizaram?

8

Em alguma disciplina tomou contato com a importéules tecnologias?

( )Sim ( )Nao
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9- Em alguma das disciplinas de seu curso supergiratinou com algum software
voltado para matematica?

() Sim. Qual (ais)?

( )Néao

10-Como adquiriu os seus conhecimentos, no mundofdaratica?
( )Nao tenho conhecimentos

( )Auto-formacgéo
( )Durante o curso superior

Outro? Qual?

M- Utilizacao das tecnologias no trabalho e no pessoal

11-Tem computador em casa?
() Sim XNéao

12-Se respondeu afirmativamente a questao anteriantgiempo o utiliza?
() Nao utilizo o computador

() Menos de 5h por semana
( ) De 6 a 15 h por semana

( )De 15 a 20 h por semana

13-Geralmente quando utiliza o computador, que afesgnformatica usam?

14-Voceé utiliza o computador na realizacéo de alguansta escolar?

( )Sim. Qual (ais)?

( )Néao
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15-Que softwares para o ensino de Matematica conhecem?
( )Nenhum
( )Geogebra
( )Winplot

() Outros. Quais?

16-Em que area da Matemética lhe parece mais propigidizacdo do computador?
( )Algebra

( )Geometria
( )Estatistica
() Outra. Qual?

IV- Caracterizacdo da escola

17-Na escola em que leciona existe laboratério denmdtica?
( )Sim ( )Néo

18-Se respondeu afirmativamente quantos computadgisem®?
( )4alo ( )10a 15 ( )15a20 ( ) Maisde 20

19-Quantas vezes ja utilizou com seus alunos?
( )Nenhuma

( )Delab
( )6alo
( )Mais de 10

20-Em media qual a porcentagem de seus alunos tenscacs computador
facilmente?
( )Menos de 10% possuem

( )Até 30%
( )50%
( )Mais de 80%
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21-A escola em que trabalha incentivo o uso de tegmdo como recurso
pedagogico?
( )Sim ( )Néo

V- Opinides pessoais

22-Em sua opinido a tecnologia é importante para ianxil professor, principalmente
0 computador?
( )Sim iN&o Por

qué?

23-Vocé encontra alguma dificuldade em inserir o caiagbor em suas aulas?

( )Sim Qual(ais)?

( )N&o

24-Em sua opinido como o computador poderia de fatansegrado nas aulas de
Matematica?
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ANEXOS



ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS APLICADAS E EDUCACAD
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXATAS
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

TERMO DE CONSENTIMENTO

Esta pesquisa se propde a uma andlise acerca da utilizagdo de
computadores nas aulas de Matematica pelos professores do Ensino Médio das
cidades de Jacaral e Rio Tinto, sendo desenvolvida pela aluna pesquisadora Ana
Paula Florencio Ferreira sob a orientagdo da professora Jussara Patricia Andrade
Alves Paiva da Universidade Federal da Paraiba.

A mesma tem como objetivo wverificar a inserg3o e a ulilizagdo do
computador nas aulas de Matematica, pelos professores do Ensino Médio,
analisando as dificuldades deste em relagio a essa tendéncia no ensino.

Solicitamos sua permiss3o para que as respostas dadas ao instrumento de
andlise sejam digitalizadas, como também sua auforizag3o para apresentar os
resultados deste estudo em eventos educacionais e publicar em revistas
educacionais. Sera garanfida a privacidade dos dados e informagfes fomecidas,
que se manteriio em carater confidencial. Por ocasifo da publicagSo de resultados,
O nome sera mantido em completo sigilo.

Esclarecemos que a participag3o do professor no estudo & voluntaria.

Eu, declaro que fui
devidamente esclarecido (a) e dou o meu consentimento para a participagdo nesta
pesquisa e para publicagdo dos resultados.

Jodo pessoa, de de

Assinatura do professor participante



