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RESUMO

O presente trabalho aborda a importancia do Iudico na Educacéo Infantil como
sendo uma das maneiras fundamentais de se alcancar uma aprendizagem
significativa, e tem como objetivo analisar como o educador compreende a
insercdo da ludicidade no contexto educacional como préaticas pedagogicas.
Como pergunta de pesquisa foi elaborada a seguinte questdo: Qual a
aplicabilidade de se introduzir atividades Iudicas no ensino infantil por parte dos
professores de uma das escolas do municipio de Lagoa de Dentro-PB? A partir
dessa questao procuramos viabilizar uma melhor compreenséo de como o ladico
pode ser um fator relevante as praticas de ensino atualmente. Sendo assim,
houve a necessidade de identificar quais sdo as perspectivas dos educadores
em utilizar atividades ludicas em sala de aula, e de modo especifico averiguar a
importancia do brincar no processo do desenvolvimento infantil e também
verificar como os professores planejam as atividades ludicas para serem
trabalhadas com as criangas de educacéo infantil. Como suporte te6rico houve
um dialogo com os referentes autores: Kishimoto (2010); Brogére (2002);
Friedmann (2014); Moyles (2002), e tantos outros que enfatizaram as suas
compreensdes e contribuicdes envolvendo as suas teorias acerca da ludicidade.
A partir dos resultados obtidos, foi possivel compreender que o Iidico como
método de ensino, favorece e contribui de modo significativo para o
desenvolvimento da imaginacdo, criatividade, espontaneidade, atencdo e
interacdo da crianca, entre tanto outros beneficios, e que, o educador
compreende que a insercdo do brincar no contexto educacional se torna
necessaria, visto que, quando brinca, a crianca se desenvolve, interpreta o
mundo ao seu redor e estabelece relagcbes com o seu préximo, e também
reconhece a importancia e urgéncia de utilizar tais ferramentas como auxiliadora
da aprendizagem envolvendo os contelddos ludicos, mediando conquistas
importantissimas para aquisicdo do conhecimento, da aprendizagem e do
desenvolvimento da criancga.

Palavras-chaves: Educacao infantil; Desenvolvimento; Atividades ludicas.



ABSTRAC

The present work deals with the importance of playfulness in Early Childhood
Education as one of the fundamental ways to achieve meaningful learning, and
aims to analyze how the educator understands the insertion of playfulness in the
educational context as pedagogical practices. As a research question the
following question was elaborated: What is the applicability of introducing play
activities in the teaching of children by the teachers of one of the schools of the
municipality of Lagoa de Dentro? From this issue we seek to make possible a
better understanding of how the playful can be a relevant factor the teaching
practices currently. Thus, there was a need to identify the perspectives of
educators to use play activities in the classroom, and specifically to ascertain the
importance of playing in the process of child development and also to verify how
teachers plan the play activities to be worked with kindergarten children. As a
theoretical support there was a dialogue with the referring authors: Kishimoto
(2010); Brogére (2002); Friedmann (2014); Moyles (2002), and so many others
who have emphasized their understandings and contributions involving their
theories about playfulness. Based on the results obtained, it was possible to
understand that play as a method of teaching favors and contributes significantly
to the development of children's imagination, creativity, spontaneity, attention and
interaction, among other benefits, and that the educator understands that the
insertion of play in the educational context becomes necessary, since when
playing, the child develops, interprets the world around him and establishes
relationships with his neighbor, and also recognizes the importance and urgency
of using such tools as a learning involving the playful contents, mediating very
important achievements for the acquisition of knowledge, learning and
development of the child.

Key words: Early Childhood Education; Development; Play activities.



SUMARIO

1= INTRODUGAO ........coouiiiiiiieiceee ettt e 10
2- OBRINCAR NAINFANCIA .........coooiiieieeeeeeeeee e, 13
2.1 JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS .........cccoiiiiiieiece 15
2.3 ALUDICIDADE NA EDUCAGAOQO INFANTIL ....coooviveniieriiereecieeeieine, 18
2.4 O LUDICO E AAPRENDIZAGEM.........cocoooeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 21
3- PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS ............ccoveveviicierereeeieeceeeeee 25
3.1 UNIVERSO DAPESQUISA ... 25
3.2 TIPO DE PESQUISA ..ot 25
3.3 SUJEITOS DE PESQUISA ... . 27
3.4 INSTRUMENTO DE COLETADE DADOS .........cccoiiiiiiieiiiiiee e 27
4. DISCUSSAO DOS RESULTADOS...........cocoouiiieieiecicieie et 28
5.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO AS DOCENTES............
.................................................................................................................... 28
5- CONSIDERAGOES FINAIS..........c.cooiiiviiieieiiciceeeieieee et 34
6= REFERENCIAS ........c.c.oiitiiiiiiiietcee ettt 37

APENDICE A — QUESTIONARIO DOS DOCENTES.......ccoeieeeeeeeeeeeeeeeee 39



10

1 INTRODUCAO

Toda crianca gosta de brincar, de divertir-se e expressar emocodes atraves das
brincadeiras vivenciadas no seu cotidiano, sejam elas realizadas sozinhas ou
juntamente com outras criangas. As criangas sao incentivadas a brincarem desde o
seu nascimento, desde muito cedo j& estdo vinculadas e expostas as situacdes de
brincadeiras. O brincar traz inidmeros beneficios e propicia a capacidade de
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social do individuo. Sendo assim, é considerado
um fator muito importante na infancia, o qual possibilita a capacidade de
desenvolvimento infantil como um todo.

Sabendo da importancia do brincar na infancia, é valido destacar que o0 mesmo
pode ser um recurso significativo a ser inserido no contexto educacional de modo a
ser introduzido em sala de aula, a partir de atividades ludicas pelo professor de
educacédo infantil. Desse modo, € valido destacar que o ludico € uma ferramenta
bastante relevante e que os professores podem utilizd-lo como uma forma de
promover o desenvolvimento infantil com mais interacdo e motivacéo. As atividades
lidicas devem ser utilizadas em sala de aula pelo educador com o intuido de
proporcionar ao aluno uma aprendizagem significativa e aulas mais prazerosas e
construtivas.

A proposta deste trabalho envolve reflexées acerca da ludicidade, tendo como
justificativa uma experiéncia que tive ao participar do programa Mais Alfabetizacdo em
uma das escolas no Municipio de Lagoa de Dentro-PB, na qual tive uma maior
proximidade com as criancas da educacao infantil e observei a partir do mesmo o
guanto as criancas gostam de brincar, e que, através de jogos, brinquedos e das
brincadeiras expostas nas suas atividades, lhes proporcionavam uma maior interacao
e participacdo nas atividades trabalhada em sala de aula, aprendendo com muito mais
atencao e interesse. Nota-se que a educacao atualmente, visa novas possibilidades,
capazes de propiciar as criancas de educacao infantil os cuidados necessarios e uma
educacao significativa, considerando e respeitando as necessidades de cada crianca
e 0 seu desenvolvimento gradativo, assegurando-lhes o direito de brincar e fazendo-
os aprender a partir do mesmo. Desse modo, ha uma certa necessidade: a intervencéo
de uma possivel acao ladica, proporcionando assim o brincar como uma forma de
linguagem, aprendizagem, desenvolvimento e construcdo de valores, ao mesmo

tempo, em que interage com 0 mundo ao seu redor.
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Sabendo da importancia da ludicidade para a formagdo e para o
desenvolvimento infantil de modo geral, darei continuidade a este trabalho levantando
guestionamentos que se facam refletir sobre a grande importancia de se introduzir no
ensino infantil as atividades Iudicas como um recurso didatico a ser inserido pelo
professor de educacao infantil, identificando assim, a grande importancia de utilizar,
no campo educacional, atividades que sejam propicias as criancas, (in)dependentes
das suas idades e que a partir delas torne possivel a construcdo do desenvolvimento
e da aprendizagem. Compreendendo o quéo é valido utilizar o ludico nas aulas de
ensino Infantil, levanto a seguinte questdo: Qual a aplicabilidade de se introduzir
atividades ludicas no ensino infantil por parte dos professores de uma das escolas do
Municipal de Lagoa de Dentro? Diante de tal questdo apresentada neste trabalho,
sera possivel verificar uma real compreensao do que seja trabalhar com o ludico na
sala de aula levantando questionamentos sobre a sua real importancia no contexto
educacional e se tais atividades alcancam resultados positivos quando séo inseridas
nas praticas pedagogicas de ensino.

Ao considerar o ludico como recurso pedagogico direcionado as areas de
desenvolvimento e aprendizagem, Moyles (2002, p.33) ressalta que, “a maior
aprendizagem esta na oportunidade oferecida a crianca de aplicar algo a atividade
ltdica dirigida a alguma situacao”.

Este trabalho tem o objetivo de analisar como o educador compreende a
insercdo da ludicidade no contexto educacional como praticas pedagodgicas e levantar
uma reflexdo acerca do ludico nas préticas de ensino na educacéo infantil e de modo
especifico identificar quais sdo as perspectivas dos educadores em utilizar atividades
lidicas em sala de aula, averiguar a importancia do brincar no processo do
desenvolvimento infantil e verificar como os professores planejam as atividades
lGdicas para serem trabalhadas com as criancas de educacao infantil.

No primeiro capitulo, trabalhamos com discussfes acerca do brincar na
infancia, que tecem comentarios sobre questdes envolvendo a ludicidade a partir
de opinides de alguns tedricos que enfatizam questionamentos relevantes a esse
estudo, envolvendo o universo ludico.

No segundo capitulo, tratamos sobre os procedimentos metodolégicos, onde

foi caracterizado o campo de estudo e os participantes envolvidos na pesquisa.
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Falamos, ainda, sobre a importancia do instrumento escolhido para a obtencdo das
informacdes, que serviram de referéncia para chegar aos resultados e discussdes.
No terceiro capitulo, € apresentado as consideracfes finais acerca da
ludicidade na educacdao infantil, e que os resultados obtidos nessa pesquisa foram
favoraveis aos objetivos apontados neste trabalho, além disso, foi exposto a nossa

reflexdo sobre a tematica apresentada.
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2 O BRINCAR NA INFANCIA

Nas compreensodes de Friedmann (2012, p. 19), “o brincar ja existia na vida dos
seres humanos bem antes de as primeiras pesquisas sobre o assunto: desde a
antiguidade e ao longo do tempo histérico, nas diversas regides geogréficas, ha
evidéncia de que o homem sempre brincou”.

A partir de tal afirmacdo que nos faz refletir sobre a histéria do brincar na
sociedade, compreende-se que o0 ato de brincar faz parte do cotidiano de uma crianca,
tendo em vista que a mesma, desde de muito cedo, é inserida em situacfes de
brincadeiras por parte dos seus familiares ou pessoas proximas, pois, toda e qualquer
crianca se diverte e também se expressa por meio do brincar. As brincadeiras fazem
parte da cultura ludica de toda e qualquer crian¢a, uma cultura que esta presente de
forma significativa no seu cotidiano e contribui de modo relevante para o seu
desenvolvimento interpessoal. Toda crianca gosta de brincar de diferentes formas e
modos, e a partir de diferentes tipos de brinquedos. O brincar esta inserido de modo

direto na infancia de uma crianga. Segundo Dias (2003, p.8):

Existem diversas razdes para o brincar, desde o prazer que o lidico
proporciona até mesmo a importancia para o desenvolvimento cognitivo,
motor, afetivo, e social da crianca. E sabido que é na brincadeira que a
crianga expressa suas vontades e desejos.

Ao possibilitar atividades ludicas as criancas, seja por meio de jogos,
brinquedos ou brincadeiras, € possivel observar como a mesma interage frente ao ato
de brincar, como se comporta, como se relaciona com o mundo ao seu redor, ao
mesmo tempo, em que € capaz de aflorar a sua criatividade, espontaneidade e
imaginacdo. Segundo Sommerhalder (2011, p. 21), “brincar é fundamental para a
crianca na medida em que possibilita que ela se desenvolva, ou melhor, que se
constitua como humano”.

O ato de brincar € um comportamento que percorre longos periodos de anos,
independente da geragao, classe social ou cor da pele, estando interligado ao
cotidiano de cada pessoa, pois, 0 brincar é um meio em que todos,
consequentemente, divertem-se, aprendem, socializam, comunicam, trocam

experiéncias e desafiam uns aos outros e interagem, gradativamente, com o mundo
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ao seu redor. “O brincar é uma parcela importante na vida da crianca, por meio da
qual esta adquire experiéncia” (SOMMERHALDER, 2011, p.27).

“Brincar é a fase mais importante da infancia - do desenvolvimento humano
neste periodo - por ser a auto ativa representacao do interno - a representacdo de
necessidades e impulsos internos” (FROEBEL, apud KISHIMOTO, 2008, p. 68).
Sendo assim, o brincar proporciona a crianca a capacidade de expressar a sua
personalidade e a sua vida, ao imitar situacdes reais do seu cotidiano, nas
brincadeiras. A crianga interage com o proximo, estabelecendo relagfes, aprendendo
a compreender e a respeitar os limites do outro e a se desenvolver de forma

espontanea. De acordo com Kishimoto (2008, p. 148):

O brincar também contribui para aprendizagem da linguagem. A utilizacdo
combinatéria da linguagem funciona como instrumento de pensamento e
acdo. Para ser capaz de falar sobre o mundo a crianca precisa saber brincar
com o mundo com a mesma desenvoltura que caracteriza a agéo ludica. [..]
O que faz a crianca desenvolver seu poder combinatério ndo é a
aprendizagem da lingua ou da forma de raciocinar, mas, as oportunidades
gque tem de brincar com a linguagem e o pensamento.

Sendo assim, a crianca € capaz de desenvolver as suas habilidades e
aprendizagem de forma eficaz se antes ela passar por situacdes de brincadeiras, pois,
o momento do brincar também é considerado como uma oportunidade de
desenvolvimento, permitindo a aprendizagem néo sé da linguagem como também de
habilidades motoras e do sujeito, como um todo. De acordo com Dias (2013, p. 7), “o0
brincar faz parte integral da formacéo da crianca e os pais e a escola devem encarar
isso de maneira a estar seriamente comprometido com o brincar de forma a
desenvolver e educar a crianca”. A partir de tal afirmacéo, € claro perceber que o
brincar nas préticas educacionais nao é apenas vista sem valor apenas pelo professor
de educacdo infantil, mas que também as familias tém essa compreensdo e
percepc¢éao do ludico como método que auxilie 0 ensino e a educacao.

E importante criar uma parceria entre escola, familia e crianca afim de
explicitar os beneficios do ato de brincar na educacao infantil, visto que além

de deixar as criancas mais alegres, possibilita o desenvolvimento de
habilidades, fisicas, motoras, cognitivas etc. (DIAS, 2013, p. 8)

E necessario que tanto os pais, como educadores, compreendam o0s inlimeros
beneficios de se inserir o brincar na educacao infantil afim se estabelecer meios

prazerosos que possibilitem uma aprendizagem significativa. Pois, o brincar traz
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recompensa intrinseca e é realizado, espontaneamente, ao mesmo tempo, em que é

imensamente prazeroso. Nas compreensdes de Friedmann (2012, p. 38):

O jogo néo é somente divertimento ou recreacdo. Nao é necessario provar
gue 0s jogos em grupo sao uma atividade natural e satisfazem o ser
humano; necessario € justificar seu uso em sala de aula. As criancas
muitas vezes, aprendem mais por meios de jogos em grupo do que licbes
e exercicios.

2.1 JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

Segundo Kishimoto (2008, p. 104), “os jogos constituem elo soberano de
ligacdo entre poderes e necessidades infantis, de um lado, e exigéncias de renovacgao
dos valores inerentes as experiéncias socais, do outro”.

Quando brinca, a crianca torna capaz a assimilacdo da vida real, além de
exercitar o seu cognitivo, a sua imaginacdo e criatividade, e, desta forma,
consequentemente, o desenvolvimento psicomotor pode ser estimulado quando se
brinca, principalmente, através de jogos. Quando a crianca € exposta a jogos, ela é
estimulada a descoberta do mundo, sendo expostas a atividades prazerosas, que
favorece um maior desenvolvimento.

O jogo propicia a crianca uma experiéncia rica de aprendizado e
desenvolvimento dos seus aspectos fisicos, cognitivos e afetuosos, o jogo propicia
inmeros beneficios ao individuo, dentre eles, beneficios morais, intelectuais e fisicos,
pois, € um meio de muita importancia para o desenvolvimento integral de toda e
qualquer crianca.

“Em tempos passados, 0s jogos eram vistos como indteis como coisa nao seéria.
Ja nos tempos do romantismo, 0 jogo aparece como algo sério e destinado a educar
a crianca” (KISHIMOTO, 2010, p. 19). Sendo assim, percebe-se que, com o passar
do tempo, os jogos vém sendo compreendidos como um recurso que tdo-somente da
prazer e satisfacdo, mas que também se destacam como um método significativo a
ser introduzido no ensino, de modo que venha a contribuir com o desenvolvimento
infantil, aflorando a sua capacidade de aprendizagem e aprendizagem.

Ainda segundo Kishimoto (2010, p. 44), “os jogos de construcdo sao
considerados de grande importancia por enriquecer a experiéncia sensorial, estimular

a criatividade e desenvolver habilidades da crianga”.
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Os jogos ndo podem ser vistos apenas para ocupar o tempo da crianga ou
como forma de recreacado ou de livre interacdo, mas tende a ser visto também como
um facilitador auxiliar na capacidade de diversas habilidades a serem desenvolvidas
pela crianca. Para Piaget (PIAGET apud KISHIMOTO, 2010, p.107), “o0 jogo nos
propicia a experiéncia do éxito, pois € significativo, possibilitando a auto descoberta a
assimilagao e a integracdo com o mundo por meio de relagdes e de vivéncias”. Ou
seja, 0 ato de brincar ndo se resume apenas em diversdo, mas em possibilidades de
aprendizagem e desenvolvimento de diversas habilidades.

Segundo Brougére (2010, p. 13), “o brinquedo, em contrapartida, ndo parece
definido, por uma funcao precisa: trata-se, antes de tudo, de um objeto que a crianca
manipula livremente, sem estar condicionado as regras ou a principios de atualizacao
de outra natureza”. Nas suas compreensodes, Brougére (2010, p. 69) enfatiza que:

Através do brinquedo, a crianga entra em contato com um discurso cultural
sobre a sociedade, realizado para ela, como é feito, ou foi feito, nos contos,
nos livros, nos desenhos animados. Sao producdes que propdem olhar sobre
o0 mundo, olhar que leva em conta o destinatario especial, que é a crianga.
Nesse aspecto a especificidade do brinquedo esta no fato de ter volume, de

propor situagbes originais de apropriagdo e sobretudo em convidar a
manipulacgéo ludica.

Desse modo, os brinquedos sao atividades imitativas e livres, onde as criancas
transferem para os brinquedos uma realidade vivenciada no seu cotidiano no meio
social. Kishimoto (2010, p. 20), “ressalta que o brinquedo estimula a representacéo, a
expressao de imagens que evocam aspectos da realidade”.

“Entretanto, o brinquedo € mais do que um instrumento de brincadeira. Ele traz
consigo para a crianca, ndo s6 um meio de brincar, mas também imagens,
representacdes, universos imaginarios” (BROUGERE, 2000, p. 73).

Segundo Lira (2014, p. 8), “o brinquedo faz parte da vida da crianca e esta
atrelado ao brincar, é considerado como objeto lidico no suporte pela brincadeira”.
Sendo assim, compreende-se que o brinquedo pode ser qualquer objeto, o qual se
modifica a partir do comportamento de uma crianca, dando-lhe suporte para a
brincadeira e ndo como um objeto definitivo da brincadeira. A partir disso, percebe-se
gue nao é o brinquedo que determina a brincadeira, mas € a brincadeira em si que

enuncia o significado e a importancia do brinquedo.
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De acordo com Klassmann (2013, p. 13), “a brincadeiras é de suma
importancia, pois através delas a crianca cria seu mundo de simbolos, desperta a sua
criatividade, criando cenas de seu cotidiano e o que presencia”.

“‘Antigamente, a brincadeira era considerada, quase sempre, como futil ou
melhor, tendo como Unica utilidade a distragdo, o recreio (dai o papel delegado a
recreacado) e, na pior das hipoteses, julgavam como nefasta” (BROUGERE, 2010, p.
96). Porém, atualmente, ja ha grandes mudancas em relacdo a brincadeira e o que
aparentava ser um mero passatempo e de pouco valor, hoje tem se tornado um
recurso de grande significancia para a crianga, auxiliando no seu desenvolvimento
interpessoal como promove o desenvolvimento de suas habilidades como individuo.

Como pode se afirmar em relacdo as criancas, Barros (2009, p. 156), “a
brincadeira Ihe favorece ricas experiéncias que as levam a conhecer o novo, a resolver
conflitos, a criar novas ideias, formular novas hip6teses e vivenciar o mundo e suas
regras”. Desse modo, tanto os brinquedos quanto as brincadeiras podem ser utilizados
na sala de aula como forma significativa capaz de promover o desenvolvimento da
aprendizagem das criancas, pois, através de brincadeiras, a crianca possivelmente
aprendera a controlar e lidar com os seus proprios sentimentos, interagir umas com
as outras, com os e adultos, resolver conflitos, desenvolver a sua imaginacao e
criatividade para resolver problemas. Pois, tais recursos, se utilizados no ambiente
educacional, pode favorecer de modo satisfatério a capacidade de aprender do
educando, de modo mais prazeroso e dinamico. E o professor deve estar ciente que
0s seus alunos nao estédo s6 brincando, mas, que estdo aprendendo por meio e a
partir do brincar.

“Os jogos e as brincadeiras sdo uma atividade importantissima e merecem ser
levados para sala de aula para tornar a educacdo mais compativel com o
desenvolvimento das criancas” (FRIEDMAN, 2012, p. 38).
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2.2 A LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

O universo ludico tem se tornado, um objeto de interesse por parte de muitos
pesquisadores e educadores, resultando na compreensao da importancia entre o
brincar nas praticas de ensino, levantando hipéteses de que o mesmo possa ser um
recurso significativo, promovendo assim, o desenvolvimento infantil, a construcéo e a
potencializacdo do conhecimento. O Iudico a partir de diferentes tipos de brincadeiras,
jogos ou brinquedos, tem servido para argumentar de que se € possivel sim, aprender
ao mesmo tempo, em que se diverte, ou seja, a0 mesmo tempo, em que se brinca.

Ao tratar a compreensdo e a importancia da ludicidade como um todo,
destacamos a sua importancia para o ambiente escolar, ao mesmo tempo, em que é
propicio inserir atividades ludicas a serem vivenciadas pela crianga de modo livre e
espontaneo, revendo 0s projetos educativos que necessite observar as necessidades
sociais e pedagogicas dos que compde a instituicdo de ensino, principalmente, as
necessidades infantis. E obrigacdo da escola determinar os principios basicos que
orientam a suas ac¢des pedagdgicas, com uma filosofia definida em acdes bem
projetadas e executadas. Também é obrigacdo da escola proporcionar a crianga,
atividades que favorecam o seu desenvolvimento de modo prazeroso e mais
dindmico, proporcionando-lhe também o despertar das suas habilidades. Nas
compreensdes de Dewey (apud KISHIMOTO, 2008, p. 100), “a vida social da crianca
é a base do desenvolvimento infantil e a escola deve dar oportunidade para exprimir
em suas atividades a vida em comunidade”. Apesar da importancia do brincar para
um pleno desenvolvimento infantil, o0 mesmo ainda ndo tomou as proporcdes
necessarias na atualidade, como diz Barros (2009, p. 44):

O reconhecimento do brincar como atividade relevante para o
desenvolvimento infantil, ao longo dos tempos mostra que, embora tenha
ouvido avancos em relacdo a concepcao de crianca e seu desenvolvimento,
a contextualizacdo do brincar no campo educacional ainda ndo tornou as

proporcdes necessarias que materializassem uma textura significativa a
relevancia dessa atividade na atualidade.

Sendo assim, o ludico na educacéo infantil é considerado como um caminho
para a aprendizagem e a construcdo do conhecimento através de brincadeiras, jogos
e brinquedos, mas que precisa ser compreendida como tal, merecendo pleno

reconhecimento e atencado as praticas pedagogicas.
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Portanto, a concepcao de construir a identidade e a autonomia da criancga,
evidenciando a preocupacdo com o desenvolvimento integral da mesma
com um carater mais qualitativo, pois € na educacgdo infantil que estdo
presentes momentos relevantes para uma vida futura. (MUZZI, 2018, p. 7)

O ludico, como pratica educativa, facilita um vinculo entre a aprendizagem e a
construgdo do conhecimento, diminuindo as possiveis resisténcias ao aprender,
aumentando a capacidade de significacbes de contetudos e habilidades que se
desenvolverao e perpetuara na vida futura.

As atividades ludicas ndo se limitam apenas a inclusdo de jogos e de
brincadeiras na infancia, mas a toda e qualquer atividade que seja livre e capazes de
proporcionar momentos de prazer acompanhado de aprendizagem, promovendo a
capacidade de a socializar em ambientes as quais séo inseridas, uma vez que, tais
atividades mexem tanto com o fisico quanto com o emocional de uma crianga, pois,
sentimentos e movimento caminham juntos. Nas compreensdes de Kishimoto (2010,
p. 41), “utilizar o jogo na educagéo infantil significa transportar para o campo do
ensino-aprendizagem condi¢cdes para maximizar a construcdo do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ladico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e acao
ativa e motivadora”.

O ladico no ambiente escolar torna-se permeavel ao conhecimento e deve ser
inserido em sala de aula, com objetivos a serem alcancados e ndo como um mero
passa tempo para a crianca, pois, o compatrtilhar de atividades que sejam ludicas, de
modo organizado e planejado, torna propicio o desenvolvimento mental, fisico e
cognitivo da crianca. Segundo Brougére (2010, p. 111), “s6 se pode brincar com o que
se tem, e a criatividade, tal como a evocamos, permite, justamente, ultrapassar esse
ambiente, sempre particular e limitado”. O professor deve, portanto, oferecer um
ambiente adequado que estimule a brincadeira em fungéo de alcancar os resultados
desejados por meio do brincar.

Desse modo, o professor deve trabalhar as atividades ludicas com os seus
alunos em sala de aula, proporcionando a eles um ambiente apropriado para tais
atividades, compreendendo a importancia das brincadeiras na vida da crianca de
modo significativo e colaborativo ao seu desenvolvimento. Pois, ao mesmo tempo, em
que brinca, a crianca aprende, desenvolve a construcdo de valores e 0 seu

desenvolvimento interpessoal. “Por conseguinte, a escola como espaco de multiplas
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relacdes, precisa ser um espacgo também para o brincar, oportunizando sua interacao
com o mundo” (BARROS, 2009, p. 56). O documento Referencial Curricular Nacional
para Educacéo Infantil faz levantamentos sobre o brincar, seus beneficios e relevancia
na educacéo infantil. Segundo o Referencial Nacional para Educacgao Infantil:
Na instituicdo de educacédo Infantil pode-se oferecer as criancas condicdes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advinhas de
situacBes pedagogicas intencionais ou aprendizagem de naturezas diversa,
ocorrem de maneira ressaltar, porém, que essas aprendizagens, de natureza

adversa, ocorrem de maneira integrada no processo de desenvolvimento
infantil. (BRASIL,1998, p. 23)

Nas compreensdes de Brougére (2010, p.111), “o educador pode, portanto,
construir um ambiente que estimule a brincadeira em funcdo dos resultados
desejados”.

Toda crianga possui a necessidade de descobrir o0 mundo por meio da
brincadeira, dos jogos e das atividades livres e espontaneas que proporcionam prazer
a elas, pois, se sentem desprendidos para usar da sua imaginacao, expressar as suas
fantasias, emocdes, desejos e experiéncias e é por meio destes instrumentos que elas
entram em contato e assimilam o real do imaginario, realizando um contato com o
meio social. Sendo assim, tanto o ambiente escolar como os professores devem se
conscientizar sobre a importancia do significado e a complexidade de se trabalhar em
sala de aula com atividades ludicas, procurando inseri-lo na instituicdo de ensino com
objetivos e a consciéncia plena sobre a sua real relagdo ao desenvolvimento do ensino
aprendizagem e desenvolvimento social da crianca seja por meio do brincar dirigido

ou por meio do brincar livre em suas mais diversas possibilidade.

Entretanto, dentro da no¢&o do professor como um mediador e iniciador da
aprendizagem, o brincar livre e o dirigido sdo aspectos essenciais da
interacdo professor/crianga, porque o professor tanto permite quanto
proporciona os recursos necessarios e apropriados. (MOYLES. 2002, p. 29)

“O brincar livre passa ainda mais a néo ter vez na escola. Tanto na educacgao
infantii como no ensino fundamental ndo é valorizado como um processo para a
constituicdo do sujeito e da sua subjetividade” (BARROS, 2009, p. 132). Ainda em
relacdo ao brincar livre, Lira (2014, p. 17) ressalta que, “as brincadeiras livres ou
espontaneas permitem a criangca chegar as suas proprias conclusées sobre o mundo

gue a cerca, pois, ela transforma e recria objetos dando a eles novas formas”. Sendo



21

assim. o brincar livre se define por permitir a crianga a brincar de modo livre e
espontaneo, sem necessariamente a mediacdo de um adulto.
Contudo, o brincar livre, por meio da observacéo e registro do professor, é
possivel diagnosticar as ideias, os valores e as fases do desenvolvimento da
crianca podendo assim observar o momento adequado de intervir para
aquisicao de conhecimentos pratica, no brincar direcionado podemos propor

brincadeiras ou jogos com objetivos especificos a serem tragados. (ALVES,
2014, p. 19)

Utilizar as atividades ludicas como recurso de praticas educativas € propor que
a crianca se desenvolva e aprenda de forma espontanea a participativa, e o brincar
se enquadra nesse contexto de um condutor permeavel a favoravel ao
desenvolvimento infantil, por meio da interacéo ludica. E esse desenvolvimento pode
se dar através do brincar livre como também através do brincar dirigido e mediado
pelo professor em sala de aula. Para Moyles (2002, p. 33), “o brincar dirigido refere-
se principalmente ao processo. A segunda situacao do brincar livre inclui processo e
modo, e é dentro desse tipo de brincar que os professores devem procurar a
aprendizagem real’.

E de extrema importancia o brincar na educacdo infantil, seja ele livre ou
dirigido. Porém, considero de uma importancia ainda maior e mais relevante que o
professor deva voltar-se para o brincar dirigido, que ele tenha objetivos a serem
alcancados nas suas praticas educativas no que diz respeito a aprendizagem dos
seus alunos. Contudo, o brincar livre é valido no ambiente escolar, mas, a meu ver,
deve ser submetido apenas nas horas de recreacao e diversdo, o que nao quer dizer
que o individuo ndo esteja se desenvolvendo, pois, ele esta, mas € um desenvolver
interpessoal. E o brincar dirigido, introduzido em sala de aula pelo professor,
proporciona a capacidade de aprendizagem. Pois, segundo Moyles (2002, p. 43), “o
papel do professor € o de garantir que no contexto escolar, a aprendizagem seja
continua e desenvolvimentista em si mesma e inclua fatores além dos puramente
intelectuais”. E o brincar, seja ele livre ou dirigido da esse suporte acerca dos fatores

intelectuais e desenvolvimento das potencialidades infantis.

2.3 0 LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
As atividades ludicas, se inseridas no ambiente educacional, ndo podem ser

vistas como algo de pouco valor, devem ser consideradas como sendo um recurso
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permeavel ao desenvolvimento da aprendizagem da crianca, que possibilite uma
experiéncia interna do préprio individuo, proporcionando prazer, interesse,
envolvimento, alegria as atividades nas quais sdo submetidas.
A ludicidade na educacdo possibilita situacdes de aprendizagens que
contribuem para o desenvolvimento, isto é, a brincadeira com a finalidade de
atingir objetivos escolares, e também a forma brincar espontaneamente,

evolvendo o prazer e o entretenimento, neste Ultimo o lidico é essencial.
(MORAIS, 2009, p. 8)

Para Modesto (2014, p. 11), “o brincar com fins pedagodgicos e
psicopedagdgicos tem ganhado forca e expanséo, justificado pelos estudos que
mostram a importancia dessa proposta como um recurso que: ensina, desenvolve e
educa”. A partir dessa afirmacgéo se torna ainda mais clara a importancia de utilizar as
atividades ludicas no contexto educacional e como o professor pode se apropriar
desse recurso para fins pedagdégicos.

“Sendo assim, pode-se dizer que o ludico, na sua esséncia, faz toda diferenca
no planejamento de ensino, possibilitando momentos de problematizacéo e reflexdo
critica do conhecimento” (MORAIS, 2009, p. 12). Com isso, ndo € somente inserir o
lidico em sala de aula, mas, o professor deve ser mediador das atividades ludicas e
planeja-las. “O papel do educador é propiciar a oportunidades para as criancas
brincarem, propiciar um ambiente de atividades ricas, prazerosas, ludicas, educativas
e socias diversas” (LIRA, 2014, p. 15). E preciso que o educador compreenda o real
sentido de se trabalhar com o ludico nas suas praticas educacionais e, a partir disso,
propiciar aos seus alunos os devidos cuidados, envolvendo tais atividades,
propiciando um ambiente adequado e apropriado para os seus alunos, respeitar a sua
faixa etaria, oferecer atividades de acordo com a idade e gosto de cada um, afim de
gue o brincar seja participativo.

Além dessas praticas, o educador necessita de formacdes que estabelecam
competéncias e os conscientizem sobre o modo correto de trabalhar tais atividades
nos seus projetos de recursos pedagogicos. Moyles (2002, p. 37) enfatiza que, “o
treinamento inicial e praticos dos professores precisa assegurar que eles adquiriram
mais competéncias nesta area, afim de acompanhar as tendéncias nacionais e manter
o papel vital do brincar no desenvolvimento das criancas”.

Segundo Lira (2014, p.17) “a crianca aprende melhor brincando e muitos

conteudos podem ser ensinados por meio das brincadeiras, as atividades com jogos
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ou brinquedos podem ter objetivos didatico pedagdgico que visem proporcionar o
desenvolvimento integral do educando”. Sendo assim, a educacao ludica reforca o
pensamento dindmico no processo de aprendizagem, precisando ser reelaborado a
cada nova situacao, pelo proprio educador. Dessa forma, todas as estratégias sédo
importantes em torno do processo ludico, sendo um recurso mediador no processo de
ensino aprendizagem, enriquecendo a dinamica das rela¢des sociais em sala de aula.
Por isso, trabalhar com recurso lidico é uma tarefa que exige planejamento
rigoroso, com obijetivos claros, considerando o publico a quem se destina a
selecdo de materiais, faixa etaria, habilidades, interesse, desejos, espaco

fisico etc., com a intencdo de possibilitar o desenvolvimento, a aprendizagem
e a construcdo de conhecimento. (MODESTO, 2014, p. 13)

Abordar os jogos/ brincadeiras na educacéao infantil € mais complexo do que se
aparenta, muitas vezes, vista como uma atividade sem pouca importancia, para
passar 0 tempo entre uma atividade pedagdgica e outra, ndo sendo devidamente
valorizada na rotina do aluno. Mas, muitos profissionais deveriam se dar conta da sua
importancia no processo de desenvolvimento infantil, como esclarece o Referencial
Nacional para Educacao Infantil no Brasil:

Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visdo dos processos de desenvolvimento das criangas em conjunto e de cada
u em particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim

como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que
dispdem. (BRASIL,1998, p. 28)

Porém, o mesmo nao pode ser considerado como divertimento ou desgaste de
energia, pois, € um meio que propicia o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
social e moral do individuo, ou seja, € um método de grande valia para o
desenvolvimento da crianca como um todo.

Compreender a importancia do ludico no cotidiano escolar e a sua influéncia no
processo de aprendizagem € de grande relevancia para o ensino e o professor deve
estar ciente disso.

Um trabalho significativo com as criancas e ndo para as criangas requer
formacgdo, pesquisa, observacao e registro. O educador nesse sentido € um
pesquisador e mediado, o qual observa as necessidades das criancas e, pela
sua mediacao faz surgir novas necessidades. Tudo isso deve ser registrado

como forma de refletir sobre a préatica, tornando-se um rico material para sua
formacao em plena atuacdo. (BARROS, 2009, p. 52)

Ao inserir atividades ludicas nas praticas educacionais de ensino, o professor

deve promover um espaco apropriado para a pratica do ladico, dispor de cuidados
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necessarios com a crianga, permitindo que a mesma se desenvolva de acordo com a
sua disponibilidade e interesse, também é valido de destacar que o educador deve
interpretar a acao da crianca em relacao as atividades propostas, pois, se para um
aluno tal atividade foi, consideravelmente, prazerosa, para outros a mesma pode nao
o ter sido e, a partir desse fato, o professor deve propor outras atividades que sejam
prazerosas aos outros alunos cuja atividade nao foi satisfatéria, onde o aluno néo
tenha sentido nenhum prazer e motivacdo em realiza-la. Os recursos ludicos néo
podem ser inseridos de qualquer maneira pelo professor nas suas praticas educativas,
mas, devem estabelecer objetivos a serem alcancados, assim como devem ser bem
planejados e, rigorosamente, organizados. Com tais levantamentos, identificando os
possiveis beneficios do brincar nas praticas de ensino, € preciso compreender que 0
lidico ndo é um fator extremante individual ao propor a capacidade de
desenvolvimento de ensino e aprendizagem do educando, mas sim, um recurso que
facilita também o desenvolvimento infantil, pois, segundo Friedmann (2012, p. 45),
“nesse sentido, sugiro prestar especial atengao para nao considerar a atividade ludica
como o Unico e exclusivo recurso de acdo ja que, essa seria uma postura ingénua.
Trata-se de uma alternativa significativa e importante, mas seu uso nao exclui outras
possibilidades”.

O trabalho em si, reconhece a importancia do ladico nas suas mais diversas
instancias, assim como reconhece também a importancia das atividades n&o ludicas
realizadas no cotidiano da educacéao infantil, e ndo desmerece essas atividades como
praticas de ensino. As atividades ludicas devem ser vistas apenas como um recurso
a mais, capaz de promover também o desenvolvimento infantil, como qualquer outra
atividade é capaz. O que torna o ludico um tanto mais significativo € porque 0 mesmo
promove a capacidade de prazer e motivacdo e, uma crianga quando motivada,
desperta em si 0 desejo de aprender ao mesmo tempo, em que se diverte, ou seja, 0
aprender por meio do prazer e motivacao € mais propicio para desencadear na crianca
a vontade de interacéo e participacdo em qualquer atividade que seja trabalhada na

sala de aula.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3. 1 UNIVERSO DA PESQUISA

Para realizacdo deste trabalhado foi escolhida a E. M. E. F. Jodo de Freitas,
localizada no municipio de Lagoa de Dentro - PB, a qual funciona como educacao
infantil, fundamental Il e EJA, nos turnos da manh@, tarde e noite, com quatro turmas
no turno da manha, quatro turmas no turno da tarde e duas turmas no turno da
noite, com um total de 242 alunos. O quadro de docentes da escola € formado por
onze professores, com formacdo em pedagogia, historia e letras. A escola dispde
apenas de uma gestora. O corpo docente dessa unidade escolar realiza um
planejamento mensal na prépria instituicdo e outro bimestral com outros professores
de toda a rede municipal de ensino, através de uma formagéao continuada. Optei por
essa escola por ser a mais proxima de onde moro, comparada as outras instituicdes
de ensino que sdo mais distantes. Também a escolhi porque houve a permissao por
parte da gestora a das professoras para que eu realizasse a coleta de dados, e ndo
fizeram nenhuma objecé&o, diferentemente das outras instituicdes de ensino que nao

se dispuseram a participar do procedimento de coleta.

3. 2 TIPO DE PESQUISA

No trabalho realizado, fez-se o uso de uma pesquisa exploratéria, tendo neste
estudo, compreender como o0s professores das séries inicias do ensino Infantil
trabalham o ludico com as criancas e a partir disso, coletar dados e investigar a
realidade estudada, envolvendo o tema de estudo nos seus diversos angulos, pois,
segundo Gil (2002, p. 41):

Esta pesquisa tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vista a torna-lo mais explicito ou constituir hipétese. Pode-se
dizer que estas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de
ideias ou descoberta de instituicdes. O seu planejamento é, portanto,
bastante flexivel, de modo que possibilite a consideragdo dos mais variados

aspectos relativos ao fato estudado.
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Esse tipo de pesquisa vai um pouco mais além e se aprofunda no estudo sobre
a realidade, esclarecendo com plenitude o porqué de como os fatos ocorrem, e como
eles acontecem. Sendo assim, esse procedimento € um pouco mais consistente e
além de explicar os fenbmenos, o mesmo, ainda solicita o detalhe dos resultados
obtidos. No intuito de desenvolver este trabalho com os educadores de educacéo
infantil numa escola do municipal de ensino de Lagoa de Dentro, pretendeu-se realizar
observacdes feitas nas idas a instituicdo de ensino, viabilizando o direcionamento do
brincar em sala de aula, como se desenvolvem as brincadeiras, e quais as estratégias
utilizadas nas praticas de ensino. Para as observacdes foi criado um roteiro,
detalhando como a observacao seria feita, onde seria, o que seria observado e a sua
duracéo, pretendendo assim, presenciar o dia a dia do educador na sala de aula e as
atividades de referéncia trabalhadas com as criangas.

Para Fachin (2002, p.47), “o projeto de pesquisa € uma sequéncia, um passo a
passo, de procedimentos estabelecidos pelo pesquisador, no qual se direciona a
metodologia a ser aplicada no desenvolvimento da pesquisa’.

Os instrumentos de coleta de dados foram construidos a partir de observacdes
realizadas para com as professoras da referida instituicdo, pelo fato de ser um
instrumento béasico para a coleta de dados, podendo ser realizado também o
preenchimento de questionarios. De acordo com Gil (2002, p.104):

No primeiro momento, quando o pesquisador procura localizar os grupos
adequados, procede a um trabalho de levantamento de dados dos sujeitos.

Pode valer-se da observacao, de questionarios, de entrevistas e mesmo de
registro documentais, quando estes sdo disponiveis.

Desse modo, o trabalho em si, se constituiu como uma pesquisa qualitativa,
pois de acordo com as compreensdes de Minayo (1994, p. 21 e 22):
A pesquisa qualitativa responde a questbes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que néo pode ser
guantificado, ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracOes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais

profundo das relacdes, dos processos e dos fenbmenos que ndo pode ser
reduzido a operacionalizacdo de variaveis.

Compreende-se que, a abordagem qualitativa tem como finalidade explicar os
resultados do tema abordado neste trabalho, entdo, esta pesquisa néao se justifica em
obter quantidade, mas, poder analisar os fatos com o intuito de compreender os

fendmenos. A escolha da abordagem qualitativa deu-se para averiguar as respostas
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dos sujeitos, com o intuito de verificar como os docentes das séries iniciais de ensino

utilizam o lddico nos seus métodos de ensino.

3. 3 SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos dessa pesquisa foram duas professoras de uma escola do
Municipio de Lagoa de Dentro, que ensinam nas seéries iniciais de ensino infantil, em
turmas do Pré | e Pré Il. As observacdes necessdrias para este trabalho foram
realizadas tanto na sala de aula como também nos espacos reservados para
recreacdo, tendo em vista que o brincar tem inUmeras possibilidades e merece ser
acompanhado ndo apenas nos ambientes destinados as atividades com fins
educativos, mas, nas mais diversas areas da instituicdo de ensino para acompanhar
0 desenvolvimento da crianga como um todo. Escolhi realizar as observagées com
estas professoras devido ao fato de construir um trabalho relacionado a educacéo
infantil, e as mesmas lecionam exatamente nas séries em que estava destinada a
elaborar e construir este trabalho monografico, também as escolhi devido a
disponibilidade de aceitacdo em participar da coleta de dados

3. 4 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Para a coleta dos dados, foram feitas observacfes em determinado espaco
(sala de aula) da instituicdo de ensino, e com total responsabilidade foi elaborado um
roteiro para as visitas, determinando os dias, 0 que seria observado, com quem seria
realizado esse procedimento e a sua duracdo. Assim como as observacdes, também
foi aplicado um questionario composto por 11 questdes referentes ao ladico na
educacao infantil, aplicados diretamente as respectivas professoras, com questdes
fechadas e abertas. Escolhi este ultimo procedimento, por proporcionar uma coleta
mais sucinta e que permitisse compreender de modo pleno, a partir das respostas das
educadoras as suas compreensdes acerca da ludicidade, pois, tal procedimento tem
a vantagem de colher informagfes com rapidez e em um curto periodo de tempo, mas
gue exalta com clareza o compreender dos entrevistados em expor sua opiniao e

compreensao sobre determinado assunto.
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4 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 RESULTADO DO QUESTIONARIO APLICADO AS DOCENTES

Os resultados obtidos no referente trabalho se deram a partir de um
questionario com questdes abertas e fechadas, destinado a duas professoras de
educacao infantil que lecionam nas turmas do Pré | e Pré Il. O questionario se inicia
com a seguinte questdo: A quanto tempo vocé (professora) leciona na educacéo
infantil? A professora do Pré | respondeu que trabalha na educacao infantil acerca de
25 anos, ja a professora do Pré Il respondeu que ensina a mais de 8 anos.

Por trabalharem na educacéo infantil a estimado bom tempo, percebe-se que a
vivéncia em sala de aula determina e proporciona ao professor (experiéncias e
habilidades) que séo adquiridas ao longo dos anos, e que através dessas experiéncias
0 mesmo passa a conhecer melhor cada um dos seus alunos, respeita as suas
necessidades, o seu desenvolvimento a partir da sua faixa etaria, estabelece os
devidos cuidados e elabora conteidos mais apropriados a se trabalhar com cada um
deles.

A segunda pergunta inclusa no questionario foi a seguinte: Como
vocé (professor) compreende a ludicidade? A parti dessa pergunta as professoras
responderam como compreendem a ludicidade e a sua importancia nas préticas de
ensino. A professora do Pré | respondeu que a ludicidade com fins educativos
estabelece resultados significativos ao processo de ensino, ja a professora do Pré Il
respondeu que a ludicidade € eficaz e proporciona inUumeros beneficios ao ser
inseridos nas praticas pedagadgicas. A partir da resposta de cada professora, percebe
como cada uma delas entende a insercéo da ludicidade nas suas praticas de ensino,
visando o lidico como um recurso significativo e permeavel aos conteudos escolares.
Segundo Sommerhalder (2011, p. 21), “brincar € fundamental para a crianga na
medida em que possibilita que ela se desenvolva, ou melhor, que se constitua como
humano”. Pois, a crian¢a quando brinca, também é capaz de se desenvolver de modo
pleno, no que envolve as suas habilidades e aprendizagem, como também o0 seu
desenvolvimento como pessoa. Sendo assim, a ludicidade proporciona inUmeros
beneficios a crianga, possibilitando o seu desenvolvimento como individuo, as suas

habilidades e a motivacdo em aprender. E quando o ludico é inserido nas préticas
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pedagdgicas torna-se um meio favordvel para a construgcdo do ensino e da
aprendizagem do aluno.

A terceira pergunta foi relacionada ao uso dos jogos, brinquedos e brincadeiras
nas aulas de educacgédo Infantil. As duas professoras responderam que utilizam os
jogos, brinquedos e as brincadeiras nas suas aulas com muita frequéncia. Com tal
afirmacao nota-se a importancia que esses recursos propiciam as criancgas, e que, se
as professoras utilizam o ladico como recurso didatico é porque a partir dele elas
alcancam resultados significativos no que se refere ao desenvolvimento dos seus
alunos, caso contrario, esses recursos ndo seriam utilizados. Segundo Kishimoto
(2008, p. 104), “os jogos constituem elo soberano de ligacdo entre poderes e
necessidades infantis, de um lado, e exigéncias de renovacao dos valores inerentes
as experiéncias socais, do outro”. “Entretanto, o brinquedo é mais do que um
instrumento de brincadeira. Ele traz consigo para a crianca, ndo s6 um meio de
brincar, mas também imagens, representacdes, universos imaginarios” (BROUGERE,
2000, p. 73). E de acordo com Klassmann (2013, p. 13), “a brincadeiras € de suma
importancia, pois através delas a crianga cria seu mundo de simbolos, desperta a sua
criatividade, criando cenas de seu cotidiano e o que presencia”. A partir do resultado
das respostas e com as teorias dos autores citados, percebe-se a grandeza de expor
a crianca a situacdes de brincadeiras, utilizando os jogos e os brinquedos como meios
eficazes de despertar o seu desenvolvimento de diversas formas.

Na pergunta seguinte foi exposto pelas professoras o local utilizado para se
trabalhar as atividades ladicas com os seus alunos, e se elas utilizam apenas a sala
de aula ou outros ambientes dentro e fora da instituicdo de ensino para realizar as
atividades ludicas. A professora do Pré | marcou no questionario a op¢ao dentro da
sala de aula e outros espacos da escola. A professora do Pré Il marcou a op¢ao dentro
e fora da instituicdo de ensino. A partir da resposta de cada uma verifica-se que o
lidico em si, ndo se limita apenas a atividades direcionadas para sala de aula, mas
que, podem ser trabalhadas também fora dela, como em outros espacos da instituicdo
de ensino, ou em outros locais fora da escola, mas que sejam adequados e
apropriados para elaboracéo e o trabalho com tais atividades.

Em umas das perguntas inclusas no questionario, foi verificado quais as
brincadeiras mais utilizadas pelas educadoras no cotidiano escolar. Ambas as

professoras responderam que costumam utilizar jogos de encaixe e jogos de montar,
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estes, sdo recursos muito utilizados pelas duas educadoras. Brincadeiras envolvendo
musica e danca, brincadeiras com bolas, brincadeiras com bonecas, e as brincadeiras
de faz de conta é usado paralelamente por cada uma delas. O brincar nas suas mais
diversas instancias e possibilidades é consideravelmente utilizado pelas docentes na
educacao infantil.

E importante criar uma parceria entre escola, familia e crianca afim de
explicitar os beneficios do ato de brincar na educacao infantil, visto que além
de deixar as criancas mais alegres, possibilita o desenvolvimento de
habilidades, fisicas, motoras, cognitivas etc. (DIAS, 2013, p. 8)

E necessario que a crianga na escola seja exposta a situacdes de brincadeiras,
Ihes proporcionando um ambiente mais alegre e prazeroso, capaz de promover uma
aprendizagem consideravel e capaz de promover diversas formas do desenvolvimento
infantil.

Uma das perguntas mais relevante do questionario teve resposta unanime
pelas duas professoras, onde as mesmas responderam se € possivel a crianca
aprender e se desenvolver por meio do brincar. Ambas responderam que sim, que é
possivel uma crianca aprender e se desenvolver plenamente por meio do brincar, e a
partir das suas respostas torna-se claro que o brincar pode favorecer plenamente para
a aprendizagem e desenvolvimento da crianca e que uma crianga que brinca é capaz
de aprender e se desenvolver como individuo, como é capaz de aprender eficazmente
e com motivacdo. De acordo com Dias (2013, p. 7), “o brincar faz parte integral da
formacdo da crianca e os pais e a escola devem encarar isso de maneira a estar
seriamente comprometido com o brincar de forma a desenvolver e educar a crianga”.
A partir de tal afirmacdo entende-se que o brincar favorece de modo integral na
formacdo da crianca e que o0 mesmo deve ser entendido como um meio fundamental
a estar presente nas atividades escolares, tendo o comprometimento de viabiliza-lo
como um recurso significativo, que auxilie e favoreca de modo eficaz o desenvolver e
0 educar da crianca.

A pergunta seguinte foi relacionada a frequéncia com que é imposta pelas
docentes as atividades ludicas dirigidas aos seus alunos no cotidiano escolar. Onde a
professora do Pré | respondeu que sempre costuma utilizar as atividades Iudicas. A
professora do Pré Il respondeu que costuma utiliza-las quase sempre sem suas aulas.

Isso significa que o ludico € um método bastante utilizado pelas professoras e que
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vem estando presente no modo de ensinar e transmitir conteidos a seus alunos, com
0 proposito de construir aulas mais dindmicas e atrativas ao aprender do aluno.

Na pergunta seguinte foi exposto no questionario se as atividades ludicas sao
devidamente planejadas pelas professoras. A professora do Pré | respondeu que
todas as atividades realizadas na sala de aula, inclusive as atividades ludicas sdo
preparadas com antecedéncia e planejamento. A professora do Pré Il respondeu que
todas as suas aulas sdo planejadas e organizadas com antecedéncia, sejam elas
lidicas ou ndo, para que os seus alunos tenham bons resultados na sua
aprendizagem. De acordo com as respostas, € percebivel que tais atividades séo
devidamente elaboradas e organizadas adequadamente para serem transmitidas aos
seus alunos, como qualquer atividade realizada em sala de aula. Pois, as atividades
lidicas necessitam de uma organizacdo e planejamento com antecedéncia para que
sejam transmitidas as criancas (aulas) significativas, com objetivos a serem
alcancados através das atividades trabalhadas em sala de aula, sejam elas ludicas ou
nao, todas devem ser planejadas sucintamente pelo professor. “Sendo assim, pode-
se dizer que o ludico, na sua esséncia, faz toda diferenca no planejamento de ensino,
possibilitando momentos de problematizacdo e reflexdo critica do conhecimento”
(MORAIS, 2009, p. 12). Pois, ndo é s6 inserir o ludico nas praticas de ensino, mas
planeja-lo e organiza-lo de modo sensato, afim de alcancar resultados educativos.

Serd que os brinquedos e as brincadeiras podem proporcionar aulas mais
interativas e participativas as criangas? Essa foi uma das perguntas inclusa no
guestionario, e de acordo com as respostas de cada docente, é possivel sim. A
professora do Pré | respondeu que através das brincadeiras as crian¢cas desenvolvem
0 seu raciocinio l6gico. A professora do Pré Il respondeu que as atividades com
brinquedos e a utilizacdo de brincadeiras, proporcionam mais interacdo, a0 mesmo
tempo, em que ajuda as criancas a despertar as suas habilidades e o seu
desenvolvimento pleno. A partir das respostas, considerando que foram dadas por
duas professoras de educacédo infantil, e que estdo habituadas a trabalhar com
criangas e utilizar os recursos ladicos nas suas aulas, é notavel que tanto as
brincadeiras como os brinquedos n&do séo insignificantes para o ensino, mas se
estabelecem de grandes possibilidades ao campo educacional. Auxilia na
aprendizagem do aluno como um todo, auxilia no desenvolvimento das habilidades da

crianga, no seu raciocinio logico, no desenvolvimento motor e interpessoal do
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individuo, além de proporcionar meios mais atrativos e dinAmicos em aprender.
Segundo Dias (2003, p.8):

Existem diversas razdes para o brincar, desde o prazer que o ludico
proporciona até mesmo a importancia para o desenvolvimento cognitivo,
motor, afetivo, e social da crianca. E sabido que é na brincadeira que a
crianca expressa suas vontades e desejos.

Na pergunta seguinte, mostra as respostas das professoras visando se as
mesmas encontram ou ndo, alguma dificuldade em inserir o brincar nas suas praticas
de ensino. E ambas responderam que ndo encontram nenhuma dificuldade em inserir
o brincar nas suas aulas. A professora do Pré | respondeu que o ludico quando esta
inserido nas suas aulas, propicia momentos alegres e de grande proveito, onde as
criancas se divertem e consequentemente aprendem brincando. A professora do Pré
Il respondeu que o brincar proporciona momentos prazeroso e divertidos, acarretando
para aulas mais proveitosas. Nota-se nas duas respostas que o brincar ndo € um
recurso que traga dificuldade, mas € um recurso favoravel a ser utilizado na educagao
infantil, que possibilita as criancas a se divertirem, interagir umas com as outras,
proporcionam aulas mais dinamicas, participativa e com grande rendimento escolar.
E através do brincar a crianca € estimulada a se desenvolver, a interagir e se
socializar, e no que diz respeito ao aprender, a aprendizagem pode ser muito mais
enriquecedora e eficaz quando o ludico esta presente.

Na Uultima pergunta do questionario, foi levantada a seguinte questao:
Considera as atividades ludicas um recurso significativo e eficaz para ser utilizado nas
praticas de ensino atualmente? A professora do pré | respondeu que as atividades
lidicas proporcionam aulas mais prazerosas, dindmicas e participativas ao mesmo
tempo, em que motiva os alunos a vontade de aprender. A professora do pré Il
respondeu que através das atividades ludicas as criancas sao motivadas a
aprenderem de forma atrativa, participativa e dindmica. Sendo assim, percebe-se
através das respostas das professoras que as atividades ludicas sdo por elas
reconhecidas como um recurso significativo e eficaz para ser inserido nas préticas de
ensino no momento presente. As educadoras reconhecem o ludico como um recurso
favoravel a ser introduzido nas praticas de ensino, por interferir de modo continuo nas
possibilidades de ensinar e transmitir conteddo de uma forma mais animada e

divertida, possibilitando a crianca um melhor rendimento e participacdo nas tarefas
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propostas em sala de aula, deixando os alunos a vontade para aprenderem
espontaneamente e de modo atraente.

A ludicidade na educacao possibilita situacdes de aprendizagens que
contribuem para o desenvolvimento, isto &, a brincadeira com a finalidade de
atingir objetivos escolares, e também a forma brincar espontaneamente,
evolvendo o prazer e o entretenimento, neste Ultimo o ludico é essencial.
(MORAIS, 2009, p. 8)

E de grande importancia que o educador compreenda o recurso lidico como
um método relevante para as praticas de educacao infantil e que a partir do mesmo
possa alcancar resultados significativos aos conteludos escolares, permitindo que a
crianga seja exposta a situagfes de aprendizagem por meio do brincar.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar como o educador compreende a
insercéo da ludicidade no contexto educacional como praticas pedagoégicas. Ao avaliar
0s resultados obtidos e os comparar com 0 objetivo proposto, foi possivel
compreender que a instituicdo de ensino selecionada para a realizacdo da pesquisa
estabelece uma consciéncia plena em inserir o lidico nas praticas de ensino por parte
das educadoras da educacédo infantil, visando a possibilidade de se construir
atividades de referéncias significativas aos seus alunos.

A partir das observacdes e do questionario proposto houve o reconhecimento
acerca da importancia da ludicidade na educacéao infantil como um todo. Ao observar
as atividades impostas e trabalhadas em sala de aula, percebeu-se o empenho com
gue cada crianga participava das suas atividades, e como as educadoras mantinham
o cuidado de proporcionar aos seus educandos, aulas mais atrativas, alegres e que
despertassem neles a vontade de aprender e participar de modo interativo e
espontaneo. Nesse contexto, viu-se como o ludico propicia uma rica interacdo entre
professor e aluno, e como as aulas sdo mais prazerosas quando o lidico esta
presente. Com o questionario direcionado as professoras da educacédo infantil e a
partir das suas respectivas respostas, foi possivel perceber o comprometimento e
participacdo das criancas em torno do ludico, como também a desenvoltura das
atividades impostas em sala de aula e os devidos cuidados em utilizar tais recursos,
considerando a faixa etaria da crianca e o seu gosto particular por determinada
atividade, pois, uma atividade so € ludica quando a crianca se expressa, e € motivada
a participar, se caso o professor propor uma atividade que ndo desperte no aluno a
sua vontade de participacdo, o interesse e entusiasmo, ha a necessidade de se
repensar e elaborar outros meios que faca com que haja a participagéo do aluno de
modo alegre, espontaneo e participativo. Sendo assim, foi possivel alcancar
resultados positivos por meio das observagdes e do questionario utilizado para coletar
os dados, e através desses objetos de pesquisa houve uma maior compreensao e o
alcance dos resultados para enfatizar os objetivos propostos neste trabalho. Pois, de
acordo das respostas das educadoras e o que foi visto em sala de aula tornou-se
possivel evidenciar a relacdo existente entre o recurso ludico e o despertar do

aprendizado das criancas, 0 qual, nas suas mais diversas instancias possibilita um
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auxilio permeével a aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento pleno do individuo
independente da sua idade, seja ele crianca ou ndo, assim como facilita o processo
de socializacdo e comunicacéo, proporcionando aulas mais atraentes, prazerosas,
evolventes e criativas.

Percebeu-se por meio da pesquisa o reconhecimento por parte das professoras
de quao gratificante e eficaz € a inser¢cdo da ludicidade nas atividades escolares,
proporcionado um rendimento satisfatorio por meio da interacdo ludica. Através do
recurso ludico, as criancas se expressam livremente, interagem, aproveitavam e
desfrutavam de cada momento com alegria, participacdo e desempenho. E que
qguando a crianca brinca, ela ndo estd apenas brincando, passando o tempo ou
simplesmente se divertindo, ela esta por meio do brincar sendo exposta a, ricas
experiéncias de convivio, socializacdo e aprendizagem. Por isso sdo inegaveis os
beneficios do brincar na educacéo infantil, sendo um recurso escolar proveitoso,
capaz de motivar a crianca nos seus conteudos escolares, lhes proporcionando uma
aprendizagem envolvente, incentivando a crianca a estimular o seu raciocinio, as suas
habilidades cognitivas e socio afetivas, a se desenvolver como individuo. Sendo
assim, o professor deve sempre compreender o ludico como um recurso favoravel as
praticas de ensino e se mostrar sempre ativo para ser mediador durante as
brincadeiras e outras atividades ladicas vivenciadas na escola, para que a partir de
uma mediacao seja capaz de proporcionar a crianca de educacao infantil, situacdes
para um aprendizado significativo a fim de alcancar éxito na aquisicdo de
conhecimentos, da aprendizagem e desenvolvimento do aluno.

Dessa forma, conclui-se que esse estudo foi capaz de abrir portas para elevar
ainda mais o reconhecimento acerca da importancia do ludico na educacéo infantil de
modo geral na constru¢do do conhecimento e desenvolvimento do individuo
mostrando que o brincar ndo se limita apenas as experiéncias vividas pelas criangas
no seu dia a dia, com meras brincadeiras ou brinquedos oferecidos as mesmas com
o0 intuito de |Ihes propiciar um mero passa tempo, mas, viabilizar que o brincar pode
estar inserido de modo consideravel no ambiente escolar, ocasionando diversas
possibilidades de ensino e aprendizagem. E que, quando o educador utiliza os
recursos ladicos para qualificar ainda mais as suas aulas, & por parte deste, o
reconhecimento da inser¢cdo do recurso ladico no contexto educacional, como um

meétodo essencial a estar presente na educacao infantil de modo a facilitar a mediacao
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do professor nos conteldos escolares a serem transmitidos a seus alunos, lhes

proporcionando aprendizagens significativas e atrativas.
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ANEXO A- INSTRUMENTO DE COLETA

1-Sexo: ( ) Masculino ( ) feminino

2- Formagao Académica:

Graduado: Nao ( ) Sim ( ) em:

Pos-Graduacao: Nao () Sim ( ) em:

3- Horéario em que Leciona:
( ) Manha ( ) Tarde

4- A quanto tempo leciona na Educacéo Infantil?

5- Como vocé compreende a ludicidade? A considera importante para o processo do

desenvolvimento infantil?

6-Vocé costuma utilizar jogos, brinquedos e brincadeiras em suas aulas?

7- Qual espaco da instituicao é destinado para trabalhar as atividades ludicas com as

criancas?

( ) salade aula ( ) sala de aula e outros espagos da escola ( ) dentro e fora da escola

8- Quais a brincadeiras mais utilizadas com as criangas no cotidiano escolar?
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9- A partir do momento em que as criancas brincam, é possivel que elas aprendam e
se desenvolvam por meio do brincar?

( )simou( )nao

10- Com que frequéncia vocé costuma utilizar as atividades lidicas em suas préticas

de ensino?

( ) sempre ( ) quase sempre ( ) raramente ( ) nenhuma das respostas

11- Vocé costuma planejar as atividades ludicas com antecedéncia e organizacao?

12- Vocé considera os brinquedos e as brincadeiras capazes de proporcionar a

crianca aulas mais interativas e participativas? Porqué?

13-Vocé encontra dificuldades em utilizar o brincar em suas préaticas de ensino?

Porqué?

14-Vocé considera as atividades lidicas um recurso significativo e eficaz para as

praticas de ensino atualmente? Porqué?




