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“Uma crianga que domina o0 mundo que a cerca, €
a crianca que se esforca para agir neste mundo.
Para tanto, utiliza objetos substitutos aos quais
confere  significados diferentes daqueles que
normalmente possuem. O brinquedo simbolico, o
pensamento, estd separado dos objetos e acdo
surge das ideias e ndo das coisas”.
Vygotsky (1998)



RESUMO

Este trabalho tem como tema ‘“Perspectiva do lidico para a aprendizagem na Educagdo
Infantil” cujo objetivo principal foi compreender a importancia da ludicidade na aprendizagem
e desenvolvimento da crianga. Justifica-se a escolha desse tema, por entender que as criangas
guando participam de atividades lidicas, desenvolvem novas habilidades, adquirem novos
conhecimentos de uma forma natural e prazerosa. Visando a realidade a qual vivemos, a
escola € o0 espaco mais adequado para se promover a ludicidade infantil e para que isso
aconteca, precisa-se de professores atuantes, estudiosos e dedicados. O objetivo especifico é
identificar o processo ensino aprendizagem de forma agradével e lidica, fazendo com que a
crianga se desenvolva através dos movimente, do brincar e da diversdo, pois isso estimula
novas habilidades e ocorre a aquisicdo de novos conhecimentos de uma forma natural e
prazerosa. O processo de desenvolvimento da pesquisa se deu em varias etapas, visando
cumprir os objetivos propostos. Os recursos necessarios foram varios tanto humanos como
materiais. Através deste estudo, pode-se perceber o quanto é importante o professor observar
0 desenvolvimento social, cultural, psicomotor, e cognitivo através de atividades lidicas. Os
autores de maior relevancia que contribuiram para a fundamentagcdo tedrica deste trabalho
foram: Piaget (1971), com sua concepcdo do desenvolvimento infantil através dos esquemas
de acomodacdo e assimilacdo e 0s estagios da crianca, Vygotsky (1998), Rojas (2018), entre
outros. Por fim, a ludicidade promove a aprendizagem em todas as faixas etarias, o
desenvolvimento das criangas fica mais aflorado, e isso se deve também a metodologia dos
professores, pois, estes devem se adequar e fazer a diferenca na sala de aula, reelaborando os
espacos de aprendizagens onde torna a crianga protagonista do seu conhecimento.

Palavras-chave: Ludicidade no Brasil. Educacdo Infantil. Brincadeiras. Professores na
Educacdo Infantil.



ABSTRAT

This work has as its theme "Teaching the playful to a learning in Childhood Education™. A
choice of theme is justified because it understands that when children participate in play
activities, they develop new skills, they acquire new knowledge in a natural and enjoyable
way. Aiming at reality and vividness, the school is better suited to develop a childish
playfulness and for that to happen, one needs their active, studious and dedicated teachers.
The goal is to develop the learning process in a pleasant and playful way, making the child
develop an activity of playing, having fun and having fun. . The process of research
development took place in several stages, aiming to fulfill the proposed objectives. The
resources were used in both human and material. The evaluation will be continuous and
systematic, aiming at a non-social, cultural, psychomotor and cognitive observation through
play activities. The authors of greater relevance for the project are Piaget, with its creation of
children's style through the schemes of accommodation and assimilation and the stages of the
child. Vygotsky, Rojas and others. Finally, playfulness promotes learning in all age groups,
the development of children is more developed, and this is also due to the methodology of
teachers, as these should suit and make a difference in the classroom, reworking the spaces of
learning where it makes the child the protagonist of his knowledge.

Keywords: Ludicidade in Brazil; Child education; Jokes and Teachers in early childhood
education.
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1. INTRODUCAO

A brincadeira na Educacdo Infantil exerce uma funcdo muito importante no processo
de ensino aprendizagem, onde este deve ocorrer de maneira prazerosa e significativa, levando
a crianca a oportunidade de vivenciar momentos de interacdo com o mundo e com 0 meio
onde estd inserida. E, através do brincar a crianca consegue aprender, descobrir valores,
reconhecer seus sentimentos e desenvolver a autonomia.

Sendo assim, esta pesquisa abordou a perspectiva do lidico na Educagdo Infantil, uma
vez que este faz com que a crianca desenvolva a aprendizagem a partir da convivéncia com as
pessoas e consigo mesma, adquirindo as habilidades deste processo de crescimento social,
enfrentando as limitacdes e os rendimentos necessarios da ludicidade. Por meio das atividades
ou brincadeiras ludicas, a crianca consegue ter uma salde fisica, intelectual e emocional e
associado a uma boa alimentacdo, faz com que se desenvolva e torne-se, na fase adulta, um
sujeito responsavel e de bom comportamento.

A partir de tais verificacdes, o presente trabalho consiste em tdpicos e subtdpicos,
tendo como objetivo geral compreender a importancia da ludicidade na aprendizagem e
desenvolvimento da crianca, tendo assim a probleméatica de como os professores sdo capazes
de lidar com a educacdo no ensino da ludicidade.

Justifica-se esse tema, pois, acredita-se que as criancas quando participam de
atividades Iudicas, desenvolvem novas habilidades, adquirem novos conhecimentos de uma
forma natural e prazerosa. A infancia € 0 momento mais importante no que diz respeito ao
desenvolvimento, e ele acontece através das brincadeiras e jogos sejam eles simbolicos, de
regras ou de exercicios, eles promovem interagdo e respeito, que ndo SO sera usado no
momento da brincadeira, mas para toda a sua vida, desenvolvendo a interacdo, cooperagéo,
autoestima, afetividade pelo professor e pelos colegas.

A ludicidade é um instrumento essencial para o desenvolvimento das criancas, pois
através das brincadeiras aquelas que ficam mais envergonhadas acabam se envolvendo e o
medo de perguntar quando ndo sabem do assunto, acaba por muitas vezes deixando de existir
em meio as brincadeiras, pois, a partir dos jogos e brincadeiras hd a socializagdo entre todos,
com cooperacao e participacdo desses nas resolucdes dos problemas propostos pelo professor.

De acordo com estudiosos da area, a responsabilidade ¢ do educador em adaptar o
ludico no inicio e no andamento das aulas, para que os alunos desenvolvam de uma maneira
mais rapida e significativa e que os resultados da aprendizagem sejam obtidos da melhor

forma possivel.
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Desta forma, optou-se por uma pesquisa qualitativa descritiva do tipo estudo de
campo, com coleta de dados através de pesquisa bibliografica e artigos cientificos, como
também a observacdo realizada em sala de educacdo infanti por meio do Estagio
Supervisionado durante o curso de Pedagogia.

A opcdo do tema se deu em beneficio de um conhecimento e de uma experiéncia
vivida no transcorrer da pratica do Estagio Supervisionado em Educacdo Infantil, aonde foi
possivel identificar e compreender a importancia do ludico no processo de aprendizagem das
criangas inseridas no espaco educativo.

Portanto, estudar e pesquisar sobre este tema é importante para o educador enguanto
processo de formacdo e de reflexdo, como também pode contribuir na construcdo de
conhecimentos necessarios para uma pratica educativa de qualidade.

Com esta andlise iremos ainda reafirmar ao docente a importancia do lidico no
procedimento de ensino-aprendizagem, apresentando que a crianga aprende de modo mais
prazeroso, concreto e obtém significado neste processo.

Este trabalho estd estruturado da seguinte forma: inicia-se abordando o ludico na
Educacdo Infantil, um pouco de sua origem, em seguida, passa-se para 0s aspectos historicos
da Educagédo Infantil, para o desenvolvimento da crianca, para as fases do desenvolvimento
infantil, para os jogos, para a importancia do brincar e para a formacdo do professor de
Educacdo Infantil, dando sequéncia, o Curso de Pedagogia, a metodologia com a
caracterizacdo da pesquisa, 0 local, o sujeito e o0s instrumentos da pesquisa, a analise e
discussdo dos dados observados no decorrer da pesquisa, as consideragdes finais e as

referéncias utilizadas.
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2. 0 LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

O ser humano permanece sucessivamente estudando e encontrando alguma coisa nova,
por meio de sua existéncia, como ainda estd consecutivamente melhorando seus dados,
determinando dificuldades e interagindo com a coletividade, bem como, ser participativo,
decisivo e reflexivo. Ao procedimento de construir fruto dessa procura, influéncia mdtua e
troca, podemos chamar de educacao.

Juntando-se a esse assunto, pode-se dizer que é nas brincadeiras adequadas da infancia
gque as criangas atendem seus gostos, reorganizam, classificam, ‘baguncam” e recuperam o
mundo. Assim sendo, o lidico no ensino infantil é uma forma de integrar e provocar o
interesse pelo que esta sendo ensinado, haja vista que brincar faz parte do meio que elas
encontram para compreender o mundo em que vivem. (DALLABONA; MENDES, 2004).

Experimentar o ludico incide no ato da valorizagdo da linguagem natural da crianca
que esta firmemente em fase de movimento, inserida em seu mundo repleto de fantasias,
acOes, sentimentos, construcdo de sua propria personalidade, espontaneidade e seu
desenvolvimento humano através da brincadeira, uma vez que esta pode ser reconhecida
como necessidade béasica do estimulo para o corpo e a mente.

O ludico é um recurso e uma forma de provocar e estimular na crianga uma Visao
melhor de mundo e, desenvolver na mesma o interesse em aprender de forma mais atrativa,
promovendo a criatividade, a expressdo, a liberdade e a capacidade de criticar e transformar a
realidade ao qual esta inserida.

A educacdo infantil € uma fase importante para que as criangas possam interagir com o
mundo, ja que neste periodo busca-se proporcionar a integracdo entre o educar e o cuidar,
bem como aprender a compartilhar os espacos, os brinquedos e os afetos.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010), a

Educacdo Infantil,

E a primeira etapa da educaco basica, oferecida em creches e pré-escolas
gratuita e de qualidade, sem requisito de selecdo, que se caracterizam como
espacgos institucionais ndo domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criancas de zero
a cinco anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou parcial,
regulados e supervisionados por 6rgdo competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. (BRASIL, 2010, p. 12)

Portanto, podemos concluir que é na Educacdo Infantil que as criangas descobrem

novos valores, costumes, sentimentos, autonomia, identidade e interagdo com outras pessoas.



14

Nesta etapa, que € a base para 0s conhecimentos necessarios para a vida humana, a
educacdo ndo estd voltada a uma aprendizagem formal, mas contempla dois eixos que sao
compostos nas praticas pedagogicas, a saber, a interacdo e a brincadeira, onde estas estdo
citadas no Art. 9° da Resolugdo CNE/CEB n° 05/09.

Estes dois eixos acima citados fazem com que a crianca aprenda a ter uma relacdo com
as outras e criem suas proprias experiéncias e interacdes, que sdo especificos para este nivel
de educacdo. Assim, a interacdo € uma acdo onde se envolvem duas ou mais coisas, e a duas
OuU mais pessoas.

A interacdo na Educacdo Infantil ocorre entre as criancas e educadores; as criangas
entre si; as criancas e os brinquedos; as criancas, a escola e a familia, dentre outras relacdes
gue ocorrem e sd0 essenciais para enriquecer o processo de brincadeiras, a confiabilidade e o
desenvolvimento entre os envolvidos.

Para Vigotsky (1989) a ludicidade proporciona ao sujeito um espaco adequado para a
realizacdo de brincadeiras que remetem a uma forma de resolucdo de problemas e construcéo
do saber critico e satisfacdo em realizar atividades prazerosas.

Para conhecer melhor o lidico, este trabalho traz um breve historico e origem deste
aspecto importante na Educacdo Infantii e como se deu o desenvolvimento do mesmo ao
longo da historia. Desta forma, serd possivel identificar como era o ludico em determinados
periodos e sua importancia no processo educativo na atualidade, como também, suas
contribuicbes na Educacdo Infantil, baseando-se em atividades que desenvolvam uma

aprendizagem significativa e motivadora.

2.1 ORIGEM E HISTORIA DO LUDICO

Segundo Rojas (2018), a palavra lidico vem do latim “ludus”, e significa brincar.
Neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos. Com isso, surge também a
funcdo pedagogica, ou seja, a educacdo através do jogo onde oportuniza a aprendizagem dos
alunos em sua totalidade, pois, amplia seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo de
mundo.

Nota-se que na sua origem, o termo lidico estaria se referindo somente a jogar, a
brincar, a movimentos espontaneos. O ludico passou a ter um reconhecimento quanto a linha
ativa de psicofisiologia do procedimento humano. Segundo Antunes (2005) as sugestbes do

necessario lidico exageraram os alcances do brincar espontaneo.
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Portanto, o ludico proporciona importancias exclusivas para todas as etapas da vida
humana. De tal modo, no periodo infantil e na juventude o alvo é fundamentalmente
pedagogico.

O ludico se anuncia desde os primitivos nas atividades de caca, pesca, danca e lutas.
Na idade média, o lidico era visto apenas pelas criancas de classe econbmica alta, que tinham
seus brinquedos adquiridos por meio da compra, enquanto as criancas de classe econ6mica
baixa eram dedicadas as tarefas domésticas e ndo tinham muito tempo para a brincadeira, e 0s
poucos brinquedos que tinham eram produzidos pelos proprios pais.

O século XVIII foi considerado uma época em que se desenvolveram brinquedos
automaticos que tinham como caracteristicas mexer e fazer barulhos. A partir de 1850 esses
brinquedos foram fabricados em uma grande quantidade.

Ja no século XIX deram inicio os jardins de infancia e pré-escolas, que ndo tinham
perfis de obrigatoriedade. Desta forma, as instituicbes desse periodo tinham interesse pelos
jogos feitos com materiais existentes no espaco educativo, 0 que, de certa forma, contribuiu
para o desenvolvimento da crianca. Assim, as mesmas precisavam acompanhar Seus pais nas
atividades domésticas e eram inseridas num ambiente n&o propicio a sua idade.

No século XX, logo ap6s a Segunda Guerra Mundial, as criangas de todas as classes
econdmicas eram colocadas em um mesmo ambiente e recebiam os mesmos brinquedos de
forma igualitiria. Nesta época, os fabricantes produziram brinquedos atrativos e sofisticados
fazendo com que as criancas desejassem estes modelos, aumentando, assim, 0 consumo de
brinquedos modernos, como por exemplo, carrinhos de controle remoto, mini games, entre
outros, que possuem botdes.

Diante do exposto, podemos perceber as mudangas ocorridas a partir do avango da
tecnologia e da criacdo dos jogos, brinquedos e brincadeiras, 0 que resultou na evolucdo
social e cultural.

Nesta perspectiva, 0s jogos tinham ligacdo com as préticas religiosas e, muitos destes
sdo vistos hoje como uma forma de diversdo tanto da crianca como também do adulto. Esta
existéncia dos jogos foi passada entre as muitas geracGes e desde o surgimento deles sdo
utilizados como instrumentos para desvendar o futuro, pois, alguns destes jogos, como por
exemplo, as cartas, eram utilizadas na realizacdo de rituais magicos e religiosos.

Contudo, pode-se concluir que os jogos sdo de grande importancia e uma delas é o
ensino e a aprendizagem, pois, a partir deste, é possivel compreender que foram ensinados e

aprendidos através dos tempos e fazem parte da cultura e da sabedoria adquirida pelo ser
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humano. Assim, é de extrema validade utilizar os jogos como ferramenta para a
aprendizagem, tendo em vista que por meio do divertimento e da brincadeira, a crianca terd
melhor desempenho em seu processo de aquisicdo de conhecimentos.

A brincadeira € considerada uma tradicdo que foi passada entre as geracdes e apresenta
uma forma lidica de aperfeicoar o aprendizado da criangca. Desta forma, elas estdo presentes
na vida do ser humano desde bebé e, desde cedo brincam consigo mesma, com as outras
pessoas que estdo inseridas em seu meio e também com os objetos/brinquedos que lhes sdo
oferecidos, sendo tudo isso um motivo para a brincadeira, tragando caminhos para a
integracdo social.

A brincadeira proporciona a crianca diversas sensacdes que podem estar presentes em
todas as fases da vida do ser humano, e sdo elas: o prazer, a liberdade, a leveza, a autonomia,
dentre outras. Desde bebé, as criancas podem ter contato com estas sensacOes atraves de suas
primeiras experiéncias e experimentagdes.

Contudo, as brincadeiras percorreram um caminho de mudangas que ocorreram
durante 0 passar do tempo, também sofreram algumas alteracbes que foram favoraveis ao
ensino e a aprendizagem da crianga. Estas mudancas foram passadas entre as geracOes tanto
de forma oral, como pelas transformagdes culturais resultantes do tempo. Friedmann (2003)
revela que:

Com o advento da sociedade industrial no final do século XVIII, inicio do
século XIX, na qual predominava a produgdo de bens em grande escala, a
atividade ludica modifica-se: ela torna-se segmentada, passa a fazer parte
especificamente da vida das criancas; ao mesmo tempo torna-se
“pedagbgica” entrando na escola com objetivos educacionais. Estes
fendmenos sdo acompanhados do surgimento do brinquedo industrializado, a
institucionalizacdo da crianga, um movimento da mulher para o mercado de
trabalho que, aliado a falta de espagco e seguranca nas ruas das grandes
cidades, transforma o brincar em uma atividade mais solitaria e que acontece
em funcdo do apelo ao consumo de brinquedos (FRIEDMANN, 2003, p.47).

Apesar dos muitos desafios enfrentados neste periodo, os jogos, as brincadeiras e 0s
brinquedos sdo assuntos importantes para educacdo infantil, pois s&o instrumentos primordiais
da infancia, visando, assim, um trabalho pedagogico fundamentado na construgdo do
conhecimento e no desenvolvimento infantil.

Como visto, é através da brincadeira que sdo ressaltados os valores do ser humano e,
com o brincar, é possivel resgatar as riquezas do ludico por meio da cultura, apesar de ser um

desafio a ser enfrentado, mas ndo impossivel de ser conquistado.
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2.2 ASPECTOS HISTORICOS DA EDUCACAO INFANTIL

Entender como ocorreu a trajetoria da Educacdo Infantil no Brasil, é de suma
importancia para que se consiga analisar as mudangas que ocorreram durante o tempo, bem
como, visualizar e compreender as diretrizes e alguns documentos que regem a educacdo para
esta faixa etaria.

O estilo de lidar com as criangas na antiguidade era aprimorado em determinadas
atitudes transmitidas por pessoas adultas, e os desempenhos das criangas eram inexistentes.

De acordo com Kishimoto (2003, p.225) a crianca de zero a seis anos foi vista com
mais atencdo durante muitos anos, principalmente por influéncia da Igreja, logo no inicio do
processo de colonizacdo, prevalecendo neste periodo a assisténcia a infancia.

J& no Brasil, a educacdo infantil comeca a ter importancia por volta de 1875, a partir
da criacdo dos jardins de infancia, asilos infantis e orfanatos. Desta forma, alguns
pesquisadores como Froebel, Piaget e Vygotsky apoiaram seus estudos neste tema com a
visdo de um aprendizado de qualidade.

Didonet (1991) ressalta que somente no século XIX comegaram a surgir creches,
escolas, casas de infancia, maternais e jardins de infancia. Sendo estas de carater
assistencialista, resultante de um avan¢o na globalizacdo e mudancas na vida urbana na
sociedade desta época.

A Constituicdo Federal de 1988 define que é o dever do Estado de oferecer creches e
pré-escolas para todas as criancas de zero a seis anos. Com esta definicdo, as instituicbes de
educacdo infantil passam a ter o perfil educacional, sendo direito da crianca e dever do
Estado, estabelecendo a este manter e dar a educacdo infantil a constante integragdo e seu
valor ao cuidar, o educar e o brincar, sabendo que sdo elementos fundamentais para o
processo de ensino e aprendizagem infantil.

Em 1990, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) confirmou os direitos
fundamentais em inclusio a Educacdo Infanti. Em 1994, o MEC anunciou o primeiro
documento de Politica Nacional de Educacdo Infantil que colocou metas como a ampliacdo de
espacos e politicas de progresso da caracteristica no acolhimento as criangas, bem como a
expansao e o fortalecimento do cuidar e do brincar.

Em 1996, foi criada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) que
estabelece que a educacdo seja um dever da familia e do Estado. Em 1998 o MEC produziu o

documento “Subsidios para o Credenciamento ¢ Funcionamento das Instituicdes de Educacao



18

Infantil”, que contribuiu para a formacdo de normas; Elaborou o Referencial Curricular
Nacional para a Educagédo Infantil (RCNEI).

Em 1999, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) anunciou as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil. E, em 2006 o MEC construiu ainda os
Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infantil.

Diante disto, a educacdo infantii deve ser vista como carater educativo, sem
assistencialismo. E de suma importancia que se tenha educadores preparados para esta etapa
importante da educagdo e, é necessario que a educacdo infantil respeite os direitos da crianca
em um espaco adequado, repleto de estimulos e que desenvolva na crianca o saber e a
descoberta do mundo.

O RCNEI (1998) ressalta que a crianga € um ser que estd em processo de formacédo
social e historica. Desta forma, é preciso definir alguns objetivos gerais a serem alcancados,
de modo a fazer articulagio com o processo educativo e com as necessidades das criangas,
onde estas poderdo desenvolver as acgdes intencionais do professor por meios didaticos a

serem utilizados.

2.3 O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

O processo de formacdo da crianca tem influéncia através das trocas sociais, ou seja,
surge por meio da interacdo com o outro e com 0 desenvolvimento das praticas educacionais
realizadas durante sua inser¢do no mundo.

Os conhecimentos produzidos pela crianca acontecem de forma espontdnea, mediante
cada estdgio de desenvolvimento cognitivo em que se encontra. Para Piaget citado por Bock
(2002), a crianca apresenta quatro estagios de desenvolvimentos, sendo eles:

O primeiro estagio, sensério-motor, parte do nascer da crianca até os dois anos (0 a 2
anos). Com isso, a crianca também ndo fala, porém possui 0 desenvolvimento cognitivo, na
medida em que as praticas educativas sdo estabelecidas.

O pré-operacional sai dos dois aos sete anos (2 a 7 anos). Sua fundamental qualidade é
o incremento da dicgéo e a habilidade de apresentar aspectos afetivos e sociais.

Logo, o das operagOes concretas, aonde vai dos sete aos doze anos (7 a 12 anos),
ocorre quando a criangca comeca a sobrepor a inteligéncia l6gica para as dificuldades
concretas, ou seja, atua no desenvolvimento das nogOes de tempo, espaco, ordem, entre

outros.
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O dltimo aprendizado, as operacOes formais, retribui a0 momento da adolescéncia, dos
doze anos de idade em diante e se distingue pelo nascimento do pensamento de diferentes

relacbes possiveis, a partir de hipdteses e ndo apenas pela observacéo da realidade.

2.3.1 Fases do Desenvolvimento Infantil

Bock (2002) descreve os periodos de desenvolvimento, segundo a perspectiva de Piaget
(1982).

e O PERIODO SENSORIO-MOTOR

O periodo sensério-motor dar inicio, bem como foi dito, a partir do nascimento e se
amplia até os dois anos de idade. Define-se pela amostra do ditado da crianca pelo meio de
percepgdes (sensorio) e movimentos (motor). O ditado, deste modo, é a favoravel obra de
aprendizado da crianca, com isso, a mesma procura extremamente O Seu COrpo, € 0s
movimentos atingidos e, na maioria das vezes, sdo centralizados nela. Portanto, falam que
nesta etapa a crianga permanece mergulhada em um individualismo inconsiderado e
incondicional. (PIAGET, 1982).

Mais um atributo importante refere-se a edificacdo de planos de atuacdo que
favorecem a crianga em assimilar elementos e pessoas. Os conhecimentos sdo assinalados, em
sua etapa inicial, por algum contato direto ou indireto da crianga com pessoas e objetos, sem

aspecto, ditado ou diccao.

e O PERIODO PRE-OPERACIONAL

Piaget (1982) define o periodo pré-operacional dos dois aos sete anos. Com isso, €
fundamental destacar que existe uma afinidade ao posterior que é o desenvolvimento da
competéncia que a crianca apresenta de suprir um componente, alguma batalha, circunstancia
ou pessoa por simbolos/expressfes, 0 que constitui que a esperteza da crianga acontece a
conseguir atingir atitudes intelectuais.

No dominio desses planos simbolicos, aparece alguma disposi¢do: a imitacdo, aspecto
gue viabiliza a assimilacdo da ficcdo ou a acomodacdo de composicdes existentes no ambiente
fisico e social. Essa imitacdo de um exemplo externo se transforma porque a crianga passa a
utilizar o jogo simbolico, com isso, a preparacdo € iniciada no fim do periodo sensério-motor,

que é quando a crianga inventa qualquer circunstdncia e aparenta estar vivenciando o periodo.
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A crianca inicia primeiramente, a utilizar simbolos que apresentam seriedade para ela.
Em seguida, passa a aproveitar simbolos para que determinadas pessoas possam abranger 0
que quer comunicar. Neste momento, a crianca imediatamente ndo brinca mais sozinha, assim
como no periodo passado. A crianca logo age no jogo simbdlico: que é faz-de-conta, em que
apresenta a ocasido de abranger melhor o fato. Ela passa a conceber, a despontar seu
sentimento e seus anseios através da reproducao.

Outra qualidade fundamental que é destacada neste momento é o egocentrismo. A
crianga apresenta o “eu” como exclusivo principio de citagdo. Para a crianca egocéntrica, o
seu ditado é consecutivamente coerente e apropriado. Ela ndo pensa e nem tdo pouco discute
seus adequados ditados. O egocentrismo, embora seja alguma propriedade do pensamento
pré-operacional, fica consecutivamente atualizado no aumento cognitivo, aceitando desiguais

formas nos diferentes estagios da vida.

2.3.2 Classificacédo dos Jogos

Os jogos sdo classificados de diversas formas, conforme o critério tomado e séo
importantes para o0 processo de desenvolvimento da crianga, uma vez que este estimula o
interesse, a atencdo, o equilbrio e aprimora os conhecimentos e a interagdo com as pessoas.
Esse recurso possibilita um ambiente agradavel entre professor e aluno, pois possibilita a
autonomia e desperta o interesse, a motivacdo e o raciocinio l6gico no processo educativo.

Contudo, Piaget (1975) classificou 0s jogos em trés amplas categorias que retribuem
as fases do desenvolvimento infantil, que s&o elas:

 Jogos de Exercicio Sensério-Motor: a crianca brinca sozinha, sem uso de regras, é
uma atividade lidica simples e natural, que constitui-se em movimentos de repetices como
pular, correr, mexer a cabeca e etc. Estes jogos estdo presentes durante toda a vida do
individuo.

» Jogos simbdlicos: adquirem o conhecimento das regras e se inicia a jogar com
diversas criancas jogos do tipo “faz-de-conta”.

« Jogos de regras: as criangas estudam as regras dos jogos e 0s realiza em grupos. Esta
é a fase aonde as criancas aprendem as principais regras como o Xadrez, dama, futebol, entre

outros.
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2.3.3 Jogos de Exercicio Sensorio-Motor

A finalidade destes jogos €& proporcionar prazer em executar exercicios repetitivos.

Pode-se observar na Figura 1, abaixo, o envolvimento da crianga ao participar deste momento.

Figura 1 — Jogo de Exercicio Sensorio-Motor

Fonte: ntp:/1.bp.blogspot.com/y 739PO11Zj MITEnAIGRxqP I/AAAA AAAAAAMIIZIKGfL ws/s320/Inicio_Educacao_Infantil_Portal.jpg

Assim, o ato de jogar é uma agilidade adequada no individuo. Primeiramente, a
atividade lidica nasce bem como uma série de aprendizados motores infantis.

Sua intencdo é o favoravel funcionamento, onde estes exercicios sdo de repeticdo de
sinais e movimentos como mexer 0s bragos, jogar objetos, fazer sons, pular, caminhar e
correr. Mesmo que estes jogos se iniciem na fase do maternal e permanecam até os dois anos,
eles se sustentam durante a infancia até na fase adulta. Por exemplo, andar de bicicleta, correr,
pular. (PIAGET apud RIZZI, 1997).

Todo profissional da educacdo precisa compreender qual a verdadeira funcdo destes
jogos para entender o significado de cada acdo que a crianga exerce, pois € analisando seu
comportamento ao brincar que sinaliza em que fase do desenvolvimento ela se encontra e, a

partir dai, oferecer oportunidades de crescimento, principalmente cognitivo.

2.3.4 Jogos Simbolicos

Os jogos simbdlicos se caracterizam por fazer parte das brincadeiras do faz-de-conta,
onde a simulagdo fica muito evidente na representacdo de um objeto por outro, momento em
que a crianga usa toda a forca da sua imaginagdo ao brincar, conforme se pode observar na

Figura 2, abaixo.
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Figura 2 — Jogo simbdlico

-

Fonte: https://iwww.meucastelinho.com.br/wp -content/uploads/2018/08/IM G_2727-1.jpg

O jogo simbdlico surge aproximadamente entre os 2 e 6 anos. A fungdo dessa
atividade ludica, conforme Piaget, “incide em agradar o “eu” por meio de alguma modificacdo
do verdadeiro em desempenho dos anseios, ou seja, apresenta um desempenho proximo a
realidade”. (PIAGET apud RIZZI, 1997).

Piaget afirma:

[...] é evidente que os jogos de construcdo ndo definem uma fase entre outras,
mas ocupam, no segundo e, sobretudo no terceiro nivel, uma posicéo situada a
meio de caminho entre o jogo e o trabalho inteligente [...]. (PIAGET apud
RI1ZZ1, 1997, p27).

Aqui entram os brinquedos articulados, as bonecas, os carrinhos. Com o0s brinquedos,
a crianca simula situacdes do cotidiano, e com eles, assume o papel de pai, de mae, de um
animal e do que sua mente for capaz de imaginar.

O jogo de construcdo se aproxima com o do faz-de-conta, porgue a crianga ndo apenas
manuseia 0s blocos, mas 0s usa para construir algo que esteja nas suas representacoes
mentais.

Entre 0os 7 e 11/12 anos, o simbolismo progride e d& inicio a surgir com mais presenca
os desenhos, trabalhos manuais e teatrais. O computador torna a ferramenta mais Util quando
é bem utilizada pelas criancas. Com isso, Piaget (1997) ndo avalia esse jogo como sendo um

estagio, mas sim dentre os jogos simbolicos e de regras.

2.3.5 Jogos de Regras
Os jogos de regras exigem a participacdo de parceiros, caracterizando uma atividade

de &mbito social, conforme pode-se observar na Figura 3, abaixo.
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Figura 3 — Jogos de regra

Fonte: http://columbuschessacademy .org/wp -content/up loads/2014/06/chess-club.jpg

Os jogos de regras tém como principal caracteristica a existéncia de leis e regras que
sdo apresentadas pelo grupo ao qual estd inserido no jogo, tendo como procedimento de jogo
0 mecanismo de brincar com um carater social. Neste tipo de jogo, a crianca ja se encontra em
fase superior ao egocentrismo, pois j& consegue lidar com a presenca de outros em sua
brincadeira. Desta forma, pode-se constar que o brincar nesta fase, se da a partir das relagcdes

afetivas e sociais.

2.3.6 A Importancia do Desenvolvimento Infantil

O desenvolvimento infantil estd ajustado na influéncia mdtua com o ambiente, que, de
acordo com Vygotsky (1998), a crianca aprende e logo se desenvolve, sendo assim, toda
aprendizagem adquirida ao longo da sua vida, concorre para o seu desenvolvimento como ser
humano.

No ambito da educacdo formal dada pela escola, a transmissdo do conhecimento
acumulado ao longo da histéria da humanidade, exige que todos os profissionais envolvidos
planejem juntos com um s6 propdsito como resultado de discussdes, reflexdes e tomada de
decisdes, porque todas as suas atuacfes necessitam apresentar intencionalidade e finalidade.

Desta maneira, destacamos o papel da escola na Educacdo Infantii como um espaco
privilegiado para oferecer oportunidades de crescimento em todas as areas, quer cognitiva,
motora, emocional e social, pois € nela que a crianca precisa interagir e atuar com o0 meio e
consigo mesma para perceber o mundo e ir além do que uma imagem possa representar, mas
também o significado que esta por trés dela.

Assim sendo, a escola de Educacdo Infantil ndo poderad deixar e exercer a sua fungdo

de educar de forma intencional e deliberada, e ndo mais somente com o intuito de tomar
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cuidado, necessitando de tal modo possuir um equilibrio entre o cuidar e o educar para que as
criancas possam crescer e se desenvolver integralmente em todas as areas.

Ha estudos sobre a educacdo escolar que apontam para a compreensdo de que, 0 que se
aprende tem relagdo com o que o homem construiu histérica e socialmente. Neste sentido,
baseado na periodizacdo abordada por Abrantes (2012), a teoria cultural deve ser dividida em
épocas e periodos, que sdo eles: Primeira Infancia (0 a 3 anos), Infancia (3 a 10 anos) e
Adolescéncia (10 a 17 anos) e periodos, Primeiro Ano (0 a 1 ano), Primeira Infancia (1 a 3
anos), ldade Pré-Escolar (3 a 6 anos), Idade Escolar (6 a 10 anos), Adolescéncia Inicial (10 a

14 anos) e Adolescéncia (14 a 17 anos).

2.4 0 LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

A crianca, por meio da brincadeira, consegue realizar o discurso do que ha de externo
e interno, construindo, assim, seu proprio pensamento. A linguagem, segundo Vygotsky
(1984), exerce papel importante no desenvolvimento cognitivo da crianga da mesma forma
que sistematiza seus experimentos e ainda contribui na organizacdo dos processos elaborados.
Ainda de acordo com Vygotsky (1984, p. 97),

A brincadeira cria para as criancas uma ‘zona de desenvolvimento
proximal” que ndo é outra coisa sendo a distAncia entre o nivel atual de
desenvolvimento, determinado  pela  capacidade  de resolver
independentemente um problema, e o nivel atual de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolucdo de um problema sob a
orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro mais
capaz.

Assim, através das atividades lidicas, a crianca reproduz muitas situacdes vividas em
seu cotidiano e consegue refazer e reelaborar tais situagdes a partir da imaginagdo e do faz-de-
conta. Estas representagdes do cotidiano se ddo por meio da ligacdo entre as experiéncias
passadas e da interpretacdo do real, de acordo com as proprias necessidades, desejos e
agrados. E desta forma que se consegue desenvolver atividades criadoras no homem.

O ato de brincar é de extrema relevancia para a constituicdo do pensamento infantil, e,
¢ a partir desse ato que a crianga revela seu estado cognitivo, visual, motor, tatil, auditivo e
seu modo de aprender através da relagdo com o mundo de pessoas, coisas, simbolos e eventos.

Vygotsky (1989) e Piaget (1975), coincidem quando afirmam que o desenvolvimento
ndo € linear, mas que evolui e, neste percusso, a imaginacdo se amplia. Quando a crianca

brinca ela desenvolve a capacidade voltada para determinado tipo de conhecimento, e
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dificilmente perde esta habilidade. A construcdo de conceitos se da através da verdadeira
aprendizagem e € no brincar que estd um dos maiores espagos para a formulacdo de conceitos.

Contudo, o brincar é sinbnimo de aprender, pois a brincadeira e 0s jogos criam um
espaco para 0 pensamanto, proporcionando a crianga 0 avango no raciocinio e estabelece
relacbes sociais, compreendendo o meio, satisfazendo desejos, desenvolvendo habilidades e a
criatividade. As interagdes que o brincar e 0 jogar oportunizam beneficiam a superacdo do
“eu”, construindo a solidariedade e a empatia, e inserem, especificamente na divisdo de jogos

e brinquedos, sentidos novos para 0 possuir e 0 consumir.

2.5 0 LUDICO E A MUSICA

Como a proposta de metodologia escolhida para ser abordada neste trabalho foi a
partir da observacdo e intervencdo, uma das areas escolhidas para compor o0s planos de aula
utilizadas no campo da pesquisa, teve como eixo tematico a musica.

Ao se pensar em musica, nos remete alguns fatores que sdo desenvolvidos também
através dela, como por exemplo: movimento, equilibrio, bem como a interacdo entre as
criangas e entre os adultos com as criangas.

A mlsica € composta basicamente por sons, ritmos, melodia e harmonia. Os sons sdo
as vibracBes; o ritmo é o efeito da duracdo dos sons; melodia é a sucessdo ou repeticdo do
ritmo; harmonia é a combinacdo dos sons de forma que se torne agradavel aos ouvidos.

A misica eleva os sentimentos mais profundos do ser humano. N&o € necessario
gostarmos de todos os estilos, porém conhecé-los. E também um fator determinante na
personalidade do individuo, uma forma de expressdo social e cultural.

O RCNEI entende a mdsica como:

A linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de expressar e
comunicar sensagoes, sentimentos e pensamentos, por meio da organizagédo e
relacionamento expressivo entre 0 som e o siléncio. A musica esta presente
em todas as culturas, nas mais diversas situacdes: festas e comemoragoes,
rituais religiosos, manifestagdes civicas, politicas etc. (BRASIL, v. 3, p. 45).

A linguagem musical € um fator importante para o desenvolvimento expressivo da
crianca no meio social, gerando interacdo em varias areas, na autoestima, no processo motor,
equilibrio, autoconhecimento entre tantos outros. No geral, € um meio facilitador e importante
para as criangas e, em especial, para as criangas com deficiéncia, que em alguns casos, so se
comunicam e interagem através dela.

2.6 A IMPORTANCIA DO BRINCAR



26

Na Educacdo Infantil € importante que as criancas tenham o convivio com espacos
onde possam manipular objetos, brinquedos e exercer a interacdo com outras criancas e,
principalmente que possam aprender, pois através do brincar a crianga consegue se comunicar
e esta € uma forma importante de se estimular este aspecto.

O ludico contribui para a aprendizagem, pois auxilia na construcdo do ser reflexivo,
autbnomo e criativo. Segundo o RCNEI (1998), o brincar é umas das atividades fundamentais
para a construcdo e execucdo da identidade e da autonomia.

Ao brincar, a crianga analisa sobre sua realidade, cultura e o meio ao qual esta
inserido, discute sobre as regras e 0s papéis sociais exercidos, bem como, aprende a conhecer,
a fazer, a conviver, a compartilhar e a ser, estimulando, assim, a autoconfianga, a curiosidade,
a linguagem e o pensamento.

O fato de a crianca, desde muito cedo, poder se comunicar por meio
de gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz
com que ela desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras as crian¢as podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencéo, a
imitacdo, a memoéria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e
experimentacao de regras e papéis sociais (BRASIL, 1998, p. 22).

Desta forma, o ato de brincar estabelece vinculos em que a crianga caracteriza o papel
assumido, suas competéncias e as relacfes que possuem outros papéis. No ludico, a crianca
transforma os conhecimentos que ja possui em conceitos gerais com 0s quais brinca.

Conforme Rojas (2018), defende uma metodologia pautada no brincar, que é a
ludicidade de aprender, pois 0 jogo e a brincadeira estdo presentes em todas as fases da vida
dos seres humanos. Para a autora, tanto o brinqguedo como as brincadeiras permitem a
exploracdo do potencial criativo das criangas, em suas ag0es livres ou mediadas.

A crianca se satisfaz por meio do brincar, e é por meio do brinquedo, que ela aprende
a agir em uma esfera cognitiva, mais rapidamente do que em sua vida real. O
desenvolvimento lidico facilita incontestavelmente a aprendizagem, o processo social e
cultural.

Todos 0s jogos e brincadeiras fazem a crianca agir, se movimentar, cooperar, criar e
isso aflora sua imaginacdo fazendo simbologias e desenvolvendo seu raciocinio. As atividades
ludicas favorecem as relagdes sociais de forma que ajudam o aprender na sala de aula, quando
as criancas aprendem brincando elas ganham mais autonomia, e sentem-se parte de um todo,

onde existe prazer existe aprendizagem.
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O jogo, no sistema educativo, revela que a criangca aprende brincando, e isso favorece
as potencialidades das criancas, por causar um estado de euforia onde elas transformam a
aprendizagem em um grande momento de prazer “no ato de ler, no apropriar-se da literatura
como forma natural de descobrimento e compreenséo do mundo, proporciona 0
desenvolvimento da linguagem, do pensamento ¢ da concentragdo”.

Por fim, a Iludicidade promove a aprendizagem em todas as faixas etérias, o
desenvolvimento das criancas fica mais aflorado, e isso se deve também a metodologia dos
professores, pois, estes devem se adequar e fazer a diferenca na sala de aula, reelaborando os

espacos de aprendizagens onde torna a crianga protagonista do seu conhecimento.

2.7 A FORMACAO DO PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL

A prética docente é compreendida, atualmente, como uma formagdo contextualizada
de acordo com a realidade atual dos alunos que s@o sujeitos importantes e publicos-alvo da
acdo docente. Desta forma, a pratica docente deve estar pautada na tentativa de se considerar
as particularidades e pluralidades de cada um deles. Para que isto acontega, é essencial que as
instituicbes de formacdo possibilitem ao professor, logo de inicio, um exercicio pratico da
realidade, buscando, assim, promover mudangas positivas ao meio.

Nesta perspectiva, a pratica pedagdgica deve ser conduzida a uma agdo docente
reflexiva que possa oferecer uma nova forma do fazer, pois, 0 professor é o autor principal de
novos caminhos que levem os alunos a terem vontade de adquirir 0os conhecimentos. A
reflexdo atrelada a pratica pedagdgica torna um exercicio pleno profissional, 0 que levara a
uma coletividade na solucdo de problemas e o torne um profissional critico sobre a sua
pratica, bem como, desenvolver acGes que contribuam para as mudancas que a sociedade
necessita.

Para que haja efetivacdo de uma pratica reflexiva, os conhecimentos que 0s
professores trazem das universidades durante seu curso de formagdo, que sdo de grande
importancia, devem ser levados em consideracdo ao realizar esta acdo, sempre fazendo uma
ponte entre a teoria e a pratica, propriamente dita. Porém, é necessario analisar também se 0s
conhecimentos apreendidos no espaco universitario sdo adequados a realidade ao qual o
professor esta inserido.

No desenvolvimento académico dos professores apresenta-se pouca relacdo com as
disciplinas voltadas para como eles precisam ensinar, isto €, passar seu conhecimento para o

aluno, de maneira que muitos estudantes se formam sem o preparo adequado para saber como
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trabalhar diretamente com seus futuros alunos, e como repassar os conhecimentos adquiridos
nos anos de estudo dentro da sala de aula.

Dar formacdo aos professores com conhecimento ludico € um trabalho intenso e
complexo, uma vez que o educador tem que ter uma nocdo profunda e confiar que é capaz de
fazer e perceber que a educacao lidica é uma forma de aprendizagem.

Muitos professores, no seu dia a dia, ao utilizar uma atividade Ilidica em sala de aula
ndo sabem, teoricamente, qual o objetivo que gostaria de alcancar, entdo, naquele momento
aplicam a brincadeira de forma mecanica, sem construir os valores que aquele jogo ou
brinquedo poderiam desenvolver nos conteddos.

Mediante 0 exposto, € de grande importancia que haja uma reflexdo sobre as praticas
pedagogicas desenvolvidas no cotidiano educativo, como também uma formacdo continuada
por parte dos professores responsaveis pela transformacdo da realidade ao qual estamos
inseridos, e, & necessario também, que as escolas oferecam espagos adequados, recursos,

apoio ao profissional da educacéo.

2.7.1 O Curso de Pedagogia

A graduacdo é uma fase cheia de probabilidades e chances de desenvolvimento tdo
individual quanto profissional. Estabelece, enquanto profissional, uma area de dados que
abrangem a dinamica intelectual, social e emocional, em que ndo se satisfaz somente saber,
mas sim, o envolvimento com o que fica inventando ainda que signifiquem com pequenos
aprendizados.

A formacdo de professores da Educacdo Infantil nos Cursos de Pedagogia pode ser
compreendida como uma das fases do processo de formacdo profissional, 0 que se destaca por
sua extrema importancia. Fazer investigacdo e reflexdo sobre os objetivos, conteldos e
praticas sobre as possiveis formacGes em educacdo infantil nas universidades, € um dos
aspectos necessarios para a efetivacdo de uma educacdo que garanta o direito das criangas
pequenas a viverem a fase infantil de modo pleno nos ambientes educativos.

Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) — Lei n® 9394/96 em seu
artigo 43, o Ensino Superior tem por finalidade: formar diplomados aptos a estarem inseridos
em setores profissionais, para a participacdo no desenvolvimento da sociedade brasileira,
como também, estimular a criacdo cultural e o pensamento reflexivo. Esta reflexdo, portanto,
envolve a realidade social, étnica e cultural e precisam estar presentes na formagdo dos

professores que terdo atuagdo no desenvolvimento do sujeito.
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Desta forma, a Universidade exerce o papel de oportunizar ao docente em formacao,
situacOes que estimulem ao mesmo a construcdo do conhecimento e atitudes que envolvam a
realidade vivida. A Universidade tem papel importante para a formacdo do professor, pois
nesse espaco é possivel se fazer um sujeito investigador e reflexivo, diante de suas préaticas
pedagogicas educativas, reforcando assim, o ensino, a pesquisa e a extensao.

O Curso de Pedagogia permite esta nova dimensdo do estudar e do educar,
consecutivamente aperfeicoando a importancia e empenho da ocupacdo educadora. Desta
forma, existem disciplinas que preparam o aluno durante o processo de formagdo docente nas
universidades, sdo elas: Didatica; Planejamento Educacional; Organizacdo e Pratica da
Educacdo Infantil; Estagio Supervisionado em Educacdo Infantil. Esta ultima disciplina
citada, remete ao estudante uma aproximacdo com a realidade da educacdo infantil e
possibilita a execucdo de atividades que séo voltadas ao ensino, ao brincar e ao cuidar.

Tais disciplinas s&o essenciais para a atuacdo na Educacdo Infantil, partindo de uma

formacdo do ser critico e reflexivo, resultando a uma préatica pedagdgica de qualidade.
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3 ASPECTOS METODOLOGICOS

O presente estudo foi realizado atraves da pesquisa descritiva e de cunho qualitativa,
com coleta de dados através de uma revisdo bibliogréfica, artigos cientificos e observacao.

Em seguida, as etapas operacionais do estudo conforme a base de dados pesquisada.

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Para realizar este estudo, utilizamos a pesquisa descritiva, buscando o aprofundamento
das informagdes, com base na literatura especializada sobre o tema, o que nos permitiu
utilizar dados da observacéo.

Conforme Marconi e Lakatos 1992, a revisdo bibliografica, também conhecida como
“revisdo da lteratura”, “estado do conhecimento” ou ‘“estado da arte”, é considerada o
levantamento bibliografico do assunto do tema pesquisado, colocando o pesquisador em um
contato direto com a fonte a qual foi abordada.

Apobs o estudo do material pesquisado sobre as ideias, compreensdes e importancia do
termo, seguiremos para uma pesquisa-acao.

Segundo Gil (1999), a pesquisa-acdo tem sido objeto de bastante controvérsia. Em
virtude de existir o envolvimento ativo do pesquisador e acdo por parte das pessoas ou grupos
envolvidos no problema, a pesquisa-acdo tende a ser vista, em certos meios, como desprovida
da objetividade que deve caracterizar os procedimentos cientificos. Porém, a despeito destas
criticas, Gil (1999) advoga que este tipo de pesquisa vem sendo reconhecido como (itil,

sobretudo por pesquisadores identificados por ideologias “reformistas” e “participativas”.

3.2 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada no Centro de Referéncia de Educacdo Infantil (CREI) que
esta localizado na cidade de Jodo Pessoa-PB. Este foi fundado no dia 14/12/2011. O CREI
atende a criancas na faixa etaria de 2 a 5 anos de idade.

O CREI possui 4 turmas, sendo cada uma formada por alunos de uma determinada
idade: a sala do Maternal I com 23 alunos de 2 anos; a do Maternal Il com 25 alunos de 3
anos; a do Pré | com 26 alunos de 4 anos; e a turma do Pré Il com 22 alunos de 5 anos. Todas
as turmas funcionam nos turnos Matutino e Vespertino, com um total de 96 alunos atendidos

em toda a Instituicdo.
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O numero de docentes envolvidos na instituicdo era de um professor e um monitor em
cada sala. A instituicdo ainda conta com a presenca de uma professora de Artes encaminhada
pela Prefeitura, no qual realiza atividades diariamente com as criancas e auxilia nos projetos.

De acordo com os Parametros de Qualidade para a Educagéo Infantil,

A relagdo entre o nimero de criangas por agrupamento ou turma e o nimero
de professoras ou professores de Educacgéo Infantil por agrupamento varia de
acordo com a faixa etaria:

» uma professora ou um professor para cada 6 a 8 criangas de 0 a 2 anos;

* uma professora ou um professor para cada 15 criancas de 3 anos;

* uma professora ou um professor para cada 20 criancas acima de 4 anos.
(BRASIL, 1998, vol. 2, p. 35-36)

A estrutura fisica esta distribuida em 4 salas; 2 banheiros (para funcionarios); 1 pétio;
1 roupeiro; 1 parque; 1 refeitorio (10 cadeiras por mesa e uma televisdo); 1 cozinha; 1 sala de
banho; 1 dispensa; 1 éarea de servico; 1 secretaria; 1 almoxarifado. Toda a estrutura
apresentava defeitos, como a infiltragdo e o acumulo de materiais que ndo serviam mais para

0 USO.

3.3 SUJEITOS E INSTRUMENTOS DA PESQUISA

A turma do Maternal I, que foi a escolhida para observar, a principio, e depois fazer a
intervencdo, tinha 23 criangas matriculadas com a idade de 2 anos e duas profissionais
(educadora e monitora) envolvidas na turma.

Foi utilizada a técnica da observacdo que consiste no levantamento de dados para
conseguir informacbes. Ela pode ser ndo estruturada, isto €, utilizando apenas a intuicdo de
anotar os fendbmenos que interessam a pesquisa.

Também foi realizada uma intervencdo que aconteceu dentro do contexto pesquisado,
com o propésito de contribuir na solucdo de eventuais problemas que impecam o

desenvolvimento da crianca através da ludicidade.

3.4 ANALISE DO CONTEXTO OBSERVADO

A turma do Maternal I, no nosso primeiro contato, estava com 17 criancas presentes e
apenas uma das profissionais no local, pois, a monitora chega em horario mais tarde que o
previsto. Ao chegar na sala, € retirada a roupa que a crianca esta vestida e colocada uma outra

oferecida pelo CREI. Em seguida, é organizado em fila todas as criancas da turma para o cafe
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da manhd que é servido pela propria educadora. O cardapio varia entre pdo e/ou fruta, como
por exemplo, a melancia, 0 meldo e a banana. O mesmo se repete na hora do lanche. Apds o
café, as criancas voltam para a sala onde sdo colocadas sentadas nas cadeiras para realizacdo
de atividades que seguem o planejamento da Prefeitura.

A rotina de uma creche é de suma importancia para o desenvolvimento infantil, pois é
a sequéncia da rotina que vai possibilitar a construgio da nocdo de tempo. E a repeticdo da
rotina que da seguranca a crianca, possibilitando a que ela preveja o que ira acontecer,
provocando uma sensacdo de tranquilidade.

Neste dia, a atividade foi sobre ‘Preservar a Natureza”, ocasido em que foram
distribuidas com as criancas o desenho de uma arvore para colarem pedagos de folhas verdes
sobre 0 mesmo €, em seguida, exposto no varal dentro da sala. As atividades que permeiam a
rotina devem ser sempre motivadoras, pois é através do fazer diario que se constroi a
aprendizagem e da margem a que Se exercite a autonomia. E nesta ocasido que as
profissionais da sala devem estar atentas para verificar 0 que estimula e 0 que desagrada a
cada crianga.

O cuidado com as criancas € realizado a todo o momento tanto pelas profissionais que
estdo presentes em sala, como por toda parte que rege o CREI (gestora, orientadora,
cozinheira). Na hora do banho, por exemplo, o cuidado com o corpo da crianca € mantido por
cada profissional que acompanha e orienta o “como e o porqué” do cuidar, assim, a0 mesmo
tempo em que a crianca é cuidada, a educacdo prevalece. Além também das interacdes que
acontecem entre crianga-crianca e adultos-crianca neste momento.

O cuidar na Educacdo Infantil faz parte de todo o contexto educativo que exige dos
profissionais, tanto integracdo como cooperac¢do, no sentido de que tudo o que for feito, que
seja baseado em conhecimentos sobre o desenvolvimento biologico, emocional e intelectual

da crianca. Reforcando a importancia do cuidar na educacgéo infantil, o RCNEI afirma:
A base do cuidado humano é compreender como ajudar o outro a se
desenvolver como ser humano. Cuidar significa valorizar e ajudar a
desenvolver capacidades. O cuidado é um ato em relagao ao outro e a
si proprio que possui uma dimensdo expressiva e implica em
procedimentos especificos. (RCNEI, vol. 1, p. 24)
Apesar da forma rigorosa na qual a educadora se relacionava com as criangas, sem
refletir que as mesmas precisam do cuidado, da educacdo e de ser entendida como um ser
inocente e em fase de construcdo, se pode concluir que a educadora externava um perfil

profissional de insatisfacdo pelas condicGes de trabalho oferecidas.
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Desta forma, € possivel observar que a falta das condicdes de trabalho e valorizacdo
pode desmotivar a quem esta dentro da instituicio e pode refletir na pratica pedagdgica e na

relacdo com o outro. Partindo deste ponto de vista, Zabalza diz:

Por isso, é tdo importante buscar condi¢Ges de trabalho que diminuam a forte
tensdo na qual tem lugar a agdo educativa nas salas de aula infantis de forma
tal que os profissionais desta etapa possam desfrutar do seu trabalho e sentir-
se satisfeitos com a sua propria contribuicdo pessoal. Sem essa condi¢do de
partida ¢ dificil que possamos falar de uma “Educacdo Infantil de
Qualidade” ou que possamos pretender uma melhoria da qualidade daquilo
que fazemos (ZABALZA, 1998, p. 60).

Sendo assim, o brincar na instituicdo é “limitado”, uma vez que a crianga ndo pode se
levantar — deve manter-se sentada o tempo todo — ndo pode pegar brinquedo, dialogar, chorar,
enfim, ndo existe a liberdade em se divertir e construir sua autonomia. Com isso, é necessario
que se trabalhe de forma a levar a crianga a um mundo de fantasias, divertimentos, Sorrisos,
alegrias e conquistas, pois, através do brincar, dos gestos, dos objetos e do espaco, a crianca
cria significados e estes favorecem a ela a oportunidade dos diversos conhecimentos.

As criancas também tém contato com espaco natural ao ir para o parque, os balancos
sdo pendurados nas arvores e neste momento sim, elas se sentem mais livres. Porém, neste dia
de observagdo, a educadora ndo quis levar as criancas para este ambiente e preferiu colocar
um DVD da Galinha Pintadinha para que elas “assistissem”, assim, foram colocadas cadeiras
para que elas sentassem e vissem 0 que estava sendo passado na tela.

O parque infantil € o ambiente propicio para a crianga ficar livre e poder criar diversas
brincadeiras, correr, pular, gritar, enfim, sentir-se participante de um mundo alegre, prazeroso
e divertido.

Chegada a hora do almogo, novamente é feita uma fila e as criancas vao para a cantina
onde sdo servidas pela educadora. O cardapio vem sempre seguido de feijdo, arroz, puré de
batata, carne e legumes e a sobremesa, nesse dia, foi suco de caju. Enquanto se alimentam,
outras profissionais responsaveis pela limpeza organizaram a sala colocando as caminhas
cobertas com lencdis. De volta a sala, cada crianga deita-se em uma cama para 0 sono.

A alimentacdo é importante para o desenvolvimento da crianca, e, se ofertada de
maneira saudavel, havera resultados positivos em seu rendimento nutricional. Uma boa salde

mental também esta articulada a alimentacdo e a manutencdo da vida. Assim,

O ato de alimentar tem como objetivo, além de fornecer nutrientes
para manutengdo da vida e da salde, proporcionar conforto ao saciar a
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fome, prazer ao estimular o paladar e contribui para a socializagdo ao
revesti-lo de rituais. Além disso, é fonte de inimeras oportunidades de
aprendizagem. (RCNEI, vol. 2, p. 55)

Foram observados trés aspectos desenvolvidos em sala de aula: os jogos simbdlicos,
0s jogos de regras e a interacdo. Como citado na fundamentacdo tedrica, os jogos simbdlicos
representam objetos ausentes, e 0s jogos de regras dependem de um campo e de jogadores.
Verificamos que todas as atividades envolveram a interagdo entre as criangas e a professora.

A interacdo € importante para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga. Para
Vigotsky (1989) o desenvolvimento ocorre por meio da relacdo social, portanto, € na
interacdo social que se da a aprendizagem.

No segundo dia da observacdo, a rotina foi bem parecida. Na sala, estavam presentes
0s 23 alunos e, novamente a educadora estava sozinha. O café da manhd foi servido: um
pedaco de pdo e suco de acerola. Todos se alimentaram bem, alguns até repetiram. Em
seguida, lavaram as mdos e retornaram para sala.

J& na sala, a professora de Arte se encontrava para realizar atividades. As criancas ja se
alegraram com a presenca dela que, logo comecou a cantar, dancar e contar historias
envolvendo o lidico, o movimento e a linguagem oral.

Desta forma, € possivel compreender a importancia da disciplina Arte para o
desenvolvimento da crianga uma vez que este componente curricular estimula na crianca a
vontade, 0 gosto e o prazer pelo brincar de faz-de-conta, pintar, inventar, colorir, dancar e
despertar os sentimentos através da arte. Sendo assim, 0 RCNEI destaca que,

E essencial que se incluam atividades que se concentrem basicamente
na leitura das imagens produzidas pelas proprias criangas (desenhos,
colagens, recortes, objetos tridimensionais, pinturas etc.). Permitir que
elas falem sobre suas criagdes e escutem as observagdes dos colegas
sobre seus trabalhos é um aspecto fundamental do trabalho em artes. E
assim que elas poderdo reformular suas ideias, construindo novos
conhecimentos a partir das observagdes feitas, bem como desenvolver
0 contato social com os outros. Nesta etapa é possivel fortalecer o
reconhecimento da singularidade de cada individuo na criacdo,
mostrando que ndo existe um jeito certo ou errado de se produzir um
trabalho de arte, mas sim um jeito individualizado, singular. (RCNEI,
vol. 3, p. 105)

Durante quase toda parte da manhd, foi reservado para as brincadeiras e interagcoes
com as criangas. Todos na sala organizaram-se em fila com orientacdo da educadora para o
almogo. O cardépio do dia foi feijdo, arroz, farofa, puré de batata e frango desfiado com
legumes e, de sobremesa, laranja. Enquanto isso, novamente as funcionarias cuidavam da

higiene e limpeza da sala, armavam e organizavam as camas para 0 Sono das criancas.
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Todavia, 0s desejos em fazer e as vontades por uma melhoria expressos nos olhares
dos profissionais, pelas acdes ou ate mesmo pela falta de tolerncia diante da realidade
enfrentada, é que faz o ambiente educativo ser promissor de cuidado, afeto, acolhimento e
disposicéo.

Quanto a autonomia das criancas, de fato, ndo é retirada ou interrompida, do contrario,
esta presente em toda parte: seja na hora de realizar uma atividade coletiva ou individual, seja
nas brincadeiras e até mesmo na hora de se alimentarem. Cada uma faz do jeito que aprendeu,
fazem escolhas, tém opinides e desejos proprios sempre com incentivos e respeito depositados
pelas educadoras.

Deve-se acreditar que o0 planejamento, o desenvolvimento e avaliagdo de praticas
educativas que considerem a pluralidade e diversidade étnica, religiosa, de género, social e
cultural das criancas brasileiras, favorecam a construcdo de propostas educativas que

respondam as demandas das criancas e seus familiares nas diferentes regides do nosso pais.

3.5 ANALISE DA INTERVENCAO

Elaborar um plano de atividades a ser aplicado no CREI, principalmente quando se é
uma pratica daquilo que aprendemos em sala, pois ndo sabemos 0 que nos espera, 0 que possa
acontecer; desperta também, a curiosidade e duvidas sobre o que fazer e como se fazer.

A proposta de elaboragdo dos dois planos de atividades foi pensada a partir do eixo
Mdusica na Educacdo Infantil. Ao se pensar em mdsica, nos remete alguns fatores que séo
desenvolvidos também através dela, como por exemplo: movimento, equilibrio, bem como a
interacdo entre as criangas e entre 0s adultos com as criangas.

No primeiro dia de aplicacdo do plano, todas as criancas do Maternal | ficaram
curiosas em saber o que ia ser feito. A sala foi organizada, espalhando as cadeiras e mesas,
deixando o espaco livre e aberto para a atividade. A atividade foi explicada para eles,
perguntando quem gostava de musica, de dancar, de pular e de brincar. Logo, ficaram
animados. A educadora pediu que todas as criangas se sentassem espalhadas no chdo para
“prestarem atencdo” na brincadeira. Colocamos varias musicas para reproduzir, comegando
do ritmo classico (lento), e continuaram sentados ao chdo. Em seguida, foi a vez do rock,
onde alguns ficaram assustados, outros até faziam expressdes de susto, e outros balancavam a
cabeca acompanhando o ritmo. Nas misicas mais lentas, ficavam quietos, parados e sé

apresentavam expressdes faciais. Nas mais agitadas e dancantes, pulavam, dancavam, faziam
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rodinhas e dancavam em circulos, interagindo uns com os outros, soltando a imaginacédo, a

curiosidade e diversas expressdes corporais. A alegria tomou conta de todas as criancas e até

mesmo dos profissionais que fazem parte do CREI (Diretora, Orientadora, Cozinheira,

Educadora, Monitora, entre tantos outros que ali estavam).

Local: CREI

Disciplina: Arte / Linguagem Oral

Turma: Maternal

Conteudo: As cores / Coordenacdo Motora
Tempo estimado para realizagéo: 1 hora e 20 minutos.

Plano de Aula
OBJETIVOS METODOLOGIA MATERIAL A AVALIACAO
SER UTILIZADO
Desenvolver a | Levar as criancas para o patio | - Caixa de som, A avaliagdo sera
coordenacao motora | onde tera misica, tintas e um _ continuada, a partir da
grossa, o equilibrio, a | painel em branco que sera | ~ Notebook; observacéo, da
partir dos movimentos. utilizado no desenvolvimento | _ paj grive: interacdo dos alunos

Desenvolver a
criatividade através das
interacdes.

da atividade. As criangas
estardo descalcas para que
possa colocar os pés na tinta
e a partir dai possam colorir
0 painel, de modo livre.

A misica norteadora da
atividade serd “Pé com pé”
de Palavra Cantada, porém,
durante o desenvolvimento
serdo reproduzidas outras
misicas infantis de ritmos
diferentes.

- TNT (branco);
- Tintas coloridas;
- Recipientes;

- Fita adesiva.

durante todo o processo
e desenvolvimento do
tema e das atividades. A
contribuigdo dos alunos,

como foi 0
desenvolvimento de
cada um e sua
participacao.

Fonte: Prépria do Pesquisador.

O medo e ansiedade foram superados neste dia, foi percebido que o objetivo tragado

no plano da atividade foi alcancado, tendo como resultado a alegria, a interagcdo, o brincar e a

imaginacdo, bem como recebemos o apoio dos profissionais para o desenvolvimento da

atividade proposta.

No dia seguinte ao primeiro plano aplicado, foi organizado um espago, como estava

proposto no plano (patio) com um painel feito com TNT, e as tintas coloridas colocadas em
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recipientes grandes onde as criangas pudessem pisar. O objetivo da atividade era que pisassem
na tinta e marcassem o painel com os pés. Porém, com os ritmos das mdsicas, a diversdo
tomou conta ¢ todos se “jogaram” no painel, “sujando-0” com as tintas. As criangas nao so
usaram 0s pes, mas também as mdos, em seguida, todo o corpo. A brincadeira foi totalmente

livre.

Local: CREI

Disciplina: Linguagem Oral / MUsica

Turma: Maternal

Contetdo: Coordenacdo Motora / MUsica

Tempo estimado para realizagdo: 1 hora e 20 minutos.

OBJETIVOS METODOLOGIA MATERIAL A AVALIACAO
SER UTILIZADO
Desenvolver a | Uma caixa de som para que | Caixa desom A avaliagcdo acontece a
coordenacao motora | as masicas sejam partir da observacgdo, da
grossa, 0 equilibrio, a | reproduzidas, essas musicas interacdo dos alunos
partir dos movimentos. | serdo  reproduzidas  de durante todo o processo
acordo com o seu ritmo, e desenvolvimento da
Conhecer 0s varios | esses ritmos serdo 0s mais atividade. A
tipos de ritmos | diversos, nesta sequéncia: contribuigdo dos alunos,
musicais. Classico, rock, pop, samba, e 0 desenvolvimento de
mpb, forro, reggae, cada um e sua
sertanejo, funk, eletronica e participagéo na
axe. interagdo com a masica

€ com 0S ritmos.

Fonte: Propria do Pesquisador.

Sendo assim, essas atividades desenvolvidas, possibilitou uma melhor compreensdo de
como a misica e o brincar contribui na formacdo e desenvolvimento da crianga, na
diversidade de possibilidades de se trabalhar a misica com as criancas, no meio facilitador
gue a musica proporciona para 0 ensino-aprendizagem em Vvarios aspectos. Porém, na
Educacdo Infantii o mais importante é perceber cada crianca e assim poder identificar suas

maiores dificuldades e ajuda-las a supera-las.
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E, com base nas pesquisas e leituras realizadas, pode-se dizer que a musica é essencial
na formacdo das criancas, pois é rica em informagdes e oferece um amplo campo de trabalho.
Propiciando, promovendo e desenvolvendo o cognitivo das criancas.

O segundo plano foi pensado a partir das reflexdes realizadas durante as visitas, onde
as criancas pouco brincavam, e ndo foram desenvolvidas atividades que envolvessem
movimentos, artes visuais, despertando assim, 0 interesse em aplicar uma metodologia

voltada para o brincar, a aprendizagem, a interacdo e o respeito entre as criancas.
Sendo assim, 0 RCNEI explica que,

Os objetivos estabelecidos para a faixa etaria de zero a trés anos deverdo ser
aprofundados e ampliados, garantindo-se, ainda, oportunidades para que as
criangas sejam capazes de:

* explorar e identificar elementos da musica para se expressar, interagir com
0s outros e ampliar seu conhecimento do mundo;

* perceber e expressar sensagdes, sentimentos € pensamentos, por meio de
improvisacdes, composicdes e interpretacdes Musicais. (RCNEI, vol. 3, p.
55)

Apesar dos defeitos na estrutura fisica encontrados na instituicdo (como de costume
em nossa realidade de educacdo brasileira), é possivel refletir que isto ndo remete apenas a
responsabilidade da gestdo administrativa da instituicio, mas sim, dos governantes
responsaveis por propiciar uma boa educacdo que, na verdade ndo se responsabilizam.
Sabemos da importancia de uma educacdo de qualidade e do direito da crianca quanto a isto,
portanto, cabe aos responsaveis voltar o olhar para essa realidade vivida ndo so pelas criancas,
mas pelos professores, gestores e familia.

Embora o pouco tempo para observacdo do cotidiano da creche, principalmente da
turma do Maternal |, é possivel refletir sobre as praticas pedagogicas exercidas pelas
profissionais envolvidas no cuidado e na educacdo das criancas. Pode-se falar do outro, das
acoes, sem ao menos olhar para si mesmo por este momento que, na teoria vista no Curso de
Pedagogia tudo parece ser tdo facil, ao mesmo tempo que desperta a curiosidade e o receio,
pois a realidade, na préatica, é diferente. S80 diversos os sentimentos: dor, tristeza, desanimo,
inseguranca e até mesmo a vontade de desisti. Como explica Ostetto,

Em tal processo, atitudes, acOes, reacdes, limites, qualidades, dificuldades,
facilidades, sentimentos — o outro lado do que normalmente se mostra —
podem vir & tona, manifestando-se e indicando um proficuo caminho de

aprendizagem; caminho que, ao ser trilhado, amplia o olhar: & medida que eu
me vejo, posso melhor ver e compreender o outro (OSTETTO, 1998, p. 68).
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Porem, despertou o interesse pela busca e o reconhecimento, das incertezas, dos
limites e das possibilidades de aprender mais sobre o que ndo conhecia, bem como a
importancia da vivencia no estagio para o processo de aprendizagem no meio académico.

Contudo, ainda h4 muitas batalhas a serem enfrentadas, e isso s6 serd possivel se todos
em conjunto, tanto sociedade, poder publico e profissionais da educacdo se unirem para rever
as praticas de educacdo ainda existentes nas instituicbes da Educacdo Infantil, olhando tanto
para os direitos das criancas que ainda estdo sendo afligidas como para os profissionais que ali
atuam. Reconhecendo assim, que esse espagco deve ser mais qualificado, ndo apenas em
estrutura fisica, mas como um todo.

Ao término desta andlise, fica evidente a necessidade de valorizacdo da ludicidade na
Educacdo Infantil, uma vez que todas as areas serdo desenvolvidas atraves de momentos

agradaveis e prazerosos.



40

4 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal deste trabalho foi compreender a importancia da ludicidade na
aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Com as brincadeiras as criancas desenvolvem
suas potencialidades, habilidades, concentracdo, levando para sua vida adulta. De uma forma
livre as criancas vao brincando e sabem que ndo € sua vida real, pois se joga futebol ndo quer
dizer que seja um jogador de verdade, mas que leva muito a sério o que esta fazendo de
maneira que o mundo ao redor momentaneamente desaparece.

A infancia € o momento mais importante no que se diz respeito ao desenvolvimento, e
ele acontece através das brincadeiras sejam elas simbdlicas, de regras ou de exercicios, elas
promovem interacdo e respeito, que ndo SO sera usado no momento da brincadeira, mas para
toda a sua vida, desenvolvendo a interagdo, cooperagdo, autoestima, afetividade pelo
professor e os colegas.

As brincadeiras sdo coletivas ou individuais, mas todas trazem experiéncias sociais
para as criancas. Piaget apresenta trés grandes estruturas que ele classifica em jogos que
expressam 0 desenvolvimento das criangas e busca pela sua insercdo na sociedade, frente a
assimilacdo e acomodacdo onde elas vao se adaptando dentro de cada estrutura. S&o elas: Jogo
de exercicio, jogo simbélico e jogo de regras. Cada um dentro da faixa etaria especifica.

As atividades ludicas fazem a crianca querer sempre mais, e com isso vai ampliando
seu conhecimento de forma significativa e atrativa, inclusive com melhoras na sua capacidade
de criacdo e execucdo das atividades, que podem ter como suportes os brinquedos como
aliados na aquisicdo de aprendizagens das criancas.

Todos 0s jogos e brincadeiras fazem a crianga agir, se movimentar, cooperar, criar e
isso aflora sua imaginagdo fazendo simbologias e desenvolvendo seu raciocinio. As atividades
ludicas favorecem as relagdes sociais de forma que ajudam o aprender na sala de aula, quando
as criancas aprendem brincando elas ganham mais autonomia, e sentem-se parte de um todo,

onde existe prazer existe aprendizagem.
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