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RESUMO

JOGOS LUDICOS NO ENSINO DE QUIMICA: OS DESAFIOS DA PRATICA
ESCOLAR NA DISCIPLINA DE QUIMICA

A ciéncia de Quimica esté ligada a teorias e experimentagdes que nem sempre 0s alunos
estdo habituados a estudar. Diante dessa problematica, os jogos ludicos ao serem
inseridos, como uma ferramenta didatica, funcionam como um estimulo ao aprendizado.
Esse trabalho teve como objetivo levantar dados a respeito da préatica do ladico pelos
professores de quimica, como também, avaliar a inser¢cdo de um jogo de memoria
quimico em alunos do ensino médio. A pesquisa foi realizada na regido metropolitana
de Jodo Pessoa em dois momentos. No primeiro momento, os professores foram
responderam a um questionario sobre assuntos relacionados & escola onde trabalhavam
e relacionados sobre a pratica da ludicidade no ensino de Quimica. No segundo
momento, alunos do 1°, 2° e 3° ano do ensino médio se submeteram a participar de uma
dindmica com um jogo de memoria e, logo depois, responderam um questionario de
assuntos sobre a experiéncia com o ludico e autoavaliacdo do jogo de memoria aplicado.
Na analise dos dados, os professores, composto majoritariamente de pessoas entre 20-30
anos, formados em Quimica licenciatura, consideraram, em sua maioria, a estrutura
escolar regular para o ensino de Quimica. Também a maioria relatou que sdo inseridas
atividades ludicas por experimentos laboratoriais e por meios eletrbnicos, como
computadores e aplicativos de celular. Os professores deixaram expostos sua
insatisfacdo sobre a falta de exploracdo do ludico na formacdo académica. Os mesmos
destacaram que 0s congressos e 0 acervo do tema na internet seriam recursos que
melhorariam a sua formacdo continuada. Na analise dos questionarios dos alunos,
verificou-se que existe uma visao positiva a respeito da escola para o ensino de quimica.
A grande maioria dos alunos avaliou o jogo como 6timo e com um nivel de dificuldade
regular. Também demostraram, em grande maioria, o desejo de aulas que tivessem mais
ludicidade, utilizando computadores e jogos ladicos. Pode-se concluir que a atividade
ludica estd sendo desenvolvida nas escolas pelos professores em um formato
embrionario, havendo uma necessidade de uma grade curricular mais voltada ao tema e
gue o jogo de memdria quimico pode ser aplicado nas trés séries do ensino médio.

Palavras-chaves: Ludicidade, jogo de cartas, ensino médio, ensino de quimica
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ABSTRACT

GAMES LUDIC IN CHEMICAL TEACHING: THE CHALLENGES OF SCHOOL
PRACTICE IN CHEMISTRY DISCIPLINE

The science of Chemistry is linked to theories and experiments that not always the
students are used to study. Faced with this problem, the ludic games, while being
inserted as a didactic tool, work a stimulus to learning. This study aimed to collect data
about the playful practice by chemistry teachers, as well as, to assess the inclusion of a
set of chemical memory to high school students. The survey was conducted in the
metropolitan area of Jodo Pessoa in two stages. At the first stage, teachers were
submitted to answer a questionnaire about the school where they worked and about the
practice of playfulness in teaching Chemistry. In the second phase, students of the 1st,
2nd and 3rd years of high school were underwent to join a dynamic with a memory
game and, soon after, answered a questionnaire about the experience with the
playfulness at school and self-evaluation of the memory game applied. In analyzing the
data, the teacher group mostly constituted by people between 20 to 30 years old,
graduated in Chemistry Teaching degree, considered, mostly regular school structure for
teaching chemistry. Also, most of them reported that recreational activities as laboratory
experiments and electronic media are inserted, using computers and mobile
applications. Teachers left exposed their unsatisfaction about the lack of playful
exploration in academic education. They pointed out that the meetings and digital
collection on the internet resources that might improve their continuing education. In
the analysis of questionnaires of students, it was found that there is a positive vision of
the school structural basis for the teaching of chemistry. The vast majority of students
evaluated the game as great classification and as a game with regular level of difficulty.
Also the students demonstrated, in wide majority, the desire to attend classes, using
computers and educational games. It could be concluded that the playful activity is
being developed in schools by teachers in an embryonic form, existing a need for
curriculum more focused to the subject and that the chemical memory game can be
applied in the three grades of high school.

Keywords: playfulness, card game, high school, chemistry teaching
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INTRODUCAO



1 INTRODUCAO

A atividade ludica, seja ela por meio de uma brincadeira ou de um jogo, €é
uma das ferramentas mais utilizadas na educagéo infantil, pois ela possibilita o pleno
desenvolvimento cognitivo e afetivo das criangas. Alguns professores buscam por meio
da ludicidade envolver seus alunos em seu processo de ensino e aprendizagem, tornando
seus alunos sujeitos ativos e criticos nesse processo (SANTOS, 2008). Para Santos, "o
ludico € eminentemente educativo no sentido em que constitui a forca impulsora de
nossa curiosidade a respeito do mundo e da vida, o principio de toda descoberta e toda
criacdo[...]"(SANTOQOS, p. 45, 1997).

Como explica Piaget (1975), o desenvolvimento cognitivo é um processo
continuo, que depende da agdo do sujeito e de sua interagdo com 0s objetos. Dessa
forma é nitida a necessidade do professor pensar nas atividades ludicas nos diferentes
momentos de seu planejamento. Lembrando que o jogo e a brincadeira exigem partilhas,
confrontos, negociacdes e trocas de experiéncias. Esses sistemas de interacdo
promovem conquistas cognitivas, emocionais e sociais nos alunos. Sobre esse ponto de
vista, o ludico se torna extremamente importante para a educacdo. De acordo com
Ronca (1989, p.99), “o ludico torna-se valido para todas as séries, porque é comum
pensar na brincadeira, no jogo e na fantasia [...]”.

Os jogos ludicos podem ser classificados em trés formas béasicas de
desenvolvimento na crianca, conforme a faixa etaria que a mesma se encontra e a
evolugédo do jogo na crianga. Estas trés formas podem coexistir de forma paralela no
adulto e sdo elas: jogo de exercicio sensorio-motor, jogo simbdlico e jogo de regras
(KNECHTEL e BRANCALHAO, 2008). Os jogos de regras sdo um sistema de regras
de uma estrutura sequencial que especifica sua modalidade sensério-motora como
movimentacdo do corpo, jogos de bola ou jogos intelectuais como jogos de cartas,
xadrez, havendo competicdo entre os individuos e regulamentos padronizados com
simbolos transmitidos de geracdo em geracdo. O que caracteriza 0 jogo de regras é o
fato de ser regulamentado por um conjunto de regras explicitas ou implicitas que
asseguram a competicdo igual entre todos. E uma conduta ludica que sup@e relagdes
sociais ja que a regra é imposta pelo grupo e sua violagdo é considerada uma falta
(R1ZZ1 e HAYDT, 1986).



O jogo de regras tem uma estrutura adequada para ser aplicado a pre-
adolescentes e adolescentes, ou seja, € mais comodo implementé-lo a estudantes que
estdo desde o ensino fundamental ao ensino médio. Os jogos ludicos sdo utilizados em
varias areas do conhecimento como na matematica, principalmente nos primeiros anos
da escolaridade, na biologia e nas ciéncias no ensino fundamental, sendo esse ultimo,
uns dos que mais fazem uso recorrente desse recurso (DA CUNHA, 2012). Tomando
como referéncia um dos primeiros manuscritos que aborda o tema de jogos ludicos no
ensino de quimica, em que foi publicado um baralho quimico por Magalhaes (1978) e a
biriba da ressonancia por Nicodem (1982), observa-se que a producdo de jogos com a
temética de assuntos da quimica é muito recente. Por outro lado, um estudo realizado
por Mortimer e colaboradores (2015), mostra que de 2005 a 2014, houve apenas uma
unica publicacdo na revista Quimica Nova na Escola com tema jogos no ensino de
quimica que correspondeu a 1,8% das publicacbes catalogadas nesse periodo. Ja o
namero de dissertagdes de mestrado e teses de doutorado desenvolvidos no ensino de
quimica com o ladico sdo mais expressivos. De acordo com Garcez (2014), dos anos de
2004 a 2013, foram defendidos quatro estudos do doutorado em quimica, cinco estudos
de mestrado profissionalizante em quimica e treze de mestrado em quimica na area de
jogos ludicos, sendo que essas producdes se concentram mais nas regifes Centro-Oeste
(40,9%) e Sudeste (36,4%).

Deve-se ressaltar que a atividade ludica pode ser definida, tdo somente, como
uma acdo divertida ligada a sensacdo do prazer (BROUGERE, 1998 apud SOARES,
2008). Logo o jogo tem um significado polissémico, remetendo a Vvarios tipos de
definicBes, nem sempre relacionado a uma aprendizagem especifica, como por exemplo,
0 jogo de voleibol, basquete, jogo de tabuleiro e jogos de advinhas. Nesse sentido, 0 uso
do ladico para uma préatica docente adequada no ambito educacional necessita de um
planejamento do educador, evitando que essa alternativa de ensino seja apenas uma

forma de entretenimento. Como, é observado nas palavras de Maldaner:
“A producdo da aula ndo faz parte da cultura dos professores e, por isso,
exige grande esforgo, diria, esforco demasiado, para ser encarado por
professores isoladamente. O resultado é que essa pratica pedagdgica
acaba sendo repetida pelos professores em um “circulo vicioso” ad
infinitum. [...] A experimentacdo, os modelos de explicacdo, a tabela
periddica, etc., passam a ser itens de contetido e ndo meios para construir

0 conhecimento quimico escolar e formar o pensamento dentro dessa area



do conhecimento humano junto aos estudantes.” (MALDANER, p. 60,
2003)

Este trabalho foi motivado por meio da experiéncia na disciplina
Instrumentagdo para o Ensino de Quimica/CE/UFPB, e tem como um de seus objetivos
gerais demonstrar a importancia do uso de jogos e artificios metodolégicos que
possibilitem a interacdo do aluno com a disciplina de quimica.

E importante ressaltar que trabalhos da area do ludico mostram o quanto é
importante o desenvolvimento de jogos didaticos dentro da sala de aula, pois de acordo
com Melo (2005), o jogo, além de ser fonte de prazer e descoberta para o aluno, é a
traducdo do contexto socio-histérico refletido na cultura, funcionando como mediador
da aprendizagem. O foco desse trabalho é analisar os desafios na implantacdo da
atividade ldica dentro das aulas no ensino quimica pelos professores, respondendo as
seguintes questoes:

» Quais sdo as metodologias utilizadas pelos professores de quimica no
desenvolvimento das atividades ludicas com os alunos do ensino fundamental e
médio?

» Como os professores se utilizam do lddico para promover o pleno desenvolvimento

dos alunos?

Tendo uma perspectiva de que o ludico seja uma ferramenta que venha a
motivar 0 aluno em seu processo de aprendizagem em sala de aula e de que também,
seja uma alternativa de driblar problemas do cotidiano da escola como falta de materiais
pedagdgicos elementares, falta de laboratorios para as praticas experimentais ou
laboratérios de desenvolvimentos computacionais, o presente trabalho tem o intuito de
levantar dados a respeito de como o ludico vém sendo trabalhado pelos professores em
sala de aula e as dificuldades envolvidas sobre esse trabalho. Além disso, esse estudo
vem com a proposta também de desenvolver um jogo de memdria com assuntos de
quimica que possa, ndo sé testar os conhecimentos adquiridos pelos alunos do ensino
fundamental e médio, mas também mostrar que € possivel ensinar novos conhecimentos

e relembra-los através de um jogo estruturado ao assunto.
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2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

» Analisar 0 uso do ludico no ensino de quimica em escolas de ensino basico na

regido metropolitana de Jodo Pessoa/PB, bem como desenvolver uma
intervencdo didatico-pedagdgica, utilizando um jogo ladico como forma de

auxiliar no processo de ensino-aprendizagem de Quimica.

2.2 Objetivos Especificos

>

Identificar as metodologias utilizadas pelos professores de quimica no

planejamento das atividades ludicas;

Verificar e analisar como ocorre o desenvolvimento social e cognitivo dos

estudantes dentro da escola por meio do lddico;

Perceber as possibilidades e os limites dos professores e estudantes por meio das

observac0es feitas no momento das atividades ludicas;

Proporcionar um espaco onde os estudantes, tenham a chance de aprender
assuntos de quimica por meio de atividades ludicas;

Mostrar a importancia de realizar atividades que mobilizem a imaginacdo e a

socializacdo dos alunos por meio de jogos ludicos no ensino;
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 Consideragdes de jogos quimicos na literatura

A literatura nacional apresenta uma diversidade de jogos ludicos com énfase em
assuntos de quimica. Um dos primeiros jogos de quimica € o de Craveiro e
colaboradores (1993) (figura 01) que aborda os elementos quimicos e funcbes da
quimica orgénica (hidrocarbonetos, aldeidos, &lcoois, cetonas, acidos carboxilicos,
aminas e ésteres). Esse jogo consiste em tabuleiro cuja trajetoria a vitoria é feita com
dicas de cartas sobre o elemento quimico (carbono, nitrogénio e etc.) ou o composto
organico, sendo o vencedor aquele que chegar ao espago denominado “fim” primeiro.
Outro tipo de jogo baseado em um tabuleiro é o denominado de “corrida quimica”
produzido por Costa Silva e colaboradores (2015). Nesse jogo, sdo explorados
conteidos de solucdo, polaridade das substdncias e propriedades coligativas como
também envolve perguntas de conhecimentos gerais da quimica feitos no percurso do
jogo.

Os jogos eletronicos sdo outros meio de trabalhar a quimica em jogos. Um dos
trabalhos realizados nessa temaética que se insere como jogo computacional é o RPG
eletronico (Role Playing Game) produzido por Ignéacio (2013). Esse jogo consiste em
uma plataforma de software baseado em jogos RPG classicos de entretenimento como
Final Fantasy e Dragon Quest. Nesse jogo, é explorado o conceito dos elementos
quimicos em que o jogador anda por diversos cenarios onde os elementos estao reunidos
de acordo com as familias da tabela periddica (metais alcalinos, metais alcalino-
terrosos, familia do boro, calcogénios, halogénios e gases nobres). Lima e Moita (2011)
abordam jogos digitais de advinha em que o aluno é primeiramente submetido a aulas
sobre 0 assunto da tabela periodica e em seguida foram feitos exercicios escritos, para
logo na sequéncia haver a abordagem da advinha digital em que o objetivo é responder,
em grupo, mais rapido possivel as questdes sobre o assunto, estimulando ao aluno a
pensar de forma racional.

Os jogos de memoria sdo outras pegas-chave com a finalidade de realizar uma
aula ladica. Um desses exemplos é o jogo de Moreira e colaboradores (2013)
denominado de “par ludico” cujas pecas sdo imagens que estdo gravados o simbolo do

elemento quimico e seu nome e as imagens pares dessas pe¢as sdo materiais do



cotidiano do aluno onde é encontrado esses elementos. Os outros jogos abordados sdo o
bingo quimico, o quebra-cabeca da tabela periddica (COSTA SILVA, 2015)

Oliveira (2009) propds uma iniciativa ludica diferente. Nesse caso, é utilizada
uma atividade ludica para simular praticas corriqueiras de um laboratério de quimica. O
proprio pesquisador/professor age como intermediador de praticas como a decantacao,
separacgdo de liquido-liquido, reacbes quimicas utilizando materiais caseiros que podem
simular aparelhos de laboratério. Nessas atividades ludicas séo utilizados materiais que
simulam as vidrarias e outros equipamentos quimicos como mangueiras, garrafas, copos
e pratos plasticos; barbante, cola, massa epoxi. J& 0s reagentes sdo improvisados com
alcool, sal, &gua, bicarbonato de sodio, vinagre, cal virgem, usado em construcao,
indicador para base, e 6leo, entre outros, mostrando que mesmo com os problemas

enfrentados nas escolas, é possivel realizar uma aula pratica de exceléncia.

Figura 01. Jogos de quimica. (a) Jogo de tabuleiro de Craveiro e colaboradores (1993);
(b) jogo de RPG criado por Ignéacio (2013); (c) equipamentos de decantacdo e
condensacéo artesanal preparados para aula (OLIVEIRA, 2009)
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Seja qual for a atividade ludica a ser realizada, o intuito dos jogos ou das
ferramentas ludicas é aplicar metodologias de ensino e aprendizagem diferenciadas dos

métodos tradicionalistas em que o professor transmite 0s contetdos aos alunos, em um



prejulgamento de que o aluno é uma tabula-rasa. Pois, segundo Maldaner, “o aluno €
ator e construtor de seu saber e ndo se pode “escrever” ou “imprimir” as a¢des aceitas

de ciéncias ou de outros conhecimentos.” (MALDANER, p. 145, 2006).

3.1 Aplicac6es dos jogos em sala de aula

E destacado pela maioria dos autores de educagio que 0s jogos sdo ferramentas
motivadoras e facilitadoras do processo de ensino e aprendizagem de conceitos
cientificos, sendo que o objetivo dos jogos ndo se resume apenas a facilitacdo da
memorizacdo do assunto pelo aluno, mas sim a persuadi-lo ao raciocinio logico, a
reflexdo de pensamentos e, consequentemente, a construcdo/ reconstrucdo do seu
conhecimento sobre o assunto abordado (SANTANA e RESENDE, 2008).

Desta maneira, pode-se utilizar das atividades ludicas como instrumentos que
possibilitam o pleno desenvolvimento dos alunos de forma agradavel e eficaz. No
entanto quando colocamos o brincar como ferramenta para promover o pleno
desenvolvimento do conhecimento cientifico, logo, nos vem a mente a desvalorizagdo e
a falta de tempo disponivel para o uso desse artificio, principalmente nos dias atuais
com o avanco das tecnologias. A contemporaneidade exige dos alunos maiores
responsabilidades, ou seja, elas estdo cada vez mais ocupadas com diversas atividades
sejam, escolares ou ndo. Isso faz com que eles ndo vivenciem experiéncias ludicas, e
quando estdo com tempo livre eles preferem assistir programas de televisao,
computador e etc.

O jogo, de certa forma, é uma simulacdo da realidade, sendo que 0 no0sso
cotidiano € lidado com problemas reais e palpaveis e no jogo os problemas sao virtuais.
Segundo Martinez (2009), nesse ambito, no fazer de conta, encontra-se um espaco onde
é possivel fazer circular as paixdes humanas, os desejos, em todos 0s niveis, 0 principio

de prazer.

Diante desse cenario virtual, o educador deve ter cautela ao se aplicar um

jogo. Pois conforme Garcez explica:

“A aprendizagem é um processo individual e particularizado. Nesse
sentido, observa-se que 0s estudantes possuem diferentes
preferéncias quanto aos estilos de aprendizagens. Uma atividade em
grupo, por exemplo, pode ser valorizada como alternativa
metodoldgica e efetiva para alguns estudantes, ja para outros nao.
Enquanto alguns alunos possuem um estilo holista, procurando ter
uma visdo mais global, outros sdo serialistas, preferindo trabalhar
passo a passo, progressivamente cada tépico separadol...]”
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(GARCEZ, p. 43 apud LABURU, ARRUDA e NARDI, 2003)

Cada individuo possui uma maneira particular de assimilar o conhecimento,
podendo 0 jogo em vez de ser um facilitador didatico, impedir a ascensdo
epistemolodgica pretendida. Assim, ao manipular um jogo em sala de aula deve-se
levar em consideracdo a probabilidade de haver alunos que ndo se reconhecem
pedagogicamente a esta estratégia de ensino, tornando esse método ensino inviavel
em ter um alcance em toda sala de aula. Laburd, Arruda e Nardi (2003) consideram a
necessidade de o professor ter uma metodologia maltipla com o objetivo de atingir
mais estudantes em sua sala de aula, pois, ndo existem pensamentos pedagogicos
Unicos aplicaveis a todo e qualquer individuo e sim estratégias pluralistas com a

finalidade de alcancar o interesse e o conhecimento do individuo.

Mas é necessario ter muito cuidado ao usar a ludicidade em sala de aula, pois
essas atividades devem ser usadas como ferramenta pedagdgica necessaria em certos
assuntos da disciplina. Santana e colaboradores (2014) enfatizam que:

“que ndo se deve ter uma visdo reducionista de que a aprendizagem
ocorra pelo prazer que a atividade com jogos proporciona por si mesma.

Ela deve ser compreendida como uma estratégia metodolégica orientada

para que o estudante possa ativamente construir seu conhecimento”
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4. METODOLOGIA

O estudo sobre os desafios de jogos ludicos na prética escolar na disciplina de
quimica contempla dois momentos: o estudo da aplicacdo de jogos de quimica pelos
professores e o estudo do desenvolvimento de um jogo de memoria para aplicagdo com

alunos do ensino médio.

4.1. Diagnostico de docentes sobre a aplicacdo de jogos ludicos no ensino de
quimica

4.1.2. Caracterizacgdo do local e professores submetidos ao estudo

O presente estudo foi realizado com 30 professores de escolas publicas e
privadas do ensino basico da regido metropolitana da Grande Jodo pessoa. Os
professores da rede publica foram tanto de escolas estaduais do ensino médio como
escolas do municipio de Jodo Pessoa do ensino fundamental. Os professores da rede
publica submetidos ao estudo foram das escolas: Lyceu Paraibano, Instituto da
Educacdo da Paraiba (IEP), Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
(E.E.E.F.M.) Olivina Olivia, E.E.E.F.M. Presidente Jodo Goulart, E.E.E.F.M. Professor
Orlando Cavalcanti Gomes (CPDAC), E.E.E.F.M. Professor Luiz Gonzaga de A.
Burity, E.E.E.M Prof® Ursula Lianza (EEEPUL), E.E.E.F.M. Audiocomunicacéo,
E.E.E.F.M. Professor Jodo José da Costa, Escola Estadual Padre Hildon Bandeira,
E.E.E.F.M. Proft Antdnia Rangel de Farias. Ja os professores da rede privada sdo das

instituicdes: Colégio Interactivo, Colégio Dorotéias e Colégio Jodo Paulo 11

4.2. Desenvolvimento do jogo de memdria de quimica e aplicagdo do jogo aos
alunos do ensino medio

No segundo momento, foram escolhidos alunos de turmas do 1°, 2° e 3° ano do
ensino médio para aplicacdo de um jogo de memoria quimico confeccionado com
assuntos da tabela periddica, quimica atbmica, quimica inorganica e fenémenos
quimicos. As pecas desse jogo foram montadas com imagens avulsas da internet e
foram editadas em programa Powerpoint da Microsoft 2010. A estrutura e a dindmica
do jogo estdo disponiveis no Apéndice D. Optou-se por um Estudo de Casos Mdltiplos

visando possibilitar a comparacdo entre diversos alunos e escolas que utilizam
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diferentes metodologias de ensino, procurando relacionar as semelhangas ao contexto

em que esta inserido o foco da pesquisa (OLIVEIRA, 2009).

Quando o estudo envolve dois ou mais sujeitos, duas ou mais
instituicdes, podemos falar de casos multiplos. Aqui podemos
encontrar pesquisadores cujo Unico objetivo é descrever mais de um
sujeito, organizacdo ou evento, e aqueles que pretendem estabelecer
comparacdes.(Oliveira, 2009 apud Godoy p. 26, 1995).

4.3. Instrumentos para coleta de dados

Como instrumento para coleta de dados, optou-se pela utilizagcdo de um
questionario tanto para os professores para o levantamento de dados a respeito da
aplicacdo de jogos em sala de aula (Apéndice A), quanto para os alunos a respeito da
pratica dos jogos na disciplina de quimica como também avaliacdo pelos alunos do jogo
de memoria de quimica aplicado (Apéndice B) com o objetivo de investigar parametros

que comprometem os desafios de inserir jogos ludicos no ensino de quimica.

4.4. Procedimentos para coleta de dados

Foi realizado um levantamento de dados dos professores da rede de ensino
béasico de turmas do 9° do ensino fundamental e turmas de 1°, 2° e 3° anos do ensino
meédio. Esses professores foram submetidos a um questionario escrito com a finalidade
de levantar dados sobre a aplicacdo de jogos ludicos em salas de aula. Esse questionario
¢ encontrado na secdo de Apéndices A-B. Participaram da pesquisa no total 30
professores do ensino basico. As partes documentais foram assinadas e a identidade dos
participantes foi mantida em sigilo. Posteriormente foi solicitada a autorizacdo da
participacdo do usuario através do termo de consentimento livre e esclarecido
(Apéndice C), garantindo a eles o sigilo e que ndo ha riscos previsiveis na pesquisa. A
pesquisa foi apresentada aos usuarios deixando exposto que a participacdo era

voluntaria, podendo o participante deixar a pesquisa a qualquer momento.

4.5. Analise de dados

Apbds a coleta dos dados, foi realizado um tratamento dos resultados dos dados
objetivos em uma planilha de Excel. Os dados dos itens objetivos foram descritos em

forma de gréaficos e os trechos mais relevantes dos itens subjetivos da pesquisa foram
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descritos com a finalidade de realizar uma andlise de acordo com trabalhos

desenvolvidos por autores especialistas na &rea do ldico e da educacdo em quimica.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1. Perfil dos professores do ensino de quimica

Dos 30 professores entrevistados, 18 sdo do sexo masculino e 12 sdo do sexo
feminino. A faixa etaria desse grupo consiste 14 professores que estdo entre 20-30 anos,
6 deles entre 30-40 anos, 5 deles entre 40-50 anos e 5 deles acima de 50 anos. Com
relacdo a estabilidade funcional, 21 deles sdo do quadro efetivo e nove sdo temporarios
nas escolas. Essas informacdes estdo resumidas no grafico 01 (pag 18). A formacao
académica majoritaria € a licenciatura em quimica que compdem 27 professores, sendo
que 6 desses ainda estdo em término de conclusdo do curso. Além deles, dois séo
formados em bacharelado em quimica e um formado em farmécia. A partir desse perfil,
pode-se observar que a amostra em estudo é composta por um grupo majoritariamente
de professores jovens com formacdo pedagdgica adequada ao ensino de quimica e
grande parte desses professores possui autonomia dentro da escola por estarem em uma
situacdo efetiva. Todos os professores atuam no ensino médio, sendo que cinco desses
professores também atuam no ensino fundamental. Mesmo havendo vérios problemas
na educacdo, a docéncia tem que ser tratado como algo imprescindivel ao sistema
educativo, pois essa profissdo “pode ser significada em varios niveis...ela seja vista
como algo importante e problematico em que ndo se pode mais admitir improvisacoes e
simplificacbes[...]” (MALDANER, p.43, 2006). Este trabalho foi motivado por meio da
experiéncia na disciplina Instrumentacdo para o Ensino de Quimica/CE/UFPB, e tem
como um de seus objetivos gerais demonstrar a importancia do uso de jogos e artificios
metodolégicos que possibilitem a interacdo do aluno com a disciplina de quimica.

E importante ressaltar que trabalhos da &area do ludico mostram o quanto é
importante o desenvolvimento de jogos ludicos dentro da sala de aula, pois de acordo
com Melo (2005), o jogo, além de ser fonte de prazer e descoberta para o aluno, é a
traducdo do contexto socio-historico refletido na cultura, funcionando como mediador
da aprendizagem. O foco desse trabalho € analisar os desafios na implantacdo da
atividade ludica dentro das aulas no ensino quimica pelos professores, respondendo as
seguintes questoes:

» Quais sdo as metodologias utilizadas pelos professores de quimica no
desenvolvimento das atividades Iudicas com os alunos do ensino fundamental e

médio?
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» Como os professores se utilizam do ladico para promover o pleno desenvolvimento
dos alunos?

Como também analisar a visdo dos alunos quando sdo submetidos a atividades

ludicas no ensino de quimica. Diante dessas indagagdes, foram obtidos resultados que

levaram a refletir sobre os desafios da pratica do ludico no ensino de quimica.

Grafico 01. Perfil dos professores submetidos a pesquisa sobre a aplicagédo de jogos

ludicos no ensino de quimica.

Género dos professores Quadro de estabilidade

Emasculino u efetivo
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Formacao académica dos professores

o licenciatura
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outro

Além desses dados, verificou-se que apenas quatro desses professores possuem
especializacdo e cinco possuem mestrado, de acordo com o grafico 02. As
especializacBes sdo na &rea pedagogica com énfase nas areas de educagdo ambiental e
educacdo e cidadania.

J& as formacgdes em mestrado sdo mais realizadas na area da Quimica, com
énfase nas areas de quimica analitica e engenharia ambiental. Contudo, quando todos os
professores pesquisados foram indagados a respeito de algum aperfeicoamento na area
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de ensino e aprendizagem, a quantidade de professores com esse tipo de
aperfeicoamento sofreu um pequeno aumento de sete professores que fizeram na area
pedagogica e 9 que fizeram na area de quimica ilustrado no grafico 02.

Nesse caso, percebe-se que qualificacdo na area de educacdo ainda é muito
precaria, pois poucos veem a necessidade de se aperfeicoar na area através de uma pos-
graduacdo em educacdo strito sensu, ou ndo tem a chance de vivenciar esse tipo de
formagdo, ja que eles relatam que os mestrados na area de educacdo em quimica s&o
distante da cidade de Jodo Pessoa. A formacdo em mestrados profissionalizantes
trariam, ainda, muito mais impacto na educacéo, ja que foi observado que os mestrados
académicos na area de Ensino de Ciéncias (Fisica, Quimica e Biologia) ndo trouxeram
impactos significativos no sistema escolar. (MALDANER e BASSO, 2012). E

necessario compreender que:

“0 Mestrado profissionalizante tem carater terminal, objetivando,
prioritariamente, a melhoria da qualificacdo docente... Assim a base,
ou a sustentacdo, da pesquisa desse Mestrado € construida
principalmente por meio de projetos desenvolvidos pelos docentes a
partir da adocdo de estratégias e produtos que deverdo caracterizar o
trabalho de conclusdo do Mestrado [...]"(MALDANER e BASSO, p.
214,2012)

Grafico 02. Perfil de aperfeicoamento dos professores de quimica.

Pos-Graduacio Linha de aperfeicoamento na drea de ensino e
apreendizagem

m especializacdo

marea pedagogica
H mestrado
M irea da quimica

5.2. Estrutura fisica e necessidades da escola do ponto de vista dos professores

De acordo com os dados coletados, os trinta professores pesquisados tiveram
opinides diferentes com relacdo a estrutura da escola que da suporte ao ensino da

disciplina de Quimica. Quatorze desses trinta professores, ou seja, a maioria dos
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professores consideraram que a estrutura da escola € regular. Sete desses trinta
professores consideram uma estrutura boa para o ensino, enquanto outros sete
consideraram uma estrutura ruim. Houve dois votos que consideraram uma péssima
estrutura para o ensino de quimica. Nenhum dos pesquisados acharam a estrutura

escolar como “6timo” para o ensino de quimica, como ilustrado no gréafico 03.

Grafico 03. Estrutura escolar segundo os professores de quimica do ensino bésico.

Opinido dos professores a respeito da
estrutura da escola para o ensino de quimica

= Péssimo
m Ruim

Regular
= Bom

= Otimo

Quando perguntados a respeito das necessidades da escola, os professores
praticamente foram unanimes sobre todos os itens objetivos da pergunta. Ao olhar de
forma inversa os resultados do grafico 04, praticamente apenas dois professores
disseram que ha laboratorios para as aulas de Ciéncias, trés dos trinta professores
relataram que h& materiais pedagdgicos na escola para serem usados nas aulas de
Quimica e quatro dos trinta professores relataram que ha recursos financeiros para
desenvolver projetos. Outras respostas dadas pelos professores foram:

» Nao ha data show para dar aulas;

> [Faltam oficinas voltadas para o ensino experimental de quimica;

> [Faltam capacitacGes para os professores do ensino basico;

> Falta formacdo continuada voltada para novas metodologias e teorias de
aprendizagem;

Correlacionando os dados do grafico 03 com o grafico 04, pode-se observar
que, quando a maioria dos professores apontam que a base estrutural para o ensino de
quimica é regular, é porque existe uma desvalorizagdo do suporte dado a esse ensino,

ficando o professor restrito apenas a sala de aula.
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Grafico 04. Necessidades da escola segundo os professores de quimica do ensino

bésico.
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5.3. A pratica do ludico dentro da sala de aula
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Quando perguntados a respeito da ludicidade e sobre jogos ludicos, houve das

mais diversificadas respostas. Para um dos professores, a ludicidade e jogos ludicos

séo: “mecanismos para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem e contribuir com

a aprendizagem significativa para o aluno, a partir da interatividade com contetdo e

jogos™. Ja para outro professor: “Ludicidade é brincar estimulando a criatividade. J& os

jogos ludicos séo jogos que desenvolve a concentracdo, criatividade e a cogni¢cdo do

aluno”. De maneira geral, quase todos os professores foram unanimes quanto a

preocupacao de inserir a ludicidade dentro da sala de aula para o ensino de Quimica.
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Grafico 05. Tipos de atividades ludicas praticadas pelos professores de quimica do
ensino basico.
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De acordo com o grafico 05, a maioria dos professores tenta realizar em sala
de aula experimentos laboratoriais que tenham alguma contextualizacdo com assuntos
da disciplina de quimica, mesmo que a escola seja desprovida de salas adequadas a
experimentacdo. Pode-se observar que 0s programas computacionais estdo entre as
atividades ludicas também mais praticadas em sala de aula, utilizando aplicativos de

celular, segundo o relato de um professor pesquisado.

Grafico 06. Assuntos abordados nos jogos aplicados pelos professores de quimica do

ensino bésico.
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Os professores também expressaram a importancia da interdisciplinaridade das
atividades ludicas. Os professores da pesquisa, em sua maioria, elegeram que as
disciplinas de fisica, matematica e biologia tem suas abordagens de maior importancia
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dentro das atividades ludicas. E um importante dado, j& que na vida pratica as ciéncias

se entrelacam e aluno deve estar preparado para enfrentar os desafios da vida fora da

escola. Além disso, os conceitos de integracdo e interdisciplinaridade estdo inseridos em

diferentes documentos curriculares, dentre eles os Parametros Curriculares Nacionais

para 0 Ensino Médio - PCNEM, considerados como eixo estruturador da reforma

pretendida (BRASIL, 2000)

Grafico 07. Conteudos interdisciplinares do ponto de vista dos professores de quimica

do ensino basico.
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Quando perguntados sobre a importancia de se aplicar os jogos ladicos, 0s

professores levaram em consideracdo quase todos os itens abordados no questionario,

como ilustrado no gréafico 08. Foi observado que os professores tem dimensdo da

importancia ampla das atividades ludicas ao serem inseridas dentro da sala de aula.
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Grafico 08. Itens importantes ao se aplicar jogos ludicos de quimica do ensino basico.
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Os professores tém consciéncia de que os alunos podem desenvolver um
aprendizado mais significativo do assunto abordado, ja que além de se envolver no jogo,
ocorre um estimulo por parte dos alunos aos assuntos em sala de aula. E um recurso
importante na area das Ciéncias Naturais, j& que 0s jogos contribuem em diversas
habilidades fundamentais como a socializagdo, a autonomia, as aprendizagens
instrumentais basicas e a melhoria das possibilidades expressivas, cognitivas
comunicativas, ludicas e de movimento (SANTANA e SILVA, 2014).

5.4. A pesquisa sobre o ludico e a formacdao inicial e continuada

A pesquisa abordou se a formagdo académica no ensino de quimica pouco
explorado no desenvolvimento de atividades ludicas na escola (grafico 09). De acordo
com os dados analisados, 22 professores disseram que ha a falta da abordagem da
ludicidade na formacdo académica e cinco professores disseram que ndo, mostrando
uma realidade existente na qual o compromisso por partes dos professores universitarios
de desenvolver aulas sejam elas tedricas ou experimentais com visdo pedagogica ainda

estd longe de ser uma grade curricular voltada ao aluno de licenciatura em Quimica na
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parte que aborda a insercdo do ludico na escola. Um compromisso nos departamentos

de Quimica com a licenciatura é necessario, pois como relata MALDANER (2006):

“Enquanto os professores universitarios ligados aos departamentos e
institutos das chamadas ciéncias basicas mantém a conviccdo de que
basta uma boa formagdo cientifica  basica para preparar bons
professores para 0 Ensino Médio, os professores da formagéo
pedagégica percebem a falta de uma visao clara e mais consistente dos
contetidos especificos, por parte dos licenciandos, de tal maneira que
lhes permita uma reelaboracdo pedagdgica, tornando-os disponiveis e
adequados & aprendizagem das criangas e adolescentes.”
(MALDANER, p. 4, 2006)

Grafico 09. Itens que deveriam serem implementados no curriculo do curso de Quimica

de acordo com os professores para maior visibilidade do ludico.
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Quando perguntados que tipos de solucdes desenvolveriam a ampliacdo do
conhecimento a respeito do ludico, os professores em maioria responderam que 0S
congressos e materiais disponibilizados na internet seriam 0s mais interessantes. A pos-
graduacéo foi o item menos votado. Para que os professores ndo sejam profissionais que
apenas sigam o curriculo como uns roteiros de aula concebidos por outro, esses
docentes devem participar do desenvolvimento das pesquisas educacionais. Ao ndo se
reconhecer esse problema, as pesquisas circulam no meio académico, mas nao chegam
as escolas, mesmo que envolvam situacdes e professores do Ensino Médio e
Fundamental (MALDANER, 2006). Alem disso, os professores tém acesso restrito as
publicagbes mais atualizadas, sendo raras as escolas que disponibilizam assinaturas de

revistas de pesquisas estudos sobre a problematica educacional, avangos na metodologia
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de ensino, novas abordagens curriculares, avancos nas ciéncias pedagogicas
(MALDANER, 2006).

Grafico 10. Itens eleitos de acordo com os professores para melhoria na formagéo

continuada no ludico.
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5.5. Estudo do jogo de memaria quimica

5.5.1. Perfil dos alunos submetidos ao jogo de quimica

Dos 100 alunos entrevistados, 43 sdo do sexo masculino e 57 sdo do sexo
feminino. A faixa etéria desse grupo consiste em trés alunos que estdo com 14 anos, 24
deles 15 anos, 29 desses alunos com 16 anos e a grande maioria (44 alunos) acima de 17
anos. Esses alunos compunham 45% dos alunos do 1° ano, 39 % deles do 3° ano e 16 %
dos alunos do 2° ano do ensino médio.

A partir desse perfil, pode-se observar que a amostra em estudo é composta por
um grupo majoritariamente de alunos acima de 17 anos com uma porcentagem de
género equilibrada, havendo uma pequena maioria feminina. A composicdo do estudo
abordou os trés anos do ensino médio, o que permitiu estudar a variabilidade dos
resultados como dito anteriormente na metodologia como estudo de casos mdaltiplos.
Contudo deve-se lembrar de que a escola possui um multiculturalismo e uma
heterogeneidade nas quais suas opinides e as suas formas de pensar devem ser
consideradas com alto grau de relevancia nesse estudo e ndo negadas e silenciadas
(SANTOME, 1995).

26




Género dos alunos participantes do jogo Idade dos alunos participantes do jogo

45% -
40% -
w2
2 350 -
Z 30% -
25% -
20% -
15% -
10% -
5% -
0%

mmasculino

o feminino

Quantidade de

H abaixo de 12
=13
=14
m15
w16

®acima de 17

Alunos do ensino médio participantes do jogo

m1? ano
m2? ano

w3 ano

Grafico 11. Perfil dos alunos do ensino médio submetidos a pesquisa sobre jogo de

memdaria quimico.

5.5.2. Avaliacao da estrutura da escola para ensino de quimica

Vinte e nove por cento dos alunos responderam que estrutura da escola €
regular. Os que apontaram uma boa e 6tima estrutura da escola foram 25% e 23 %, dos
alunos, respectivamente. A qualidade péssima e ruim ficou 11 % cada. Sendo assim, o
total de alunos que avaliaram positivamente a estrutura (48 dos alunos) é maior do que o
total de alunos que avaliaram a estrutura da escola de forma negativa (22 dos alunos),
mostrando que, mesmo havendo falta de varios itens ja citados na escola evidenciada
pelos professores na secdo 5.2., o alunado ainda tem uma boa impressdo sobre a
estrutura escolar capaz de proporcionar uma boa aprendizagem.
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Grafico 12. Avaliacdo da estrutura escolar para o ensino de quimica pelos alunos do

ensino medio submetidos a pesquisa sobre jogo de memdria quimico.

5.5.3. Analise da aplicacéo do jogo de memdria quimica

O jogo de memdria quimico foi preparado de acordo com uma dindmica em
que o aluno era incentivado a participar devido espirito de competicdo, a probabilidade
de ganhar o jogo. Além disso, foi planejado com o professor da turma uma nota de
participacdo. Levou-se em consideracdo o reconhecimento da cultural juvenil atual, pois
a negligéncia desse reconhecimento (cinema, quadrinhos, jogo de cartas, musicas
joviais, etc.) acaba com a oportunidade de aproveitar os interesses dessas pessoas como
base para o trabalho cotidiano nas salas de aula (SANTOME, 1995).

Como o jogo possuia 58 cartas, observou-se que essa dinamica levava em torno
de uma hora e quinze minutos. Devido a esse tempo, caso o professor ndo tivesse duas
aulas era necessario diminuir para a metade do nimero de cartas. Além disso, a
confeccdo das minicartas, uma réplica em miniatura do original(figura 02), ajudaram a
diminuir esse tempo, além do material colocado para a montagem do jogo, durante o
tempo de viragem das cartas para cima. A Gltima parte do questionario na qual havia um
exercicio, utilizando as figuras das cartas, ficou livre para que os alunos pudessem fazer
de forma ndo obrigatéria. Por isso, a analise dessa parte ndo foi feita, apesar de varios

alunos terem completado e até acertado boa parte da enumeracao.
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Figura 02. Miniaturas das cartas do Jogo original e material de suporte para cada grupo.

5.5.4. Vivéncia do ludico pelos alunos da pesquisa

Os alunos expressaram se ja tiveram a experiéncia de atividades ludicas, 0s

quais podem ser observados no grafico 13.

Grafico 13. Avaliacdo da estrutura escolar para o ensino de quimica pelos alunos do

ensino médio submetidos a pesquisa sobre jogo de memdria quimico.
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Quando perguntados sobre a preferéncia de atividades ludicas que poderiam ser
inseridas na aula de quimica, os alunos tiveram opinides variadas, como ilustrado no
grafico 14. Uma grande quantidade de alunos marcou varios itens do questionario.
Sendo assim, 80% dos alunos prefeririam aulas que explorassem jogos que abordassem
assuntos da disciplina. Oitenta e oito por cento prefeririam laboratérios que

vivenciassem experiéncias com reacdes. Ja 55% dos alunos também acham interessante
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a abordagem da quimica por meios computacionais, uma vez que meios eletronicos
como computadores e celulares sdo usados de forma ampla, ou seja, além do ambiente
escolar. Assim os professores podem inserir no roteiro das aulas sites disponibilizados
na internet que trabalham com a quimica de forma ludica., a exemplo do chamado “Jogo
Ambiental” desenvolvida pela Universidade de Sdo Paulo (USP, 2016), um jogo de
perguntas com assuntos da quimica béasica. Esse jogo pode ser aplicado em turmas do 1°
ano. Além desse jogo, ha o jogo chamado Jogo “Adivinhas” da Tabela Periddica
desenvolvida por Jodo Paiva, Flora Ferreira, Isabel Ramos e Paula Gomes do
Departamento de Quimica, da Faculdade de Ciéncia — Universidade do Porto (PAIVA,
2016).

Grafico 14. Resultados sobre a preferéncia dos alunos na aulas de quimica.
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5.5.5. Avaliagdo do jogo de memaria quimica pelos alunos

Como pode ser observado no gréafico 15 (pag 31), na opinido dos alunos o jogo
recebeu uma Otima avaliacdo. Isso aconteceu porque, mesmo que 0s alunos nao
tivessem nocdo do assunto ou ndo relembrassem, a dindmica envolvida e as sugestdes
que foram dadas ao longo do jogo faziam com que o aluno associassem 0s
conhecimentos adquiridos nas aulas para resolver problemas como descobrir a
nomeclatura do NaCl, sendo que o desenho ja indicava que a carta do jogo se tratava do
sal de cozinha. Além disso, eles puderam interagir com outros colegas, sempre

buscando uma socializagdo do conhecimento.
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Grafico 15. Avaliacdo dos alunos sobre 0 jogo de memoria quimico.
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Pode-se observar que os alunos classificaram, em sua grande maioria, 0 jogo de
memoria quimico como um jogo de nivel de dificuldade razoavel o qual pode ser
percebido pelos seus depoimentos, que 0s mesmos puderam se divertir ao mesmo tempo
em que aprendiam, tirar dividas com seus colegas e o professor e (re)construir o

conhecimento de quimica.

5.5.6. Afetividade dos alunos a vivenciar o jogo de memoria

Os alunos opinaram sobre o tipo de afetividade envolvido ao participarem do
jogo. De acordo com o gréafico 16 (pag 32), os alunos foram praticamente unanimes
com relacdo ao tipo de sentimento expresso durante o jogo. Noventa e trés por cento
disseram sentiram algum tipo de sentimento e apenas 7 % disseram nao casou diferenca
nas suas emocdes. Quanto ao tipo de afetividade realacionada, eles elegeram, também
de forma quase unénime, a alegria e a competividade como sentimentos ligados a
competicdo do jogo. E nesse contexto que Vygotsky evidencia a importancia das
conexdes entre as dimensbes cognitiva e afetiva do funcionamento psicologico

humano, propondo uma abordagem unificadora das referidas dimensoes, pois segundo
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esse grande pesquisador da area aprendizagem, 0 pensamento tem sua origem na esfera

da motivacdo, a qual inclui inclinagGes, necessidades, interesses, impulsos, afeto e

emocao (MELLO e RUBIO, 2013)
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Grafico 16. Resultados sobre a preferéncia dos alunos de atividades ludicas na aulas de

quimica.

5.5.7. Visao geral dos resultados da ludicidade com os professores

Foi observado que os profissionais inseridos nas escolas do ensino basico em

estudo possuem formacédo adequada e ndo estdo muito otimistas com relacéo ao local de

trabalho. Isso se deve a ideia de que a escola ndo fornece uma estrutura como deveria

ser para disseminar as praticas de ensino e aprendizagem como também ha uma
influéncia da questdo salarial e condicGes de trabalho (MALDANER, 2006). Um dos

problemas relatado por um dos professores foi que “ a maior dificuldade para inserir

mais vezes 0s jogos ludicos é o tempo, pois 0 conteldo € extenso e as escolas privadas

cobram o término do mesmo.” Foi observado também que a desmotivacéo existe com

relacdo a reciclagem de conhecimento por parte dos professores uma vez que ha um

desinteresse pela busca por cursos de p6s-graduacdo na area de educacao.

No relato dos professores, sdo inseridas diversas atividades ltdicas em sala de

aula, mas a formacdo académica deixa a desejar quanto a esse tipo de desenvolvimento.

Alguns desses professores ndo vivenciaram disciplinas com abordagem de saberes

ludicos por terem terminado a graduacdo ha muito tempo. Mas essa insatisfacdo ainda

vem de professores que se formaram recentemente, ja que a maioria dos entrevistados

foram professores de faixa etaria jovem e uma grande massa desses professores se

sentiram insatisfeitos com a graduagdo. Como evidenciado na se¢do 5.4, os professores
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veem 0s congressos na area uma forma de aprender mais sobre o ludico, assim como 0s
acervos da internet. Seria interessante que os estudos realizados e publicado na area do
ludico facilitassem a apropriacdo dos jogos a esses professores para que pudessem

compartilhar isso com seus alunos e assim melhorar a qualidade do ensino.

5.5.8. Visdo geral dos resultados da ludicidade aplicadas aos alunos

Foi observado que os alunos puderam vivenciar uma experiéncia de aprendizado e
diversdo dentro do tempo e espaco escolar, evidenciados pelos sentimentos de felicidade
e espirito esportivo e pela interagdo com o professor e outros alunos, ilustrados esses

momentos na figura 02.

(d)

Figura 03. Interacdo dos alunos com de jogos de memoria quimico. (a) momento de
pré-jogo para posicionar as minicartas para ter a nocdo do jogo principal. (b e c)
momento do jogo em que os alunos sdo estimulados a pensar através das dicas sobre o
par da carta aberta tendo como base 0s seus conhecimentos de quimica e sua
experiéncia de vida. (d) momento pds-jogo os alunos sdo submetidos a um questionario

sobre 0 jogo.
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De acordo com CUNHA (2000), o jogo tem um propo6sito educativo, pois um
jogo educativo se propde a desenvolver habilidades como concentracdo, organizagéo,
manipulacdo, cooperacdo, dentre outras. Além disso, esse jogo também teve um
propdsito didatico, pois, além das caracteristicas anteriores citadas para os educativos,

possibilitou a aprendizagem dos conceitos de nomenclatura, quimica no cotidiano,
tabela periddica e conceitos de quimica atbmica.
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6. CONCLUSOES

Diante do que foi exposto, podemos tracar um panorama da visdo dos
professores que estd baseado em sua experiéncia profissional. Foram observadas as

seguintes conclusdes dos professores:

» Os professores procuram um aperfeicoamento na area de ensino e aprendizagem,
porém ndo ha uma correlagdo direta com os programas de pds-graduacao;

» Os professores aplicam diversos tipos de recursos ludicos, sendo as aulas
experimentais e 0 uso de meios eletrdnicos os mais usados;

» Os professores ainda se sentem insatisfeitos com relacdo a formacéo académica
em que desejam vivenciar mais a experiéncia com os conhecimentos ludicos;

» Ha uma preferéncia dos professores maior por congressos e acervo da internet

para o enriquecimento para o ensino ladico;

No que tange a experiéncia dos alunos com o ludico, chegaram-se as seguintes
conclusdes:

» Os alunos tém vivenciado as atividades ludicas no ensino de quimica, 0 que

mostra que a insercdo do ludico pelos professores se reflete na vivéncia dos

alunos;

» Os alunos, em sua maioria, idealizam, de preferéncia, aulas que abordem o0s

experimentos de reacdes quimicas e jogos, como o jogo de memdria quimica;

» O jogo de memoria quimico que abordou assuntos diversificados teve uma étima
avaliacdo pela maior parte dos alunos. Além disso, o jogo teve um nivel de

dificuldade razodvel em que os alunos ndo acharam téo facil e nem téo dificil.

» Por fim, os alunos tiveram uma experiéncia prazerosa ao se deparar com a
competicdo do jogo, em que prevaleceram sentimentos de alegria e espirito

competitivo;
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APENDICE A - LEVANTAMENTO DE DADOS PARA TRABALHO
MONOGRAFICO,

Prezado (a) Professor (a):

Com intuito de coletar dados para o trabalho académico de concluséo de curso, gentilmente solicitamos
sua colaboracdo expressando, no questionario abaixo, 0 seu posicionamento quanto aos itens constantes
no mesmo. Sua participacéo é fator primordial para o desencadeamento desse processo.

Projeto: Jogos ludicos no ensino de quimica: os desafios da pratica escolar na disciplina de quimica.

Agradecemos sua colaboracéo

QUESTIONARIO PARA O (A) PROFESSOR (A)

1-Formagé&o/Titulagéo;

2-Qual o seu vinculo funcional? () quadro efetivo () quadro temporério
3-Qual a sua faixa género e etaria: Fem () Masc ( )
20-30anos( ) 30-40anos( ) 40-50anos( ) acimade 50 anos ()

4-Quantos  anos/meses exerce a  docéncia? anos e__ _meses e na escola?

5-Qual a série esta ensinando neste periodo letivo? (Apenas marque com um “X”)
| E G T BN
Fundamental 11 Médio

Quais séries ja ensinou durante sua vida profissional? (Apenas marque com um “X”)
| Je [7 & | | ENNEENEN
Fundamental 11 Médio

6-Como vocé avalia a estrutura da escola para o ensino de quimica, hoje, nas escolas? (Apenas
marque com um “X”)

\ Péssimo \ Ruim \ Regular \ Bom \ Otimo \

7- Quais s&o as necessidades da escola para a melhoria do ensino?

| | SIM | NAO |
Laboratérios de ensino das matérias Ciéncias e Exatas

| Materiais pedagégicos mais modernos sofisticados | | |
Recursos financeiros para desenvolver projetos

Outros:

43



8- O que é ludicidade e jogos ladicos para vocé?

9-Quais jogos vocé utiliza em sala de aula para o ensino de quimica? Sim ( )ouN&o ( )

| | SIM | NAO |
Jogos de tabuleiro abordando os ensinos de quimica
Jogos computacionais ou programas de computador que utilizam os conhecimentos de quimica

Jogos de advinha sobre assunto da quimica

| Manuseio de materiais pedagogicos abordando o ensino de quimica | | |
Experimentos laboratoriais para o ensino de Quimica

| Jogos ou Pegas teatrais no ensino de quimica | | |

Outros:

10- Existem assuntos especificos do curriculo de Quimica que precisam ou precisariam ser abordados por
meio do ladico para maior entendimento do aluno? Sim( )oundo ( )

11-Se SIM, de que areas sao mais abordados? (Apenas marque com um “X”)

| Estrutura atémica | | Quimica de &cidos e bases | | Fisico-quimica | |
Quimica dos elementos Quimica organica Quimica da radioatividade
Outros:

12- Que  estratégias  metodoldgicas vocé usa em suas aulas de  quimica?

13- Esses jogos abordam outras matérias (ateng¢@o: marque apenas com um “X” os itens que fazem parte
da interdisciplinaridade).

| | SIM | | SIM | [ SIM ]
Fisica Geografia Lingua estrangeira

| Matemética | \ Historia \ \ Filosofia \ \
Biologia Portugués Sociologia

14-Em sua opinido por que e importante utilizar dos jogos nas aulas de quimica?

| | SIM | NAO |
Levar o aluno a um entendimento mais amplo do conhecimento

| Relacionar o conteudo ao cotidiano do aluno ] ] |
Socializar os alunos da classe de forma a haver uma maior interagéo

‘ Viabilizar alternativas fora do contexto “aula no quadro e pesquisa em livros ‘ ‘ |
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Outros:

14 - Vocé, como professor, percebeu alguma diferenca no rendimento escolar nos seus alunos apés a
aplicacao de jogos ludicos em suas aulas? Sim ( )ou Nao ()
Se SIM quais?

A formacao académica no ensino de quimica deixa a desejar no desenvolvimento da ludicidade na escola?
Sim( )ouNao( )
Se SIM, quais?

| | SIM | NAO |
Falta de disciplinas especificas para o tema

| Falta de laboratérios de exploracéo do tema de ludicidade | | |
Abordagem de jogos na universidade que no se viabilizam em sala de aula
| Poucos estudos e discussées sobre o tema abordado | | |

Outros:

Que tipos de eventos ampliariam desenvolvimento da ludicidade como profissional?

| | SIM | NAO |
Congressos, eventos cientificos

| Materiais digitais disponibilizados na internet | | |
Po6s-graduacdo na area

| Acervo bibliografico em casa | | |
Disponibilizacdo de cursos em areas de artes plasticas

Outros:

Vocé esta fazendo ou ja fez um aperfeicoamento apds a graduacdo na area de ensino e aprendizagem?
Sim( )ouNao( )
Se SIM, em que area de estudo?

| | SIM | | SIM | SIM
Pedagogica Quimica Outro: especificar
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APENDICE B - LEVANTAMENTO DE DADOS PARA TRABALHO
MONOGRAFICO

Prezado (a) Aluno (a):

Com intuito de coletar dados para o trabalho académico de concluséo de curso, gentilmente solicitamos
sua colaboracdo expressando, no questionario abaixo, 0 seu posicionamento quanto aos itens constantes
no mesmo. Sua participacéo é fator primordial para o desencadeamento desse processo.

Projeto: Jogos ludicos no ensino de quimica: os desafios da pratica escolar na disciplina de quimica.

Agradecemos sua colaboracéo

QUESTIONARIO PARA O (A) ALUNO (A)
1)-Qual a seu género e faixaetaria: Fem () Masc ()

Abaixode 12anos( ) 13anos( ) 14anos( ) 15anos( ) 16anos( ) acimade 17 anos( )

2)-Qual a série esta cursando neste periodo letivo? (Apenas marque com um “X”)
‘ ‘ 92 serie ‘ ‘ 12 ano ‘ 22 ano ‘ 32 ano ‘
Fundamental 11 Médio

3)-Como vocé avalia a estrutura da sua escola para o ensino de quimica, hoje? (Apenas marque
com um “X”)

| Péssimo | Ruim | Regular | Bom | Otimo |

4)- Vocé ja teve a experiéncia em alguma aula em que o professor utilizou métodos de jogos para
ensinar? Sim( )oundo( )

Se vocé respondeu SIM na questdo anterior, que disciplinas vocé como estudante vivenciou
esses jogos?

| | SIM | | SIM | | SIM |
Fisica Geografia Sociologia
| Matemética | | Historia | | Filosofia | |
Quimica Lingua estrangeira ~ cmmmeememmmmmeeeen e
| Biologia | | Portugués | [E—— [ |

5)- Vocé prefere que tipos de aula no ensino de quimica?

| | SIM | NAO |
Laboratdrios de quimica com reacdes

| Exposicdo de materiais que ajudem na explicacdo das aulas | | |
Jogos gue ajudem a obter uma explicacdo sobre o0 assunto

| Material de leitura como livro, revistas e jornais sobre o assunto ] | |
Abordagem de quimica em programas computacionais

Outra alternativa:
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6)- Como vocé avalia o jogo de memoria quimico aplicado hoje na sala de aula,? (Apenas
marque com um “X”)

| Péssimo | Ruim | Regular | Bom | Otimo |

7)- Que tipo de dificuldade o jogo de memoria quimico teve para vocé? (Apenas marque com
um LGX’B)

Muito fcil Facil Nem facil e nem dificil |  Dificil | Muito dificil

8)- Vocé pode citar quais conhecimentos esse jogo conseguiu passar para VOcé?

9)-Quais tipos de jogos vocé sugeriria para 0 ensino de quimica?

| | SIM | NAO |
Jogos de tabuleiro abordando os ensinos de quimica
Jogos computacionais ou programas de computador gque utilizam os conhecimentos de quimica

Jogos de advinha sobre assunto da quimica

| Manuseio de materiais pedagégicos abordando o ensino de quimica \ \ |
Experimentos laboratoriais para o ensino de Quimica

| Jogos ou Pegas teatrais no ensino de quimica | | |

Outros:

10) - Em sua opinido o jogo de quimica aplicado trouxe algum tipo de sentimento? Sim ( )oundo ( )

Se vocé respondeu SIM na questdo anterior, que tipo de emocéo vocé pode descrever?

|A| | | SIM | NAO |
egria

| Espirito competitivo | | |
Raiva

| Tristeza | | ‘

Justifique:

11)Durante 0 jogo vocé conseguiu interagir e tirar davidas com o professor e seus colegas?
Sim( )oundo( ) Justifique:

47




48



12) -Agora vocé poderia associar as cartas do jogo de memorizac¢éo quimico novamente? Enumere as

co,

Metal presente no Figado que
serve para tratar a anemia

Elementodo
grupo Halogénio

Erlenmeyer
Vidraria em forma de

29 cone utilizada no
laboratédrio

Cloreto de sédio
39
19K

Potassio

25ml

(A
-

Alisamento
de cabelo
P

-
(@)
\ N/
Gas utilizado
em informes publicitarios

Proveta
Vidraria cilindrica
utilizada no
laboratoério

Hidroxido de aménia
(aménia)

Oy

Particula atomica
positiva (+)

) ganhale
@

Anion

Acido citrico
&L . A3

Derretimento do gelo

Que tipo de fenémeno?

Dioxido de carbono

Os(g)

Acido
carbonico

Carbono

prétons
7

@

ACIDO PRESENTE NO
REFRIGERANTE NA
FORMA DE GAS

25 Dissolugdo do agiicar em dgua
Que tipo de fendmeno

Hidroxido de sédio
Carbonato
de
calcio

Molécula com
carga (+)

Fendémeno
fisico

SODA
CAUSTICA

6C

Gas presente
na camada de

ozdnio

) e
Combustio da madeira
Que tipo de fendmeno?

20
oNe

Gas nobre

Ferro

Molécula com
carga(-)

Fendmeno
fisico

respostas com 0s suas cartas pares

Elemento do
13 grupo metal
alcalino

Gas presente
2 respiragao
pulmonar
HZ + 02
¢ 2H,0
Que tipo de fendmeno?
HZOZ

Peréxido de
hidrogénio

40
,0Ca

Calcio

Particula atomica
negativa (-)

Fendmeno
quimico

Medicamento
para azia

Elemento do
grupo Metal
alcalino terroso

Becker
2 Vidraria cilindrica
utilizada no laboratério

Substancias presentes
em lim3o, laranja, tangerina

-
35,5 I
17

Cloro

Hidroxido
De
magnésio

Fenomeno
quimico
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APENCIDE C- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a)

Esta pesquisa é sobre “Jogos ludicos no ensino de quimica: os desafios da
pratica escolar na disciplina de quimica” e esta sendo desenvolvida pelos pesquisadores
Ricardo Carneiro Montes aluno do Curso de Quimica licenciatura da Universidade
Federal da Paraiba, sob a orientacdo da Profa Dra. Karen Cacilda Weber/Departamento
de Quimica/CCEN/UFPB.

Os objetivos do estudo sdo os conhecimentos ludicos de alunos e professores do
ensino de quimica

A finalidade deste trabalho € contribuir, através de dados estatisticos, sobre o
ensino na regido em que sera aplicado o estudo e que ajudardo futuramente a viabilizar
metodologias, direcionamentos politico-pedagdgicos, debates de discussao sobre o assunto
abordado. Solicitamos a sua colaboracdo para preenchimento de um questionario no
qual sera abordado o tema jogos ludicos no ensino de quimica, como também sua
autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo em eventos da area de educagdo em
quimica e publicar em revista cientifica (se for o caso). Por ocasido da publicacdo dos
resultados, seu nome ou do menor sob sua responsabilidade sera mantido em sigilo.
Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos, previsiveis, para a sua saude.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo é voluntaria e, portanto, o(a)
senhor(a) ou o(a) menor sob sua responsabilidade ndo é obrigado(a) a fornecer as
informacdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo Pesquisador(a). Os
pesquisadores estardo a sua disposicdo para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicacdo dos resultados. Estou ciente
que receberei uma copia desse documento. Contato do Pesquisador Responsavel: 98630-
8195; email: ricsony_79@yahoo.com.br

Assinatura do Participante da Pesquisa

ou Responsavel Legal

Assinatura do Pesquisador Responsavel

Impresséo digital,

caso analfabeto.
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APENDICE D - DINAMICA DO JOGO DA MEMORIA DE QUIMICA

Objetivo: Proporcionar um entendimento da quimica em que o aluno fara a
correlacdo de moléculas, elementos quimicos e particulas atdémicas, ou fendbmenos
através de um jogo de memorizacéao.

Regra do jogo:

A sala seré dividida entre 4 a 6 grupos de alunos que formaram os grupos (fazer uma lista
com o0s times)

Seré sugerida ao professor uma pontuacdo aos alunos participantes e uma pontuacao a mais
no grupo que conseguir alcancar a maior pontuagdo no jogo

Como em um jogo de memorizacao, as cartas serdo mostradas para os jogadores (alunos)
0S quais vao observar as posi¢des das cartas do jogo e terdo o tempo de 2 minutos para ter
uma nogéo da posicgéo das cartas.

Apos esse tempo, as cartas serdo viradas e o grupo escolhe duas cartas para serem
mostradas. Caso 0 grupo tenha certeza que as cartas estao relacionadas, eles afirmaram que
as duas cartas estdo “certas”. Porém caso nao saibam eles podem pedir uma dica ao
professor da turma como também a o pesquisador do jogo.

Caso eles acertem sera contabilizado um (1) ponto, mas se eles errarem sera contabilizado
menos um (-1) ponto.

Ganha o grupo que fizer a maior pontuacao.

Em seguida os alunos serdo submetidos a um levantamento de dados sobre jogos ludicos
no ensino de quimica.

Segue as cartas do jogo e seus pares logo abaixo
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P

co,

Alisamento
d;&abelo
N
{ ,z;?‘%'

NH,OH

GUA
OXIGENADA
— i
N (B

100mL

Dioxido de
carbono

Hidroxido
de amonia
(amonia)

Cloreto de
sodio

H,0,

Perdxido de

hidrogénio

[ sopba

CAUSTICA

Medicamento
para azia

Hidroxido
de sddio

Carbonato
de calcio

Hidroxido
de
magnésio
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Q)

Cation

Elemento quimico

Molécula
com carga

(+)

Molécula
com carga

Particula
atomica
positiva (+)

Carbono

Elemento da
familia metal
alcalino

Elemento da
familia Metal
alcalino
terroso

Elemento
da familia
Halogénio

Gas utilizado
em informes publicitarios

39

19K

Potassio

40
,oCa

Calcio

35,5

,Cl
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OH
Acido citrico

ACIDO PRESENTE NO
REFRIGERANTE NA
FORMA DE GAS

Gas presente
na camada de
ozonio

Gas presente
respiracao
pulmonar

Substancias presentes
em limdo, laranja, tangerina

Becker

Vidraria cilindrica
utilizada no
laboratorio

Erlenmeyer

Vidraria em forma de
cone utilizada no
laboratdrio

Proveta

Vidraria cilindrica
utilizada no
laboratdrio

Particula
atomica
negativa (-)
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oL gLt

Derretimento do gelo

Que tipo de fendbmeno?

&5

% = Combustdao da madeira

% Que tipo de fendmeno?|

Fenomeno
fisico

Fenomeno
fisico

FenoOmeno
quimico

FenoOmeno
quimico
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