UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS APLICADAS E EDUCAGAO
DEPARTAMENTO DE DESIGN

DESENVOLVIMENTO DE UM MACACAO A PARTIR DOS PRESSUPOSTOS DA
SINESTESIA, MINIMALISMO E USABILIDADE

Bruna Oliveira de Figueirédo

RIO TINTO - PB
2019



BRUNA OLIVEIRA DE FIGUEIREDO

DESENVOLVIMENTO DE UM MACACAO A PARTIR DOS PRESSUPOSTOS DA
SINESTESIA, MINIMALISMO E USABILIDADE

Trabalho de conclusdo de Curso apresentado
ao Curso de Design da Universidade Federal
da Paraiba - UFPB, como requisito de
obtencao do titulo de Bacharel em Design.

Orientadora: Prof®. Raissa Albuquerque dos Anjos

Coorientadora: Prof?. Angélica de Souza Galdino Acioly

RIO TINTO - PB
2019



Catalogagdo na publicagédo

Segdo de Catalogagdo e Classificacéo

F475d Figueiredo, Bruna Qliveira de.
DESENVOLVIMENTD DE UM MACACAD A PARTIR DOS PRESSUPOSTOS
DA SINESTESIA, MINIMALISMO E USABILIDADE / Bruna
Pliveira de Figueiredco. — Bio Tinto, 201%.
15 B

Drientacdo: Raissa Albuguergue doz Anjos. Coorientagdo:
Angélica de Souza Galdine Aciely. Monografia
(Graduacioc) - UFPB/CCAE.

1. Usabilidade. 2. Indumentaria. 3. Design Emoccional.

4., Vestuarie. I. Anjos, Raissa Albugquerque des. II. Acicly,

Angélica de Scouza Galdine. III. Titulo.

UEFB/BC




UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS APLICADAS E EDUCACAO
DEPARTAMENTO DE DESIGN
CURSO DE BACHARELADO EM DESIGN

BRUNA OLIVEIRA DE FIGUEIREDO

DESENVOLVIMENTO DE UM MACACAO A PARTIR DOS PRESSUPOSTOS DA
SINESTESIA, MINIMALISMO E USABILIDADE

Trabalho de Conclusao de Curso submetido ao curso de Design da Universidade
Federal da Paraiba como parte dos requisitos necessarios para obten¢ao do grau de
BACHARELA EM DESIGN.

Assinatura do(a) Autor(a):

Apresentado em Defesa Publica realizada no dia 18/10/2019 e aprovado por:

Prof. Bela. Raissa Albuquerque dos Anjos
Orientador(a)

Prof. Dra. Angélica de Souza Galdino Acioly
Coorientador(a)

Prof. Dr. Leonardo Nascimento
Membro Examinador

Prof. Dr .Washington Silva
Membro Examinador

RIO TINTO, PB
Outubro/2019



DEDICATORIA

Dedico este trabalho a Deus e aos meus familiares, meu pai, minha irma
e avos, pois sempre me apoiaram e fizeram de tudo para que eu pudesse
estudar e sem esse apoio e investimento desde o dia em que nasci, eu nao
teria ingressado na Universidade, pois sempre precisamos um dos outros e
nenhuma vitéria e conquista é exclusivamente minha, pois outras pessoas se

dedicaram a mim no decorrer da minha vida e sou grata a cada uma delas.



AGRADECIMENTOS

Agradecgo primeiramente a Deus por possibilitar o estudo sobre design e por

esta presente em minha vida.

A meus familiares, principalmente ao meu pai, meus avds e avos e minha

irma por me apoiarem e acreditarem em mim. Amo voceés!

A todos os professores do curso por tudo que ensinaram, especialmente as
professoras Raissa e Angélica que acompanharam o processo de desenvolvimento
do projeto e me ajudaram muito com as suas orientagdes, sem elas nada disso seria

possivel.

Aos meus amigos e colegas de turma que me acompanharam durante o curso
e por toda paciéncia deles comigo, principalmente Laine, Layze, Vanessa e Silmara,
que sempre estdo por perto. Vocés tornaram cada dia na UFPB divertido e leve

mesmo com todo o cansago.



EPIGRAFE

“E preciso que eu suporte duas ou trés larvas se quiser conhecer as

borboletas.”

- Antoine de Saint-Exupéry



RESUMO

Este trabalho tem o intuito de criar um modelo de uma indumentaria Unica a
partir dos pressupostos da sinestesia, minimalismo e usabilidade, visando melhorar
0 uso da pega e trabalhar o design emocional desta a partir da experiéncia que essa
vestimenta pode proporcionar. A necessidade de criagdo desse projeto foi visivel
diante da percepgao do desconforto que algumas mulheres sentem nas tarefas
basicas como vestir, despir e ao necessitar utilizar o banheiro usando um macacao.
Nesse contexto, foram realizadas pesquisas com usuarias desse tipo de vestimenta,
analises de diferentes modelos com o objetivo de utilizar o conhecimento adquirido

no desenvolvimento do projeto para a execu¢do do macacéo.

Palavras-Chave: Usabilidade. Indumentaria. Design Emocional e Vestuario.



ABSTRACT

This work aims to create a model of unique clothing based on the assumptions
of synesthesia, minimalism, and usability, aiming to improve the use of the piece and
work the emotional design of it from the experience that this garment can provide.
The need to create this project was visible in the view of the perception of the
discomfort that some women feel in basic tasks like dressing, undressing and
needing to use the bathroom wearing a jumpsuit. In this context, research was
conducted with users of this type of clothing, analysis of different models to use the
knowledge acquired in the development of the project for the implementation of the

jumpsuit.

Palavras-Chave: Usability. Garment. Emocional Design and Clothing.
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1 INTRODUGAO

A moda de acordo com Ferreira (1993) se define como o0 uso, o habito ou o
estilo geralmente aceitos, que € variavel no tempo, e que € resultante de
determinado gosto, idéia ou capricho e das influéncias do meio. Diante disso é
preciso entender que “a indumentaria é definida como a arte e a histéria do
vestuario. Sendo ela determinada pelo uso do vestuario em relacdo as épocas ou
povos “ (PEREIRA, 2015, p.205). Dessa forma a indumentaria esta inserida na
sociedade e possui uma trajetéria na qual vai sofrendo mudangas no decorrer do
tempo de acordo com a cultura, materiais e necessidades. Nessa légica, 0 macacao
€ uma pecga que surgiu como vestimenta de trabalho para a prote¢do do corpo
humano e no decorrer do tempo foi se adaptando e mudando as novas tecnologias e
hoje é considerado um item de moda. Desse modo, o uso abrangente dessa
indumentaria se estende desde o dia-a-dia a eventos importantes, devido aos seus
diferentes tipos de materiais e de sua composicdo formal (modelagem). A vista
disso, esse projeto anseia trabalhar a usabilidade do macacao, em razdo de seu uso
crescente, logo o referido projeto tem como escopo a oportunidade de implementar
melhorias na peca. Em conformidade com a percepcdo do desconforto de
macacdes quanto a atividade ou tarefa de vestir e despir a pega, o objetivo é
desenvolver um novo modelo que propicie por intermédio da usabilidade, satisfacao
ao usuario, e sensacao de conforto que esta incluso no alcance dessa usabilidade, a
qual se dara por meio de sistemas funcionais. Além do mais, aspira-se despertar no
usuario um apreco pela peca através do bem estar fisico da experiéncia em fazer
uso de um macacao singularizado, trabalhando o toque do tecido e sua fungao

(mecanismo que facilita o uso).

1.1 Problematica

O macacido € uma peca unitaria que ao observar as pessoas nas ruas, em

revistas de modas e blogs, & perceptivel o seu uso crescente. Diante disso, com
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base na observagéo do seu uso e ao conversar com algumas pessoas que utilizam a
peca, foi manifestado falhas existentes em sua usabilidade para uma demanda de
usuarios, diante da tarefa de colocacéao e retirada da peca no corpo, interferindo em
sua eficiéncia e impossibilitando o total conforto no quesito de sua vestibilidade, a
qual é um aspecto da usabilidade. Segundo Gersak (2014), a vestibilidade esta
justamente ligada ao comportamento da roupa durante o uso. Diante disso, esse
projeto tem como fundamento, criar um macacdo com um mecanismo que melhore
sua usabilidade, atrelando também ao design emocional da pecga através do

conforto, modelagem e tecido.

1.2 Justificativa

O macacao é a jungcao de uma blusa com uma calga. Logo, ao observar a
vestimenta é perceptivel que sua usabilidade n&o é totalmente eficaz e confortavel,
diante do fato que uma blusa normalmente apresenta o seu vestir e despir pela parte
superior do corpo enquanto a de uma calga é pela parte inferior do corpo. Contudo, o
macacao possui apenas um modo de vestir e despir, que é passando a peca pelos
membros inferiores. Assim, com base nas observagdes e familiaridade com a peca,
esse fato € o que gera um maior desconforto/incbmodo em algumas situagoes, visto
que essa pega unica é a agregacao de duas vestimentas que possuem modos de
despir e vestir opostos. No entanto, existe um motivo para que cada pecga de roupa
se comporte de diferente maneira, sdo distintas as necessidades que cada uma
possui para atingir sua usabilidade. Desse modo, cada vestimenta possui
mecanismos distintos para que sua eficacia seja atendida, o que aparentemente nao
acontece com o macacdo. Conceituando, Moraes (2005 apud SILVEIRA, 2008, p.
99) define a usabilidade como “a efetividade, eficiéncia e satisfacdo com as quais
usuarios especificos atingem metas especificas em ambientes particulares”. Logo, a
falta de exceléncia no preceito da usabilidade da indumentaria, possibilita a
projetacdo de um macacdo com um novo modo de abertura que facilite seu uso,
juntamente com um tecido confortavel de modelo simples, pois como afirma Slater

(1986) o conforto € o “estado agradavel de harmonia fisioldgica, psicoldgica e fisica
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entre o ser humano e o ambiente”. Diante disso, aprimorar uma pega para expandir
o conforto a uma necessidade basica que facilite o vestir e despir da pega sera util
para seus usuarios. Além disso, o conforto foi trabalhado juntamente com o tipo de
tecido e modelagem pode gerar um apego a pecga, trabalhando assim o design

emocional e fazendo com que a pega nao seja descartada facilmente.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma indumentaria Unica - macacao, com significado e valor
afetivo construidos a partir dos pressupostos da sinestesia, minimalismo e

usabilidade.

2.2 Objetivos Especificos

- Compreender diferentes mecanismos de fechamento de roupas;

- Examinar a estrutura do macacido e as possibilidades de tecidos aplicados
neste tipo de indumentaria;

- Investigar os aspectos da usabilidade aplicados a vestimentas — a
vestibilidade

- Conhecer o perfil das usuarias deste tipo de indumentaria, bem como suas
preferéncias e habitos de uso.

- Realizar testes de usabilidade em diferentes modelos de macacao disponiveis

no mercado.
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3 METODOLOGIA

As metodologias que envolvem esse projeto sdo a de pesquisa e a projetual.
A metodologia de pesquisa € a exploratéria qualitativa, na qual procura-se entender
melhor o objeto estudado, apresentando como ferramenta principal a ser utilizada
além das pesquisas bibliograficas, o uso do questionario. O questionario possibilita a
coleta de informacdes direta com o publico relacionado a pesquisa (DOXSEY; DE
RIZ, 2002-2003). Para esse projeto, foi realizado um questionario online para
alcangar pessoas de diferentes idades e localidade, através de perguntas fechadas e
abertas. Dessa forma, essa etapa foi util para compreender os problemas e
percepcdes que os usuarios que utilizam o macacido tem diante da vestimenta de
forma mais especifica. Por outro lado, a metodologia projetual € um método aberto,
0 qual possibilita a juncdo de ferramentas de diferentes métodos que melhor se
adequem ao projeto, fazendo assim com que as etapas a serem seguidas tenham
mais chances de éxito. Logo, optou-se por utilizar 5 macrofases, sendo elas
problematizagao, levantamento de dados, geracéo de alternativas, desenvolvimento
do produto e produto final. A seguir a figura 1 que resume graficamente a

metodologia que foi usada. Logo apds a figura a metodologia foi detalhada.
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Figura 1: Metodologia
METODOLOGIA

B Publico Alvo
B Painel semantico
Problematizacéo do publico alvo

B Analise da funcao

B Analise de materiais e
processos de fabricacao

B Pesquisar concorrentes

Levantamento e/ou similares
de dados B Analise do produto

com relacao ao uso
B Analise Diacronica

Lista de requisitos e
parametros

B Painelvisual do produto

B Desenhos e esbocos
Geracdo de B Selecdo das alternativas
alternativas B Pré - modelo

B Matriz de decisao
De&nvolvimento B Detalhamento do produto
do produto

B Realizacao do modelo final

B Desenho técnico
Produto final

Bonsiepe (1984) Lobach (2001) Godp (2016)  Pazmino (2015)  Baxter (2011)

Fonte: Autora (2019)
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Fase 01: Problematizacao

Utiliza-se para identificar e entender a oportunidade de projetagao a fim de
tracar metas conhecendo o usuario. Ela se divide em:

Publico-Alvo - E uma ferramenta retirada do método GODP - Guia de
Orientacdo para Desenvolvimento de Projetos (2016) que tem como objetivo a
definigdo de usuario em potencial a quem o projeto precisa atender, para que assim
0 projeto possa ser desenvolvido visando o usudrio, assim essa ferramenta foi
utilizada no projeto através do tracejamento do publico-alvo, definindo quem vai
utilizar o produto projetado, através da definicdo do sexo, estilo de roupa e faixa
etaria.

Painel do publico-alvo - Essa ferramenta foi retirada do livro “Como se cria”,
Pazmino (2015), o qual possui 40 ferramentas de projetagéo, consiste na execugao
de um painel dos possiveis usuarios . Esse painel foi util para entender mais a fundo
0 publico-alvo que ja foi identificado, através de imagens que busquem identificar
seu comportamento e o0 que gostam, usando-as como inspiragdo para o
desenvolvimento da peca.

No final desta etapa busca-se obter o publico-alvo claro e definido e um painel
que ajude a entender as preferéncias do usuario, direcionando assim todo o projeto

para agradar o publico.

Fase 02: Levantamento de dados

Nessa fase, coleta-se dados propicios a facilitagdo da execugao do projeto.
Esta se divide em:

Analise diacrénica - Retirada do método de Bonsiepe(1984), essa analise da
linha do tempo do produto, que serve para a compreensao das mudangas ocorridas,
nesse caso, ho macacao, no decorrer dos anos, para assim entender melhor sua
historia e importancia.

Analise da funcdao - Ferramenta obtida de Lobach (2001), ela tem como
objetivo analisar a fungdo do produto, como funciona, mecanismos, fungao

estética,pratica e simbdlica, para assim compreender o que engloba o produto.
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Desse modo, essa ferramenta ira auxiliar na escolha de um mecanismo funcional
para o0 macacao e de sua modelagem.

Analise de materiais e processos de fabricagdo - Também é uma ferramenta
do método de Lobach (2001) e tem como objetivo entender os materiais, sua
funcionalidade, resisténcia, conforto, pois para projetar € necessario entender como
seu material funciona para que na processo de projetacdo diminua a possibilidade
de erros na execugao do produto.

Analise de concorrentes ou/e similares - Ferramenta retirada do Godp (2016),
nela analisa-se os produtos que podem ser concorrentes ou similares para assimilar
0s pontos positivos e negativos de cada um, juntamente com a sua forma para saber
o que funciona e o que n&o agrada o publico.

Analise do produto com relagdo ao uso - Ferramenta retirada de Bonsiepe
(1984) explora-se como o usuario utiliza o produto e identifica as falhas e melhorias,
compreendendo se o produto é eficaz e eficiente, assim facilitando para que os erros
que ja existem ndo venham ser cometidos no processo de geragao de alternativas.

Lista de Requisitos - Ferramenta utilizada por Bonsiepe (1984) , tem como
objetivo listar as prioridades pertinentes ao projeto. Logo, sua execugao foi a
classificagdo dos requisitos de acordo com sua relevancia para alcangar os objetivos
tracados, para que no momento da geragdo de alternativas essas prioridades
estejam presentes.

Esta etapa tem como objetivo a detectagdo de pecgas similares, o
entendimento sobre mecanismos, tecidos, pontos positivos e negativos dos produtos
analisados que irdo servir para a projetacdo de alternativas através de critérios

definidos pela conhecimento adquirido através das ferramentas de analises.

Fase 03: Geragao de Alternativas

Essa fase € a que o projeto comega a ganhar forma, pode ser chamada de
fase criativa, pois esse € o momento da execugao das ideias que vao surgindo apos
o conhecimento adquirido pelas fases anteriores. Nela temos:

Painel visual do produto - Do método de Baxter (2011), esse painel tem como

objetivo de inspirar a fase criativa, pois € um painel que busca mostrar o que o
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produto quer transmitir, seus conceitos a partir das imagens que formam o painel
com suas formas, modelos e cores.

Desenho e esbogos - Do método de Bonsiepe (1984) , essa é a etapa que as
ideias vao para o papel para expressar e entender os modelos de macacdes
imaginados, gerando assim possiveis modelos e solugdes.

Selecdo das alternativas - Ferramenta de Lobach (2001), nela escolhe-se
algumas das solugdes desenhadas através de critérios que atinjam os objetivos de
uma melhor forma, para que assim sejam criados os modelos para os testes.

Pré - modelo - Do método de Bonsiepe (1984), consiste em fazer um modelo
prévio de como seria o produto final, analisar os tamanhos, formas para entédo
realizar os testes.

Matriz de deciséo - Do livro de Pazmino (2015), tem como objetivo comparar
os modelos criados para que apenas um seja escolhido para ser aprimorado para a
confeccgao final, através de critérios de viabilidade para o macacao ser produzido,
assim permitindo uma maior chance de acertos.

Esta etapa ao seu término, tem como intencdo obter a escolha do produto

final da peca de roupa que foi criada, para que possa detalha-la.

Fase 04: Desenvolvimento do produto

Nessa fase, os detalhes da pega comegam a ser explanados e identificados.

Configuragdes dos detalhes - Retirado do método de Lobach (2001) nesta

parte busca-se detalhar e refinar a peca, definindo suas cores e materiais que seréo

utilizados tendo em vista a produgao final.

Fase 05: Produto final

Nessa fase o produto final foi realizado, pode-se chamar de fase de

refinamento, em que sera realizado todos detalhes finais.
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Desenho técnico - Essa parte foi retirada do método de Bonsiepe (1984),
consiste em demonstrar de forma técnica os tamanhos, materiais e mecanismos
presentes no produto. Ao tratar de um macacao o desenho técnico se trata de uma
ficha técnica que consiste na modelagem planificada do macacdo com suas

dimensdes, materiais € mecanismos presentes.

Realizagdo do modelo final - Do método de Godp (2016), esse € o momento
da confecc¢ao final do macacao com todos os refinamentos e detalhes finalizados.
Ao fim desta fase busca-se possuir em mao a peca em escala real e seu

desenho técnico de modo que possa ser produzido pela industria.
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4 FUNDAMENTAGAO TEORICA

4.1 Design emocional e moda

O design pode ser percebido como a pratica de projetagdo, assim seguindo
pelo viés emocional esta ligado as emogdes, sentimentos e percepgdes do individuo.
Em vista disso, o design emocional pode ser entendido como o prosseguimento do
objeto a ser criado, visando ndo somente, um produto funcional, como também o
estimulo do subconsciente do individuo através da percepg¢ao de sua estética, cores
e materiais, proporcionando uma adjacéncia com o produto. Com isso, instiga-se o
emocional do consumidor através das sensacdes geradas pela emocdo que ele
pode vir a sentir com o objeto que se tem ou até mesmo o desejo criado nas
pessoas de obté-lo (OLIVEIRA; WEBER, 2017). Em conformidade, Salvi e Merino
(2016, p.293.) diz que, “quando o usuario se identifica com determinado produto,
primeiramente por meio do seu apelo estético e em seguida intensificada pela
experiéncia de uso, criam-se elos de afetividade.”

No que se refere ao ambito da moda, a vestimenta esta presente na vida das
pessoas desde o seu nascer, o que justifica as experiéncias vividas pelos individuos
com diferentes modelos/estilos de roupas intrinseco ao repertério de cada um.
Assim, a moda se relaciona com o design emocional, de forma a integrar preceitos
de comportamento e costumes, sendo algo que estd em constante uso, gera
identidade, expressando-se por meio de pensamentos, sentimentos e percepgoes.

Logo, a emocgéao € algo involuntario que esta presente no individuo, podendo
manifestar-se por exemplo, no vestir de uma peca, transmitindo uma sensacéao
psicoldgica como o afeto e apego e a sensacao fisica que expressa o conforto ou
desconforto e seguranga ou inseguranga. Segundo Norman (2004, p.102) “A
sensagao fisica é importante. Afinal, somos criaturas biolégicas, com corpos fisicos,
bracos e pernas. Uma parte enorme do cérebro é ocupada pelos sistemas
sensoriais, continuamente investigando e interagindo com o ambiente”.

Desse modo, na projetacdo de uma vestimenta de moda deve-se buscar
entender como as pecas se relacionam com as pessoas e quais caracteristicas
principais nelas fazem com que as pessoas percebam a peca de forma positiva. De

acordo com Reiter (2012), as caracteristicas visuais sao indispensaveis para uma
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boa projetagdo como a forma, a textura, os materiais, o peso e a cor, pelo fato deles
estimularem o impacto emocional instantaneo.

Diante disso, a interacao entre usuario e produto € um fator que ira fazer com
que o individuo se apegue ou nao a determinados objetos e pegas, seja pelo
conforto, memoaria afetiva, utilidade, cor e funcao, pois esse € um meio de avaliar se
0 que vai ser comprado € de qualidade e ira satisfazé-lo. De acordo com Carvalho
(2013,p.16) “o ser humano é capaz de aumentar o processo de raciocinio, sendo
capaz de aumentar as expectativas com relacdo a um produto, ao se sentir feliz e
confortavel.” Assim seguindo a mesma linha de raciocinio, Norman (2008, p.19)
afirma que “ quando alguma coisa da prazer, quando se torna parte de nossas vidas,
e quando a maneira como interagimos com ela define nosso lugar na sociedade e no
mundo, entdo temos amor”. Desse modo, a moda do vestuario e sociedade estéo
diretamente ligados, pois o vestuario pode definir caracteristicas e o posicionamento
de determinado individuo no mundo, quem ele é, o que gosta, em que acredita e até

mesmo em qual a época que vive/viveu.

4.2. Moda e Sociedade

A moda do vestuario e a sociedade estdo sempre em paralelo, a moda gera a
identidade de pertencimento do circulo do individuo. De acordo com Figueirédo e
Miranda (2017, p. 20) “A moda € um evento social que demonstra, por sua formagao
de carater imagético, as ideologias e o comportamento de individuos inseridos em
determinado espago/tempo.” Os autores afirmam (lbid, 2017, p. 27) que “a moda é
um processo em constante movimento, sendo um tipo de espelho da compreensao
da sociedade sobre os valores e sobre a sua moral” (Ibid, 2017, p. 27). Assim, a
moda esta ligada com os valores da época e é possivel identificar de qual periodo ou
classe social uma pessoa pertence através de sua vestimenta, segundo Caraciola
(2015) a indumentaria a todo momento serviu como signo de identificacéo entre as
classes sociais. As vestimentas mais caras, de maior durabilidade e maior qualidade
eram utilizadas pelas pessoas nobres, ao mesmo tempo que as classes menos

favorecidas usavam vestimentas mais simples, praticamente sem cor e eram
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confeccionadas através de tecidos asperos e de forma caseira. Dessa forma, é
visivel que a moda diferencia o individuo.

Através da tecnologia, revolugdo industrial e ao decorrer do tempo, essa
diferenciagao perde um pouco do foco da divisdo de terem apenas nobres e menos
favorecidos, ganha-se mais diversidade e surgem novos grupos devido ao maior
acesso, precos melhores e maior variedade de vestimentas dentro de uma mesma
classe social, sendo assim a roupa passa cada vez mais a ser usada para expressar
cultura e pensamentos gerando assim identificagcdo do individuo com outras
pessoas. De acordo com Figueirédo e Miranda (2017) a moda e o pensamento da
época sempre estiveram conectados e pode ser considerada como uma
representacdo dos pensamentos e valores do periodo historico, a conexao entre
ambos também revela-se como comunicagdo conduzida para a composicdo do
simbolismo imagético. Assim, a pega de roupa pode criar uma imagem do individuo
€ gera uma comunicagao com a vestimenta tanto do usuario com ela quanto com
quem a vé, através de suas percepgoes. Nesse sentido, aborda-se que a criagcéo da
moda esta especificamente relacionada ao que precisamos ser e o desenvolvimento
de uma aparéncia ideal concebida por uma divisdo de classes sociais para causar a
distincdo de individuos de acordo com seu estrato social. Com isso, busca-se a
elaboragcdo de uma imagem “perfeita” para que a sociedade |he aceite e lhe encaixe

em um determinado grupo. Assim ressalta-se que:

A formagdo de uma identidade esta relacionada a interagdo que o
individuo realiza com a sociedade em que esta inserido, em um movimento
continuo que surge da vontade de equilibrar a necessidade de ser Unico
com a vontade natural do ser humano de ser aceito em um grupo e fazer
parte dele, identificando -se com uma determinada realidade e buscando
projetar nela seus valores enquanto sofre suas influéncias. (FIGUEIREDO e
MIRANDA, 2017, p. 23)

Diante disso, a moda e a sociedade vao estar sempre em conjunto,
representando seus ideais, cultura, pertencimento e através de todas mudangas e
conquistas ja adquiridas pelo maior acesso a esse mercado. Segundo Figueirédo e
Miranda (2017) a moda pode propiciar ao individuo a sensagéo de pertencimento no

mundo.
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4.2.1 Indumentaria moderna

A moda pode ser entendida como o comportamento e vestuario no decorrer
das épocas. Segundo Palomino (2003, p.14) “a moda € um sistema que acompanha
o vestuario e o tempo, que integra o simples uso das roupas no dia-a-dia a um
contexto maior, politico, social e sociologico’. Nesse sentido, Brandini (2009)
argumenta que a roupa como expressao de moda torna-se um fendmeno, sistema
de produgao, propagagdo e consumo a partir da segunda metade do século XIX.
Assim, a modernidade do século XIX & conclusivamente a era da moda, por estar
interligada com o desenvolvimento tecnoldgico, o acumulo de capital e o tempo
acelerado de uma metrépole. Assim a tecnologia é usada a favor da moda, Brandini
(2009, p. 83) afirma que “a partir do ano de 1855, a tecnologia emergente, gerando
inovacdes na producao e uma reestruturacao dos padrdes de feminilidade, adicionou
elementos extravagantes ao vestuario feminino”.

Diante de toda essa modernidade, e juntamente com a entrada da mulher no
mercado de trabalho com novas atividades, que no passado pertenciam apenas aos
homens, a indumentaria ganhou uma adequagao do traje, no mesmo momento que
a imagem da mulher se modifica, em consequéncia aos seus novos papeéis
desempenhados no século XIX (lbid, 2009).

O comportamento feminino apds a primeira guerra mundial sofreu mudancas
no processo de emancipacao e isso refletiu nas alteragbes das formas (modelagens)
das roupas. Diante disso, a mulher assumiu o trabalho profissional nas industrias
como iniciou a pratica de esportes. Nitidamente, esses comportamentos instigaram
as adequacgdes das roupas nas novas praticas (SANTOS, 2003). Segundo Brandini
(2009) depois da primeira guerra houve uma revolugao através dos novos criadores
de moda no quesito do universo do vestuario feminino, especialmente dos
costureiros (couturiers) franceses. Dessa maneira, a moda que antigamente
convertia a imagem feminina em fantasia ou adequacdo ao desejo masculino,
comegou a direcionar seu interesse nho modo como as mulheres sentiam seu corpo,
sua condicdo e como viviam suas vidas. Além disso, a autora ressalta que pela
primeira vez, em séculos de moda, iniciou-se a criagdo de uma moda nao apenas

feminina, mas que tinham o compromisso com os anseios da mulher, deixando de
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ser conduzida na gramatica do vestuario masculino. Logo, a criagdo da moda no
quesito vestuario feminino necessitou adequar e utilizar tecidos, tecnologia e

mecanismos analisando as necessidades e desejos do publico feminino.

4.3 Tecnologia Téxtil

Os tecidos existentes sédo diversos e possuem diferentes propriedades, eles
sao essenciais para o sistema da moda do vestuario e sdo a base de uma peca.
Segundo Araujo (1987, p.919) “chama-se tecido ao produto téxtil obtido a partir de
fios e/ou fibras em que o comprimento e a largura séo significativamente superiores
a espessura, sendo a sua resisténcia mecanica suficiente para Ilhe dar coesdo.” A
tecnologia e o conhecimento fez com que os tecidos fossem aprimorados através da
mistura de diferentes fios, pois o fio téxtil pode ser confeccionado através de fibras

naturais, artificiais e sintéticas, de acordo com Ferrari

“[...] material téxtil € uma das mais antigas manufaturas descobertas pelo
homem; vem passando por evolugdes no decorrer dos séculos e atualmente
€ usado em diferentes produtos de design, mais especificamente de moda.”
(FERRARI, 2016, p.91)

O material téxtil € concebido em fibras, fios e tecidos, assim como seus
acabamentos. Ao ser fabricado o tecido passa pelo processo de acabamento, o qual
ira por meio de um conjunto de operagdes, adquirir conforto, durabilidade,
propriedades especificas e formas. Cada tecido tem caracteristicas especificas que
irdo facilitar ou dificultar a modelagem de uma roupa, pois como diz Perrot (2005) a
vestimenta € como uma segunda pele, Lima Junior (2006, p.02) afirma que “A pele é
o0 contato do meu corpo com o mundo em que vivo’, logo o tecido necessita da
tecnologia voltada ao ambiente que a pega sera usada, por exemplo, em roupas de
academia o tecido sintético faz com que o suor dissipe mais rapido diminuindo o
tempo dele em contato com a pele, além de ser flexivel para possibilitar a melhor

performance e movimento do usuario garantindo sua usabilidade.
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4.4 Usabilidade

O vestuario busca alcangar as necessidades de uma pessoa através da
eficiéncia, eficacia e conforto de uma pecga. Ao entrar no quesito da usabilidade a
ABNT NBR ISO 9241-1117 (2011, p.3) fala que a usabilidade é a “medida na qual
um produto pode ser usado por usuarios especificos, para alcangar objetivos
especificos com eficacia, eficiéncia e satisfagdo, em um contexto de uso particular”.
Diante disso, Nielsen (1994) aborda que a usabilidade refere-se a facilidade de
aprendizagem, eficiéncia para o uso com o minimo de erros, sendo algo agradavel e
como o usuario pode usar da melhor maneira um sistema. De acordo com a ABNT

NBR 9241-11 as definicbes para eficacia, eficiéncia e satisfacdo sao as seguintes:

Eficacia: Acuracia e completude com as quais usuarios alcangam objetivos
especificos. Eficiéncia: Recursos gastos em relagdo a acuracia e
abrangéncia com as quais usuarios atingem objetivos. Satisfagcdo: Auséncia
do desconforto e presenca de atitudes positivas para com o uso de um

produto (ABNT NBR ISO 9241-11, 2011, p.3).

Todos esses aspectos quando pensados na projetagcdo, nesse caso de uma

vestimenta, contribuem para o conforto e vestibilidade da peca.

4.4.1 Vestibilidade

O termo vestibilidade, pode ser apontado como algo moderno, o qual esta
tornando-se utilizado por autores distintos ao se direcionarem ao uso ergonémico de
uma vestimenta. Além disso, Alves (2016) aborda que a vestibilidade esta proxima
da usabilidade e tem como palavras de origem o vestir e o usar. O termo “usar” é
mais abrangente e tem como significado ter por costume; Empregar habitualmente
de. Apresentar-se habitualmente com; Fazer uso de; Trajar; Vestir. O termo “vestir”
tem como significado cobrir ou vestir com roupa. PoOr ou trazer sobre si (peca de
vestuario). Fazer roupas para cobrir, revestir. Cobrir-se com roupa, trajar-se. Ter
bom caimento (ALVES, 2016).

Saltzman (2009) disserta que o vestir é a possibilidade da roupa de acessar o

corpo, no qual o design da vestimenta tem que ser realizado pensando em tarefas
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especificas possibilitando assim a mobilidade do corpo. Além disso, o autor fala que
a vestimenta é como uma nova pele, que, além de qualificar o corpo, habilita ou
desabilita a adaptagcdo as diferentes circunstancias e condicdes do ambiente.
Portanto, “a vestimenta pode ser experimentada como lastro ou teatralidade, como
protecdo, impedimento ou armadura ou leveza” (Ibid, 2009, p.10, tradugado nossa).
De acordo com Gersak (2014) o principal critério da vestibilidade pode ser
definido como a capacidade de se mover utilizando a roupa sem esforgo, ou a roupa
deve levar em conta as atividades do corpo humano, e n&o interferir com
movimentos como andar, sentar, ficar em pé, flexionar e alongamento. Diante
desses fatos, inumeros fatores juntos colaboram para que a vestibilidade de uma
peca seja eficiente ou ndo, desde a escolha do tecido quanto a modelagem da pecga
que deve estar em sintonia, pois a ma escolha de um afeta o outro, um tecido
inadequado pode prejudicar ou nao ser o tipo ideal para determinada modelagem,
assim como uma modelagem descabida pode fazer com que o usuario se sinta
desconfortavel, podendo fazer com que o tecido incomode, seja por estar apertado

como folgado, podendo dificultar os movimentos corporais.

4.5 Modelagem

A modelagem de um vestuario aborda parte técnica da construgdo de um
molde, inicialmente serve para confeccionar a roupa, com medidas e tamanhos que
se adequem ao corpo e ao tecido a ser utilizado, pensando na eficacia da

vestibilidade da roupa. Segundo Mandelli:

Esse processo envolve toda uma andlise do corpo humano, como na
antropometria e ergonomia, para chegar as formas e proporgbes mais
precisas possiveis do corpo humano. Quanto mais detalhes forem

analisados no desenvolvimento de uma roupa, melhor a mesma ira vestir.
(MANDELLI, 2014, p. 19)

Os corpos das pessoas sao distintos e possuem diferentes dimensdes. Assim,
tabelas de medidas de roupas foram criadas a partir de estudos antropométricos do
corpo humano para atender o0 maximo de pessoas possiveis, apos pesquisas a
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), possui algumas normas

brasileiras (NBR) a NBR 13377 - Medidas do corpo humano para vestuario -
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Padrdes referenciais , porém esta norma esta sendo destrinchada para a ABNT
NBR 15800 (Vestibilidade de roupas para bebé e infanto-juvenil), pela ABNT NBR
16060, Vestibilidade para homens de tamanhos de corpo tipo normal, atlético e
especial, porém a NBR normas brasileiras de referéncia do corpo feminino -
Vestibilidade Feminina ainda esta em processo de execucdo. Por esse fato, o
macacao a ser projetado seguira a tabela da NBR 13377. Diante disso, Capelassi

fala que

[...] para a elaboracdo de produtos de moda, a industria, através da
modelista, precisa de uma tabela de medidas, um referencial que o
profissional da area devera seguir para que as pegas se encaixem de
maneira adequada no perfil fisico usuarios que irdo adquiri-las
(CAPELASSI, 2010, p. 26).

Dessa forma, uma roupa, a qual entra em contato com a pele do individuo,
precisa estar adequada ao seu corpo, pois uma boa modelagem faz com que a pega
nao seja incbmoda, mas aconchegante, gerando o bem estar e podendo levar uma
relagdo emocional com o individuo, pois ela ira lhe proporcionar uma boa

experiéncia de protecao, conforto e 0 bom caimento que valoriza suas formas.

4.5.1 Conforto

A roupa além de estabelecer uma conexado com o individuo seja com o status,
aceitacdo da sociedade, estilo ou personalidade, precisa ser confortavel. O conforto
para Slater (1986) € uma condigao prazerosa de equilibrio fisioldgico, psicolégico e
fisico entre o ser humano e o que o envolve. Assim, o conforto € fundamental no
bem-estar do ser humano. De acordo com Broega e Silva (2009), o conforto é
essencial no sentido da escolha de um vestuario, sendo assim um dos aspectos
mais importantes, principalmente para produtos que tem um contato direto com a
pele como uma roupa. Além disso, aborda sobre o toque e o sentir-se bem ao usar
uma pecga, o conforto térmico, sensorial, ergondmico e estético que uma roupa pode
ter através de seus tecidos e modelagem. De acordo com os autores os tipos de

conforto podem ser definidos como:

» Conforto Termofisiolégico — traduz um estado térmico e de humidade a
superficie da pele confortavel, que envolve a transferéncia de calor e de
vapor de 4gua através dos materiais téxteis ou do vestuario,

» Conforto Sensorial de “toque” — conjunto de varias sensagbes neurais,
quando um téxtil entra em contacto directo com a pele,
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» Conforto Ergonémico — capacidade que uma pega de vestuario tem de
“vestir bem” e de permitir a liberdade dos movimentos do corpo, * Conforto
Psico-Estético — percepcao subjectiva da avaliagcdo estética, com base na
visdo, toque, audicdo e olfacto, que contribuem para o bem-estar total do

portador. (Ibid, 2009, p.3)

4.5.2 Significado

O tato da indumentaria é importante para o conforto, mas também pode gerar
emocao e significado entre o usuario e a vestimenta. Montagu (1988, p. 131) afirma
que “embora o tato ndo seja em si uma emogao, seus elementos sensoriais induzem
alteragcdes neuronais, glandulares, musculares e mentais que, combinadas
denominamos emoc¢ao”. A vestimenta tem que atingir sua funcionalidade porém
também deve abranger o seu significado, Nacif (2001, p. 72), ao falar das origens do
vestuario escreve que ele é “utilizado como interface entre o corpo humano e o meio
natural e cultural, o vestuario tem multiplas fungdes cujas origens sdo complexas,
nao podendo ser reduzido unicamente a sua funcionalidade”.

Segundo Gomes (2010) a roupa se expressa, equivale a uma mistura de
signos que procura em si mesmo o objeto da comunicagao transformando-se em
uma linguagem, uma forma de dialogo. Esta veracidade liga-se a uma pulséo
escopica, que se trata de um elemento psicoldgico e subconsciente que faz com que

se tenha o desejo de olhar e ser olhado. O autor relata que:

Mal o individuo nasce, é coberto e revestido de simbolos, pois a moda e o
vestuario sdo elementos que nos acompanham desde o primeiro até ao
ultimo dia. Como tal, merecem ser estudados ja que as suas esferas
englobam inumeras areas, conhecimentos e factores que afectam a nossa
vida social. (Ibid, 2010, p.12)

Diante disso, percebe-se que a moda e vestimenta sdo importantes na vida do
ser humano, uma vez que, abrangem desde a protecdo do corpo, ao conforto, a
usabilidade, a percepgao, ao significado, ao desejo e a personalidade do individuo.

De acordo com Castilho:

O corpo e vestimenta, como extensao mutua, estabelecem tipos de relagdes
juntivas, que, complexas, podem, de um lado, criar uma conjung¢ao entre
roupa e corpo e, de outro, uma disjuncdo. Em ambos os casos, porém, a
roupa é uma segunda pele, (...) que, recobrindo a primeira, compde com ela

a aparéncia final do sujeito (CASTILHO, 2006, p. 89).
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Saltzman (2009) fala que uma vez que a roupa nao € independente,ela
precisa de seu usuario, pois 0 corpo € a roupa estabelecem uma relagado mutua que
faz com que ambos modifiquem sua forma constantemente. O corpo contextualiza
roupas e roupas contextualizam o corpo, de maneira continua proporcionando tanto
fisionomia quanto novos sentidos. O vestir entdo se torna um sinal das
caracteristicas do individuo. Desta forma, o vestuario é inserido a unidade
estabelecida por todos os aspectos expressivos da imagem, revelando dados
fundamentais sobre identidade, gostos, valores, o papel na sociedade, os grupos de
pertencimento, o grau de aceitagédo ou rejeicdo do que se firmou, a sensibilidade e a
personalidade de uma pessoa (SALTZMAN, 2009). Assim, uma vestimenta tem uma
ligacdo direta e mais profunda com individuo, além protegcdo contra o clima, ela

define personalidades, gosto, status e cultura.
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5 O PROJETO

5.1 Fase 01 - Problematizagao

5.1.1 Publico-Alvo

O publico-alvo se trata dos possiveis clientes em potencial para o consumo do
vestuario que esta sendo projetado. Entendé-lo facilita a projetagdo do produto de
modo que agrade o publico alvo através da definigao de seus gostos. Dessa forma, o
usuario definido foram os jovens adultos de classe média alta que se estabelecem
na faixa etaria entre 25 - 35 anos e possuem estabilidade financeira. Isso se justifica,
pois através de pesquisas em aplicativos e sites de lojas de possiveis similares ao
produto que sera desenvolvido, como a Uso Assim, Lerita e Luz e Flor , analisou-se
o comportamento de seus clientes na internet, os quais sdo possiveis cliente do
macacéo, através de uma busca no instagram em comentarios realizados nos perfis
das lojas citadas e também pela visualizacédo de seu perfil. Logo, concluiu-se que as
caracteristicas permanentes' deles sdo o estilo casual, busca por conforto,
personalidade marcante, modelagem simples, roupas mais soltas, além da
preferéncia por cores mais frias como preto, branco, vinho, mostarda, nude e um

laranja mais fechado.

5.1.2 Painel Semantico do publico-alvo

O painel do publico-alvo foi desenvolvido através de uma jungao de
fotografias de um banco de imagem chamado unsplash?. As fotografias foram
escolhidas de modo que demonstram as caracteristicas definidas da etapa anterior,
porém de forma visual, expressando e sintetizando assim as caracteristicas do

publico a ser atendido.

' Sdo as caracteristicas comportamentais e psicolégicas do usuario de acordo com llce Liger
(2012) no livro moda em 360 graus: design, matéria-prima e produg¢ao para o mercado global

2 Fotografias retiradas do site https://unsplash.com/ através das palavras chaves como
modernidade, conforto e woman
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Figura 2: Painel do Usuario

Fonte: Autora (2019)

5.2 Fase 02 - Levantamento de dados

5.2.1 Analise da fungao

Nessa etapa foram analisados diferentes macacdes, observando sua fungao e

0s mecanismos que possuem de ajuste e que facilitam o seu vestir e despir.
Ziper : Serve para facilitar o vestir da peca pelo fato de quando esta aberto a

roupa passa melhor pelo corpo, além de que € uma forma de deixar a peg¢a mais

justa ao corpo.
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Algca/Manga - Serve como sustentagdo da pega no corpo. No caso da alga
ajustavel ela permite que a algca ndo fique caindo caso n&o esteja no tamanho
adequado.

Cintura Ajustavel- Serve para fazer com que a parte da cintura do macacao
figue mais justa ao corpo, isso pode acontecer através de amarragoes, faixas e

elastico.

Figura 3: Analise Macacéo A

' Alca ajustavel

Ziper invisivel

Fonte: Autora (2019)
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Figura 4: Andlise Macacéo B

Alca ajustavel

Cintura ajustavel

Ziper invisivel

Fonte: Autora (2019)
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Figura 5: Analise Macacéo C

Cintura ajustavel

Fonte: Autor (2019)
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Figura 6: Andlise Macacao D

Amarracao nas costas

Ziper invisivel

Fonte: Autor (2019)
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Figura 7: Analise Macacéo E

Cintura ajustavel Ziper invisivel

v
Algas ajustaveis

Fonte: Autor (2019)
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Figura 8: Analise Macacéao F

Ziper invisivel

Cintura ajustavel

Fonte: Autor (2019)

Diante dessa analise ficou claro que as pecgas precisam ser ajustaveis ao
corpo e da necessidade de mecanismos para facilitar o seu vestir, seja por um ziper
que ao ser aberto aumenta a abertura da peca para passar pelo corpo, como a
propria peca ser maleavel e possuir uma abertura consideravel para que o0 macacao
seja facil de vestir mesmo sem o ziper como é no caso do macacéo C da figura 5.
Além disso, os mecanismos devem estar dispostos nas vestimentas em locais que o
usuario tenha como alcancar, visto que no macacao F (Figura 8), a localizagcdo do

ziper dificulta sua abertura.
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5.2.2 Analise de materiais e processos de fabricagao

As fibras téxteis podem ser sintéticas ou naturais. Na fabricacdo de tecidos é
comum a utilizacdo de diferentes fibras para somar suas propriedades a depender

do que se espera. Desse modo, o quadro 1 abaixo retrata diferentes propriedades de

algumas fibras téxteis.

Quadro 1: Propriedades de algumas fibras

[0}
: S
Propriedades o = 5 . = i
T c ) » 5 [} 1]
3 Q L = o) = @© =
2. > [0] o = = 9 "'q_)
= T S Q > o G e} Q2
< 0 1 < =z o < = o
Volume é resiliéncia - = +4++ < = T T
compressional
Recuperagéo ao amarro- | - = +++ | ++ ++ +++ | ++ ++ ++
tamento
Retorno a forma depois | - - - + ++ +++
de molhada
Absorcao +++ [ A+ [+ |+ - T 5 . N
Resisténcia a estatica +++ +++ ++ + + = + + ++
Resisténcia ao pilling +++ +++ + +++ ++
Resisténcia ++ + + + +++ | H++ |+ + +44
Resisténcia a absorgao + - ++ - +++ 4+ + + FErers
Estabilidade ++ - - +++ | +++ |+ | +++ | -+
Resisténcia ao calor +++ +++ ++ ++ + + ++ = =
+++ Excelente ++ Boa + Regular - Deficiente

Autor: Senai (2004)

Dessa forma é perceptivel que as fibras sintéticas possuem uma excelente
resisténcia, resisténcia a absorgido, estabilidade e retorno a forma depois de
molhada como no caso do poliéster. Isso se deve por ser um material polimérico e
acabam por secar mais rapido em comparagao ao algodao que possui muita
absorcao. Diante do fato que o clima do Brasil em sua grande parte e na maior parte
do ano é quente devido ser cortado ao norte pela Linha do Equador e ao Sul pelo
Tropico de Capricornio possui em sua maior parte territorial o clima tropical. Desse

modo, o tecido que melhor se adequa ao observar a tabela sdo os tecidos de fibras
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sintéticas por sua baixa absor¢ao possibilitando a dissipagdo do suor rapidamente

da roupa e também por possuir uma resisténcia maior que as fibras naturais.
5.2.3 Pesquisa de concorrentes e/ou similares

Nessa etapa, optou-se por comparar diferentes modelos de macacdes facil
acesso, 0S quais seriam possiveis similares a projetagéao por poderem agradar o
publico-alvo. Dessa forma, foi realizado um quadro para localizar e diferenciar sua

caracteristicas e também ver quais sdo comuns a eles.

Quadro 2: Analise de similares

Analise de similares/concorrentes

Marca C&A - Clock Uso Assim Purple Snow
House
Material Elastano, Two way Poliéster
Poliéster, Viscose | (Poliéster +
elastano)
Modelagem Alca Alca Alca
Decote V Lateral cavada Decote V

Decote reto

Grade P P M

Cor Preto Vinho Preto, branco,
vermelho, azul e
preto.

Aviamento Linha e ziper Linha e ziper Linha
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Sistema funcional | Ziper ziper X
primario

Estamparia X X Listrado

Marca Base Marfinno Enfocus Studio

Material 60% algodao Poliéster
40% elastano

Modelagem Alca Alca Com manga curta

Grade P P P

Cor Laranja, Branco, Azul escuro Azul, verde e
Azul escuro e claro branco

Aviamento Fios e ziper Ziper Ziper

Sistema funcional | Amarragao com Ziper Ziper

primario fios

Estamparia Listrado X Listrado

Fonte: Autora (2019)

Diante da explanagcdo de cada um desses seis macacdes e através das
fotografias foi perceptivel que a maioria tem o maior percentual de fibras sintéticas,
sao maleaveis e possuem cores unicas quando ndo sdo estampados. Além disso,
todos eles possuem um caimento que néo seja justo para que possa ser dado ao

usuario o conforto e a capacidade de mobilidade sem que o tecido incomode.
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5.2.4 Analise do produto com relagao ao uso

Ao iniciar o projeto foi realizada uma pesquisa prévia (Apéndice A) com
objetivo de recolher opinides de usuarias de macacdes. Ao total 119 pessoas
responderam ao questionario realizado através do Google formularios. Ao observar
as respostas, a localidade das respondentes foram de diferentes partes do Brasil,
sendo elas da Paraiba, Santa Catarina, Rio de Janeiro, Ceara, Pernambuco, Bahia,
Sao Paulo e Rio Grande do Norte. Além disso, os dados obtidos foram que 81
pessoas responderam que utilizam o macacédo em ocasides casuais(dia a dia, festas
publicas ...), 22 pessoas utilizam em ocasides formais (casamento, trabalho...) e 16
pessoas nas duas ocasides. Também foi concluido que o desconforto principal em
relagcdo a peca é que a maioria o sente ao precisar utilizar o banheiro (grafico 1).

Segue abaixo alguns graficos correspondente ao resultado do questionario prévio:

Grafico 1: Desconforto no uso do macacéao

Existe algum desconforto no uso do macacao?

119 respostas

Ao Vestir 13 (10,9%)
Ao Despir 21 (17,6%)
Ao utilizar o banheiro 101 (84,9%)
Ao sentar 6 (5%)
Ao caminhar 4 (3,4%)
Ao elevar os bracos 17 (14,3%)
Nenhum 13 (10,9%)

Pra amamentar com alguns
modelos

E dificil encontrar as vezes um

que nao...
0 25 50 75 100 125

Fonte: Autora (2019)

Devido ao desconforto mas da metade das usuarias que responderam o
questionario ja optaram por deixar de usar o macacao por esse fato, como mostra o

grafico 2.
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Grafico 2: Desconforto do macacéo que leva a nao utilizagao

Vocé ja deixou de utilizar o macacao devido algum desconforto?

119 respostas

® sim
@ Niao

Fonte: Autora (2019)

Em continuidade, ao observar as informag¢des de contribuicbes e alguns
relatos descritos por algumas das respondentes , foi concluido que elas preferem
macacoes mais soltos do corpo, com tecidos leves e que o consideram uma peca
pratica por ser uma vestimenta unica como o vestido.

No decorrer do projeto e pesquisa houve a analise de uso de seis modelos
escolhidos realizada a partir de testes de usabilidade conduzidos no ClickLab,
laboratério de fotografia de design na UFPB campus IV, com seis usuarias, variando
estatura e morfologia corporal, porém todas vestem o tamanho P, através da prova e
da execucgao de seis tarefas sendo elas vestir, ajustar, levantar os bragos, pegar
algo do chéo e despir com os diferentes modelos de macacdées com o objetivo de
verificar a eficacia, eficiéncia e satisfagdo de cada peca. Primeiramente as
convidadas responderam um termo de consentimento (Apéndice D) e dados
pessoais (Apéndice B), logo apdés a provagdo da pega, foi respondido um
questionario (Apéndice C) sobre cada macacdo com o objetivo de identificar os
aspectos relacionados a eficacia, eficiéncia e satisfacdo de cada modelo. A seguir as
figuras 9 a 15 mostram a execugao dessas tarefas e logo abaixo de cada uma segue
um resumo dos resultados juntamente com alguns graficos com as respostas das

seis pessoas que participaram dos teste.
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Figura 9: Realizagdo das tarefas durante o teste do Modelo A

3.

2. Ajustar
\ . obs. s06 possul ajuste
| :I_ .Vestir nas algas, mas nao foi

\ necessario

[ J

5.8entar

4.Pegar algo
do chao

Fonte: Autora (2019)

Levantar
0s bracos

6.Despilr

Esse macacao nao gerou dificuldade em seu vestir de acordo com o grafico 3,

porém o maior incdmodo nele foi quanto ao ajuste da pega, pois a peca ficou folgada

em 4 pessoas das 6 que o provaram de acordo com o grafico 4, principalmente no

busto e na cintura como mostra o grafico 5. 66,7% disseram que ndo compraria esta
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peca ( grafico 3), pois a modelagem nao ficou boa nos seus corpos, enquanto
33,3% comprariam, por achar que veste bem, ter o tecido confortavel e ser bonito
(gréficos 4, 5 e 6). Diante disso, conclui-se que o grau de satisfacdo desse modelo

nao foi satisfatorio.

Gréfico 3: Nivel de dificuldade modelo A

Sobre os processos de uso do macacao a seguir, indique o nivel de dificuldade:

I Muito dificii [l Dificil Neutro [ Facil M Muito Facil
4 |I
Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

Fonte: Autora (2019)

Gréfico 4: Dificuldade de uso do modelo A

Indique qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacao?

6 respostas

Precisou usar muita forga [0 (0%)

Se machucou [0 (0%)

Ficou apertado [0 (0%)

Foi dificil de alcangar o fecho [—0 (0%)
Nenhuma —1 (16,7%)
nenhuma = -1 (16,7%)

0 1 2 3 4

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 5: Parte especifica que incomoda do modelo A

Alguma parte especifica do macacao Ihe causou algum incémodo?

6 respostas

Alcas

Mangas

Lateral

Fecho

Pernas

Parte da Cintura
Parte do busto

2 (33,3%)
2 (33,3%)
nenhuma

nenhum

Nao

Fonte: Autora (2019)

Grafico 6: Caracteristicas positivas do modelo A

Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?

6 respostas

Praticidade 6 (100%)
Beleza

Modelagem (Veste bem)

Tecido confortavel

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 7: Satisfacdo do modelo A

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

® Sim
@® Nzo

Fonte: Autora (2019)
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Figura 10: Realizagao das tarefas durante o teste do Modelo B

3. Levantar
‘' 1.Vestir 0s bracos

~

[ * ~ *~—

6.Despir

4.Pegar algo 5.Sentar
do chdo

Fonte: Autora (2019)
De acordo com as respostas das usuarias que participaram do teste 100%
afirmam que tiveram dificuldade quanto o vestir devido ao alcance do fecho que se

localiza na parte posterior da pega como é visivel nos graficos 8, 9 e 10, porém

todas comprariam a peca por afirmarem que essa vestimenta € bonita e proporciona
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conforto diante dos graficos 11 e 12. Dessa maneira, a pecga € satisfatéria mesmo

com a dificuldade do ziper.

Gréfico 8: Nivel de dificuldade modelo B

Sobre os processos de uso do macacao a seguir, indique o nivel de dificuldade:

I Muito dificii [l Dificil Neutro [ Facil M Muito Facil
6
4
0
Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

Fonte: Autora (2019)

Grafico 9: Dificuldade de uso do modelo B

Indique qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacao?

6 respostas

Precisou usar muita forga -
Se machucouf
Ficou folgado

Ficou apertado|

Foi dificil de alcancgar o fecho 6 (100%)

Dificuldade em abrir o fecho na
hora de...

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 10: Parte especifica que incomoda do modelo B

Alguma parte especifica do macacao Ihe causou algum incémodo?

6 respostas

Algas
Mangas
Lateral
Fecho 6 (100%)
Pernas
Parte da Cintura
Parte do busto
Fonte: Autora (2019)
Grafico 11: Caracteristicas positivas do modelo B
Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?
6 respostas
Praticidade
Beleza 6 (100%)
Modelagem (Veste bem)
Tecido confortavel 6 (100%)

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 12: Satisfacdo do modelo B

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

® sim
@® Nzao

Fonte: Autora (2019)

56



Figura 11: Realizagao das tarefas durante o teste do Modelo C

3. Levantar
l.Vestir 0S bracos

4.Pegar algo 5.Sentar
do chao

Fonte: Autora (2019)

Esse macacao foi o que teve resultados mais positivos o nivel de dificuldade
foi que a peca era muito facil de vestir, despir, ajustar como mostra o grafico 13. Nao
foram encontrados pontos negativos, apenas uma pessoa sentiu incbmodo na
manga por achar folgada como explana os graficos 14 e 15. 100% das participantes

afirmaram que comprariam a peca por sua praticidade, conforto, beleza e
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modelagem (grafico 16 e 17). Desse modo, esse foi 0 que possui um maior grau de

satisfagao diante das repostas das pessoas que o provaram.

Grafico 13: Nivel de dificuldade modelo C

Sobre os processos de uso do macacao a sequir, indique o nivel de dificuldade:

I Muito dificii [l Dificil Neutro [ Facil M Muito Facil

| I I |
0

Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

N

Fonte: Autora (2019)

Gréafico 14: Dificuldade de uso do modelo C

Indigue qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacéao?

6 respostas

Precisou usar muita forga 0 (0%)
Se machucou 0 (0%)

Ficou folgado - | (16.7°%)
Ficou apertado 0 (0%)

Foi dificil de alcangar o fecho 0 (0%)

Nenhuma

2 (33,3%)
nenhuma 1(16,7%)
1(16,7%)

1(16,7%)

Nenhuma

nao houve dificuldade.

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 15: Parte especifica que incomoda do modelo C

Alguma parte especifica do macacao Ihe causou algum incomodo?

6 respostas

Algas 1(18,7%)
Mangas

Lateral Algas

Fecho Contagem: 1
Pernas

Parte da Cintura
Parte do busto

Nenhuma 1(16,7%)
nenhuma 1(16,7%)
Nenhuma 1(16,7%)
nenhum 1(16,7%)
Nzo 1 (16,7%)
0,0 0,2 0,4 0,6 0,8 1,0
Fonte: Autora (2019)
Grafico 16: Caracteristicas positivas do modelo C
Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?
6 respostas

Praticidade 6 (100%)
Beleza 6 (100%)

Modelagem (Veste bem)

Tecido confortavel

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 17: Satisfagdo do modelo C

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

@® Sim
@® Nao

Fonte: Autora (2019)
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Figura 12: Realizagao das tarefas durante o teste do Modelo D
3. Levantar
‘" 1.Vestir 0s bracgos

— e e e o e e o o e e e o e o e e e e o e e e e e e = e e e = = e = = e —

4.Pegar algo b5.Sentar
do chao

Fonte: Autora (2019)

Esse macacao foi o que obteve mais pontos negativos, causou incbmodo em
diferentes partes de cada participante, ficou folgado, pernas muito grande e dificil de
vestir, mais da metade afirmou que é dificil de vestir devido a amarragao nas costas
conforme mostra os graficos 18, 19 e 20, 50% precisaram de ajuda para colocar a

peca. Apesar disso tudo o macacédo € considerado bonito pela maioria (grafico 21),
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mas a beleza n&o é suficiente, visto que o grau de satisfagao foi baixo, pois 83,3%

nao compraria a peca diante do grafico 22.

Grafico 18: Nivel de dificuldade modelo D

Sobre os processos de uso do macacao a seguir, indique o nivel de dificuldade:

B Muito dificil [l Dificil Neutro [l Facil [l Muito Facil
Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

Fonte: Autora (2019)

Grafico 19: Dificuldade de uso do modelo D

Indigue qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacéao?

6 respostas

Precisou usar muita forga —0 (0%)
Se machucou [—0 (0%)

Ficou folgado |, - (o6.7%%)

Ficou apertado |0 (0%)

Foi dificil de alcangar o fecho 4 (66,7%)
dificil amarrar

Fechar os entrelagos

0 1 2 3 4

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 20: Parte especifica que incomoda do modelo D

Alguma parte especifica do macacao Ihe causou algum incomodo?

6 respostas

Alcas
Mangas
Lateral
Fecho
Pernas

4 (66,7%)

Parte da Cintura

Parte do busto

0 1 2 3 4

Fonte: Autora (2019)

Grafico 21: Caracteristicas positivas do modelo D

Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?

6 respostas

Praticidade
Beleza 4 (66,7%)

Modelagem (Veste bem)

Tecido confortavel 3 (50%)

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 22: Satisfagdo do modelo D

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

® sim
@ Nio

Fonte: Autora (2019)
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Figura 13: Realizagao das tarefas durante o teste do Modelo E

3. Levantar
ir 0S bracos

X

1 L.Vest

B

1
o= P § e

Ajustar

© >

4 .Pegar algo 6.Despir

do chéao

Fonte: Autora (2019)

Nesse macacao 50% das participantes tiveram incObmodo na parte do busto
por achar que tem excesso de tecido, fazendo com que fique folgado, além que 33,3
% sentiu incébmodo no quesito da cintura, segundo os graficos 23, 24 e 25. Mesmo
assim a pega é considerada bonita e confortavel de acordo com o grafico 26, porém
o grau de satisfacdo estd mediano devido que apenas 50% das pessoas o

comprariam ( grafico 27).
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Grafico 23: Nivel de dificuldade modelo E

Sobre os processos de uso do macacao a seguir, indique o nivel de dificuldade:

I Muito dificii [l Dificil Neutro [ Facil M Muito Facil
4 Il Il
Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

Fonte: Autora (2019)

Gréafico 24: Dificuldade de uso do modelo E

Indique qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacao?

6 respostas

Precisou usar muita forga [—0 (0%)
Se machucou [—0 (0%)
Ficou apertado |0 (0%)

Foi dificil de alcangar o fecho |—0 (0%)

nenhuma _‘—1 (16,7%)

0 1 2 3 4 5

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 25: Parte especifica que incomoda do modelo E

Alguma parte especifica do macacao lhe causou algum incoémodo?

6 respostas

Algas

Mangas

Lateral

Fecho

Pernas

Parte da Cintura

Parte do busto 3 (50%)

nenhuma 2 (33,3%)

Fonte: Autora (2019)

Grafico 26: Caracteristicas positivas do modelo E

Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?

6 respostas

Praticidade
Beleza
Modelagem (Veste bem)

Tecido confortavel 6 (100%)

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 27: Satisfacdo do modelo E

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

@® Sim
@ Nzao

Fonte: Autora (2019)
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Figura 14: Realizagao das tarefas durante o teste do Modelo F
3. Levantar

'\ 1.Vestir 0S bracos

4.Pegar algo 5S.Sentar
do chao

Fonte: Autora (2019)

O nivel de dificuldade foi bem dividido nesse modelo de macacéo (grafico 28).

Nessa pega 83,3% tiveram dificuldade em alcangar o fecho e 16,7% relatou que a

manga aperta um pouco ao levantar os bragos como mostra os graficos 29 e 30.

Apesar desse fator, alguns pontos positivos foram mencionados por metade das

pessoas que provaram a pega como a beleza, o conforto e modelagem. Entretanto,
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a satisfacao nao foi suficiente para despertar o desejo de compra, pois 83,3%

afirmaram que ndo comprariam a pega conforme o grafico 32.

Gréafico 28: Nivel de dificuldade modelo F

Sobre os processos de uso do macacao a seguir, indique o nivel de dificuldade:

I Muito dificii [l Dificil Neutro [ Facil M Muito Facil
4
0
Vestir Despir Abrir Fechar (caso tenha fecho) Ajustar

Fonte: Autora (2019)

Gréafico 29: Dificuldade de uso do modelo F

Indique qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do macacao?

6 respostas

Precisou usar muita forga [—0 (0%)

Se machucou (—0 (0%)

Ficou folgado _—1 (16,7%)

Ficou apertado |—0 (0%)

Foi dificil de alcangar o fecho 5 (83,3%)

Movimentar os bragos —1(16,7%)

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 30: Parte especifica que incomoda do modelo F

Alguma parte especifica do macacao lhe causou algum incémodo?

6 respostas

Alcas

Mangas

Lateral

Fecho

Pernas

Parte da Cintura

Parte do busto

Gréfico 31: Caracteristicas positivas do modelo F

Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ao modelo testado?

6 respostas

Praticidade

Beleza

Modelagem (Veste bem)

Tecido confortavel

0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)

I %

Fonte: Autora (2019)

Fonte: Autora (2019)
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Grafico 32: Satisfagdo do modelo F

Vocé compraria este modelo de macacao?

6 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Autora (2019)

Diante de todas informacbes analisadas, conclui-se que a beleza, usabilidade
e conforto tem que estar juntos, mesmo que uma vestimenta seja bonita, porém seja
desconfortavel a beleza nao sera suficiente para fazer com que alguém compre a
peca, 0 mesmo equivale para a peca ser feia, entretanto confortavel. Dessa maneira,
0 projeto que esta em desenvolvimento tem que ser bonito, confortavel e ter uma

boa usabilidade.

72



5.2.5 Analise Diacronica

Nessa analise busca-se entender a trajetoria do macacédo e suas mudangas

no decorrer do tempo até os dias atuais.

Figura 15: Analise de Uso Macacao Diacrdnica Macacéo

[ weino

~.1920s __-»~--.1930s ,"~---.

Ernesto IthhaheIIes criou Coco Chanel criou o macacao ~ ~ = ElsaSchiaparelli *,

Gifiscacae Iutagie f0| "pijamas relaxantes" que as mulheres 4|ocou o macacao nd

usedlo par paragyedistas usavam durante as estacdes mais  mapa da moda nos :
guentes anos 30.

3
\

——~<"\J9§7,""

n =

4
=4

9s

-1960s _

B g 1970s - - - - -~ ~ 1950s-1960s _ z
p o e o g « Rosie the Riveter, macacdo
O macacao atingiu o pico da era do O macacao ganhou calcas largas
f 1 o s . para mulheres que
1 disco com uma tendéncia futuristaa conhecidas como palazzos e flares. trabalhavam em fabricas
\ A ¥ '
tendéncia. .
simbolo do poder

~
feminino

T~~~ .. _1980s-2000s

-

voltou a'ser popularpor ‘< _ _ __ _. 2019

Macacéo da

causa de artistas como
marca Colcci

Madonna, Britney Spears

Fonte: Autor 2019

Diante dessa analise foi perceptivel que o gosto e estilo de roupa de uma
mesma pecga varia no decorrer do tempo, nos dias atuais a maioria prefere os
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macacdes mais basicos comparado a um macacdao dos anos 50, o qual

consequentemente dificilmente é encontrado nos dias atuais.

5.2.6 Lista de Requisitos e Parametros

Essa lista trata-se do que se espera da peca a ser desenvolvida, o que ela

deve ter e como tornar essas caracteristicas possiveis.

Quadro 3: Requisitos e Parametros

para o usuario

CATEGORIA DE REQUISITOS | REQUISITOS PARAMETROS PRIORIDADE
Utilizar apenas uma cor
Unidade visual determinadas a Qa.rtlr da e),dre.zgao
de paleta cromatica do publico
Estético alvo. Obrigatério
‘ imples insoi
Simplicidade ter formas S|mp’es. |nsp|r'aQas nas Desejavel
formas geométricas basicas.
Facilidade para| Tecido maleavel/ fecho de facil .
. Obrigatério
vestir alcance.
Facilidade para| Possuir um mecanismo que facilite .
. . Obrigatorio
despir sua retirada.
Facilidade Ter um mecanismo que facilite ir
durante aida | ao banheiro focado no despir da Obrigatorio
ao banheiro peca
. - Eficacia da Utilizar sistema funcional que Obriaatério
Ergonomico/Usabilidade vestibilidade possibilite 0 uso individual 9
Facilidade para| Utilizar mecanismos de ajustes L
. . Obrigatério
ajustar como elastico
Satisfacdao [Através do mecanismo de uso e do Obriaatério
(Conforto) tecido maleavel 9
Di ~
imensao da Utilizar a tabela da ABNT Obrigatério
roupa
Utilizar tecidos confortaveis como
Semantica/Semiotica/Simbologi| Proporcionar uma malha e mecanismos que Obrigatério
a simbologia [proporcionem uma boa experiéncia 9

Fonte: Autora (2019)
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5.3 Fase 03 - Geragao de alternativas

5.3.1 Painel visual do produto

Este painel tem como objetivo inspirar no momento da criagdo, através da
expresséo do produto. Buscou-se colocar imagens do site unsplash *que remetem
conforto e leveza através do repertério comum e sensacado de movimento e impacto

através da gestalt.

Figura 16: Painel Visual do Produto

Fonte: Autora (2019)

5.3.2 Desenhos e esbogos

Nesta etapa foram desenvolvidas seis alternativas.

® Fotografias retiradas do site https://unsplash.com/ através das palavras chaves como
modern woman, confort, movement e mother.
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5.3.2.1 Alternativa A
Essa alternativa é inspirada nos macacdes tradicionais jeans, porém suas

costas possui um formato diferente pois ele tem o mecanismo de um suspensorio, 0

qual permite o desencaixe além da parte frontal tem o da posterior.
Figura 17: Alternativa A

tipo suspensorio
solta-se na frente e
atras (alca regulavel)

A\

Formas geomeétricas
utilizadas

Pode usar com uma
camiseta por dentro

s

7

Elastico na
cintura na
parte
posterior para
que nao fique
folgado

Fonte: Autora (2019)
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5.3.2.2 Alternativa B

Nessa alternativa existe a possibilidade de desencaixe na parte frontal da
peca transformando ela em uma cal¢a o que facilita sua retirada. Além disso, caso o
usuario nao queira desencaixar a parte frontal ele pode apenas baixar a parte

posterior que possui um elastico facilitando a ida ao banheiro.

Figura 18: Alternativa B

0
»

g

Botao de
pressao

Botao de

pressao

o} usuério, *\ Elastico na
pode‘ solta-lo cintura na
parairao arte
banheiro p

posterior para
que nao fique
folgado

Manga
curta

A usuaria caso hao
queira soltar a parte
frontal, também
pode baixar so a
parte do elastico

~O

Formas geométricas
utilizadas

Fonte: Autora (2019)
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5.3.2.3 Alternativa C
Essa alternativa é parecida com a anterior, porém muda o decote e nao possui

elastico nas costas, mas possui um mecanismo de desencaixe em sua parte frontal.
Figura 19: Alternativa C

Decote V "‘\

Botao de "“L\
pressao v

v

@) usuériol Elastico na
pode_ solta-lo cintura na
parairao arte
banheiro 0

posterior para
que nao fique
folgado

Manga
curta

—A

Formas geométricas
utilizadas

A usuaria caso nao
queira soltar a parte
frontal, tambem
pode baixar so a
parte do elastico

1 Elastico *\

Fonte: Autora (2019)

78



5.3.2.4 Alternativa D
Essa alternativa possui o decote em U e sua forma de desencaixe é em sua

parte frontal e através de um né.

Figura 20: Alternativa D

rﬁtertura emU
cavada nas costas
para facilitar o seu
vestir

A parte decimae
de baixo sao unidas
por um no

Elastico
fino

O

{ Formas geométricas
' utilizadas

Fonte: Autora (2019)
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5.3.2.5 Alternativa E
Essa alternativa € uma juncédo de uma calga estilo jogger com uma blusa que
possui as costas cavadas para que se vista como um macacao, as duas partes sao

unidas por presilhas como as de um sutia.

Figura 21: Alternativa E

I

-3 Manga

curta

Abertura em U
cavada nas costas
para facilitar o seu
vestir

Tipo
calca jogger

e G lastico

ablusae
calca estao
presos por
colchete de
gancho

Elés®

- (O

Formas geométricas ‘
utilizadas L B

Fonte: Autora (2019)
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5.3.2.6 Alternativa F
Essa alternativa possui velcro em sua parte frontal e posterior facilitando sua
retirada para o uso do banheiro, além disso possui algas ajustaveis e decote

quadrado.

Figura 22: Alternativa F

5§

Alca regulavel

A .

Fecho de contato

Fecho de contato ;
na parte posterior

na parte frontal

rﬁ

s

Solta-se tanto a |
parte frontal
como na posterior

{ \

Forma geomeétrica
utilizada

Fonte: Autora (2019)
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5.3.3 Selegao das alternativas

Nesta etapa foram escolhidas trés alternativas das seis desenvolvidas para

que seja realizado o pré modelo de cada uma delas, optou-se escolher pelas

alternativas que possuem mais pontos relacionados a lista de requisitos e

parametros e que possuem mecanismos diferentes. Desse modo, os desenhos

escolhidos (quadro 4) foram as alternativas A, B e F.

Quadro 4: Escolha de alternativas para modelos

Alternativa A v

Possui alga regulavel e seu mecanismo € o unico inspirado em um
suspensorio

Alternativa B v

Possui mecanismo de botdo de pressao frontal e posterior que
auxiliam a pecga nao ficar folgada, juntamente com o elastico no cés
traseiro da calga

ﬁ

Alternativa C x

A parte de cima corre o risco de ficar folgada na cintura por néo ter
ajuste e o mecanismo frontal € semelhante ao modelo B de botao.

h
1
8
éﬁ
8
=1
i‘.

ﬁ

Alternativa D x

Possui a amarracdo em nd, porém em comparagao com outros
sistemas o0 n6 é menos eficaz
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! Alternativa E x

Seu mecanismo ocorre através de colchetes de gancho juntos
através do final da blusa e inicio da calga, porém ao analisar melhor
esse mecanismo pode se soltar com facilidade por exemplo ao se
sentar.

B Alternativa F v

Seu mecanismo é diferente dos demais por ser através do velcro na
parte frontal e posterior, mas parecidos por permitir que a parte
superior se solte da inferior. E além disso possui al¢as regulaveis.

Fonte: Autora (2019)

Posteriormente foram realizados 3 pré modelos de macacdes em escala
reduzida. Eles foram costurados a mao para que fosse possivel ter uma nocao
volumétrica da vestimenta, para assim avaliar qual sera mais viavel e mais
compativel com os requisitos e parametros.

Inicialmente foi planejado executar modelos com jornal (figura 23) por ser um
material de facil acesso, porém em sua execuc¢ao houve dificuldade pelo fato de ser
um material que nao possui elasticidade, o que faz com que o vestir da pecga seja
complicado, principalmente pelo fato do papel rasgar facilmente. Diante disso,
optou-se por fazer as pecas com um tecido que possuisse elasticidade, assim as

pecas foram feitas por um retalho de tecido de uma camiseta (figuras 24 a 26).
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Figura 23: Pré modelo de papel da alternativa F

Fonte: Autora (2019)
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Figura 24: Pré modelo da alternativa A

Fonte: Autora (2019)
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Figura 25: Pré modelo da alternativa B

Fonte: Autora (2019)
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Figura 26: Pré modelo da alternativa F

Fonte: Autora (2019)
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5.4.3 Matriz de decisao
Nesta etapa utilizou-se parametros de avaliagao de alternativas de modo que

a que tiver a maior soma ira ser feita na escala de 1:1

Figura 27: Matriz da alternativa A

Simplicidade
facilidade para vestir

[ e — ————
Ser facil de despir
principalmente ao ir
ao banheiro

|

Eficacia da
vestibilidade

Eficiéncia em
ajustar

Fonte: Autora (2019)
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Figura 28: Matriz da alternativa B

Simplicidade
facilidade para vestir

Ser facil de despir
principalmeniagﬁao ir
ao banheiro

Eficacia da
vestibilidade

Eficiéncia em
ajustar

Fonte: Autora (2019)
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Figura 29: Matriz da alternativa F

ngler

e b

A

Simplicidade
facilidade para vestir

Ser facil de despir
principalmente ao ir
ao banheiro

Eficacia da
vestibilidade

Eficiéncia em
ajustar

.,

Fonte: Autora (2019)

Deste modo, a pontuacéo da Alternativa A=16, Alternativa B = 17 e Alternativa
C = 16. Assim a Alternativa B sera o produto final a ser detalhado e confeccionado,
ressaltando que a proposta que envolve o design emocional se da através da
usabilidade da peca, por esse motivo que a matriz de decisao teve como base os

pressupostos da usabilidade e da nogao volumétrica da peca.
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5.4 Fase 04 - Desenvolvimento do produto

Paleta de cores
Nesta etapa foi realizada uma paleta de cores para o macacao possuindo seis
cores representadas na figura 30 abaixo, as quais foram obtidas através do painel do

usuario, o qual foi inspirado pela analise de possiveis usuarias e lojas que seriam

possiveis concorrentes.

Figura 30: Paleta de cores

(K
(@
(€

—— N —

EESE

PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE'
Black 7 C 704C 1505 C 7406 C 4675 C 000 C

Fonte: Autora (2019)

Lista de materiais

Os materiais escolhidos para a fabricagdo do produto final na cor preta foram

os seguintes listados na figura 31:
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Figura 31: Lista de materiais

Tecido: Malha Viscose+*elastano
fusao da fibra de elastano com o fio de
viscose, gerando um tecido leve e
confortavel, com elasticidade e caimento
leve.

Linha preta
Elastico preto
& ~ . <1
= i..? Botdo de pressao metalico
€
©® Botao plastico
o . de presséo preto

Fonte: Autora (2019)

5.5 Fase 05 - Produto final

5.5.1 Realizagao do modelo final

A realizagdo do modelo final foi executada em uma costureira da cidade de

Mamanguape na Paraiba.
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Figura 32: Elaboragdo do macacéo

Parte frontalda calca  Parte posterior da calca

Parte posterior da calg¢a, apos
a colocacao do elastico

Parte posterior da
parte de cima.

Marcacao do local
dos botoes

Parte frontal da -
parte de cima.

macacao com o
observacao do acabamento realizado
encaixe

Fonte: Autora (2019)
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Figura 33: Macacé&o parte frontal

Q

clickLab.

Fonte: ClickLab (2019)
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Figura 34: Macacao parte posterior

Fonte: ClickLab (2019)
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5.5.2 Desenho técnico (Ficha técnica)

Figura 35: Ficha técnica

FICHA TECNICA

Modelo: Macacao cozy Referéncia: 01 Segmento: Basico
Tamanho base: M Grade: PPP M G GG

5 Desenho

E Botdo de pressao de metal

3
—t

Busto 90cm

40cm

Botdo de pressdo

plastico "\
0]

134 cm
24 cm
R
Tecido Fornecedor Cor Pantone
Viscolycra Malha sul Black Black 7 C
Aviamento Fornecedor Cor Referéencia
Linha Bauzinha Preto
Botao de pressac metal Bauzinha Prata
Botao de pressao plastico  Bauzinha Preto
Observacoes Aplicacoes Amostra

Costuras pretas -

Fonte: Autora (2019)
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6. CONCLUSAO

O desenvolvimento desse projeto possibilitou explorar a usabilidade de um
vestuario especifico através das pesquisas e questionarios aplicados com usuarias
desse tipo de vestimenta. Dessa forma, o projeto atingiu as expectativas ao
conseguir desenvolver um mecanismo que facilitou a usabilidade da peca,
principalmente durante o uso do banheiro, o qual foi 0 maior desconforto relatado e
isso soO foi possivel ao fato da peca ter botdes frontais que permitem baixar a parte
inferior da vestimenta sem a necessidade de retirar a pecga por inteiro. Conduzido
através da ligagdo entre diferentes partes do design e industria da moda que se
complementam como a tecnologia téxtil, usabilidade, vestibilidade, modelagem,

conforto e o design emocional.
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APENDICE A

Verificacdo do uso do macacao

Este questionario tem como objetivo auxiliar em uma pesquisa para o projeto de TCC de uma
estudante de design da Universidade Federal da Paraiba. A ideia é melhorar a usabilidade do
macacdo e para isso sera muito importante sua contribuigdo para este projeto. Desde ja agradego!

*Obrigatario

Sexo *

(O Masculino
O Feminino

O outro:

Idade *

[ Eentre10-15
Entre 16-20
Entre 21 - 25

Entre 26 - 30

O 000

Entre 31 - 35

[J Entre36-40

[ Entre36-40

] Entre41-45

O +4s

Cidade/Estado *

Vocé utiliza macacao? *
O sim
O Nao

Em qual contexto vocé costuma utilizar o macacédo? *

[] casualmente (dia-a-dia, festas pablicas, pra ir estudar, malhar...)

[] Formalmente ( Trabalho, casamentos ...)

Existe algum desconforto no uso do macacéao? *

[ Ao vestir

[J Ao Despir
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Ao Despir

Ao utilizar o banheiro

Ao sentar

Ao caminhar

Ao elevar os bracos

Nenhum

Qutro:

O 0O 0D00O0O0O0

Vocé ja deixou de utilizar o macac&o devido algum desconforto?

*
QO sim
O Nao

Caso sim, que tipo de desconforto?
[ Ao vestir
] Ao Despir

[ Ao utilizar o banheiro

Caso sim, que tipo de desconforto?

Ao vestir

Ao Despir

Ao utilizar o banheiro
Ao sentar

Ao caminhar

Ao elevar os bragos

O 000000

Outro:

Obrigada por sua colaboragdo! Caso queira contribuir com
alguma outra informacao fique a vontade! ex. Tecido que lhe
agrada, modelo do macacéao, alguma histéria ao usar o
macacao...

Nunca envie senhas pelo Formularios Google
r -
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APENDICE B

FORMULARIO DE PESQUISA SOBRE O USO DE MACACOES

Este questionario representa um estudo sobre o uso de macacdes para o auxilio de um
TCC, no qual irei analisar a usabilidade, funcionalidade e uso de diferentes modelos de
macacodes. A sua participacdo, como usuario € essencial para esse estudo, seus dados

serdo utilizados apenas para a pesquisa. Desde ja, agradecemos a sua participagao.
*Preenchimento obrigatorio

INFORMAGOES GERAIS DO USUARIO

DATA: Hora de inicio:
*ldade: * Sexo: Masculino Feminino
*Cidade que reside: *Estado:

*Escolaridade:
Nao escolaridade Nivel médio incompleto Nivel médio completo
Nivel superior incompleto Nivel superior Pd6s-graduacao Mestrado
Doutorado

*Possui alguma dificuldade motora: '.'N&o .\ Sim, qual (s)?

*Possui alguma dificuldade em se locomover: .INdo L. Sim, qual (s)?

*Vocé costuma usar macacées? . Nao, nunca .ISim, sempre LISim, as vezes

Se a resposta anterior foi SIM, vocé costuma ter dificuldades com este produto?

N&o LI Sim, qual (s)?
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APENDICE C

TESTES
EXPLORAGAO DA PECA
- Observar o peca (tecido, aviamentos, acabamentos, peso e textura)
- Vestir
- Fechar
- Levantar os bracos e depois abaixar
- Sentar e depois levantar
- Pegar algo do chéo
- Andar
- Observar se tem algo que lhe incomoda (modelo da pega, alguma parte apertada ou
folgada como por exemplo as Algas/mangas)
- Despir (abrindo o fecho caso possua)
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Apos isso foi respondido um questionario para cada macacao.

Teste de usabilidade

=0Obrigatorio

EFICACIA

Voceé conseguiu vestir a pega? *
O Sim
(:) Sim, apenas com a ajuda de cutra pessoa

O Néo

Caso néo, vocé pode indicar o motivo(s)?

Voce conseguiu despir a pega? *
O Sim

(O sim, apenas com a ajuda de outra pessoa

(O Néo
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EFICIENCIA

Sobre os processos de uso do macacé&o a seguir, indique o nivel
de dificuldade:

Muito difici Dificil Neutro Facil Muito Facil
Vestir O
Despir
Abrir

Fechar (casc
tenha fecho)

el = Fol - Fe
O O
O gl O B
O g O gl O
O g O o

Ajustar

Vocé conseguiu: *

o
=
=
1

Movimentar-se
adequadamente

Movimentar os bragos
adequadamente?

Sentar e levantar
adequadamente?

Pegar algo do ch3o?

adequadamente?

Sentar e levantar
adequadamente?

el M Fell « Ne
= Hell ‘W - Eell - Ke

Pegar algo do chaoe?

Caso tenha respondido ndo em alguma das situagdes anterior,
justifique.

Indique qual(is) dificuldade(s) vocé teve durante o uso do
macacdo? *

[] Precisou usar muita forga
[J se machucou

Ficou folgado

Ficou apertado

Foi dificil de alcangar o fecho

O 000

Qutro:

VOLTAR PROXIMA
- .. . e . ]
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SATISFAGAO

Alguma parte especifica do macacao lhe causou algum
incémodo? *

[] Alcas

Mangas

Lateral

Fecho

Pernas

Parte da Cintura

Parte do busto

O 0 00000

Outro:

Vocé pode explicar de que forma?

Quais caracteristicas positivas vocé atribuiria ac modelo
testado? *

LI PSR 1 R P

AT LU G L DO LD [ LV LD YU e WL T T L e i

testado? *

[] praticidade
[] Beleza

U Modelagem (Veste bem)
[:l Tecido confortavel

[] outro:

Sobre sua satisfagdo em relagdo ao uso do macacao responda:

*

Discorde Disssids Heuirs e Concordo
totalmente RS B i totalmente

1. Eu gostaria de

usar oduto O O O O O

com frequéncia

2. Achei o produto

desnecessariamente O O O O O

complicado

T O O O O O

4. Achei que

pr de apoio
de uma p a mais o o O O O
especializada para

cer capaz de usar

este produto

5. Achei que as

divareas funrfos dn —~ — —~ — —~
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5. Achei que as
diversas fungdes do
produto estdo bem
integradas

6. Achei que havia
muita inconsisténcia
neste praduto

7. imagino que a
maioria das pessoas
iria aprender a usar
este produto muito
rapidamente

8. Achei o produto
muito complicado
de usar

9. Eu me senti muito
confiante apds usar
o produto

10. Eu precisaria
aprender uma série
de coisas antes que
eu pudesse usar
este produto

Vocé compraria este modelo de macacao? *

QO sim
O Nao

Voceé pode justificar sua resposta? *

Sua resposta

QO Nio

Vocé pode justificar sua resposta? *

Sua resposta

Vocé modificaria algo no produto? *

QO sim
QO nNio

O gue vocé modificaria?

Sua resposta

VOLTAR ENVIAR

Nunca envie senhas pelo Formularios Google

Este conteudo ndo foi criade nem aprovado pelo Google. Denunciar abuse - Termos de Servige

Googl
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APENDICE D

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) Senhor(a)

Esta pesquisa é sobre uma analise do uso de diferentes macacdes pelo(s)
pesquisador(es) Bruna Oliveira de Figueirédo, do Curso de Design da Universidade
Federal da Paraiba, sob a orientagdo do(a) Prof.(a) Angélica Acioly e Prof. (a)
Raissa Albuquerque.

O objetivo do estudo é analisar diferentes macacdes para entender seu uso e
sua usabilidade para a projetagdo de uma peca inspirada no macacao.

A finalidade deste trabalho € contribuir para a comunidade académica,
fornecendo os resultados dessa pesquisa, possivelmente por meio da formulagéo de
um TCC e de um artigo cientifico que sera publicado em eventos académicos.

Neste sentido, solicitamos a sua colaboracdo para testar os produtos e
preencher o questionario referente a cada modelo, como também sua autorizacéo
para apresentar os resultados deste estudo em eventos/periddicos da area. Por
ocasido da publicagdo dos resultados, seu home sera mantido em sigilo. Informamos
que essa pesquisa néo oferece risco de constrangimento psicoldgico e fisico, pois
serao tiradas fotos com o macacao e trocando a peca.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo é voluntaria e, portanto, o(a)
senhor(a) ndo € obrigado(a) a fornecer as informagdes e/ou colaborar com as
atividades solicitadas pelos Pesquisador(es). Caso decida nao participar do estudo,
ou resolver a qualquer momento desistir do mesmo, nao sofrera nenhum dano.

Os pesquisadores estarao a sua disposi¢ao para qualquer esclarecimento que
considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicacdo dos resultados. Assim
como autorizo também o uso de minha imagem e voz em todo e qualquer material
entre imagens de video, gravacdes, fotos e documentos, para serem utilizado no
relatério e apresentagcdo dos resultados dessa pesquisa e em publicagcdes e

divulgacdes académicas. Estou ciente que receberei uma copia desse documento.
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Assinatura do Participante da Pesquisa

Assinatura da Testemunha

Contato do Pesquisador (a) Responsavel Xxxxxxxxxxx@xxxxx.com / (00)
00000-0000 Atenciosamente,

Assinatura Pesquisador Participante

https://www.usjt.br/arg.urb/arquivos/abntnbr6023.pdf
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