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RESUMO

Pensar uma educacio para criangas pequenas pede um olhar cuidadoso sobre as questdes que
envolvem a escola infantil, entre elas, o espaco-tempo do brincar, uma vez que a brincadeira e
a interatividade constituem-se eixos estruturantes do curriculo nesse nivel de educagdo.
Sabemos que o brincar € um direito da crianga, esta compreendida como um sujeito social
ativo, que se constitui através da interacdo, das relacdes que estabelece com a cultura e com o
meio social em que estd inserida. Sendo assim, a constru¢do de espacos ludicos em préaticas
pedagdgicas que privilegiam a oralidade apresenta-se, no nosso entendimento, como
caminhos na busca por uma educacdo de qualidade. O interesse nesse estudo surgiu a partir
dos desafios que cercam a discussdo, levando em consideracdo a historia de descaso que
marca a Educacao Infantil, especificamente em relac@o ao brincar, ainda compreendido como
algo de menor importancia, e as praticas educativas que privilegiam a linguagem escrita em
detrimento da linguagem oral. Diante desse contexto, o presente estudo tem como objetivo
compreender como a ludicidade, presente em préticas escolares, ajuda a desenvolver a
oralidade em criangas em fase de aquisicdo de linguagem. A pesquisa buscou reafirmar os
estudos da linguistica numa perspectiva interacionista, os estudos sobre a crianga enquanto ser
social ativo, construtor de cultura, da linguagem numa perspectiva multimodal e do brincar
compreendido como um direito da criancga. Para tal, discutiremos, a luz de alguns tedricos
como Marcuschi (2001), Bakhtin (1988), McNeill (2000), Kendon (1982), Kramer (2007),
Vygotsky (2010), Faria (2009), também de alguns Documentos do MEC que induzem
politicas publicas para a Educagdo Infantil, apontando o brincar como direito da crianca, a
exemplo do Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (1998), das Diretrizes
Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil (1999), a Base Nacional Comum Curricular
(2017), entre outros. Metodologicamente, a pesquisa foi realizada com criangas na faixa de 2
a 3 anos de idade, matriculadas na Educac¢ao Infantil da Escola de Educacdo Bésica da UFPB.
Foram analisadas cenas de brincadeiras, gravadas em situacdes diversas do cotidiano escolar.
As transcricdes e andlises de dados foram feitas através do software FEudico Linguistic
Annotator - Elan para uma melhor visualizagdo dos dados. Além disso, foi desenvolvido um
questiondrio para ser respondido pelas professoras, com o intuito de compreender a concep¢ao
sobre ludicidade e oralidade e os impactos na sua pratica pedagogica. As andlises apontaram
para o papel da brincadeira como mola impulsionadora para o desenvolvimento da fala,
comprovou a fungdo relevante da contacdo de histérias nesse processo, como também
evidenciou a oralidade como uma prética social interativa, que se apresenta na forma de
diferentes géneros, cabendo a escola o papel de criar, a partir dos planejamentos pedagdgicos,
acOes que privilegiem o uso da lingua oral e, em se tratando da Educacao Infantil, que sejam
através de atividades ludicas.

Palavras chave: Brincar. Linguagem oral. Educa¢do Infantil.



ABSTRACT

Thinking about an education for small children request for a careful look at the issues that
engage children school, among them, the space-time of play, once the fun constitute is the
structuring axis of the curriculum at this level of education. We know that play is a rights of
the child, that understood as an active social subject, which is constituted through interaction,
the relationships established with the culture, and the social environment in which it is
inserted. Therefore, the construction of ludic spaces in pedagogical practices, which privilege
orality, presents itself as a path in the search for a quality education. The interest in this study
arose from the challenges surrounding the discussion, taking into account the history of
neglect that marks the Child Education, specifically in relation to play, still understood as
something of less importance, and educational practices that privilege written language to the
detriment of oral language. In face of this context, the presente study aims to comprehend
how the playfulness present in school practices helps to develop orality in children in the
phase of language acquisition. The research sought to reaffirm the studies of linguistics in an
interactionist perspective, the studies on the child while an active social being, constructor of
culture, of the language in a multimodal perspective, and playing understood as a right of the
child. For this, we search grounds of some theorists such as Marcuschi (2001), Bakhtin
(1988), McNeill (2000), Kendon (1982), Kramer (2007), Vygotsky (2010), Faria (2009), also
from some Documents MEC that induce public politics for Early Childhood Education,
pointing the playing as the right of the child, the example the National Curriculum
Referential for Early Childhood Education (1998), of the National Curriculum Guidelines for
Early Childhood Education (1999), of the National Curricular Common Base (2017), among
others. Methodologically, the research was accomplished with children ag group 2 and 3 years
of age, enrolled in Early Childhood Education at the School of Basic Education of the UFPB.
Play scenes were analyzed, recorded in different situations from the school routine. The
transcripts were done through the Eudico Linguistic Annotator — Elan software for a better
visualization of the data and subsequent analysis. In addition, a questionnaire was developed
to be answered by the women teachers, with the intention to understand the conception about
ludicity and orality and the impacts on their pedagogical practice. The analyzes pointed to the
role of play as a driving force for the development of speech, proved the relevant role of story
telling in this process, as also emphasize as orality as an interactive social practice, which
presents itself in the form of different genres, each the school having the role of creating,
based on pedagogical plans, actions that favor the use of oral language.

Keywords: Playfulness. Oral language. Child education.



RESUMEN

Pensar en educacion para nifios pequefios pide una mirada cuidadosa sobre las cuestiones que
involucran la escuela infantil, entre ellas, el espacio-tiempo de jugar, una vez que se
constituye eje estructurante del curriculo en este nivel de educacién. Sabemos que jugar es un
derecho del nifio, este comprendido como un sujeto social activo, que se constituye a través de
la interaccidn, de las relaciones que se establecen con la cultura, el entorno social en que esta
insertado. Por lo tanto, la construccién de espacios lidicos en préacticas pedagdgicas, que
privilegian la oralidad, se presentan, a nuestro entender, como la bisqueda de nuevos caminos
por una educacién de calidad. El interés en este estudio surgié a partir de los desafios que
rodean la discusion, considerando la historia de descaso que marca la educacién infantil,
especificamente en relacion a jugar, ain comprendido como algo de menor importancia, y las
practicas educativas que privilegian lenguaje escrita en detrimento del lenguaje oral. Ante este
contexto, el presente estudio tiene como objetivo comprender con el lidico, presente en las
précticas escolares ayudan a desarrollar la habilidad oral en nifios en proceso de adquisicion
de lenguaje. La investigacion buscé reafirmar los estudios lingiiisticos desde una perspectiva
interaccionista, los estudios sobre nifio mientras ser social activo, constructor de cultura, de
lenguaje en una perspectiva multimodal, y del jugar comprendido como derecho de nifio. Por
tanto, discutiremos a la luz de los conceptos teéricos como Marcuschi (2001), Bakhtin (1988),
McNeill (2000), Kendon (1982), Kramer (2007), Vygotsky (2010), Faria (2009), también
documentos del MEC que conducen politicas publicas para la Educacion Infantil, sefialando el
jugar como derecho del nifio, por ejemplo del Referencial Curricular Nacional para Educagdo
Infantil (1998), de las Diretrizes Curriculares Nacionais para Educa¢do Infantil (1999), de la
Base Nacional Comum Curricular (2017), entre otros. Metodologicamente, la investigacion se
realizé con nifios de dos y tres afos de edad, matriculados en la Educacién Infantil de la
Escuela de Educacion Basica de la UFPB. Tras analizar encenas de juegos, grabadas en
diversas situaciones del cotidiano escolar. Las transcripciones y andlisis basados en los datos
se realizaron a través del software Eudico Linguistic Annotator — Elan para mejor
visualizacion de los datos. Ademads, se desarrollé un cuestionario para que fuera respondido
por las profesoras, para comprender la concepcidn sobre las practicas ludicas y oralidad y los
impactos en su practica pedagdgica. Los andlisis sefialaron para el papel del juego como
impulsor para el desarrollo del habla, comprob¢ la funcién pertinente la narracién de historias
en ese proceso, mientras hizo evidente la oralidad como préctica social interactiva, que se
presenta en forma de diferentes géneros, cabiendo la escuela criar, a partir de los planes
pedagdgicos, acciones que privilegien el uso del lenguaje oral.

Palabras claves: Jugar. Lenguaje oral. Educacién Infantil.
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1 INTRODUCAO

Esta tese afirma a oralidade em préticas lddicas e confirma o lddico enquanto
elemento chave do desenvolvimento da oralidade infantil, ao considerar que as atividades
ludicas propiciam a interacdo, criam espacos de fala, instigam a crian¢a a comunicar 0 que
vivencia no seu meio social, relacionando as experi€ncias vivenciadas na escola com as

experiéncias proprias da sua cultura e do contexto em que vive.

Partimos do nosso interesse em aprofundar os estudos sobre a oralidade como prética
lidica na Educagdo Infantil na busca de respostas as nossas inquietagdes. Diante dessa
reflex@o, podemos apontar, como uma problemadtica latente no ambito da Educagdo Infantil,
as constantes praticas pedagdgicas que privilegiam o desenvolvimento da escrita em
detrimento da oralidade. Tais reflexdes ndao pretendem negar a aprendizagem da escrita, mas o
lugar da oralidade no contexto da Educacdo Infantil, partindo do brincar como constituidor

das culturas infantis.

Entendendo o brincar como um direito inegdvel a crianga pequena, pretendemos
direcionar a discussdo nessa linha de pensamento, tendo como horizonte a qualidade da
Educacdo Infantil. Ligadas a esta afirmacdo, emergem algumas questdes de pesquisa cujas
respostas seriam indicadoras da possibilidade do brincar incidir no desenvolvimento da
linguagem oral, repercutindo na qualidade da Educac¢do Infantil € no desenvolvimento pleno

da crianga. Socializamos as nossas inquietagdes:

A escola infantil caracteriza-se como espago de desenvolvimento da linguagem oral
da crianga pequena? E dada a real importancia a fala da crianca? A escola infantil desenvolve
atividades de brincadeiras que favorecem o desenvolvimento da linguagem oral da crianga?

Que atividades ludicas incrementam o desenvolvimento das habilidades orais?

A partir desses questionamentos, fez-se necessdrio embasar teoricamente os estudos
sobre a crianga da Educacdo Infantil no desenvolvimento da linguagem oral através do
brincar. Evidentemente, esta pesquisa analisou o seu objeto tendo como marco referencial o
contexto em que essas criancgas estdo inseridas e as politicas publicas voltadas para Educacio
Infantil, por compreendermos a escola, a crianca e o seu desenvolvimento, de forma

contextualizada e situada.
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Essa discuss@o merece um olhar especial dos pesquisadores, por se tratar de uma drea
que historicamente € desprestigiada. Por essa razdo, muitos profissionais destinados a

Educacdo Infantil sdo inseridos nesse contexto sem a devida formacao profissional.

Sabemos que as politicas voltadas para a Educagdo Infantil sdo relativamente recentes
no nosso pais. As lutas constantes marcam a sua trajetdria e se apresentam como desafios na
tentativa de romper as barreiras do descaso e das concepg¢des historicamente construidas que
apontavam para uma Educacdo Infantil apenas assistencialista. E fundamental ressaltar que
essas lutas e inquietagdes foram de fundamental importdncia na conquista dos avancos

historicamente alcancados.

Com a aprovacao da LDB n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, foi definido como
dever do Estado o acesso a Educagdo Infantil. O Artigo 29 da referida lei regulamenta que “A
Educacao Infantil, primeira etapa da educagdo bdsica, tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social, complementando a a¢cdo da familia e da comunidade”. Destacamos que anteriormente a
Educacgao Infantil compreendia o atendimento de criancas de 0 a 6 anos de idade, porém, a
partir da aprovacao da Lei Federal 11.427, de 6 de fevereiro de 2006, ficou determinada a
ampliacao do ensino fundamental para nove anos de duracdo, assim como a Educacdo Infantil

passou a compreender criangas de 0 a 5 anos.

Apesar dos avancgos alcancados, ainda nos deparamos com préaticas pedagdgicas que
ndo favorecem a qualidade da educacdo destinada a crianca pequena e que englobe o cuidar e
o educar como praticas indissocidveis. O cuidar ainda é visto como praticas de
assistencialismo, compreendendo o atendimento as necessidades basicas de alimentacdo e
higiene da crianca, e o educar referente as praticas de ensino e aprendizagem. Vale destacar
que esta ainda € uma discussdo presente no ambito da Educacdo Infantil, por se tratar de uma
constante necessidade de reflexao, avaliacdo e superagdo de acdes que ndao favorecem o

desenvolvimento e o aprendizado da crianca.

Para fomentar essa discussdo, diversas areas do conhecimento contribuem provocando
um didlogo de saberes, assim, destacamos os estudos da linguistica como importantes e
relevantes para profissionais de todas as 4reas, principalmente para os educadores que

exercem o seu fazer profissional com base no didlogo interacionista e contextualizado.
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Gostariamos de pontuar aqui a funcdo essencial da escola, que é socializar o
conhecimento e formar pessoas para viverem socialmente, valendo-se da comunicagdo entre
si mesmos, com as demais pessoas € a natureza. O que percebemos € que a escola nem sempre

favorece essa comunicagdo na educacao da crianga pequena.

Sabemos que ainda sdao muitos os desafios referentes a Educagdo Infantil, as suas
politicas publicas e, por isso, a necessidade de discussd@o permanente. Destacamos o alerta
feito por Dourado (2011), quando aponta o documento do MEC que avalia o PNE e enfatiza
metas ainda desafiadoras para a educacdo em geral, afirmando que a trajetéria do
planejamento e das politicas educacionais no Brasil é marcada por politicas governamentais,
em detrimento de politicas de Estado, tornando frageis as decisdes tomadas. No que concerne
a Educacdo Infantil, € preciso pensar em estratégias, politicas e programas que garantam,
além da qualidade ao atendimento de criancas de 0 a 5 anos, o acesso, a inclusdo social e a
permanéncia destas criancas nas instituicdes de Educagdo Infantil, em um cendrio marcado

pela privatizagdo.

Quando ressaltamos as lutas por uma Educagdo Infantil de qualidade, entendemos que
nao ha como falar em oralidade, aprendizagem e educag¢do para criangas pequenas, sem
pensar numa educacdo lidica. Assim, ressaltamos a importancia da ludicidade nesse processo,
partindo do brincar como um direito garantido por lei e estabelecido pela Declaracdo
Universal dos Direitos da Crianga (1959), que, através do Principio 7, apresenta o direito a
recreacao, a brincadeira e ao divertimento, “[...] A crianga deve desfrutar plenamente de jogos
e brincadeiras os quais deverdo estar dirigidos para educagdo; a sociedade e as autoridades
publicas se esforcardo para promover o exercicio deste direito.” Em 1989, tivemos a
Convengado dos Direitos da Crianca, que, no Artigo 31, tratou do direito ao descanso e ao
lazer, a brincar e a participar de atividades de recreagdao. Em 1990, O Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA) reforgou esta ideia, destacando no Artigo 16, inciso IV, o direito a

“brincar, praticar esportes e divertir-se.”

Nesta perspectiva, reconhecendo a impossibilidade de esgotar uma temdtica tao
abrangente, investigamos a escola enquanto um espaco que possibilita o desenvolvimento da
linguagem oral da crianca pequena através do brincar. Destacamos que a brincadeira viabiliza

a aquisicao da linguagem e concorre para o desenvolvimento pleno da crianca.

Vale destacar que a pesquisa reafirma como postulados tedricos os estudos da linguistica

numa perspectiva interacionista, os estudos sobre a crianca enquanto ser social ativo,
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construtor de cultura, da linguagem numa perspectiva multimodal e do brincar compreendido
como um direito da crianga. O fendmeno linguistico é complexo e envolve conceitos que se
ocupam com a forma como o ser humano se comunica, como reconhece o outro que fala e
como se dd a comunicagdo, porém o nosso estudo destacard a oralidade como prética lidica
na Educacdo Infantil. Para isso, teremos que adentrar na realidade complexa e criativa da
crianga para compreender, através da brincadeira, como se dd a oralidade nesse espaco de

interacoes.

Os estudos sobre a linguagem vém sendo realizados por vdrios tedricos-
pesquisadores da linguistica, tais como: Marcuschi (2001), Bakhtin (1988), McNeill (2000),
Kendon (1982) Vygotsky (2010), Faria (2009), entre outros, da pedagogia, da psicologia e de
outras dreas do desenvolvimento. O desafio nesse trabalho foi realizar a pesquisa tendo como
foco central a propria crianga, trazendo a tona a oralidade, por meio da representacdo do seu

mundo e das atividades que caracterizam o brincar e representam na sua cultura.

Pensar numa escola infantil que favoreca a oralidade da crianca pequena exige do
educador relacionar esse aspecto a ludicidade, as atividades de brincadeira, aos jogos, a uma
pratica pedagogica que objetive desenvolver todas as agdes em fungao do aprender brincando,

levando em consideracdo o principio de que a crianga tem direito a esse brincar.

Diante dessa reflexdo, podemos apontar como uma problemadtica latente no ambito da
Educacdo Infantil as constantes praticas pedagogicas que privilegiam o desenvolvimento da
escrita em detrimento da oralidade, conforme ja falamos. Sabemos que a aprendizagem da
propria escrita deve ser lddica, ndo ha necessidade de negar a escrita, desde que o contato com
as letras seja ladico e atrativo, o que tememos € que a oralidade desapareca em funcao da

escrita.

Ligadas a esta problemética, as inquietagcdes ja apontadas foram se configurando como
questdes de pesquisa cujas respostas seriam indicadoras da possibilidade do brincar incidir no
desenvolvimento da linguagem oral, repercutindo na qualidade da Educagdo Infantil e no

desenvolvimento pleno da crianca.

Diante do exposto, destacamos como objetivo principal: Compreender como a
ludicidade, presente em préticas escolares, ajuda a desenvolver a oralidade em criangcas em
fase de aquisicdo de linguagem. Pretendemos ainda, por meio dos objetivos especificos:

conhecer a visdo do brincar através das praticas da docente no espaco da sala de aula;
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descrever os géneros orais utilizados através das brincadeiras; destacar a multimodalidade nas

praticas orais lidicas e destacar se as brincadeiras evidenciam a fala infantil.

Para atender os nossos objetivos, apresentamos a metodologia utilizada: O presente
trabalho se caracterizou como uma pesquisa qualitativa, do tipo descritiva, de natureza
etnografica, em razdo de essa abordagem metodoldgica permitir ao pesquisador uma vivéncia
direta na realidade onde se insere a pesquisa e de trabalhar a temadtica estudada além da
andlise explicativa, por entender que a realidade estd presente na vivéncia do dia a dia das

pessoas.

Segundo Fino (2003), etnografia é um olhar de perto, e, seguindo essa abordagem, o
problema da pesquisa € redescoberto no campo, e o pesquisador deve rever e aprimorar o
problema de pesquisa e a proposta de tese definidas a priori. Dessa forma, € possivel perceber
as construcdes sociais que se ddo nos espacos sociais, desde que o pesquisador “mergulhe” na

realidade para compreendé-la.

A pesquisa abrangeu 19 criangas de 2 e 3 anos de idade, no periodo de outubro de
2016 a abril de 2017, inseridas na Educagdo Infantil da Escola de Educacdo Bésica da
Universidade Federal da Paraiba, o critério de inclusdo da amostra foi no sentindo de atender
a necessidade do estudo em trabalhar com criangas no inicio do processo de desenvolvimento
da linguagem. Também participaram da pesquisa 02 professoras das turmas envolvidas, 04
alunas do curso de Pedagogia que estavam estagiando durante o periodo da pesquisa e a
propria pesquisadora, que, em determinados momentos, inseriu-se nas cenas interativas. Esse
estudo, caracterizado como pesquisa, intervencdo e estudo de caso, priorizou discutir a

oralidade em prdticas lidicas na Educacdo Infantil.

Durante o caminhar, subsidiamos todo o processo da pesquisa através dos tedricos,
alguns ja citados, que se propuseram a estudar a crianca, a Educacgdo Infantil, a ludicidade e os
estudos sobre linguagem, assim como ressaltamos os estudos das politicas publicas e da
legislacdo voltadas para a Educacdo Infantil que referenciam a importancia do brincar como
direito da crianca que favorece todo o processo do seu desenvolvimento, o que inclui a

oralidade.

A metodologia priorizou a parceria, o trabalho coletivo facilitado pelo exercicio do
didlogo e da avaliagdo permanente, para retroalimentar a pesquisa, corrigindo o que for

necessdrio em busca da consecucdo dos objetivos. O trabalho de pesquisa foi realizando por



19

meio dos estudos, pesquisas, observacodes, filmagem das cenas de brincadeiras realizadas
pelas criancas, contando com a participacdo das professoras da escola, das estagidrias e por
vezes, da pesquisadora. Foi solicitado as professoras que respondessem a um questionério
sobre a sua pratica em sala de aula, para posterior compressao sobre o seu entendimento sobre

a oralidade e a ludicidade.

As transcri¢des e andlises das cenas de brincadeiras foram feitas através do software
Eudico Linguistic Annotator — Elan, para uma melhor visualiza¢do das cenas interativas, em

especial do brincar, contribuindo para o processo de aquisi¢ao da linguagem.

A andlise dos dados foi realizada com base nas observacdes e nos registros coletados
através do didrio de campo, das video gravacOes realizadas durante a vivéncia da
pesquisadora com as criangas e do questiondrio respondido pelas professoras. Contudo, é
importante assinalar que a pesquisadora esteve vigilante para evitar generalizacdes,
considerando que o caminho metodoldgico definido tem o propdsito, no final da pesquisa, de

compreender, responder as nossas inquietacdes e confirmar a tese.

Apresentada a nossa pesquisa € com o intuito de mostrarmos os estudos desenvolvidos
na nossa drea de interesse, realizamos uma busca sobre as publicacdes realizadas entre os anos
2013 e 2018, utilizando como ferramentas de busca, o banco de dados das teses e dissertacdes

da CAPES, o Repositério da UFPB e o portal do Scielo.

Em pesquisa na Base de Dados das Teses e Dissertagcdes da CAPES, a busca pela
palavra “oralidade” apresentou, no periodo de 2013 a 2017, 770 pesquisas entre teses e
dissertacdes. Na tentativa de encontrar pesquisas relacionadas a nossa drea de interesse,
utilizamos o filtro da area de conhecimento “Linguistica”, encontrando assim, 51 trabalhos,
sendo 30 dissertacdes e 21 teses, onde apenas uma tese realizou pesquisa com criangas
pequenas. As demais pesquisas estdo relacionadas a diversas areas da linguistica, como por
exemplo, 2 dissertacdes e 1 tese que abordam a oralidade na perspectiva dos distirbios de

linguagem, como Santos (2013), Oliveira (2016) e Souza (2016).

Foram encontradas também 4 dissertagdes sobre bilinguismo e uma tese, a exemplo da
pesquisa de Martins (2013), sobre as influéncias interlinguisticas na fala e na escrita de

criancgas bilingues.

Nesta busca, destacamos uma importante discussdo levantada na tese de Luna (2016),

ao ressaltar que, apesar da oralidade ser um importante eixo de ensino, os professores
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enfrentam grande dificuldade em suas praticas pedagdgicas. Questdo enfatizada durante a

nossa pesquisa.

Como citado acima, encontramos apenas uma tese onde a discussao sobre oralidade se
deu no ambito da Educagdo Infantil. Brandao (2015) pesquisou sobre gestos e falas no género
histérias infantis, com criancas de 2 a 5 anos, e teve como objetivo descrever a aquisicao
observando a oralidade e a importancia dos gestos na construcdo discursiva. A autora
constatou nos dados que os gestos assumem um papel fundamental na estruturacdo do
discurso oral. Vale destacar que esta tese foi defendida pela doutoranda do Programa de Pos-

Graduacgdo em Linguistica da Universidade Federal da Paraiba.

Ainda na Base de Dados das Teses e Dissertacoes da CAPES, buscamos a palavra
“Ludicidade”, foram encontrados 576 resultados, ao utilizar o mesmo filtro da drea de
conhecimento “linguistica”, encontrando apenas 3 resultados. O que nos chama aten¢do é que

nenhum desses 3 resultados se referem a pesquisas com criangas pequenas.

Com o intuito de abranger um pouco a nossa pesquisa, optamos por pesquisar o termo
“brinquedo” utilizando “linguistica” como filtro na 4rea de conhecimento, dessa forma,
encontramos apenas 7 resultados, sendo 4 dissertacdes e 3 teses. O que nos chama a atencdo,
novamente, ¢ que nenhuma pesquisa se relaciona ao nosso estudo, apenas a tese de Borges
(2015) apresentou uma discussdo sobre o brincar, trabalhando o processo de letramento por
meio do que chamou de “brincar de ler”, utilizando poemas numa linguagem ladica para atrair
o leitor infantil. Essa pesquisa tem como atores criancas do terceiro ano do ensino

fundamental.

No Google Académico, realizamos a pesquisa utilizando os termos “oralidade e
ludicidade”. Definimos como filtro o periodo de 2014 a 2018, artigos somente em portugues,
e escrevemos entre aspas a palavra “linguistica”, na tentativa de afunilar um pouco mais a
nossa busca. Obtivemos, entdo, 1.420 achados. Ainda assim, observamos que, na sua grande
maioria, assim como nas outras buscas, encontramos artigos que ndo estdo relacionados ao
nosso estudo, nem t€m como foco pesquisas com criancas pequenas. Encontramos, em sua
grande maioria, pesquisas no ambito da educagdo, apesar de utilizarmos a palavra linguistica
como “filtro”, outras pesquisas com foco no ensino fundamental, outras com foco no olhar do
professor. Constatamos, também, pesquisas sobre ludicidade relacionada com o ensino da

matematica e da ludicidade relacionada com o ensino da escrita.



21

Encontramos pesquisas com as teméticas em separado, a exemplo do artigo de Ribeiro
(2017), que analisou a importancia da oralidade no desenvolvimento da crianga pequena,
destacando criancgas de 4 e 5 anos. Destacamos também a dissertacdo de mestrado de Farias
(2014), inclusive a pesquisadora é do Programa de Pds-Graduacdo em Linguistica da UFPB, e
discutiu a literatura infantil como prética de letramento através da oralidade, porém a autora

trabalhou com criangas do ensino fundamental.

Gostariamos de frisar outra pesquisa desenvolvida na UFPB, no Programa de Pds-
Graduagdo Profissional em Letras, realizada por Lima (2015), que buscou descrever o
processo de desenvolvimento da oralidade dos alunos no meio escolar, através da contagdo de
histérias, mas esta € mais uma pesquisa realizada tendo como énfase o ensino fundamental,

neste caso, alunos do nono ano.

Utilizamos como outra fonte de pesquisa o portal Scielo, a fim de dar seguimento ao
levantamento dos trabalhos realizados sobre a nossa temadtica. A pesquisa também
compreendeu o periodo de 2014 a 2018. Ao realizamos a pesquisa pelo termo “ludicidade”,
encontramos 33 publicacdes, seguido da aplicagdao do filtro da area temadtica “linguistica,
letras e artes”, apareceram somente 2 publicagdes, porém nenhuma delas apresentou relacao
com a nossa discussao, uma das publicacdes discutiu sobre jogos pedagdgicos, mas a pesquisa
foi desenvolvida com alunos do primeiro ano do ensino médio. (ARAUJO; RIBEIRO;

SANTOS, 2012).

Dando prosseguimento a nossa pesquisa, utilizamos o termo “linguagem oral”.
Encontramos inicialmente 94 publicagdes, apds utilizarmos o filtro da &4rea tematica
“linguistica, letras e artes”, apareceram somente 7 publicagdes, das quais apenas 2 realizaram

pesquisas com criangas entre 3 € 6 anos.

A pesquisa de Queroz e Stutz (2016) foi realizada com criancas de 3 e 4 anos e
enfatizou que, apesar de a linguagem oral ser fundamental nas nossas vidas, pouco se fala
sobre ela na Educagdo Infantil. As autoras discutiram a producao oral das criangas através da

producdo de contos de animais.

Outra pesquisa (SMITH; BORDINI; SPERB, 2009) evidenciou uma discussdo sobre o
oral e foi realizada com criangas de 5 e 6 anos de idade, tendo como aspectos centrais da
pesquisa a comunicagdo, a ludicidade, a socializagc@o e a construcao da identidade. O trabalho

teve como objetivo investigar os contextos e a interlocucao na construcido de narrativas por
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criancas na rotina de uma turma de Educac¢ado Infantil. Como resultado principal, encontrou a
necessidade de ampliar os espagos de escuta, a estimulacdo e a interlocuc¢do entre os pares

para desenvolver diferentes géneros.

Para o termo “brincadeira”, ainda utilizando o portal Scielo, encontramos 138
resultados, ap6s utilizar o filtro da drea tematica “linguistica, letras e artes”, restou apenas 1
resultado, apresentando a pesquisa de Almeida (2017), pesquisadora do Programa de Pds-
Graduacgao em Linguistica da Universidade Federal da Paraiba, porém a sua discussdo é sobre
diversidade, representacdo e inclusdo na campanha de brinquedos, nao apresentando relacio

com a nossa pesquisa.

Utilizando como fonte de pesquisa o Repositério da UFPB (TEDE), encontramos para
o termo “oralidade na Educacdo Infantil”, inicialmente 534 pesquisas, entre teses e
dissertacdes. Apds inserir o filtro da area de interesse “linguistica”, nos trabalhos

apresentados entre 2010 e 2017, restaram 146 trabalhos.

Entre os 146 trabalhos, 56 sdo teses, mas varios nao estiao relacionados a faixa etaria
da nossa pesquisa, € nenhum enfatiza a discussdo sobre ludicidade. Apareceu novamente a
tese de Branddo (2015) sobre gestos e fala nas narrativas infantis, e a tese de Medeiros (2013),
sobre os sistemas de géneros no discurso oral da crianga, realizada com criancas de 4 anos de
idade. Destacamos, ainda, a tese de Melo (2015) que pesquisou criangas de 9 a 30 meses,
objetivando analisar a estrutura e funcionamento das interagdes sociais, considerando o uso da

linguagem e sua multimodalidade.

Entre as 87 dissertacdes, observamos que a grande maioria, quando pesquisa o espaco
da escola, geralmente enfatiza a 6tica do professor ou direciona a pesquisa para 0 ensino
fundamental. Novamente ndo encontramos muitas pesquisas que evidenciem o estudo da
oralidade na Educacdo Infantil, sob a 6tica da ludicidade. Destacamos a pesquisa de Carvalho
(2011) que discutiu a importancia da inser¢do das préticas orais em ambientes educativos sob

uma abordagem interacionista.

A tabela abaixo visa a demonstrar os resultados que encontramos durante a busca em

prol de verificar o estado da arte no que diz respeito ao tema da nossa tese.



Quadro 1 - Resumo do estado da arte
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Modo de | Periodo Numero de Resultados
Busca Total Aplicacao Teses Dissertacoes | Relaciona-
Ferramenta do filtro se com a
“linguistica” Tese
Banco de Oralidade 2013 — 770 51 21 30 2
Teses e 2017
dissertacdes | Ludicidade | 2013 - 576 03 2 1 -
(CAPES) 2017
Brinquedo | 2013 — 148 7 3 4 -
2017
Google Ludicidade | 2014 - 2.550 1.420
Académico | e oralidade | 2018
Scielo Ludicidade | 2014 - 33 2 2 - -
2018
Linguagem | 2014 - 94 7 2 5 2
oral 2018
Brincadeira | 2014 - 138 1 1 - -
2018
Repositério | Oralidade e | 2010 - 534 146 56 87 3
da UFPB Ludicidade | 2017
(TEDE) na
Educacgao
Infantil

Fonte: Elaborado pela autora

Diante do exposto, verificamos que a quantidade de pesquisas realizadas na drea
especifica em que nos propusemos estudar, oralidade como pratica lddica na Educacio
Infantil, ainda é pequena. Como ja destacamos anteriormente, falar de ludicidade, de crianca
pequena, de oralidade é um desafio € um compromisso. Destacamos assim, a relevancia
académica do estudo fundamentada na possibilidade de a pesquisa se configurar como uma
contribuicdo para uma reflexdo critica sobre o desenvolvimento da oralidade da crianca

pequena através da ludicidade no espago da escola infantil.

Ressaltamos que esta pesquisa ndo oferece riscos para a saide dos participantes
envolvidos, atendendo aos critérios éticos que sdo estabelecidos pelas Resolugdes 466/12 e
510/16 do Conselho Nacional de Saudde.

Esperamos, com esse estudo, favorecer uma ampla reflexdo sobre o desenvolvimento
da linguagem oral através da ludicidade, entendendo o brincar como um direito inegével,
assim como da producdo de préticas educativas que envolvam a ludicidade, em prol da

melhoria na qualidade da Educacado Infantil. O estudo ainda terd como desfecho secundario,
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gerar satisfacdo nas criancas através da insercdo mais frequente da brincadeira na dindmica
em ambientes educativos.

A tese esta estruturada em 3 capitulos. O capitulo I trata da fundamentacdo tedrica e
contém 6 subtOpicos que nos ajudaram a organizar a discussdo e construir uma linha de
raciocinio para dar suporte as nossas afirmacdes. Iniciamos com uma breve discussdo sobre a
histéria da crianga, abordando o tema a partir dos autores cldssicos que se propuseram a
desvelar essa histdria tdo pouco contada e tdo significativa para a nossa compreensao sobre o
olhar que os profissionais t€ém sobre a crianga, e consequentemente, como pensam a educagdo
para elas.

Em seguida, optamos por trazer uma discussdo sobre o conceito de ludicidade, levando
a compreensdo de que os conceitos de brincadeira, de jogo e de brinquedo estdo intimamente
relacionados ao que chamamos de atividades ludicas. Discutimos sobre como a ludicidade, a
brincadeira, o jogo, o brinquedo foram surgindo ao longo da histéria, mostrando novamente a

intersecdo desses termos, ja que ndo encontramos de forma linear a discussao em separado.

Evidenciamos a brincadeira vista como um direito da crianga, mostrando como a
discussdo aparece nos documentos que norteiam as praticas diddtico-pedagdgicas na
Educacdo Infantil, assim como as reflexdes em torno da importancia da ludicidade na
oralidade da crianca na escola. Demonstramos como a ludicidade aparece nas praticas
pedagdgicas que ajudam na oralidade das criancas em fase de aquisi¢do de linguagem, sempre
nos pautando no nosso entendimento de oralidade, vista como uma pratica social interativa.
Por fim, trazemos uma breve discussao sobre multimodalidade, j4 que assumimos a assertiva
de que fala e gesto sdo indissocidveis. Destacamos, porém, que nao € nosso objetivo nessa

pesquisa fazer a andlise dos gestos, apenas afirmar a linguagem como multimodal.

No capitulo II, apresentamos o percurso metodologico através da exposi¢ao da
natureza da pesquisa, da caracterizacdo do espaco da escola infantil, 16cus da nossa agdao
investigativa, os participantes e os primeiros passos dados em busca do alcance dos objetivos
propostos. Apresentamos como foram realizados a coleta e o tratamento dos dados, assim
como o registro das atividades lidicas realizadas pela professora, pelas estagidrias e, em um

dado momento, até mesmo pela pesquisadora.

No capitulo III, apresentamos a andlise dos dados, fizemos a discussdo do que foi

encontrado nas videogravacdes das cenas envolvendo as atividades lddicas e nos
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questiondrios que foram respondidos pelas professoras, em seguida, analisamos afirmando a

nossa tese, através dos autores ja citados no nosso referencial tedrico.

Nas consideragdes finais, evidenciamos as questdes de maior relevancia que surgiram
ao longo do percurso desta pesquisa, pontuando a importancia do estudo que realizamos como
pesquisadora, na sua busca constante por uma Educacdo Infantil de maior qualidade e, por
fim, reapresentamos a tese:

O ludico é um elemento chave do desenvolvimento da oralidade infantil, em razido da

possibilidade da linguagem nas diversas atividades lddicas que cercam a crianga nessa etapa.
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2 CRIANCA E LINGUAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

As criangas ndo formam uma comunidade isolada;
Elas ndo sao filhotes, mas sujeitos sociais;

nascem no interior de uma etnia, de um grupo social.
Os costumes, valores, hdbitos, as prdticas sociais,

as experiéncias interferem em suas acoes e

nos significados que atribuem as pessoas,

as coisas e as relacoes.

(Kramer)

2.1 A CRIANCA NA EDUCACAO INFANTIL: DIFERENTES VISOES NO PROCESSO
HISTORICO

Os estudos sobre a crianca, o brincar, a linguagem sdo vastos, aqui abordaremos essa
temdtica, inserindo uma concep¢do de crianga, compreendendo ideias sobre o brincar,
relacionando estudos sobre a oralidade, vista como um processo multimodal, e pautados numa

visao socio-histérico-cultural, que coloca a crianga no seu lugar de sujeito.

Quando pesquisamos sobre criangas, € necessario refletirmos sobre a nossa concepg¢ao,
o olhar que estamos lancando sobre essa temdtica e 0os caminhos que percorreremos para
contextualizarmos a discuss@o. Nesse sentido, ainda que tenhamos como foco a oralidade,
queremos problematizar a crianca da Educacdo Infantil nas suas vivéncias no espago da

escola.

Para tal, devemos compreender o contexto mais amplo em que se insere a crianca € o
desenvolvimento da linguagem, entendendo a escola como um espago de expressio de
realidades diversas, e palco do reflexo de uma histdria da crianca tdo pouco contada, € uma
Educacao Infantil que busca ainda identidade e entendimento das suas praticas e expressoes

curriculares.

Entender a criangca como sujeito social ativo, ja& demonstrando ser esta a nossa
concepg¢do, leva-nos ao desprendimento da ideia incutida historicamente, e que ainda € tao
fortemente divulgada, de que a crianca é um ser fragil, passivo, sem vez e sem voz, €, por
isso, torna-se ficil manipuld-la e tornd-la alvo de praticas educativas reprodutivistas.
Entendemos a crianca como um sujeito que se expressa através da linguagem, que brinca, que
cria, recria, que constréi o seu pensamento por meio das relagdes estabelecidas com esse

mundo em que estd inserida, e, neste mundo, a ludicidade tem papel de destaque.
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Esta concep¢do nem sempre esteve em pauta. Autores como Sarmento (2007), Aries
(2006), Kuhlmann Jr. (1998), entre outros, trouxeram, para o centro do debate, importantes
contribuicdes acerca da histdria da criancga, apontando marcas que discutiremos a seguir, as
quaisque perduram até os dias atuais, representadas nas concepc¢des que interferem na pratica
dos professores no que diz respeito ao universo infantil, a ludicidade, e ao desenvolvimento

da linguagem oral das criancas na escola.

Ao salientarmos os estudos de Sarmento (2007), observamos algumas das marcas
citadas acima, entre as quais, sob o olhar da Sociologia da Infincia, poderiamos citar o
processo de ocultagdo historicamente sofrido pela infancia, que ainda hoje interfere no olhar
lancado sobre a crianca e sobre as praticas pedagdgicas na Educagdo Infantil. Essas imagens
socialmente construidas, em que a crian¢a nao tinha vez e nem voz, contribuiram para as
concepcoes de infincia formadas pela sociedade e, consequentemente, pelos profissionais que

trabalham com criangas pequenas.

Podemos afirmar que, marcada historicamente pelo descaso, a infancia foi negada
durante muito tempo, como mostram os registros de Aries (2006) no clédssico estudo sobre a
histéria social da crianca e da familia, que, mesmo trazendo um contexto europeu, tornou-se
uma referéncia de grande relevancia para os estudiosos da infancia, por alertar sobre a

auséncia do que chamou de “sentimento de infancia” até o final do século XVII.

O autor enfatiza que, até o fim do século XIII, as criancas eram retratadas nos livros
sem nenhuma identificacdo particular do universo infantil, apenas desenhadas como um
homem de tamanho pequeno, o que deu origem ao termo “adulto em miniatura”. Essa
caracteristica tao presente na €poca reforca a ideia de que ndo se falava da crianca a partir das
suas necessidades ou caracteristicas especificas, mas, ao contrdrio disso, assim que a crianga
atingia uma certa independéncia da mae ou da sua ama, automaticamente ja estava apta a

frequentar o mundo dos adultos, e sendo vista como um deles apenas em tamanho menor.

Por volta do século XIV, Aries (2006) mostra que a crianga passou a ser retratada por
meio da arte e da religido com uma discreta diferenciagdo do adulto, o que se pode notar
através da vestimenta com algumas caracteristicas que seriam peculiares ao universo infantil.
Ja os séculos XVI e XVII foram marcados pelo surgimento de um novo sentimento de
infancia, denominado pelo autor de “sentimento de paparicagdo”, em que a crianga era
definida pela sua ingenuidade, graca e gentileza que caracterizavam o seu jeito de agir, falar e

a maneira com que se expressavam, passando a ser vista como “uma gracinha”. Este
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sentimento de paparicacdo influenciou fortemente a forma de compreender a crianca, assim
como a necessidade de perceber algumas das suas peculiaridades com relacdo aos aspectos
psicolégicos, da saude, educacdo e higiene, ganhando maior é€nfase na discussdo dos

pensadores do século XVII e inspirando a educacio até o século XX.

O contexto Europeu apresentado por Aries (2006) é de fundamental importancia para
o entendimento da histéria da crianca e da familia, porém vale a pena destacar as
contribuicdes de Del Priori (2007), que relatou a histéria da crianca pequena no Brasil,
reforcando a ideia de que a falta de interesse pela infancia € também uma marca na nossa
histéria. A autora trouxe a importancia de resgatar documentos do passado que denunciam
histérias de humilhagdes, abusos, violéncias, mas também de sentimentos de ternura
vivenciados pelas familias. Nessa perspectiva, Ramos (2007) relatou a vida dificil das
criancas em alto mar, nas embarcacOes portuguesas do século XVI, onde assumiam a
condicdo de grumetes ou pagens e eram submetidas a abusos sexuais e violentadas pelos
marujos, assim como, muitas vezes, eram abandonadas pelos seus pais nos naufragios,
acidentes comuns na época. Os grumetes faziam os trabalhos mais pesados, eram criancas
escravizadas e sofriam com as atividades que eram obrigadas a fazer nas embarcacoes; ja os
pagens faziam os trabalhos mais leves e geralmente serviam aos oficiais das naus. Como
afirma o autor:
A expectativa de vida das criancas portuguesas, entre os séculos XVI e
XVIII, rondava os 14 anos, enquanto cerca da metade dos nascidos vivos
morria antes de completar sete anos, isto fazia com que, principalmente entre
0s estamentos mais baixos, as criangas fossem como pouco mais que

animais, cuja forca de trabalho deveria ser aproveitada a0 maximo enquanto
durassem suas curtas vidas (RAMOS, 2007, p.20).

O século XVIII foi marcado pelo inicio de um novo olhar sobre a crianga, a partir das
ideias do filoésofo Jean Jacques Rousseau, considerado o pai da pedagogia moderna, que, ao
escrever a obra “Emilio ou Da Educacdo”, defendeu ideias revoluciondrios, indo de encontro
ao pensamento vigente da época. Para Rousseau (2000), a educacdo comeca desde o
nascimento e deve ser pensada a partir das peculiaridades da crianga, respeitando cada fase do

desenvolvimento e afastando a ideia da crianca como um adulto em miniatura.

E fato que as ideias de Rousseau influenciaram fortemente os séculos seguintes,
marcando uma fase de maior importancia aos aspectos ligados a infancia, e sendo, portanto,

considerada um marco da concep¢do de crianca como entendemos hoje. Como destaca
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Sarmento (2007), o processo de ocultacdo sofrido pela infancia gerou uma invisibilidade
histérica, levando-nos a pontuar o interesse pela discussao como algo relativamente recente.
O autor fala sobre as imagens sociais da infancia, que, em diferentes momentos histéricos,
apresentam-se de formas distintas, porém sempre representadas a partir de tracos de
negatividade, expressio de uma cultura adultocéntrica, que projetou historicamente uma

ideologia sobre a infancia baseada nas concepcdes dos adultos.

Os tragos de negatividade destacados por Sarmento (2007, p. 33), a que se refere como

“a idade do ndo”, refletem essa realidade que ainda repercute nos tempos atuais, nas

concepgdes de infincia e na maneira de olhar e entender a crianga. O autor alerta para algo

bastante significativo, levando-nos a compreender como culturalmente a infincia e a fala da

crianca foi tdo negada, “a infancia como a idade do ndo esta escrita desde o étimo da palavra

latina que designa esta geracdo: in-fans — o que ndo fala”. Esta designacdo simboliza a

infancia como a idade da auséncia da linguagem, da ndo importincia ao que se refere a

infancia, a sua fala, a suas expressdes e caracteristicas. Como vemos nas palavras de Lajolo
(2001, p. 229):

[...] Assim, por nao falar, a infincia nao se fala e, ndo se falando, ndo ocupa

a primeira pessoa nos discursos que dela se ocupam. E, por ndo ocupar esta

primeira pessoa, isto é, por nao dizer “eu”, por jamais assumir o lugar de

sujeito do discurso, e, consequentemente, por consistir sempre um ele/ela
nos discursos alheios, a infincia é sempre definida de fora.

Seguindo o pensamento de Sarmento (2007), observamos que, até meados do milénio
passado, a infancia era vista como a “idade da nao razdo”, reforcada pelo pensamento do
filésofo inglés Thomas Hobbes (2000) que definiu as criangas no século XVII, afirmando nao
terem nenhuma razao, até que fossem capazes de usar a linguagem. J4 no século XVIII, outra
realidade marcou a histéria da infancia, com a Revolugdo Industrial, passaram a fazer parte da
producdo, levando criancas a trabalharem diariamente em oficinas e fabricas, porém foi no
periodo entre guerras, com a queda da bolsa de Nova York, que as criancas viveram mais um
periodo de invisibilidade historica, definido como a “idade do ndo trabalho”, marcado pela
retirada das criancas dos processos de produgdo. Esta foi uma época marcada também pelos
movimentos sociais € ONG’s, que ativamente lutaram pela visibilidade da infancia, pelo fim

do trabalho infantil e pelos direitos das criangas.

Por fim, Sarmento (2007) destaca a “idade da ndo infancia”, caracterizada

principalmente pela adultizagcdo precoce, em que a crianca € vista apenas como um adulto em
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miniatura, o que retira de pauta a necessidade de um olhar especifico para o que € relativo a
infancia, colocando a crianga num lugar de passividade. Essas imagens negativas da infancia,
apresentadas pelo autor, leva-nos a compreender de maneira contextual a forca cultural que

estd enraizada nos olhares sobre a crianga que se apresentam na contemporaneidade.

Sendo assim, a partir das transformagdes histéricas e culturais € sob um novo olhar
socialmente construido e desafiador, Sarmento (2007) revela uma infincia percebida a partir
de caracteristicas préprias, das suas multiplas linguagens, negando, dessa forma, a imagem de
negatividade da infancia como a “idade da ndo fala”. A “idade da ndo razdo” também ¢
negada a partir do momento em que se percebe a crianca como um sujeito que constréi a sua
cultura, que € criativa, que apresenta, de diversas formas e através de linguagens variadas, a
sua expressao sobre o mundo, reconstruindo e interagindo com as pessoas € com 0 meio em
que estd. E também repensada a imagem da infancia como a “idade do ndo trabalho”, ji que a
crianca € ativa, e podemos levar em consideracdo em uma outra perspectiva as diversas
atividades que fazem no dia a dia na escola, em casa ou nos espagos de intera¢do. Diante

dessas reflexdes, entendemos a infincia como uma categoria social, compreendendo a crianca

como um sujeito ativo, atuante histdrica e culturalmente.

Seguindo essa perspectiva, a criancga € autora e produtora de culturas infantis e, sendo
historicamente vista como uma categoria marginalizada, a sociologia da infancia e a
psicologia social buscam, através do didlogo de saberes, dar visibilidade ao que € relativo as

criangas e a infancia. (DIAS; MACEDO, 2015, p. 104)

Sobre culturas infantis, faz-se necessario compreender o conceito de Sarmento (2007),
quando afirma que a infincia € uma categoria social formada por sujeitos ativos que
interpretam o mundo, produzem cultura e estas culturas os diferenciam. O autor afirma:

[...] ndo sdo apenas os adultos que intervém junto das criancas, mas as
criancas também intervém junto dos adultos. As criancas ndo recebem
apenas uma cultura constituida que lhes atribui um lugar e papéis sociais,
mas operam transformagdes nessa cultura, seja sob a forma como a

interpretam e interagem, seja nos efeitos que nela produzem, a partir das
suas proprias praticas (SARMENTO, 2000, p. 152).

E nessa linha de pensamento que apresentamos o estudo antropolégico de Cohn
(2005), que fundamenta, de maneira clara e substancial, o olhar que lancamos sobre a crianga,
ja apresentado anteriormente, levando em consideracdio que ndo ha como entender um
fendmeno, sem perceber o contexto simbdlico e cultural em que é produzido. A autora

ressalta o papel dos individuos na sociedade como recriadores ativos, ao passo que vivem,
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recriam e transformam, contribuindo também para a constru¢do de um olhar diferenciado
sobre a crianga. Nesta perspectiva, a crianga € vista da seguinte maneira:
Ao contrdrio de seres incompletos, treinando para a vida adulta, encenando
papéis sociais e formando sua personalidade social, passam a ter um papel
ativo na defini¢do de sua propria condicdo. Seres sociais plenos, ganham

legitimidade como sujeitos nos estudos que sdo feitos sobre ela (COHN,
2005, p. 21).

A autora nos leva a refletir sobre o papel fundamental da crianca na constru¢do ativa
da sua propria condicdo, a relevancia na constru¢do da cultura, passando a ser questiondvel a
condicio de passividade que marca a sua histéria. A medida que vivem, constroem relacdes e
interagem com o meio, ddo sentido a0 mundo e as suas experié€ncias, produzindo cultura a sua
maneira, a partir das suas linguagens, do seu olhar e das suas vivéncias, diferentes das do
adulto. Passamos a compreender, entdo, que a grande diferenca entre a crianga e o adulto nio
¢ quantitativa, € qualitativa, de modo que a crianga ndo sabe menos, ela sabe de outra forma,

sendo esta afirmativa de grande valia para a compreensao do nosso estudo.

Por compreendermos a crianca como um sujeito ativo do seu desenvolvimento, a
colocamos em um lugar de protagonista, onde ndo € vista apenas como reflexo de uma
cultura, mas, sobretudo, como produtora de cultura, sendo capaz de dar sentidos e significados
diversos ao mundo, aos objetos e as pessoas com quem interage. Cohn (2005) afirma que a
crianga se insere no meio em que estd, atua sobre ele, reproduz, cria e recria situacoes,

atribuindo sentido e novos significados.

Nesse sentido, para melhor compreendermos o olhar da Antropologia, torna-se
apropriado pensarmos em culturas infantis e ndo em uma cultura infantil, que seria uma forma
de universalizar a discussdo, ao invés de pensar em todos 0s aspectos socioculturais que

envolvem o fendmeno.

Falar de culturas infantis, portanto, ¢ mais adequado; mas devemos, ainda
assim, fazé-lo com cuidado, para ndo incompatibilizar o que as criancas
fazem e pensam com aquilo que outros, que compartilham com ela uma
cultura, mas nfo sdo criangas, fazem e pensam (COHN, 2005, p. 36).

Por esta razdo, torna-se tdo necessario agucarmos o nosso olhar diante dos contextos
que estdo por trds das falas das criancas, da maneira como brincam, como se relacionam,
como interpretam, recriam e até reproduzem algumas acdes comunicdveis nos processos de

interacao. Para Kuhlmann Jr (2007), a crianca se desenvolve a partir das relacdes que constréi
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com 0 meio em que estd, com as outras criancas € com os adultos com quem convive, dessa
forma, cria e recria, numa relacao ativa e participante, o mundo a sua volta.

Assim, ap6s compreendermos um pouco sobre a histéria da crianca e de como essa
histéria interfere nas concepgdes de crianca e infincia construidas até os tempos atuais,
lancaremos o nosso olhar para a oralidade como prética lidica na escola infantil e, para tal,

veremos a seguir o entendimento de alguns autores sobre a questao.

2.2 LUDICIDADE: A BRINCADEIRA, O JOGO, O BRINQUEDO

Para facilitar a nossa compreensdo, discutiremos os termos ludicidade, brincadeira,
jogo e brinquedo, a partir de autores que referenciamos na nossa pesquisa, ja que ¢ bastante
comum encontrarmos nos documentos do MEC, em artigos, dissertagcdes e teses, o uso de um
termo ou de outro, como sindnimos ou apresentando significados diferentes. Vale ressaltar

que nos pautaremos nos significados que sdo pertinentes ao nosso estudo.

Leal e Teixeira (2013) lembram que o conceito de ludicidade é poliss€mico, assim, o
termo ludicidade e atividades lddicas podem ser compreendidas, por exemplo, como
expressdoes de um mesmo conceito. Os autores afirmam que o fendmeno pode ser
compreendido partindo da perspectiva da realidade interna do individuo e como uma acdo

produzida pela cultura, realizada individualmente ou em grupos.

7z

Na busca por definicdes, ¢ comum encontrarmos as palavras “ludicidade”,
“brincadeira”, “brincar”, “brinquedo”, “jogo”, interligadas na mesma discussdo, entendemos

este fato, quando afirmamos que sdo termos intimamente ligados historicamente.

Ao falarmos de ludicidade no contexto infantil, estamos nos referindo ao que € ludico,
feito por meio de brincadeiras, jogos, com brinquedos e atividades criativas. Pautamo-nos
inicialmente no conceito de ludicidade trabalhado por Luckesi (2002), que apresenta o termo
como um estado de consciéncia, um estado de animo que surge das atividades que sao
vivenciadas com plenitude, leveza e prazer. Assim, podemos compreender que socialmente,
culturalmente, aquilo que € lidico para uma crianca pode ndo ser necessariamente para outra.
Para o autor, “[...] o que a ludicidade traz de novo € o fato de que o ser humano, quando age
ludicamente, vivencia uma experiéncia plena. [...] Brincar, jogar, agir ludicamente exige uma

entrega total do ser humano, corpo € mente ao mesmo tempo” (LUCKESI, 2000, p. 21).
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Para Luckesi (2000), a ideia de ludicidade estd diretamente relacionada a experiéncia
interna dos individuos, assim, “o conceito do que ¢ lddico repousa sobre a ideia do prazer que
reside no que se faz, como algo que reside em nds e no modo como nos relacionamos com o
mundo.” Dessa maneira, na perspectiva deste autor, as praticas lidicas desenvolvidas no
espaco escolar infantil funcionariam como um importante recurso de formacdo e de

autodesenvolvimento (LEAL; TEIXEIRA, 2013, p. 50).

Seguindo essa linha de pensamento de Luckesi (2000), Bacelar (2009) afirma que,
numa situacao lidica, a pessoa estd inteira, experienciando sentimentos, pensamentos e acoes
de forma plena. Para a autora, numa atividade ludica, o sujeito pode vivenciar a experiéncia
em nivel emocional, corporal, mental e social, por esta razdo, a ludicidade torna-se tao
importante para o trabalho com criancas, porém refor¢ca que, nessa perspectiva, a brincadeira
pode ser ludica para uma pessoa e ndo ser para outra. Assim, diferencia atividade ludica de
vivéncia lidica, onde a atividade ludica seria a atividade em si (os jogos, as brincadeiras,
contacdo de histdrias, desenho, danca, canto), e a vivéncia ludica seria “a vivéncia plena, de
inteireza e de integragdo do sentir, pensar e agir” (p. 26) dessa atividade proposta. Ao
pensarmos no contexto escolar, as atividades serdo mais prazerosas se as emogoes, os desejos,
os sentimentos e as necessidades das criancas forem respeitadas no momento em que o

educador propuser algo.

Ja Brougere (1998) apresenta uma visdo sdcio-antropoldgica do jogo, sob essa Otica,
na brincadeira, abre-se espaco para cria¢do cultural, onde o espago do jogo passa a ser um
lugar de enriquecimento de uma cultura lddica, que seria alimentada por um actimulo de
experiéncias vivenciadas desde bebé, com o mundo que o cerca, por meio das interagdes

sociais.

Diante do exposto, quando usamos o termo ludicidade nesta pesquisa, estamos nos
referindo ao universo de atividades lidicas que estdo presentes na escola, respeitando o direito
da crianca a uma vivéncia ludica, a uma experiéncia de uma educa¢do pensada para ela, que
respeite as suas necessidades, inclusive o seu desejo de ndo participar, em algum momento e

por algum motivo, do que for proposto pelo educador como algo lidico.

Pensar a ludicidade na escola infantil € pensar sobretudo uma educacido que envolva
brincadeiras, jogos ou atividades livres com brinquedos, fantoches e contagdo de historias,
esta € uma perspectiva que estd alinhada com as propostas do PNAIC, que defende ‘“as

atividades ludicas como uma possibilidade de as criancas reelaborarem criativamente
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sentimentos e conhecimentos e edifiquem novas possibilidades de interpretacdo e de
representacdo do real, de acordo com suas necessidades, seus desejos e suas paixodes”

(BRASIL, 2012, p. 06).

Buscar essas defini¢cOes € uma tarefa bastante complexa, pois esses conceitos mudam
de acordo com o contexto social, sendo assim, torna-se essencial langcarmos um olhar histérico
sobre a questdo, a fim de compreendermos a profundidade da discussdo e chegarmos um
pouco mais perto do entendimento acerca da ludicidade, nas suas diversas expressoes, e da
brincadeira vista historicamente como algo sem valor ou apenas como um passatempo. Esse
percurso vai nos ajudar na apropriacdo da importincia da inser¢do da ludicidade nas
atividades em sala de aula e 0 modo como essas atividades ludicas favorecem a oralidade da

crianga.

Neste sentido, trazemos o entendimento de Huizinga (2007, p. 33) que situa o ludico
como um elemento da cultura humana, assim, em sua obra, define jogo, termo mais usual nas
suas pesquisas, como também um elemento dessa cultura, como uma “atividade ou ocupacao
voluntdria, exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e espago, segundo
regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria [...]”. Huizinga (2007, p. 16)
afirma ainda que o jogo pode ser visto como “uma atividade livre, conscientemente tomada
como ‘ndo séria’ e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador

de maneira intensa e total”.

Corroborando com a nossa linha de pensamento de que essas significacdes sugerem a
representacdo cultural e a participagdo ativa do sujeito, trazemos novamente as ideias de
Brougere (1998), quando afirma que os atores sociais precisam compreender uma atividade
como jogo, para, assim, denomind-las como tal. Sendo assim, quando pensamos em
ludicidade faz-se necessdrio compreender que o termo estd sempre ligado ao contexto, a
cultura e aos sentimentos envolvidos pelos sujeitos que fazem parte de determinado grupo

social. Como j4 foi dito anteriormente, para o autor, o brincar € um espaco de criacdo cultural.

No entendimento de Gomes-da-Silva (2015), no momento do jogo, da brincadeira, da
acdo, 0 mais importante ndo siao as regras ou a orientacdo externa de como realizar tal tarefa,
mas a acdo dos participantes nas situacdes vividas naquele momento, o que surge de forma
ndo prevista. Assim, compreendemos que, quando a crianga estd diante de uma atividade

lidica, o importante ndo € que ela siga um padrdo esperado pelo educador, mas como ela
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vivencia aquela atividade, as palavras que surgem daquela a¢do, as relacdes que fazem a partir

do seu contexto e o significado que dé aos objetos.

O autor discute a relagdo da brincadeira e do jogo com a cultura que € transmitida
desde a infancia. Para ele, € a partir da vivéncia lidica do brincar que os sujeitos transmitem
habitos sociais construidos histdrica e culturalmente, como, por exemplo, a maneira de sentar,
de se vestir, comer, dormir, organizar a casa, a maneira de agir diante das pessoas e das
situagdes, entre outros. Seguindo a referéncia de Benjamin (1984, p.75), que diz: “[...] todo
habito entra na vida como brincadeira, € mesmo em suas formas mais enrijecidas sobrevive

um restinho de jogo até o final. A esse respeito, podemos compreender que:

Na atividade ltidica, a crianga transpde o tempo e o espaco. Aqueles objetos,
ou papéis, que lhe sdo negados por sua imaturidade fisica e mental deixam
de sé-lo nas brincadeiras. Além disto, a medida que vdo reconhecendo e
vivenciando objetos, modos de ser e de estar no mundo, por meio das
brincadeiras, vao se inserindo, reproduzindo e produzindo cultura
(MACEDO, 2014, p. 186).

Desse modo, € necessdrio destacar alguns dados histéricos importantes acerca de
registros sobre a brincadeira, o brinquedo e o jogo, mesmo os autores ressaltando ndo ser esta
uma tarefa facil. Tentaremos fazé-la por reconhecermos a influéncia que esses dados t€ém na
maneira como a ludicidade € percebida até os tempos atuais e como ainda interferem na

pratica pedagégica dos educadores.

Podemos perceber como a histéria do que € lidico esta ligada a histéria da crianca e da
Educagdo Infantil, colocando-se lado a lado de registros de lutas, conquistas, avangos e
recuos. Desse modo, os estudos de Kishimoto (1995) destacam a importancia de olhar para
essa discussdo de forma ampla e contextualizada, j4 que podemos afirmar que os conceitos
sobre brincadeira, jogo, brinquedo e brincar estdo intimamente relacionados e se apresentam
de formas diferenciadas de acordo com o contexto € com a cultura. Para a autora, essas
defini¢des sao dificeis, pois o que € definido como brinquedo em uma cultura, pode ter outra
defini¢cdo em outro contexto, como por exemplo, uma boneca pode servir para uma crianga
brincar de “mamae e filhinha”, porém, de acordo com o estudo etnografico, em algumas tribos
indigenas, a boneca é simbolo de divindade e faz parte de rituais de adoragdo. Em outra
situacdo exemplificada pela autora, ao observarmos uma crianca indigena atirando com arco e

flecha, podemos classificar como uma brincadeira, porém, para a tribo, aquela € uma forma de

preparar a crianga para a caga, acao tao necessaria para a sobrevivéncia.
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Kishimoto (1995), em suas pesquisas, afirma ainda, a inexisténcia de estudos acerca
da histéria da ludicidade, do brinquedo, do jogo, da brincadeira, de forma isolada, e destaca
que a inexisténcia de estudos histéricos acerca da evolugdo do brinquedo no Brasil nos leva a
adotar a histéria do brinquedo na sociedade francesa, mostrando que foi na antiga Roma e na
Grécia que vimos as primeiras reflexdes em torno da importincia do brinquedo. A andlise da
autora permeia o entendimento do brinquedo, da brincadeira e dos jogos como

intrinsecamente ligados a discussao sobre ludicidade.

A autora enfatiza que Platdo, em Les Lois (1948), comenta a importancia de se
aprender brincando, para o filésofo, essa ludicidade deveria comecar, antes mesmo de a
crianca nascer, a partir da pratica de acoes, realizadas pela mae, como falar perto da barriga,
cantar, dancar, favorecendo o desenvolvimento de todos os sentidos da crianga. Ja Aristételes,
na sua filosofia, considerava o homem como um ser social, sugere o uso de jogos que imitem
atividades sérias, de ocupagdes adultas, como forma de preparar as criancas para a vida futura.
Horacio e Quintiliano assinalam em seus escritos a presenca de pequenas guloseimas em
forma de letras que eram destinadas ao aprendizado das letras. No século XVII, a autora
destaca Comenius ao afirmar a relevancia das imagens para a educagdo das criangas através

’

da obra, “Orbis Sensualium Pictus”, que, segundo Kishimoto (1995), esta foi uma tentativa

de usar uma linguagem infantil para instruir as criangas sobre as coisas do mundo e da vida.

No século XVIII, a autora ja citada afirma que houve uma populariza¢do dos jogos e
brinquedos educativos que antes eram utilizados apenas pelos nobres e principes, sendo
utilizados, nesse momento histérico, como instrumento de doutrinagdo popular e critica,

favorecendo a difusao de ideias.

Ainda no século XVIII, podemos citar o surgimento da concep¢do de infancia,
postulada por Rousseau. Para Rousseau (2000), a crianca ndo € um pequeno homem, a
educagcdo comeca desde o nascimento, e, nesses termos, a crianca deve ser educada a partir
das suas peculiaridades, e a infancia deve ser vista a partir das suas especificidades. Abre-se,
assim, um novo momento historico, marcando o século XX pelas discussdes em torno da

crianca e da infancia e, consequentemente, sobre os aspectos que envolvem a educacdo.

Podemos afirmar que esse movimento contribuiu com o surgimento de pesquisas €
teorias que enfatizam a importancia da ludicidade com o uso do brinquedo, do jogo e da

brincadeira para o desenvolvimento da crianga, para a construgdo das representacdes infantis e
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como ferramenta para atividades curriculares voltadas para as especificidades da crianca

pequena na escola infantil.

No inicio do século XIX, com o término da Revolu¢do Francesa, surgiram inovagdes
pedagdgicas, tornando de extrema importancia o pensamento € os principios de Rousseau,
Pestalozzi e Froebel, educadores que marcaram a época. Como afirma Kishimoto (1995, p.
42):

Rousseau, por exemplo, j4 aponta duas facetas no brinquedo: o objeto e a
acdo de brincar. [...] E a ac¢do do sujeito, a relacdo estabelecida pela
inteligéncia, que julga relevante ao desenvolvimento infantil. Pestalozzi
segue o mestre e procura estudar a acdo mental da crianga materiais como
bola, pesquisando as intui¢des necessdrias ao estabelecimento de relagdes.
Mas é com Froebel que o jogo, entendido como objeto e acdo de brincar,
passa a fazer parte da histéria da educacdo pré-escolar. [...] elabora uma

proposta curricular para a pré-escola que contém, em seu bojo, a relevancia
do brinquedo.

E relevante enfatizar que esse foi um importante momento histdrico, ja que, a partir
das ideias trazidas por esses educadores, as escolas se esfor¢caram para colocar em pratica o

que se tornara o pensamento vigente da época.

O século XIX € marcado também pelas contribui¢cdes de Maria Montessori, ao discutir
0 uso do lidico, do jogo, do brinquedo. Maria Montessori trabalhava com materiais lidicos,
ambiente preparado e pensado para a crianca, dava importancia e valorizava uma educagdo
por meio dos sentidos e da experiéncia adquirida através das agdes proprias da vida didria.

Segundo Montessori (1937, p. 176):

A profunda diferenca que existe entre nosso método e as chamadas ‘li¢des
de coisas’ dos métodos antigos reside em que os ‘objetos’ ndo sdo uma ajuda
para a mestra que ha de explicar suas ligdes, ou seja, ndo sdo ‘meios
didaticos’. Sdo, em contrapartida, uma ajuda para a crianca que os escolhe,
que se apropria deles, os utiliza e se exercita segundo suas préprias
tendéncias e necessidades e conforme os impulsos que o objeto desperta.

Ressaltamos a importancia da manipulacdo dos objetos, da relacdo que a crianca
constréi a partir das interagdes, das experiéncias vivenciadas através da cultura e da relacao
com 0 meio e com as pessoas que convive. E preciso permitir o espago para a crianga, por
meio das interacdes, vivenciar e significar a sua experiéncia, proporcionando situacdes em

que exista o incentivo a oralidade.
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Quem também enfatiza essa ideia € Benjamin (1987, p. 250), ao afirmar que as a¢des
vinculadas a experiéncia estdo cada vez mais em baixa, estamos pobres de experiéncias
comunicdveis. O autor afirma “O mundo perceptivo da crianca estd marcado pelos tragos da

geracdo anterior e se confronta com eles; o mesmo ocorre com as suas brincadeiras”.

Apropriando-nos da ideia de Benjamin sobre experi€ncias comunicaveis, fazemos uma
reflexdo sobre o quanto as escolas perdem a oportunidade de proporcionar experiéncias de
diversas naturezas para as criancas, relacionadas ao esporte, a arte, a musica, a danga, entre
tantas outras. Essas experi€ncias devem se transformar em situacdes comunicdveis onde a
professora faz uso das construgdes da crianca e, por meio da interacdo, cria espagos que
proporcionam o desenvolvimento da linguagem oral. Desta forma, o brincar se apresenta
como instrumento relevante nas atividades pedagdgicas, de forma que leva a crianga a
desenvolver a linguagem oral, podendo usar a sua criatividade, o seu pensamento e a sua

percepcao acerca do mundo e das situacdes que vivencia.

Sobre isso, Friedmann (2005) afirma que o brincar pode ser considerado como uma
linguagem que as criancas utilizam para se comunicarem entre si € com os adultos. Com esta
linguagem, as criangas representam de forma inconsciente o real e faz-se necessario, portanto,

ouvir, decifrar e compreender essa linguagem.

No ato de brincar, o ser humano se mostra na sua esséncia, sem sabé-lo, de
forma inconsciente. O brincante troca, socializa, coopera e compete, ganha e
perde. Emociona-se, grita, chora, ri, perde a paciéncia, fica ansioso, aliviado.
Erra, acerta. PGe em jogo seu corpo inteiro: suas habilidades motoras e de
movimento veem-se desafiadas (FRIEDMANN, 2005, p. 88).

Quando ainda € muito pequena, a crianga usa o brinquedo para significar o mundo,
dessa forma, o brinquedo torna-se a linguagem da crianca antes mesmo da sua interacao
através da linguagem oral. Segundo Silveira e Afonso (2009, p. 80), “Quando as criangas sao
bem pequenas, os objetos tendem a ditar o que elas t€ém que fazer. [...] A crianca vé uma
cadeira e senta, um microfone e comeca a cantar ou a falar”. Brougere (2004, p. 266) chama
esse fato de forca motivadora dos objetos. Sendo assim, o brinquedo carrega inscrito em sua
forma, design, cor, determinada carga cultural de maneiras de brincar. Para o autor, o uso do
brinquedo € complexo, trata-se de uma produgdo de sentidos que parte de uma cultura e de
acOes preexistentes, porém nao hd como negar a crianca a sua condicdo de sujeito ativo,
construido histérica e culturalmente, e, por isso, afirmamos a ressignificacio dada ao

brinquedo no momento da brincadeira.
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Como afirma Kramer (2007), “[...] as criangas, em sua tentativa de descobrir e
conhecer o mundo, atuam sobre os objetos e os libertam de sua obrigacdo de ser uteis.” Dessa
forma, sentem-se livres para através da imaginacao, da criatividade e pautados pela vivéncia
cultural, inventarem brincadeiras e usarem o brinquedo a partir da sua experiéncia.

Mesmo quando ndo imita os utensilios dos adultos, o brinquedo é uma
confrontagdo — ndo tanto da crianga com o adulto, como deste com a crianga.
[...] Mesmo que a crianca conserve uma certa liberdade de aceitar ou
rejeitam muitos dos mais antigos brinquedos (bolas, arcos, rodas de penas,
papagaios) de certo modo terdo sido impostos a crianca como objeto de

culto, que somente gragas a sua imaginagdo se transformam em brinquedos
(BENJAMIN, 1987, p. 250).

Assim, vemos a crianga a partir da sua natureza histdrica e social, pertencente a um
contexto, e as suas brincadeiras apresentam caracteristicas desse grupo de que faz parte,
favorecendo a constru¢do da sua linguagem, como afirma Sarmento (2007), ao discutir a
infancia enquanto categoria social em que coloca a crianca na condi¢do de sujeito que estd em

constante acdo com o mundo, sempre mediada pela cultura.

O contexto em que estd inserida interfere na sua acdo e na interacdo através da sua
linguagem, assim como, a sua acdo também ¢é transformadora desse contexto.
Consequentemente, a escola precisa ser pensada levando em consideracdo essa realidade, de
modo que a crianga sinta que faz parte dela, de modo que encontre espacos lddicos, de
interacdo, que favorecam a aquisicdo da linguagem e o reconhecimento da crianga como

participante ativo do processo de aprendizado.

Pensar a escola como esse espagco ainda € um desafio, se pensarmos no que alerta
Borba (2007), ao afirmar que, na nossa sociedade, a brincadeira estd geralmente relacionada a
crianca e referida a uma préatica de pouco valor quando associada a educacdo formal. Dessa
forma, quando se fala em brincadeira, automaticamente se entende como algo contrdrio ao
que ¢é sério, como tempo perdido ou passatempo. No entanto, quando brinca, a criancga
incorpora a experiéncia social e cultural a partir das relacdes que estabelece com as outras
pessoas, experimenta a lingua numa constante acdo sobre a prdpria experiéncia recriada,

reafirmando, assim, a ideia da crianga como um sujeito ativo e produtor de cultura.

Ainda que saibamos os desafios que temos pela frente, devemos enfatizar que muito se
tem discutido sobre o brincar, porém o que impulsiona o fortalecimento dessa discussdo € a

necessidade de que esse brincar seja, de fato, entendido como um direito da crianca e que seja
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compreendida a sua fundamental importdncia no desenvolvimento da linguagem oral,

entendida como processo multimodal no espago da escola.

Dito isto, podemos compreender que ndo € a toa que a discussao sobre o lidico sempre
acompanhou a historia, refor¢cando a sua relevancia no desenvolvimento pleno da crianga, o
que inclui a sua linguagem, porém, mesmo assim, ainda € tdo desafiador discutir essa
temadtica, por ser marcada como algo de menor importancia. Como afirma Borba (2007), a
brincadeira € avaliada por muitos como perda de tempo, como o contrdrio de coisa séria,
como o0 oposto ao trabalho, e, por isso, ndo estando vinculada ao que € produtivo, qualifica-se

como uma atividade de menor importancia.

Para dar continuidade a nossa compreensdo sobre essa temdtica, apresentaremos a
seguir os documentos que norteiam a discussdo que envolve a ludicidade e a linguagem no

ambito das politicas pensadas para a Educacdo Infantil no Brasil.

23 LUDICIDADE E LINGUAGEM NOS DOCUMENTOS NORTEADORES DA
EDUCACAO INFANTIL

Ao falarmos sobre a legislacdo, deter-nos-emos ao recorte que infere sobre os
documentos que tratam do aspecto pedagdgico, sobretudo no que diz respeito a oralidade e ao
lidico, contemplando o brincar da crianga pequena, por ser este O nosso interesse
investigativo. Assim como, enfatizaremos ao longo da discussdo da tese, importantes tedricos
que estdo inseridos na luta por uma Educagdo Infantil de qualidade e que respeite a crianca

como um sujeito ativo.

Ja em 1959, a Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga, aprovada na Assembleia
Geral das Nacdes Unidas, no artigo 7°, ao lado do direito a educacdo, enfatizou o direito ao
brincar: “Toda crianca tera direito a brincar e a divertir-se, cabendo a sociedade e as
autoridades publicas garantir a ela o exercicio pleno desse direito”. Consideramos a
positividade da premissa do direito da crianca como avanco no direito universal da crianca
para brincar e divertir-se. Ratificamos a premissa, ao tempo em que fazemos a critica que se
refere ao ndo exercicio pleno desse direito para todas as criangas, quando analisamos a
realidade socioecondmica restritiva da crianca a depender da classe social a que pertence.

Dados sobre a crianca brasileira, divulgados pelo IBGE (2016), mostram que “em 2016, 1,8

milhdes de criangas de 5 a 17 anos trabalhavam no Brasil. Mais da metade delas (54,4% ou



41

998 mil), pelo menos, estavam em situacdo de trabalho infantil.” Essa realidade contrasta com
a base legal da educagdo brasileira que reconhece e determina a Educac¢do Infantil como

direito.

E importante deixar claro que o final da década de 80 foi caracterizada como um
periodo de grandes discussdes e embates no que diz respeito a Educagdo Infantil, sendo
marcada por estudos tedricos, pesquisas e, sobretudo, pela militincia em defesa do direito da
crianca a uma educagdo de qualidade e, com isso, pelo surgimento de politicas publicas
objetivando a democratizacdo do acesso a institui¢des de Educacao Infantil (AMORIM, 2011,

p. 73).

Com a aprovagdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei 9394/96), foi
reconhecida a Educacdo Infantil como primeira etapa da educacdo bésica, proporcionando
importantes mudancas na maneira de pensar a crianca pequena, € de como atendé-la da
melhor forma. O artigo 29 da referida Lei estabelecia em 1996 a sua finalidade: “o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a a¢do da familia e da comunidade.” O que
percebemos é que, mesmo apds décadas da aprovacdo da lei, ainda vivemos uma constante
luta em prol de uma Educacdo Infantil que, de fato, atenda as necessidades da crianca

envolvendo os aspectos citados.

Diante disso, quando almejamos uma escola que atenda as necessidades da crianca
deparamo-nos com diversos desafios que variam de acordo com o contexto, mas que também
se assemelham, quando vemos as dificuldades relacionadas, a saber: a formacdo dos
professores que, no momento atual, passa por desafios quanto a qualidade dos cursos de
formacdo de professores e quanto a concep¢do da formacao e qualificacdo profissionais; ao
olhar que lancam histérica e culturalmente para a crianga, assim como o descaso com a
educagdo de criangas pequenas. Essa realidade adversa a crianga pequena é estudada e
denunciada por educadores, a exemplo de Kramer (2007), Amorin (2016), entre outros, com

0s quais concordamos.

Os estudos de Amorin (2016) assinalam que, de acordo com pesquisas desenvolvidas
pelo MEC (2013), ficou comprovado que muitos profissionais que atuam na Educagdo
Infantil ndo possuem formacdo especifica para atuar na area, o que compromete a qualidade e

a garantia de um olhar mais sensivel para as especificidades da crianga pequena.
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E preciso compreender que estamos concebendo uma Educacdo Infantil que, ao
contemplar as especificidades da crianga, lanca o olhar para o seu desenvolvimento pleno,
envolvendo a linguagem, de modo a permitir a interagdo da crianca de diversas formas através
das atividades, sobretudo das atividades lddicas, concebida nesta tese conforme explicitamos

no capitulo I e consideradas de fundamental importancia para a oralidade.

Podemos afirmar que ainda se configura um desafio estudar e perceber a crianca a
partir da linguagem oral, valorizar a sua forma de ver, perceber e interagir com o mundo que a

cerca de uma maneira propria.

O RCNETI (1998) destaca que o trabalho com a linguagem € um eixo fundamental na
Educagdo Infantil. Ratificamos essa afirmacdo como imprescindivel para a formacdo do
sujeito, sendo a base para a constru¢cdo das relagdes com os outros, com a cultura e com o
meio em que vive, assim como, para o desenvolvimento do pensamento. Ao alertar para o fato
de que o trabalho com a linguagem oral ainda é muito restrito nas instituicoes de Educagdo
Infantil, restringindo-se, em algumas vezes, a roda de conversa, e nem sempre esta se
configura como uma atividade em que as criancas interagem e usam a fala, apenas repetindo

em coro as perguntas feitas pelo professor.

Dessa forma, entendemos que atividades como a roda de conversa devem se
configurar como espacgo para favorecer a interacdo da crianca, buscando a sua experiéncia e
sua a representacdo cultural. Porém, para a efetivacdo dessas préticas, é imprescindivel o
entendimento da crianga enquanto sujeito social, atuante, que apresenta uma forma prépria de

entendimento do mundo e de tudo que vivencia no seu contexto social.

Sarmento (2008) alerta que, quando as criancas ndo sdo consideradas como sujeitos
sociais, acabam por serem compreendidas como estando em “vias de o ser”. Dessa forma,
afirmamos que se compromete o entendimento das construcdes produzidas pela crianca na
escola, ja que, muitas vezes, sdo pouco valorizadas, por se tratar de producdes infantis. Essas

producdes acontecem através das suas linguagens, e o brincar € uma delas.

No que diz respeito a linguagem oral, ainda de acordo com o RCNEI (1998, p. 125), o
documento apresenta uma visdo multimodal, ao apresentar um conjunto de referéncias e
orientagdes pedagdgicas, as situacdes de brincadeira e interagdes entre o bebé e o adulto estao
cheias de significados, “[...] revelando o papel comunicativo, expressivo e social que a fala
desempenha desde cedo”. O documento ainda enfatiza que essa comunicagdo acontece nao

somente através da fala, dos sons, mas, sobretudo, sdo complementados pelos gestos, pelas
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expressoes, pelos sinais, que sdo revelados corporalmente e que sdo tdo relevantes em todo o

processo de desenvolvimento da linguagem.

O RCNEI (1998) reforca que ¢é necessdrio a escola infantil ressaltar, em seu
planejamento, a utilizagdo da brincadeira como eixo fundamental da atividade pedagdgica.
Reafirmamos, entdo, que o professor deve compreender que, a medida que brinca, a crianga
cria um espaco onde poderd experimentar o mundo e construir uma compreensao tnica sobre

as pessoas, os sentimentos e os infinitos conhecimentos.

Nessa concepcdo, por meio da brincadeira, a crianca tem a possibilidade de
experimentar situagdes do seu dia a dia de forma prazerosa, na maioria das vezes, interagindo
com o espaco em que estd inserida, com as outras criangas, com os adultos, ou mesmo
brincando sozinha. De toda forma, a brincadeira se apresenta como uma oportunidade
comunicativa de aprendizado. “Aprender a falar, portanto, ndo consiste apenas em memorizar
sons e palavras. A aprendizagem da fala pelas criancas ndo se d4 de forma desarticulada com
a reflexdo, o pensamento, a explicitacdo de seus atos, sentimentos, sensagdes € desejos.”

(RCNEI, 1998, p. 125).

O referido documento ainda ressalta que o desenvolvimento da linguagem nao
acontece de forma linear, refor¢cando a ideia de que as interagdes com outras criangas, com 0S
adultos e com as diversas situacdes que sugere a fala do outro sdo fundamentais neste
processo.

Nas indmeras interagdes com a linguagem oral, as criancas vdo tentando
descobrir as regularidades que a constitui, usando todos os recursos de que
dispdem: histérias que conhecem, vocabuldrio familiar etc. assim, acabam

criando formas verbais, expressdes e palavras, na tentativa de apropriar-se
das convengdes da linguagem (RCNEI, 1998, p. 126).

E por este motivo que as politicas voltadas para Educagdo Infantil, como ji
analisamos, enfatizam a interacdo como meio de favorecer o aprendizado da fala, elegendo
diversas situagdes que envolvem desde o cotidiano da crianca com os seus pais, no meio
social e familiar, até as situagdes de sala de aula, através das atividades planejadas pela

professora, ou em qualquer situagdo que permita a comunicagdo € a interac¢ao da crianga.

Dessa forma, fica bastante clara a importancia do professor nesse processo, a medida

que entendemos que € por meio do seu planejamento, da sua concepgao sobre crianga e da sua
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prética pedagdgica que ird favorecer, ou ndo, espacos de fala nas diversas situagdes de sala de

aula.

Essas discussdes ganharam destaque entre os pesquisadores e os profissionais da drea
e foram intensificadas com a elaboracdo de politicas educacionais pensadas para a crianca,
assim como pela busca em integralizar, efetivamente, a Educacdo Infantil a educacio bésica.
Esses debates foram de fundamental importancia e culminaram também com a elaboracdo de
documentos que tinham como objetivo central a constru¢do de uma politica eficaz para

auxiliar essa integralizacao (BARROS, 2017).

E fundamental fazer uma nota de destaque sobre a criacio do MIEIB — Movimento
Interfoéruns de Educacao Infantil do Brasil, em 1999, que surgiu como um movimento social
nesse contexto de lutas por uma educagdo pensada para a crianga pequena, mobilizando de
maneira relevante e fortalecendo a discussdo, as a¢des e os debates sobre a qualidade do
atendimento e as suas especificidades. “Ainda em atividade, o MIEIB articula féruns de
debates sobre a Educagdo Infantil e busca fortalecer essa drea como campo de conhecimento e
de atuacdo profissional, garantindo a pluralidade de ideias e livre expressao dos que fazem

parte do movimento” (BARROS, 2017, p. 127).

O MIEIB ja estd atuando ha 18 anos, e teve participagdo ativa nos movimentos
historicos de lutas e conquistas em prol dos direitos da crianga, sobretudo no que se refere a
Educacdo Infantil e ao seu reconhecimento como etapa primeira e de fundamental
importancia da educacdo bdsica. Contribuiu com a organizacdo dos documentos e politicas
que norteiam a Educacdo Infantil e continua atuando de maneira efetiva por meio de 26
Foéruns Estaduais e 1 Férum Distrital, consolidando-se como uma referéncia nos debates sobre

o atendimento educacional para criancgas pequenas.

Na perspectiva de pesarmos uma educagdo para a crianca, destacamos o documento
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010, p. 18), cuja proposta

apresenta como objetivo principal:

[...] garantir a crianca acesso a processos de apropriacdo, renovacio e
articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens,
assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a confianca, ao
respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interacdo com outras
criangas.
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Objetivo este que nos coloca em constante desafio frente a crianca, na necessidade de
garantir uma pratica pedagdgica que articule o desenvolvimento da linguagem com os
diversos aspectos que envolvem o seu desenvolvimento pleno e que garanta um planejamento
atento as suas necessidades, destacando aqui a brincadeira como uma delas. Percebemos a
importancia dada ao trabalho envolvendo as diferentes linguagens, e, mesmo ndo estando

claramente escrito no texto, a linguagem oral € uma delas.

Desse modo, Oliveira (2014) afirma que a brincadeira ganha papel de destaque como
uma atividade privilegiada na Educacdo Infantil, ja4 que, nas DCNEI (2010), é dado
significativo valor a situagdes que promovam interacdo das criancas com outras criangas €
com adultos em diversos contextos socioculturais.

As préticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacdo
Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira e
garantir experiéncias que: Promovam o conhecimento de si ¢ do mundo por
meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que
possibilitem movimentagcdo ampla, expressdo da individualidade e respeito
pelos ritmos e desejos da crianga; Favorecam a imersdo das criangas nas
diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de vérios géneros e

formas de expressdo: gestual, verbal, plédstica, dramdtica e musical [...]
(DCNEIL, 2010, p. 25).

As DCNEI (2010) também refor¢cam a discussdo que v€ a crianga como um sujeito
histérico e de direitos e enfatiza a necessidade da interacdo na constru¢do da sua identidade a
partir das experi€ncias que envolvem a brincadeira, a imaginacao, a fantasia, a observacgao, o
aprendizado, a narracdo e os questionamentos sobre aquilo que vivencia a partir da sua cultura

e das experiéncias produzidas no seu contexto.

O Plano Nacional da Educacdo — PNE (2014-2024), promulgado em 25 de junho de
2014, apresenta como primeira meta, “universalizar o atendimento na pré-escola para a
populacdo de 4 a 5 anos e atingir, no minimo, 50% de atendimento para a populagdo de 0 a 3
anos nas creches” (p. 35). O diagndstico sobre a educagdo das criangas de zero a cinco anos
apresenta um crescimento no que diz respeito ao acesso, porém € necessario pensarmos na
qualidade dessa educacgdo para criangas pequenas, como também implementarmos uma luta
permanente para evitar o retrocesso politico-educacional, em curso no Brasil, que vem

dificultando o alcance da meta citada.

Para tal, destacamos “Os Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacio

Infantil” (2006), documento que foi construido pela Secretaria de Educaciao Bésica (SEB) do
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MEC, através da COEDI — Coordenacdo Geral de Educacgdo Infantil, em atendimento ao que
foi apresentado pelos educadores como fruto de uma ampla discussdo baseada na andlise da
concepcdo de crianga, na trajetoria historica da Educagdo Infantil, nos debates que se referem
a qualidade de uma educacgdo pensada para a crianga pequena. O documento, levanta ainda,
consideragdes importantes sobre pesquisas realizadas dentro e fora do pais sobre Educacdo

Infantil e desdobramentos e desafios previstos sobre os parametros.

Neste documento, queremos dar destaque a orientacdo dada com relacdo as propostas
pedagdgicas das instituicdes de Educacdo Infantil, a partir da defini¢do sobre o que deve ser
evidenciado nessas praticas; “contemplam os principios estéticos no que se refere a formacgao
da crianga para o exercicio progressivo da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da

diversidade de manifestagdes artisticas e culturais” (BRASIL, 2016, p. 31).

O documento, que discute a qualidade para a Educacdo Infantil, também reforca a
ideia de que os profissionais da educagdo devem ter como orientacdo para a sua pratica o
desenvolvimento de atividades que se constituam em espagos possiveis de interacao e uso das
multiplas linguagens. “[...] organizam atividades nas quais bebés e criangas desenvolvam a
imaginacdo, a curiosidade e a capacidade de expressdo em suas multiplas linguagens
(linguagem dos gestos, do corpo, plastica, verbal, musical, escrita, virtual)” (BRASIL, 2016,
p. 40).

Vale a pena enfatizar que, neste documento, a qualidade € pensada como um conceito
socialmente construido e, por este motivo, sujeito a modificacdes histéricas e sociais de

acordo com o contexto.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo recentemente
aprovado e homologado pelo Conselho Nacional de Educagdo em 15 de dezembro de 2017,
determina os objetivos e as aprendizagem que devem permear da Educacdo Infantil ao Ensino

Fundamental, devendo as escolas publicas e privadas se adaptar até o inicio de 2020.

No que concerne a Educagdo Infantil, o documento € baseado na concepg¢do de crianga
enquanto sujeito historico e de direitos, reforcando o papel das interagdes e da participacdo
ativa da crianga na producdo da cultura. A Base, em consonincia com as DCNEI (2010),
propde, como eixo estruturante das praticas pedagdgicas na Educagdo Infantil, as interacoes e

a brincadeira, “[...] a interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
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consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas”

(BNCC, 2017, p. 35)

Para a Educagdo Infantil, o documento BNCC (2017, p. 36) apresenta os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento nesta etapa. Sdo eles: conviver com criangas e adultos,
sendo instigados a utilizar diferentes linguagens, respeitando a diferenca e a cultura; Brincar
de diferentes maneiras, em espagos diversos, com criangas e adultos “[...] ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experi€ncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas,
sociais e relacionais”; Participar ativamente das situacdes que envolvem o espaco da escola,
as decisoes, a escolha das brincadeira, as atividades que serdo realizadas, “[...]desenvolvendo
diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando”; Explorar
os movimentos, o ambiente da escola e fora dela, os gestos, sons, cores, palavras, emocdes,
sentimentos, “[...] ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as
artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia”; Expressar, por meio das diferentes linguagens, o seu
pensamento, a criatividade, a sensibilidade, as suas emocdes, opinides e questionamentos;
“Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural”; E enfatizado como o
ultimo direito, enfatizando ainda as experiéncias relacionadas a brincadeira, a interagcdo e as

linguagens que sdo vivenciadas no contexto escolar, familiar e comunitério.

Diante disso, temos uma crianca vista como sujeito que pensa, que explora o mundo,
que desenvolve linguagens, que se expressa através do corpo, dos gestos, dos sons, uma
crianca que participa ativamente das decisdes no espago escolar e fora dele, contribuindo para
a constru¢do da histéria e da cultura, que solicita intencionalidade educativa nas praticas
pedagdgicas dos professores da Educacao Infantil.

Essa intencionalidade consiste na organizacdo e proposicdo, pelo educador,
de experiéncias que permitam as criangas conhecer a si e ao outro e de
conhecer e compreender as relagdes com a natureza, com a cultura e com a
producdo cientifica, que se traduzem nas préticas de cuidados pessoais
(alimentar-se, vestir-se, higienizar-se), nas brincadeiras, nas

experimenta¢des com materiais variados, na aproximagao com a literatura e
no encontro com as pessoas (BNCC, 2017, p. 37).

A BNCC (2017) insere a brincadeira e as interagcdes como eixos estruturantes de todo
o processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Discute os objetivos da Educagdo

Infantil a partir de trés grupos subdivididos por faixa etdria, considerando, de forma nao
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rigida, as diferencas e necessidades apresentadas pelas criancas que devem ser observadas na

pratica pedagdgica.

Como forma de exemplificar esses objetivos podemos dar énfase a alguns dos campos
que corroboram com o nosso estudo. No campo de experiéncias “o eu, o outro € o nos”,
elegemos como destaque: “Interagir com criangas da mesma faixa etdria e adultos ao explorar
espacgos, materiais, objetos, brinquedos; comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender” (p. 43).

Seguindo a discussdo para o préximo tépico, no campo de experié€ncias “corpo, gestos
e movimentos”, destacamos: “Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras; criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras,

jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica” (p. 45).

Ja no campo de experiéncias “tragos, sons, cores e formas”, destacamos: “Utilizar sons
produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de
conta, encenagdes, criagdes musicais, festas” (p. 46). E imprescindivel dar espaco para a
crianca expressar-se livremente através da miusica, do desenho, da pintura, criando situagdes

em que se sinta instigada a compartilhar a sua experiéncia e agao.

Fazendo referéncia a oralidade, destacamos o campo de experiéncias “fala, escuta,
pensamento e imaginacdo”, podemos destacar: “Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cangdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos; recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a
estrutura da histéria” (BNCC, 2017, p. 47). Destacamos que este campo € riquissimo de
experiéncias ao enfatizar o uso das brincadeiras, do conto e reconto de histdrias, a imitacdo de
gestos, o didlogo, a escuta de musicas e poemas, o relato de experiéncias, emogdes,
sentimentos e a manipulacdo de diferentes textos, ampliando o contato com diferentes géneros
textuais, tais como, a contacdo de historias, a argumentacdo, a conversa espontanea, a

dinamica de perguntas e respostas, entre outros.

Por fim, no campo de experiéncias ‘“espacos, tempos, quantidades, relagcdes e
transformagoes”, elegemos como destaque, também dando énfase a oralidade: “Observar,
relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.);

contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos” (p. 49).
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A discuss@o dos documentos oficiais voltados para a Educacdo Infantil respalda o
nosso olhar para a crianca e ratifica a nossa inten¢ao em pensar de forma mais abrangente a
escola enquanto um espaco que, por meio da interacdo nas atividades ludicas, favorece a
oralidade da crianga. Dessa forma, veremos como a ludicidade e a oralidade se apresentam no

espaco da escola infantil.

2.4 A ORALIDADE COMO UMA PRATICA NECESSARIA

Para dar inicio a nossa discussdo oralidade como uma prética necessdria na escola de
Educacgao Infantil, é fundamental deixarmos claro que estamos entendendo a linguagem como
multimodal, partindo do conceito de David McNeill (1985) que afirmou ser impossivel
dissociar a fala do gesto, para o autor, a lingua se instala por meio de uma matriz de mescla
dos aspectos gestuo-vocais. Cabe destacar que a nossa pesquisa tem como foco a lingua oral,
porém, mesmo nao sendo o foco e nem objetivo da nossa andlise, os nossos dados apontaram
a fala, os gestos, as expressOes faciais, durante as cenas de interagdo nos momentos da
realizacdo das atividades ludicas. Por este motivo, faz-se necessdrio destacar a nossa

compreensdo de uma linguagem multimodal, que serd retomada mais adiante.

No que diz respeito a oralidade, entdo objeto do nosso estudo, ressaltamos o
entendimento de Marcuschi (2010, p. 25) para definir os termos fala e oralidade. Sobre
oralidade, o autor afirma: “[...] a oralidade seria uma pratica social interativa para fins
comunicativos que se apresenta sob vdrias formas ou géneros textuais fundados na realidade
sonora; ela vai desde uma realizacdo mais informal a mais formal nos mais variados contextos
de uso”. Sobre fala, o autor define “[...] como uma forma de produc¢do textual-discursiva para
fins comunicativos na modalidade oral (situa-se no plano da oralidade, portanto), sem a
necessidade de uma tecnologia além do aparato disponivel pelo proprio ser humano”. O autor
afirma que a fala pode ser caracterizada pelo uso da lingua, por meio dos sons que sdo
sistematicamente articulados, porém se caracteriza também por meio dos aspectos prosddicos

e dos recursos expressivos, como a gestualidade, os movimentos corporais e as mimicas.

A lingua, seja na modalidade falada ou escrita, sempre reflete o modo como a
sociedade se organiza, apontando o homem como um ser que fala, porém alerta que isso nao
faz da oralidade superior a escrita. A oralidade se constitui por meio de varios fendmenos,

como por exemplo, a prosddia, a gestualidade que companha o fluxo da fala, o movimento do
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corpo, as expressoes faciais, entre outros. Assim, a escrita também se apresenta por meio de
elementos que ndo aparecem na fala, como “[...] o tamanho e tipo de letras, cores e formatos,
elementos pictéricos que operam como gestos, mimica e prosddia graficamente
representados.” (MARCUSCHI, 2010, p. 17). A fala e escrita se configuram assim como um

conjunto de préticas sociais.

O alerta feito por Marcuschi (2010), quando trata da visdo sobre a oralidade e a
escrita, se pauta também na histéria da humanidade, que assinala uma tradicao oral, e nao
necessariamente uma tradicao escrita em todos os povos. Esta tradi¢do histérica, porém, ndo
deve reforcar uma visao dicotdmica que foi vigente por décadas, ao contrario disso, como
reforca Medeiros (2013), devemos ter cautela com a dicotomia oralidade-escrita, evitando
associacOes que apontem a fala como algo simples e a escrita como uma modalidade

complexa.

Foi na década de 80 que houve uma mudanca significativa na maneira de compreender
a oralidade e a escrita, concebidas anteriormente de forma dicotdmica, passando a ser vistas
como atividades que se complementam, a partir das interacdes ocorridas em contextos
diversos nas suas representacdes sociais e culturais. Assim, ¢ fundamental destacar que, sendo
a oralidade e a escrita vistas como préticas sociais, é preciso percebé-las a partir do seu uso
nos contextos sociais diversos, € ndo primeiramente por meio das regras da lingua ou da sua
morfologia. “Pouco importa que a faculdade da linguagem seja um fendmeno inato, universal
e igual para todos, a moda de um 6rgdo como o coracdo, o figado e as amigdalas, o que

importa € o que nds fazemos com essa capacidade” (MARCUSCHI, 2010, p. 16).

Na sua modalidade falada ou escrita, podemos afirmar que a lingua € de fundamental
importancia para promover a interacdo e os significados que a crianca dd ao que estd no seu
entorno e a respeito de si mesma e do outro. Sdo as praticas sociais que irdo envolver o uso da
lingua de diversas formas, fazendo uso de variados géneros, de modo que favoreca a

socializacdo e a maneira de ser e estar no mundo.

No que diz respeito a essas prdticas no contexto da escola, torna-se imprescindivel
promover acdes que favorecam situagdes de interacdo, possibilitando espacos e préticas que
privilegiem o uso da lingua oral na escola infantil. Nessa perspectiva, ressaltamos o

Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil destacando a sua recomendagdo:

(...) o trabalho com a linguagem se constitui um dos eixos bdsicos na
Educacao Infantil dada a sua importancia para a formacao do sujeito, para a
interacdo com as outras pessoas, na orientacdo das acdes da crianca, na
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constru¢do e muitos conhecimentos € no desenvolvimento do pensamento
(RCNEI, 1998, p. 117).

A esse respeito, Silva (2017) acrescenta que o trabalho com a linguagem possibilita
ndo apenas o desenvolvimento de habilidades comunicativas e interativas, para além disso,
contribui também com a constru¢do do conhecimento, ampliando, assim, o repertério de
saberes da crianca. A autora ressalta que a crianca utiliza a modalidade oral de diversas
formas, mesmo quando ainda ndo se apropriou da fluéncia, faz isso a partir de diversas
situacdes de comunicagdo, como por exemplo, solicitar coisas, fazer perguntas, falar sobre os

seus desejos ou sentimentos e, ainda, explorar o contexto em que estd inserida.

As Institui¢des de Educagdo Infantil apresentam-se como um Ildcus significativo de
valorizagdo de prdticas que promovem a interacdo a partir de vdrias estratégias que
potencializam o desenvolvimento da linguagem oral das criangas. O que nos interessa
enfatizar dentre essas praticas interativas presentes neste espaco privilegiado de agdes

desenvolvidas para as criangas pequenas, € a oralidade no momento da brincadeira.

Sendo a escola este espaco tdo rico de possiveis praticas que possibilitam o
desenvolvimento da linguagem oral, Matos (2010) afirma que, quando falamos em Educacdo
Infantil, ainda encontramos algumas resisténcias para tratar com a devida valorizacdo o
desenvolvimento da oralidade. O autor alerta para o fato de que a escola desprestigia a
oralidade, vista, na maioria das vezes, como um pretexto para trabalhar e supervalorizar a

escrita.

Podemos confirmar essa afirmagao a partir dos estudos de Dolz e Schneuwly (2004, p.
126), quando destacam que “o ensino escolar da lingua oral e de seu uso ocupa atualmente um
lugar limitado. Os meios didaticos e as indicagdes metodoldgicas sdo relativamente raros, a

formacdo de professores apresenta importantes lacunas”.

Os autores citados acima articulam a ideia de que a escola se apresenta como um
espaco importante de desenvolvimento do oral. Para Dolz e Schneuwly (2004, p. 66), “a
escola é tomada como um auténtico lugar de comunicagao”, até porque a oralidade € um lugar
de pratica social, porém, mesmo sabendo que a maioria das criangas ja chega a escola com um
certo dominio da fala, é imprescindivel que a escola propicie situacdes de trocas

comunicativas.
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Sendo assim, estando a nossa cultura fundamentada numa cultura letrada escrita, € fato
que esta vem se apresentado de forma avassaladora sob a prética didatica dos professores na
Educacgdo Infantil, configurando-se como um alerta para os estudiosos da drea. Desse modo,
as préticas docentes que favorecem o desenvolvimento da oralidade se apresentam de formas

aligeiradas e apenas como base para a aquisi¢ao da escrita.

A fala tem sido vista na perspectiva da escrita e num quadro de dicotomias
estritas porque predominou o paradigma tedrico da andlise imanente ao
c6digo. Enquanto a escrita foi tomada pela maioria dos estudiosos como
estruturalmente elaborada, complexa, formal e abstrata, a fala era tida como
concreta, contextual e estruturalmente simples. (MARCUSCHI, 2010, p.
37)

Concordamos com Marcuschi (2010), quando faz esta afirmacdo e acrescentamos que
mesmo a fala fazendo parte do contexto da crianga, mesmo antes da sua chegada a escola,
percebemos que, neste espago, a oralidade recebe uma valorizacdo aquém da escrita, mesmo

nao sendo a escrita um objetivo central das praticas pedagdgicas na Educagdo Infantil.

A esse respeito, vale salientar que as propostas para a Educagdo Infantil ndo enfatizam
o aprendizado da lingua escrita de forma isolada, mas estdo pautadas nas acdes que visam ao
desenvolvimento pleno das criangas, de modo a propiciar espagos em que seja permitido
viverem as suas experiéncias relativas a infancia. Assim, na Educacdo Infantil se faz
necessario favorecer a interacao das criangas por meio das atividades lidicas, criando espacos

comunicativos que valorizam a sua histéria e a sua cultura.

Nao se trata aqui de pensar a oralidade em detrimento da escrita, como bem disse
Marcuschi (2010). Ndo precisamos excluir um em funcdo do outro, mas, em se tratando da
Educacdo Infantil e na perspectiva que estamos trabalhando, devemos inserir a fala nas rotinas

educacionais.

Essas situagdes de comunicagdo podem e devem ser incentivadas na escola infantil
considerando as diversas formas de interven¢do pedagégica, o que inclui a ludicidade nas suas

inimeras formas de representacdo. Nesta perspectiva, ressaltamos:

A escola ao utilizar diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e
escrita), ajustadas as diferentes intengdes e situagdes de comunicagdo, de
forma a compreender e ser compreendido, expressar suas idéias,
sentimentos, necessidades e desejos e avangar no seu processo de construcao
de significados, enriquecendo cada vez mais sua capacidade expressiva
(RCNEIL, 2010, p. 63).



53

Segundo Faria e Cavalcante (2010), o RCNEI reafirma a ideia de que para eleger a
lingua oral como contetido escolar, se faz necessario pensar sobre o planejamento didatico-
pedagdgico no sentido de garantir espagcos na sala de aula que privilegiem atividades que

promovam a fala, a escuta e a reflexdo sobre a lingua oral.

Elegemos a escola como um relevante espaco de desenvolvimento da oralidade,
porém, sob o olhar de Faria (2011), a escola ndo tomou para si a tarefa de ensinar o uso da
linguagem oral, por ndo ser neste espaco que a crianca aprende a falar, ja que, ao chegar a
escola, a crianca ja apresenta algum dominio da fala. Segundo a autora, quando a escola
tentou se ocupar desta tarefa, acabou fazendo de forma equivocada, preocupando-se em
corrigir a fala “errada” das criancas, de modo que falassem da maneira mais préxima a
linguagem de prestigio social, e aprendessem a escrever de acordo com a norma padrdo.
“Com essa atitude, realcou o preconceito existente contra aqueles que falam diferente da

variedade prestigiada” (p. 77).

Expressar-se oralmente € algo que requer confianca em si mesmo. Isso se
adquire em ambientes favordveis a manifestacdo do que se pensa, do que se
sente, do que se é. Assim, o desenvolvimento da capacidade de expressdo
oral do aluno depende consideravelmente de a escola constituir-se num
ambiente que respeite e acolhe, a vez, a voz, a diferenca, a diversidade
(FARIA, 2011, p. 77).

Diante disso, entendemos que as atividades lddicas devem ser inseridas no
planejamento didético, e a sua execugdo deve ser constantemente refletida e repensada, de
modo que o professor se perceba durante a sua atuagdo, para assim, tornar a sua acio numa
pratica que favoreca o desenvolvimento da linguagem oral da crianca. De encontro a isso,
ainda percebemos préticas que privilegiam o siléncio, a “ordem”, a necessidade de tolher o

movimento e a livre expressao da crianga.

Para Angelo (2013), a crianca deve ser vista como sujeito da fala reconhecida como
verdadeira e legitima, refor¢cando os espacos de fala na Educacdo Infantil e tornando real o
didlogo das criancas pequenas. O autor julga este um fundamental movimento que tem como
objetivo principal consolidar um espago-tempo pedagdgico que visa a formacdo da crianca
enquanto um sujeito social, critico, ético, estético, criativo, capaz de agir no mundo e intervir,
levando em conta a sua histéria e a sua cultura. Um espago-tempo enfatizado pelo autor é, por
exemplo, a roda de conversa, visto como uma atividade lidica, que se configura como uma
atividade significativa, possibilitando a crianca assumir o lugar de sujeito da fala, sendo

desafiada a ocupar um lugar de sujeito ativo nas trocas comunicativas.
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Goulart e Mata (2016) reforcam essa ideia abordando a concepc¢ao de Bakthin (1988),
quando o autor afirma que é por meio da linguagem viva da sociedade, carregada de sentidos,
e através das interacdes sociais que os individuos aprendem a falar e se percebem como
sujeitos sociais, marcados pela cultura, ¢ também responsaveis pela sua produgido. “E na
direcdo dos outros € com os outros que nos tornamos pessoas socialmente conscientes.
Quando conversamos, ouvimos alguém e lemos, também produzimos textos interior ou
exteriormente, para dar conta de entender o que os outros estdo enunciando” (BAKTHIN,

1988, p. 48).

Para compreender esta afirmacdo, trazemos o conceito de enunciado, discutido por
Bakhtin (1988, p. 132), “o tema da enuncia¢do ¢ determinado ndo so6 pelas formas linguisticas
que entram na composi¢do (as palavras, as entonagdes, as formas morfoldgicas ou sintaticas,
os sons, as entonacdes), mas igualmente pelos elementos ndo verbais da situacdo”.
Refor¢ando o papel do outro nesse processo, a partir das ideias do autor, entendemos que a

estrutura da enunciacgdo € social, tornando-se, assim, efetiva entre falantes.

Por conseguinte, Goulart e Mata (2016) enfatizam o papel do adulto como sendo
fundamental no processo de aquisicao e desenvolvimento da linguagem da crianca, para além
das ac¢des de cuidado e de entretenimento, sendo por meio das experi€ncias socioculturais que
a crianga vai conhecendo o mundo ao seu redor, dando significados e aprendendo a
comunicar-se. Quando interagem, os adultos possibilitam um espaco de comunicagio,
“quando dizem os nomes dos objetos, ddo instrugdes de como agir, levam a crianga a
pracinha, ao zooldgico, ao teatro, ao parque, a uma instituicdo religiosa ou a uma festa, estdo
inserindo essa crianga em experiéncias sociais e culturais [...]” (p. 51). A vivéncia dessas
experiéncias se configura como uma importante e fundamental oportunidade de a crianca
construir novas formas de ver o mundo, significd-lo e agir em consonancia com as suas

necessidades e desejos.

Para Del Ré€ et al (2014, p. 26), a lingua € vista como um organismo vivo, repleto de
significados ideoldgicos que se constituem histdrica e socialmente. A autora corrobora com as
ideias de Bakhtin, ao afirmar que “[...] ao ouvir a fala do outro, aprendemos a estruturar

enunciados, a moldar nossa fala as formas do género do discurso”.

Acrescentamos que, segundo Bakthin (1997, p. 280), “todas as esferas da atividade
humana, por mais variadas que sejam, estdo sempre relacionadas com a utilizacdo da lingua”.

O autor discute sobre géneros e apresenta definicdo do conceito de géneros primdrios e



55

secundérios, onde os primdrios estdo ligados a situacdes comunicativas cotidianas, informais,
de cardter imediato da comunicagdo, espontaneas. J4 os gé€neros secunddrios, geralmente
surgem mediados pela escrita e estdo relacionados a situagdes comunicativas mais elaboradas.

O autor afirma que:

Os géneros secunddrios do discurso — o romance, o teatro, o discurso
cientifico, o discurso ideoldgico, etc. - aparecem em circunstancias de uma
comunicacdo cultural, mais complexa e relativamente mais evoluida,
principalmente escrita: artistica, cientifica, sociopolitica. Durante o processo
de sua formacgdo, esses gé€neros secunddrios absorvem e transmutam os
géneros primdrios (simples) de todas as espécies, que se constituiram em
circunstancias de uma comunicacao verbal espontanea (BAKHTIN, 1997, p.
282).

Nessa perspectiva, Del Ré et al. (2014) acrescentam que os géneros primarios sao
referentes ao nivel real das diversas praticas de linguagem que a crianca vivencia,

instrumentalizando-a a agir de maneira eficaz em situagdes novas.

Para Medeiros (2013, p. 54), “os géneros do discurso tornaram-se, entdo, objetos
fundamentais nas andlises que tomam a lingua como forma de interac¢ao, tendo em vista que o
contexto, a acdo e os sujeitos implicados na enunciacdo colaboram na sua constitui¢do”. O
autor cita a importancia dos estudos de Bakhtin (1997), enfatizando ser este o principal nome
que representa a teoria do género discursivo. Enfatiza também os estudos de Marcuschi
(2001) e ressalta os estudos de Vygotsky (1998, p. 56), quando este, ao trazer o conceito de
zona de desenvolvimento proximal, reforca a ideia de que a crianca encontra-se em constante
constru¢do da linguagem, e, ao aplicar este conceito a teoria de géneros como enunciados que
sdo construidos historicamente nas relagdes sociais, “percebemos que o manejo que a crianca
faz desses géneros nao emerge pronto, mas vai se constituindo por meio de suas experiéncias,

muitas vezes lidicas, com a linguagem”.

Ao pensarmos em aquisi¢do da linguagem como uma constru¢do, Medeiros (2013)
enfatiza que a crianca estd no espago entre aquilo que ela ja domina e aquilo que representa
algo novo, sendo necessario empenho para gerar assimilacio e aprendizado, referenciando, ja
citado acima, o conceito de zona de desenvolvimento proximal discutida por Vygotsky

(1998).

Ja para Cavalcante (2011), a luz dos estudos de Marcuschi (2008), os gé€neros textuais
podem ser compreendidos como um conhecimento comum que estd a servigco das acdes

humanas. A autora ressalta que o homem vai aprendendo a fazer o uso dos géneros textuais a
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partir da sua vivéncia que o faz escolher uma op¢do que corresponda a circunstincia
comunicativa, levando o falante a usar de forma coerente as estratégias de producdo. Reforca
as ideias de Bakhtin (2000), ao afirmar que essas estratégias de uso sdo adquiridas no meio
social e favorecem a constru¢@o de habilidades para constituir as relacdes e realizar as tarefas

da vida em sociedade.

Em consonancia com o nosso estudo, podemos citar Del Ré et al. (2014), quando
afirmam que € através dos géneros que a crianc¢a entra no mundo da lingua (gem), e € pelos
géneros que ela adquire enunciados que formam uma espécie de cendrio social de acordo com
o contexto: das festas de aniversério, das reunides em familia, entre outros. E nesse contexto e

por meio dessas relagdes que vamos nos constituindo como sujeitos. A autora afirma:

[...] compreender a linguagem da crianca e esta como sujeito que enuncia e
que, ao enunciar, habita o mundo com voz prépria é fundamental para pensar
que a linguagem, a lingua, a fala ndo sao entidades abstratas, mas enunciados
(concretos), ditos por sujeitos que, por meio deles, se constituem, nos
constituem e também constituem um modo de ser e habitar o mundo (DEL
RE et al., 2014, p. 19).

A luz dos estudos de Bakhtin, Del Ré et al. (2014, p. 26) afirma que € ouvindo a fala
do outro que nés aprendemos a constituir os enunciados e a moldar a fala as formas do género
do discurso, como citam a seguir: “[...] ao ouvir a fala do outro, sabemos de imediato, bem
nas primeiras palavras, pressentir-lhe o género, [...] desde o inicio, somos sensiveis ao todo

discursivo que, em seguida, no processo da fala, evidenciara suas diferenciagdes”.

Para Brandao (2015), seguindo essa linha de pensamento, os géneros do discurso
possuem um papel de fundamental importancia para o desenvolvimento linguistico da crianga,
na medida que possibilita a sua entrada no mundo da linguagem. Assim, nas palavras da

autora:

Sob essa 6tica, a linguagem se realiza num tipo estruturado de discurso,
melhor dizendo, cada esfera de atividade nos exige uma forma especifica de
atuar com a linguagem. Os géneros sio, portanto, os diversos modos sociais
de dizer. E todos os dizeres possuem formas normativas que regulam,
orientam, organizam e significam a interagdo. Mesmo tratando dos géneros
como um tipo estruturado de discurso, essa estrutura € aberta, ou seja, € uma
estrutura que combina estabilidade e mudanca, logo, sujeita ao inesperado,
ao imprevisivel (BRANDAO, 2015, p. 43).

A autora faz questdo de alertar que € preciso compreender os géneros sem uma rigidez

estrutural, de modo que ndo seja desconsiderada a singularidade do sujeito que fala, e faz um
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destaque sobre as narrativas infantis, onde estdi muito presente a imprevisibilidade, a

criatividade e a heterogeneidade dos géneros.

Para Hilario et al. (2014, p. 32), os géneros do discurso, na concep¢ao de Bakhtin, sdo
“tipos relativamente estaveis de enunciados que circulam em campos (esferas sociais) de uso
da linguagem”. Dessa forma, os géneros sdo constituidos na heterogeneidade, sendo
impossivel mensurar a sua diversidade e complexidade. Como forma de intensificar a
discussdo, as autoras apresentam também o conceito de formatos, trabalhado por Bruner
(1983, p. 36), que seria: “os formatos sdo, inicialmente, determinados pelo adulto na interacao
com a crianga. Essa interacdo rotinizada possibilita que os objetivos dos dois sujeitos (crianca
e adulto) sejam coordenados pela divisao do trabalho e pela divisdo da iniciativa”. As autoras
afirmam que estudos sobre a comunicacdo mae/bebé e os esquemas de interacdo estdo
relacionados a discussdo proposta por Bakhtin sobre a crianca entrar na linguagem por meio

das relacdes sociais.

A esse respeito, Medeiros (2013) discute a importancia do conceito de formato,
enfatizando que, de acordo com as concepgdes de Bruner (1983), a crianca e o adulto se
relacionam desde muito cedo por meio de trocas simbolicas, que vao se tornando cada vez
mais frequentes e transformando-se em rotinas. A essa intera¢do rotinizada, Bruner deu o

nome de formato.

Medeiros (2013, p. 42) apresentou o conceito de formato de Bruner (1985), como “[...]
contextos naturais transformados em formas convencionais e reguladas. Um formato é uma
interacao rotinizada e repetida em que um adulto e uma crianca fazem coisas um com o
outro”. O autor ainda acrescenta que esses formatos sdo essenciais para a aquisi¢cdo da lingua,
Jj4 que se configuram em situacdes de comunicacdo antes mesmo do discurso léxico-

gramatical.

Em Medeiros (2012), encontramos a discussdo sobre os jogos de linguagem,
enfatizando a perspectiva de que a crianca se utiliza desses jogos até se estabilizar nos usos
historicamente construidos da linguagem, engajando-se em situagdes de interacio e, com isso,
utilizando-se de diversos géneros. O autor enfatiza que a crianga se envolve em situacdes
constituidas pelos géneros, na medida em que, nas atividades de interacdo, desde muito cedo,
estdo envolvidas em conversas espontineas ou regradas, em situagdes de conto e reconto de

histdrias e relatos de experiéncias do dia a dia.
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Sobre a conversa espontanea, por exemplo, podemos considerd-la como um
importante género, ja que pode ser encontrada em todas as interagdes orais, mesmo quando a
crianca ainda é muito pequena e o seu repertorio linguistico ainda ndo ¢ tao diversificado. “A
alternancia de turnos entre os falantes e a liberdade maior para o estabelecimento e troca de

turnos sdo tracos que tem visibilidade nesse género” (MEDEIROS, 2013, p. 115).

Quando falamos em conversa espontanea, nao podemos deixar de destacar a conversa
regrada, em que, segundo Medeiros (2013, p. 81), neste caso, ¢ o professor quem “assume o
papel central na condugio dos turnos e na sele¢do dos falantes, refletindo sua preocupagdo em
sistematizar os conteudos a serem aprendidos”. Para o autor, estas modalidades estdo tdo
imbricadas que seria um grande desafio tentar separd-las, e sendo a escola provavelmente o
primeiro espaco publico de interacdo das criangas, € sendo a professora também uma
representacdo de autoridade, os momentos de conversa “oscilam entre momentos mais livres

de trocas conversacionais € momentos mais centrados” (p. 115).

J4 na contacdo de histdrias, dito por Scarpa (1992), é criado um tipo de “jogo
partilhado” entre a crianga ¢ o adulto, em que a crianga tem a possibilidade de tentar, apds
ouvir o adulto, exercer o papel de narrador. Mesmo quando ainda sdo muito pequenas € ndo
estdo desenvolvendo uma narrativa com concatenacao sucessiva de eventos, hd uma situacdo
ludica, teatral, que imprime entonagdo diversificada, favorecendo a crianca o aprendizado do

narrar com as marcagdes prosddicas.

Para Medeiros (2013, p. 47), ao discutir as ideias de Scarpa (1992), na tentativa de
contar uma histéria, a criang¢a inicialmente ndo apresentard uma sequéncia de eventos
temporais, sendo mais presente a nomeacao das figuras que aparecem no livro, € a entonagao
utilizada incialmente pelo adulto e que, no momento da alterniancia de papéis, passa a ser
fortemente presente na fala da crianga. Para o autor, a presenca de uma “entonacdo que narra”

¢ de fundamental importancia e “inaugura o caminho em dire¢ao aos géneros narrativos”.

Vale destacar que o autor alerta que os géneros ndo surgem prontos, € é por meio da
interacdo que a crianca, tendo o adulto como parceiro, utiliza-se dos jogos de linguagem, e
assim, transita pelos géneros. Medeiros (2012) se fundamenta em Rojo (2010) quando esta
afirma que muitos jogos serdo base para os géneros primdrios, por meio de situacdes
interativas que envolvam “ordem/obediéncia; pergunta/réplica, no didlogo familiar”, e outros

jogos servirdao de base para construgdes linguisticas mais proximas dos géneros secundarios,
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citados pela autora “como o jogo de contar, que vai (re) constituir os contos de fadas e

histérias infantis” (p. 49).

Rojo (2010) reafirma o papel de grande relevancia do jogo na aquisi¢do da linguagem
pela criancga, fundamentando-se na concep¢do de Bruner (1975), que pontuava a importancia
dos jogos comunicativos estabelecidos entre a mae e a crianca, desde muito cedo, na interacao
didria.

Sobre isso, Szundy (2009) afirma que € por meio da interagdo que ocorre nos jogos
iniciais entre o adulto e a crianca que o adulto utiliza os formatos de acdo padronizada,
esperando, assim, que ela compreenda os sinais, gestos e intencdes. Esses formatos,
discutidos por Bruner (1975, p. 283) e ja mencionados acima, “permitem a crianca tanto
antever as inten¢des do adulto quanto marcar suas intengdes e desejos”. Nas palavras da

autora:

Nos jogos iniciais entre adulto e crianga, o adulto constitui-se, em geral, no
agente da agdo, enquanto a crianca € aquela que recebe ou vivencia a acao,
mostrando seu nivel de excitagdo ou executando parte da acdo desejada para
garantir a sua participagdo no jogo. Com a evolugdo dos jogos, a
participacdo da crianga vai aumentando gradativamente, e ela comeca a
antecipar a acdo desejada. Com o tempo, a crianca aprende formas ndo-
padronizadas de identificar os seguimentos de acdo no jogo, e os elementos
formatados da linguagem sdo substituidos pela comunicagdo padrio
(SZUNDY, 2010, p. 283).

Quando refletimos sobre essa interag¢do, no contexto da linguagem da crianga pequena,
as situagdes ludicas se apresentam como algo proprio da crianca, como uma atividade que
favorece a interacdo entre o adulto e a crianca, sendo também por meio delas que vai
desenvolvendo a sua linguagem. Por isso, destacamos o papel fundamental da escola, ao
possibilitar espacos de fala, para que a crianca tenha a oportunidade de desenvolver a

oralidade.

Reforcando essa ideia, trazemos novamente o que enfatiza o RCNEI (2010), quando
discute didaticamente situagdes de comunicacdo que devem permear o planejamento do
professor, tornando real a possibilidade de ampliar as formas de uso da lingua. Essas situagdes
de comunicagdo podem aparecer de diversas formas lidicas, como por meio da contagdo de
histdrias, a conversa espontanea, a conversa regrada, o reconto e o livre desenho em seguida,
as rodas de conversa, as brincadeiras livres ou planejadas, conversas sobre desenhos

animados, livros infantis ou mesmo algum assunto que a prépria crianga traz do seu cotidiano.
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A roda de conversa ¢ o momento privilegiado de didlogo e intercdmbio de
ideias. Por meio desse exercicio cotidiano as criancas podem ampliar suas
capacidades comunicativas, como a fluéncia para falar, perguntar, expor
ideias, duvidas e descobertas, ampliar seu vocabulario e aprender a valorizar
0 grupo como instancia de troca e aprendizagem (RCNEI, 2010, p. 138).

Como enfatizou Faria (2011, p. 86), para expressar-se oralmente a crianca precisa de
um ambiente favoravel, além disso, faz-se necessério criar situa¢des de escuta. “E preciso que
as atividades de uso e as de reflexdo sobre a lingua oral estejam contextualizadas em projetos
presentes na sala de aula, quer sejam da drea de lingua portuguesa, quer sejam das demais

areas do conhecimento”.

Queremos enfatizar que a oralidade € uma pratica social relacionada com o letramento,
pois, como afirma Marcuschi (2010, p. 16), “hoje, predomina a posi¢do de que se pode
conceber oralidade e letramento como atividades interativas e complementares no contexto
das préticas sociais e culturais”. Desse modo, quando pensamos no brinquedo como um signo,
podemos inferir a sua importancia no processo de letramento da crianca, como destaca Faria
(2010), € preciso pensar o conceito de letramento entendendo a sua complexidade ao envolver
praticas de leitura e escrita que se relacionam com as préticas sociais de uma sociedade. Desse
modo, as criangas estdo inseridas em préticas de letramento desde muito cedo, através das

situagdes proprias do dia a dia. Nas palavras da autora:

O conceito de letramento € complexo e amplo, porém o processo em si &€
muito préximo de todos nds. Pensemos um pouco: folhear uma revista,
recortar nomes, colocar o nome do bebé na porta do quarto, passar por uma
propaganda ao cruzar uma rua, ver rétulos em supermercado etc. poderiamos
enumerar inimeras outras acdes que envolvem letramento, (FARIA, 2010,
p.158).

Sendo assim, ndo hd como distanciar a crianga pequena desse mundo letrado em que
estd inserida, consequentemente, é fundamental compreender que a oralidade se faz presente
nas préticas letradas, a exemplo disso podemos destacar quando a crianca estd folheando um
livrinho, e a mae (o pai ou quem estiver interagindo com o bebé) pronuncia os nomes dos
objetos que aparecem na histdria, o seu proprio nome, pronunciar os nomes dos produtos que

usa durante o banho, nas compras do supermercado, etc.

Na escola, a oralidade se insere por meio das atividades lidicas, que envolvam o uso
do brinquedo, jogos, brincadeiras planejadas ou livres, como ferramentas neste processo, ja

que, por meio dessas atividades, a crianca cria e recria situagdes vivenciadas, cria e reinventa



61

histdrias a partir da sua experiéncia e da relacdo que estabelece com as pessoas, com 0 proprio

brinquedo e com a cultura.

Como destaca Galvao (2016), a Educacao Infantil ndo tem como objetivo alfabetizar,
ainda que isso possa naturalmente acontecer por meio da interagdo e das atividades ludicas
propostas. Porém, vale a pena salientar que uma prética significativa para criancas pequenas
deve familiarizd-las com praticas sociais em que a leitura e a escrita estejam presentes e
favorecem diversas formas de interacdo e do uso de linguagens. A autora destaca ainda a
importancia de explorar a oralidade e criar espagos para a argumentacdo das criancas por
meio de atividades que estimulem a linguagem em diferentes géneros, como a contacdo de
histérias, a roda de conversa, a conversa espontanea, entre outros. Essas atividades devem ser
planejadas de maneira que privilegiem o lidico, criando situagdes interativas que propiciem o

desenvolvimento das multiplas linguagens da crianca, através da brincadeira.

Na concepcao de Jobim e Souza (1994, p. 21), € a linguagem e por meio dela que
caracteriza e marca o homem como sujeito da prépria realidade, acrescentamos a essa ideia a
nossa concep¢do de crianca vista como um ser social, atuante, construtora de cultura,
possuidora de caracteristicas proprias e, portanto, um sujeito ativo no processo de aquisi¢ao

da linguagem.

2.5 LINGUAGEM E INTERACAO: A LUDICIDADE ABRINDO CAMINHOS PARA A
ORALIDADE NA ESCOLA INFANTIL

Apresentamos a linguagem numa visdo interacionista, sendo esta a nossa perspectiva
tedrica. Segundo Bakhtin (1988), a linguagem € social, dialégica e fruto das relacdes
estabelecidas com o outro, por este motivo, a interacdo com o outro exerce papel fundamental
na aquisicdo da linguagem. Para o autor, é preciso compreender a linguagem como um
fendmeno social e cultural, uma vez que esta ocorre por meio de enunciados que siao

consolidados nas intera¢des ocorridas entre 0s sujeitos.

Ressaltamos que, desde o nascimento, a crianga encontra meios de comunicar-se, faz
isso através dos gestos, do choro, do grito, das expressdes faciais e corporais, refor¢cando a

lingua como processo multimodal. Ao chegar a escola infantil, traz consigo vivéncias,

experiéncias relativas ao seu contexto social e cultural que interferem no processo de
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desenvolvimento da sua linguagem oral, na forma como se relaciona com as outras criangas,

com os adultos e na forma de ressignificar as suas experiéncias.

Segundo Souza (2016, p. 18), a crianca busca essas formas de comunicacdo para
estabelecer relacdes de comunicagdo com o mundo fisico e social. O uso da linguagem para
estabelecer essas relagdes se dd de forma criativa e através da interacdo com outras criangas,
adultos, com as coisas e os objetos que fazem parte do seu entorno. Para a autora, ndo hd
como compreender a crianca sem pensar na linguagem, “pois ¢ na linguagem e pela

linguagem que a crianga se constitui para si, para o outro e para o mundo da cultura”.

Para avancarmos nessa compreensdo, faz-se necessdrio entender que, a partir da
década de oitenta, os estudos em aquisi¢do da linguagem tiveram grande influéncia das
discussdes de Piaget e Vygotsky, e, de acordo com Silva (2009), os estudiosos passaram a
perceber o sujeito numa perspectiva cognitiva e social. A autora enfatiza que mesmo a teoria
de Piaget estando fortemente baseada num modelo bioldgico, para ele, o aprendizado se dé a
partir das trocas realizadas entre o organismo e o ambiente, em crescentes conquistas descritas

em estdgios cognitivos do desenvolvimento.

Em sua obra, Piaget (1999) pesquisou sobre a relacdo existente entre a linguagem, os
aspectos cognitivos e do desenvolvimento do sujeito, por ele compreendida através de 4
estdgios previamente definidos como: sensério motor (até 2 anos), pré-operatorio (dos 2 aos
6/7 anos), operatorio concreto (dos 6/7 aos 11/12 anos) e operagdes formais (dos 11/12 anos
até a vida adulta). Cada estdgio é caracterizado por estruturas de desenvolvimento alcancadas,
e o conhecimento se dd nas trocas efetivadas entre o organismo e o meio, ndo esquecendo
que, segundo o autor, as caracteristicas bioldgicas sdo de fundamental importancia e assumem

grande influéncia no desenvolvimento do sujeito.

Em sua obra, a aquisi¢do da linguagem se dd por meio da interacdo do sujeito com o
meio em que estd inserido, através do processo que envolve a assimilagdo e a acomodagdo na
busca pelo equilibrio entre as necessidades internas e as situagdes externas que sdo vividas,

como afirma o autor:

Levando em conta, entdo, esta interacdo fundamental entre fatores internos e
externos, toda conduta é uma assimilagdo do dado a esquemas anteriores
(assimilagdo a esquemas hereditdrios em graus diversos de profundidade) e
toda conduta é, ao mesmo tempo, acomodacdo destes esquemas a situacao
atual. Daf resulta que a teoria do desenvolvimento apela, necessariamente,
para a nocdo de equilibrio entre os fatores internos e externos ou, mais em

geral, entre a assimilacdo e a acomodacgdo (PIAGET, 2011, p. 89).
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Dito isto, enfocamos a importancia das discussdes de Piaget para diversas dreas, como
a educacdo, psicologia e linguistica, porém, nesta pesquisa, 0 nosso interesse € enfatizar os
estudos de Vygotsky, Bruner, entre outros, que se preocuparam em discutir a importancia do

papel do “outro” no percurso da aquisi¢ao da linguagem.

Iniciaremos a discussdo pautando-nos nos estudos de Vygotsky (2000) que discutiu a
estreita relacdo entre a linguagem e o pensamento, que se dd a partir do entendimento de que
estes sdo uma construcao propria do desenvolvimento da crianca. Para fins de compreensao, o
autor destaca que o bebé constitui uma linguagem pré-intelectual, caracterizada pelas
expressoes, risadas, choros, gritos, etc. Podemos observar o que o autor chamou de
pensamento pré-verbal, este seria a capacidade do corpo em solucionar problemas que
ocorrem na a¢do da crianga com o ambiente em que estd inserida, de modo que a a¢do nao
estd necessariamente atrelada a palavras, seria uma espécie de inteligéncia pratica. Na obra
do autor, € por volta dos dois anos de idade que o pensamento e a linguagem se encontram,
havendo a partir dai uma comunicacdo mais clara, promovendo mais possibilidades de

interacdo com o mundo. Como vemos a seguir:

A palavra coroa a agdo. Palavra viva, que emerge na agdo, nas relacdes, em
contextos significativos, inaugurando, inclusive, novas linhas de acéo. Nessa
perspectiva, quando a fala emerge, ela funciona como instrumento, forma de
auxilio nas atividades préticas, incentivando as agdes das criancas e
organizando-as (GUIMARAES, 2016, p. 64).

Ressaltamos que o ambiente em que a crianga estd inserida, exerce uma importante
influéncia no seu desenvolvimento, é neste ambiente de interagdes, na relacdo que estabelece
com os objetos inseridos na brincadeira, com os outros € com ela mesma, que a crianca

avanga, atingindo niveis mais elevados de aquisicoes.

Segundo Guimaraes (2016), as atividades que envolvem a crianca em brincadeiras,
promovendo a criagdo de situagdes imagindrias, assumem, automaticamente, uma func¢ao
pedagdgica. Sendo assim, a escola deve utilizar, de forma mais abrangente, o brincar com o
intuito de auxiliar no processo de expressdo da sua lingua oral e do seu desenvolvimento

pleno.

A crianga em idade pré-escolar usa o brinquedo como uma forma de resolver a
satisfacdo de desejos que ndo podem ser imediatamente satisfeitos ou que sdo “nao

realizaveis”, assim, como forma de diminuir a tensdo gerada por essa situacdo, através do
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imagindrio e por meio do brinquedo, vivencia situagdes ¢ satisfaz esses desejos. “Desse ponto
de vista, portanto, o brinquedo simbdlico das criancas pode ser entendido como um sistema
muito complexo de fala através de gestos que comunicam e indicam os significados dos

objetos usados para brincar” (VYGOTSKY, 1998, p. 143).

Vygotsky (2003) alega que o brinquedo é uma fonte essencial de promog¢do do
desenvolvimento infantil, na medida em que a crianca, na brincadeira, assume papéis, jogos
de “faz-de-conta”, representando simbolicamente alguma situacio ou sentimento. E na
brincadeira que a crianca expressa a sua criatividade e formas de ver e perceber as coisas que
vivencia, sendo assim, entende-se a brincadeira como uma experi€éncia que vincula o
imagindrio com o real, de modo que esse imagindrio enriquece a experiéncia, e a experiéncia

enriquece o imagindrio.

Para o autor, € no brinquedo que a crianga cria situacdes imagindrias e naturalmente
vivencia situagdes do dia a dia através da representacdo que jd construiu social e
culturalmente. E por esta razio que Vygotsky afirma que ndo existe brincadeira sem regras,
todo brinquedo traz incutido uma representacdo que induz regras de comportamento, porém
estas regras nao sao necessariamente aquelas impostas pelo outro ou pelo préprio brinquedo, e
sim as que tém origem na construcao imaginativa da prépria crianga. Assim, ressaltamos que,

quando a crianga brinca, entra no mundo da linguagem.

Seguindo a linha de pensamento do autor, na perspectiva da brincadeira de faz-de-
conta, a crianca cria situacoes da vida real e transforma o brinquedo de acordo com a sua
experiéncia e vivéncia, como por exemplo: brinca de casinha, brinca de cavalinho com um
cabo de vassoura, etc.. O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianca,

importante conceito desenvolvido pelo autor, definido como:

[...] a distncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas
sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
eficazes (VYGOTSKY, 2003, p. 112).

Nesta perspectiva, entendemos o nivel de desenvolvimento real como o nivel de
fun¢des mentais que a crianca ja completou, atividades que ela ja consegue fazer sozinha, sem
a ajuda de outra crianga ou de um adulto. Ja o nivel de desenvolvimento potencial pode ser
compreendido como a capacidade da crianca desenvolver atividades que ainda ndo consegue

desenvolver sozinha, com a ajuda de outrem. Esta Zona de Desenvolvimento Proximal,
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favorece, assim, o seu desenvolvimento e o aprendizado, na relacdo com o outro, consigo

mesmo e na constante apropriagao e interagdo com o mundo.

Esta discussdo sobre a zona de desenvolvimento proximal é fundamental na teoria de
Vygotsky, pois deixa claro o papel fortemente dado a interacio nos processos de
desenvolvimento e aprendizado da crianca, sendo este indispensdvel para o individuo

construir as suas relacdes com o outro e com o meio sociocultural em que esta inserido.

2
z

E por este motivo que, segundo Silva (2009, p. 117), o pensamento de Vygotsky €
chamado de sociointeracionista, colocando o homem na posi¢do de alguém que ndo somente é
transformado pelas relacdes produzidas na sua cultura, mas sobretudo por ser possuidor da
condi¢do de atuar como transformador dessa cultura. Para o autor, “a linguagem surge,

inicialmente, como um meio de comunicac¢do entre a crianga e as pessoas em seu ambiente”.

Ainda fazendo referéncia as brincadeiras de faz-de-conta, Leal e Silva (2010),
afirmam que, quando as criangas estdo inseridas em brincadeiras que inspiram a vida real, que
sugerem papéis sociais e regras, mesmo quando sdo reorganizadas pelas prdprias criangas,
esta brincadeira torna-se um espaco de experimentacdo de situacOes repletas de linguagem,
“nessas situagdes, as criangas falam (ou tentam falar) como se fossem médicos, professores,

maes, entre outros. Elas, assim, brincam de falar como se fossem outras pessoas” (p. 59).

Outro importante tedrico nessa linha de pensamento € Bruner (1983). Para ele, €
através da cultura que a crianga adquire a linguagem e também € por meio desta que interpreta
e se apropria da cultura. O autor enfatizou, na década de 80, os significativos estudos sobre o
desenvolvimento humano realizados em laboratdrios, porém alertou que estes aconteciam de
forma descontextualizada, tornando forte a ideia de que o desenvolvimento acontecia de
forma natural, a depender das condi¢des biolégicas. Mostrou que, naquela época, levando em
conta, entdo, esta interacdo fundamental entre fatores internos e externos, toda conduta € uma
assimilacdo do dado a esquemas anteriores (assimilagdo a esquemas hereditarios em graus
diversos de profundidade) e toda conduta €, a0 mesmo tempo, acomodagdo destes esquemas a
situacdo atual. Daf resulta que a teoria do desenvolvimento apela, necessariamente, para a
noc¢ao de equilibrio entre os fatores internos e externos ou, mais em geral, entre a assimilagio
e a acomodacdo. Ja se fortalecia, no dltimo quarto de século, a tendéncia em olhar cada vez
mais para os contextos que provocavam no individuo maneiras de agir e de pensar, dando

2 G

importante énfase ao que chamou de “estojo de ferramentas da cultura”, “[...] cada vez mais,
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podemos ver a futilidade de considerar a natureza humana como um conjunto de disposi¢des

autdbnomas” (BRUNER, 1983, p. 18).

Podemos enfatizar também que foi Bruner (1975; 1983) que desenvolveu os primeiros
estudos sobre atencdo conjunta, influenciando outros tedricos posteriormente a
desenvolverem pesquisas nesta drea. Segundo o autor, a aquisicdo da linguagem estd
relacionada aos comportamentos de aten¢do conjunta, sendo essas situagdes favorecedoras de

linguagem.

Como foi citado acima, para uma melhor compreensao, traremos o conceito de atencao
conjunta baseados nos estudos de Tomasello (2007). Para o autor, os seres humanos se
relacionam frequentemente de uma forma bastante complexa, também cooperaram de
algumas formas originais nas interagdes sociais, €, nas suas pesquisas, foi percebido que os
seres humanos parecem tender especialmente, em comparacdo com outros primatas, a
envolver-se um com o outro em atividades colaborativas em torno de um objetivo,
constituindo o que o autor chama de cenas de atenc¢do conjuntas. O autor afirma que, antes do
primeiro aniversdrio, os bebés humanos nao apenas seguem o olhar do outro para os objetos

ou para o que o outro vé, como também eles querem dividir a aten¢cdo com 0s outros.

Outro importante destaque que podemos fazer acerca das pesquisas desenvolvidas por
Tomasello (2007) € que os bebés e maes humanas regularmente envolvem-se em interacoes
de atenc¢do conjuntas em torno dos objetivos, formando um contexto onde serdo

desenvolvidas as suas capacidades linguisticas.

Tomasello (2003) afirma que os beb&s humanos sdao “ultra-sociais”, € ndo apenas
sociais como outros primatas. Para explicar essa afirmacdo, descreve o que foi dito por
Trevarthen (1979, p. 81) e outros, ao afirmarem que, logo apds nascerem, os bebés humanos
estabelecem com o outro o que os autores chamam de “protoconversas”, que seria “interacdes
sociais nas quais o pai e o filho concentram um no outro a atencao — muitas vezes num face-a-
face que inclui olhar, tocar e vocalizar — de uma maneira que serve para expressar €
compartilhar emocgdes basicas”. Para o autor, € por volta dos nove meses de idade que o bebé
humano passa por uma grande transformacao, passando a vivenciar outros comportamentos,
caracterizando um momento marcado por novas maneiras de entender o seu mundo e o
mundo que o cerca. A partir dai, realizam comportamentos que caracterizam aten¢do

conjunta, indicando outras pessoas como agentes intencionais.
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E importante ilustrar que, por aten¢do conjunta, a partir da concep¢io de Tomasello
(2003, p. 135), entendemos um complexo de habilidades e intera¢des sociais, em que o adulto
e a crianca coordenam a sua atencdo para um objeto, ou, nas palavras do préprio autor,
podemos dizer que: “cenas de aten¢do conjunta sdo interacdes sociais nas quais a crianga € o
adulto prestam conjuntamente aten¢do a uma terceira coisa, € a aten¢do um do outro a terceira

coisa, por um periodo razoavel de tempo”.

Dito isto, dando continuidade a discuss@o sobre a relevancia da interacdo nos estudos
de Bruner (1983), o autor inicialmente destaca a relacdo entre a mae e o bebé, em que através
das trocas comunicativas dd significado aos gestos, interage com os diferentes contextos,

situacOes e insere-se no mundo da linguagem.

E nesse sentido que Kishimoto (2015) ressalta que a relacio entre o brincar, a
aquisicdo de regras e o desenvolvimento da linguagem aparece em vérias obras de Bruner
(1983), por este considerar a brincadeira de extrema importancia para o desenvolvimento
cognitivo, a aquisi¢ao da linguagem e a busca por resolu¢cdo de problemas. Para o autor, € por
meio da brincadeira que a crianca se insere de maneira mais rdpida na linguagem, na medida
em que se envolve em situagcdes de atengdo que promovem a exploracdo do ambiente e da
propria brincadeira, levando a crianga a entrar em contato com regras, sequéncia de agdes e,

também, permitindo a modificacao e a transformacdo de sequéncias esperadas.

Sendo assim, a brincadeira para Bruner (1983) € vista como uma possibilidade de
exploracao e solucdo de problemas com destaque para a supervisdo do adulto feita através de
um sistema de trocas interativas, em que o adulto auxilia no engajamento da acdo em um

ambiente estimulante para a crianca.

Podemos afirmar que, assim como Vygotsky, Bruner ressaltou fortemente o papel do
adulto no processo de desenvolvimento da crianca, nesse sentido, apresentou o conceito de
scaffolding, traduzido para o portugués como “andaime”, fazendo referéncia ao que Vygotsky
definiu como Zona de Desenvolvimento Proximal. O “andaime” seria o desenvolvimento das
capacidades da criangca com o apoio do adulto, neste sentido, seria este também o papel do
professor ao auxiliar a crianga no desenvolvimento das suas capacidades linguisticas e no seu
desenvolvimento pleno. O autor ainda ressalta que o papel do “andaime” deve ser visto
apenas como um apoio e jamais pode ser confundido com uma forma de substituicao das

construgdes feitas e significagdes dadas pela propria crianca (BRUNER, 2001).
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Para Cavalcante (2009), seguindo as ideias de Bruner (1975, p. 159), a andaimagem é
um processo de facilitacdo social que ocorrerd por meio de interagdes estruturadas em
atividades ou jogos de rotina. Nessas situagdes “[...] o(s) adulto(s) ajuda(m) a crianga a

construir gradativa e progressivamente enunciacdes mais formais e efetivas”.

Silva (2018, p. 73) se refere a esta discussdo, enfatizando que ‘“os andaimes
representam um conjunto estrutural que fornece sustentacdo a outro processo subsequente”.
Podemos compreender esse conceito na relagdo com a nossa tese, quando discutimos a
presenca fundamental do adulto, seja a professora ou qualquer outra pessoa (outro profissional
da escola, estagidrios, etc), que esteja na sala com as criancas criando situagdes lidicas de

interagcdo que propiciam o desenvolvimento linguistico.

E neste sentido que Medeiros (2013), fazendo referéncia ao conceito de scaffolding,
ressalta o papel do adulto como facilitador no processo de aquisi¢ao da linguagem, na medida
em que, ao estabelecer situacdes de interacdo, cria-se um espaco de aprendizagem linguistica
que se d4 por meio do auxilio que se estabeleceu entre individuos, possibilitando o alcance de

niveis mais altos de aprendizado.

Ainda sobre o andaime, Melo (2015) afirma, com base nas discussdes de Bruner
(1974), que a mae assume um papel de auxiliar na realizagcdo dos desejos da crianca,
limitando as suas acdes, assim como, ajudando a crianca a explorar um objeto. Em fases mais

avancadas, através dessa interagdo ocorrerd a nomeacao dos objetos, das partes do corpo e etc.

Vale enfocar que, em sua teoria, Bruner (1997) observou as trocas comunicativas
feitas pela crianca em interacdo com a mae. Nestas, percebeu que nao sdo inicialmente
linguisticas, assumindo, aos poucos, essa caracteristica por meio da interacdo, inicialmente
com a mae, em um segundo momento, com 0s outros € com o meio social em que estd
inserido. Nesse contexto, a brincadeira assume um significativo papel, apresentando-se como

mais um espacgo de trocas comunicativas, de interacao e de vivéncia de papéis sociais.

Para Kishimoto (1998, p. 142), Bruner contribuiu significativamente com a educagao,
ao afirmar que a brincadeira se torna uma atividade de grande potencialidade, por possibilitar
a descobertas de regras e aquisicdo da linguagem. A autora afirma que: “Ao repetir a
brincadeira nos contatos interativos com adultos, a crianga descobre a regra, ou seja, a
sequéncia de agdes que compdem a modalidade do brincar e ndo s6 a repete, mas toma

iniciativa, altera sua sequéncia ou introduz novos elementos”.



69

Como podemos ver, tanto Bruner quanto Vygotsky inserem a discussdo sobre o
brincar nessa perspectiva cultural. Dessa forma, inseridos nessa linha de pensamento,
ressaltamos que Vygotsky trouxe a tona a ideia de que o brinquedo também € marcado pela
cultura. Assim, podemos entender que a brincadeira é mediada pelos aspectos socioculturais,

pelo simbolismo e pelas experiéncias vivenciadas pela crianca.

Segundo Vygotsky (1998), é através da interacdo, nas relagdes constituidas, que a
crianca, inserida em um meio cultural, ressignifica aquilo que € social e historicamente
produzido. Esse processo de ressignificacdo € fundamental para o desenvolvimento, visto por

ele como um processo socio-histérico e cultural.

Pensando a cultura como algo dindmico, em que o individuo atua ativamente, Oliveira
(1997) chama de “palco de negociacdes™ e traz a tona a necessidade de compreender que os
sujeitos inseridos numa cultura estdo em constante movimento, recriando e reinterpretando

conceitos, informagdes e significados.

Por meio da brincadeira, na utilizagdo do brinquedo, a crianga € inserida na cultura,
apropria-se do mundo, aprende a se comunicar muito antes de chegar 2 escola. E preciso
destacar que o aprendizado € visto aqui como um produto cultural, assim como o letramento.
Na a¢do com o brinquedo, os gestos, o desenho, as criacdes e recriagdes contribuem para o
desenvolvimento da representacdo simbolica (onde signos representam significados) e,

consequentemente, para o processo de desenvolvimento da linguagem oral.

Friedmann (2013) afirma que, mesmo quando a crianca estd sozinha no bergo, ao
balbuciar sozinha, estd desenvolvendo habilidades fonoldgicas, entretanto a maioria dos

beneficios das habilidades linguisticas resultam de brincadeiras sociodramaticas.

Quando a crianca estd imersa em uma situacdo interativa de brincadeira, abre espaco
para o desenvolvimento da linguagem, porém, para Gouvéa (2016), ndo podemos dizer que
esse processo de desenvolvimento € linear, que avanca em continua ascensdo. Na realidade,
esse processo de desenvolvimento estd intimamente ligado as experiéncias vivenciadas pela
crianca, e, a cada descoberta, uma nova forma de interacio com o mundo se apresenta,
inserindo novas formas de comunicagio e exploracdo do ambiente, interferindo na forma de

atuacdo, de desenvolvimento enquanto sujeito e de linguagem.

Outro importante tedrico nessa linha de pensamento € o socidlogo Corsaro (2003).
Nos seus estudos, destaca que a acdo da crianca no mundo e na cultura € ativa, tem como

caracteristica a acdo coletiva, o que chamou de cultura de pares, ao enfocar que é na relacdo
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com o grupo, nos diferentes espacos e podemos dizer também, por meio do brincar, que a

crianca constréi a sua cultura singular. Sobre isso, Gouvéa (2016, p. 95) pontuou:

Nessas interagdes, as criangas experimentam papéis, vivem situacdes de
afeto, conflito, alegria e tristeza. Ao convidar outra crianca: “Quer brincar
comigo?”, ou solicitar participar de brincadeiras: “Posso brincar com vocé?”,
a crianga experimenta sentimentos de pertencimento, inclusio e exclusdo dos
grupos, experimentando também as dores e as alegrias do viver. Nas
atividades coletivas as criangas transmitem um repertorio cultural préprio a
cultura infantil, feito de brincadeiras, jogos de linguagem, parlendas,
musicas.

Assim, Corsaro (2003) designou a brincadeira como uma reproducao interpretativa, ja
que, mesmo a crianga inserindo uma carga cultural nas formas de comunicacdo e na
representacdo de papéis, estas agdes nunca acontecem de forma simplesmente reproduzida,
mas hd, em cada representacdo social e linguistica, uma interpretacdo propria carregada de

singularidade.

Corroborando com essa ideia, Souza (2016) afirma que as criancas reproduzem na
brincadeira diversas experiéncias vivenciadas no dia a dia, mas a autora alerta que essas acdes
ndo se limitam a reproducdo. Quando brincam, interagem, revivem experiéncias passadas,
relembram, reelaboram de forma criativa, gerando novas possibilidades de acdo, de

interpretacdo, de representacdo e de uso da lingua.

Essa interpretacdo feita pela prépria criangca confere o cardter de transformacdo do
meio, da construcdo da cultura e da ressignificacdo da realidade. Segundo Faria e Salles
(2008), as criancas estabelecem relagdo entre todas as coisas e fatos que acontecem ao seu
redor, elaborando as suas préprias hip6teses, apropriando-se de experiéncias, atribuindo-lhes

significados, ressignificando-os, dando-lhes novos conceitos. Como afirmam as autoras:

A crianca tem formas especificas de se apropriar da realidade, inicialmente
por meio da acdo fisica (pegando, mordendo, apertando, cheirando,
experimentando, saltando). Posteriormente, ao adquirirem a linguagem,
acrescentam a esse tipo de exploracdo a agdo simbdlica (imitando, falando,
perguntando, brincando, desenhando, modelando, imaginando) (FARIA;
SALLES, 2008, p. 47).

As palavras das autoras enfatizam a ideia de que a escola precisa proporcionar
situacdes de interagdo que possibilite a crianga a exploracdo do ambiente, da cultura e da sua
historia, possibilitando o seu reconhecimento através da linguagem oral, situacdes estas, que,
muitas vezes, ndo sdo planejadas pela falta de conhecimento de alguns profissionais ou por

praticas historicamente construidas, em que a crian¢a niao tem vez € nem espaco de fala.
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Sabendo da importancia da linguagem, podemos nos perguntar: Por que as praticas
com a oralidades ainda sdo incipientes na Educag@o Infantil? Esse questionamento € bastante
pertinente, quando estamos falando da necessidade de a escola pensar a oralidade na
Educagdo Infantil por meio das atividades lddicas. E inquietante pensar que esse
questionamento ainda € tdo atual e necessario, mesmo depois de tantos avancgos referentes a
Educaciao Infantil e suas préticas, é desafiador incorporar, de forma legitima, a ludicidade em
todas as suas vertentes, de modo que favoreca o desenvolvimento da linguagem oral da

crianca pequena.

No ambiente da escola, sdo diversas as formas promotoras de situagdes interativas e de
trocas comunicativas, como por exemplo, o uso de um brinquedo, a contacdo de historias, o
desenho, entre tantas formas de interacdo que podem estar presentes nas instituicdes de
Educacgdo Infantil, porém alertam para a ideia de que, ainda assim, sdo utilizadas de forma

reduzida e pouco significativas no espaco da escola infantil.

Podemos afirmar que todas essas atividades ludicas devem se fazer presentes na
escola, por possibilitarem a interagdo e a fala sobre o que a crianga vivencia no seu meio
social, assim como as relagdes que constroem com as outras criancas € com os adultos

inseridos no contexto.

Faz-se necessario reforcar que, historicamente, deparamo-nos com um modelo de
Educacgdo Infantil assistencialista, voltada somente para as préticas de cuidado com a saide e
a alimentacdo, modelo este que vem sendo combatido, de modo que ndo podemos negar os
avangos significativos alcancados, porém ainda se configura um desafio romper com praticas

que minimizam a educacio para criangas pequenas.

Sciliar-Cabral (2013) destacou que o ambiente da escola favorece o desenvolvimento
da linguagem verbal, mas enfatizou que a falta de conhecimento tedrico pode contribuir
negativamente e até gerar bloqueios na comunicagdo linguistica. Como alerta a autora, os
profissionais de Educagdo Infantil precisam de qualificacdo adequada, de conhecimento
tedrico sobre crianca, infancia, linguagem, para conseguirem contribuir com o
desenvolvimento, para realizarem trocas comunicativas com as criangas, para proporcionarem
espacos de interacdo e exploracdo, favorecendo, assim, uma educacdo de qualidade. Do
contrério, acabam nao contribuindo de forma significativa para o desenvolvimento pleno da

crian¢a, em que destacamos o desenvolvimento da linguagem oral.
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Moyles (2002, p. 57) enfatiza a necessidade de os professores valorizarem a
comunicacdo das criangas no contexto da sala de aula, incentivar e encorajar o uso da fala,
“ndo sO naquelas ocasides em que as criangas estdo respondendo a ele, mas quando estdo
explorando suas ideias e imagens mentais por meio de um didlogo pessoal e individual”.
Tentar explorar as experiéncias das criancas com palavras, proporcionando a maior variedade

possivel de situacdes em que se sinta instigada a realizar trocas comunicativas.

A autora ainda afirma que, na maior parte do tempo, a crianca usa a linguagem em
suas brincadeiras, seja na interacdo com o adulto, com outras criangas, consigo mesma € com
os proprios brinquedos, mas este contexto comum nas atividades lddicas é muitas vezes

subestimado, na escola, como um lugar de desenvolvimento da linguagem.

Entendemos que, quando a crianga € inserida numa situacdo de brincadeira, traz
consigo um conjunto de artefatos culturais, representacdes € marcas no comportamento que
sdo construidas através da sua interacdo social e por meio da sua inser¢ao na cultura. Desse
modo, a brincadeira se configura como um espaco de representacdo e de construcdo e

transformacao de significados.

Estas afirmagdes corroboram com a discussdo sobre a necessidade de a escola
encontrar espacos que promovam a interacdo por meio das atividades lddicas, para que a
crianca possa comunicar a sua cultura e as representacdes que se instauram no momento da
brincadeira. Sobre essa questdo, Borba (2007) afirma que o brincar € um valioso espaco de
aprendizagem, marcado ludicamente pelo distanciamento da realidade cotidiana, mas que tem

total referéncia nessa realidade.

A imaginagdo, constitutiva do brincar e do processo de humanizacdo dos
homens, € um importante processo psicoldgico, iniciado na infancia, que
permite aos sujeitos se desprenderem das restricdes impostas pelo contexto
imediato e transformd-lo, combinada com uma acdo performativa construida
por gestos, movimentos, vozes, formas de dizer, roupas, cendrios, etc. a
imaginagao estabelece um plano de brincar, do fazer de conta, da criacdo, de

uma realidade “fingida” (BORBA, 2007, p. 36).

Assim, a partir do prisma da autora, a brincadeira permite uma maior interacdo com o
mundo, possibilitando diversas formas comunicativas, novos olhares sobre os objetos, a
atribuicdo de significados diferenciados sobre a sua acdo na intera¢cdo com o brinquedo ou

com o outro, situacdes diversificadas de fala, configurando-se como “[...] um espago de
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apropriacdo e constituicdo pelas criangas de conhecimentos e habilidades no ambito da

linguagem, da cognicao, dos valores e da sociabilidade” (BORBA, 2007, p. 39).

A esse respeito, Hermida (2009) afirma que hd diversas maneiras de incorporar a
ludicidade no processo de aprendizagem da crianga, porém, para que isso se torne efetivo, o
professor deverd mediar atividades, participar ativamente e brincar com as criangas, criando

um espaco de interagdes propicio ao desenvolvimento.

Para Friedmann (2013), quando os espacos e tempos sdo oportunizados para as
criangas, a sua voz ¢ valorizada para que possam “falar, dizer, expressar-se”, utilizando todos
0s meios possiveis, através da linguagem verbal e ndo verbal, demonstrando os sentimentos,
as emocoes, 0s pensamentos € as ideias que t€m sobre as suas experiéncias e o mundo que as
rodeia. “Quando defendo a importancia de dar voz as criangas, sustento que elas estdo
permanentemente falando, dizendo, expressando, por inimeros meios, seus sentimentos,

percepg¢des, emogdes, momentos, pensamentos, mesmo sem consciéncia de fazé-1o” (p. 31).

Ratificando as palavras de Hermida (2009) e Friedmann (2013), na escola infantil,
podemos valorizar a comunicagdo das criancas através das atividades ludicas que promovam
interacao no contexto da sala de aula, fazendo com que as criancas se envolvam em situacdes
que promovem o didlogo, ndo necessariamente em atividades de perguntas e respostas, mas

também em que livremente possam ter espago para a fala.

A brincadeira de faz-de-conta permite que a crianga vivencie experiéncias reais e
imagindrias que favorecem a linguagem e a aprendizagem, enriquecendo o desenvolvimento.
“[...] o brincar de faz-de-conta, especialmente envolvendo o uso da linguagem para explorar
0s conceitos e imagens criados pela crianca, pode ajudd-la a aprender alguma coisa sem

experiencid-la por si mesma, por exemplo, que o fogo queima” (MOYLES, 2002, p. 62).

Vygotsky (1998) enfatiza que, no brinquedo, a crianga vivencia situagdes imagindrias
e que essas brincadeiras tém grande valor pedagdgico, porém o autor afirma que, antes de 3
anos de idade, a crianca ndo conseguird envolver-se em brincadeiras de faz-de-conta.
Gostarfamos de destacar que essa idade citada pelo autor deve ser vista apenas como
referéncia para os estudos, € ndo como uma regra para todas as criangas. Nos estudos de
Vygotsky, a brincadeira aparece como algo bastante relevante, o brincar é entendido como
uma representacdo, desse modo, quando a crianca brinca com um pau, por exemplo, ela o faz

como se fosse um cavalo, e, desse modo, a crianca experimenta a linguagem.
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Diante desses estudos, podemos afirmar que, através do brinquedo, geralmente a
crianga se sente instigada a descobrir, conhecer, inventar. A interacao por meio das atividades
ludicas acompanha o processo de desenvolvimento da crianga e permeia todo o processo de

aquisicdo da linguagem, possibilitando a compreensao do mundo e dando-lhe sentido.
Goulart e Mata (2016, p. 46) ressaltam que:

Conhecendo os saberes das criangas — suas histdrias, experiéncias, desejos,
brincadeiras -, as professoras podem se sentir mais preparadas e legitimadas
para selecionar materiais e planejar situagdes e atividades mais vivas,
dindmicas, interessantes, nas quais as criangas participem ativamente e
aprendam de maneira significativa.

As autoras enfatizam o quanto € necessdrio ouvir as criangas, por estas ja apresentarem
um conhecimento de linguagem e de mundo, quando chegam a escola, e € por meio desse
movimento continuo provocado pela linguagem que a crianga vai se conhecendo,
reconhecendo-se enquanto sujeito, conhecendo o mundo, aprendendo a se relacionar com os

outros e com as coisas ao seu redor.

Embora seja comum nos depararmos com situagdes que envolvem a ludicidade na
escola infantil, também é comum que o brincar ndo esteja completamente integrado com
acdes que incluem o aprendizado da crianga, sobretudo se pensarmos na oralidade, que
também €, na maioria das vezes, vista como algo natural, ndo sendo necessdria a sua insercao

nas praticas pedagdgicas.

A escola infantil € o espaco em que a crianca passa bastante tempo, por conseguinte é
necessario que, aos olhos da prépria crianga, seja um espaco acolhedor, agradavel e, ao
mesmo tempo, desafiador e instigante (ESCARIAO, 2009). Neste sentido, é relevante pensar
na escola infantil como um espaco que privilegie o brincar e as préiticas interativas que

contribuam com a aquisi¢ao da oralidade.

Sabemos que pensar essa escola infantil, levando em consideragdo estes aspectos, e
percebida como um espaco que favorece o desenvolvimento da linguagem oral através do
brincar € bastante desafiador. Inicialmente precisamos compreender o desenvolvimento da
linguagem a partir de uma discussdo mais ampla e compreender as relagdes que podem ser

estabelecidas com o brincar.

Também € essencial destacar que, historicamente, como ja discutimos anteriormente,

tem se negado socialmente a fala da crianca. Esta € uma marca que ainda se apresenta nas
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praticas dos profissionais que trabalham com criangas pequenas, atribuindo-lhes um caréter
passivo e reprodutor, tornando-se comum atividades em que € exigido que as criangas fiquem
em siléncio. Contrariando essa ideia, Gongalves (1990) enfoca que a crianga vai construindo a
sua visdo de mundo e do ambiente escolar que a cerca através de uma relacdo que supde
participacao ativa com os professores, com as outras criangas e com ela mesma, de modo que
os significados que ela j4 vem elaborando ao longo do seu desenvolvimento sdo confrontados

com outros significados que permeiam a escola.

Neste sentido, Moyles (2002) ressalta que o brincar e a linguagem devem caminhar
juntos na escola e que a contacdo de histérias € uma das formas mais eficazes de brincar com
as palavras e as figuras. E bastante interessante o termo “brincar com as palavras e figuras”,
utilizado pela autora, por se tratar de uma atividade lidica que geralmente gera prazer e aguca
a imaginacdo das criangas. Por esse motivo, a autora mostra o quanto esse contato com 0s
livros € de extrema relevancia para o desenvolvimento da lingua oral e escrita, jd que a
crianca comega a ter contato com as letras, as pdginas, os nimeros, as sentencas, etc. Vale
destacar que o papel do professor no momento da contacdo é fundamental, a entonacdo das
palavras, a énfase apropriada torna a experiéncia prazerosa e curiosa, gerando mais interesse e

participacdo ativa da crianga.

O desenvolvimento da oralidade ocorrerd durante qualquer atividade ludica, porém,
para que isso seja possivel, € preciso criar situagdes em que as criancas possam interagir,
sejam incentivadas a falar, a conversar sobre as suas atividades e possam também usar a

linguagem nas suas multiplas formas.

Por meio das atividades planejadas, os géneros podem ser trabalhados de forma lidica
nas conversas espontaneas ou regradas, usando perguntas e respostas, nos momentos de
contacdo de histérias, na fala espontdnea quando manipula um brinquedo, nas atividades de

pintura, nas brincadeiras com musica, entre outros.

O que observamos na nossa pratica com projetos vinculados a Educagdo Infantil € que,
durante as brincadeiras livres, por exemplo, geralmente a professora se ausenta da cena
interativa, deixando as criancas sozinhas ou observando-as de longe, perdendo, assim, a

oportunidade de criar situacdes que favoreceriam o uso do oral.

Em pesquisa realizada com criangas de 5 anos de idade em uma escola infantil de Jodo
Pessoa, Escarido (2006) investigou o que as préprias criangas achavam da escola, o que mais

gostavam naquele espaco. Os dados que foram coletados por meio de desenhos e entrevistas
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semiestruturadas, apés andlise, mostraram que todas as criancas falaram sobre o brincar,
elegendo esta, a atividade que gerava maior interesse e satisfacdo. A andlise ratificou os
estudos que apontam a necessidade de incluir a ludicidade no planejamento pedagdgico, assim
como a afirmativa de que a brincadeira ¢ fundamental para o desenvolvimento da crianga, o

que inclui a oralidade.

Entender as concepcdes de crianca e os estudos sobre a ludicidade € essencial para a
nossa compreensao sobre o desenvolvimento da linguagem oral por meio do brincar numa
visdo interacionista. J4 pontuamos aqui o nosso entendimento sobre a brincadeira, percebida
como uma atividade socialmente construida pelas criancas, compreendidas como seres

sociais, historicos, marcados pela cultura e também como produtores de cultura.

Como dissemos anteriormente, a nossa concepc¢ao de que a linguagem € multimodal,
nos conduz a necessidade de deixar claro nesta pesquisa o sentido da discussdao. Em razdo
disso, nao podemos deixar de enfatizar o cardter indissocidvel do gesto e da fala. Por esta

razdo, segue uma breve discussao acerca da multimodalidade na linguagem.

2.6 AMULTIMODALIDADE NA LINGUAGEM

Ao falarmos sobre o papel da ludicidade na oralidade, no espago da escola infantil,
deparamo-nos com a necessidade de ampliar o nosso olhar diante da linguagem, enfatizando a
linguagem como multimodal, ja citada em diversos momentos da nossa pesquisa. Dessa
maneira, reforcamos, assim, o papel dos gestos nesse processo comunicativo. Para tal, faz-se
necessario compreender um pouco melhor o conceito de multimodalidade, ja citado nesse
trabalho, e como esta se apresenta de forma significativa para a compreensao dos estudos

sobre linguagens de criancas pequenas.

Avila Nébrega e Cavalcante (2015) discorrem sobre a relevincia do termo
multimodalidade para os estudos em aquisicdo da linguagem, a partir dos estudos de David
McNeill (1985), que buscou compreender o funcionamento da intera¢ao linguistica com o
bebé, tratando os aspectos gestuais e os aspectos vocais de forma indissociadas. Para McNeill
(2005), a comunicagdo oral tem cardter multimodal, assim, gesto e fala fazem parte de um

mesmo sistema linguistico.

McNeill (1992) afirma que, de maneira sincronizada, a fala e o gesto podem assumir o

z

mesmo significado e que é o gesto que possui a caracteristica de retratar e corporificar
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imagens, que, por conseguinte, ndo foram possiveis expressar por meio da fala, assim, reforca
a compreensdo de que gesto e fala formam um sistema integrado, que gradativamente se

organizam um com o outro.

Dessa forma, Silva (2018, p. 48) enfatiza que o termo multimodalidade ¢é
relativamente novo e, a partir dos seus estudos com base em McNeill (2000), a define como
“a relagdo entre os aspectos integrados e insepardveis de varios elementos, como: gestos,

produgdes vocais, movimentos corporais, expressao facial, olhar, entre outros™.

Os estudos que trazem como tema a multimodalidade abordam diversas tematicas,
enfatizando um ou outro aspecto, porém todos os elementos convergem para a mixima de que

os componentes gesto e fala sdo indissocidveis.

Para Andrade (2017), a utilizagdo dos gestos se configura como uma forma de
comunicacdo, ou ainda como suporte nas situacdes de interacdo, assim, € com base nos
estudos de Kendon (1982) e McNeill (1985) que o autor afirma que diante da concepcao
multimodal de linguagem, os recursos linguisticos, como o olhar, os gestos e a postura
corporal, devem ser igualmente tratados a conduta verbal e vistos como formas diferenciadas
de producdo da interacdo social. Como afirma Silva (2018, p. 49):

No que se refere a multimodalidade englobando o uso dos gestos e da fala,
destacamos entender a linguagem como uma forma de interagdo construida
pela relacdo intrinseca entre os elementos multimodais nos momentos
interativos com o outro, seja por meio da linguagem oralizada ou gestual,

contribuindo para a aquisi¢do da linguagem infantil e para a construcdo de
sentidos em meio ao processo comunicativo.

A esse respeito, Silva (2014) nos alerta que a interagdo ocorre por meio de um
processo que envolve a linguagem oral e outros componentes, como o gestual, e que é esse
conjunto que compde a multimodalidade. A autora corrobora com Avila Nébrega (2010),
quando este afirma que, desde muito cedo, a crianga € um sujeito linguisticamente interativo,

e que, desde a vida intrauterina o outro deve conceber a lingua como multimodal.

Para compreender melhor esse entendimento, trazemos a contribui¢io de McNeill
(2000), quando este afirma que para o estudo sobre gestos devemos nos referir as pesquisas
feitas por Adam Kendon, considerado um dos maiores pesquisadores nesta drea. Kendon
(1982) trouxe como foco dos seus estudos a importancia dos gestos no processo de

comunicacdo e desenvolveu uma categorizacdo destes conhecida como “Continuum de
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Kendon” (KENDON, 1982), formado por gesticulagdo, pantomima, emblematicos e lingua de

sinais. Abaixo, apresentamos o quadro extraido de McNeill (2000) com a apresentacdo do

continuo.

QUADRO 2 - Continuum de Kendon

Gesticulacao

Pantomima

Emblematicos

Lingua de Sinais

Continuo 1

Presenca
obrigatdria da

Auséncia da
producdo vocal

Presenca opcional
da produciao vocal

Auséncia da
produciao vocal

produgdo vocal

Continuo 2 Auséncia de Auséncia de Presenca de Presenca de

propriedades propriedades algumas propriedades
linguisticas linguisticas propriedades linguisticas
linguisticas
Continuo 3 Nio convencional | Ndo convencional Parcialmente Totalmente
convencional convencional
Continuo 4 Global e sintética | Global e analitica Segmentada e Segmentada e
analitica analitica

Fonte: McNeill (2000, p. 5).

Avila Noébrega e Cavalcante (2013, p. 57), com o intuito de tornar compreensivel o
quadro acima, afirmaram: “A pantomima € usada sem o fluxo de fala, sdo representagcdes de
acoes cotidianas. Os emblemas sdo usados culturalmente, como, por exemplo, o gesto de
“OK”, pedido de carona, etc. A lingua de sinais € uma propriedade da comunidade de surdos”.
Sobre a gesticulagdo, Cavalcante (2009) ressalta que esta acompanha o fluxo da fala,
envolvendo toda a movimentacao dos bragos, cabeca, pescoco, postura corporal e das pernas,
enfatiza, ainda, que essa gesticulagdo possui marcas da comunidade de fala, assim como da

individualidade do sujeito de fala.

Ao analisar o Continuo de Kendon (2000), Silva (2018) destaca a importancia de
entendé-lo de forma menos estdtica, levando em consideragdo o contexto do interlocutor,

assim como dos parceiros envolvidos na situacao de interacao.

E importante destacar que, assim como afirmou Silva (2018), corroboramos com a
ideia de que a gesticulacdo acompanha o fluxo da fala, porém ndo podemos tomar isso como
regra, ja que, em diversas situagdes, a pessoa produz movimentos gestuais que, por si so,
evidenciam a comunica¢do. Esta € uma situacdo muito comum, quando estamos analisando
cenas com criangas pequenas, em diversas situacdes, a crianca usa apenas O gesto para

comunicar-se.

Como citado acima, em situagdes interativas com criancas pequenas, hd momentos em
que estas ndo oralizam aquilo que gostariam de comunicar, porém a utilizacdo do gesto faz

esse papel comunicador, sendo elucidativo e fundamental para a compreensdo da situagdo.
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Como enfatiza Kendon (2011), a comunica¢do tem no gesto um aparato de grande relevancia,

por meio dele as pessoas sdo capazes de demonstrar sentimentos e comunicar ideias.

A ideia de que gesto e fala formam um conjunto indissocidvel e de que integram uma
mesma matriz de significacdo afirma a concep¢do de que a lingua é sempre multimodal,
conceito definido por McNeill (1985) e corroborado pelos estudos de Melo (2017, p. 30), ao
afirmar que “os enunciados surgem concomitantemente com diversos gestos e ndo de forma
isolada. Essa perspectiva se opde a estudos que ndo se preocupavam em estudar a lingua sob
um olhar multimodal”. Como bem alertou Branddo (2015), fundamentada nos estudos de
MCNeill (1985), apesar dos gestos serem classificados, em parte da literatura, como nao
linguisticos ou pré-linguisticos, a sincronizac¢do entre os gestos e a fala nos faz considera-los

como elementos linguisticos.

A andlise de Melo (2017) sobre os estudos de Kendon e McNeill ressaltou que, ao
juntar gesto e fala, os significados desejados sdo alcancados em uma conversa, assim, numa
concepcdo multimodal da lingua, fala e gesto estardo integrados e insepardveis em uma matriz
linguistica. Para melhorar a compreensdo do leitor a respeito dos gestos na aquisicdo da
linguagem, acrescentaremos a essa discussao, o quadro elaborado pela autora na sua pesquisa

de mestrado. Vejamos a seguir:

QUADRO 3 - Gestos em Aquisicio da Linguagem

GESTOS EM AQUISICAO DA LINGUAGEM
Gesticulacao Tipo de gesto que estd atrelado ao fluxo da fala, ou seja, na medida
em que o falante desempenha a gesticulagdo, a fala ocorre de forma
simultdnea (KENDON, 1982). Nos meses iniciais de vida da crianga,
a gesticulacdo ocorre atrelada a produg¢do vocal, juntamente aos
movimentos bracais, cabega, postura corporal e pernas, demonstrando
marcas da comunidade de fala e tracos do estilo pessoal de cada
individuo. (SILVA, 2011).
Pantomimas As pantomimas sdo simulacdes de agdes cotidianas, emergem
exclusivamente com a auséncia da oralidade em sua producdo
(KENDON, 1982). Na aquisicdo da linguagem, pantomima ¢ um
gesto que se desenvolve especialmente dentro de contextos lddicos,
nos quais a mie interage com o bebé através de brincadeiras e objetos
(CAVALCANTE, 2009. As pesquisas recentes apontam para a
multimodalidade presente na produgdo das pantomimas, uma vez que
estes gestos também ocorrem atrelados a producdo vocal,
especialmente as holéfrases e blocos de enunciados.
Emblemas Determinados culturalmente (sdo convencionais) tais como o uso em
nossa cultura, por exemplo, do gesto que envolve a mao fechada e
polegar levantando significando aprovagdo e o gesto de balangar a
mao para se despedir de alguém (CAVALCANTE, 2009).

Fonte: Melo (2017, p. 32).
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Diante do exposto, o que gostariamos de enfatizar, quando destacamos a ludicidade na
oralidade, no espaco da escola, é que ndo podemos esquecer que a linguagem € multimodal,
por este motivo, ainda que o nosso objetivo nesta pesquisa ndo seja analisar os gestos, 0s
aspectos como o gesto, os movimentos das maos, dos dedos, dos bragos, o gesto de mostrar,
0s movimentos corporais, estardo presentes na linguagem oral da crianca e nas cenas de

interacdo, ja que fazem parte de uma mesma matriz linguistica.

Ao discutir oralidade, ndo devemos perder de vista as diversas maneiras em que se
manifesta. Como afirmou Brandao (2015, p. 61), “[...] a oralidade é uma integracdo do
discurso na voz do corpo”. Nesse sentido, a fala ndo da conta de tudo que temos a dizer, sendo

de fundamental importancia os outros elementos que constituem a comunicagao.
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3 CAMINHOS DA INVESTIGACAO
3.1 ANATUREZA DA PESQUISA

Com o objetivo de observar o papel da ludicidade no desenvolvimento da fala,
entendida como processo multimodal no espaco da escola infantil, realizamos uma pesquisa
de abordagem qualitativa, de natureza etnogrédfica. Segundo Richardson (1999), por pesquisa
qualitativa, entende-se a tentativa de compreender com detalhes os significados e as

caracteristicas de uma situacdo investigada.

Como forma de atender ao objetivo proposto, utilizamos inicialmente a observacao
participante como método de investigacdo. De acordo com Gil (2012, p. 103), a observagdo
participante caracteriza-se pela participagdo ativa no grupo, “nesse caso, o observador

assume, pelo menos até certo ponto, o papel de um membro do grupo”.

Quando falamos em observar criangas, faz-se necessdrio entender que € preciso se
desprender dos conceitos preconcebidos e das verdades estabelecidas. Segundo Friedmann
(2015, p. 42), “Ha quem filme, fotografe, grave, escreva, esboce, pinte, desenhe, coloque
musica € movimento ou expresse poeticamente o que percebe, sente e vé quando observa

criancas em seus habitats”. Qualquer meio € vélido, desde que registremos o que vemos,

ouvimos € sentimos.

Com o nosso objetivo definido, escolhemos o estudo de caso para o delineamento da
pesquisa. Para Sarmento (2003), o estudo de caso ndo necessariamente estd relacionado a um
fendmeno especifico, mas pode atender a necessidade de investigacdo de um processo,
instituicdo ou mesmo um grupo social. De acordo com Yin (2005), o estudo de caso vem
sendo bastante utilizado pelos pesquisadores sociais, por possibilitar a exploracdo de situagdes

da vida real, a descri¢ao do contexto investigado, entre outras.

3.2 O ESPACO DA ESCOLA INFANTIL E OS PARTICIPANTES DA PESQUISA

A escola escolhida para a realizacdo da pesquisa foi a Escola de Educacdo Bdsica da
UFPB (EEBAS). A escola esté localizada no Campus Universitario, no bairro Castelo Branco,

na cidade de Jodo Pessoa, capital da Paraiba, e estd vinculada ao Centro de Educacdo (CE).
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Foi fundada em 21 de setembro de 1988, durante o reitorado do Prof. José Jackson
Carneiro de Carvalho, porém s6 comecou a funcionar em fevereiro de 1990, atendendo
inicialmente criancas de 4 meses a 4 anos. O objetivo inicial era o atendimento de criancas,
filhos (as) de professores, dos funciondrios, dos alunos (as) da instituicdo e das pessoas da

comunidade, com o intuito de desenvolver programas educativos.

A partir de 1997, atendendo ao desejo de muitos pais que tinham seus filhos
matriculados na creche, houve uma amplia¢do, passando a atender criancas até 6 anos de
idade na alfabetizacdo. A ampliagdo foi aprovada pela Resolugdo n® 17/2000, que altera a
Resolucdo n°® 55/95 do Conselho Universitario da UFPB, passando a funcionar, a partir de
entdo, como Creche-Escola. Hoje a escola ndo funciona mais como creche, atende criancas a

partir de 2 anos, na Educacao Infantil, até o 5° ano do Ensino Fundamental.

A escola possui uma média de 280 alunos, que se dividem nos turnos da manha e da
tarde. Trabalhamos com duas turmas, inicialmente no periodo de setembro a dezembro, a
turma escolhida para a pesquisa foi o Infantil II (2 anos de idade), que funciona pela manha
com 10 alunos, 8 meninos e 2 meninas. A turma funciona numa sala que contém 12 carteiras
infantis, uma pequena mesa para a professora, dois armarios € uma estante, onde a professora
guarda os brinquedos e todo material que € utilizado nas suas atividades. A sala contém um
colchonete colorido que é usado nos momentos de relaxamento e quando a professora vai
fazer alguma atividade de contac@o de histdrias. Dentro da sala, hd um banheiro adaptado, o

que proporciona uma maior autonomia para as criancas.

No ano seguinte, no periodo de fevereiro a abril, voltamos a escola para dar
continuidade a pesquisa. Optamos por escolher a turma onde estavam as mesmas criancas do
do Infantil II, no caso, neste ano j4 estavam no Infantil III (3 anos de idade), a professora e a
estagidria também eram outras. A turma era maior, tinha 14 criancas, mas quase nunca
estavam todas presentes. As criancas que apareceram nas filmagens do ano anterior estavam
todas nessa nova turma, e algumas outras criangas se inseriram nos momentos das
brincadeiras e, com isso, fizeram parte da pesquisa. A sala de aula era bem maior, bastante
arejada, as carteiras infantis e coloridas, formando um losango, e as criancas tinham um bom
espago para movimentarem-se. A sala contava ainda com um quadro branco, uma mesa para a
professora e um armario onde eram guardados os matérias pedagdgicos e os brinquedos. Ver

abaixo quadro de participantes, lembrando que o total de criancas ndo serd a soma do Infantil
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IT (criangas de 2 anos) com o Infantil IIT (criangas de 3 anos), jd que 5 criangas participaram

das filmagens nas duas turmas:

QUADRO 4 - Participantes da pesquisa

PARTICIPANTES DA PESQUISA
Criangas Meninos Meninas
13 06
Professoras (Pedagogas) 02
Estagidrias (Alunas do 04
Curso de Pedagogia)
Pesquisadora 01

Fonte: Elaborado pela autora.

A escola passou por varias reformas recentemente, melhorando e ampliando a
estrutura fisica, configurando-se em mais espacos para as criancgas. Dispde atualmente de seis
salas destinadas a Educacdo Infantil e nove salas destinadas ao Ensino Fundamental, um
espaco que serve como refeitdrio, uma sala lidica, uma cozinha experimental onde os alunos
tém aulas de nutricao, dois patios, uma drea externa com areia e brinquedos. A escolha deste
espaco para realizagdo da pesquisa deu-se pelo nosso compromisso com a realidade da escola,
ja conhecida através da realizacdo de outros projetos vinculados ao PROLICEN — Programa

de Apoio a Licenciaturas, da Universidade Federal da Paraiba.

Também j4 era do nosso conhecimento a informag¢do que a escola oferecia a Educacao
Infantil, com turmas de criancas com 2 e 3 anos, idade previamente escolhida pela

pesquisadora e orientadora para a realiza¢ao da pesquisa.

Apesar de termos apresentado o numero total de criangas que participaram desta
pesquisa, ¢ importante esclarecer que nem todas elas participaram das cenas de interagdo no
momento da brincadeira. A dindmica de uma sala de Educag¢do Infantil € bastante
movimentada, em muitas situacdes em que a professora estava realizando uma atividade
ludica especifica, outras criancas ndo participavam necessariamente da cena. Por se tratar de
uma sala de aula, ha situagdes em que vérias criangas aparecem nas filmagens, mas nem todas

as cenas foram utilizadas nas analises.
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3.3 OS PRIMEIROS PASSOS — PROCEDIMENTOS

O primeiro contato foi realizado no dia 24 de julho de 2016. Incialmente foi realizada
uma conversa com a coordenadora com o objetivo de expor 0s objetivos propostos,
procedimentos e instrumentos que seriam utilizados na pesquisa. Apds o esclarecimento de
todos os passos que seriam realizados, a coordenadora prontamente autorizou a realiza¢do da
pesquisa na escola, assinando o Termo de Anuéncia da Instituicdo (Anexo B), sendo
necessdria em seguida, a autorizagdo das professoras e dos pais das criancas. Nesse mesmo
dia, a coordenadora nos apresentou as professoras, e, em seguida, fizemos o mesmo
procedimento, apresentacio dos objetivos da pesquisa e entrega dos Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (Anexo D) para assinatura das professoras e envio para os
pais dos alunos. Combinamos, naquela ocasido, que s6 comegariamos a pesquisa quando

todos os Termos estivessem assinados.

Assim, nesse mesmo dia, a professora encaminhou para os pais das criangas, os TCLE
(Anexo E), contendo todos os esclarecimentos necessdrio para o conhecimento sobre a
pesquisa a ser realizada. Para cada pai, foi encaminhada uma cépia do mesmo documento,

como orienta o Comité de Etica em Pesquisa do CCS.

O retorno dos Termos assinados demorou bastante, e, somente apds termos recebido
todos os Termos de Consentimento assinados pelos pais ou responsdveis, demos inicio a
pesquisa. Todos os pais assinaram permitindo a participacdo dos seus filhos, porém ndo
inserimos todas as criangas na anélise, pois ja haviamos determinado incialmente o nimero de
criangas que participariam da pesquisa. Os nomes das criangas nao foram usados, como forma

de eticamente preservar a sua identidade.

Com os Termos em maos, comecamos inicialmente a fazer as observagdes. Dessa
forma, fomos entendendo um pouco sobre a dindmica da sala de aula e a rotina da professora
com as criangas, sobretudo fomos percebendo em que momentos a brincadeira ia sendo
inserida no planejamento das atividades. Nesse primeiro momento, ndo comecamos a fazer as
videogravagdes, registramos no didrio de campo as situagdes relevantes para a nossa

compreensdo sobre o dia a dia das atividades da professora com as criangas.

No trabalho realizado com criangas, ndo hd como o pesquisador passar despercebido, e
nem era essa a nossa intencdo, por esse motivo, antes de iniciar as videogravacdes, nos

inserimos no contexto da sala de aula. As criangas ndo se mostraram incomodadas com a
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presenca da pesquisadora, logo inseriram mais um membro no dia a dia das suas atividades e
dinamicas. Depois de duas semanas de observagcao, comecamos a fazer as videogravacdes dos
momentos de brincadeiras, em nenhum momento, eles estranharam a presenca da camera,
talvez por ter optado pelo uso da camera do celular, objeto comumente usado diariamente pela

maioria das pessoas.

3.4 A COLETA E O TRATAMENTO DOS DADOS

Para realizacdo desta pesquisa, foi utilizada a observacdo participante como forma de
iniciar a investigacdo cientifica. De acordo com Tura (2003), a observagdo participante
caracteriza-se pela constante presenga do pesquisador no campo e pela observaciao de forma

direta das atividades de um grupo.

Para Valladares (2007), os estudos realizados a partir da observagcdo participante
supdem a interagdo pesquisador/pesquisado. Todas as informagdes obtidas e as respostas que
sdo dadas as suas indagacgdes terdo influéncia do seu comportamento e das relacdes que serdo
desenvolvidas com o grupo estudado. Sendo assim, a observacdo participante implica ir além
de um puro relato do que vé, supde saber ouvir, escutar, ver, fazer uso de todos os sentidos.

Desta forma, o pesquisador aprende com todas as situacdes préprias do ambiente da pesquisa.

Pautada no conceito de que a crianga € sujeito ativo na constru¢do e na aquisi¢do da
linguagem oral, voltamo-nos para a importancia de inserir o brincar no contexto da escola
infantil, como forma de favorecer o desenvolvimento da linguagem, como meios de ouvir a
sua fala, percebida como uma expressao da sua realidade social, cultural e afetiva. Para tanto,
pretendemos realizar uma pesquisa que utilize os seguintes instrumentos e procedimentos para

posterior analise dos dados coletados:

1. Observagdo: aqui estabelecida como observacdo participante, j4 que € um meio
eficaz, para que o pesquisador se aproxime dos sistemas de representacdo, classificacio e

organizacdo do universo estudado (André, 2005).

2. Brincadeiras construidas pelas préprias criangas ou pela professora, pautadas na
afirmacdo de que a crianga, através do brincar e nas interacdes propiciadas através dele,

constroi a sua linguagem e representacoes.
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3. Foram analisadas cenas de brincadeiras, videogravadas em situagdes diversas do
cotidiano escolar, através de camera digital. As transcricdes e andlises de dados serdo feitas
através do software ELAN (Eudico Linguistic Annotator) para uma melhor visualizacdo das
cenas interativas, em especial, do brincar, contribuindo para o processo de aquisicdo da
linguagem. Este programa auxilia o pesquisador nas anotagdes sobre as cenas, a partir de
trilhas criadas em acordo com o interesse e objetivo da pesquisa, a0 mesmo tempo em que sao

visualizadas as imagens em videos.

4. Questiondrio realizado com as professoras sobre a sua prética em sala de aula e o

entendimento sobre oralidade e ludicidade.

Iniciamos a observacdo participante no dia 18 de agosto de 2016. Nas duas semanas de
observacgdo, tivemos a oportunidade de participar da rotina da escola, da sala de aula, e
perceber como se dava o planejamento da professora com relacdo aos momentos de
brincadeiras. Percebemos que a rotina € mais ou menos a mesma, com algumas modifica¢des
em alguns dias da semana. As criangas chegam as 7h30, a professora comega a organiza-los
nas carteirinhas para iniciar a muasica do “bom dia”. Em seguida, inicia alguma atividade
planejada, as criangas se dispersam muito facilmente e logo a professora precisa organizar
outra atividade, geralmente, nesse momento, elas brincam com algum brinquedo da estante ou

que tenham trazido de casa.

Em seguida, a professora e a assistente de sala organizam o lanche, e as criangas saem
para o recreio. No retorno do recreio, voltam agitadas, o que é normal depois do momento em
que brincam livremente, suam, correm, pulam e entram em contato com toda a energia
corporea. Neste retorno, a professora procura fazer alguma dindmica de relaxamento e, na
sequéncia, insere alguma atividade lidica. Nas segundas e quartas, as criangas t€ém aula de

educagdo fisica e, nas quintas-feiras, tém aula de capoeira.

Nestes dias de observacdo, participamos da rotina planejada pela professora,
conhecemos a dindmica com as criangas, assim como tentamos formar um vinculo na
intencdo de elas se sentirem mais a vontade com as videogravacdes que viriam no segundo

momento.

Na turma do Infantil II, os momentos de brincadeira s@o didrios, alguns sdo planejados
pelas professoras com brincadeiras especificas, outros surgem naturalmente, as vezes através

da iniciativa das prOprias criancas. Procuramos agir naturalmente, inserindo-nos nesses
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momentos, de forma que as criancas agissem com naturalidade na acdo do brincar e na

expressao da fala.

Comecamos as videogravacdes no dia 04 de outubro de 2016 e ficamos com a turma
até o término das aulas no més de dezembro. As criangas, aparentemente, ndo se sentiram
incomodadas com a presenca da camera e fizeram normalmente todas as atividades da rotina

planejada pela professora. Ao término do ano letivo, encerramos as nossas atividades.

No ano seguinte, achamos que seria interessante dar continuidade a observagdo e as
filmagens das criancas, assim, ficamos com a turma de fevereiro a abril. Voltamos a escola e,
sem aparentar nenhuma resisténcia a nossa presenga, a nova professora, agora do Infantil III,
prontamente nos acolheu, apresentando a estagidria e as crian¢as. A turma era maior, mas 5
criancas ja tinham participado da experiéncia realizada no ano anterior, e, nesse caso, nossa
presenca ndo causou nenhum incodmodo, facilitando também a interacdo com as outras
criangas, rapidamente nos inserimos nas atividades realizadas pela professora. A filmagem,
nos momentos das atividades lddicas, ndo gerou nenhum espanto, as criancas sempre se
mostravam muito a vontade com a camera, na verdade, ndo pareciam sem sequer curiosas,

talvez porque usamos a camera do celular, objeto mais comum na atualidade.

A rotina com as criangas no Infantil III era bem parecida com a realizada pela
professora no ano anterior. No primeiro horario, as criancas faziam alguma atividade
planejada pela professora, como colagem, pintura, palitinhos de picolé, inserindo
conhecimentos sobre as letras, os nimeros, o corpo, as formas, as cores. Depois do lanche as
criancas iam para o parquinho de areia, brincavam livremente e voltavam para o segundo
horério, como chegavam bastante agitadas, a professora apagava a luz, pedia que deitassem e
ficassem em siléncio, nesse momento, ela cantava uma musica infantil. Algumas criancas
ficavam bastante inquietas, mas a professora dava continuidade ao seu planejamento. Em
seguida, era a hora da contacao de histérias ou de brincarem com algum brinquedo da prépria

escola ou que tivessem trazido de casa.

Ao todo, foram realizadas 68 filmagens, que se restringiram aos momentos de
brincadeira propostos pela professora. Apesar de serem muitas cenas gravadas, ndo foi
possivel analisar todas, jd que optamos por fazer a pesquisa em um ambiente natural, onde
pouco podiamos interferir na acdo dos participantes. Por se tratar de cenas de brincadeira, e

por estarmos fazendo a pesquisa com criancas pequenas, vale destacar que muitas atividades
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lidicas comecavam e acabavam rapidamente, jd que esta é uma caracteristica que nao

podemos deixar de levar em consideracao, quando estamos envoltos no contexto infantil.

Para melhor atender os nossos objetivos, optamos pela escolha de 13 cenas que

mostram registros lidicos na sala de aula, que seguem listadas abaixo.

QUADRO 5 - Cronograma da coleta de dados

Coleta N° Data Tempo da gravacao | Idade das criancas
1 06/12/2016 3min42s 2 e 3 anos
2 04/10/2016 7minl4s 2 e 3 anos
3 16/11/2016 3min32s 2 e 3 anos
4 08/12/2016 2min20s 2 e 3 anos
5 08/03/2017 3minl2s 3 anos
6 27/10/2016 7min22s 2 e 3 anos
7 04/10/2016 2min33s 2 e 3 anos
8 04/10/2016 3min50s 2 e 3 anos
9 04/10/2016 3min30 2 e 3 anos
10 11/10/2016 1min19s 2 e 3 anos
11 14/02/2017 1min30s 3 anos
12 08/03/2017 1min40s 3 anos
13 08/03/2017 1min38s 3 anos

Fonte: Elaborado pela autora.

Com as filmagens feitas, realizamos a transcri¢do das cenas através do software ELAN
(Eudico Linguistic Annotator). Este programa auxilia o pesquisador nas anotacdes sobre as
cenas, a partir de trilhas criadas em acordo com o interesse e objetivo da pesquisa, a0 mesmo

tempo em que sdo visualizadas as imagens em videos.

A escolha deste programa foi no sentido de dar maior clareza as cenas de interacio, no
momento da brincadeira, e a produgdo oral das criangas nas situagdes lidicas vivenciadas na

sala de Educacdo Infantil, com as outras criangas e com a professora.

As cenas, assim como os recortes feitos, foram escolhidas diante daquela situacdo em
que melhor retratava o nosso objetivo. Esta ndo foi uma tarefa facil mediante a idade das
criangas, a sua produgdo de fala ainda é pequena, assim como as situagdes de brincadeiras
propostas pela professora que nem sempre contava com a interacdo de um adulto. Por este
motivo, em algumas situacdes, a voz da pesquisadora se fez presente. Podemos observar os
espacos curtos de gravacdo, j4 que os momentos de brincadeira, em diversas situagdes,
ocorreram de forma aligeiradas; em outras situacdes, a propria crianga mudava o contexto da

brincadeira, envolvendo-se em outra agdo.
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Para uma melhor compreensao acerca da cena filmada, fizemos um breve relato dos

registros observados no contexto de cada atividade lddica. O relato do contexto torna-se

importante, sobretudo, por se tratar de uma sala de aula, inserida em uma escola, um ambiente

dindmico, cheio de estimulos que interferem no planejamento da professora.

Os videos foram transcritos usando alguns marcadores que auxiliam na compreensao e

na identificacdo dos gestos, da fala e do olhar da crianga, assim como a fala da professora, da

estagiaria e da pesquisadora.

Abaixo vejamos a interface dos registros no ELAN.

QUADRO 6 - Interface do ELAN

2€ ELAN 5.0.0-beta - Video 1.eaf
Arquive Editar Anotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar

\Vi[»] o)

00:00:50.573

Opgdes Janela Ajudar

= [m] X

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | C

es | | controles |

v |Fa|a estagiaria

> N Anotagio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duragio
1|"Esse daqui da para ser o carre do bombeire™ 00:00:01.146 | 00:00:02.885 | 00:00:01.739
2|"Porgue € grande e vermelho” 00:00:02.943 | 00:00:04.453 | 00:00:01.510
3|'vamos brincar assim 00:00:08 212 00:09.501 00:00:01.2:
4 |"vamos fazer o seguinte” 00:00:09.750 00:11.501 00:00:01 7!
5|"0 burrinho, ele se machucou™ 00:00: 7 00:15.015| 00:00:03.0
6 "0 burrinho ta doddi, 6. 00:00: 2 00:19.718 | 00:00:02.6
7|"olha o doddi dele” 00:00:19.825 00:21.738| 00:00:01.9
8["t4 vermelno, tem um dodéi 00:00:22 509 | 00:00:23.505 | 00:00:00 996
9 |"olha, pode ser que ele se machucou e ele precisa de ajuda” 00:00:24 003 | 00:00:28.003 | 00:00:04 000
“quem ajuda o burrinho?” 00:00:28.0! 00:29.561 | 00:00:01.5
“olha o bombeiro, aparece o bombeiro™ 00:00:31.5 00:36.003| 00:00:04.4!
e quem & o bombeiro desse carro, Vinicius e quem?” 00:00:36.7 00:40.006 | 00:00:03.31
“E Emilia também. Ai tado mundo com o carro do bombeiro™ 00:00:46.01 00:50.399 | 00:00:04 3
i 4| e bota o burrinho em cima” 00:00.50 5 00:53.999 | 00:00:03 4:
15 |"0 burrinho vai pra onde depois que os bombeiros ajudar ele?” 00:00:55.032 | 00:00:58.015 | 00:00.02.983 |
16 I"vai ser salvo. olha. salvo o burrinho™ 00:00:56.213 | 00:01:02.819 | 00:00.04.606

4

legdo: 00:00:50.573 - 00:00:53.999 3426

KNEKEIEIRRGECETE

Seleg
[Ps]#] 3] [£] =] 4T ] CImododeseegto []Modo de Repeticio fLoop) 4

2.000 00:00:44.000 00:00:46.000

oL

00:00:50.00 00:00:52.000

Olhar da criang|
i |
Falada criangal

Gesto da Criangafp

|t olhanda para o carro vermelho (™)

Olhar da Criangal |
Fala da Professol

Fala pasquisadol

£ Emillatamben Altodo

TRILHAS

00:00:54.000

TRANSCRICOES

i
00:00:56.000 00:00:58.000 0:01:00.000
|t alhando §ara o bourro

I
nho vai pra onds deno "yai sersalvdl olha. salvo

ApOs a transcri¢do dos dados para o ELAN, realizamos as mesclas de nosso interesse

para o estudo em questdo, sendo assim, mesclamos a fala com o gesto da crianca com o

objetivo de demonstrar o aspecto multimodal da linguagem com a afirmativa de que gesto e

fala sdo indissociaveis.

Abaixo segue o exemplo do quadro de mescla utilizado nas anélises:
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QUADRO 7 - Demonstracdo do quadro de mescla da crianca

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Ile5daCriam;aZ -
= M Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracao
1|[eu pular, eu] 00:00:10.045 [ 00:00:12.000 | 00:00:01.955
2 |"apontando pra baixo em direcdo ao carro” [o carro pa eu bincar] 00:00:13.363 | 00:00:15.727 | 00:00:02 364
3 ["balancando a cabeca pra direita e esquerda” 00:01:07.544 | 00:01:08.090 | 00:00:00.546
4 |[eu tenho um dddai] 00:02:44.294 | 00:02:46.203 | 00:00:01.909
5|"palancando a cabeca afirmando” 00:02:47.975| 00:02:49.157 | 00:00:01.182
6 |[todo mundo tem um dadai) 00:02:52.499 | 00:02:54 726 | 00:00:02.227
7 |[porque ewu canto] 00:03:03.952 | 00:03:06.633 | 00:00:02.681
8 |[& tijolu] "aponta pra baixo” 00:03:06.678 [ 00:03:08.360 | 00:00:01.682

Fonte: Extraido das transcrigdes e andlises a partir do Software ELAN.

A partir do registro feito durante a gravacdo em video das cenas interativas realizadas
em sala de aula, nas situacdes envolvendo as atividades lddicas, podemos perceber o
movimento multimodal da linguagem, quando verificamos, através das mesclas gesto/fala, a

presenca dos gestos durante a fala da crianca.

Para uma melhor compressdao do quadro de mescla e para facilitar a andlise das trilhas,
utilizamos sinais graficos diferenciados para identificar os registros da fala, dos gestos e do
olhar, porém, nesta pesquisa, optamos por trabalhar apenas com a mescla gesto/fala, ficando a

trilha do olhar disponivel para posteriores pesquisas. Vejamos o quadro a seguir:

QUADRO 8 - Sinais graficos

SINAIS GRAFICOS NOMECLATURA EXPLICACAO
¢c ’9 Aspas Sempre iniciando e finalizando a produgdo
vocal
Parénteses Sempre iniciando e finalizando a producao
( ) gestual
Asteriscos Sempre iniciando e finalizando a descri¢io
Kk
do olhar
Reticéncias Prolongamento da producao vocal

Fonte: Elaborado por Silva (2018).

As nossas cenas variaram muito com relagdo a quantidade de criancas interagindo no
momento das atividades lidicas, por este motivo, para complementar os quadros do ELAN,
produzimos um quadro de transcricdo para facilitar a compreensdo dos didlogos. Estes
quadros se apresentardo de maneira variada, dependendo do nimero de criangas na cena, além
do adulto, que poderd variar, entre a professora, a estagidria e a pesquisadora. Vejamos

abaixo:
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QUADRO 9 - Demonstracdo do quadro de mescla da crianca
Fala da Professora / Estagiaria / Pesquisadora Crianca 1 Crianca 2

Fonte: Elaborado pela autora.

Como forma de organizar os nossos dados, dividimos a nossa andlise em trés blocos

categorizados, como mostra o quadro a seguir:

QUADRO 10 - Categorizacdo das cenas

CATEGORIZACAO NUMERO DE VIDEOS
Cenas interativas envolvendo brinquedos 05
Cenas interativas de contacdo de histérias 06
Cenas interativas envolvendo brincadeiras de faz-de-conta 02

Fonte: Elaborado pela autora.

3.5 O REGISTRO DAS ATIVIDADES LUDICAS

As atividades propostas pela professora sdo variadas, apresentaremos um quadro com
as atividades percebidas que as professoras definiram como sendo as atividades lddicas que
mais favorecem a oralidade (Ver quadro), mas nem sempre sdo planejadas, apresentando-se
de acordo com a necessidade das criancas ou do que é possivel fazer no momento. E
importante ressaltar que a escola € um espago dindmico e que o planejamento € um
instrumento didético pedagdgico flexivel, como destaca Libaneo (1998), quando afirma que,
ao planejar, o professor se oportuniza a criar e recriar a sua prépria didética, enriquecendo a
sua pratica profissional, observando a necessidade de mudar o caminho e replanejar a sua

acdo, assim, o planejamento passa a ser também uma oportunidade de reflexdo e avaliacdo da

sua prética.

No quadro abaixo, apresento as atividades lddicas que as professoras registraram, por
meio de um questiondrio (apéndice A), como sendo as atividades que mais favorecem o uso

da linguagem oral. Segue abaixo:
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QUADRO 11 - Atividades lidicas realizadas pelas professoras

Atividades ludicas realizadas pelas professoras

Professora 1 Professora 2

Roda de conversa; Contacdo de histdrias;

Brincadeira livre proporcionando a conversa | Musicas infantis;
com outras criangas;

Brincadeira livre proporcionando o didlogo | Atividades com artes: pintura, colagem, e
consigo; modelagem.

No parquinho de areia, brincam livres e
interagem com outras criangas.

Fonte: Questionario respondido pelas professoras.

Diante disso, faz-se necessdrio compreender o planejamento das atividades lddicas
propostas pela professora, assim como compreender didaticamente as vezes em que foi
necessdrio rever uma atividade, que, porventura, ndo deu certo ou ndo estava inicialmente no
planejamento daquele dia. Vale a pena ressaltar também que nos chama atengdo as vezes em
que a professora ndo se insere na atividade ludica, colocando-se de fora da cena e tornando a

atividade menos proveitosa para a aquisicao de fala da crianca.

z

Outra situacdo que observamos € a necessidade de a professora prestar atengdo ao
movimento das criancas, as suas reacOes diante das atividades propostas, colocando-se na
posicao respeitosa do limite de cada uma, da sua vontade ou ndo em participar, assim como
do momento em que aquela atividade ndo estd mais sendo bem-vinda pelo grupo ou por

alguma crianca em especifico.

A partir das nossas observagdes feitas durante todo o percurso da pesquisa,
percebemos que as atividades lddicas mais planejadas pela professora sdo: a manipulagcdo
livrte do brinquedo, atividades livres de brincadeiras, atividades com encaixes, pintura e
contacdo de histdrias, essas atividades foram divididas em categorias, ja apresentadas

anteriormente (quadro 11), para melhor compreensao e andlise dos dados.

O espaco externo a sala de aula conta com parquinhos em dois ambientes diferentes,
no pétio de areia, localizado na entrada da escola, e no pétio coberto, onde as criangas tem
mais acesso livre durante o dia. Nas salas de aula, as opcdes de brinquedos ou material para
desenvolver atividades lidicas sao restritas, no geral, 1apis de colorir, massinha de modelar

em pouca quantidade, algumas bolinhas de plastico, alguns materiais de madeira com
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representacdo dos bichos, livrinhos de histdria infantis, esses numa quantidade boa, e os

brinquedos que as proprias criangas levavam.
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4 ORALIDADE E LUDICIDADE: UM PERCURSO NATURAL NA EDUCACAO
INFANTIL

4.1 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A transcri¢do dos dados através do software ELAN (Eudico Linguistic Annotator) nos
permitiu ter uma maior clareza das cenas lidicas realizadas no espago da escola infantil, com
criancas de 2 e 3 anos de idade. Com o nosso objetivo definido, propusemo-nos a
compreender como a ludicidade, presente em préticas escolares, ajuda a desenvolver a

oralidade em criancas em fase de aquisi¢do de linguagem.

Sendo assim, a andlise dos dados se deu a partir da nossa interpretacdo, baseada
teoricamente nos estudos realizados e apresentados anteriormente, nas observagdes feitas no
espaco da escola e no registro feito através da transcricdo dos dados obtidos por meio das

filmagens das cenas envolvendo as atividades lidicas.

Para esta andlise, foram escolhidas 13 cenas, que representam as atividades lddicas
desenvolvidas pela professora ou criadas pelas proprias criangas, no espago da escola infantil.
Estas cenas foram divididas em 3 categorias mencionadas anteriormente (Quadro 11), onde
selecionamos atividades livres com brinquedos, atividades que envolvem a contacdo de

histdrias e atividades envolvendo jogos de papéis.

As cenas foram analisadas a partir de recortes que julgamos significativos para o
estudo. Apds essa selecdo, identificamos o contexto que envolvia as criancas, a professora e a
situacdo em si no momento da filmagem. E importante ressaltar que o contexto da cena é de
extrema relevancia, jJ4 que a escola € um espaco dinamico, € as criangas sao ativas na

constituicao desse espaco.

Em cada andlise, apresentaremos inicialmente o nimero da cena, a data da gravacao
do video, a categorizacdo da atividade lidica, o tempo do recorte, o contexto inicial da cena, o
quadro demonstrativo do ELAN e o quadro da mescla que serd analisada. Como apresentado
anteriormente, utilizaremos trés categorias, sdo elas: cenas interativas de contagdo de
histérias, cenas interativas envolvendo brinquedos e cenas interativas envolvendo jogos de

papéis. Vejamos a seguir:
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4.1.1. Cenas interativas de contacao de histdrias

No bloco 1 de andlise, iremos mostrar cenas que apresentam contacdo de historias.
Vale destacar que a contacdo de histdrias foi registrada como a atividade em que as criangas
prestam mais aten¢do e sentem a maior necessidade e desejo de interagir com a professora e
com a propria historia do livro, fazendo relacdes com histdrias que foram contadas em outras
situacOes, em outros dias e com historias reais relacionadas aos seus contextos diversos.

Vejamos a seguir:

CENA 1

Data: 06/12/2016

Duragao do video: 3:42

Duracao do recorte: 3:27

Turma: Infantil IT (2 anos de idade)

Contexto: A professora chama as criancas para o tapete onde geralmente senta com as
criangas para a contacdo de histdrias. Neste dia, 6 criangas que estdo na sala sdo chamadas

para a atividade, mas duas delas ndo se interessam e ficam explorando a sala com a estagidria.

QUADRO 12 - Cena Interativa entre a professora e as criangas

%€ ELAN 5.0.0-beta - 1.eaf — O >

hrquivo Editar Anotagdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgdes Janela Ajudar

Comments r es r r Controles

Grade r Texio Legenda r Lexicon |
v |Fa\a da Professora ‘V|

| i e i e g e e e | s s [ | e e

18|"0 pé, o cabelo, qué mais?” 00:02:10.046 | 00:02:13.999 | 00:00:03.953

19|"a assinha” 00:02:14 499 | 00:02:16.522 | 00:00:02.023

20|"0 bico” 00:02:18.068 | 00:02:19.992 | 00:00:01.930

21”0 bico € aqui, 6h. O bico™ 00:02:21.498 | 00:02:23.940 | 00.00:02.442

22”0 bico & aqui 6" 00:02:28.092 | 00:02:29.999 | 00:00:01.907

23|"é aqui o bico da coruja, com o bico ela abre e f. 00:02:29.999 | 00:02:34 953 | 00:00:04 954

24 |"entdovamos |4, a coruja ela pbe ovos, lembra 00:02:35.046 | 00:02:45.023 | 00:00:09.977

25 |"pode deixar ela descansar aqui no colo de tia... | 00:02:50.022 | 00:02:53.929 | 00:00:03.907
26 |"coloca ela aqui pra gente contar os ovinhos do ... | 00:03:00.046 | 00:03:05.046 | 00:00:05.000)

27 |" como é gue ela fala? 00:03:07 952 | 00:03:09.766 | 00:00:01.814
28 |"vamos contar quantos ovinhos temno ninho da_ | 00:03:22 988 | 00:03:27 523 | 00:00:04 535 ﬂ

00:03:39.089 Selegio: 00:00:00.482 - 00.00.08.906 8418
|||{]||4] |14]|F4]|—|<]| » |[>}~|[>1=||}1|[>||[»||| ‘I>S|,S/|—>(| ‘ (—| —>| 1 | T | [] Modo de Seleciic [ ] Mcdo de Repetigic (Loop) il
= i
: SE

e £
[ T T T T =
Joo 00:00:35.000 00:00:40.000 00:00:45.000 00:00:50.000 |

Fala dacrianca 1
N4

Gesto da cr\an$a1
12]

Olhar da criar
Fala dacrianga 2
o1

Gesto da crianga 2
o1

Olhar da crianga 2
51

Fala da Professor
=

"vamo |4 vamo 13, vé a coruja ¢
"Eacory
aponia p
(™) alhan

"acoruja é uma ave g

(™) olhando para cory,

{*) olhando para cory,

"eeeita a coruja, ol

"& sim parac

0 y L—
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

4]




QUADRO 13 - Fala da Professora
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Grade

rTexlo r Legenda r Lexicon rC(Jmmenls r Reconhecedores r Metadados r Controles

| v |Fa|a da Professora

= N Anotacio Tempao Iniciall Tempo Final| Duracio

1/["lembra que a gente fez o poema da coruja? vamos continuar. Nos fizemos o que hoje da coruja que a gente pintou de branco?” | 00:00:00.488 | 00:00:09.906 | 00:00:09.418

P 2 ["os ovos, muito bem os ovinhos™ 00:00:11.837 | 00:00:15.023 | 00:00:03.186
3 |"senta aqui para gente ver a histdrinha da coruja” 00:00:24.907 | 00:00:30.000 | 00:00:05.093

4 "vamo |a vamo I3, vé a coruja com olhdo™ 00:00:35.022 | 00:00:39.092 | 00:00:04.070

5|"a coruja é ura ave que fica onde? ela mora onde?” 00:00:41.010 | 00:00:43.964 | 00:00:02.954

6 ["eeeita a coruja, olha aqui” 00:00:46.022 | 00:00:48.510 | 00:00:02.488

7 |"& sim para contar. vamos |4 contar, essa & a historia da mamae coruja” 00:00:50.475 | 00:00:55.010 | 00:00:04 535

8|"tu ama, diga, eu amo a coruja 7?” 00:00:57.000 | 00:01:00.000 | 00:00:03.000

9|"a mamde coruja tem o gque no ninho?” 00:01:00.022 | 00:01:03.022 | 00:00:03.000
10|"ovos, deixa eu mostrar os ovinhos” 00:01:03.999 | 00:01:07.046 | 00:00:03.047

11 [tem um pé e o que Mmais que a coruja tem?” 00:01:28.499 | 00:01:29.957 | 00:00:01.488

12 |"0 pé & 0 que mais?” 00:01:32.034 | 00:01:34 987 | 00:00:02.953
12["a mio, a assinha 6" 00:01:35.103 | 00:01:39.987 | 00:00:04.884

"isso daqui € o que ca coruia?”

00:01:43.301

00:01:45.022 | 00:00:01.721

15[ a coruja, o olho, e isso daqui da coruja € o que?” 00:01:51.987 | 00:01.55.957 | 00:00:04.000
16|"0 nariz” 00:01:57.104 | 00:01:58.104 | 00:00:01.000
17 ["o cabelo, ndo | & a a pena da coruja. E o que mais? o pé” 00:02:00.035| 00:02:05.012 | 00:00:04 977
18|"0 pé , o cabelo, qué mais?” 00:02:10.046 | 00:02:13.999 | 00:00:03.953
19["aassinha” 00:02:14.499 | 00002:16.522 | 00:00:02.023
20|"o bico™ 00:02:18.068 | 00:02:19.998 | 00:00:01.930
21 "o bico & aqui, 6h. O bico" 00:02:21.498 | 00:02:23.940 | 00:00:02.442

22 ["o bico & aqui 6" 00:02:28.092 | 00:02:29.999 | 00:00:01.907
23 |"é aqui o bico da coruja, com o bico ela abre & fecha 6° 00:02:29.999 | 00:02:34 953 | 00:00:04.954
24 |"entdo vamos |3, a coruja ela pde ovos, lembra que a gente pintou os ovinhos. E agui a mamée coruja” 00:02:35.046 | 00:02:45.023 | 00:00:09.977
25 |"pode deixar ela descansar aqui no colo de tia emilia, pode B? cologue ela aqui” 00:02:50.022 | 00:02:53.929 | 00:00:03.907
26 ["coloca ela aqui pra gente contar os ovinhos do ninho da coruja” 00:03:00.046 | 00:03:05.046 | 00:00:05.000
27" como € que ela fala? 00:03:07.952 | 00:03:09.766 | 00:00:01.814
28 |"vamos contar quantos ovinhos temno ninho da coruja? ooi, diga o” 00:03:22.988 | 00:03:27 523 | 00:00:04.535

Fonte

: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 14 - Mescla da crianca 1

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rControles

v |mrﬁemtﬁmgm

-

= M. Anotacao Tempo Inicial| Tempo Final|  Duragio
1|(apoxima-se da coruja, ergue a mio direita e passa sobre a cabeca na coruja) 00:00:24 907 | 00:00:30.000 | 00:00.05.09:3
2 ["é a coruja” (aponta para o olho da coruja com o dedo indicador direita) 00:00:36.976 | 00:00:38.371 | 00:00:01.395
3 ["ovos™ (coloca a mdo direita na barriga da coruja) 00:01:02.976 | 00:01:04.022 | 00:00:01.046
4 |"a coruja” 00:01:09.418 | 00:01:11.022 | 00:00:01.604
& |"a coruja tem pe” (segura o pé da coruja) 00:01:26.045 | 00:01:27.999 | 00:00.01.954
6 ["um péés” 00:01:29.976 | 00:01:31.511 | 00:00:01.535
7 |(INC) (segura as assas da crouja com as duas méos ) 00:01:37.045 | 00:01:39.115| 00:00:02.070
8 ["o braco coruja” (passa as mdos nas assas da coruja) 00:01:49.580 | 00:01:51.487 | 00:00.01.907
9 ("0 nariz” (encosta a ponta do dedo indicador direito no nariz da coruja) 00:01:55.766 | 00:01:56.976 | 00:00:01.210

1

0|"o cabelo” (toca com as pontas dos dedos na cabeca da coruja)

00:01:558.034 | 00:01:59.058 | 00:00:01.024

1

1['o pé, o cabelo” (foca na cabeca e depois no pé da coruja)

00:02:05.000 | 00:02:09.977 | 00:00:04.977

12 "o olho™ 00:02:13.034 | 00:02:14.499 | 00:00:01 465
13 ["assinha” (toca nas assas da coruja com as maos) 00:02:16 499 | 00:02:18.080 | 00:00:01.581
14 |"é o bico” 00:02:19.998 | 00:02:21.487 | 00:00:01.489
15|(INC) {aponta para o bico com o dedo indicador direito ) 00:02:32.395 | 00:02:33.999 | 00:00.01.604

1

6 |(tenta pegar a coruja da crianga 3)

00:02:44 067 | 00:02:562.196 | 00:00:08.139

Fonte:

Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 15 - Mescla da crianca 2

Comments Reconhecedores

Metadados Controles

-

| Anotacio

Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

Fonte:

Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




QUADRUO 16 - Mescla da crianga 3
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Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 17 - Mescla da crianca 4

Grade | Texto Legenda Lexicon | Comments Reconhecedores Metadados Controles
v | MesciaFala e Gesto Crianga 3 -
= N. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
1 ["ooovos” 00:00:09.813 | 00:00:11.860 | 00:00:02.047
2 ["ela botava ovos e e corujas” (aponta para coruja com o dedo indicador esquerdo e em seguida lev... | 00:00:14 487 | 00:00:21.999 | 00:00:07 512
3 ["eu amo ele” (abra¢a a coruja) 00:00:22 023 | 00:00:24 883 | 00:00:02.860
4 |"& pra contar?” (aponta para o cartdo na mdo da professora com a mao direita) 00:00:49.022 | 00:00:50.510| 00:00:01.488
5|"eu amo ele, eu amo” (juntando uma mao na outra) 00:00:54.953 | 00:00:57.069 | 00:00:02.116
6 |(puxa o livro para o rosto, segurando com as duas maos) 0:0:01:00.022 | 00:01:03.022 | 00:00:03.000
7 |(vira-se para tras } 00:01:26.045 | 00:01:27.999| 00:00:01.954
8 |"nddo, aqui & o bico!” (aponta para o bico) 00:02:23.963 | 00:02:26.428 | 00:00:02 465
9 [(pega a coruja do colo da professora) 00:02:44.057 | 00:02:52.196 | 00:00:08.139
10 ["mas eu quero mostrar ela pra Bia” (colocando a mao na coruja) 00:02:65.999 | 00:02:59.952 | 00:00:03.953
11 ["oi 0i 0i 0i” (mostrando a coruja para as crian¢as) 040:0:3:00.046 | 00:03:05.046 | 00:00:05.000
12 |"nananananana” (balanc¢a a coruja de um lado para o outro em direcdo da crianca 4) 00:03:16.615 | 00:03:19.871 | 00:00:03.256
13 ["oi B” 00:0:3:19.906 | 00:03:21.534 | 00:00:01.628

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rl.'letadados r{:ontroles

| v |mesciaFala e Gesto Crianga 4

-

= N Anotacio

Tempao Inicial] Tempo Final

Duracio

1 "o bico & aqui”

00:02:26.534 | 00:02:23.092 | 00:00:01.558

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 18 - Transcri¢do da cena interativa

FALA DA PROFESSORA | CRIANCA 1 CRIANCA 2 CRIANCA 3 CRIANCA 4
Lembra que a gente fez o Ooovos
poema da coruja? Vamos
continuar. N6s fizemos o
que hoje da coruja que a
gente pintou de branco?
Os ovos, muito bem os GESTO: Ela botava ovos e
ovinhos. aproxima-se corujas.
da coruja, GESTO: aponta para

ergue a mao
direita e passa
sobre a cabeca

coruja com o dedo
indicador esquerdo e
em seguida levanta-

na coruja se aproximando-se da
coruja, coloca a mao
direita na cabeca da
coruja
Senta aqui para gente ver a E a coruja Eu amo ele
historinha da coruja, vamo
14, vamo 14, v€ a coruja com GESTO: GESTO: abraga a

olhdo aponta para o
olho da coruja
com o dedo
indicador

direito

coruja

A coruja € uma ave que fica
onde? Ela mora onde?

Eeeita a coruja, olha aqui

E pra contar?
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GESTO: aponta para
o livro na miao da
professora com a

maio direita

E sim para contar. Vamos 14
contar, essa € a historia da
mamae coruja

Eu amo ele, eu amo

GESTO: juntando
uma mao na outra

Tu ama, diga, eu amo a Ovos GESTO: puxa o livro
coruja, €7 A mamae coruja para o rosto,
tem o que no ninho? GESTO: segurando com as
coloca a mdo duas maos
direita na
barriga da
coruja
Ovos, deixa mostrar os A coruja, a GESTO: vira-se para

ovinhos coruja tem pé trés
GESTO:
segura o pé da
coruja
Tem um pé e o que mais Um pééé
que a coruja tem?
O pé e o que mais?
A maio, a asinha 6 (INO)
GESTO:

segura as asas
da coruja com
as duas maos

Isso daqui € o que cé
coruja?

O brago coruja

GESTO: passa
as maos nas
asas da coruja

A coruja, o olho, e isso
daqui da coruja é o que?

O nariz

GESTO:
encosta a
ponta do dedo
indicador
direito no
nariz da coruja

O nariz

O cabelo

GESTO: toca
com as pontas
dos dedos na
cabeca da
coruja

O cabelo, ndo, € a pena da
coruja. E o que mais? O pé

O pé, o cabelo

GESTO: toca
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na cabeca e
depois no pé
da coruja

O pé, o cabelo, qué mais?

O olho

A asinha

A asinha

GESTO: toca
nas assas da

coruja com as
maos

O bico

E o bico

O bico ¢ aqui, 0. O bico

Nado, aqui € o bico!

GESTO: aponta para
0 bico

O bico € aqui

O bico € aqui 6! E aqui o
bico da coruja, com o bico
ela abre e fecha 6

(INC)

GESTO:
aponta para o
bico com o
dedo indicador
direito

Entdo vamos 14, a coruja ela
poe ovos, lembra que a
gente pintou os ovinhos. E
aqui a mamae coruja,

GESTO: pega a
coruja do colo da
professora

Pode deixar descansar aqui
no colo de tia Emilia, pode
“B”? Coloque ela aqui

GESTO: tenta
pegar a coruja
da crianga 3

Mas eu quero
mostrar ela pra Bia

GESTO: colocando a
mao na coruja

Coloca ela aqui pra gente
contar os ovinhos do ninho

Oi oi o1 o1

GESTO: mostrando a

da coruja
coruja para as
criancas
Como € que ela fala? Nananananana... Oi
B

GESTO: balanga a

coruja de um lado
para o outro em

direcdo da crianca 4

Vamos contar quantos
ovinhos tem no ninho da

coruja? Ooi, diga oi

Fonte: Elaborado pela autora.
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As criancas chegam cedo para a aula, as 7h30, e a professora estd organizando a sala
junto com a estagidria. As criangas vao chegando, colocando as suas bolsas no canto da sala
(lugar estabelecido para isso), € logo comecam a explorar o ambiente, duas criangas pedem
brinquedos que estdo no armario, uma diz: “Tia, eu quero o carrinho”, a outra diz: “Tia,
quero brincar com massinha”, mas a professora explica que ainda ndo é o momento dessas
atividades e os convida para ler uma historinha, “Vamos ler uma historinha?”, as criancas se
animam, gritam em coro “Héeeee” e acomodam-se no tapete que a professora geralmente usa

para essa atividade de conta¢do de historias.

E perceptivel o quanto a atividade de contacdo de histdrias gera interesse nas criancas
pequenas. Configura-se como uma atividade lddica de fundamental importancia para a
formacdo do leitor. No momento da interacdo com a historinha, a criang¢a usa o imaginario na

tentativa de responder questdes que surgem ao longo da narrativa (ABRAMOVICH, 1997).

A contacgdo de histdrias, vista como um género oral, apresenta-se nessa cena de forma
lidica a partir da interacio prazerosa que a contagao gera nas criangas, por meio da interacdo
com a professora, com a historinha contada, com as outras criancas e com o préprio livro. E
notdria a necessidade que as criancas t€ém de pegar no livro, de folhed-lo e apontar para as
figuras como se quisessem de fato entrar na histdria, além disso, mesmo que ainda sejam
muito pequenas e estejam no processo de aquisicdo, experienciam a fala por meio da conversa
espontanea estabelecida pela professora, tendo a histéria como ponto de partida. Dessa forma,
concordamos com Medeiros (2013), quando enfatiza que a contagdo de histérias assume um

importante papel na constru¢do de outros modos de falar e escrever.

Nessa contacao da historia da coruja, a professora comeca se referindo a atividade que
havia feito com as criangas no dia anterior, ela pergunta: “Lembra que a gente fez o poema da
coruja?”, fazendo com que as criancas pensem sobre a atividade dentro de um contexto
pedagdgico mais amplo e facam relacdes com a experiéncia antes, estabelecendo aqui uma
conversa espontanea com alternincia de turnos, no formato perguntas e respostas. Ao

’

perguntar o que havia pintado de branco, uma crianca responde enfaticamente: “oooovos.’

A professora procura interagir com todas as criancas da cena, chamando-as para
sentarem na roda e tentando atrai-las, até este momento, com uma coruja de pelicia nos
bracos, ela diz: “Senta aqui pra gente ver a historinha da coruja, vamo ld, vamo ld ver a

coruja com o olhdo”. Nesse momento, as criancas estdo sentadas, 2 delas participam de forma



101

mais ativa no que diz respeito a oralidade, e as outras criangas observam atentamente a

professora.

Logo no inicio da cena, podemos observar o aspecto multimodal da linguagem, ja que
as criangas entrelacam o gesto, a fala e o olhar no contexto comunicativo, como afirmam
Almeida e Cavalcante (2017), quando dizem que o gesto, a fala e o olhar, compdem a matriz
multimodal da comunica¢do. Como nas cenas de aten¢do conjunta, em que a crianga € O
adulto interagem e prestam atenc@o a uma terceira coisa, onde o olhar tem papel fundamental

no momento da interagdo (TOMASELLO, 2007).

E importante lembrar que, na nossa pesquisa, nio temos o objetivo de analisar os
gestos e o olhar, mas ao assumirmos o entendimento de que a linguagem é multimodal,
faremos apenas referéncia ao surgimento de gestos e olhares, sem o objetivo de tipifica-los.
Como podemos observar, no inicio da histéria, ao ouvirem a professora falar sobre a coruja, a
crianga 1 passa a mao na cabeca do bicho de pelucia de forma carinhosa, e a crianca 3 coloca
a mao na cabeca da coruja, diz: “eu amo ele” e, em seguida, abraca o bichinho de pelicia.
Podemos destacar o quanto a histéria também favorece o desenvolvimento emocional, a
medida que da espaco para a crianga falar sobre os seus sentimentos e vivencid-los de maneira

real através do imagindrio.

Mesmo as criangas da nossa pesquisa sendo tdo pequenas, € perceptivel o quanto se
interessam pelo livro, entrando na histéria e no jogo de perguntas e respostas que a professora
incentiva. Depois de iniciada a histéria apenas com a coruja de peldcia, a professora pega o
livro, e logo é interpelada pela crianca 3, que diz: “E pra contar?”, apontando para o livro. A
professora responde que sim, e a crianga diz: “Eu amo ele, eu amo ele”, juntando as maos
sobre o corpo num gesto de carinho. Ao serem perguntados sobre o que a coruja tem no
ninho, a crianca 1 responde. “ovos”, colocando a mao sobre a barriga da coruja de peltcia, e

a crianga 3 abraga o livro fazendo referéncia ao amor declarado pelo bicho.

No momento em que a professora diz que vai mostrar os ovinhos no bicho de pelicia,
a crian¢a 1 muda o fluxo da narrativa e de maneira inusitada comeca a nomear as partes do
corpo do animal: “A4 coruja, a coruja tem pé”, segurando o pé da coruja de pelucia. A
professora aproveita e insere as partes do corpo do animal na narrativa: “Tem um pé, e o que
mais que a coruja tem?”, sendo respondida pela crianca 1 que segue nomeando, mesmo
quando a professora se refere as asas, a crianga ndo consegue repetir 0 nome, mas segura as

asinhas da coruja e diz que s@o os bracos. Faz referéncia ao nariz e, com a ponta do dedo,
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encosta no nariz do bichinho, depois mostra o cabelo, passando a mao na cabeca da coruja, e a
professora corrige dizendo que sao as penas. A crianga 1 continua falando as partes do corpo e
mostrando no bichinho de pelicia, mostra o olho, as asas, o bico, e as outras criangas prestam
atencdo ao que estd sendo mostrado. No momento em que a crianca 1 mostra o bico,
apontando para a barriga do bicho, a crianca 3 chama a atencdo de maneira enfética, diz:
“nddo, aqui é o bico”, apontando para o bico, seguido da crianca 4 que reafirma: “aqui é o
bico”, apontando novamente para o bico. Podemos perceber aqui a evidéncia do cardter mais
livre da conversa espontanea, quando a crianca muda o assunto, inserindo a temdtica das
partes do corpo na historinha. Corroboramos com Medeiros (2013, p. 84), quando discute
sobre a conversa espontanea e afirma que, “nessa condi¢ao constante, em que reformulagdes e

insergdes sdo frequentes, a crianca vé oportunidades para efetuar movimentos inesperados.”

Em seguida, a professora tenta retomar para o inicio da histéria sobre os ovinhos da
coruja, ela diz: “entdo, vamos ld, a coruja, ela poe ovos, lembra que a gente pintou os
ovinhos? E aqui, a mamde coruja...”, sendo interrompida pela crianca 3 que pega a coruja do
seu colo e mostra para as outras criangas, como se tivesse passando o animal pelo colo de

cada uma, em seguida balanca o bichinho de um lado para o outro fazendo o gesto de ninar.

A partir desse excerto, podemos perceber o quanto as criancas interagem no momento
da contacdo de historias, tornando-se, assim, uma atividade lidica essencial, para dar espago a
fala da crianca. Como vimos em Scarpa (1992), ao contar histérias, cria-se uma espécie de
jogo partilhado, possibilitando a crianca exercer o papel de narrador, ainda que ndo seja
possivel, nesse momento, desenvolver a mesma narrativa contada pelo adulto. Dessa forma, a
crianca vai sendo inserida ativamente no aprendizado do narrar, por meio de uma situagdo

ladica, construindo e reconstruindo a historia.
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CENA 2

Data: 04/10/2016

Duracao do video: 7:14

Duracao do recorte: 4:50

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no primeiro horério, 4 criancas estdo presentes, mas uma delas
ndo participou do momento em que a estagidria pega um livro para iniciar a contagcdo de
histérias. Além das criangas, a professora e mais duas estagidrias do curso de pedagogia estao
presentes.

Titulo do livro: Tem gente que sabe...

QUADRO 19 - Cena Interativa entre a estagidria e as criancas

% ELAN 5.0.0-beta - 2.eaf — O X

Arquivo Editar Anotagdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgbes Janela Ajudar
. - i L pco . ,
c [ [ ['c

Grade I Texto I Legenda I Lexicon |
v IFaIa da Estagiaria l V‘
N. Anotacdo Tempo Iniciall Tempo Final| Duracdo

14 |"como € que ela consegue subir pela pared... | 00:01:33.034 | 00:01:35.709 | 00:00:02.675 | ~
15)"ela € 0 que?” 00:01:38.336 | 00:01:39.453 | 00:00:01.117
16 ["ela é fera ne? ela tem umas garras assim ... | 00:01:40.521| 00:01:47.033 | 00:00:06.512

17 |"tem bicho que sabe... boiaar” 00:01:50.045| 00:01:54.486 | 00:00:04.441 | _

18 "¢ afoca, a foca sabe boiar” 00:01:55.858 | 00:02:00.533 | 00:00:04.675 | |
19 ["e ela boia onde?” 00:02:00.836 | 00:02:02.511 | 00:00:01.675
20/"na dgua ne?" 00:02:04.064 | 00:02:06.018 | 00:00:01.954
21|"na piscina, na piscina... quem tem piscina e... | 00:02:08.541| 00:02:13.936 | 00:00:05.395
22|"na agua, pode ser no 1ago, pode serno mar' | 00:02:15.529 | 00:02:19.994 | 00:00:04.465
23["pode serno rio” 00:02:20.005| 00:02:23.494 | 00:00:03.489
24 |"na piscina, é pode ser, em qualquer lugar q... | 00:02:25.563 | 00:02:30.005 | 00:00:04.442

25 ["tem bicho que sabe... perai B, tia vai falar. T... | 00:02:30.023 | 00:02:41.488 | 00:00:11.465 | v,

00:01:51.920 Selecdo: 00:00:04.023 - 00:00:08.976 4953

‘ ||4| 14 |14 IF([—K| » |Nr | 133 | 1 | bl l)||| [[>S|/5/| |(—‘ \ “« | ->| 1 | T ‘ [[] Modo de Selecio  [_] Modo de Repeticdo (Loop) )

=7
o o T S B T e S ST W VS T B SRR VWYY T o S T W ¥ B W W T e e e e T e e T — T T T TR
~—

e
00:02:10.000
"na piscina, na piscina...

T e T T T
I 00:01:55.000 00:02:00.000 00:02:05.000

_. . icho qug sabe... boiaar” |"é afoca, a foca sabe boiar" | |eela boia "na dgua ne?"
Fala da Estagiaria I |
IS ML
Falada crianga[g1] pode ser na pisc,
Gesto da crianga{f?l (inclina o corpo e
= = olha para a cif
olhar da criang 4[]]

Fala da crianga 2
(o]

Gesto da crianga 2
(0]

Olhar da crianga 2
el]

; x "6 afoca’ “na dqua’ g -
Fala da cnang[aq_‘.]‘

Gesto da crianga 3
B

Olhar da crianga 3 Sl

SO HA] 1“_]‘_”[4‘” s —
Fonte: Elaborada pela autora a partir do software ELAN.




QUADRO 20 - Fala da Estagiaria
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rade | Texto Legenda Lexicon | Comments Reconhecedores Metadados | Controles
v |Fala da Estagiaria v
M. Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final Duracgio
1 [tem bicho que sabe... fazer meeel” 00:00:04.023 | 00:00:08.976 | 00:00:04.953 | =]
2|"qual o bicho que sabe fazer mel?” 00:00:10.488 | 00:00:12 488 | 00:00:02.000
3|"isso a abelha, olha que abelha linda... A abelha é de que cor?” 00:00:15.000 | 00:00:19.069 | 00:00:04.069
4|"ela é amarela, branca, preta” 00:00:20.965 | 00:00:27.011 [ 00:00:06.046
5|"e 0 mel & doce ou salgado?” 00:00:27 976 | 00:00:32 581 | 00:00:04.605
6 |"Doce ne? mel gostoso. A gente come o mel com o que?” 00:00:33.894 | 00:00:40.080 | 00:00:06.186
7 |"com a colher, muito bem ! e a gente coloca o mel a onde? 00:00:41.826 | 00:00:46.314 | 00:00:04. 488
8|"na colher, mas a gente pode botar o mel na fruta ne? na banana” 00:00:48.070 | 00:00:54.977 | 00:00:06.907 | =
9|"tem bicho que sabe... Tem bicho que sabe andar pela parede” 00:00:58.930 | 00:01:06.999 | 00:00:08.069
10 |"é a lagartixa que anda pela parede, quem tem medo de lagartixa?” 00:01:08.848 | 00:01:15.011 | 00:00:06.163
11" a largatixa tava na sua casa, tava onde a largatixa? 00:01:19.999 | 00:01:24.092 | 00:00:04.093
12 |"na parede! ela sobre pela parede” 00:01:27.034 | 00:01:29.976 | 00:00:02.942
13 |"ela consegue subir pela parede?” 00:01:29.976 | 00:01:32.022 | 00:00:02.046
14 |"como é que ela consegue subir pela parede?” 00:01:33.034 | 00:01:35.709 | 00:00:02 675
15|"ela é o que?” 00:01:38.336 | 00:01:39.453 | 00:00:01.117 |
16 "ela & fera ne? ela tem umas garras assim &, que consegue subir pela parede” 00:01:40 521 | 00:01:47.033 | 00:00:06.512
17 |"tem bicho que sabe... boiaar” 00:01:50.045 | 00:01:54 486 | 00:00:04. 441
18 |"é afoca, afoca sabe boiar” 00:01:55.858 | 00:02:00.533 | 00:00:04.675
19|"e ela boia onde?” 00:02:00.836 | 00:02:02.511 | 00:00:01.675
20|"na dgua ne?” 00:02:04.064 | 00:02:06.018 | 00:00:01.954
21|"na piscina, na piscina... quem tem piscina em casa?” 00:02:08.541| 00:02:13.936 | 00:00:05.395
22 |"na dgua, pode sernolago, pode ser no mar” 00:02:15.529 | 00:02:19.994 | 00:00:04 455
23|"pode serno rio” 00:02:20.005 | 00:02:23.494 | 00:00:03.489
24 |"na piscina, é pode ser, em qualguer lugar que tenha agua” 00:02:25 563 | 00:02:30.005 | 00:00:04.442
25 |"tem bicho que sabe... perai B, tia vai falar. Tem bicho que sabe caaaantar” 00:02:30.023 | 00:02:41.488 | 00:00:11.465
26 |"como é que a co-cd canta?” 00:02:41.999 | 00:02:43.999 | 00:00:02.000
27 |"co co cd Il é o galo” 00:02:46 581 | 00:02:50.023 | 00:00:03.442
“olha que galo bonito, quem ja viu um galo?” 00:02:50 162 | 00:02:54 999 | 00:00:04. 837
"ele vive a onde?” 00:02:56.906 | 00:02:59.046 | 00:00:02.140
“hein? o galo, como é que o galo fica?” 00:03:01.999 | 00:03:04.999 | 00:00:03.000
31/™u viu o galo onde?” 00:03:04.999 | 00:03:06.394 | 00:00:01.395
32|"o0 galo no céu? nuncavi um galo no céu” 00:03:08.068 | 00:03:11.975 | 00:00:03.907
33 ["tu ja viu um galo no céu?” 00:03:14 487 | 00:03:17.278 | 00:00:02.791
34 [*tu ndo viu ndo0?” 00:03:23.441| 00:03:25.069 | 00:00:01.628
35 |"eu vi um galo no sitio, eu vi no sitio” 00:03:32.069 | 00:03:35.046 | 00:00:02.977
36 i 14344 no sitio na casa da minha tia no sitio” 00:03:35.080| 00:03:38.522 | 00:00:03.442
37 ["tem um galo na casa da sua avi?” 00:03:45.999 | 00:03:48.325 | 00:00:02.326
38 |"um loro ne?” 00:03:48.813 | 00:03:49.720 | 00:00:00.907
39 "é um papagaio” 00:03:51.022 | 00:03:53.766 | 00:00:02.744
40 |"vamos |a, tem bicho que sabe... agora & V que vai responder” 00:03:55.022 | 00:04:00.045 | 00:00:05.023
41|"tem bicho que sabe se enrolar” 00:04:00.056 | 00:04:05.010 | 00:00:04.954
42 |"qual o bicho que sabe se enrolar? olha sd, quem adivinha quem & esse bicho que sabe se enrolar?” 00:04:05.010 | 00:04:13.080 | 00:00:08.070
43 |"ndo sabe o nome dele?” 00:04:14.011 | 00:04:16.267 | 00:00:02.256
44 |"é o tatu !l ele vira uma bolinha, ele vai rolando rolando rolando ai tchu! entra dentro da casinha dele” 00:04:17.523 | 00:04.25 488 | 00:00:07 965
45 |"ele parece uma bolinha, ele enrola, enrola,enrola, o tatu. Nio B, perai” 00:04:25 488 | 00:04:33.488 | 00:00:08.000
46 |"aaah ele tem um dente, &, ele tem um dente” 00:04:35.930 | 00:04:40.023 | 00:00:04.093
47 |"é o dente? é ndo, sabe o0 gue é que & isso V? 580 as garrinhas dele que ficam assim, estio enroladin... | 00:04:43 534 | 00:04:53.045 | 00:00:09.511

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 21- Mescla da crianca 1

rFrade Texto rLegenda rLexicon rComments rReconIlecedores rMetadados rControIes

v |fala da crianga 1 -
M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duragio

1/"na colher” 00:00:456.384 | 00:00:45.059 | 00:00:01.675

2 ["pode serna piscina” 00:02:06.146 | 00:02:08.495 | 00:00:02 349

3["pode serna piscina” 00:02:23.528 | 00:02:25 482 | 00:00:01.954

4 ["eu ndo sei” 00:04:12.941 | 00:04:13.801 [ 00:00:00.860

5|"0 ¢ ¢ o dente dele” 00:04:33.035| 00:04:35.872 | 00:00:02.837

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.



QUADRO 22- Mescla da crianca 2

105

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

v |Hem:ln Fala e Gesto Crianga 2 -
= M. Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
|| 1|"a co-cd™ 00:02:37 558 | 00:02:39.023 | 00:00:01.465
|| 2 |"co co Co” 00:02:44.406 | 00:02:46.546 | 00:00:02.140

“ndo sei” 00:03:21.476 | 00:03:23.197 | 00:00:01.721

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN

QUADRO 23 - Mescla da crianga 3

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rControIes

‘ v |I.!escla Fala e Gesto Crianga 3

= M. Anotacio

Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

"abelha I

00:00:09.000 | 00:00:10.534 | 00:00:01.534

"abelha”™

00:00:12.488 | 00:00:15.000 | 00:00:02.512

"& marrom”

00:00:19.046 | 00:00:20.534 | 00:00:01.488

"e marrom”

00:00:26.488 | 00:00:27.907 | 00:00:01.419

00:00:32.592 | 00:00:34.057 | 00:00:01.465

"com a colher”

00:00:40.023 | 00:00:42.023 | 00:00:02.000

"& a lagatixa”

00:01:07.022 | 00:01:08.790 | 00:00:01.768

1
2
3
4
5|"é doce”
6
-
8

(bate no com a méo direita) "eu tenho uma largatixa na minha casa, eu goto dela”

00:01:13.732 | 00:01:19.941 | 00:00:06.209

24 " um loiro”

00:03:49.696 | 00:03:51.069 | 00:00:01.373

25|"& um papagaio”

9 [*na parede” 00:01:24 034 | 00:01:26.057 | 00:00:02.023

10["éée” 00:01:32.034 | 00:01:33.034 | 00:00:01.000

11["é pergue ela & fera” (ergue e desce o brage rapidamente ) 00:01:35.662 | 00:01:38.336 | 00:00:02.674

12 |"é fera” 00:01:39 487 | 00:01:40.510 | 00:00:01.023

13["é afoca” 00:01:54 440 | 00:01:55.858 | 00:00:01.418

14 ["na agua” 00:02:02 506 | 00:02:04.064 | 00:00:01.558

15" 00:02:05.518 | 00:02:06.006 | 00:00:00.488

16 ["ndo! & na Agua” 00:02:13.715| 00:02:15.459 | 00:00:01.744

| 17 ["co co oo™ 00:02:47.081 | 00:02:48.058 | 00:00:00.977

18 ["no céu” (aponta com o dedo dindicador direito para o teto) 00:.03:06.499 | 00:03.08.126 | 00:00:01.627

| 198" 00:03:10.498 | 00:03:11.312 | 00:00:00.814

20 [Mtem sim™ 00:03:13.185 | 00:03:14 231 | 00:00:01.046

21/|"tava no céu” 00:03:26.523 | 00:03:28.058 | 00:00:01.535

22 |(INC) 00:03:41.046 | 00:03:45.813 | 00:00:04.767

| 23 € 00:03:48.197 | 00:03:49.174 | 00:00:00.977
|
|

00:03:53.824 | 00:03:55.034 | 00:00:01.210

26|"é o tatu”

00:04:16.360 | 00:04:17.546 | 00:00:01.186

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 24 - Transcri¢do da cena interativa

FALA DA ESTAGIARIA CRIANCA 1 | CRIANCA 2 | CRIANCA 3
Tem bicho que sabe... Fazer mel Abelha!
Qual o bicho que sabe fazer mel? Abelha

Isso a abelha, olha que abelha linda... E marrom
A abelha é de que cor
Ela é amarela, branca, preta E marrom
E o mel é doce ou salgado? E doce

Doce, né? Mel gostoso.
A gente come o mel com o que?

Com a colher

Com a colher, muito bem!
E a gente coloca o mel aonde?

Na colher

Na colher, mas a gente pode botar o mel
na fruta, né? Na banana.
Tem bicho que sabe...
Tem bicho que sabe andar pela parede

E a lagartixa

E a lagartixa que anda pela parede, quem tem

Eu tenho uma




106

medo de lagartixa?

lagartixa na
minha casa, eu
goto dela
GESTO: bate
no chio com a
mao direita

A lagartixa tava na sua casa, tava onde a
lagartixa?

Na parede

Na parede! Ela sobre pela parede, ela consegue
subir pela parede?

Eéé

Como € que ela consegue subir pela parede?

E porque ela é

fera
GESTO: ergue
e desce o
braco
rapidamente
Ela é o que? E fera
Ela é fera, né? Ela tem umas garras assim 6, que
consegue subir pela parede
Tem bicho que sabe... Boiaar E a foca
E a foca, a foca sabe boiar, e ela boia onde? Na dgua
Na dgua, né? E
Pode ser na
piscina
GESTO:
inclina o
corpo em
direcdo da
crianca 3
Na piscina, na piscina... Quem tem piscina em Nizo! E na
casa? dgua
Na 4gua, pode ser no lago, pode ser no mar, Pode ser na
pode ser no rio piscina
GESTO:
inclina o
corpo para
frente e
retorna
Na piscina, € pode ser, em qualquer lugar que
tenha dgua
Tem bicho que sabe... Perai “B”, tia vai falar. A cocd
Tem bicho que sabe caaaantar
Como € que a coc6 canta? Co coco
Co c¢6 ! E o galo Cococd
Olha que galo bonito, quem j& viu um galo? Ele
vive aonde?
Hein? O galo, como é que o galo fica? Tu viu o No céu
galo onde?
GESTO:

aponta com o
dedo indicador
direito para o

teto
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O galo no céu? Nunca vi um galo no céu

Z

E, tem sim

Tu jé viu um galo no céu?

Naio sei

Tu ndo viu, ndo?

Tava no céu

Eu vi um galo no sitio, eu vi no sitio

Vi ladaa no sitio na casa da minha tia no sitio (inc)
Tem um galo na casa da sua av? E
Um louro, né? E um loro
E um papagaio E um
papagaio
Vamos 14, tem bicho que sabe... Agora é “V”
que vai responder. Tem bicho que sabe se
enrolar
Qual o bicho que sabe se enrolar? Olha s6, Eu nao sei
quem adivinha quem € esse bicho que sabe se
enrolar?
Nao sabe o nome dele? E o tatu
0 6 6 o dente GESTO: puxa
E o tatu! Ele vira uma bolinha, ele vai rolando, dele o livro para si
rolando, rolando, ai tchu! Entra dentro da
casinha dele. Ele parece uma bolinha, ele GESTO:
enrola, enrola, enrola, o tatu. Nao “B”, perai aproxima-se
do livro e

aponta com o
dedo indicador
direito para o
desenho no
livro

Aaah ele tem um dente, €, ele tem um dente. E
o dente? E nio, sabe o que é que é isso “V”?
Sao as garrinhas dele que ficam assim, estao

enroladinhas

Fonte: Elaborado pela autora.

A gravacdo desta cena foi realizada no primeiro hordrio da manha, as criangas tinham
chegado hd pouco tempo, e, logo apds a musiquinha do “bom dia”, a estagidria os convidou
para o tapete colorido para a contacdo de histdrias. Pegou o livro “Tem gente que sabe...”,
segundo ela, o preferido das criancas, que abriram um largo sorriso, quando viram a
historinha que seria contada. Fizeram um meio circulo e, logo que comecou a leitura,

participaram da constru¢do da histéria em cada pagina.

Assim como toda atividade que envolve a contagdo de histdrias, as criangas
rapidamente se envolvem em uma situa¢do lidica, querem participar da histdria, pegar no
livro, ver os desenhos, as cores, fazer os sons dos personagens e mudar a entonagdo da voz.
Prestam aten¢do na narracdo, mas participam com perguntas e respostas, transformando a
atividade em um espaco rico de trocas comunicativas e de aquisicao de novos géneros, ja que

a esséncia do género € a conversa e o didlogo. Assim, numa atividade de contagdo, ¢é
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fundamental que o adulto dé espaco para a crianca falar, permita que faca perguntas, que
introduza outros assuntos, que toque no livro, que participe de maneira ativa da construcao

narrativa.

Mesmo quando as criancas ainda niao sabem ler, o acesso a leitura por meio do
professor possibilita o contato com praticas culturais que sdo mediadas pela escrita, assim,
essas praticas de leitura colocam a crianca numa posi¢do de leitoras. Quando a histéria é
contada mais de uma vez, geralmente as criangas sentem prazer em reconhecer a narrativa e

em antecipar as emogdes vividas em cada trecho contado (RCNEI, 1998).

No excerto que trouxemos, a cada pdgina do livro, € apresentado um bicho diferente,
através de uma caracteristica de cada animal, para que as criancas se sintam instigadas em
adivinhar de qual animal se trata. Essa historia € bastante interessante, porque geralmente as
criancas trazem um conhecimento prévio sobre os bichos e também fazem indagagdes e

conjecturas sobre aqueles que ndo conhecem.

Quando a estagidria abre a primeira pigina e diz: “tem bicho que sabe... fazer mel”,
antes de fazer a proxima pergunta, que seria: “qual o bicho que sabe fazer mel”, a crianca 3
logo responde: “abelha”, repetindo em seguida: “abelha”. A estagidria aproveita para inserir
na histéria algumas perguntas que vao construindo uma conversagao, pergunta sobre a cor da
abelha, e a crianca 3 diz que € marrom, a estagidria ressalta: “ela é amarela, branca, preta”,
mas a crianga 3 complementa, “e marrom”, participando ativamente da constru¢cdo da

narrativa, as outras criangas escutam atentamente. Dessa forma, novos conhecimentos sdo

trazidos, e, com isso, a crian¢a vai ampliando a sua percep¢ao do mundo.

A estagidria aproveita a contacdo de histérias para inserir outros conceitos
relacionados ao mel produzido pelas abelhas, se é doce ou salgado e como podemos comé-lo.
Ao perguntar como podemos comer o mel, a crianga 3 responde rapidamente: “com a
colher”, essa resposta nao esperada faz com que a estagidria reformule a pergunta: “e a gente
coloca o mel aonde?”’, mas nao obtendo a resposta, ela mesma complementa. Vimos aqui o
quanto podemos explorar os espagos interativos e ladicos, reforcando as nossas ideias em
Galvao (2016), quando ressalta a necessidade de incentivar perguntas e respostas,

transformando a pratica pedagdgica em um espaco rico para explorar a oralidade.
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Também € importante salientar que a estagidria vai direcionando as perguntas para
gerar o aprofundamento do tema da histéria, configurando uma tentativa de conversa regrada,

porém as criancas a conduzem para reformulacdes de perguntas e ddo respostas inusitadas.

Na escola infantil, as criancas devem ser incentivadas a brincar com as palavras,
brincar com as letras, ja que estdo ineridas num mundo letrado, dessa forma, a leitura de uma
histéria deve dar espaco, para que a propria crianga traga elementos que niao necessariamente

fazem parte daquela narrativa, mas que estio relacionados ao contexto da crianga.

“«

Quando a estagidria diz: “tem bicho que sabe andar pela parede”, a crianga 3 diz: “é

’

a lagartixa, eu tenho uma lagartixa na minha casa, eu goto dela”, inserindo aqui uma
informacdo do seu contexto e relacionando com a histdria, tenta argumentar que ela consegue
andar pela parede porque é “fera”, trazendo um conceito pré-construido de que aquele que
anda pelas paredes € esperto. Como vimos em Brougere (1998), e concordamos com o autor,
€ na atividade ludica que a crianga apresenta o acimulo das suas experiéncias culturais que ja

foram vivenciadas desde bebé e se renovam a cada experiéncia interativa.

A cada pagina do livro virada, a estagidria se utiliza de estratégias de entonagdo, assim
como da matriz gesto-fala, auxiliando a construciao da narrativa, gerando também expectativa
em cada crianca e favorecendo o surgimento do interesse em participar da atividade lddica.
Podemos observar, por exemplo, quando a estagidria pergunta com a entonacdo de surpresa
sobre a lagartixa: “ela consegue subir pela parede? Como é que ela consegue subir pela
parede?” e a crianca 3 ndo diz como, mas o porqué, mostrando que a légica infantil é
diferente da nossa, ela responde: “ela é fera”. A medida em que se constréi um espaco de
interacdo, favorecendo o didlogo estagidria/texto/criancas, constitui-se ai um lugar de fala
respeitando as necessidades da crianca pequena e a sua condicdo de sujeito ativo na

participacdo e constru¢do da cultura.

Quando a estagidria pergunta sobre o bicho que sabe boiar, a crianga 3 logo responde
que € a foca, em seguida, a estagidria pergunta sobre onde a foca boia. A crianga 3 diz: “na
dgua”, ouvindo o refor¢o da estagidria: “na dgua, né?”, a crianga 3 confirma, mas a crianga 1
refor¢a a sua prépria opinido, dizendo: “pode ser na piscina”, girando o corpo para a crianca
3 e mostrando um aprofundamento na discussdo, trazendo outro elemento que ndo estd na

histéria. A estagidria valoriza a fala da crianca, reforcando a sua afirmacgdo: “na piscina, é

pode ser em qualquer lugar que tenha agua.”
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A estagidria d4 continuidade a histéria e pergunta sobre o bicho que sabe cantar, a
crianca 2 responde rapidamente: “a cocd”, mesmo sem saber exatamente o nome do animal,
relaciona ao seu canto, apresentando o nome pela caracteristica do animal (metonimia), algo
bastante comum nessa fase de aquisicdo, em que as criancgas aprendem os animais por meio de
onomatopeias que os representam na natureza, o cachorro ¢ o “au au”, o pintinho ¢ o “piu
piu”, o gato € o “miau”, entre outros. Podemos observar que os animais sao representados
dessa forma em muitos livros ou brinquedos que trazem a foto do animal e a “voz”
correspondente. A estagidria procura ressignificar a fala da crianca 2 e refaz a pergunta de
outra forma, dando a possibilidade de a crianca se expressar melhor, nesse jogo de perguntas e
respostas, a crianga vai experienciando a fala e aprendendo a uséd-la de maneiras diferentes.
Assim, a crianca 2 representa como o galo canta: “co c¢o co.” A estagidria reforca o canto é
diz que € o galo, em seguida, pergunta onde é que o galo vive, e a crianca 3 responde: “no
céu”, a0 mesmo tempo em que aponta com o dedo indicador para o teto da sala, numa

sincronia de gesto e fala. Ao ser questionada sobre ter um galo no céu, a crianga 3 d4

sustentacdo a propria fala, reforcando com a afirmativa: “é, tem sim”.

E fundamental que a crianca tenha acesso aos livros desde muito pequena, essa ago
deve ser incentivada pela familia, e, em seguida, o professor assumird também um papel
importante para despertar interesse pela leitura. Essa relacdo com o livro permite a criangca
explorar outros géneros, aumentando o seu repertdrio linguistico e entrando em contato com

conhecimentos novos, favorecendo também a sua aprendizagem.

Na atividade com o livro sobre os bichos, percebemos que quando os animais sao mais
comuns a cultura da crianga, rapidamente nomeiam e falam alguma caracteristica do bicho,
quando ndo conhecem muito bem, fazem relacio com algum animal mais préoximo do seu
imaginério ou destacam no animal algo que pareca familiar. Como no caso do tatu, ao serem
perguntados sobre que bicho era aquele, inicialmente ndo souberam responder, a professora
deu outras pistas, a crianca 1 disse que ndo sabia, em seguida, a crianca 3 respondeu que era
um tatu, mas a crianga 1 chamou aten¢do para os dentes do animal, apontando com o dedo

para a foto no livro.
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CENA 3

Data: 16/11/2016

Duracao do video: 3:32

Duracao do recorte: 3:06

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no segundo hordrio, 7 criangas estdo presentes neste dia.

Chegam agitadas do recreio, a professora pega o livro para iniciar a contacao de histdrias.

Titulo do livro: Monstrinho verde

QUADRO 25 - Cena Interativa entre a Professora e as criangas

PE ELAN 5.0.0-beta - 6.eaf = m| X
rquivo Editar Anotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgdes Janela Ajudar
X " Grade [ Texto | Legenda | Lexicon | C [ c |
‘ v IFala da professora lVI I
> N. Anotacdo Tempo Iniciall Tempo Final Duracdo
1/"como € que menino faz quando ta com medo de mo... | 00:00:00.833 | 00:00:09.944 | 00:00:09.111| a
2 ["xiiii, vamos falar baixinho para 0 monstro ndo escuta... | 00:00:11.833 | 00:00:16.944 | 00:00:05.111
3|"comprou um reldgio, de repente, todas as criancas ... | 00:00:18.888 | 00:00:27.888 | 00:00:09.000
4 |"a bruxa, quem tem medo de bruxa?" 00:00:27.944 | 00:00:30.944 | 00:00:03.000 |=
5" gato, &, 0 que foi que aconteceu aqui nessa cena?” | 00:00:35.055| 00:00:40.000 | 00:00:04.945
6 "0 gato mordeu o dedo?” 00:00:41.165| 00:00:42.999 | 00:00:01.834
7 "colocou a roupa do batmam e: Méninada arh! e 0 qu... | 00:00:51.054 | 00:00:59.777 | 00:00:08.723
8|0 homem aranha correu, e o que foi que aconteceu ... | 00:01:02.054 | 00:01:08.054 | 00:00:06.000
90 bebé, pq ele chorou™ 00:01:11.166 | 00:01:12.999 | 00:00:01.833
| 10 ["ia comer ele num €? s6 que a bruxa tinha medo de ... |00:01:18.110| 00:01:22.888 | 00:00:04.778
l’ 11/["qual a cor da mao?" 00:01:30.082| 00:01:31.416 | 00:00:01.334
| 12 |"qual a cor da m&o do jacaré?” 00:01:32.860 | 00:01:34.971| 00:00:02.111 |
12 "nia rar 8 acea m3n anni ana ta anararandn? n3n é NN-N1-28 111/ 0N:N1-22 144 | nn-nn-n2 nnn -
00:01:20.713 Selecdo: 00:03:02.832 - 00:03:06.832 4000
[ A EC] DI DEDEI M DLDI] [Ps[8Jle] [l 2] 8 ] T ] [0Mododeseiecso []Modode Repeticio (Loop) )
= =g
= — i 0 r— I i — E— e e I e —— i

i T e T e Y e (e e T T e T e T e (e T
ol 00:01:00.000 00:01:10.000 00:01:20.000 00:01:30.000

Gesto da crianga 1
o]
Olhar da crianga 1
21
Fala da crianga 2 i de handido! oll na do
ns]
apo

(apontaparao|,
(**) olhando par]

Gesto da crianca 2
[11]

Olhar da crian;arg] 1do para professor,

Fala da crianca 3
m

e e T e
00:01:40.000

Gesto da crianga 3
2]

Kl [ I

"vai bota

I

| &ste computagor

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




QUADRO 26 - Fala da Professora

112

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rl.!etadados rControIes

| v |Fala da professora

=| M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracdo
1|"come & que menine faz quando td com medo de monstro? ele coloca a mdo no? como ele faz R?” 00:00:00.833 | 00:00:09.944 | 00:00:09.111
2 |"xiiii, vamos falar baixinho para o monstro ndo escutar a gente?” 00:00:11.833 | 00:00:16.944 | 00:00:05.111
3 |"comprou um reldgio, de repente, todas as criangas que estavam da festa. Quem foi que apareceu na festa?” 0:0:00:18.888 | 00:00:27.888 | 00:00:09.000
4 |"a bruxa, quem tem medo de bruxa?” 00000027944 | 00:00:30.944 | 00:00:03.000
5|"o gato, &, o que foi que aconteceu aqui nessa cena?” 00:00:35.055 | 00:00:40.000 | 00:00:04.945
6 "o gato mordeu o dedo?” 0:0:00:41.165 | 00:00:42.999 | 00:00:01.834
7 |"colocou a roupa do batmam e: Méninada arh! & o que foi que aconteceu com £5sas criancas aqui?” 00:00:51.054 | 00:00:59.777 | 00:00:08.723
8 ["o homem aranha correu, e o que foi que aconteceu com esse bebé aqui?” 00:01:02 054 | 00:01:08 054 | 00:00:06.000
9 |"o bebé, pq ele chorou™ 00:01:11.166 | 00:01:12.999 | 00:00:01.833
10 "ia comer ele num &7 s6 aue a bruxa tinha medo de auem?” 00:01:18.110 | 00:01:22.888 | 00:00:04.778
11 |"qual a cor da mao?” 0:0:01:30.082 | 00:01:31.416| 00:00:01.334
12 ["qual a cor da mdo do jacaré?” 00:01:32.860 | 00:01:34.971 | 00:00:02.111
13 ["que cor & essa mdo aqui que ta aparecendo? ndo € do jacaré ndo” (0:01:35.111 | 00:01:38.111 | 00:00:0:3.000
14 |"qual & a cor do bicho papo? verde” 0:0:01:39.944 | 00:01:45.000| 00:00:05.056
156 ["mas a bruxa tem medo de quem V?" 00:01:48.527 | 00:01:560.194 | 00:00:01.667
16 "ne b? o que a crianca tava fazendo aqui B?” 00:01:52.943 | 00:02:00.054 | 00:00:07.111
17 |"tava descansando” 0:0:02:03.027 | 00:02:04.916 | 00:00:01.889
18 ["quem geuer comer o bandido?” 00:02:06.971 | 00:02:09.138 | 00:00:02.167
12|"6 V, o bandido tem medo de qué? mede de guem alids hein?” 0:02:11.082 | 00:02:18.027 | 00:00:06.945
20 "o bandido tem medo de quem? de quem & essa miozinha que ta aparecendo aqui? do bicho pa?” 00:02:18.193 | 00:02:26.249 | 00:00:08.056
21 |"0 que aconteceu nessa cena aqui?” 00:02:32.082 | 00:02:34.027 | 00:00:01.945
22 |4 com o garfo na mdo, © que mais?” 00:02:40.110 | 00:02:45.943 | 00:00:05.833 ||
23 |"gual a cor do bicho? hein BR?" 0:0:02:45.943 | 00:02:53.110 | 00:00:07.167 |
24 |"de que cor & o bicho papdo?” 00:02:53.332 | 00:02:56.165 | 00:00:02.833
25 A cheio de espinhos” 00:02:57.888 | 00:03:00.276 | 00:00:02.388
26 |"no nariz, senta aqui” 0:0:03:02.832 | 00:03:06.832 | 00:00:04.000 :‘
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 27 - Mescla da crianca 1
Grade r Texto r Legenda r Lexicon r Comments r Reconhecedores r Metadados r Controles |
| v | Mescia Fala e Gesto Crianga 1 |~
>| M. | Anotacio |Temp0 Iniciall Tempo Final| Duracio
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 28 - Mescla da crianca 2
Grade r Texto |/ Legenda r Lexicon |/ Comments |/ Reconhecedores |/ Metadados r Controles ||
| v | Mescla Fala e Gesto Crianga 2 ﬂl
= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duraciao
1 |"coloca a mdo na, no, olho™ (aponta para o livro com o dedo indicador direito) 00:00:10.277 | 00:00:15.999| 00:00:05.722
2 |"e comprou um reldgio” 00:00:16.944 | 00:00:18.666 | 00:00:01.722
3 [id, 4 4, 0 gato” (aponta com o dedo indicador direito) 00:00:30.722 | 00:00:35.000 | 00:00:04.278
4 ["é& o gatinho™ (aproxima-se da professora e aponta para o livro com o dedo indicador direito } 00:00:41.777 | 00:00:45.999 | 00:00:04.222
5 [ia, & vestiu, vestiu a roupa do batmam™ (apontando para o livro) 00:00:45.999 | 00:00:50.943 | 00:00:04.944
6 ["0 homem aranha” (aponta com o dedo indicador para o livro) 00:01:00.165 | 00:01:01.999| 00:00:01.834
7 |" de bandido! olha aqui na mio da bruxa” (aponta para o livro com o dedo indicador direito) 00:01:23.055 | 00:01:28.166 | 00:00:05.111
8"na mio” 00:01:28.194 | 00:01:30.027 [ 00:00:01.833
9 ["do jacaré” 00:01:31.388 | 00:01:33.055 | 00:00:01.667
10 ["a mao” (aponta com o dedo indicador direito para o livro ) 00:01:41.278 | 00:01:42 944 | 00:00:01.666
11 ["vai botar esse negocio daqui, 6" (aponta com o dedo indicador direito para o livro) 00:01:45.083 | 00:01:47 972 | 00:00:02.889
12 |"ele ta (INC)" (aponta com dedo indicador direito para o livro) 00:02:01.166 | 00:02:0:3.633 | 00:00:02.667
13 |"quer comer o bandido™ 00:02:04.943 | 00:02:06.943 | 00:00:02.000
14 |"o bicho papdo”™ 00:02:09.110| 00:02:12.333 [ 00:00:03.223
15 |"ta com o garfo da méo™ (aponta com o dedo indicador direito mostrando a imagem no livro) 00:02:37.082 | 00:02:40.082 | 00:0:0:0:3.000
16 [(INC) 00:02:47.832 | 00:02:50.110( 00:00:02.278
17 |"ta cheio verde” (apontando para o livro com o dedo indicador direito) 00:02:55.220 | 00:02:57 665 | 00:00:02 445
18 [t cheio de espinhos™ 00:03:00.999 | 00:03.03.054 | 00:00:02.055

Fonte:

Elaborado pela autora a partir do software ELAN.



QUADRO 29 - Mescla da crianga 3.

113

gente?

Legenda Lexicon | Comments Reconhecedores Metadados Controles
¥ | MesciaFala e Gesto Crianga 3 -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
|| 1 |(coloca a mdo direita no rosto) 0000005 166 | 000009 000 | 00:00:0:3.834
|| 2 |(cobre os olhos com as duas mios) 00010277 | 0000015990 | 00:00:06.722
|F 3" de bandido” 00:01:51.416 | 00:01:52.971 | 00:00:01.555
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 30 - Mescla da crianca 4
Grade rTexto r Legenda r Lexicon rCOmments r Reconhecedores r Metadados r Controles
v |MesciaFala e Gesto Crianga 4 -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracgio
1|{celoca as maos no rosto) 00:00:05.166 | 00:00:09.000 | 00:00:03.534
2 |(abaixa-se no chio) 00:00:10.277 | 00:00:15.999 | 00:00:05.722
3 "o gato mordeu meu dedo™ mostrando o dedo indicador direito para professora ) 00:00:38.055 | 00:00:41.055 | 00:00:03.000
4 ["ele chorou, uén uén uén” 00:01:06.860 | 00:01:13.138 | 00:00:06.273
5 ["porque a bruxa ia comer ele” (abre as duas mios e aproxima uma da outra) 00:01:14.166 | 00:01:17.943 | 00:00:03.777
6 ["uuuuuULUUuUL” (ergue os bracos) 00:01:20.083 | 00:01:22.916 | 00:00:02.833
7 ["€ o bicho papdo” 00:01:38.139 | 00:01:40.028 | 00:00:01.889
8 |"de bandido” 00:01:50.110 00:01:52.110 | 00:00:02.000
[ 9 "do bandide” (ergue o dedo indicador direito em direcio ae livro) 00:02:27.721 | 00:02:29.943 | 00:00:02.222
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 31 - Transcri¢do da cena interativa
FALA DA PROFESSORA CRIANCA CRIANCA 2 | CRIANCA 3 CRIANCA 4
1
Como € que menino faz Coloca a méo GESTO: GESTO:
quando t4 com medo de no olho colocaamio | coloca as mios
monstro? Ele coloca a mao direita no no rosto € em
no? Como ele faz, “R”? GESTO: rosto e em seguida
aponta parao | seguida cobre abaixa-se no
livro com o os olhos com chdo
dedo indicador | as duas maos
direito
Xiiii, vamos falar baixinho E comprou um
para o monstro ndo escutar a relégio

Comprou um relégio, de
repente, todas as criancas que
estavam da festa. Quem foi
que apareceu na festa? A
bruxa, quem tem medo de
bruxa?

Tia, 6 6, 0
gato

GESTO:
aponta com o
dedo indicador
direito
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O gato, &, o que foi que
aconteceu aqui nessa cena?

E o gatinho.

GESTO:
aproxima-se
da professora
e aponta para
o livro com o
dedo indicador
direito

Tia, e vestiu,
vestiu a roupa
do Batman

GESTO:
apontando
para o livro

O gato mordeu
meu dedo

O gato mordeu o dedo?

Colocou a roupa do Batman e:

Meninada arh! E o que foi que

aconteceu com essas criangas
aqui?

O Homem
Aranha

GESTO:
aponta com o
dedo indicador
para o livro

O homem aranha correu, € 0
que foi que aconteceu com
esse bebé aqui?

Ele chorou,
uén uén uén

O bebé, por que ele chorou?

Porque a bruxa
1a comer ele

GESTO: abre
as duas maos e
aproxima uma

da outra
Ia comer ele ndo é? S6 que a De bandido! Uuuuuuuuuuuu
bruxa tinha medo de quem? Olha aqui na
mao da bruxa, GESTO: ergue
na mao o0s bracos para
cima
GESTO: ponta
para o livro
com o dedo
indicador
direito
Qual a cor da méo? Do jacaré
Qual a cor da méo do jacaré? E o bicho
Que cor € essa mao aqui que papao

ta aparecendo? Nao € do
jacaré nio
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Qual € a cor do bicho papo?
Verde

A maio.
GESTO:
aponta com o
dedo indicador
direito para o
livro
Vai botar esse
negdcio daqui,
0
GESTO:
aponta com o
dedo indicador
direito para o

livro
Mas a bruxa tem medo de De bandido De bandido
quem “V”?
N¢, “B”? O que a criancga tava Ele ta (INC)
fazendo aqui b?
GESTO:
aponta com o
dedo indicador
direito para o
livro
Tava descansando Quer comer o
bandido
Quem quer comer o bandido? O bicho papao
0 “V”, 0 bandido tem medo Do bandido
de qué? Mede de quem alids
hein? O bandido tem medo de GESTO:
quem? De quem é essa aponta com o
maozinha que td aparecendo dedo indicador
aqui? Do bicho pa...? direito para o
livro
O que aconteceu nessa cena T4 com o

aqui?

garfo da mao

GESTO:
aponta com o
dedo indicador
direito
mostrando a
imagem no
livro

Ta com o garfo na mio, o que
mais? Qual a cor do bicho?
Hein, “B”?

(INC)

De que cor € o bicho papao

Ta cheio verde

GESTO:
apontando
para o livro
com o dedo
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indicador
direito
Ta cheio de espinhos T4 cheio de
espinhos
No nariz, senta aqui

Fonte: Elaborado pela autora.

Nesta cena, as criancas tinham acabado de voltar do recreio, quando a professora
pegou o livro para iniciar a contagdo de histérias, as criancas logo se aproximaram,
demonstrando interesse. Ao serem questionadas pela professora sobre quem tinha medo de
monstro, trés criangas responderam levando as maos ao rosto e, juntamente com mais duas
criangas, seguiram para o tapete colorido, “palco” onde geralmente as histérias eram contadas,
sentando-se ao redor da professora. Vimos aqui a singularidade do sujeito, as trés criangas
respondem de um jeito particular levando as maos ao rosto, mas uma coloca apenas a mao no
olho, a outra leva a mao até o rosto e em seguida cobre os olhos, e a outra apenas coloca as

maos nos olhos e deita-se no chao.

O interesse das criancas pelo momento da contacdo de histérias ficou bastante
evidente em todas as situagdes que foram vinvenciadas durante a pesquisa, sendo esta a
atividade que ao ser proposta pelas professoras ou pelas estagidrias sempre era recebida com
grande entusiasmo por parte das criangas. Sobre isso, concordamos com Moyles (2002),
quando afirma que a contacdo de histérias pode ser vista como uma estratégia utilizada pela
professora com o objetivo de introduzir de maneira lddica o contato com o livro, fazendo com
que as criancas brinquem com as palavras e com as figuras, tornando esta uma atividade

prazerosa e de grande importancia para o desenvolvimento da lingua oral.

Voltando para a cena, ao sentar com as criancas no tapete, a professora pergunta
novamente o que o menino faz quando estd com medo de monstro e, em resposta ao
questionamento, a crianca 1 observa a cena do livro, a crianca 2 diz: “coloca a mdo no olho”,
apontando para o livro e mostrando a imagem do menino com medo. A crianga 3 cobre o
rosto com as maos, fazendo sinal de medo, e a crianga 4 também coloca as maos no rosto em

sinal de medo, deitando-se no chdo, simulando um esconderijo.
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Nesta cena interativa, a professora ndo consegue contar a histéria de maneira
sequencial, pois as criangas estdo interessadas nas imagens e interferem, tomando o turno e
nomeando as figuras do livro. Essa situacdo € importante durante a contacdo de histdrias, ja
que é fundamental permitir espagos de fala, deixar as criangas “entrarem” na historia, deixar
que toquem o livro, que falem sobre as imagens trazendo elementos do seu repertdrio
linguistico adquirido no seu universo sécio cultural. Dessa forma, também se evidencia a
crianca como um sujeito ativo, participativo no seu processo de desenvolvimento e

aprendizado.

Enquanto a professora fala sobre o monstro, a crianga 2 a surpreende, apresentando
um elemento que ndo estava na conversa, apds dizer que o menino coloca a mao no olho por
causa do medo do monstro, ele chama a atencdo para o relégio que aparece no braco do
menino, dizendo: “e comprou um relogio”, a professora insere a observacdo da crianga na
histéria, d4 realce ao elemento, legitima a fala e retoma para a narracdo central sobre os
monstros. A crianca 2 ainda chama a atencdo para o gato que aparece na imagem, mostrando
aquilo que lhe despertou mais interesse, aponta para o livro e diz: “tia, 6 o gato”, dessa forma,
chama a atencdo da crianca 4, que também se dispersa da histéria narrada pela professora,
centrando-se na imagem do gato, e diz, de maneira inusitada: “o gato mordeu o meu dedo”,
trazendo uma experiéncia real para a historia e colocando-se no discurso. A professora insere

o inusitado na histdria, mas tenta retomar a narrativa perguntando sobre a cena.

Esse cardter de imprevisibilidade € muito caracteristico do discurso infantil
(BRANDADO, 2015). O sujeito que fala é singular e, nas narrativas infantis, essa caracteristica
se apresenta claramente, como também afirmou Medeiros (2013), a linguagem pode se
apresentar como uma brincadeira para a crianga, possibilitando que ela experimente outros

usos da linguagem.

E interessante perceber a sincronia entre a fala e o gesto sempre presente, na situagio
em que a crianga 2 diz que o gatinho vestiu a roupa do Batman e em seguida, mostra o
Homem Aranha, posicionando-se sempre ao lado da professora e apontando para as imagens
do livro. Verificamos essa acdo durante toda a contacdo da histdria. A crianga mostra a mao
da bruxa, o bandido, o bicho papdo, os espinhos, sempre apontando para a imagem

correspondente a sua fala.

Observamos também a criancga 4, que estd atenta a histdria e, ao ser perguntada sobre o

que aconteceu com o bebé, demonstra que reconhece a acdo ao responder que o bebé chorou,
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fazendo a onomatopeia que representa o choro, ela diz: “ele chorou, ué, ué, ué / Porque a
bruxa assombrou ele, huuuuuuu”, abrindo as maos e erguendo os bracos em sinal de
assombro, demostrando aqui uma representacdo, bebés choram quando se sentem

assombrados, com medo.

Outro ponto importante a ser mencionado, é o fato de a professora contar a histéria
inserindo perguntas e respostas, possibilitando o espaco para as criancas darem respostas
inusitadas, criando um espaco de conversacdo, interativo, participativo e dinamico. Dessa
forma, surgem respostas ndo necessariamente esperadas, como por exemplo, quando a crianca
2 insere “o bandido” na historia ao ser perguntado pela professora sobre de quem a bruxa
tinha medo, respondendo: “de bandido”. Esse “bandido” o autor representa no livro pela
figura de um monstro, e a crianca representou a partir do seu imagindrio construido no meio
sociocultural como um bandido, alguém mal, mostrando-nos o quanto € forte a representacao
da violéncia na sociedade, em que a figura do bandido j4 € familiar no vocabuldrio infantil.
Como vimos em Vygostky (2003), quando a crianga estd inserida em uma situagdo ludica,
vincula o seu imagindrio com o real, tornando a brincadeira uma experiéncia rica de

sentimentos e aprendizados.

Observamos um excesso de perguntas feitas pela professora, causando uma certa
dificuldade nas respostas das criancas. Essa acdo torna a histéria um pouco confusa em alguns
momentos, mas, ainda assim, o mais importante é o espaco de fala que a professora consegue
garantir durante a narrativa. Ela permite que as criancas falem, explorem a histéria, toquem no
livro e se movimentem, corroborando com o nosso entendimento de que a crianca, ao se
envolver em uma atividade lddica, usa o seu corpo inteiro (FRIEDMANN, 2005). Essa nossa
afirmativa sobre a pritica exercida pela professora também foi reforcada pelo RCNEI em
1998, quando destacou enfaticamente a importancia do movimento, ao afirmar que € por meio
dos gestos, das mimicas, interagindo, utilizando o corpo, que a crianga se expressa € se
comunica. E bom lembrar que essa afirmativa foi recentemente reforcada pelas
recomendacdes da BNCC (2017) a Educacgdo Infantil, ao orientar sobre a necessidade de a
escola explorar, nas suas atividades, os movimentos, as cores, 0S sons, 0s sentimentos, as

palavras, entre outros.

Quando esses espacos sdo oportunizados € perceptivel o interesse das criancas em
participar da atividade proposta pela professora, estagidria, ou o adulto que estiver mediando a

prética ludica.
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CENA 4

Data: 08/12/2016
Duracao do video: 2:20
Duracdo do recorte: 2:05

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no segundo hordrio, apenas 4 criancgas foram a aula. Depois do

lanche e do recreio, as criancas voltaram para a sala e a professora os convidou para a

contacao de histdrias.

Titulo do livro: Douglas quer um abrago

QUADRO 32 - Cena Interativa entre a Professora e as criancas

3 ELAN 5.0.0-beta - 9.eaf i O x
Arquivo Editar Anotagdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opcdes Janela Ajudar
= @_7 Grade [ Texto [ Legenda [ Lexicon [ C I I [ Controles |
‘ v |Fa|a da professora |v HI
e M. AnO‘El;EO Tempo Inicial| Tempo Final Dura;éo
"Quem ta aqui no guadro? hein?” 0:00:00.999 | 00:00:07.111| 00:00:06.112 [ =
b 2["ele ta do lado de fora, ai quando ele acendeu a luz aconte... | 00-00:08.531| 00:00:15.062 | 00:00:06.531
"passou a escova no cabelo 6, e botou o cachecol” 0:00:15.062 | 00:00:22.021 | 00:00:06.969
4["esse daqui, 0. De botar no pescogo” 0:00:22.156 | 00:00:26.062 | 00:00:02.906
5 ['vocé gosta de cachecol?” 0:00:28.062 | 00:00:29.484 | 00:00:01.423
6 "por que ndo gosta de cachecol?” 0:00:31.499 | 00:00:33.062 | 00:00:01.563 | =
7 ["por que & ruim?” 0:00:34.904 | 00:00:36.935 | 00:00:02.0
8 "guando assim ta com frio coloca o cachecol assim, 6h, n... | 00:00:39. 00:00:43.968 | 00:00:04.0
9 "pois quando euto com frie eu gosto de usar cahecol. Voc... | 00:00:46.482 | 00:00:55.107 | 00:00:08.625
"ele prendeu o p? nao ¢ porgue ele ta pisando assim, el... | 00:01:02.436 | 00:01:10. 00:00:07.594 | |
"foi pra rua? vamos ver se el foi pra rua. O urso estava co... | 00:01:13.531] 00:01:24.953 | 00:00:11.422
2|na o que b?" 0:01:24.953 | 00:01:26.578 | 00:00:01.625
"o que foi que aconteceu quando ele abragou a pedra?” 0:01:28.500 | 00:01:32.468 | 00:00:03.968 | |
00:00:14.558 Selegio: 00:01:54,927 - 031 10094
[ W[ [Ea] -] [pe[PE[PI[PI]PI] [PS]8[k] [£] =] 4] T ] [lmMododeseiasio []Modo deRepeticio (Loop) i)
= —
n I L | n PR PO S S " ! ! n n n n n n n L L n n ! n T
Fala da El\an;aﬂl 10.000 00:00:05.000 00:00:10.000 00:00:15.000 00:00:20.000 00:00:25.000 00:00:30.000 =
= 1 1 1 |
Gesto da crianga | —‘5&”‘1 FMQ“ —
GlEpEn mangé{}] }m olhando para o livro ()
Fala da crianga 2 0 e
51 3
Gesto da crianga 2 (incling o cor
e — man;a{ﬁ]] }("’J olhando para o livro (™) ) fecha os
Hescla Crisnga 1 for cahecol eu gosto 1 4
I"su ngo aostol =
Mesla da Crianga 2 [q T 5

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software

QUADRO 33 - Fala da Professora

ELAN.

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

v |Fala da professora

—

= N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracio

1|"Quem td aqui no quadro? hein?” 00:00:00.999 | 00:00:07.111 | 00:00:06.112
2 |"ele ta do lado de fora, ai quando ele acendeu a luz aconteceu o que?™ 00:00:08.531 | 00:00:15.062 | 00:00:06.531
3 |"passou a escova no cabelo 4, e botou o cachecol” 00:00:15.062 : 00:00:06.969
4 ["esse daqui, 6. De botar no pescoco” 00:00:22.156 00:00:03.906
5 ["vocé gosta de cachecol?” 00:00:28.062 00:00:01.422
6 |"por que ndo gosta de cachecol ?” 00:00:31.499 00:00:01.563
7 |"por que & ruim?” 00:00:34.904 | 00:00:36.935 | 00:00:02.031
8 ["guando assim ta com frio coleca o cachecol assim, 6h, no pescoco”™ 00:00:39.905 | 00:00:43.968 | 00:00:04.063
9 |"pois quando eu to com frio eu gosto de usar cahecol. Vocés acham que o ursinho foi pra onde aqui?” 00:00:46.482 | 00:00:

10 ["ele prendeu o pé? ndo & porque ele ta pisando assim, ele foi pra onde esse urso?” 00:01:02.436 | 00:01:10.030 | 00:00:07.594

00:01:24 953

11 |*fol pra rua? vamos ver se ele foi pra rua. O urso estava com vontade de dar um abraco, ele deu um abrago em quem?” | 00:01:13.531 00:00:11.422
12 ["na o que b?" 00:01:24.953 | 00:01:26.578 | 00:00:01.625
13 ["o que foi que aconteceu guando ele abragou a pedra?” 00:01:28.500 | 00:01:32.468 | 00:00:03.968
14 ["ele abragou e pedra, e por gue ele caiu?” 00:01:36.968 | 00:01:40.031 | 00:00:03.063
15 ["a pedra era pesada ou era maneira? 00:01:42.670 | 00:01:45.482 | 00:00:02.812

"abragou e a pedra e caiu pq a pedra era pesada, muito pesada” 00:01:50.044 | 00:01:54.937 | 00:00:04.893

"guando ele viu que ndo conseguia abragar a pedra, 6 0 qué que ele fez”

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software

ELAN.

00:01:564.937

00:02:06.031

00:00:10.094



QUADRO 34 - Mescla da crianca 1
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Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Fa|a da crianca 1

-

= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracio
1[ta fora” 00:00:07.111| 00:00:05.444 | 00:00:01.333
2 |cahecol? 00:00:21.251 | 00:00:22.812 | 00:00:01.531
3 ["eu gosto de cachecol” 00:00:26.031 | 00:00:27.999 | 00:00:01.968
4 ["ele prendeu o pé &” 00:00:59.624 | 00:01:02.468 | 00:00:02.544
5 |"foi pra rua” 00:01:10.906 | 00:01:13.562 | 00:00:02.656
6["d o abraco” 00:01:22.027 | 00:01:23.996 | 00:00:01.969
7 |"'na péda branca” 00:01:26.593 | 00:01:28.499 | 00:00:01.906
8 |"ele abracou a pedra e e e ele caiu” 00:01:32 468 | 00:01:36.905 | 00:00:04 437

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 35 - Mescla da crianca 2

Grade |/Text0 rLegenda rLexicon rCOmments rReconhecedores rMetadados rf:ontroles

| v |Mes|a da Crianga 2

| -

= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final| Durago
1["eu ndo gosto de cachecol” (inclina o corpo para tras virando a cabeca, balanca a cabeca ... | 00:00:29.484 | 00:00:31.984 | 00:00:02.500
2 "por-que & ru-im” 00:00:33.108 | 00:00:34 983 | 00:00:01.875
3|"por que é verde™ (aponta para o livro) 00:00:36.999 | 00:00:40.021 | 00:00:03.032
4 |"eu nd3io gosto de cachecol” 00:00:43.951 | 00:00:46.295 | 00:00:02.344
5|"ele caiu agqui em baixo™ { apontando com o dedo indicador para o livro, encosta a ponta d... | 00:01:39.858 | 00:01:42.639 | 00:00:02.781
6 |"é pesada 4" (inclina o corpo para tras até deitar no chio) 00:01:45.466 | 00:01:50.029 | 00:00:04.563

Fonte: Elaborada pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 36 - Transcri¢do da cena interativa

FALA DA PROFESSORA CRIANCA 1

CRIANCA 2

Quem ta aqui no quadro? Hein? Ta fora

GESTO: aponta com o dedo
indicador direito erguendo o
braco levemente

Ele t4 do lado de fora, ai quando
ele acendeu a luz aconteceu o

que?
Passou a escova no cabelo 6, e Cachecol?
botou o cachecol.
Esse daqui, 6. De botar no Eu gosto de cachecol
pescogo

GESTO: balancga o corpo
levemente para frente e para
tréds

Vocé gosta de cachecol?

Eu nao gosto de cachecol

GESTO: inclina o corpo para

trds virando a cabeca, balanca

a cabeca a cabecga em sinal de
negacao

Por que ndo gosta de cachecol?

por-que € ru-im

Por que é ruim?

Por que € verde

GESTO: aponta para o livro
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Quando assim ta com frio coloca
o cachecol assim, 6, no pescoco

Eu naaao gosto de cachecol

Pois quando eu t6 com frio eu
gosto de usar cachecol. Vocés
acham que o ursinho foi pra onde
aqui?

Ele prendeu o pé 6
GESTO: aponta para o livro
com a mdo direita

Ele prendeu o pé? ndo é porque Foi pra rua
ele ta pisando assim, ele foi pra

onde esse urso?
Foi pra rua? vamos ver se ele foi O o abraco

pra rua. O urso estava com
vontade de dar um abrago.

GESTO: aponta com o dedo
indicador direito para o
desenho do urso no livro

Ele deu um abraco em quem?

Na péda branca

Na o que “B”? O que foi que
aconteceu quando ele abracou a
pedra?

Ele abragou a pedra, e... e... e...

ele caiu

GESTO: ergue os bracos,
inclinando-os

ele abragou e pedra, e por que ele
caiu?

Ele caiu aqui embaixo

GESTO: apontando com o

dedo indicador para o livro,

encosta a ponta do dedo no
livro trés vezes

A pedra era pesada ou era
maneira?

GESTO: inclina o corpo para
tras até deitar no chao

E pesada 6

GESTO: inclina o corpo para
trds até deitar no chdo

Abragou e a pedra e caiu porque a

pedra era pesada, muito pesada,

quando ele viu que nio conseguia

abracar a pedra, 6 o qué que ele
fez.

Fonte: Elaborado pela autora.

A cena que apresentaremos nesse momento foi gravada no segundo hordrio. As

criangas tinham chegado do recreio um pouco agitadas, mas, pelo fato de ter apenas 4 criangas

presentes, o ritmo parecia menos agitado do que normalmente. A professora pediu para que

todos lavassem as maos, passou um pouco de dgua no rostinho delas, pois aquele se tratava de

um dia de verdo bastante quente. A professora constantemente reclamava que a sala era muito

quente e que esse fator influenciava negativamente as atividades, ja que as criangas ficavam

visivelmente inquietas, incomodadas e limpavam, elas mesmas, o suor que escorria do

pescoco, atras dos cabelos.
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Sabemos o quanto fatores externos influenciam o processo de aprendizado e
desenvolvimento pleno das criangas. Como vimos no documento “Pardmetros basicos de
infra-estrutura para institui¢des de Educag@o Infantil”, elaborado em 2006, foi dada a devida
importancia a discussdo sobre como devem ser os espacos destinados ao atendimento a
crianca pequena, um deles € justamente a atencdo a essa questdo do espago da sala de aula que
deve ser um ambiente ventilado, iluminado, amplo e adequado para o tamanho das criangas,
incluindo o mobilidrio, possibilitando uma maior integracdo e interacdo das criangas com 0

ambiente, com a professora e com as outras criancas.

Dito isto, observamos que, nesta cena, apenas duas criangas quiseram participar do
momento, sentando ao redor da professora, e atentamente comecaram a ouvir e participar da
narrativa. A professora foi explorando a contacdo de histdria, tentando construir uma
conversacdo com as criancas. Para isso, pegou o livro que contava a historia do urso na
floresta e foi inserindo perguntas e dando espago para as criancas responderem e também

perguntarem.

No inicio do excerto, vimos que a professora pergunta sobre o que aconteceu com o
urso que estava do lado de fora da casa. As criangas observam, olhando atentamente para o
livro, mas ndo verbalizam. Quando a professora diz que o urso passou a escova no cabelo e
colocou o cachecol, a crianga 1 pergunta: “cachecol?”, aparentemente surpresa com uma
palavra desconhecida para ela. A professora entdo mostra o desenho do cachecol no livro, e,
ao ver a imagem, a crianga 1 parece reconhecer o adorno e acrescenta a sua opinido
afirmando: “eu gosto de cachecol”, faz isso balancando o corpo para frente e para atrds de

maneira corporalmente afirmativa.

Quando falamos de criancas pequenas e da importancia da contagc@o de historias para a
oralidade, nao podemos esquecer que estamos diante de uma discussdo bastante peculiar, de
uma andlise de pequenos detalhes que fardo a diferenca no desenvolvimento da linguagem no
espaco da escola. Quando a professora da espaco para a crianga responder perguntas sobre a
histéria, estd permitindo a participacdo ativa da constru¢do da narrativa, favorecendo um
espaco de conversacao que permite a introducdo de elementos novos trazidos pela vivéncia da

prépria crianga.

Em muitas situacdes, com uma unica palavra a crianca comunica algo, e a
multimodalidade se apresenta de maneira ainda mais significativa, quando as criancas sdo

pequenas, ja que, em diversas situacdes, os gestos sdo os responsdveis pela comunicacdo na
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interacdo. Essas palavras podem ser denominadas de holéfrases, como vimos nos estudos de
Silva (2018, p. 69), “sao palavras que nao sao nem balbucio nem jargdes, mas que apresentam
em suas estruturas tracos entonacionais da lingua, deixando de ser apenas uma produgdo de

silabas ou de sons inteligiveis.”

Retomando a histéria, para a professora, pergunta a crianca 1 se ela gosta de cachecol,
aproveitando a fala da mesma que afirmou gostar. Nesse momento, € a crianga 2 que inclina o
corpo e vira a cabeca para os lados em sinal de negacdo, afirmando: “eu ndo gosto de
cachecol”, mostrando o seu posicionamento sobre o objeto. A professora pergunta o porqué, e
a crianca responde: “porque é ruim”, apenas reforcando que ndo gosta. Ndo satisfeita, a
professora insiste, dando espaco para a crianga construir a sua argumentacdo, pergunta por
que é ruim, e a crianga responde de forma enfética e apontando para o livro: “porque é
verde”, demostrando, assim, a sua opinido e reforcando o motivo para ndo gostar. A
professora mostra como usa o cachecol quando estd com frio, mas a crianca 2 afirma,

repetindo e concluindo em defesa da sua opinido: “eu ndaao gosto de cachecol”.

Algo que é fundamental mostrarmos nesse excerto € que parece comum acontecer,
quando contamos histérias para criangas muito pequenas, € o fato de que nem sempre elas
estdo preocupadas em responder as perguntas, mas estdo interessadas nas imagens, nos
desenhos, nas cores, e, sobre isso, tentam chamar aten¢do da professora, apontam, contam,
emitem a opinido delas, que, muitas vezes, em nada tem alguma relacio com a prépria
histéria. Gostariamos de ressaltar a importancia dessa acdo destacando que, quando as
criancas constroem a sua propria narrativa, estdo experienciando a linguagem inserindo
elementos inesperados, imagens e representacdes do seu meio sociocultural, das suas
vivéncias e interacdes. Vygotsky (2003), ressaltou que nas situagdes, que envolvem
brincadeira, a crianga experiencia o imagindrio e o real, de modo que a experiéncia lidica é

enriquecida pelo imagindrio, e o imagindrio € enriquecido pela experiéncia ludica.

No momento em que a professora continua a histdria, pergunta para onde o ursinho
foi, referindo-se a imagem do urso saindo de casa. Nesse momento, a crianca 1 responde: ‘’foi
pra rua”, e a fala da professora se direciona para outro elemento da histdria, ao dizer que o
urso queria um abraco, e perguntando em quem ele deu esse abraco. Observamos que a
professora busca assumir a conducio dos turnos, tentando sistematizar a histdria, oscilando,
portanto, entre a conversa espontanea e a conversa regrada. Vimos em Medeiros (2013) que, o

espaco da escola € praticamente o primeiro espaco publico de intera¢des da crianga, em que a
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professora exerce um papel de autoridade, assim, os momentos de conversa se apresentam de
maneira imbricadas, entre conversas espontaneas e conversas regradas. Sobre a pergunta feita
pela professora, a crianca 1 responde especificando a cor da pedra: “na péda branca”. Em
seguida, a crianca 1 mostra o abrago que o bicho da na pedra, dizendo: “ele abracou a pedra
e ele caiu”, a crianca tenta reproduzir a cena do urso caindo, jogando o corpo para tras,
deitando-se no chdo com as pernas para cima. A professora aproveita essa imagem e a
interpretacdo das criancas para inserir o conceito de medidas, perguntando se a pedra era
pesada ou maneira. A crianga 2 faz o mesmo movimento da crianca 1, jogando o corpo para

trds, deitando-se no chdo e colocando as pernas para cima, imitando a acdo de cair, e diz: “é

pesada 6.

Nesta cena, vemos a professora incentivando a oralidade das criancas por meio de um
jogo de perguntas e respostas relacionadas a histéria do livro, porém € visivel que a mesma
permite que a crianga interaja com o livro, toque o material, traga a sua opinido, aproprie-se
do discurso e construa de forma lddica e interativa a histéria. A professora ndo parece estar
preocupada com a estrutura sequencial da histéria, mas faz desse momento uma oportunidade
de construir um didlogo com as criangas. Devemos destacar que, pelo modo de contar, nao
conseguimos perceber com clareza a temdtica do livro, a sequéncia da histdria, os
personagens, que agem numa sequéncia temporal de acdes encadeadas. Percebemos que nio
fica tdo claro para as criancas esses aspectos, mas, de toda forma, estdo interagindo com a
acdo, inserindo aspectos da realidade, experiéncias vividas em outras situacdes e participando

do momento lidico.

E nessa perspectiva que inserimos o nosso entendimento em Bakthin (1988), quando o
autor ressalta que é por meio das interagdes sociais que os individuos aprendem a falar. Dessa
forma, a escola torna-se um espaco riquissimo de experiéncias comunicdveis, onde a crianca,
de maneira lidica, tem a oportunidade de agir ativamente enquanto sujeito social, produzindo

cultura e sendo por ela impactada.
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CENA S

Data: 08/03/2017

Duragdo do video: 3:12

Duragao do recorte: 3:27

Turma: Infantil III (3 anos de idade)

Contexto: As criangas geralmente chegam do recreio bastante agitadas. Nesse momento, a
professora pede que deitem no tapete e canta uma musica na tentativa de deixd-las mais
tranquilas. Em seguida, pede que sentem para ouvir uma historinha. As criancas se animam,
pegam os livros, mas € a professora quem escolhe o que sera lido.

Titulo do livro: O mundo inteiro

QUADRO 37 - Cena Interativa entre a Professora e as criancas

IrAmmm Editar Anotag@o Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgoes Janela Ajudar

Grade Texto Legenda I/Lex\con rCOmmen(s r/Reconhecedores rMetadﬂdos I’Conlro\es

‘ v |Fa\ﬂ da Professora A
= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
12 |"quem tava fazendo balo?” 00:01:20.037 [ 00:01:21.524 | 00:00:01.487 [ =]
12 |"a boneca também tava fazendo bolo? a boneca?” 00:01:26.550 | 00:01:29.447 | 00:00:02.897
14 ["shiishii® 00:01:35 960 | 00:01:37 755 | 00:00:01.795
15 "shi, shishishi® 00:01:41.537 | 00:01:44.050 | 00:00:02.513
16 |"a J tava fazendo comidinha para boneca” 00:01:44 512 | 00:01:48.050 | 00:00:03.538
A7 " Alu, Alu” 00:01:49.102 | 00:01:51.897 | 00:00:02.795
i 418 |" Ah tava dando banho? muito bem, pra ela ficar limpinha ne?” 00:01:52.563 | 00:01:56.717 | 00:00:04.154
18”6, ndo precisa levantar ndo” 00:01:56.743 | 00:01:59.974 00:00.03.231|=
20 "guando quiser falar levanta a m3o assim 6, diz professora viu?” 00:01:59.999 | 00:02:07.434 | 00:00:07.435
213, fale” 00:02:08.024 | 00:02:09.383 | 00:00:01.359
22 "Be?" 00:02:15 524 | 00:02:16.960 | 00:00:01.436 J
23|"Ci, Be, e Maluifala os nomes dos alunosi™ 00:02:24 999 | 00:02:29 460 | 00:00:04.481
( _ 24 "vamd aaui_Ca tamhém® 00-02-2a 460 [ 00-02-32 0241 00-00-02 5A4 1.~
00:01:55.448 Selecdo: 00:02:40 842 - 00:02:42 404 1762

(MM [ed [ ot [ReE[D ]I [BI] [Bs] 2 [k] [e]=] 0] 1] Cvedodeseecto []modoae Repeticiatooe) i

00:01:48.000 00:01:50.000 00:01:52.000 00:01:54.000 00:01:56.000 00:01:58.000 i

Gesto da crianga
51

Olhar da crianga 1
=1

"néo, a gente tava dando hanho" =

Fala da -:Han;a[_;]

|evanta-se & apoia a m&o na perna da a
Gesto da crlan;[g] ( P ] ) B
3

Qlhar da crianga 2
Bl

Fala da crianga 3
(2}

Gesto da crianga
(=]

Qlhar da crianga 3 i
(u}

B MKl | | D] =) —

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Fala da Professora

-

= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final| Duracio

1 ["Shiiii, Shiiii, Shiiii... vama ouvir, vamd ouvir, & ! shiii, shiiii” 00:00:00.000 | 00:00:08.392| 00:00:08.392
2 "=hiiii,=hiiiii bora ouvir.. bora ouvir” 00:00:08.392 | 00:00:11.928 | 00:00:03.536
3"pecalicenca, licenca™ 00:00:16.641 | 00:00:20.595 | 00:00:03.954
4 |"shiiii” 00:00:20.595 | 00:00:21.9858 | 00:00:01.393
5 "ficar quieto para ouvir a histaria” 00:00:25.999 | 00:00:28.332 | 00:00:02.333
6 |"'vamos comecar a cavar, Um menino e uma menina, eles comecaram a cavar,” 00:00:28.486 | 00:00:36.486 | 00:00:08.000
7 "ombro. Ombro, ombro. Braco, braco braco™ 00:00:36.525| 00:00:45.012 | 00:00:08.487
8 "eles ficavam assim cavando, ombro, ombro, braco, braco, assim cavando ne? rosto rosto” 00:00:45.012 | 00:00:55.038 | 00:00:10.026
9 |"cavando o buraco 1a ne?, tchu tchu, e o peixinho 14 ne?” 00:00:55.038 | 00:00:59.9587 | 00:00:04.949
10 "tava |a cavando o buraco, fazendo bolo. Hoje esta 13" 00:01:00.064 | 00:01:09.987 | 00:00:09.923
11 "tavam fazendo bolo shiii shii shii de chocolate” 00:01:10.076 | 00:01:17.512 | 00:00:07.436
12 "guem tava fazendo bolo?” 00:01:20.037 | 00:01:21.524 | 00:00:01.487
13 |"a boneca também tava fazendo bolo? a boneca?” 00:01:26.550 | 00:01:29.447 | 00:00:02.897
14 "shiishii” 00:01:35.960 | 00:01:37.755| 00:00:01.795
15 "shi, shishishi” 00:01:41.537 | 00:01:44.050 | 00:00:02.513
16 "a J tava fazendo comidinha para boneca” 00:01:44.512| 00:01:458.050 | 00:00:03.538
17 " Alu, Alu” 00:01:49.102 | 00:01:51.897 | 00:00:02.795
i 18 " Ah tava dando banho? muito bem, pra ela ficar limpinha ne?” 00:01:52.563 | 00:01:56.717 | 00:00:04.154
19 "6, ndo precisa levantar ndo” 00:01:56.743 | 00:01:59.974 | 00:00:03.231
20 "quando quiser falar levanta a m3o assim 6, diz professora viu?” 00:01:59.999 | 00:02:07 434 | 00:00:07 435
21 "va, fale” 00:02:08.024 | 00:02:09.383 | 00:00:01.359
22 "Be? 00:02:15.524 | 00:02:16.960 | 00:00:01.436
23|"Ci, Be, e Malufala os nomes dos alunos™ 00:02:24 999 | 00:02:29 460 | 00:00:04 461
24 "vam@ aqui, Ca também” 00:02:29.460 | 00:02:32.024 | 00:00:02.564
25 "va fale, dai mesmo, dai mesmo, fale” 00:02:35.025 | 00:02:39.404 | 00:00:04.379
26 "shiiiii” 00:02:39.404 | 00:02:40.642 | 00:00:01.238
27 "o coleguinha quer falar” 00:02:40.642 | 00:02:42.404 | 00:00:01.762
28 fale” 00:02:42.512 | 00:02:43.563 | 00:00:01.051
29"Ah, é vocg” 00:02:48.076 | 00:02:50.230 | 00:00:02.154
30 "vocé é crianca ainda, num & A? é uma crianca grande” 00:02:59.974 | 00:03:04.051 | 00:00:04.077

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 39 - Mescla da crianca 1

Grade |/Texto |/Legenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados |/Controle5

¥ |Mescla da criana 1 -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
Il 1["nE ni ni nd ndo, cadé a minha toalha laranja?” 00:00:11.897 | 00:00:17.692 | 00:00:05.795
|| 2 ["A minha toalha lalanja... minha toalha lalanja”™ 00:00:18.057 | 00:00:22.819 [ 00:00:04.762
Il 3 |"vocé vai vai” (segura o ombro da crianca 3) 00:01:11.602 | 00:01:13.909 | 00:00:02.307
|l 4|"eu também tava® 00:01:21.511 | 00:01:22.896 | 00:00:01.385
5["a gente deu banho nela td?" (balanca a cabeca enguanto segura a boneca) 00:01:39.397 | 00:01:41.076 | 00:00:01.679
6 |"eitaaa, fuuuu” (levantando a boneca no alto da cabeca) 00:01:56.743 | 00:01:59.974 | 00:00:03.231
|| 7 |(Levanta-se e aponta para o livro com o dedo indicador direito) 00:02:21.512 | 00:02:23.102 | 00:00:01.590
Il 8|" e eu crianca e eu sou grande” (manuseando a boneca) 00:02:54 014 | 00:02:58 281 | 00:00:04 267
iL
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 40 - Mescla da crianca 2
Grade rTexto r Legenda r Lexicon rComments r Reconhecedores r Metadados r Controles
A |m:ladatrim;a2 -
= N Anotagio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracio
1|"tchatchu tchatcha™ (colocando os bragos para frente e para fras) 00:01:05.474 | 00:01:09.705 | 00:00:04.231
2|(balanca a cabeca em afirmacio) 00:01:39.397 | 00:01:41.076 | 00:00:01.679
3|"ndao, a gente tava dando banho” (levanta-se e apoia a mao na perna da profess... | 00:01:47.986 | 00:01:52.443 | 00:00:04.462
I 4 |"eu?” (aponta para si com o dedo indicador esuerdo) 00:02:13.999| 00:02:15. 486 | 00:00:01.487
|| 5|(INC) (apontando para o livro com o dedo indicador direito) 00:02:17.024 | 00:02:21 460 | 00:00:04 436
|| 6|"s0ou eu” 00:02:49.511 | 00:02:51.075| 00:00:01.564
1

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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QUADRUO 41 - Mescla da crianga 3

Grade rTexto rLegenda rLexicon rCOmments rReconhecedores rMetadados rCOHtroles

‘ ¥ |Mescla da crianca 3 -
= M. Anotacio Tempo Inicial|l Tempo Final| Duracio
1 [(INC) 00:00:35.448 | 00:00:37 961 | 00:00:02.513
2 |"eu também” (aponta com o dedo indicador para si) 00:01:17 460 00:01:20.024 | 00:00:02 564
3 |"eu também sou um adulto” 00:03:00.010 | 00:03:01.260 | 00:00:01.250
4[4, 4, 6 iss0 aqui” (aponta para o livro que a professora segura) 00:03:06.035| 00:03:08.582 | 00:00:02 547
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 42 - Mescla da crianca 4
Grade r'Texto r'Legenda r'LeJucon rCommenls r es I/Metadados rControIes |
| v |llesclndacrian§a4 -

= N Anotacdo

"aqgui & o urso (INC)" (corpo inclinade para crianca 1 enquanto afasta a m3e na professora)
“a gente tava dando banho na boneca dela” (aponta para bonve com o dedo indicador direito) 00:01:26.011/ 00:01:27.630 | 00:00:01.619
“a gente tava dando comidinha pra ela, mas ai ela ela (INC), e a gente deu banho nela” 00:01:29.538 | 00:01:41.461| 00:00:11.923

3
2
3

} 4["6" (aponta para o livro com o dedo indicador direito) 00:01:53.992 | 00:01:55.861 | 00:00:01.869
5
6
7

Tempo Iniciall Tempo Final Duracdo
00:00:01.000| 00:00:04.451| 00:00:03.451

"Esse é esse, e esse é ele” (aponta com o dedo indicador direito para o livro e em seguida aponta com o dedo indicador esquerdo para a crianca 2) | 00:02:07 486 | 00:02:13.460 | 00:00:05.974
00:02:39.225 | 00:02:40.630 | 00:00:01.405
00:02:44 537 | 00:02:50.050 | 00:00:05.513

"8 8556 & 0 Meu pai” (levanta-se & vai até o livro apontando com a mio direita)

“aquele menino grande é eu, Be”

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 43 - Mescla da crianca 5

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rControles

¥ |Mesclada crianga 5 -
=

Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

00:02:18.563 | 00:02:20.537 | 00:00:01.974
00:02:21.486 | 00:02:27 460 | 00:00:05.974
00:02:31.051| 00:02:36.987 | 00:00:05.936
00:02:50.793| 00:02:55.075 | 00:00:04.282
00:02:58.422 | 00:03:01.063 | 00:00:02.641
00:03:04.025| 00:03:06.051| 00:00:02.026
00:03:06.516| 00:03:07.993 | 00:00:01.477

Anotacio

“pofessora, posso falar um pouquinho?”

“pofessora, pofessora, posso falar um poguinho, posso?” (deitado no ch3o, com o brago direito erguidao)
“ei, eu posso falar um pouguinho?” (ergue o braco para cima com o dedo indicador esticado)

“eu sou um adulto, eu sou eu sou, eu sou um adulto” (aponta para si com o dedo indicador direito)

e eu 50U um adulto” (aproxima-se da crianca 1)

“eu sou um adulto” (balanca a cabeca em negacio)

“eu sou um adulto, eu sou um adulto”™

=[O | G| | =

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 44 - Transcricao da cena interativa.

FALA
PROFESSORA

CRIANCA
1

CRIANCA 2

CRIANCA 3

CRIANCA
4

CRIANCA
5

Shiiii, Shiiii, Shiiii...
Vamd ouvir, vamo
ouvir, 4! Shiii, shiiii

Aqui é o
urso (INC)

GESTO:
corpo
inclinado
para crianca
1  enquanto
afasta a mao
na professora

bora
ouvir.. Bora ouvir

Na nid ni na
ndo, cadé a
minha toalha
laranja?

Peca licenca, licenca

A minha
toalha
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lalanja...
Minha toalha
lalanja

Shiiii... Ficar quieto
para ouvir a histdria,
vamos comecar a
cavar, um menino e
uma menina, eles
comecaram a cavar

(INC)

Ombiro. Ombro,
ombro. Brago, brago,
braco. Eles ficavam
assim cavando,
ombro, ombro,
braco, braco, assim
cavando ne? Rosto
rosto, cavando o
buraco 14, né?, tchu
tchu, e o peixinho 14
ne? Tava la cavando
o buraco, fazendo
bolo. Hoje esta 14

Tchatchu
tchatcha

GESTO:
colocando os
bracos  para
frente e para
tras

"Tavam fazendo
bolo... shiii  shii
shii... de chocolate

Vocé vai, vai

GESTO:
segura 0
ombro da
crianga 3

Eu também

GESTO:
aponta com o
dedo
indicador para
si

Quem tava fazendo
bolo?

Eu também
tava

A gente tava
dando banho
na  boneca
dela

GESTO:
aponta para a
boneca com
o dedo
indicador
direito

A boneca também
tava fazendo bolo? A
boneca?

A gente tava
dando
comidinha
pra ela, mas
ai ela, ela
(inc), e a
gente deu
banho nela

Shiishii

A gente deu
banho nela
ta?

GESTO:
balanca a

GESTO:
balanga a
cabeca em
afirmacdo
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cabeca
enquanto
segura a
boneca

Shi, shishishi

A “J” tava fazendo
comidinha para
boneca

Nao, a gente
tava  dando
banho
GESTO:
levanta-se e
apoia a maio
na perna da

professora
“M”, ah tava dando o}
banho? Muito bem,
pra ela ficar GESTO:
limpinha, né? aponta para
o livro com o
dedo
indicador
direito
0, nao precisa | Eitaaa, fuuuu
levantar ndo
GESTO:
levantando a
boneca no
alto da
cabeca
Quando quiser falar Esse é esse,
levanta a mao assim e esse é ele
6, diz professora
viu? GESTO:
aponta com
o dedo
indicador
direito para o
livto e em
seguida
aponta com
o dedo
indicador
esquerdo
para a
crianca 2
Va, fale Eu?
GESTO:
aponta para si
com o dedo
indicador
esquerdo
“B”? (INO)

GESTO:
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apontando
para o livro
com o dedo
indicador
direito

Pofessora,
posso falar
um
pouquinho?
Pofessora,
pofessora,
posso falar
um

poquinho,
posso?
GESTO:
deitado no
chiao, com
0 braco
direito
erguido
GESTO:
Levanta-se e
aponta para o
livro com o
dedo
indicador
direito
“C”, “B”, e ‘“M” Ei, eu
/fala os nomes dos posso falar
alunos/ um
Vamd  aqui, C pouquinho?
também
GESTO:
ergue 0
braco para
cima com o
dedo
indicador
esticado

Va fale, dai mesmo,
dai mesmo, fale

E esse é o
meu pai

GESTO:
levanta-se e
vai até o
livro
apontando
com a mao
direita

O coleguinha quer
falar, fale
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Aquele
menino
grande é eu,
G‘B”

Ah, é vocé

Sou eu

Eu sou um
adulto, eu
sou eu sou,
eu sou um
adulto

GESTO:
aponta para
si com o
dedo
indicador
direito

E eu crianca
e eu sou
grande

GESTO:
manuseando
a boneca

E eu sou
um adulto

GESTO:
aproxima-
se da
crianga 1

Vocé ¢é

crianca

ainda, num €, “A”?

E uma
grande

crianga

Eu também
sou um adulto

Eu sou um
adulto

GESTO:
balanca a
cabeca em
negacao

O, 6, 6 isso
aqui

GESTO:
aponta para o
livito que a
professora
segura

Eu sou um
adulto, eu
sou um
adulto

Fonte: Elaborado pela autora.

As criancas estdo sentadas no chio, na frente da professora, que estd sentada em uma

cadeira com um livro de histérias na mao escolhido por ela mesma. Na nossa observacao, foi

possivel perceber que as criangas gostam de manusear os livros de historinhas, tém

curiosidade, passam as pdginas, olham atentamente as figuras e demonstram interesse pelas

imagens e pelo que representam, porém nem sempre a professora permitia que as criangas

explorassem o livro.
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Nesta cena, ficou bastante evidente a necessidade que a professora demonstrou de
obter o siléncio das criangas. Durante toda a historinha, ela parecia mais preocupada em
“manter a ordem” do que com a prépria atividade lidica. Como ja dissemos anteriormente,
uma contagdo de histérias € uma importante ferramenta que pode e deve ser utilizada pelo
professor para que a crianga entre em contato com a lingua de forma lddica, experimente as
palavras, brinque com os sons, imitando bichinhos e coisas que facam sentido para ela,
criando também novos significados e se apropriando dos géneros. Ainda percebemos, em
algumas situacdes, a professora muito preocupada em obter o siléncio e, com isso, diminuindo
a possibilidade de as criancas falarem e interagirem com a histéria. Ressaltamos aqui a
importante colocagdo de Faria (2011), ao alertar que a escola precisa se constituir num espago
de desenvolvimento da oralidade, respeitando e acolhendo a maneira de cada crianca se

expressar.

Depois que as criancas estdo sentadas, aparentemente ansiosas para ver o livro e
participarem da contacgdo, a professora tenta, insistentemente, fazer com que elas fiquem todas
sentadas e em siléncio e, a cada frase dita, pede siléncio novamente. Essa atitude da
professora estd alicercada numa marca da educacdo tradicional que ainda se reflete tdo
fortemente nas escolas, onde o professor € o detentor do saber, o “dono” da palavra, e as
criangas sao passivas e, por isso, devem apenas escutar. A esse respeito, Kramer (2007) nos
mostra que, ao discutirmos uma educacdo pensada para criangas, faz-se extremamente
necessario romper com essas marcas histérias e reconhecer dando espago para a
representatividade da sua fala, da sua imaginagdo, criatividade e fantasia como experiéncias

da sua cultura.

Ainda nesta cena, a professora conta a histéria, fazendo gestos que se relacionam com
o enredo, mas as criangas ndo parecem atentas. Quando ela fala que estavam fazendo bolo de
chocolate, a crianga 3 entdo consegue se inserir na histéria e complementa: “eu também”,
apontando com o dedo para ela mesma, nesse momento, a crianca 1 interage dizendo: “eu
também tava”. Desse modo se insere na histdria, seguido da crianca 4 que diz: “A gente tava
dando comidinha pra ela... E a gente deu banho nela”, complementando a informacao,
inserindo algo inusitado sobre o banho que ndo fazia parte da historinha. Percebemos que a
crianca inseriu na histéria algo real, j4 que algumas criangcas tomaram banho quando
chegaram do recreio, desse modo, apoia-se em uma situagdo vivida para continuar na
narrativa. Porém, nesse momento, a crianga 2 discorda da crianca 4, dizendo: “ndo, a gente

tava tomando banho”, mostrando uma tentativa de recontar a narrativa criada pela crianca 4.
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Essa conversagdo cria um espago interativo onde as criangas experimentam a lingua e tentam

fazer parte da histéria.

Percebemos ainda nesse excerto, a necessidade de movimentacdo das criangas. Elas
querem levantar, pular, acompanhar de forma dindmica a histdria, querem tocar no livro, mas
quando levantam, a professora segura no braco de cada uma, fazendo com que sentem, e diz:
“0 ndo precisa levantar ndo, quando quiser falar levanta a mdo”, mas, ainda assim, as
criancas continuam levantando, querendo mostrar as figuras no livro, enquanto falam,
levantam, apontam para as figuras e tomam o lugar de fala, assim, a crianca 4 diz:
“professora, essa é eu, e esse é ele”, apontando para o livro e para o crianca 2 que se levanta
para ver o livro de perto e diz: “eu?”, mostrando-se participativo a interven¢ao da coleguinha.
Nesse momento, a professora continua pedindo siléncio e tentando fazer com que sentem,
dando pouco espago para que falem e perdendo a oportunidade de que se comuniquem de
maneira multimodal. Em relacdo a isso, a BNCC (2017) refor¢ca a necessidade de a escola
favorecer espagcos em que a crianga possa explorar os movimentos, os gestos, as palavras, os
seus sentimentos e as emog¢des, apontamos, assim, que uma atividade lidica pode ser o espago
ideal para que isso aconteca de forma natural, respeitando os interesses da crianga e

permitindo que participem de maneira ativa.

Esta questdo também € salientada pelo RCNEI (1998), ao discutir sobre a importancia
do movimento para o desenvolvimento da crianca na sua dimensdo plena, colocando o
movimento ndo somente como um deslocamento do corpo no espaco, mas apresentando uma
visdo mais ampla, constituindo-o como linguagem resultante das interagdes sociais e
manifestando as necessidades e os interesses por meio das brincadeiras, dos jogos, da danca,
das praticas esportivas, entre outras. O documento ainda mostra que os gestos podem pontuar
a fala por meio das maos e do corpo. Desse modo, quando as criangas se movimentam, saem
do lugar, levantam da rodinha de conversa, falam algo inesperado que nio faz parte da
histéria ou da brincadeira, ndo deve ser entendido como dispersao ou desordem, e sim como
uma oportunidade de o professor inserir novas possibilidades de fala, favorecendo a aquisi¢ao

de outros géneros e sempre levando em consideracdo a participagado ativa da crianga.

Dando continuidade a cena, seguindo a orientagdo que a professora deu de levantar a
mao quando quiser falar, a crianga 5 que estd deitada no chdo, ergue o braco e diz:
“pofessora, pofessora, eu posso falar um pouquinho, posso?”” A professora coloca a mio no

peito da crianca, empurrando-a para trds, para que sente, e diz: “vd, fale dai mesmo, dai
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mesmo, fale”. A criancga 5 cala-se, e a crianga 4 levanta-se e diz: “esse aqui é o meu pai”, a
professora pega no brago da crianca 4, para que se sente e pede siléncio, dando a fala a
crianca 4, que diz: “aquele menino gande é eu, B adulto”. Nesse momento, todos interagem,
participando da elaboragdo sobre ser um adulto ou uma crianca grande. Elas se voltam para a
crianca 4, e a crianca 1 argumenta: “eu sou crianga, e eu sou grande”, e a crianca 5 ndo
concorda, dando sustentacdo a sua afirmativa inicial: “ndo, eu sou um adulto.” Enquanto
interagem, as criangas se comunicam, participam da histdria, tentam inserir contetidos da
realidade em que vivem na histéria, mesmo a professora pedindo siléncio, mantendo-se

relativamente atentas ao livro, e demonstram interesse na atividade.

O que percebemos nesta cena lidica e que mais nos chamou a aten¢do durante a
observacdo foi a preocupacdo excessiva da professora em manter as criangas caladas e
sentadas, para que ela contasse a historia. Dessa forma, vimos como o papel de mediador do
professor € fundamental para que espacos de fala sejam permitidos € como esses espacos sao
diversas vezes negados a crianga. Rojo (2010) discute o resultado de uma pesquisa realizada
em uma escola, com criancas de 3 e 4 anos, apresentando dados de interagdo
aluno/aluno/professor. O que nos interessa ressaltar € que a autora percebeu que a maioria das
interacOes pré-escolares que sdo propostas pelo professor ndo dao énfase a narrativas orais
partilhadas e dialogadas. Mostra, ainda, a percep¢ao da professora sobre 0 momento da leitura
dos livros infantis, quando esta diz: “Nesses momentos, as criangas devem ter ziper na boca;
abri bem o ouvido e abri bem o olho (P. gestualiza). E passa cola nu bumbum pra fica coladu
nu lugar. E senta” (ROJO, 2010, p. 202). O trecho mencionado foi uma transcri¢io da fala da
professora. Concordamos com a autora, quando ressalta que esta concepc¢do da professora,
que se assemelha com o que observamos nesse momento ha nossa pesquisa, implica que o

papel da crianca nessas interacdes € o de observadora e mera espectadora.

Destacamos que essa perspectiva de olhar a crianca como mera espectadora reflete
uma concepg¢do de crianga passiva que vai totalmente de encontro ao que defendemos, uma
crianca vista como sujeito ativo, produtora de cultura, participava no seu processo de

desenvolvimento e na aquisicdo da linguagem.
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CENA 6

Data: 27/10/2016

Duracido do video: 07:22

Duracdo do recorte: 04:30

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: As criancgas tinham acabado de chegar. A professora estava organizando a sala e
fazendo o planejamento de outra atividade, assim, a estagidria convidou as criangas para a
contacdo de histdrias, pegou o livro sobre a histdria da borboleta, fez um meio circulo com as
criangas e comecou.

Titulo do livro: A borboletinha

QUADRO 45 - Cena Interativa entre a estagidria e as criangas

% ELAN 5.0.0-beta - TRANSCRICAO VIDEO 7.eaf = a X

hrquivo Editar Anotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgdes Janela Ajudar

N+ i‘ -w. L8 =4
- o

(Ci I (i | controles
Grade r Texto | Legenda T Lexicon ‘

v |Faia da estagiaria |~ l I

> N ‘ Anotacdo Tempo Inicial] Tempo Final Duracio
18 ’ﬂ'lra mecher 6h] 00:01:25.416 | 00:01:27.305| 00:00:01.889 [ |
19 [[isso aqui ndo é fog&o ndo, isso aqui € uma pane... | 00:01:29.000 | 00:01:33.472| 00:00:04.472
EOPLUE bota em cima do fug3o... né?!] 00:01:35.360 | 00:01:38.776 | 00:00:03.416
21 |[ela vai precisar..de uma xicara, de uma colher, de...| 00:01:52.527 | 00:01:59.444 | 00:00:06.917

22 |[a garrafa com leitxi] 00:02:00.985| 00:02:02.679 | 00:00:01.694
23|[umaluva e uma..? 00:02:06.193 | 00:02:08.527 | 00:00:02.334
24|[uma panela] 00:02:09.499 | 00:02:10.665 | 00:00:01.166
25 |[ela vai cozinhar] 00:02:13.554 | 00:02:14.776 | 00:00:01.222
26|[essaaquiéa i delané?] 00:02:22.527 | 00:02:24.833 | 00:00:02.306 }—
| 27|oquea inha ta fazendo?] 00:02:27.971 00:02:30.971| 00:00:03.000

28 |[chocolate €7] 00:02:33.055| 00:02:34.666 | 00:00:01.611
29 |[pra madrinha...e o que ela ta usando pra fazer o c... | 00:02:35.832 | 00:02:39.388 | 00:00:03.556
30 |[o que ela ta usando?] 00:02:40.582 | 00:02:42.833 | 00:00:02.251
31 |[pra fazer o chocolate?] 00:02:42.833| 00:02:44.499 | 00:00:01.666
32|[mais o que?] 00:02:47.555| 00:02:48.666 | 00:00:01.111

00:02:08.437 Selegdo: 00:00:01.010 - 00:00:04.670 3860

‘ ||4| 14 [14[F4]—K| » |N+|}Fl}1 l bl [ }ll‘ |[>S|)f’| |(—[ | « | —>| 1 | T I [[] Modo de SelegSo  [[] Modo de Repeticdo (Loop) &)

[«

T T T T T T T T
J 0 00:02:10.000 00:02:12.000 00:02:14.000 00:02:16.000 00:02:18.000 00:02:20.000 00:02:22.000 00:02:24.000

Fala da Crianca 1 PML{ Ela & magul
Gesto da Cri eru,.:‘!:-] apontando

Direcionamento do Oll1ar[3d]

Fala da Crianga 2

ik}

Gesto da Cuangal'zl
Direcionamento do Olhar[‘r,g
Fala da Crianga 3

Bl

Gesto da Crianga 3
=]

Direcionamento do Olhav[ﬂ

< Il D] S)——=

Eala da Cetanisria

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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QUADRO 46 - Fala da Estagidria.

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Fala da Estagiaria |v|
= M. Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final| Duracio
1|[eu quero saber, quem é que sabe qual é a cor dessa borboleta?] 00:00:01.010| 00:00:04.670 | 00:00:03.660 | |
2 |[ndo, é a borboletinha. Qual é a cor dessa borboleta?] 00:00:05.400 | 00:00:09.380 | 00:00:03.980
3|[elatem asas né? 00:00:10.850 | 00:00:12.610| 00:00:01.760
4 |[as asas dela & de que cor? 00:00:13.460 | 00:00:15.420 | 00:00:01.960
5|[tu sabe v., a cor da borboleta?] 00:00:20.510( 00:00:23.720 | 00:00:03.210
6 |[que cor é essa?) 00:00:26.000 | 00:00:26.990 | 00:00:00.990
T |[qual a cor da borboleta?] 00:00:26.990( 00:00:28.420 | 00:00:01.430
8 |[vermelho! e qual a outra cor?] 00:00:29.290| 00:00:30.810 | 00:00:01.520
9 |[borboletinha.. ] 00:00:40.990| 00:00:43.010 | 00:00:02.020
10 [[quem sabe aguela misica da borboletinha?] 00:00:43.400| 00:00:45.610 | 00:00:02.210
11 |[vamos ver se & essa musiguinha que tem no livro?] 00:00:58.943 | 00:01:04.138 | 00:00:05.195
12 |[dona borboletinha..] 00:01:04.138 | 00:01:07.888 | 00:00:03.750) _
13 |[o gue é iss07] 00:01:09.026 | 00:01:10.471 | 00:00:01.445|
14 |[gual 0 nome, desse. desse, objeto?] 00:01:12.065 | 00:01:14 666 | 00:00:02 611
15|[€ o0 gue?] 00:01:17.249| 00:01:18.165 | 00:00:00.918
16 |[a colheer] 00:01:19.026| 00:01:20.887 | 00:00:01.861
17 |[ela serve pra o qua?] 00:01:21.429| 00:01:22.985 | 00:00:01.556
18 |[pra mecher 6h] 00:01:25.416 | 00:01:27.305 | 00:00:01.889
19 |[iss0 aqui ndo & fogio ndo, iS50 aqui é uma panela) 00:01:29.000| 00:01:32.472 | 00:00:04 472
20 [que bota em cima do fugdo.. né?1] 00:01:35.360 | 00:01:38.776 | 00:00:03.416
21 |[ela vai precisar.de uma xicara, de uma colher, de_ 7] 00:01:52.527 | 00:01:59 444 | 00:00:06.917
22 |[a garrafa com leitxi] 00:02:00.985( 00:02:02 679 | 00:00:01.694
23 |[uma luva e uma...? 00:02:06.193 ( 00:02:08.527 | 00:00.02.334
24 |[uma panela] 00:02:09.499  00:02:10.665 | 00:00:01.166
25 |[ela vai cozinhar] 00:02:13.554 | 00:02:14.776 | 00:00:01.222
26 |[essa aqui é a madrinha dela né?] 00:02:22 527 | 00:02:24 833 | 00:00:02.306
27 |[o que a borboletinha ta fazendo?] 00:02:27.971| 00:02:30.971 | 00:00:03.000
28 |[chocolate 7] 00:02:33.055| 00:02:34 666 | 00:00:01.611
29 |[pra madrinha...e o que ela ta usando pra fazer o chocolate?] 00:02:35.832 | 00:02:39 388 | 00:00:03.556
30 |[o que elata usando?] 00:02:40.582 | 00:02:42 333 | 00:00:02.251
31 |[pra fazer o chocolate?] 00:02:42 833 | 00:02:44 499 | 00:00:01 666
32 |[mais o gque?] 00:02:47.565 | 00:02:48.666 | 00:00:01.111
33 |[fazendo o chocolate para madrinhal 00:03:00.000) 00:03:04.277 | 00:00:04.277
34 |[pica-pau éh] 00:03:07.528 | 00:03:08.833 | 00:00:01.305
35 |[ela vai fazer o que com o chocolate?] 00:03:20.499 | 00:03:22 666 | 00:00:02.167 | +|
36 |[poti, poti..perna de pau... ela ta cantandoo] 00:03:49.971 | 00:03:56.443 | 00:00:06.472
37 |[ai ela foi 13 e foi pegar alguma coisa. o que ela foi pegar?] 00:04:03.554 | 00:04:07.054 | 00:00:03.500
38 |[e 0 que ela vai botar no chocolate?] 00:04:08.582 | 00:04:11.249 | 00:00:02 667
39 |[ela td mechendo com o que mesmo?] 00:04:27 526 | 00:04:29.832 | 00:00:02.306

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 47 - Mescla da crianca 1

Grade rTexto rLegenda r Lexicon rComments r Reconhecedores r Metadados rControtes

| v |Iluch(:rimga1 -
= N Anotacio Tempo Iniciall Tempo Final Duracdo

1|[da mae] 00:00:04.400 | 00:00:05.410 [ 00:00:01.010

2 |[é€ adaas] 00:00:09.370 [ 00:00:10.850 | 00:00:01.480

3 |lvermelho e amarelo] 00:00:15.410 | 00:00:16.920 | 00:00:01.510

4 |[amalelu] "apontando e tocando no desenho da asa da borboleta” 00:00:37 650 | 00:00:29.020 | 00:00:01.370

5|[ta na cozinha] 00:00:46.280 [ 00:00:47 638 | 00:00:01.358

} 6 |[fazendo chocolate pra vov.. fala indeduzivel. poti poti, pera de pau, olo de vidu, nari de pau, pau, pau..] | 00:00:47 638 | 00:00:58.888 | 00:00:11.250

T |[culheerr] 00:01:18.082 | 00:01:19.388 | 00:00:01.306

8 |"apontando pra pagina do livro™ 00:01:22.999 [ 00:01:23.971 | 00:00:00.972

9 |[pa fugdun] 00:01:24.333 | 00:01:25.416 | 00:00:01.083

10'1;}8' fugdoun!l] 00:01:28.027 | 00:01:29.388 | 00:00:01.361

11 |[€ fu.fugdo] 00:01:33.500 | 00:01:35.722 | 00:00:02.222

12}lgarrafa} 00:01:59.527 | 00:02:01.277 | 00:00:01.750

13 [[uma luva] 00:02:04.999 [ 00:02:06.249 | 00:00:01.250

14}lpanelal 00:02:08.527 | 00:02:09.499 | 00:00:00.972

15 |[ela & maguia] "apontando pra pagina do livro” 00:02:20.554 | 00:02:21.777 | 00:00:01.223

16 [ a amiga dela] 00:02:26.360 | 00:02:27.971 | 00:00:01.611

17 |[pa madinha] 00:02:34.541 | 00:02:35.791 | 00:00:01.250

18 |[panela com leitx] 00:02:48.652 | 00:02:50 568 | 00:00:01.916

19 |[olha pica-pau aqui oh] "apontando para pagina do livro™ 00:03:04.472 | 00:03:07.500 | 00:00:03.028

20 [[olha! olha o fog&ol] 00:03:15.027 [ 00:03:16.610 | 00:00:01.583

21 |[ela vai comer] 00:03:23.999 | 00:03:25.527 | 00:00:01.528

22 |[perna de pau] 00:03:51.554 | 00:03:54.137 | 00:00:02.583

23 |[a xicala] 00:04:07.054 | 00:04:08.055 | 00:00:01.001

24 [[leitx] 00:04:10.095 | 00:04:11.929 | 00:00:01.834

25 |[com a culé] 00:04:29.748 | 00:04:30.971 | 00:00:01.223

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.



QUADRO 48 - Mescla da crianca 2

Grade rTexto rLegenda rLexicon r{:omments rReconhecedores rMetadados rCOHtroIes

137

| v |Mescia Crianga 2 -
= M. Anotacdo Tempao Inicial| Tempo Final Duragao
1 |[[vermelho] 00:00:28.400 | 00:00:29.300 | 00:00:00.900
2 |[azul] 00:00:31.590 | 00:00:32.420 | 00:00:00.830
3 |[culhéé] 00:01:16.055 | 00:01:17.277 | 00:00:01.222
4 |[chocolate] 00:02:31.444 | 00:02:33.027 | 00:00:01.583
5 |[pra comer] 00:02:39.416 | 00:02:40.388 | 00:00:00.972
G |[a colher] 00:02:44 360 | 00:02:45.277 | 00:00:00.917
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 49 - Mescla da crianca 3
Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rControIes
| v |llescla Crianga 3 -
= N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final| Duragio
1 |[66h...] "aponta pra uma pagina do livro™ 00:01:07.694 | 00:01:09.082 | 00:00:01.388
|| 2 |[colher.. ] 00:01:20.832| 00:01:21.554 | 00:00:00.722
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 50 - Transcri¢ao da cena interativa
FALA DA PROFESSORA CRIANCA1 | CRIANCA 2 | CRIANCA3
Eu quero saber, quem € que sabe qual € a cor Da mae
dessa borboleta?
Nao, € a borboletinha. Qual é a cor dessa Eé adaas
borboleta?
Ela tem asas né?! As asas dela é de que cor? Vermelho e
amarelo
Tu sabe “V”, a cor da borboleta? Que cor é Vermelho
essa? Qual a cor da borboleta?
Vermelho! E qual a outra cor? Amalelu Azul
GESTO:
apontando e
tocando no
desenho da asa
da borboleta
Borboletinha... Quem sabe aquela mdsica da Ta na cozinha
borboletinha? Fazendo
chocolate pra
vovo (INC).
Poti poti, pera
de pau, olo de
vidu, nari de
pau, pau,
pau...
Vamos ver se € essa musiquinha que tem no Oéh...
livro? Dona borboletinha... Gesto: aponta
pra uma
pégina do
livro
O que € isso? Qual o nome, desse, desse objeto? Culhéé
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E o que? Culheerr
A colheer! Colher...
Ela serve pra o que? GESTO:
apontando pra
pagina do
livro
Pa fugaun
Isso aqui nao € fogdo nao, isso aqui € uma E fu..fugdo
panela
Que bota em cima do fogdo... Né?! Ela vai Garrafa
precisar de uma xicara, de uma colher, de...?
A garrafa com leite Uma luva
Uma luva e uma...? Panela

Uma panela, ela vai cozinhar

Ela é maguia

GESTO:
apontando pra
pagina do
livro

Essa aqui é a madrinha dela né?

E a amiga dela

O que a borboletinha ta fazendo? Chocolate
Chocolate é? Pa madinha
Pra madrinha...e o que ela ta usando pra fazer o Pra comer
chocolate?
O que ela ta usando? Pra fazer o chocolate? A colher
Mais o que? Panela com
leiti
Fazendo o chocolate para madrinha Olha pica-pau
aqui oh
GESTO:
apontando
para pégina do
livro
Pica-pau 6h Olha! Olha o
fogio!

Ela vai fazer o que com o chocolate?

Ela vai comer

Poti, poti..perna de pau... Ela ti cantando

Perna de pau

Ai ela foi 14 e foi pegar alguma coisa. O que ela A xicala
foi pegar?
E o que ela vai botar no chocolate? Leiti
Ela t4 mexendo com o que mesmo? Com a culé

Fonte: Elaborado pela autora.

Neste dia, apenas quatro criangas estavam presentes. Assim que chegaram, a
professora pediu que a estagidria assumisse a contacdo de historias, pois estava fazendo o
planejamento de outra atividade. A estagidria pegou um livrinho, convidou as criangas, fez

um meio circulo e comecou como de costume, apresentando o livro, mostrando a capa e
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iniciando a histéria em seguida. Duas criancgas estavam bastante atentas, a outra oscilava entre

momentos de aten¢do e interacdo com momentos de aparente falta de interesse.

A primeira pagina do livro tinha a ilustracdo de duas borboletas, uma grande e uma
pequena, a estagidria apontou para a borboleta menor e perguntou qual era a cor. De maneira
bastante interessante, a crianca 1 respondeu: “da mde”, fazendo referéncia a borboleta maior
que era igual a menor, e, sendo uma grande e uma pequena, criou esse conceito de que seriam
mae e filha. Na contacdo de histdrias, € muito comum situa¢cdes como essas acontecerem, a
crianca traz conceitos da sua realidade, conceitos construidos anteriormente no seu meio
social e a partir das suas experiéncias, e relaciona com a histéria contada, inserindo palavras
que ndo necessariamente fazem parte da histéria. No nosso entendimento, nio hd nenhum
problema quanto a isso, j4 que corroboramos com as ideias de Faria e Cavalcante (2010),
quando afirmam que o importante € garantir espacos na sala de aula que privilegiem
atividades que promovem a fala. Nesse sentido, temos visto que a contacao de histdrias, além
de envolver ludicamente as criangas, possibilita esse espago, se permitido pelo mediador, e da
lugar para que, numa dindmica de perguntas e respostas, a crianca experimente a lingua e o

género, ao passo que tenta contar a histéria do seu modo.

Dando prosseguimento a andlise da cena, a estagidria repete a pergunta e a criancga 1
novamente ndo responde sobre a cor e diz: “é adaas”, referindo-se as asas da borboleta.
Desse modo, a estagidria aproveita a colocagdo da crianga, refor¢a que sdo as asas, e pergunta
entdo qual € a cor das asas, obtendo a resposta: “vermelho e amarelo”. Como forma de
promover a interagdo, a estagidria, mesmo obtendo a resposta da crianga 1, pergunta
diretamente para a crianca 2, se ela sabe a cor da borboleta. Prontamente ¢ dada a resposta:
“vermelho”. Podemos ver que a contacdo de histérias é sempre uma oportunidade de inserir
conceitos que a crianca ja domina e possibilitar a constru¢do de novos. Essa prética é de
significativa importancia, ja que a aquisi¢ao da linguagem € uma construcio (MEDEIROS,
2013). Sendo assim, a crianga se encontra num espaco entre o que ela ja domina e o que ainda
€ novo para ela, colocando-se numa Zona de Desenvolvimento Proximal, como bem destacou
Vygostky (1998), como sendo a distancia entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de
desenvolvimento potencial que a crianca apresenta. Destacamos o fundamental papel da
interacdo nesse processo, ji que € na relacio com o outro, nas interagdes que se di a

apropriacao da linguagem e do mundo.
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A estagidria aproveita o tema da histéria e pergunta aos alunos quem sabe a musica da
borboletinha, e a crianca 1 comeca logo a cantar a musica que ja foi cantada pela professora
em outras situacdes, configurando-se também como uma atividade lddica, visto que a
musicalidade € uma importante ferramenta diddtico pedagédgica na Educacdo Infantil,
orientacdo inclusive bastante ressaltada na BNCC (2017) quando faz referéncia a oralidade, e

cita as brincadeiras que envolve a musica.

Retomando a conversa sobre a histdria, a estagidria chama a ateng¢do das criangas para
verem se essa musica da borboletinha estd na historia do livro, mas a crianca 3, que até entdo
estava dispersa, levanta-se da cadeira, vai até a professora e aponta para o livro mostrando
algo que lhe despertou interesse. A estagidria aproveita e pergunta o que € aquilo, qual € o
nome daquele objeto, obtendo a resposta nao apenas da crianca 3, mas nesse momento as trés
criancas interagem e respondem enfaticamente, quase a0 mesmo tempo: “chulhéee”. Ja que o
objeto colher despertou interesse das criangas, a estagidria procura explorar a fala por meio da
conversa, utilizando a dinamica das perguntas e respostas. Comeca, entdo, a questionar para
que serve a colher, e a crianca 1 aponta para o livro e responde: “pa fugaum”, mas ¢é
confrontada pela estagidria que diz que aquilo ndo um fogdo, e sim uma panela. A crianca 1 se
mantém firme, ratificando a sua afirmacdo anterior, repete: “é fugdo”, trazendo da sua

experiéncia real o conhecimento de que a colher é usada para fazer comidas no fogao.

Desse modo, a estagidria continua perguntando coisas sobre a histéria, mas seguindo a
interpretacdo das criancas para o que aparece nas paginas do livro, percebemos que ela ndo
estd preocupada com a ordem sequencial da histéria, mas em manter a interagdo € a
participacao das criancas durante a atividade. Como vimos em Scarpa (1992), ao se envolver
com a contacdo de uma histéria, o que se torna mais presente na fala da crianca é a nomeacdo
das figuras que aparecem no livro. A partir dai o adulto pode ir inserindo a interpretacao da
propria crianca aos eventos da histéria e, com isso, explorando a sua fala e a participagcdo

ativa na construcao do enredo.

Sem constar na historia, a crianga 1 insere a madrinha no contexto, dizendo que a
borboleta estd cozinhando chocolate para a madrinha, a estagidria continua inserindo
perguntas na conversa, como meio de fazer as criangas participarem oralmente, e elas
participam, de fato. A crianga 2 diz que a borboleta estd fazendo chocolate para comer e que
usa a colher para isso. A crianga 1 acrescenta que precisa de uma panela com leite, ja

inserindo outro conhecimento de que para fazer o chocolate € preciso leite, a crianca insere
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esse conceito que ja possui, visto que a palavra leite ndo apareceu em nenhum momento na

historia.

Desse modo, a estagidria faz uma sequéncia de perguntas, e a crianca 1 responde a
todas atentamente. As outras duas criancas observam a constru¢do da historia. A estagidria
pergunta o que a borboleta vai fazer com o chocolate, e a crianca responde: “ela vai comer”.
Ao ser questionada sobre o que a borboleta foi pegar, a criancga 1 responde: “a xicala”. Dando
seguimento ao didlogo, ela pergunta o que a borboleta vai colocar no chocolate, a crianga
responde: “leiti”’, e com o que a borboleta estd mexendo, a crianga diz: “com a culé”. Vimos
aqui uma tentativa de contar a histéria, em que a crianga vai construindo a narrativa, a medida
que a estagidria vai fazendo perguntas sobre os eventos do livro, aproveitando também aquilo
que a crianga ja trouxe como inusitado para a histéria, como a palavra leite, que incialmente

nao estava no contexto.

Ficou evidente, em todas as cenas envolvendo contacdo de histérias, o quanto essa
atividade desperta o interesse das criangas, configurando-se como uma atividade lidica que
envolve a atenc¢do, a curiosidade, a imaginagdo, proporcionando a interacio das criancas com
os pares, com o mediador da atividade, com o préprio livro, levando a crianga a relacionar o
mundo real com o imagindrio e a experimentar a lingua. Sendo a escola um importante espago
para favorecer o contato da crianga com a lingua, cabe ao professor, nos seus planejamentos,

incluir a contacao de histérias como uma atividade pedagdgica.

Ao contar uma histéria ou mesmo quando insere a crianca numa atividade que envolve
uma histéria, um livro e uma dindmica de perguntas e repostas, o mediador insere a crianga na
experiéncia do relato, fazendo o uso de diferentes entonacOes, expressdes, gestos e

movimentos que configuram a multimodalidade da linguagem.

Observamos que as atividades como a contagdo de histdrias ou a leitura sdo praticas
que ajudam o desenvolvimento da oralidade na Educagdo Infantil, como vimos no RCNEI
(1998, p. 121), “[...] quanto mais as criangas puderem falar em situacdes diferentes, como
contar o que lhes aconteceu em casa, contar historias, dar um recado, explicar um jogo ou

pedir uma informagdo, mais poderdo desenvolver suas capacidades comunicativas”.
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4.1.2 Cenas interativas envolvendo brinquedos

No bloco 2 de andlise iremos mostrar cenas em que as criangas estdo envolvidas em
atividades ludicas que envolvem alguma brincadeira/jogo sugeridos e mediados por um
adulto, variando entre a professora, a estagidria ou a pesquisadora. As atividades nem sempre
eram planejadas, podendo surgir de repente, dada a propria dindmica da sala. Outras
atividades surgiam naturalmente criadas pela prépria crianga em interacdo com um brinquedo.

Vejamos a seguir.

CENA 7

Data: 04/10/2016

Duragao do video: 2:33

Duracao do recorte: 2:23

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no primeiro hordrio, mesmo assim as criangas estdo agitadas
neste dia. A professora tenta organizar as primeiras atividades do dia, enquanto isso, as

criangas correm de um lado para o outro.

QUADRUO 51 - Cena Interativa entre a Estagidria e as criangas

3¢ ELAN 5.2 - Video Leaf

Arquivo Editar Anotagdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgdes Janela Ajudar

(Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

v |Faia estagiaria 1=

N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final| Duracdo
T4 |"& bota © burmnho &M Cima U0U:50.573 | UU0U:53: U003 226 =
—_ 150 burrinho vai pra onde depois que 0s ajudar ele?” 0:00:55.032  00:00:58.015 | 00:00:02.982 | |
16 ["vai ser salvo, olha, salvo o burrinho™ 0:00: 0:01:02.81 0:00:04.606 |
17 ["onde o burrinho € salvo? No hospital” 0:01 0:01:07.966 | 00:00:04.278 |
18["no hospital” 0:01:08.433 00:01:10.023( 00:00:01.59
19" e depois 0 burrinho sai do carro dos & vai pro hospital” 0:01:11.990| 00:01:18. 0:00:06.01€
20" 0 médico ajuda, 0 médico esta nesse carro (mostra o carro azul na palma da... | 00:01:18.219 | 00:01:23. 0.00:05.77
"o médico saiu do carrinho e ajudou o burrinho, o burrinho ficou feliz e voltou pr... | 00:01:27.754 | 00:01:35. 0:0( 245 |—
"no carro dos bombeiros voltaram pra casa, e 0 burrinho vem da onde?” 0:01:36.2 0:01:42. 0:00:06.658
"vem de uma floresta ou de uma fazenda, entdo o burrinho esta feliz, ndo esta 0:01 92| 00:01:50.01 0:! 623
4 |"mas ele vai ficar bem™ 0:01:55.064 | 00:01:58.031 | 00:00:02.967
25/"nao ! & o carrinho de todo mundo. Tem o azul, tem o vermelho, tem o roxinho™ 0:02:02.459 | 00:02:07.999 | 00:00:05.540 | =
26 "qual p maior carrinho daqui?” 0:02:10. 0:02:11.368 00:00:01.344
27 |"qual menor?” 0:02:16. 0:02:18.014 | 00:00:01.426
28 "qual o menor?” 0:02:20.032 | 00:02:22.819| 00:00:02.787 | |
) I 29|"nao é aquele ali ndo? Breno qual o carrinho menor?” 0:02:23.645 | 00:02:28.006 | 00:00:04.361 | ~|
00:02:32.85: Selegio: 00:02:30.251 - 00:02:33.018 2767
[ [ EA[ D [PEIPE[DI[DI[DI] [PS] 8[| [€] =] 4 [T ] []modode setegio []Modo de Repetigio (Loop) )
— =
—
== i s I e m A e RS e e e
000 00:01:20.000 00:01:22.000 00:01:24.000 00:01:26.000 00:01:28.000 00:01:30.000 00:01:32.000 00:01:34.000 00:01:36.000 00:01
Fala da cnan%a I ML
RO : (aponta com o ded 7
Gesto crianga 4{
12

**) olha para o carro a| **) olhando para o carro vermelho (**
Olhar da crianga 1 }()9—1 i( ) [ (%) I
)

Fala da crianga 2 ‘
m

Gesto da crianga 2 |
5 I

oifiarda crianiga 2 (**) olha para o carro 3 J\( ) olhando para o carro vermelho (**) | L
18 =

e ] I I I ] s=——

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




QUADRO 52 - Fala da Estagie’lria
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Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

v |Fala estagiaria

= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracdo
1["Esse daqui da para ser o camme do bombeiro™ 00:00:01.146 | 00000:02.885 | 00:00:01.739|
2 |"Porque & grande e vermelho™ 00:00:02.943 | 00:00:04.453 | 00:00:01.510|
3 "vamaos brincar assim” 00:00:08.212 | 00:00:09.501 | 00:00:01.289|
4 ["vamaos fazer o seguinte™ 00:00:09.750 | 00000:11.501 | 00:00:01.751
5|"0 burrinho, ele se machucou™ 00:00:12.007 | 00:00:15.015 | 00:00:03.008(}
6 "o burrinho t3 dodéi, 6." 00:00:17.062 [ 00:00:19.718 [ 00:00:02.656]|
7 ["olha o doddi dele” 00:00:19.825 | 00000:21.738 DD:D[}:[}‘I.Q‘IG"
& |"td vermelho, tem um doddi” 00:00:22 509 | 00:00:23.505 | 00:00:00. 996"
9 ["olha, pode ser que ele se machucou e ele precisa de ajuda” 00:00:24 003 | 00:00:28.003 | 00:00:04. 000||
10 ["quem ajuda o burrinho?” 00:00:28.055 | 00:00:29.561 00200201.506"
11 ["olha o bombeiro, aparece o bombeiro™ 00:00:31.505 | 00:00:36.003 00:00-:04;.498"
12 |"e quem & o bombeiro desse carro, Vinicius e quem?” 00:00:36.704 | 00:00:40.006 00:00:03.302"
13|"E Emilia também. Al todo mundo com o carro do bombeirg™ 00:00:46.005 | 00:00:50.399 | 00:00:04.394|]
14 |" e bota o burrinho em cima” 00:00:50.573 | 00:00:53.999 00:00:03.426"
15 ("0 burrinho vai pra onde depois que os bombeiros ajudar ele?” 00:00:55.032 | 00:00:58.015 00:00:02.983"
16 ["vai ser salvo, olha, salvo o burrinho™ 00:00:58.213 | 00:01:02.819 00:00:04.606"
17 |"onde o burrinho & salvo? No hospital” 00:01:03.688 | 00:01:07.956 00:00:04.278"
18 |"no hospital” 00:01:08.433 [ 00:01:10.023 | 00:00:01.590||
19 (" e depois o burrinho sai do carro dos bombeiros e vai pro hospital™ 00:01:11.990 | 00:01:18.006 00:00:06.0‘16"
20 |"e 0 médico ajuda, o médico esta nesse carro (mostra o carro azul na palma da méo)” 00:01:18.219 | 00:01:23.990 00:00:05.771"
21 "0 médico saiu do carrinho & ajudou o burrinho, o burrinho ficou feliz e voltou pro carro dos bombeiros™ 00:01:27.754 | 00:01:35.999 00:00:08.245"
22|"ne carro dos bormbeires voltaram pra casa, e o burrinho vern da onde?” 00:01:36.220 | 00:01:42.778 | 00:00:06.
23 |"vern de uma floresta ou de uma fazenda, entdo o burrinho esta feliz, ndo estd mais machucado™ 00:01:43.392 | 00:01:50.015 00:00:06.623"
24 ["mas ele vai ficar bem™ 00:01:55.064 | 00:01:58.031 00'00'02,96?"
25("ndo ! & o carrinho de todo mundo. Tem o azul, tem o vermelho, tem o roxinho™ 00:02:02 459 | 00:02:07.999 00:00:05.540"
26["qual p maior carrinho daqui?” 00:02:10.024 | 00:02:11.368 [ 00:00:01.344|]
27 ["gual menor?” 00:02:16.588 | 00:02:18.014 | 00:00:01 ,426"
28 ["gual © menor?” 00:02:20.032 | 00:02:22 819 | 00:00:02.78

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 53 - Mescla da crianga 1

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Commenis | Reconhecedores | Meiadados | Controles |

v |MesciaCranga v

= N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final|  Duragéo
1{INC) (Aponta para o carmo com a méo direita aberta) 00:00:00.039 00:00:01.106 | 00:00:01.067
2|(balangou a cabeca positivamente) 00:00:01.652| 00:00:02.889 | 00:00:01.237
3|(sequrando o carro azul) 00:00:02.943| 00:00:04.453 | 00:00:01.510
4/"mas eu gué esse” (Levanta o carmo e suspende até o peit) 00:00:05.493| 00:00:06.501| 00:00:01.008
5 ((inclin o corpo em direcdo ao burrinho) 00:00:20.565| 00:00:21.517 | 00:00.00.952
£ |(puxa o buminho pela pata) 00:00:22.509 00:00:23.505 | 00:00.00.996
7/"0 bombeiro” 00:00:29.750 00:00:30.698 | 00:00.00.948
8 ficou peso ai® 00:00:30.944 00:00:31.897 | 00:00.00.953
9|(sequrando o carro azul com as duas maos) "Béno e os bombelos” 00:00:43.186 | 00:00:46.612 | 00:00:03.426
10[¢ 00:01:07.196 00:01:08.409 | 00:00:01.213
11]1fa ele” 00:01:10.146| 00:01:11.983 | 00:00.01.837
12 |(aponta com o dedo indicador direito para o camo) "pegd o meu carro” 00:01:24.171(00:01:27.245 | 00:00:03.074
13|{INC) 00:01:41.755| 00:01:43.427 | 00:00:01.672
14 "éta 1t machucado” (segura o burro de bariga para cima com a mao esquerda em sequida aponta para a barriga do mesmo com o dedo indicador direito) | 00:01:51.605 | 00:01:54.999 | 00:00:03.394
15 "é um carro, oh" 00:01:57.982| 00:01:59.851| 00:00:01.669
168 um carro” (direciona a cabeca para a crianca 2) 00:01:59.999{ 00:02:01.392 | 00:00:01.393
(% 17 "esse” (aponta com o dedo indicador esquerdo para o caro vermelho) 00:02:11.426 | 00:02:14.049 | 00:00.02 623

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.



QUADRO 54 - Mescla da crianca 2
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Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Mescla{3rian;az

w
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

1["cadé” 00:00:15.845 | 00:00:17.023 | 00:00:01.178
2 |(empurra o carro com a mao direita) 00:00:36.705 | 00:00:40.014 | 00:00:03.309
3Er 00:00:40.215| 00:00:41.424| 00:00:01.209
4["é meul” 00:02:01.309 | 00:02:02.457 | 00:00:01.148
5|"eu qué o vemelho” (direciona o corpo para o carro vermelho) 00:02:08.180 | 00:02:10.049 | 00:00:01.869
6 |"esse” (toca no carro vermelho coma mao direita) 00:02:11.426 | 00:02:14.049 | 00:00:02.623
7 |"é o vemelho! Mo toca nele."(Gritanda) 00:02:14.171 | 00:02:17.974 | 00:00:03.803
2 "aqui” (segurando o carro roxo nas maos) 00:02:17.997 | 00:02:20.014 | 00:00:02.017
9 |(toca o carro vermelho coma mao esquerda) 00:02:22 220 | 00:02:23.613| 00:00:01.393

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRUO 55 - Transcricdo da cena interativa

FALA DA ESTAGIARIA CRIANCA 1 CRIANCA 2
(INC)
GESTO: Aponta para o carro
com a mao direita aberta
Esse daqui da para ser o carro GESTO: balangou a cabeca
do bombeiro positivamente, segurando o
carro azul
Porque € grande e vermelho Mas eu qué esse
GESTO: Levanta o carro e
suspende até o peito
Vamos brincar assim, vamos Cadé?
fazer o seguinte, 6 burrinho, ele
se machucou
O burrinho ta dodéi, 6. Olha o GESTO: inclina o corpo em
dodéi dele direcdo ao burrinho e o puxa
pela pata
T4 vermelho, tem um doddi. O bombeiro. Ficou peso ai
Olha, pode ser que ele se
machucou e ele precisa de
ajuda, quem ajuda o burrinho?
Olha o bombeiro, aparece o Béno e os bombelos E
bombeiro. E quem € o GESTO: empurra o carro com
bombeiro desse carro, “V” e GESTO: segurando o carro a mao direita
quem? azul com as duas maos
E, “E” também. Af todo mundo
com o carro do bombeiro e bota
o burrinho em cima, o burrinho
vai pra onde depois que 0s
bombeiros ajudar ele?
Vai ser salvo, olha, salvo o E, tia ele
burrinho, onde o burrinho é
salvo? No hospital
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E depois o burrinho sai do
carro dos bombeiros e vai pro
hospital e o médico ajuda, o
médico estd nesse carro

Pegd o meu carro

GESTO: aponta com o dedo
indicador direito para o carro

O médico saiu do carrinho e
ajudou o burrinho, o burrinho
ficou feliz e voltou pro carro
dos bombeiros, no carro dos
bombeiros voltaram pra casa, e
o burrinho vem da onde?

(INC)

Vem de uma floresta ou de uma
fazenda, entdo o burrinho esta
feliz, ndo esta mais machucado

Eta! t4 machucado

GESTO: segura o burro de
barriga para cima com a mao
esquerda em seguida aponta

para a barriga do mesmo com o
dedo indicador direito

Mas ele vai ficar bem

E um carro, 6h. E um carro

GESTO: direciona a cabeca
para a crianga 2

E meu!

N3ao! E o carrinho de todo
mundo. Tem o azul, tem o
vermelho, tem o roxinho

Eu qué o vermelho

GESTO: direciona o corpo para
o carro vermelho

Qual o maior carrinho daqui?

Esse

GESTO: aponta com o dedo
indicador esquerdo para o carro
vermelho

Esse. E o vermelho. N#o toca
nele. (Gritando)

GESTO: toca no carro
vermelho com a mio direita

Qual menor?

Aqui

GESTO: segurando o carro
roxo nas maos

Qual o menor?

GESTO: toca o carro vermelho
com a mao esquerda

Fonte: Elaborado pela autora.

Nos quadros apresentados acima, podemos observar uma situacdo lddica que surgiu

naturalmente criada pelas préprias criancas quando a professora deu o espago para que

brincassem livremente. Havia alguns brinquedos na estante da sala, e as criangas logo

pegaram os que estavam nas prateleiras mais baixas.
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A professora tentava organizar as atividades que seriam trabalhadas durante a manha,
e, como forma de ajudar, a estagidria, comega a brincar com um carrinho e chama a atencao
de algumas criancas com um brinquedo (carro vermelho). Neste dia, apenas 6 criangas estao

presentes na sala.

A estagidria senta no chio, e, em seguida, as criancas sentam ao seu redor e comecam
a interagir na cena, respondendo o que a estagidria pergunta sobre o carro e criando um
enredo com o carro vermelho e um burrinho (cavalo de pelicia que assim fora nomeado nesta

situacdo), que estd na mado de outra crianca.

Observando os quadros acima, vimos que a estagidria tenta inserir as criangas numa
situacdo ludica, criando uma histdria a partir do carrinho que estd chamando a atencao das
criancas. Apenas duas criancas estdo inseridas nessa cena, as outras quatro criangas que estao

presentes neste dia correm pela sala sem uma atividade especifica.

As criancas acompanham atentamente com o olhar a fala e os movimentos da
estagidria com o carro vermelho e o burrinho. Ela diz que o carro pode ser o carro do
bombeiro, porque é grande e vermelho, inserindo na sua fala uma representacdo sociocultural
de que carros de bombeiros sdo grandes e vermelhos. Em seguida, diz que o burrinho se
machucou, e é rapidamente questionada pela crianca 2: “cadé? E a crianca 1, mesmo nao
verbalizando, inclina-se para tentar ver o machucado, puxando o burrinho pela pata. Como
evidencia Silva (2018), em algumas situagdes, os movimentos gestuais sao 0s responsaveis
pela comunicacdo, acrescentamos que, quando estamos analisando a interacdo com criangas
pequenas, os movimentos gestuais, das maos, dos bracos, do corpo, os gestos de apontar,
assim como as expressOes faciais sdo relevantes para constituir a comunicacao e estdo

fortemente presentes nas situagdes de brincadeira.

Voltando a cena, com o intuito de mostrar onde estd o machucado do burrinho, a
estagidria aponta com o dedo para a barriga do animal, perguntando em seguida quem podera
ajuda-lo. Mais uma vez, identificamos esse jogo de perguntas e respostas que auxilia a
interacdo com as criangas e incentiva a participarem da constru¢do do enredo. A crianca 1
aponta para o carrinho e responde: “o bombeiro”, demonstrando também a sua representacio
socialmente construida de que os bombeiros ajudam as pessoas. A partir da histéria criada
pela estagidria, a crianca 1 e a crianga 2 também interagem na cena, fazendo parte da
constru¢do da historia contada através dos brinquedos, e, assim, as criangas mesclam a

fantasia com a realidade. Estdo diante de um bichinho de peldcia, mas querem ajuda-lo de
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alguma forma, chamando os bombeiros. Dessa maneira, entendemos que, por meio da
fantasia, a crianca vai construindo também a sua percepcao sobre as coisas a sua volta e que

fazem parte do meio em que vivem.

Para Borba (2007), € explorando a imaginacdo que o professor permite que a crianca
entre em contato com a sua propria realidade, na medida em que se afasta dela por ser uma
brincadeira, mas ao mesmo tempo traz dessa realidade, do contexto sociocultural,

representacdes que se inserem na brincadeira.

Nesta cena, podemos ver que, por meio da atividade lidica criada, a crianca vai
experimentando a linguagem, a maneira de entrar na conversa, de responder os
questionamentos da estagidria, ou apresentando a sua maneira de entender a situacdo criada.
Observamos que, em um determinado momento, a estagidria insere varios elementos na
histdria, e as criangas nao respondem, mas acompanham atentas os movimentos feitos com o
carro vermelho e o burrinho. Ela diz que o burrinho vai para o hospital e que o médico estd no
outro carro. E quando a crianca 1 reivindica: “pegé o meu carro”, apontando com o dedo

direito para o carrinho que trouxe de casa.

No momento em que a estagidria diz que o burrinho j estd bem e que ndo estd mais
machucado, a crianca 1 tenta retomar a histéria, como se quisesse recontar da sua maneira.
Assim, ela reconstroi a histdria retirando o burrinho de cima do carro, segurando o animal,
coloca-o deitado com a barriga para cima, aponta para a barriga do bichinho, e diz: “éta, td
machucado!” Percebe-se que a crianga volta para o inicio da histéria. O RCNEI (2010),
respalda a necessidade de ampliar os espacos de fala durante qualquer atividade lddica,
favorecendo, assim, o didlogo e a conversa, que ja destacamos como sendo a essé€ncia dos
géneros. Como também pontuou Medeiros (2013) ao afirmar que atividades, a exemplo do

conto e do reconto de histérias, colocam a crianca em situacdes constituidas pelos géneros.

Dando continuidade a andlise da cena interativa, a estagidria tenta retomar a histdria
afirmando que o burrinho vai ficar bem, e, nesse momento, as criangas inserem outro contexto
que foge da constru¢do da narrativa e passam a disputar os carrinhos. A crianca 1 mostra o
carro vermelho, a crianca 2 reivindica, afirmando enfaticamente: “E meu!”, olhando para a
crianca 1, segurando o carro fortemente com as maos. A estagidria tenta mediar a situagdo

explicando que os carrinhos sdo de todos.
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Em seguida, a estagidria aproveita para inserir na brincadeira o conhecimento de
tamanhos (pequeno e grande) e pergunta: “qual o maior carrinho daqui?”, a crianga 1 olha
para o carro vermelho, aponta o dedo e diz: “esse”. Nesse momento, a crianca 2 também
responde: “esse. E o vermelho” e, em seguida, segura o carro e grita olhando para a crianga 1,
“ndo toca mele”. QObservamos, nesse momento, que a estagidria insere esse conceito
naturalmente por meio da brincadeira. Percebe-se que a crianca 1 compreende a pergunta,
insere-se em seu espaco de fala e responde com propriedade e adequagdo. A crianca 2
reivindica um espaco de fala, responde a pergunta, diz que o carrinho € seu. Este € o seu modo

de incluir-se no didlogo.

Vimos nessa cena que a estagidria mediou a constru¢cdo de um enredo, que aconteceu a
partir da interacdo das criancas com os brinquedos trazidos por elas, dois carrinhos € um
cavalinho de pelucia. Por meio da historia criada, as criancgas foram se inserindo no discurso,

entrando no jogo de perguntas e respostas e, assim, experimentando a lingua.

Observamos que, quando as criancas se envolvem em uma atividade lidica, parecem
mais atentas do que o adulto (a professora ou a estagidria) estd propondo, favorecendo
também a interacdo com as outras criangas e os espagos de fala, troca de turnos e inser¢ao nos
géneros. Como vimos em Brougere (2004), o brinquedo traz em si uma carga cultural, como
nesta cena, em que vimos a crianca e a propria estagidria relacionando o carro vermelho ao
carro dos bombeiros, porque era grande e vermelho, e logo em seguida a crianca dizendo que
quem iria salvar o “burrinho” eram os bombeiros, porque salvam pessoas. Dessa forma, o
brinquedo auxilia a crianca a agir e interagir no mundo a partir das construcdes que faz de
maneira ativa sobre as coisas e situagdes que possuem um significado no contexto em que
estdo inseridas. A estagidria criou uma experiéncia comunicavel, apropriando-nos do termo
utilizado por Benjamin (1987), ao passo que possibilitou um espaco interativo onde as

criancas puderam participar ativamente, comunicando-se oralmente e de maneira multimodal.
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CENA 8

Data: 04/10/2016
Duracao do video: 3:50
Duracdo do recorte: 3:23

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: As criancas foram chegando, cedo da manha, e a professora ja havia pregado um

palhaco feito de papeldo na parede. Assim que elas organizaram o seu material escolar no

cantinho reservado para tal, a professora chamou para participarem da brincadeira.

QUADRO 56 - Cena Interativa entre a Professora e as criancas.

3 ELAN 5.0.0-beta - TRANSCRIGAC VIDEO 6.eaf = O X
Arquivo Editar Anotagdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgbes Janela Ajudar
L T
5 < [ |
[ Grade i Texto [i Legenda Ii Lexicon
v |Faia da Professora i
N Anotacio Tempo Iniciall Tempo Final Duracgio
15 |[sé que tia vai botar no chio a bola] 00:00:39.010{ 00:00:41.590 | 00:00:02.580 | o
16 |[e 2 gente vai ficar fazendo de um em um, t... | 00:00:41.915| 00:00:44.320 | 00:00:02.405
17 |[pode ser assim?] 00:00:44.320| 00:00:44.860 | 00:00:00.540
18 |[combinado?] 00:00:45.377 | 00:00:46.217 | 00:00:00.840
19 |[qual a cor que b. vai pegar da bola?] 00:00:50.485| 00:00:51.825| 00:00:01.340 |
20 |[que cor é essa?] 00:00:52.610( 00:00:53.940| 00:00:01.330
21 |[amarelol] 00:00:54.280| 00:00:55.010 | 00:00.00.730 | |
22 |[bota ali na boca do palhacul] 00:00:55.020 | 00:00:56.610 | 00:00:01.590
23|[qual a cor?] 00:00:57.000| 00:00:58.150 | 00:00:01.150 |
24 |[ndo é da sua blusa ndo! é azuuuull..] 00:01:02.280 | 00:01:04.750 | 00:00:02.470
25 |[pega o azul pra colocar na boca do palhace] | 00:01:05.300| 00:01.07.460 | 00:00.02.160
26 |[quer frocar?] 00:01:08.190( 00:01.:09.210| 00:00:01.020
27 |[da cor do short, que cor do short?] 00:01:12.800| 00:01:15.090| 00:00:02.290
28 |[é verde! o shor de r. é verde! coloca na bo... | 00:01:16.990| 00:01:21.210| 00:00:04.220
29 |[azuuul! bota 13 o azul, muito bem!] 00:01:25.300| 00:01:27.380 | 00:00:02.080 | +
00:00:43.938 Selegio: 00:00:22.275 - 00:00:23.325 1050
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Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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Grade rTexto rLegenda rLexioon r{:omments rReoonheoedores rhletadados rControles

v |Faln da Professora

= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

1 |[quem & aquela pessoa que ta ali?] 00:00:02.012 | 00:00:03.922 | 00:00:01.910

2 [[quem &7] 00:00:04.210 | 00:00:04.990 | 00:00:00.780

3 |[& um urso! igso dagui & um urse?] 00:00:06.000 | 00:00:07.900 | 00:00:01.900

4|[& o que?] 00:00:09.990 | 00:00:10.980 | 00:00:00.990
5|[éumapa..] 00:00:12.010| 00:00:12.990 | 00:00:00.930

6 |[Ihago] 00:00:14.285 | 00:00:15.155 | 00:00:00.870

7 |[cadé a boca do palhago?] 00:00:16.700 | 00:00:18.210 | 00:00:01.510

P 8 |[cadé, richard, a boca do palhaco?] 00:00:20.590 | 00:00:22 280 | 00:00:01.690
4 |[entdo como & a brincadeira] 00:00:22.980 | 00:00:25.270 | 00:00:02.290

10 |[vamo ver.. 1] 00:00:25.305 | 00:00:25 955 | 00:00:00.650

11 |[vai pegar a bola colorida.. ] 00:00:28.010 | 00:00:30.510 | 00:00:02 500

12 |[vai dizer a cor da bola] 00:00:30.990 | 00:00:32.910| 00:00:01.920

13 |[2 vai colocar na boca do palhago aqui 4]

00:00:33.000

00:00:34.790 | 00:00:01.790

14 |[e vai cair ne chdo e a gente vai deixar no chio]

00:00:34.795

00:00:37.275 | 00:00:02.480

15 |[s6 que tia vai botar no chéo a bola]

00:00:39.010

00:00:41.590 | 00:00:02.580

16 |[e a gente vai ficar fazendo de um em um, ta certo?]

00:00:41.915

00:00:44. 320 | 00:00:02.405

17 |[pode ser assim?]

00:00:44.320

00:00:44 860 | 00:00:00.540

18 |[combinado?]

00:00:45.377

00:00:46.217 | 00:00:00.840

19 |[qual a cor que b. vai pegar da bola?]

00:00:50.485

00:00:51.825 | 00:00:01.340

20 |[que cor & essa?]

00:00:52.610

00:00:53.940 | 00:00:01.330

21 [[amarelo!]

00:00:54.280

00:00:55.010 | 00:00:00.730

22 |[pota ali na boca do palhagu!]

00:00:55.020

00:00:56.610 | 00:00:01.590

23 |[qual a cor?]

00:00:57.000

00:00:58.150 | 00:00:01.150

24 |[ndo & da sua blusa ndo! € azuuuul!..]

00:01:02.280

00:01:04.750 | 00:00:02.470

25 |[pega o azul pra colocar na boca do palhacgo] 00:01:05.300 | 00:01:07 460 | 00:00:02.160
26 |[quer trocar?] 00:01:08.190 | 00:01:09.210 | 00:00:01.020
27 |[da cor do short, que cor do short?] 00:01:12.800 | 00:01:15.090 | 00:00:02.290
28 |[é verde! 0 shor de r. & verde! coloca na boca do palhaco] 00:01:16.990 | 00:01:21.210 | 00:00:04.220
29 |[azuuul! bota 13 o azul, muite bem!] 00:01:25.300 | 00:01:27.380 | 00:00:02.080

30 |[qual & cor? ei, e que cor & essa?]

00:01:27.380

00:01:29.960 | 00:00:02.580

31 |[é roxol]

00:01:31.490

00:01:32.290 | 00:00:00.800

32 [[vem cd b. pegar a cor..]

00:01:33.000

00:01:34.720 | 00:00:01.720

33 |[qual & a cor?]

00:01:36.990

00:01:35.340 | 00:00:01.350

34 |[veerdiil..]

00:01:39.510

00:01:40.725 | 00:00:01.215

35 |[cor do short! coloca la na boca do palhago!]

00:01:40.725

00:01:44.015 | 00:00:03.290

36 |[que co & essa?]

00:01:44.390

00:01:45.330 | 00:00:00.940

37 |[cor do short ndo! & da cor da tua camisa aqui olha! que cor & essa? o nome dessa cor?]

00:01:46.640

00:01:50.950 | 00:00:04.310

38 |[que cor £? qual o nome dela?]

00:01:52.710

00:01:54.410 | 00:00:01.700

39 |[veer..]

00:01:55.000

00:01:55.830 | 00:00:00.830

40 |[vermelho! coloca 14 v. o vermelho!]

00:01:56.820

00:01:59.600 | 00:00:02.780

41 |[mostral que cor & essa?]

00:02:18.990

00:02:20.990 | 00:00:02.000

42 ([que cor é essa?]

00:02:22.025

00:02:22.515 | 00:00:00.490

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 58 - Mescla da crianca 1

Grade |/Texto |/Legenda rLexioon rComments rRemnheoedores rMetadados rﬂontroles |

| v |Mesfcla crianga 1 |v
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

P‘ 1['ndo &l & um palhacuuu!™ 00:00:08.000 | 00:00:10.050 | 00:00:02.050
2 ["& um palhacoo!!” 00:00:11.010 | 00:00:12 680 | 00:00:01 670

3 |(apentando e depois bate com a mdo na boca ne palhacgo) 00:00:17.210 | 00000:18.490 | 00:0:0:01.280

4 "a boolal™ 00:00:41.000 | 00:00:41.490 | 00:00:00.4290

5 ["combinadol™ 00:00:47 400 | 00:00:49.010 | 00:00:01 610

G |(pegando e segurando a bola) 00:00:51.800 | 00:00:52 340 | 00:0:0:00.540

7 ["amalelo” 00:00:53.615 | 00:00:54 305 | 00:00:00. 620

8 |"évedel” 00:01:38.310 | 00:01:39.480 | 00:00:01.170

9 |(tocando no short) 00:01:40.710 | 00:01:41 350 | 00:0:0:00.640

10 |"vermeio e azul” 00:02:36.700 | 00:02:38.810| 00:00:02.110

11 |"ééé. vediil” 00:03:21.990 | 00:03:23.490 | 00:00:01.500

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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151

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rCOntroles |

| v |Mesc|a crianga 2

| -
= M. Anotacio Tempo Iniciall Tempo Final Duragao

P 1 [hago™ 00:00:13.400 | 00:00:14.290 | 00:00:00.890
2 ["aquii’” (apontando e depois bate com a mdo na boca no palhaco) | 00:00:17.210 | 00:00:18.490 | 00:00:01.280

36 tia! azuul! * (apontando a bola pra professora) 000123010 | 00:01:25. 280 | 00:00002 270

4 ["co do short™ 00:01:45 320 | 00:01:46.650 | 00:00:01 330
&|"meelhuu.” 00:.01:55.900 | 00:01:57 080 | 00:00:01.180

6 |"azuul™ 00:02:22 590 | 00:02:23.370 | 00:00:00.780

7 ["tem que fazer o que com o palhaco?” 000243010 | 00:02:44 540 | 00:00:01 530

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 60 - Mescla da crianga 3

i Legenda i Lexicon i Comments

[~
Reconhecedores

i Metadados

[~
Controles

| v |Mescla crianga 3

-

=

M.

Anotacao

Tempo Inicial

Tempo Final

Duracio

>

A aqui &" (apontando e se direcionando pra boca do palhaco)

00:00:22.275

00:00:23.325

00:00:01.050

"aqui embaixo, tia”

00:00:25.910

00:00:27.100

00:00:01.190

et

00:00:58.680

00:00:59.220

00:00:00.540

(apontando pra farda)

00:00:59.880

00:01:00.440

00:00:00.560

“igs0 aqui & da minha blusa”

00:01:01.000

00:01:02.580

00:00:01.580

“zuul..”

00:01:06.010

00:01:06.700

00:00:00.690

“tiia! aqui & do meu short”

00:01:10.990

00:01:12.5810

00:00:01.520

“& vermeio”

00:01:30.000

00:01:31.470

00:00:01.470

000 | =J| || de| 0| pa| =

"roxol”

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 61 - Transcricdo da cena interativa.

00:01:32.300

00:01:32.990

00:00:00.690

FALA DA PROFESSORA CRIANCA 1 CRIANCA 2 CRIANCA 3
Quem é aquela pessoa que t4 ali? Quem é? E Nzo é! E um
um urso! Isso daqui € um urso? palhacoo!
E o que? E um palhagoo!!
E uma pa... lhaco
Lhaco... Cadé a boca do palhago? Aqui
GESTO:
apontando e
depois bate com
a mao na boca
no palhaco
Cadgé, “R”, a boca do palhaco? Té aqui 6
GESTO:
apontando e se
direcionando
pra boca do
palhaco
Entdo como € a brincadeira, vamo ver...! Aqui embaixo,




152

tia
Vai pegar a bola colorida... Vai dizer a cor da A boola!
bola e vai colocar na boca do palhago aqui 6 e
vai cair no chio e a gente vai deixar no chao,
s6 que tia vai botar no chio a bola
E a gente vai ficar fazendo de um em um, t4 Combinado!
certo? Pode ser assim? Combinado?
Qual a cor que “B” vai pegar da bola? GESTO:
pegando e
segurando a
bola
Que cor € essa? Amalelo
Amarelo, bota ali na boca do palhago. Qual a Eé... Isso aqui
cor? € da minha
blusa
GESTO:
apontando pra
farda
Nio é da sua blusa ndo! E azuuuul!... Zuul...
Pega o azul pra colocar na boca do palhaco, Tiia! Aqui é do
quer trocar? meu short
Da cor do short, que cor do short? E verde! O O tia! Azuul!
short de “R” ¢ verde! Coloca na boca do
palhaco GESTO:
apontando a
bola pra
professora
Azuuul! Bota 14 o azul, muito bem! Qual é E vermeio
cor? Ei, ei que cor ¢ essa?
E roxo! roxo!
Vem ci “B” pegar a cor... Qual é a cor? E vede!
Verdee GESTO:
tocando no short
Cor do short! Coloca 14 na boca do palhago! Co do short
Que cor € essa?
Cor do short nio! E da cor da tua camisa aqui Meelhuu..
olha! Que cor € essa? O nome dessa cor? Que
cor é? Qual o nome dela? Veeer...
Vermelho! Coloca 14 “V”, o vermelho! Azuul!

Mostra! Que cor € essa? Que cor é essa?

Verdiiii! Me diz o nome da cor? Qual € o
nome da cor?

Vermeio e azul

Vermelho e azul

Tem que fazer o
que com 0O
palhaco?
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[€N
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Tem que colocar... mas eu ndo t6 vendo ...vediii!
dizendo as cores da bola! Que cor tu botou

agora?

Verdee!! Coloca 14!

Fonte: Elaborado pela autora.

Quando as criancas chegaram para a aula, cedo da manha, as 7h30, encontraram a
cabeca de um palhaco de papeldo pregada na parede. Este palhaco foi produzido para esta

brincadeira, a sua boca era aberta, de forma que as criancas conseguiam colocar coisas dentro.

Esta é uma atividade ludica que chama bastante a aten¢do das criangas, por contar com
elementos pouco usados no dia a dia da sala de aula, uma grande cabeca de palhaco feita de
papeldo, uma figura colorida e com diferentes texturas. A atividade conta também com uma
caixa cheia de bolinhas de plastico coloridas, que as criancas geralmente gostam de manusear.
Dessa forma, quando viram, ficaram bastante animadas e pulando pela sala, foi entdo que a
professora pegou a caixa de papeldo cheia de bolinhas e comecgou a tentar explicar como seria
a atividade lidica. As criangas estavam interessadas em ver o que tinha na caixa, em pegar as
bolinhas e comegaram a jogar umas nas outras, rindo e movimentando-se livremente, mas a

professora mediou a situagdo, de forma que prestassem atengdo as regras da brincadeira.

Neste momento, estavam presentes apenas quatro criangas, e trés delas participaram da
atividade. A professora comecgou apresentando os elementos da atividade lidica, chamando a
atencdo das criangas, para que elas respondessem quem era a figura que estava pregada na
parede. Ela questiona se é um urso, e a crianca 1 rapidamente responde: “ndo é! E um
palhacoo!”, e a professora indaga novamente, tendo a mesma resposta da crianca 1: “é um
palhagoo”. As demais criancas continuam observando e explorando o ambiente, pegando na

figura do palhago, nas bolinhas e prestando ateng@o a professora.

A professora insere um ritmo de perguntas e respostas, fazendo com que as criancas,
ao passo em se envolvem na atividade lidica, vao experimentando o vocabuldrio do jogo.
Pergunta onde estd a boca do palhaco, e a crianca 2 vai até a figura na parede, aponta para a
boca e responde: “aqui”. A crianca 3 também estd interagindo na cena e faz o mesmo
movimento da crianga 2, apontando para a boca do palhaco, responde: “ta aqui o, aqui

embaixo, tia”.

Nesse momento, a professora comeca a explicar de fato como serd a brincadeira. As

criangas prestam atencdo as regras que a professora descreve com clareza: elas devem pegar



154

uma bolinha de cada vez, dizer a cor e, em seguida, jogar a bolinha na boca do palhaco. A
professora explica na tentativa de firmar também um acordo que se estabelece, a medida que
as regras sao compreendidas. Ao término da sua fala, pergunta se estd combinado, nesse
momento, as criancas ja estdo euféricas para comegar, mas a crianca 1 responde:
“combinado ”, firmando o didlogo. Como vimos em Goulart e Mata (2016), o papel do adulto
no contexto de interacdo é de fundamental importancia, pois possibilitam e criam espagos de
comunicacdo, quando, num jogo, passam instrucdes e regras, nomeiam as coisas que fazem
parte daquele universo da crianca, quando perguntam e ddo espagos para que a criancga
responda de acordo com as suas experiéncias socioculturais. Assim, podemos compreender
também que, como afirmou Del Ré et al. (2014), é por meio desse didlogo, desse jogo de
ouvir a fala do outro que aprendemos a estruturar os enunciados, moldando, assim, a nossa

fala aos diferentes géneros.

Dando continuidade a cena, depois de ouvirem as regras, as criangas comegam a pegar
as bolas na caixa e a jogar na boca do palhaco, mas nio estio completamente presas as que
foram combinadas. A professora tenta retomar, perguntando a crianga 1, que estd bem a sua
frente pegando uma bola, qual € a cor da bola. A crianga 1 pega a bola, olha para ela e
responde: “amarela”. Em seguida vai até a boca do palhaco e joga a bola na boca, como
combinado anteriormente. A crianga 3 pega uma bolinha e sai em dire¢do ao palhaco, mas a
professora, incentivando a crianca a participar, dizendo as cores das bolas, pergunta
diretamente a ela. A crianga 3 olha para a bola, olha para a sua roupa buscando uma referéncia
e diz: “é... isso aqui é da minha blusa”, apontando para farda. A professora mostra que nao é
da cor da blusa, que é azul, e a crianca completa a palavra: “zu//”. Em seguida, busca outra
referéncia e diz: “tiaaa, aqui, é do meu short”. Desse modo, as criancas seguem na atividade,

experimentando a lingua e fazendo relagdes com as cores das coisas que estdo ao redor delas.

A brincadeira inteira segue dessa maneira: a professora vai perguntando as cores e as
criancas vao respondendo e seguindo para jogar na boca do palhaco. O que nos chama a
atencdo € que, quando estamos trabalhando com criangas pequenas, ¢ muito comum nao
alcancar exatamente ou de maneira perfeita o objetivo que foi planejado em uma atividade.
Quando se trata de uma atividade lddica, as criangas querem simplesmente brincar, e
percebemos a tentativa insistente da professora em manter o seu planejamento perguntando
repetidamente as cores das bolinhas. Esta foi uma maneira de ndao somente manter o
planejado, mas de atender ao objetivo combinado com as criancas de apontar o nome das

cores das bolinhas. Dessa maneira, mesmo que a professora tenha perguntado varias vezes, as
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criancas foram entrando na dinamica do jogo e respondendo ao que era perguntando, iam,
voltavam, observavam, faziam relagcdo com a roupa que estavam usando e respondiam. Essa
dindmica € fundamental para o processo de aquisi¢dao da linguagem, ja que a crianga inserida

nesse contexto interativo experimenta a lingua de maneira lidica.

Também € importante reforcar que para Brougere (1998), quando a crianca brinca,
mesmo que a professora tenha combinado regras, aquele espaco de brincadeira é um espaco
de criacdo cultural, e é nesse contexto que surgem outras acdes que sdo inusitadas, cabe a

professora valorizar e aproveitar o contexto para novas apropriacdes da lingua e aprendizados.

Ao término da brincadeira, muitas bolinhas apareceram quebradas. A professora fez
essa observacdo, pediu para as criangas juntarem as bolinhas e iniciou uma conversa com elas

sobre esse acontecimento. Segue a andlise na proxima cena.
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CENA 9

Data: 04/10/2016

Duracao do video: 3:30

Duragdo do recorte: 3:12

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: Durante a brincadeira de jogar as bolinhas na boca do palhago, as criancas
quebraram vérias bolas de plastico. A professora aproveitou a situagdo para promover uma
roda de conversa com as criangas, levando-as a pensar sobre o que aconteceu e permitindo um

espaco de didlogo fundamental para a construcdo da oralidade.

QUADRO 62 - Cena Interativa entre a Professora e as criancas

% ELAN 5.0.0-beta - TRANSCRICAO VIDEO 8.eaf — O X

Arquivo Editar Apnotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgbes Janela Ajudar

Grade ] Texto | Legenda f Lexicon | C T [ | Controles ‘

A lFaIa da Professora ‘V| I
> N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracdo
15 |[foi tu também?] 00:00:45.870| 00:00:47.070 00:00:01.200 | «|
16 |[foi quem que fez?] 00:00:50.600 | 00:00:51.690 | 00:00:01.090
17 |[quem foi que pisou na bola?] 00:00:55.600 | 00:00:56.920 | 00:00:01.320
18 |[nds!?] 00:00:58.600 | 00:00:59.210 | 00:00:00.610
19 |[quando nds pisamos na bola, o que acontece com a bola?] 00:01:01.000| 00:01:04.380 | 00:00:03.380
[fura! né R.?] 00:01:05.480| 00:01:06.920 | 00:00:01.44
presta pra brincar com a bola desse jeito?] :01:13.99 :01:15.671 :00:01.680 [—|
presta R. pra brincar com a bola assim?] :01:16.99! :01:19.07! :00:02.08!
[n3o serve pra gente brincar 6h! que ela ta quebradal] :01:25.991 :01:28.4¢ :00:02.500
:01:32.30 :01:34.1 :00:01.800 | =
:01:39.50 :01:40.8. :00:01.324 |
| 2 m as bolas a gente ndo vai mai... | 00:02:30.60! :02:36.1 :00:05.535
27 |[quem vai combinar que n3o vai mais quebrar 3 bola?] 00:02:37.591 00:02:39.985 | 00:00:02.394 ||

28 |[breno? aperta aqui breno! i ? diga:: 00:02:41.042| 00:02:45.112 | 00:00:04.070
29][c i V.21 00:02:46.393 | 00:02:47.506 | 00:00:01.113|
30 Iibate aaui! comé aue diz? 00:02:48.619 | 00:02:50.464 | 00:00:01.845 |~

00:01:24.628 Selecéo: 00:00:14.178 - 00:00:14.805 827

(] AT EA] -] o [PET DAL DL [PS] 8 [le] [€] 2] 8 [ 1] []mododeseiecio []Modode Repeticio Loop) &)

==
TS T T T T W S T VIS T S VS T WY P S P n S W S S SR PSS

- : : : : | ' ' e
Fala da Crianca ., 1.1 ooo 00:01:16.000 00:01:18.000 00:01:20.000 00:01:22.000 00:01:24.000 00:01:26.000 00:01:28.0]

Gesto da Cnanga[;] halan: B

Direcionamento do Olhar da Crianga{;}
Fala da Crianga 2

61

Gesto da Cnan;znzl =

Direcionamento Ihar da Crianga 2
Bl

Fala da Crianga 3

7l

Gesto da 01\3174;3[_3]

Direcionamento do Olhar da Lr\arwgaﬁ}]

- resta pra brincar resta R. pra brincar co ndo serve pra gente brincar,
Fala da Frofesséraa]

I*hatane | 2t

Mescla da Crianga 1 [q] L] D] S——=

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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Grade |/Texto |/Legenda rLexioon |/Comments rReoonheoedores rHetadados rControles

| v |Falada Professora

= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
1 [[o que aconteceu com essas bolinhas agui?] 00:00:00.110 | 00:00:02.300 | 00:00:02.190|
| 2 |[perai! como € que tdo essas bolinhas aqui Gh!?] 00:00:03.000 | 00:0:0:05.010 | 00:00:02.010
I 3 [[comé que elas estdo?] 00:00:05.400 | 00:00:06.580 | 00:00:01.180
4 |[tdo o que?] 00:00:08.120 | 00:00:09.280 | 00:00:01.160
5([ta o que? 00:00:10.990 | 00:00:11.850 | 00:00:00.860
6 [[quebrada, furada... olha essa daqui. como € que ta a bolinha? 00:00:13.535 | 00:00:17.385 | 00:00:03.850
7 |[o que foi que acenteceu com essa bolinha?] 00:00:18.300 | 00:00:20.060 | 00:00:01.760
5 [[o que foi que aconteceu?] 00:00:22.310 | 00:00:23.570 | 00:00:01.260
9 |[por que ela quebrou?] 00:00:24.280 | 00:00:25.130 | 00:00:00.850
10 |[a faca...?] 00:00:28.110 | 00:00:29.530 | 00:00:01.420
11 |[a faca cortou?...ndo...ndo tinha faca na escolal] 00:00:30.240 | 00:00:34.190 | 00:00:0:3.950
12 |[ndo foi a facal... R. foi a faca que fez isso?] 00:00:34. 200 | 00:00:38.320 | 00:00:04. 120
13 |[quemn foi que fez issc com a bola?] 00:00:40.990 | 00:00:42.290 | 00:00:01.300
14 |[nds?... nds quem?..] 00:00:44 005 | 00:00:45.870 | 00:00:01.865
15 |[foi tu também?] 00:00:45.870 | 00:00:47.070 | 00:00:01.200
16 |[foi quem que fez?] 00:00:50.600 | 00:00:51.690 | 00:00:01.090
17 [[quem foi que piscu na bola?] 00:00:55.600 | 00:00:56.920 | 00:00:01.320
18 |[nGs!?] 00:00:58.600 | 00:00:59.210 | 00:00:00.610
19 [[quando nds pisamos na bola, o que acontece com a bola?] 00:01:01.000 | 00:01:04.380 | 00:00:03.380
20 |[fural né R.?] 00:01:05.480 | 00:01:06.920 | 00:00:01.440
21 |[presta pra brincar com a bola desse jeito?] 00:01:13.990 | 00:01:15.670 | 00:00:01.680
22 |[presta R. pra brincar com a bola assim®?] 00:01:16.995| 00:01:19.075 | 00:00.02.080
23 |[ndo serve pra gente brincar 6h! que ela ta quebradal] 00:01:25.990 | 00:01:28.490 | 00:00:02.500
24 |[e agora que € que a gente vai fazer com essa bola?] 00:01:32.300| 00:01:34.100 | 00:00:01.800
25 |[jogar no lixo!] 00:01:39.506 | 00:01:40.830 | 00:00:01.324
26 [[quando a gente for brincar com as bolas a gente ndo vai mais pisar na bola pra ndo... | 00:02:30.605 | 00:02:36.140 | 00:00:05.535
27 [[quem vai combinar que ndo vai mais quebrar a bola?] 00:02:37.591 | 00:02:39.985 | 00:00:02.394
28 |[breno®? aperta aqui breno! combinado? diga:combinaado!] 00:02:41.042 | 00:02:45.112 | 00:00:04.070
29 [[combinado V.7] 00:02:46.393 | 00:02:47 506 | 00:00:01.113
30 |[bate aqui! comé que diz? 00:02:458.619 | 00:02:50.464 | 00:00:01.845
31 [[combinado professoral] 00:02:50.611 | 00:02:52 432 | 00:00:01.821
32 |[vamo R., combinar?] 00:02:54 431 | 00:02:55.655 | 00:00:01.224
33 |[senta aqui pra gente combinar] 00:02:55 662 | 00:02:57 319 | 00:00:01.657
34 |[bata agui na mio de tia E.1] 00:02:57.611 | 00:02:59.103 | 00:00:01.492
35 [[nds combinamaos o que?] 00:0:3:05.999 | 00:03:07_298 | 00:00:01.299
36 [[que ndo vamos mais pisar na...?] 00:0:3:07 387 | 00:03:11.327 | 00:00:03.940
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 64 - Mescla da crianca 1.
Grade [ Texto | Legenda | Lexicon [ Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles
| ¥ |Mescia da Crianga 1 -
= M Anotagio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracdo
1 |[fala indeduzivel] 00:00:06.920 | 00:00:07 480 | 00:00:00.560
2 |"puqué a faca cotou ela. (0:00:25.890 | 00:00:28.100 | 00:00:02.210
3["é a facal” (balangando a cabega pra cima e pra baixo como sinal de afirmacao) | 00:00:29.405 | 00:00:30.305 | 00:00:00.900
4 |"nés” 00:00:42.810| 00:00:43.550 | 00:00:00.740
5("d. (nome de uma crian¢a gue ndo esta no video)” 00:00:57 800 | 00:00:58 740 | 00:00:00.940
6 [“fula™ 00:01:04 400 | 00:01:05.480 | 00:00:01.080
7 |(balancando a cabeca para o lado e para outro) (00:01:15.660 | 00:01:16.410 | 00:00:00.750
B |"&tar 00:01:29.310| 00:01:29.850 | 00:00:00.540
9 "eu nao fiiz" 00:01:29.850 | 00:01:31.290| 00:00:01.440
10 |"vamo jogar lixol™ (00:01:38.013 | 00:01:39.520 | 00:00:01.507
11 ["balangando cabeca para o lado e para o outro™ 00:02:39.802 | 00:02:40.619 | 00:00:00.817
12 |(segurando a méo da professora em sinal do combinado) 00:02:43.972 | 00:02:44 634 | 00:00:00.662
P 13 [‘bolal” 00:03:11.289 | 00:03:12.095 | 00:00:00.806

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




QUADRO 65 - Mescla da crianca 2
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Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| v |Mesc|a da Crianga 2 -
= M. Anotacio Tempa Inicial| Tempo Final Duracio
1["guebrada..” 00:00:07.205| 00:00:08.145 | 00000:00.940
2 |"quebraada” 00:00:11.860 | 00:00:1:3.210 | 00:00:01.350
[ 3 [quebrada” 00:00:17.115] 00:00:18.315 | 00:00:01.200
4 ["puqué_” 00:00:25.110 | 00:00:25.890 | 00:00:00.780
5 |"eu nddol” 00:00:49.590 | 00:00:50.600 | 00:00:01.010
& |(batendo a mac na mao da professora em sinal de combinado) 00.02:49.477 | 00:02:49.999 | 00:00:00.522
7 ["combinado” 00:02:52.424 | 00:02:53.797 | 00:00:01.373
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 66 - Mescla da crianca 3
‘ Grade r Texto |/ Legenda r Lexicon r Comments r Reconhecedores |/ Metadados |/ Controles |
|| b |Mescla da Crianga 3 |v
= M. Anotacido Tempo Iniciall| Tempo Final Duracio
1 [[furou] "pegando a bola e segurando direcionando para si” 00:00:12.310 | 00:00:13.550 | 00:00:01.240
2|[ndo.. tiou] 00:00:20.590 ( 00:00:22.190 | 00:00:01.600
3|[ndo..] 00:00:38.595 | 00:00:39.275 | 00:00:00.680
4 ([nao foi eu] 00:00:42 795 | 00:00:44 305 | 00:00:01.510
5["apontando pra crianca 27 [e foi V] 00:00:47.990 | 00:00:49.210 | 00:00:01.220
G [[foi ele e foi ele] ["apontando pra cringa 1 e depois crianca 27 00:00:51.910| 00:00:52.920 | 00:00:01.010
7 [[m3o fui eu] "encostando a bola no pé” 00:00:57.800 | 00:00:58.580 | 00:00:00.730
8 ["batendo na mao da professora no sinal do combinado” 00:02:59 884 [ 00:03:00.431 | 00:00:00 447
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 67 - Transcricao da cena interativa.
FALA DA PROFESSORA CRIANCA 1 CRIANCA 2 CRIANCA 3
O que aconteceu com essas bolinhas aqui?
Perai! Como € que tao essas bolinhas aqui 6!?
Como € que elas estdo? (INC) Quebrada...
Tao o que? Td o que? Quebraada Furou
GESTO:
pegando a
bola e
segurando
direcionando
para si
Quebrada, furada... Olha essa daqui. Como é Quebrada
que t4 a bolinha?
O que foi que aconteceu com essa bolinha? N3ao... Tiou
O que foi que aconteceu? Por que ela quebrou? Puqué a faca Puqué...
cotou ela...
A faca? E a faca!
GESTO:
balancando a
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cabeca em
afirmacao
A faca cortou?...ndo...ndo tinha faca na escola! Nao...
Nao foi a faca! “R”, foi a faca que fez isso?
Quem foi que fez isso com a bola? Noés Nao foi eu
N6s? N6s quem? Foi tu também? Eu naao! E foi “V”
GESTO:
apontando pra
crianca 2
Foi quem que fez? Foi ele e foi
ele
GESTO:
apontando pra
crianca 1 e
depois crianga
2
Quem foi que pisou na bola? “D” (nome de Nao fui eu
uma crianca
que ndo esta GESTO:
no video) encostando a
bola no pé
No6s!? Quando nds pisamos na bola, o que Fula
acontece com a bola?
Fura! Né “R”? Presta pra brincar com a bola GESTO:

desse jeito?

balancando a
cabeca para
um lado e para
0

Presta “R”. Pra brincar com a bola assim? Néao

Etd! Eu ndo

serve pra gente brincar 6! Que ela td quebrada! fiiz
E agora que € que a gente vai fazer com essa Vamo jogar
bola? lixo!

Jogar no lixo! Quando a gente for brincar com

as bolas a gente ndo vai mais pisar na bola pra

ndo quebrar a bolinha, quem vai combinar que
ndo vai mais quebrar a bola?

GESTO: outro

“B”? Aperta aqui! “B” combinado? Diga:
combinaado!

GESTO:
segurando a
mao da
professora em
sinal do
combinado
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Combinado “V”’? Bate aqui! Como ¢ que diz? GESTO: GESTO:
balancando a | batendo a mao
cabeca em na mao da
afirmacgao professora em
sinal de
combinado
Combinado professora! Combinado
Vamo “R”, combinar? Senta aqui pra gente GESTO:
combinar, bata aqui na mao de tia E.! batendo na
mao da
professora no
sinal do
combinado
No6s combinamos o que? Que ndo vamos mais Bola!
pisar na...?

Fonte: Elaborado pela autora.

Dando continuidade a cena anterior, resolvemos trazer esse momento para a andlise,
por se tratar de uma situacdo inusitada que aconteceu durante uma atividade lidica. Apds a
brincadeira de jogar as bolinhas na boca do palhaco, muitas bolinhas apareceram quebradas,
assim, a professora aproveitou o ocorrido para fazer uma roda de conversa, criando um espaco
de didlogo em que as criancas puderam pensar e falar sobre o que aconteceu durante a
brincadeira. Esse momento foi de fundamental importincia para a professora explorar a
linguagem, a percepcdo das criancas, a reflexdo sobre a agdo, incentivando o relato e o
argumento sobre o que aconteceu. Essa discussdo € enfatizada por Faria e Cavalcante (2009,
p. 110), quando afirmam que na Educacao Infantil é possivel introduzir alguns géneros, basta
adaptar a idade, ja que esses géneros ja fazem parte do cotidiano da crianga, como, por
exemplo: “[...] do relatar: experiéncia vivida, didrios de viagem, noticias, biografias; do
narrar: contos de fadas, fabulas, lendas; do argumentar: didlogo argumentativo, com usos de

justificativas; do descrever: instru¢des de uso, receitas, regras de jogo “.

Observamos, na cena interativa, que a professora pede que as trés criangas sentem no
tapete para terem uma conversa. Nesse momento, elas ficam atentas a professora, que mostra
a caixa de bolinhas da brincadeira anterior, onde muitas estdo quebradas. Ela vai tirando as
bolinhas da caixa, mostrando as quebradas e pergunta o que aconteceu com as bolinhas e
como € que as bolinhas estdo. As criancas olham atentas. A crianga 2 diz: “quebrada”. A
professora pergunta novamente, e a crianca 2 repete: “quebrada”. Nesse momento, a crianga

3 se insere na conversa e responde: “furou”, pegando a bola e direcionando para si. A
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professora mostra que as bolas estdo quebradas e furadas e questiona novamente sobre o que
aconteceu, para elas aparecerem quebradas, nesse momento, a crianga 1 traz algo inusitado
argumentando: “puqué a faca cotou ela”. Nao havia faca na brincadeira, nem mesmo na
escola as criancas tem acesso a qualquer objeto cortante, mas a crianga construiu uma relacdo
entre a bolinha cortada e a faca, que é um objeto do seu cotidiano que serve para cortar e

trouxe para a conversa.

Diante desse argumento, a professora questiona, e a crianca 1 balangando a cabeca em
sinal de afirmacdo, reforca o seu argumento: “¢, a faca”. Na tentativa de fazer as criangas
pensarem sobre o argumento do coleguinha, a professora retoma a fala mostrando que ndo ha
faca na escola, portanto, ndo foi a faca, e questiona novamente se foi a faca que fez aquilo.

‘

Diante do relato da professora, a crianca 3 diz: “ndo”, e ela pergunta quem foi que fez,

“

seguido da resposta da crianca 1 que diz rapidamente: “nds”. Ao ouvir isso, a crianca 3
responde: “ndo foi eu”, seguido da retomada da professora que pergunta: “nos? Nos quem?
Foi tu também?” e a criancga 2 responde com énfase: “eu ndaaao”, e a crianga 3 continua
apontando para a crianca 2 afirmando e apontando para a crianga 2: ‘“foi ele, e foi ele”.
Percebe-se aqui que as criancas entram num jogo interativo, todas tentando entender e
explicar o que aconteceu com as bolinhas e quem teria sido o responsdvel por aparecerem

’

quebradas. Nesse jogo de ‘“‘foi ele”, “ndo fui eu”, “fomos nds”, elas experimentam a lingua
através dos questionamentos da professora e dos préprios coleguinhas, ao passo que também
criam um espago educativo de entendimento sobre algo vivenciado por eles durante a
brincadeira. Lembramos que essas acdes, que parecem tdo simpldrias, quando se trata de
experiéncias com criancas pequenas, sao fundamentais para que os individuos aprendam a
falar e se percebam como sujeitos sociais, como afirmou Bakthin (1988), ao dizer que € nesse

contexto de ac¢do na direcd@o do outro e com o outro que os individuos se tornam socialmente

conscientes.

Voltando ao excerto, a professora continua fazendo uso, estrategicamente, de
perguntas e respostas, para que as criancgas reflitam e construam o pensamento sobre o
ocorrido. Ela pergunta o que acontece quando pisamos na bola, a crianca 1 responde: ‘‘fula”.
Ela repete como forma de reforcar o entendimento da crianga: “fura, né? Presta pra brincar
com a bola desse jeito?”. A crianga 1, que escuta atentamente, responde gesticulando com a
cabeca, balancando de um lado para o outro em sinal de negagcdo. Lembramos aqui a

importancia dos gestos na comunicagdo, pois, como afirma Silva (2018), ndo ha linguagem
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exclusivamente vocal. Sendo assim, a professora precisa ficar atenta a toda manifestacdo da

crianga que favoreca a comunicagao.

A professora d4 seguimento ao didlogo perguntando o que iriam fazer agora com as
bolas quebradas, explorando, desse modo, a opinido das criangas, criando um espago para que
criem solucdes. A crianga 1 rapidamente encontra uma solucdo e dd a sua opinido: “vamo
jogar no lixo”. A professora reforga a fala da crianca repetindo a solucdo encontrada e segue,
entdo, com uma espécie de acordo, explicando que, quando forem brincar, ndo pisardo mais
nas bolinhas, e pergunta se estd combinado, buscando afirmacgdo de cada crianca. A crianca 1
segura a mao da professora em sinal de combinado, a crianca 2 bate na mao da professora
também em sinal de combinado e diz: “combinado”, e a crianga 3 também bate na mao da
professora em sinal de combinado. Para firmar o acordo, a professora finaliza perguntando o
que foi combinado, mas ela mesma responde dizendo: “que ndo vamos mais pisar na...”, a
crianca 1 responde: “bola”. A conversa encerra com as criancas jogando as bolinhas

quebradas no lixo.

Queremos ressaltar que o momento da brincadeira pode ser sempre rico de
possibilidades linguisticas, mesmo quando a brincadeira ndo sai exatamente como o esperado,
ou quando as criangas ndo respondem o que a professora espera. O que ¢ fundamental € criar
0 espago interativo para que o didlogo aconteca, e o inusitado é sempre bem vindo na
apropriacdo dos géneros. Nesse caso, a professora aproveitou um episédio que ndo estava
previsto no planejamento da atividade lddica para criar um momento educativo de reflexdo,
constituindo uma situacdo comunicativa, um didlogo, em que, de fato, as criangas tiveram
espaco para interagir de maneira multimodal na compreensdo sobre o que aconteceu e na

resolucdo do problema.
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CENA 10

Data: 11/10/2016

Duracao do video: 01:19

Duragao do recorte: 01:15

Turma: Infantil II (2 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no segundo hordrio. As criancas estdo correndo pela sala e a
professora chama todos para a mesa. As estagidrias ajudam a organizar as criangas sentadas
ao redor da mesa. A professora distribui o livro e lapis de colorir, em seguida, pede que elas

facam um desenho sobre a histéria do jacaré que foi contada no primeiro horério.

QUADRO 68 - Cena Interativa entre a Professora e as criangas.

% ELAN 5.0.0-beta - 4.eaf - [m] X
Arquivo Editar Anotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opcoes Janela Ajudar
¥ | : 3 i Grade [ Texto r Legenda | Lexicon [ Ci " Rec es | ' Controles ‘
! .
g l v IFala da Professora iv‘
> N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final| Duragdo I
1/"posso passar colocando o nome no desenho?” 00:00:00.812 | 00:00:03.625 | 00:00:02.813 | a|
2|"tu desenhasse o que? mostra para tia vai, isso aqui € o que?” | 00:00:12.030 | 00:00:17.014 | 00:00:04.984
3["um jacaré, vou colocar 0 nome aqui, jacaré. o que vocé dese... | 00:00:19.025 | 00:00:27.487 | 00:00:08.462
4 |"0 que mais tu desenhasse?” 00:00:30.563 | 00:00:33.024 | 00:00:02.461
5|0 que € esse desenho aqui? foi 0 que esse daqui?” 00:00:34.948 | 00:00:40.973 | 00:00:06.025| _
6 |"posso botar o nome do pato aqui? e o que mais tu desenha... | 00:00:43.037 | 00:00:48.525 | 00:00:05.488
7 ["'um leZ0? n3o tinha ledo na histéria ndo. O que foi que desen...| 00:00:49.025 | 00:00:57.512 | 00:00:08.487
8 ["assim tia ndo entende, foi 0 que?” 00:01:03.486 | 00:01:06.512| 00:00:03.026
9/["tinha ledo da historia?” 00:01:08.730| 00:01:11.038 | 00:00:02.308
10 |"n3o tinha sapo nio, vou colocar 0 nome de sapo mas na no... | 00:01:12.949| 00:01:18.590 | 00:00:05.641 ) v|
00:01:12.162 Selecéo: 00:00:10.375 - 00:00:11.953 1578
[ ||1| 14 |14 | F4 | —K| 3 ]Ib}r | PE I 1 I bl |)[| [ |1>s | P [ e | \ « | - ] 1 | T ] [[] Modo de Selegio  [] Modo de Repetigio (Loop) &)
= ==
= T T = — T T — T T I T : I T i ;
‘-...,.Wv..,u[SH‘.l.| T T T T T O T [ T T T T
00:00:50.000 00:00:55.000 00:01:00.000 00:01:05.000 00:01:10.000 =
Olhar da crianga 1
S|
Fala da crianga 2 o
11
Gesto da crianga 2]
Olhar da Crianga 2
m
Fala da crianca 3
Gesto da crianga 3
|
Olhar da criangamai
Vo z "um ledo? ndo tinha ledo na histdria ndo. O que foi que des, "assim tia ndo ente "tinha ledo da
Falada PIUfESS[(;IDS]
Fala da Pesquisad =
(U] =]
luzzan Lo 1 L. Kol Tne el —
Mescla Crianga 1 [4] | I | [ LF——=
——
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 69 - Fala da Professora.

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles |I
| v |Fah da Professora |v
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracdo
1 ["posso passar colocando o nome no desenho?” 00:00:00.812 | 00:00:03.625 | 00:00:02.813
2 "tu desenhasse o que? mostra para tia vai, isso aqui & o que?” 00:00:12.030 | 00:00:17.014 | 00:00:04.984
3|"um jacaré, vou colocar o nome aqui, jacaré. o que vocé desenhou mais da historia agui, me mostra” 00:00:19.025 | 00:00:27.487 | 00:00:08.462
4 "o gque mais tu desenhasse?” 00:00:30.563 | 00:00:33.024 | 00:00:02.461
5 ["o que é esse desenho aqui? foi 0 que esse daqui?” 00:00:34.948 | 00:00:40.973 | 00:00:06.025
6 |"posso botar o nome do pato aqui? e o que mais tu desenhasse da historia?” 00:00:43.037 | 00:00:48.525 | 00:00:05.438
7 |"um ledo? ndo tinha ledo na historia ndo. O que foi que desenhou mais?” 00:00:49.025 | 00:00:57.512 | 00:00:08.487
8 |"assim tia ndo entende, foi o que?” 00:01:03 486 | 00:01:06.512 | 00:00:03 026
9 [tinha ledo da histéria?” 00:01:08.730 | 00:01:11.038 | 00:00:02.308
0 |"ndo tinha sapo ndo, vou colocar 0 nome de 5apo mas na nossa histdria ndo tinha sapo. S6 tinha pato e jacaré, tin... | 00:01:12.949 | 00:01:18.590 | 00:00:05.641

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




164

QUADRO 70 - Mescla da crianca 1

Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

‘ ¥ |Mescia Crianca 1 -
= N. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracgdo
P 1[0 patinho™ (com a mio aberta e apoiada no livro, vira a pagina do desenho para cima)| 00:00:10.375 | 00:00:11.953 | 00:00:01.578
2 ["jacaré” 00:00:15.333| 00:00:19.5397 | 00:00:01.564
3|"n3o, jacaré (INC)" (riscando o nome jacaré feito pela professora) 00:00:26.512 | 00:00:30.538 | 00:00:04.026
4 ["é um pato” (batendo o |apis no caderno com a mao direita) 00:00:40.896 | 00:00:43.050 | 00:00:02.154
5["&30” 00:00:57.512| 00:00:55.999 | 00:00:01.487
6 |(INC) 00:00:55.999| 00:01:03.486 | 00:00:04 487
7 |"um ledo” (escrevendo no caderno) 00:01:06.525 | 00:01:08.499 | 00:00:01.974
8 |"aqui um sapo” (mostra o desenho com a mao esquerda) 00:01:11.000 | 00:01:12.487 | 00:00:01.487

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 71 - Mescla da crianca 2

Grade rTexto rLegenda rLexicon rCOmments rReconhecedores rMetadados rC0ntr0Ies

| ¥ | Mescla Fala e Gesto Crianga 2 -

= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final| Duracdo
. “patinho™ 00:00:33.037 | 00000:34 473 | 00:00:01.436

=

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 72 - Mescla da crianca 3.

Grade | Texto Legenda Lexicon | Comments Reconhecedores Metadados Controles
¥ |Mescia Fala e Gesto Crianga 3 -
= M. Anotacido Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracdo
1["pode” 00:00:0:3.609 | 00:00:04.390 | 00:00:00.781
|- 2 |"aaaaaaaa” (coeleca a maoe no ombro da crianca dois, a chamanda) 00:00:16.943 | 00:00:18.787 | 00:00:01.844

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 73 - Transcri¢ao da cena interativa.

FALA DA PROFESSORA CRIANCA 1 CRIANCA 2 CRIANCA 3

Posso passar colocando o nome Pode
no desenho?

O patinho

GESTO: com a mao
aberta e apoiada no
livro, vira a pagina do
desenho para cima

Tu desenhasse o que? Mostra Jacaré Aaaaaaaa
para tia vai, isso aqui é o que?
GESTO: coloca a mao
no ombro da crianca
dois, a chamando

Um jacaré, vou colocar o nome
aqui, jacaré. O que vocé
desenhou mais da histéria aqui,
me mostra
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Nao, jacaré (INC)

GESTO: riscando o
nome jacaré feito pela
professora

O que mais tu desenhasse? Patinho

O que € esse desenho aqui? Foi E um pato
o que esse daqui?
GESTO: batendo o
lapis no caderno com
a mao direita

Posso botar o nome do pato Edo (INC)
aqui? E o que mais tu
desenhasse da histéria? Um
ledo? Nao tinha ledo na histéria
ndo. O que foi que desenhou
mais?

Assim tia ndo entende, foi o Um ledo
que?

GESTO: escrevendo
no caderno

Aqui um sapo

GESTO: mostra o
desenho com a mao
esquerda

Nao tinha sapo ndo, vou colocar
0 nome de sapo mas na nossa
histéria ndo tinha sapo. S6 tinha
pato e jacaré, tinha sete patinhos

Fonte: Elaborado pela autora.

No primeiro horério deste dia, a professora fez uma contacdo de histéria com o livro
sobre um patinho que vivia na lagoa. Apds a contacdo, as criancas lancharam e foram para o
recreio, ao retornarem, a professora as convidou para mais uma atividade lddica, dessa vez,
era para fazer um desenho que retratasse a histéria que foi contada no inicio do dia. A partir
da nossa observacdo em outras situagcdes, percebemos que as atividades que envolvem l4pis

de colorir agradavam as criangas, que ficavam envolvidas com as cores e as suas producoes

no papel.

Neste dia, seis criangas estavam presentes, € todas participaram da atividade. A

professora explicou como deveria ser, disponibilizando os lapis de cores diversas e deixando
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que desenhassem livremente por alguns minutos. A atividade com desenho € ludica, pois
permite que a crianca retrate o seu universo de possibilidades a partir de uma criagdo propria
que tem relacdo com a sua interacdo com o meio em que estd inserida, com a forma como vé
as coisas ao seu redor e com a representacdo que faz da sua realidade, sendo assim, uma

atividade que da espacgo para uma participacao ativa.

Essa participacdo ativa da crianca precisa ser possibilitada, ou seja, a professora
precisa dar espaco para que se estabeleca uma experiéncia comunicavel, como disse Benjamin
(1987), uma experiéncia em que as criangas se sintam instigadas a falar, a participar ativa e

livremente.

Dando continuidade a andlise da cena em questdo, depois de dar alguns minutos para
as criancas desenharem, a professora perguntou se poderia passar nas carteiras para escrever
no papel do desenho, o nome daquilo que cada uma havia desenhado. A crianga 3 respondeu:
“pode”, e a crianca 1 responde: “o patinho”, ja adiantando sobre o que desenhou, em
seguida, vira o livro para cima com a pagina do desenho a mostra para a professora, em sinal

de permissdo para que ela escreva o nome.

E exatamente pela crianca 1 que a professora comeca, agacha-se ao lado dela e
pergunta o que desenhou. A crianca 1 agora responde: “jacaré”, e a professora pergunta o
que mais ela desenhou. Nesse momento, a crianga 2, que observa atentamente, insere-se na
conversa. Interagindo e respondendo sobre o que crianga 1 desenhou, ela diz: “um patinho”, a
crianca 1 reforca a afirmativa e diz: “é, um pato”. A professora segue perguntando o que mais
a crianca desenhou, e ele diz: “edo”. Nesse momento, a professora demonstra surpresa e diz
que ndo tinha ledo na historia e, em seguida, questiona a criancga se havia ledo na historia. A
crianca ndo responde e mostra um sapo no seu desenho. A professora encerra dizendo que nao

tinha sapo na histéria, que ia colocar o nome, mas que na histéria sé tinha pato e jacaré.

E importante destacarmos que, mesmo que as respostas das criangas nio sejam
necessariamente as esperadas pela professora, elas estdo experimentando a lingua na atividade
lidica com o desenho relacionado a histéria contada na atividade anterior. A crianca ainda
inseriu no desenho animais que ndo apareceram na histéria contada na atividade que foi feita
no primeiro hordrio, mas que fazem parte do imagindrio da propria crianga e que faz parte do
seu repertorio de saberes. A esse respeito, a professora poderia ter perguntado mais sobre

esses animais citados que ndo estavam na histéria, na tentativa de a crianca desenvolver
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alguma narrativa sobre o assunto, assim, estaria propiciando uma situacdo de trocas
comunicativas, como destacou Dolz e Schneuwly (2004), ao afirmarem que a escola € um

auténtico lugar de comunicacao.

Quando a professora pede que as criancas facam um desenho sobre a histdria contada,
estd dando a oportunidade de representarem, da sua maneira, o que perceberam da histdria.
Para Goulart e Mata (2007), é fundamental que se respeite 0 modo com que as criancas leem
o mundo, como estabelecem relacdes e criam sentidos diferentes para aquilo que vivenciam
no seu contexto sociocultural. Sendo assim, reforcamos que, numa atividade que envolve
perguntas e respostas, as respostas que a professora julga corretas ndo € o mais importante, o
que torna a atividade mais rica é permitir, inclusive, que respostas inesperadas possam surgir,
dando espaco para a crianca aumentar o seu repertdrio linguistico, fazer relacdes entre as
atividades com as experiéncias vividas no meio social e interagir com a situacdo criada na sala

de aula.
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CENA 11

Data: 14/02/2017

Duracao do video: 01:30

Duracdo do recorte: 01:07

Turma: Infantil IIT (3 anos de idade)

Contexto: A cena foi gravada no primeiro horario. A estagiaria distribui os livros das criancas

e pede que elas fagcam uma tarefa referente a aula do dia anterior sobre tipos de moradia.

QUADRO 74 - Cena Interativa entre a Pesquisadora e as criangas

Arquivo Editar Apotagdo Irilha Tipo Buscar Visualizar Opgbes Janela Ajudar

‘Grade [ Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

v |Fala pesquisadora

>| N Anotagdo Tempo Inicial| Tempo Final
"esse?” 1] 651 00:00:04.976
"é 0 que?” 20 5 00:00:07.023
"e esse?” 0/ A48¢ :00:09.348
" a casa? foi vocé que pintou?” :00:11.0¢ 3.976
“pintou de que cor?” 00:14.99¢ 17.767
" e azul, ta certo!” 00:28.022 :30.046
"isso aqui € o que?” :00:31.465 33.883
8 "deixa eu ver, me mostra® 00:00:37.986| 00:00:39.966

9|"que bonito ! quem é esse?" 00:00:40.976 | 00:00:44.04

10 ['indio™ 00:00:45.975 | Of 46.83

11/"qual mais vocé quer mostrar, que vocé pintou?” 00:00:57.510 00! 06€

12|"que bonito V" 00:01:02.533| 00:01:05.99

00:00:22.289 Seleglio: 00:01:11.521 - 00:01:14.939 3418
[ AT EC D [PETPEIPI D[] [P 8[| [€] =] 4 [T ] []mododeSelegio []Modo de Repetigio(toop) &)
=
== i T T T T i
Fala crianga { 308000 ; o0:00:10.000 00:00:15.000 00:00:20.000 00:00:25.000 00:00:30.000

] 1 1 1

I
o (apont (aponta par, (aponta com o dedo indicador direifo para cada cor da imagem)
Olhar da Crianga 1 | <220 I% (%) olha pa (**) olha para a imagem e volta a o|har para a pesquisadora(**)
1

Fala da Crianga 2
=

Gesto da Crianga 2
m

Olhar da Crianga 2
it}
I"essi" (| |"azur | |"uma casa"| I"foi* | |(aponta com o dedo indicador direifo para cada cor da imagem) "pintei d|

Mescla Fala e Gesto [ ] T Il |

Md\_):i

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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QUADRO 75 - Fala da Pesquisadora

fGrade rTexto r Legenda r Lexicon rComments r Reconhecedores r Metadados rControIes
| v |Fala pesquisadora -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duragio
1|"esse?” 00:00:03.651 | 00:00:04.975 | 00:00:01.325
2|"é o que?” 00:00:06.116 | 00:00:07.023 | 00:00:00.907
3|"e esse? 00:00:08. 488 | 00:00:09.348 | 00:00:00.860
4| acasa? foi vocé que pintou?” 00:00:11.000| 00:00:13.976 | 00:00:02 976
5|"pintou de que cor?” 00:00:14.999 | 00:00:17.767 | 00:00:02 768
6|" e azul, ta certo!l” 00:00:28.022 | 00:00:30.046 | 00:00:02.024
7 |"deixa euver, me mostra” 00:00:37.986 | 00:00:39.986 | 00:00:02.000
8 ["que bonito ! quem é esse?” 00:00:40.976 | 00:00:44.045 | 00:00:02.069
9 |"indio” 00:00:45.975 | 00:00:45.835| 00:00:00.860
10 |"qual mais vocé quer mostrar, que vocé pintou?” 00:00:57 510 | 00:01:01.068 | 00:00:03.558
11| "gue bonito V™ 00:01:02 533 | 00:01:05.998 | 00:00:03 465

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 76 - Mescla da crianga 1

fGrade rTexto r Legenda r Lexicon rComments r Reconhecedores r Metadados r Controles
| A |Mescla Crianga 1 -
=M Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duragio
} 1["esse aqui” (tocando na imagem com o dedo indicador direito) 00:00:00.000 | 00:00:03.465 | 00:00:03.465
2 ["essi” (apontando com o dedo indicador direito) 00:00:04.976 | 00:00:06.023 | 00:00:01.047
3 [ azul” 00:00:06.976 | 00:00:08.418 | 00:00:01.442
4 ["uma casa” (aponta para casa com o dedo indicador direito) 00:00:09.488 | 00:00:11.093 | 00:00:01.605
5 foi” 00:00:13.953 | 00:00:15.000 | 00:00:01.047
G |(aponta com o dedo indicador direito para cada cor da imagem) "pintei de peto, de vedxi, amalelo e azul™ | 00:00:17.720 | 00:00:27.045 [ 00:00:09 325
7 |"azul” 00:00:33.941| 00:00:34.940 | 00:00:00.999
2 |"e olha o que eu fiz aqui” (froca a pagina do caderno) 00:00:34.940 | 00:00:38.080 | 00:00:03.140
a["6" 00:00:40.021 | 00:00:41.021 | 00:00:01.000
10 |(manuseando o caderna) 00:00:54.092 | 00:01:00.023 | 00:00:05.931

=
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 77 - Mescla da crianca 2

Grade rTexto rLegenda rLexicon rComments rReconhecedores rMetadados rControIes

| v | Mescia Fala e Gesto Crianga 2 -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duracio

1 ["indio” 00.00:43.963 | 00:00:45.917 | 00.00.01.954

2 ["aqui” 00:00:46.719 | 00:00:47.602 | 00:00:00.883

|| 3 |{mostra ¢ desenho para a pesquisadora) 00:01:02.533 | 00:01:05.993 | 00:00.03.465

4 "eu moro num prédio™ 00:01:09.045 | 00:01:11.510 | 00:00:02 465

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 78 - Transcri¢do da cena interativa

FALA DA CRIANCA 1 CRIANCA 2
PESQUISADORA

Esse aqui

GESTO: tocando na imagem com
o dedo indicador direito
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Esse? Esse

GESTO: apontando com o dedo
indicador direito

E o que? Uma casa

GESTO: aponta para casa com o
dedo indicador direito

A casa? Foi vocé que pintou? Foi
Pintou de que cor? Pintei de peto, de vedxi, amalelo e
azul

GESTO: aponta com o dedo
indicador direito para cada cor da
imagem

E azul, ta certo. Azul. E olha o que eu fiz aqui

GESTO: troca a pagina do

caderno
Deixa eu ver, me mostra 0
Que bonito! Quem € esse? Indio
Indio GESTO: manuseando o caderno Aqui
Qual mais voc€ quer mostrar, GESTO: mostra o desenho para
que voceé pintou? Que bonito a pesquisadora

GCV”

Eu moro num prédio

Fonte: Elaborado pela autora.

Nesta cena, as criancas estdo sentadas ao redor das mesas, nove criangas estdao
presentes € escutam a professora que comeca a explicar como sera feita a atividade daquela
manhi. A estagidria distribui os livros e coloca no meio das mesas vérios ldpis coloridos, o
que rapidamente chama a atencdo das criancas, corroborando com a nossa afirmacao de que a
diversidade de cores geralmente torna a atividade mais atraente para criancas pequenas,

tornando-a ludica.

A atividade € sobre moradia, consta em pintar a figura referente ao seu tipo de
moradia. As criancas ficam nas mesas, de onde conseguem ter acesso aos ldpis coloridos, a
professora quer que cada crianca fique com um ldpis, mas elas pegam vérias cores, trocam

entre elas e pintam os desenhos de vérias cores.

Ap6s ter explicado a atividade, a professora e a estagidria se afastam, deixam as

criancas fazendo a pintura e come¢am a fazer umas colagens nos cadernos das criangas,
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referentes a outra atividade que serd realizada no dia seguinte. Com a auséncia das duas, as
criancas ficam cada uma no seu lugar, realizando a atividade, a pesquisadora que observa a

cena, comeca a filmar e interagir com uma das criangas.

A crianga 1 percebe que a pesquisadora se aproximou e logo mostra os seus livros de
desenhos e diz: “esse aqui”, tocando na imagem pintada no seu livro, com o dedo indicador,
iniciando dessa forma uma conversa, tendo o seu desenho como pivd. A pesquisadora em tom
interrogativo diz: “esse?”, e a crianga repete com o mesmo gesto, apontando para o desenho
que pintou no livro. Assim, a pesquisadora pergunta sobre o que € aquilo que ela estd
apontando, e, dessa forma, a crianca entra no jogo de perguntas e respostas e diz: “uma
casa”. Ao ser questionada, em seguida, se foi ela quem pintou, responde que sim. A
pesquisadora, tentando dar continuidade a conversa, pergunta quais as cores que ela usou na
pintura, e a crianca, apontando para cada cor no seu desenho, responde: “pintei de peto, de

vedxi, amalelo e azul”, mostrando o seu conhecimento sobre as cores, conceitos que sao

constantemente trabalhados pelas professoras na Educagdo Infantil e também pelas familias.

Algo que devemos destacar € a importancia de a professora deixar sempre a disposi¢ao
das criancas os ldpis coloridos, para que elas facam as suas escolhas sobre as cores que
querem usar nos seus desenhos, permitindo uma atividade ativa e que proporciona a liberdade
na maneira de a crianga criar € mostrar como vé as coisas ao seu redor, lembrando que, para
Kramer (2007), as criancas usam a criatividade e a imaginagcdo para representarem a sua
experiéncia e a sua cultura, e, para que isso seja possivel, a escola ndo pode podar o
pensamento e padronizar respostas esperadas, como, por exemplo, o céu deve ser pintado de

azul, e as folhas, de verde.

Outro ponto importante a se mostrar nesse excerto € que, por meio de um jogo simples
envolvendo perguntas e respostas, a criancga vai se inserindo na lingua, externalizando a sua
linguagem. Obviamente que estamos falando de criancas pequenas com 2 ou 3 anos de idade,
dessa forma, cada simples palavra torna-se relevante no dmbito da linguagem de uma maneira
mais ampla, pois se apresenta como uma forma de comunicac@o. Para uma crianca pequena,
uma unica palavra assume um significativo sentido, ja que a sua linguagem tem inicio com
uma palavra, “[...] passando depois a ligar dois ou trés termos entre si; um pouco depois,
progride das frases simples para outras mais complicadas, chegando por fim ao discurso
coerente composto por uma de frases dessas; por outras palavras, progride da parte para o

todo” (VIGOTSKY, 1989, p. 124).
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Dando continuidade a discussdo da cena, apds a crianca falar e mostrar as cores que
foram usadas no desenho, a pesquisadora refor¢a, em tom afirmativo, as cores que foram
usadas, e a crianga 1 muda a conversa sobre a atividade pedida pela professora, muda a pigina
do livro, mostrando a atividade que foi realizada no dia anterior, tentando iniciar uma
conversa sobre outro assunto, ela diz: “olha o que eu fiz aqui”, a pesquisadora aproveita e se
mostra interessada pedindo para ela mostrar. A crianga 1 mostra no caderno o desenho de um

6«

indio, mas ndo diz do que se trata, apenas diz: “0”’, mostrando a sua pintura. Nesse momento,
a crianca 2, de forma inesperada, insere-se na conversa e fala: “indio”. A crianga 1 continua
manuseando o seu caderno como forma de mostrar o indio, e a crian¢a 2 mostra o indio

pintado, apontando para o caderno da crianga 1.

A crianga 2 pega o seu livro e abre na pagina da atividade que foi pedida pela
professora, mostra o seu desenho, que € elogiado pela pesquisadora, e, em seguida, traz algo
que foi trabalhado pela professora ao falar sobre os tipos de moradia, ela diz: “eu moro num
prédio”, iniciando outra conversa. Nesse momento, a musica para dar inicio ao recreio toca, as
criancas se agitam, fecham os livros e comecam a se movimentar para iniciar a dinAmica do
lanche, lavar as maos, pegar as suas lancheiras, comer e seguir para o parque, no patio da

escola.

Podemos perceber que as criangas pequenas estdo o tempo todo tentando se
comunicar, de maneira multimodal, comunicando-se por meio da fala, dos gestos, das
expressdes corporais e faciais. Ao falarem, diversas vezes, usam apenas uma palavra para
designar o que querem, o que sentem ou o que acham sobre algo ao seu redor. Esse fato ndo
torna a linguagem infantil menos importante ou a comunicacdo empobrecida. Ao se
comunicarem da sua forma, as criangas interagem com os adultos ou com os pares, entram no
mundo da linguagem, experimentam a lingua, t€m a possibilidade de ampliar o repertério
linguistico, além de experimentar a esséncia dos géneros que € a conversa, o didlogo. A esse
respeito, concordamos com as ideias defendidas por Medeiros (2013), ao destacar o papel

fundamental da interacdo como meio para a crianga transitar pelos géneros.
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4.1.3 Cenas interativas envolvendo brincadeiras de faz-de-conta

No bloco 3 de andlise, iremos mostrar cenas em que as criancas estdo envolvidas em
atividades ludicas que envolvem brincadeiras de faz-de-conta. Observamos na nossa pesquisa
poucas situacdes envolvendo esse tipo de atividade, ja que, na sala de aula, hd pouca

oportunidade para a crianga criar livremente. Vejamos a seguir.

CENA 12

Data: 08/03/2017

Duracao do video: 01:40

Duracdo do recorte: 01:40

Turma: Infantil III (3 anos de idade)

Contexto: As criancas haviam voltado do recreio, a professora e a estagidria estavam
preparando um material com cartolinas que seria utilizado na semana seguinte. A professora

disse as criangas: “Podem ficar ai brincando enquanto a tia faz um trabalhinho aqui.”

QUADRO 79 - Cena Interativa entre a Pesquisadora e as criancas.

Arquivo Editar Anotacdo Trilha Tipo Buscar Visualizar Opgoes Janela Ajudar

[Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles |

| v |Fala da esquisadora [~
= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final|  Duragio

"quem & a médica?” 00:00:00.920 | 00:00:03.080 | 00:00:02.160

“eA” 00:00:04.320 | 00:00:06.560 | 00:00:02.240 |

“Ata dodoi &2 como é B que a médica faz?” 00:00:08.240 | 00:00:14.920 00:00:06.680

fura? fura 0 que?” 00:00:18.960 | 00:00:22.040 | 00:00:03.080

"vai B, como 67° 00:00:29.000 | 00:00:31.480 00:00:02.480

6["hein, A7" 00:00:38.440| 00:00:40.160 00:00:01.720

7[ha? 00:00:42.520 | 00:00:45.080 | 00:00:02.560

“aaaah! para tirar o sangue 67" 00:00:45.220 | 00:00:48.740 00:00:03.520

" tu t4 dodoi de que?” 00:00:53.040 | 00:00:55.960 | 00:00:02.920

10 "como é que a pessoa dodoi fica?” 00:01:01.400| 00:01:04.040 | 00:00:02.640 |

11["e 0 médico faz como?” 00:01:24.920 | 00:01:28.480 | 00:00:03.560

00:01:25.880 Selegdo: 00:01:24.920 - 00:01:28.480 3560

I AT EC M > [PE[PE[P[DIIMI]  [PS[& [ k] [€] >[4 [T ] []mododeselegio []Modo de Repetigiotoop) )

=

e —
: | T T T T T T T T T -
0 00:00:25.000 00:00:30.000 00:00:35.000 00:00:40.000 00:00:45.000 00:00:50.000 00:00:55.000 00:01:00.000 00.01:05.000 od—
O T
sesto da Crianga 1
a
z . (**) olhndo a janela (**) (%) olhand
Olhar da Crianga 1
@
= "ndo se|

1 da Crian

Gesto da Crianga 2 }1% l_(ﬁ,l Gevant 4
I _‘|
Olhar da Crianga 2 (**) olhando para pesquisadora (**) H
]
Mescla Fala e Gest 'M{ (alisando a mao da Crl__
@ }7

lal Ltbal | I"néo sel
Mescla Fala e Gest [{] T i T 3 O——

Kl

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.




QUADRUO 80 - Fala da Pesquisadora
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Grade rTexto r Legenda r Lexicon |’C0mments r Reconhecedores r Metadados r Controles
| v |Fala da Pesquisadora -
= N Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio
1["guem & a médica?" 00:00:00.920 | 00:00:03.080 | 00:00:02 160
2 e AV 00:00:04.320 | 00:00:06.560 | 00:00:02.240
3 ["Atd dodoi €7 como é B que a médica faz?” 00:00:08.240 | 00:00:14.920 | 00:00:06.630
4 "fura? fura o que?” 00:00:18 960 | 00:00:22 040 | 00:00:03.080
5|"vai B, como 7" 00:00:29.000 | 00:00:31.480 | 00:00:02.480
6 ["hein, A? 00:00:38.440 | 00:00:40.160 | 00:00:01.720
7 "ha? 00:00:42 520 | 00:00:45.080 | 00:00:02.560
8 ["aaaah! para tirar o sangue &7 00:00:45 220 | 00:00:48.740 | 00:00:03.520
4 "e tu t3 dodoi de que?” 00:00:53.040 | 00:00:55.960 | 00:00:02.920
10 ["como & que a pessoa dodoi fica? 00:01:01 400 | 00:01:04.040 | 00:00:02 640
P 11["e 0 médico faz como?” 00:01:24 920 | 00:01:25.480 | 00:00:03.560
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRUO 81 - Mescla da crianga 1.
[ Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles
¥ |MesclaFala e Gesto Crianga 1 -
= N Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final| Duracio
1 ["eu” (bate com a mao direita aberta no peito) 00:00:02 960 | 00:00:04 360 | 00:00:01.400
2 ["ela fura” (segurando a mdo ca Crianga 2 com as maos” 00:00:14 880 | 00:00:158.800 | 00:00:03.920
3 |(aponta para o brago na crianc¢a 2 com o dedo indicador direito) 00:00:40.560 | 00:00:42 600 | 00:00:02.040
- 4 |(alisando a mdo da Crianga 2) 00:01:04.100 [ 00:01:14.940 | 00:00:10.840
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 82 - Mescla da crianca 2
Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments Reconhecedores | Metadados | Controles
¥ |MesclaFala e Gesto Crianga 2 -
= N. Anotacdo Tempo Inicial| Tempo Final Duracao
1|"eu” (com a mée aberta bate no peito) 00:00:06.360 [ 00:00:08.040 | 00:00:01.680
2|(balanca a cabeca em sinal de afirmacio) 00:00:09.480 [ 00:00:11.600 | 00:00:02.120
3 |(aponta para o brago com o dedo indicador esquerdo) 00:00:44.060 | 00:00:44 900 | 00:00:00.840
4 |(balanca a cabeca confirmando) 00:00:48.120 | 00:00:49.280 | 00:00:01.160
n 5|"ndo sei” (levanta os cmbros) 00:00:58.120 | 00:01:00.000 | 00:00:01.830
Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
QUADRO 83 - Transcri¢do da cena interativa.
FALA DA PESQUISADORA CRIANCA 1 CRIANCA 2
Quem € a médica? Eu
GESTO: com a mao
direita aberta bate no
peito
E “A”? Eu

GESTO: com a mao
direita aberta bate no

peito

“A” ta doddi, €?

GESTO: balanca a
cabeca em sinal de
afirmacgdo
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Como € “B” que a médica faz? Ela fura

GESTO: segurando a
mao da Crianga 2 com as
maos

Fura? Fura o que?

Vai “B”, como é? Hein, “A”? GESTO: aponta para o
braco na crianca 2 com o
dedo indicador direito

Ha? GESTO: aponta para o
brago com o dedo
indicador esquerdo

Aaaah! Pra tirar o sangue é? GESTO: balanca a
cabeca confirmando
E tu t4 dodéi de que? Nao sei

GESTO: levanta os
ombros

Como € que a pessoa dodoi fica? GESTO: alisando a mao
da Crianca 2

E o médico faz como?

Fonte: Elaborado pela autora.

Depois do recreio, as criancas do infantil II tinham mais ou menos a mesma rotina, a
professora pedia para que deitassem no chio e fechassem os olhos. Geralmente essa tarefa niao
era muito bem aceita, levando em consideracdo que ainda estavam muito agitadas, mesmo
assim, a professora insistia, pedia que fizessem siléncio e cantava uma musica. Nesse dia,
apos a realizacdo desse “momento de relaxamento”, a professora disse as criangas que elas
podiam brincar na sala mesmo, sem sair para o parque, enquanto isso, elas iriam preparar um

material que seria utilizado outro dia.

Nesse dia, estavam presentes sete criangas, elas rapidamente encontraram alguma
coisa para brincar, dois meninos pegaram uns livros, duas meninas foram para o cantinho da
sala onde tinha uma janela e comecaram a brincar juntas, e trés criangas ficaram nas mesinhas
com papel e lapis colorido. Ficamos observando a dinadmica das criangas, até que nos
aproximamos das meninas que estavam aparentemente brincando de faz-de-conta e

comecamos a interagir com elas.

Desse modo, perguntamos de que elas estavam brincando, elas disseram: “de
médico”. Imediatamente ligamos a cAmera e comecamos a conversar sobre a brincadeira. A
crianca 1 estava sentada de frente para a criancga 2, estdvamos posicionados ao lado delas,

“«

assim perguntamos quem era a médica, a crianga 1 respondeu: “eu”, batendo com a mdo no

peito, reforcando a linguagem multimodal. Perguntamos entdo se a crianca 2 estava doente, e
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ela faz um sinal de afirmacdo com a cabeca. Questionamos como é que a médica faz, e a
crianca 1, segura a mao da crianga 2 e responde: ‘‘fura”, fazendo alusdo a injecdo, relacao
muito comumente feita por criancas, ao se referirem ao trabalho do médico, enquanto
brincam. Nessa brincadeira de faz-de-conta, podemos incentivar a fala e a linguagem em
geral, para ajudar a crianga a aprender conceitos, sem necessariamente ter que experienciar
determinada situacdo, como afirmou Moyles (2002), e podemos observar nesse excerto
quando a crianca traz um conceito pré-estabelecido de que o médico, para curar, aplica
injecdoes. No entendimento de Vygotsky (1989), quando a crianga assume um papel na
brincadeira, assume também as regras e executa agdes que, na sua vida real, ndo estaria apta

para realizar, como no caso de ser a médica e dar injecdes na paciente.

Dando continuidade a andlise da cena, seguimos com a dindmica de perguntas e
respostas questionando como € entdo que o médico fura. A crianga 1, nesse momento, aponta
para o braco da crianca 2 com o dedo indicador, mostrando o lugar e fazendo o gesto como se
estivesse aplicando uma injecdo. Mesmo que nio seja nosso objetivo analisar os gestos,
vemos aqui uma pantomima, que, segundo Avila Nébrega e Cavalcante (2013), é usada sem o
fluxo da fala e representa acdes do cotidiano. Perguntamos novamente, e a crianca 2 repete o

mesmo gesto, apontando para o bragco com o dedo indicador.

Em seguida, perguntamos como é que a pessoa fica quando estd doddi. A crianca 1
pegou o brago da crianga 2 e comecou a alisar, ja que ela era a “médica” responsavel pela
amiguinha “doente”. Como gesto e fala se complementam, o gesto respondeu a pergunta, indo
além: quando fica doente, a crianga precisa de cuidados, carinho. Ficou evidente nessa
interacdo, a simulacdo de uma acdo real, mesmo sem acompanhamento da fala, sugerindo
pantomima, lembrando que Silva (2018) alertou ser possivel encontrar, nos momentos de

interacdo, producdes vocais e propriedades linguisticas no gesto pantomimico.

Esta cena foi interrompida por um problema técnico com a camera, sendo a filmagem
reiniciada poucos minutos depois, sendo assim, a cena 13 que apresentaremos a seguir, € a

continuagdo desta cena que ora comentamos.
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CENA 13

Data: 08/03/2017

Duracgdo do video: 01:38

Duragdo do recorte: 01:19

Turma: Infantil III (3 anos de idade)

Contexto: Continuacdo da cena anterior (cena 13).

QUADRO 84 - Cena Interativa entre a Pesquisadora e as criangas.

|IArquwo Editar Apotagdo TIrilha Tipo Buscar Visualizar Opcdes Janela Ajudar

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

Fala da crianga 1
]

Gesto da crianga 1
o

Olhar da crianga 1
51

Fala dacrianga 2
21

Gesto da -:|ian;J[;

Olhar da crianga 2
]

o Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles
| b A |Fala da Pesguisadora

=[N Anotagdo Tempo Inicial| Tempe Final|  Duragdo
1["A 0 qué gue vocé ta sentindo?” 00:00:01.512| 00:00:04.923 | 00:00.03.411
2|"um dodoi 2 deixa eu ver o dodoi, ti doendo ?” 00:00:13 564 | 00:00:19.948 | 00:00:06.384
3 |"coma foi esse dodoi?” 00:00:20.012| 00:00:22 269 | 00:00:02 257
4|"na pedra? vocé caiu?” 00:00:24.551| 00:00:27.038 | 00:00:02.487
5|"como foi essa queda? estava fazendo o que?” 00:00:27 551 00:00:31 628 | 00:00:04 077

6|"pulaaaandaoll sozinha? ai doeu?” 00:00:33.039| 00:00:38 080 00:00:05.051 |=

7 "e quando tu caisse, que foi que aconteceu?” 00:00:38.230 | 00:00:42.845| 00:00:04.615
8 ["tirou o sapato?” 00:00:49.077 | 00:00:51.462| 00:00:02.385

9 "tu chorou?” 00:00:51.898 | 00:00:53 79| 0:01 El

"chorou ne? doeu” 00:00:53.809 | 00:00:57.460 | 00:0! 5

e agora bora botar o remédio? B cadé o remédio? agui” 00:00:57.460 | 00:01:04.358 | 00:0 9
2 |"0 remédio, ai bota onde o remedinho?" 00:01:04.397 | 00:01:06.499| 00:00:02.102 |
E "é na perna ne? cadé a permna? coloca ai na perninha de A o remedinhe” | 00:01:08.038 | 00:01:15.01 0:00:06.974
s e e AnN4-48 £l nn-n1-10 97| Annnna var

00:01:11.586 Seleciio: 00:01:31.859 - 00:01:34.116 2257
(R R b2 [ [ B[] [B5[57[f] (e[ [0 [ 1] [lmesosessincss [nico s recetizio toon)
=
[ T T T T T T
00:01:05.000 00:01:10.000 00:01:15.000 00:01:20.000 00:01:25.000 00:01:3

B cadé o remédi||"o remédio, ai] |"& na perna ne? cadé a

aponta,

agui”’
aponta p) halam

? i q 9
Fala da Pesquisad ] | | ema? coloca ai na pem]l } ai faz o gue pra sarar? fag
————

(™) olha para crianc,

**) olha para criant,

"da um heijinho?

F@
}_DL‘*

}m

[«

[4 S — N

QUADRUO 85 - Fala da Pesquisadora

[ Grade | Texto | Legenda | Lexicon | Comments | Reconhecedores | Metadados | Controles

| ¥ |Falada Pesquisadora -
= N. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final| Duracio

1|"A 0 gué gue vocé ta sentindo?” 00:00:01.512| 00:00:04.923 | 00:00:03.411

2 |"um dodoi 87 deixa eu ver o dodoi, ta doendo ?” 00:00:13.564 | 00:00:19.948 | 00:00:06.384

3 ["como foi esse dodoi?” 00:00:20.012 | 00:00:22 269 | 00:00:02.257

4 |"na pedra? vocé caiu?” 00:00:24 551 | 00:00:27.038 | 00:00:02.487

5 ["como foi essa queda? estava fazendo o que?” 00:00:27 551 | 00:00:31.628 | 00:00:04.077

6 |"pulaaaandall sozinha? ai doeu?” 00:00:33.039 | 00:00:38.090 | 00:00:05.051

7 |"e quando tu caisse, que foi que aconteceu?” 00:00:38.230 | 00:00:42.845 | 00:00:04.615

8 [tirou o sapato?” 00:00:49.077 | 00:00:51 462 | 00:00:02.385

9 "tu chorou?” 00:00:51.898 | 00:00:53.796 | 00:00:01.898

10 ["chorou ne? doeu” 00:00:53.809 | 00:00:57 460 | 00:00:03.651

11 |"e agora bora botar o remédio? B cadé o remédia? aqui” 00:00:57 460 | 00:01:04 358 | 00:00:06.898

12 "o remédio, ai bota onde o remedinho?” 00:01:04.397 | 00:01:06.499 | 00:00:02.102

13 |"é na perna ne? cadé a perna? coloca ai na perninha de A o remedinho” 00:01:08.038 | 00:01:15.012 | 00:00:06.974

14 |"ai faz 0 que pra sarar? faz o que?” 00:01:15.512 | 00:01:19.307 | 00:00:03.795

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.
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QUADRO 86 - Mescla da crianca 1

l/Grade rTexto |/ Legenda r Lexicon |/Comments |/ Reconhecedores r Metadados |/Controles

| v |llesdndacrianga1 -
= M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracio

1 |"agui” (estende o braco direito com a mio aberta em direcio da pesquisadora) | 00:01:03.538 | 00:01:04 461 | 00:00:00.923

2 |"agui” (aponta para crianca 1 com o dedo indicador esquerdo) 00:01:06.537 | 00:01:07.973 | 00:00:01.436

3 |(balamca a cabeca confirmando) 00:01:08.858 | 00:01:09.960 | 00:00:01.102

4 |(aponta para o joelho da criancal) 00:01:11.730| 00:01:12.935 | 00:00:01.205

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 87 - Mescla da crianca 2.

Grade Texto Legenda Lexicon Comments Reconhecedores Metadados Controles
¥ |Mescla da crianca 2 |~
=M. Anotacio Tempo Inicial| Tempo Final Duracao
1 ["urm dodoi” {(manuseia o short com as duas maos) 00:00:12.000 | 00:00:13.461| 00:00:01.461 [ «|
2 |(balanca a cabeca em confirmacio) 00:00:14.179 | 00:00:15.000 | 00:00:00.821
3|(balanca a cabeca em confirmacio) 00:00:18.000 | 00:00:19.025 | 00:00:01.025
4 |foi na pedra” 00:00:22 538 | 00:00:24 487 | 00:00:01.949
5 |(balanca a cabeca em confirmacao) 00:00:25.987 | 00:00:26.987 | 00:00:01.000
6 ["pulando” 00:00:31.756 | 00:00:33.064 | 00:00:01.308
7 |(palanca a cabeca em confirmacio) 00:00:33.757 | 00:00:34 885| 00:00:01.128 |=
8 [(balanca a cabeca em confirmac3o) 00:00:36.796 | 00:00:37.873 | 00:00:01.077
9["éééé, eu, eu, eu tirei 0 sapato” 00:00:43.974 | 00:00:48.974 | 00:00:05.000
10 |(balanca a cabeca em confirmacio) 00:00:51.026 | 00:00:52.025 | 00:00:01.000
11 |(balanca a cabeca em confirmacio) 00:00:53.501 | 00:00:54 963 | 00:00:01 462
12 |(aponta para o praprio joelhao) 00:01:11.730| 00:01:12.935| 00:00:01.205| |

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software ELAN.

QUADRO 88 - Transcri¢do da cena interativa

FALA DA PESQUISADORA CRIANCA 1 CRIANCA 2

“A” o qué que voce t4 sentindo? Um dodéi

GESTO: manuseia o
short com as duas
maos

Um dodéi é? Deixa eu ver o dodéi, td doendo? GESTO: balanga a
cabeca em
confirmacgao

Como foi esse doddi? Foi na pedra

Na pedra? Vocé caiu? GESTO: balanca a
cabeca em
confirmacgao

Como foi essa queda? Estava fazendo o que? Pulando
Pulaaaando!! Sozinha? Af doeu? GESTO: balanga a
cabeca em

confirmagdo

E quando tu caisse, que foi que aconteceu? Eé&é¢, eu, eu , eu tirei
0 sapato

Tirou o sapato? Tu chorou? Chorou, né? Doeu GESTO: balanga a
cabeca em
confirmacgdo
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E agora bora botar o remédio? “B”, cadé o Aqui

remédio? Aqui.

GESTO: estende o brago

direito com a mao aberta
em direcdo da

pesquisadora
O remédio, ai bota onde o remedinho? Aqui
E na perna, ne? Cadé a perna? Coloca af na GESTO: aponta para o
perninha de “A” o remedinho. Ai faz o que pra proprio joelho

sarar? Faz o que?

Fonte: Elaborado pela autora.

Dando continuidade a cena anterior, perguntamos o que a crianca 2 estava sentindo, e
ela logo respondeu: “dodoi”, pegando no short com as duas maos. Perguntamos se estava
doendo, e a criancga respondeu positivamente com a cabe¢a. Em seguida, perguntamos como
foi o doddi, e ela responde: “foi na pedra”, fazendo referéncia a uma queda real que havia
acontecido dias atrds. Perguntamos se ela havia caido e como foi a queda, ela respondeu
positivamente com a cabeca e falou: “pulando”. Interessados em dar prosseguimento a
conversa, questionamos se doeu e o que aconteceu quando ela caiu, a resposta foi: “éeee, eu
tirei o sapato”. Depois disso, chamamos a crianca 1 para a conversa perguntando sobre o
remédio, ela vira-se de lado como se estivesse pegando o remédio e estende a mao na dire¢ao
da camera, mostrando o “remédio” para passar na sua amiga. A crianca 1 aponta para o joelho

da crianga 2 mostrando o lugar em que vai passar o “remédio” para ela ficar boa.

E interessante lembrarmos da discussio de Corsaro (2003), quando afirmou que, na
brincadeira, existe uma interpretacao carregada de singularidade. Assim, mesmo havendo uma
carga cultural em cada brincadeira, jogo ou brinquedo, a representagdo de papéis nunca sera
meramente uma reproducdo fiel. A crianca ressignifica da sua maneira, sendo assim, essa
mesma brincadeira poderia ser interpretada por outra crianca que, ao invés de relacionar o
médico a injecdo, poderia simbolicamente representar através do uso do estetoscopio, por

exemplo.

Vimos, por meio dessa cena, que a crianga 2 trouxe uma situagdo que realmente
aconteceu e inseriu na brincadeira de médico, em que ela era a paciente que havia se
machucado. Por meio da conversa espontanea, num jogo de perguntas e respostas, as criangas

foram acrescentando dados a brincadeira, construindo um enredo: uma era a médica, a outra a
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paciente, a médico “fura” (aplica a injecdo), a paciente esta dodoi, porque estava pulando e

caiu, doeu, ela chorou, tirou o sapato, e agora a médica vai passar o remédio.

Percebe-se que, nessa constru¢do ldidica, as criancas representam simbolicamente
situagdes e sentimentos reais e, brincando, conseguem falar sobre essas experi€ncias e
comunicé-las de maneira multimodal. Por meio dessa cena, corroboramos com Vygotsky
(2003), quando afirma que, na brincadeira de faz-de-conta, a crianca cria e vive situagdes
imagindrias, que foram construidas social e culturalmente. Bruner (1983) reforca essa
perspectiva, ao afirmar que a crianca adquire a linguagem por meio da cultura e que a forma
mais rdpida de isso acontecer € brincando, explorando o ambiente, entrando em contato com
as regras, com as agdes sequenciadas e também criando e recriando regras e respostas

esperadas.

Quando criamos uma situagdo que favorece a interacdo, aumentamos a possibilidade
de trocas comunicativas, propiciamos um espaco favordvel para a fala e para o
desenvolvimento linguistico da criangca. Nesse caso, a interacdo e o jogo de perguntas e
respostas favoreceram a constru¢do de um enredo, uma vez que as criancas foram
respondendo aos questionamentos da pesquisadora e formulando uma sequéncia de fatos e
construindo uma histdria contada por elas. Como sdo criancas pequenas, a mediacdo de um
adulto auxilia na construcdo da sequéncia de fatos, no ordenamento das ideias e no uso da
fala, fazendo valer, assim, o conceito de scaffolding (andaime), conceito de Bruner (2001),

para se referir ao desenvolvimento das capacidades da crianca com o apoio de um adulto.

Como ressaltou Cavalcante (2009), esse processo de “andaimagem”, que foi discutido
por Bruner (1975), deve ser visto como uma ajuda dada pelo adulto a crianga, através de
situagdes de interagcdo, auxiliando a crianga na formacdo de enunciacdes cada vez mais
efetivas que ocorrerdo gradativamente. Nesse caso, podemos reafirmar o papel fundamental
da professora, da estagidria ou dos adultos que fazem parte do espago escolar, em situagdes
ludicas na sala de aula, como promotores de espacos que promovem a interacio e as trocas

comunicativas.

Refor¢amos, ainda, que, para Vygotsky (1989), as maiores aquisi¢des da crianca sdo
conquistadas por meio do brinquedo. Para o autor, essas aquisi¢des, que sdo brincadeiras hoje

e situagdes imagindrias, poderdo se tornar acao real no futuro.
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A partir dos dados encontrados nas diversas situagdes apresentadas na forma de
contagdo de histdrias, atividades envolvendo brinquedos, brincadeiras, jogos variados e jogos
de papéis, percebemos que as atividades lddicas oportunizam um ambiente favoravel que
aumenta o interesse da crianca em participar das agcdes planejadas pela professora. Vimos que
essas atividades, mediadas pelo adulto, possibilitam a interacdo e promovem o
desenvolvimento da oralidade, a medida que, como afirmou Kishimoto (2011), por meio do
lddico, podemos contar com uma motivacdo interna que instiga a crianga a participagao,
favorecendo os didlogos, aumentando o seu interesse em fazer perguntas, em elaborar
respostas, em participar ativamente da constru¢@o das narrativas, na nomeac¢ao dos objetos, na

criacdo das proprias regras para as brincadeiras, entre outras.

Gostariamos de enfatizar que, diante da andlise feita das cenas lidicas videogravadas,
ficou evidenciado que a contagcdo de histdrias € a atividade em que as criangcas mant€ém o
interesse por mais tempo, promovendo a interagdo, as trocas comunicativas € um numero

maior de fala. Vejamos no quadro a seguir:

QUADRO 89 - Atividade lddica / fala da crianca

Tipo de atividade lidica Tempo de Niimero de vezes que as
duracdo da | criancas falaram durante a
cena atividade
Cena 1 Contacgdo de histérias 03min27s 22 vezes
Cena 2 Contacdo de histodrias 04min50s 31 vezes
Cena 3 Contagao de historias 03min06s 25 vezes
Cena 4 Contacgao de histdrias 02min05s 13 vezes
Cena 5 Contacgao de histdrias 03min27s 26 vezes
Cena 6 Contacdo de histdrias 04min30s 30 vezes
Cena 7 Brinquedos 02min23s 14 vezes
Cena 8 Brinquedos 03min23s 21 vezes
Cena 9 Brinquedos 03minl2s 21 vezes
Cena 10 Brinquedos 01minlS5s 08 vezes
Cena 11 Brinquedos 01min07s 09 vezes
Cena 12 Brincadeira de faz-de-conta 01min40s 04 vezes
Cena 13 Brincadeira de faz-de-conta 01min19s 03 vezes

Fonte: Elaborado pela autora.
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4.2 A FALA DAS PROFESSORAS SOBRE A LUDICIDADE E A ORALIDADE

Inicialmente gostariamos de apresentar os dados sociodemogréificos das professoras
que participaram da nossa pesquisa. Mesmo a participacao das estagidrias tendo sido ativa,
nao solicitamos que elas respondessem ao questiondrio por ainda serem estudantes e, de fato,

ndo serem as responsaveis pela sala de aula. A seguir vemos os dados das professoras:

QUADRO 90 - Dados sociodemograficos

Professoras | Idade | Sexo Formacao Tempo de exp. Tempo de
como docente | atuacdo na EI

Professora 1 40 Fem. | Pedagogia, Mestrado e 20 anos 12 anos

(Infantil II) Doutorado em Educacgio

Professora 2 62 Fem. | Magistério, Especialista 38 anos 6 anos

(Infantil III) em Ciéncias Sociais

Fonte: Elaborado pela autora.

Ap6s apresentagdo dos dados sociodemograficos e com o objetivo de conhecer a visdo
das professoras sobre ludicidade e oralidade, resolvemos fazer um questionario (apéndice A)
de 4 perguntas e pedimos para que respondessem e devolvessem para fins de andlise. As
professoras prontamente se colocaram a disposicdo e responderam o questiondrio como
solicitado. Apresentaremos a seguir as questdes e o comentdrios referentes as respostas dadas

pelas professoras.

A primeira questdo foi: “Ao planejar as suas aulas, o lddico é levado em consideracao?
Como? As duas professoras afirmaram que levam o lddico em consideracdo, porém a
professora 1 destacou que, na Educacdo Infantil, a ludicidade é um dos pilares do processo
pedagdgico e que, no seu planejamento, o lidico sempre € levado em consideragdo como um
recurso para favorecer a aprendizagem das criangas. Relatou, ainda, que todas as experiéncias
realizadas com eles sdo pensadas pelo viés da brincadeira, dos jogos e dos brinquedos.
Destacando também que a brincadeira livre é considerada como um processo criativo e
didético. A professora 2 ressaltou que a brincadeira € pensada como um entretenimento que

da prazer a crianga, fazendo com que sinta vontade de participar das atividades propostas em

sala de aula, favorecendo o aprendizado brincando.

A fala das professoras sobre a brincadeira é refor¢ada pela discussdo que permeia os
estudos sobre a Educacgdo Infantil, que destacam a brincadeira como um direito a crianga e
orientam que esta deve ser garantida pelas escolas, por meio de diversas atividades. Nesse

sentido, gostariamos de dar destaque para o Referencial Curricular Nacional para Educacao
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Infantil (1998), as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil (2010), os Parametros
Nacionais de Qualidade para a Educacao Infantil (2006) e a Base Nacional Comum Curricular

(2017), documentos ja discutidos nesta tese.

Na segunda questdo, perguntamos: “Como vocé entende a oralidade no contexto da
Educacgdo Infantil?”. Sobre essa questdo, a professora 1 respondeu que entende a oralidade
como uma forma de expressdo, onde a crianca possa se expressar de forma clara e com
autonomia. Desse modo, também entende como um processo que deve ser favorecido pelos
ambientes frequentados pelas criancas e nas interagdes que elas estabelecem. Disse, ainda,
que, se a crianga for considerada protagonista do processo em todas as etapas da Educacdo
Infantil, certamente a oralidade serd desenvolvida. A professora 2 entende a oralidade como
uma forma de expressar-se por meio da fala, no dia a dia, nas conversas com perguntas e

respostas que ocorrerdo no espago da escola ou no ambiente familiar.

Podemos perceber que as professoras ndao falam em géneros orais, apresentam a visao
sobre oralidade utilizando a ideia de lingua como expressao e destacam também a importancia
dos ambientes que favorecerem a interacdo e as atividades que envolvam perguntas e
respostas. O entendimento das professoras estd baseado na legislacao que rege a Educacgdo
Infantil, assim como em pesquisas realizadas por estudiosos da érea, sobretudo da area de
educagdo. Vale salientar que, no contexto da educacdo, nos documentos norteadores da
pratica dos professores, o termo “expressdao” € bastante utilizado, como vimos ao longo da
nossa discussdo, ainda que a nossa concep¢ao de linguagem se apresente de maneira mais
ampla, como processo de interagdo. Gostaria de salientar que, quando as professoras usam o
termo “expressdo”, ndo necessariamente estdo retirando da sua visdo o processo de interacao,
como vimos na fala da professora 1, que reforca a importancia da interacdo para favorecer a
oralidade das criangas e, dessa forma, reflete o que foi discutido por Marcuschi (2010), ao

afirmar que a oralidade € uma pratica social interativa.

Quando a professora 1 fala da crianga protagonista, alinha o seu discurso com a
concepcdo atual de crianga vista como um sujeito ativo no processo de desenvolvimento
pleno, concepcio esta que foi enfatizada durante todo o nosso estudo, subsidiada teoricamente
pela legislacdo que dd suporte a Educacdo Infantil, assim como por autores que
historicamente buscam romper com a ideia de que a crianca € manipuldvel e apenas reproduz
0 que estéd ao seu redor. Os estudos de Cohn (2005) ddo grande énfase a discussdo da crianca

como um sujeito ativo, que impacta na cultura e € por ela impactada. Também podemos citar
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Sarmento (2007), que enfatizou a infancia como uma categoria social, dando grande
relevancia ao estudo da crianga como um sujeito ativo que atua na histéria e interfere na

cultura.

O entendimento da professora sobre a importancia do ambiente da escola ser favoravel
ao uso do oral, corrobora com as orientacdes da BNCC (2017), quando esta discute a
necessidade de explorar os ambientes da escola e fora dela, de modo que a crianca tenha a
maxima possibilidade de ampliar os seus saberes sobre a cultura e o contexto em que esta
inserida. Faria (2011) também enfatiza a importancia de ambientes favordveis a manifestagdo
do que a crianca pensa, de modo que possa interagir € mostrar 0 que sente, sempre

respeitando a diversidade, a vez e a voz da crianga, criando situagdes de escuta.

Ainda sobre a relevancia de proporcionar um ambiente favoravel a exploracio do oral,
Bruner (1983) apresentou uma relagdo da brincadeira com o ambiente, ao afirmar que é por
meio brincadeira que a crianca se insere de maneira mais rdpida na linguagem, pois €
brincando que haverd uma maior exploracdo do ambiente e um maior contato com uma

linguagem ludica que envolve regras, sequéncia de acdes, entre outros.

Gostarfamos de enfatizar que ao experimentar a lingua por meio das atividades
ludicas, a crianca faz descobertas, interage com as outras criangas, com o adulto, explora o
ambiente de diversas maneiras, como, por exemplo, através da contacdo de histdrias, da
pintura, do desenho, das cantigas, dos movimentos, dangas, entre outros, descobrindo, assim,

novas formas de linguagem, inserindo-se nos diversos géneros.

Na terceira questdo foi perguntado: “Vocé acha que a oralidade deve ser trabalhada na
Educacdo Infantil? Se sim, como? Para esse questionamento, a professora 1 afirmou
enfaticamente que sim, refor¢cando a ideia que ela mesma destacou na questdo anterior da
crianca como protagonista. Sendo assim, as atividades devem ser pensadas de modo que a
crianga possa se expressar, ter espaco para narrar suas percepgoes e opinides. J4 a professora 2
disse que sim e destacou que a oralidade deve ser trabalhada de forma que possibilite a
crianca comunicar-se através do reconto de historias que foram lidas ou mesmo do imaginério

delas, poesias, parlendas, adivinhas e outros.

A partir da visdo das professoras, podemos destacar novamente algo significativo,
sobretudo na fala da professora 1, sobre dar visibilidade a fala da crianca, permitir espagos

para que a sua voz seja valorizada. Como defende Friedmann (2013), as criancas estdo sempre
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falando, dizendo coisas de diversas formas, sendo assim, espacos para que possam significar
isso € fundamental. Ja a professora 2 explicitou varios géneros, mesmo sem ter citado a
discussdo sobre géneros orais na pergunta anterior, e ao reforcar as atividades que
possibilitam a fala e a comunicacio, corroborando com as ideias de Del Ré et al. (2014),
quando destaca que € ouvindo o outro que nds constituimos os enunciados € vamos
aprendendo a moldar a fala as formas do género do discurso. Ficou evidenciado nos nossos
dados que, em algumas situacdes, a professora 2 nao se percebeu na sua pratica, ou seja, ela
tem o conhecimento sobre a relevancia de permitir espacos para que as criangas interajam e

comuniquem-se, mas em algumas situacoes, esse espago foi negado com pedidos excessivos

de siléncio.

Quando a professora 2 ressalta o uso das histdrias, poesias, parlendas, entre outros,
reforca a orientagdo dada pelo RCNEI (1998), que traz, em suas discussoes, essas atividades
como fundamentais no planejamento das préticas para Educacdo Infantil, reforcada também
pelas DCNEI (2010), que enfatizam a necessidade de as escolas planejarem atividades que
deem espaco para a crianga criar, fantasiar, narrar, questionar, de modo que a sua experiéncia
e a sua cultura sejam comunicadas. Na BNCC (2017), essa discussdo foi retomada, dando
énfase novamente a essas atividades lddicas, como as histdrias, as cancdes, as encenacoes,
entre outras, como de fundamental importancia para o desenvolvimento da fala. Concordamos
com Gouvéa (2016), ao enfocar que, quando as criangas interagem nessas atividades,
experimentam a lingua transmitindo o seu repertério cultural, experimentando também

diversos papéis, sentimentos, emogdes e agoes.

Na quarta questdo, foi perguntado: “Nas rotinas da sala de aula, quais sdo as atividades
ludicas que, na sua opinido, mais favorecem o uso da linguagem oral?” A esse respeito, a
professora 1 respondeu que seria a roda de conversa, onde as criangas falam das novidades do
final de semana, na hora em que estdo brincando e precisam se comunicar com as outras
criancas ou mesmo quando brincam sozinhas e conversam consigo mesmas. Citou também a
hora do parquinho de areia, onde as atividades sdo livres e eles ficam em contato com as
outras criancas. A professora 2 destacou que as atividades lidicas que mais favorecem o uso
da linguagem € a contacdo de histdrias, as musicas ou os contos infantis, as artes visuais,

como a pintura, a colagem e a modelagem.

Fica evidente que, implicitamente, as professoras conhecem os géneros, mas nao ha

uma fala que direcione o planejamento para desenvolvimento de um género oral especifico. A
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esse respeito gostariamos de enfatizar que, das atividades citadas pelas professoras, algumas
nido tivemos a oportunidade de vivenciar durante a pesquisa. A roda de conversa, por
exemplo, citada pela professora 1 € uma atividade considerada pelo RCNEI (1998) como um
momento privilegiado de didlogo e intercambio de ideias, ndo foi registrada na nossa pesquisa
em nenhuma das cenas que tivemos a oportunidade de filmar. J4 a contac¢do de historias foi
citada pela professora 2, corroborando, como jé foi discutido acima, com as orientacdes dos
documentos norteadores das praticas para a Educagdo Infantil. Nesse sentindo, podemos citar
Scarpa (1992) que afirmou que, ao escutar uma histdria e ao tentar recontd-la, a crianga estara
se inserindo nos géneros narrativos, € Moyles (2002) que afirmou ser a contagdo de histérias a
atividade mais eficaz para a crianga brincar com as palavras, reforcando que o contato com
todos os elementos que envolvem a histéria, como o livro, as letras, as figuras, a entonagdo da

professora, as frases, sdo de grande relevancia para o desenvolvimento da lingua oral.

Sobre a interacdo, as professoras demonstram nas suas falas conhecer a relevancia do
tema para o desenvolvimento da oralidade, nas brincadeiras e atividades que envolve a rotina
das criancas. Nas nossas observacdes, percebemos que, em diversas situagdes, elas

favoreceram a interagdo, proporcionando espacos de fala, criando dindmicas de perguntas

¢

respostas, executando a escuta atenta, inserindo as respostas das criancas nas histérias e

(¢S

inserindo outras criangas no contexto da brincadeira. Para Bakhtin (1988), a linguagem
social e acontece nas relacbes com o outro, sob esse olhar, a interacdo assume um
fundamental papel na discussdo sobre aquisi¢cao da linguagem. A esse respeito, destacamos a
fala de Vygotsky (2003), ao afirmar o papel importantissimo que a interagdo assume nos
processos de desenvolvimento da crianga, favorecendo a construg@o das suas relacdes com os

outros individuos, com o meio sécio cultural € com o mundo.

Fica claro que as professoras conhecem a relevancia da ludicidade nas praticas
pedagdgicas para Educacdo Infantil, uma vez que essa afirmacgdo estd presente nas suas
respostas e foi evidenciada nos nossos dados videogravados, em que observamos a ocorréncia
de atividades ludicas todos os dias em que estivemos presentes na escola. Com relagdo a
oralidade, as professoras demonstraram um certo conhecimento, ao falarem sobre as
atividades que fazem com o intuito de oportunizar espacos de fala, mas ndo falaram
especificamente utilizando o termo “géneros orais”, ainda que tenham citado alguns.
Acreditamos que essa questdo se deve talvez ao fato de a formagdo das professoras ser na drea
da educacdo, e ndo na drea de letras, onde ha prevaléncia do estudo dessa drea do

conhecimento.



187

Queremos destacar a formagdo dos professores da Educacdo Infantil como uma
continua necessidade. Para isso, faz-se necessario uma profunda reflexao sobre a concepc¢ao
de crianga como um sujeito ativo e participativo em todo o processo de desenvolvimento e
aprendizado, compreender a ludicidade como uma ferramenta que ajuda a despertar o
interesse da crianca nas diversas atividades trabalhadas em sala de aula e perceber o ensino do
oral como pertinente e necessario, a partir do desenvolvimento de atividades lddicas que
favorecem a interacdo e criam espacos de fala que sdo indispensdveis na constru¢do da

identidade da crianca, respeitando a sua cultura e o seu contexto social.
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5 CONSIDERA COES FINAIS

Esse trabalho teve como objetivo geral observar como a ludicidade, presente em
praticas escolares, ajuda a desenvolver a oralidade em criangas em fase de aquisi¢do de
linguagem, entendendo a oralidade como uma pratica social interativa para fins
comunicativos, a qual se apresenta sob varios géneros textuais e se materializa na realidade

sonora da fala.

A afirmacdo da tese foi confirmada a partir do objetivo principal que elegemos como
foco da pesquisa: compreender como a ludicidade, presente em préticas escolares, ajuda a

desenvolver a oralidade em criancas em fase de aquisi¢do de linguagem.

Para realizar a pesquisa, iniciamos com uma retrospectiva sobre a visdo de crianga na
Educacgdo Infantil, discutimos conceitos sobre ludicidade e aprofundamos a discussdo sobre

oralidade na Educac@o infantil.

Os estudos realizados tiveram como base grandes nomes da area da linguistica, como
Marcuschi (2010), Bakthin (1988), Vygotsky (1994), Del Ré et al. (2014), Schneuwly e Dolz
(2004), McNeill (2000), Kendon (1982), que nos ajudaram a compreender os aspectos
relacionados a linguagem, multimodalidade, interagcdo, oralidade e ao estudo de géneros.
Autores como Aries (2006), Sarmento (2007), Cohn (2005), dentre outros, que embasaram a
discussao sobre a concepcao de crianca historicamente construida e que repercute até hoje nas
préticas dos professores da Educagdo Infantil. Para embasar a discussio sobre ludicidade nos
debrucamos em Luckesi (2002), Brougére (2004), Kishimoto (2015), entre tantos outros
autores e pesquisadores que contribuiram de maneira singular com a nossa discussdo e que
vém dando constantes contribui¢des a ciéncia, a exemplo de Cavalcante (2009), Faria (2010),

Medeiros (2013) e Silva (2018).

Os fundamentos tedricos que embasaram a pesquisa reafirmam o nosso entendimento
de que ainda é fundamental refletir sobre a concep¢do de criangca que permeia o imaginério
dos profissionais da Educacdo Infantil, sendo de extrema necessidade afirmar a ideia da
crianga vista como um sujeito social ativo. Colocd-la no lugar de protagonista, para que nao
seja vista como alguém que “vird a ser”, mas como sujeito que interfere na cultura, na
constru¢do da histéria e, por isso, torna-se indispensavel proporcionar espacos de fala na
escola infantil. A crianca precisa ser ouvida, e a ludicidade se mostrou um excelente caminho

para isso.
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Metodologicamente, o corpus, constituido de filmagens de atividades lidicas escolares

e questiondrio, foi constituido na Escola de Educacdo Basica da UFPB (EEBAS), com

criancas de 2 a 3 anos do Infantil IT e III, respectivamente. Foram analisados questiondrios

com as professoras e cenas de brincadeiras, videogravadas em situacdes diversas do cotidiano

escolar.

Durante a pesquisa, procuramos ndo perder de vista as nossas inquietagdes iniciais: A

escola infantil caracteriza-se como espago de desenvolvimento da linguagem oral da crianca

pequena? E dada a real importancia a fala da crianca? A escola infantil desenvolve atividades

de brincadeiras que favorecem o desenvolvimento da linguagem oral da criangca? Que

atividades ludicas incrementam o desenvolvimento das habilidades orais?

As andlises apontam que:

A legislacdo, que norteia as politicas para Educagdo Infantil, enfatiza em todos os
documentos a concep¢ao de crianga enquanto sujeito ativo e mostra a relevancia em
pensar uma educacdo que: atenda as suas necessidades; seja ludica e proporcione a

interagdo entre os pares € 0 mundo.

Nao é uma tarefa facil definir os termos relacionados a ludicidade, como a brincadeira,
o brinquedo e o jogo, mas afirmamos que sdo acdes que se entrelacam e é este lagco
que nos interessa. O que é significativo para nés é a compreensdo de que o lidico
proporciona um maior interesse na crianga, geralmente despertando a vontade em
participar das atividades propostas pela professora, ndo sendo de maior importancia se
a crianga segue ou ndo as regras, € sim a acdo, o movimento, o interesse, a curiosidade
que uma atividade gera e, com isso, a interacdo, a necessidade de perguntar, de falar,
de contar, de dar nomes aos objetos, de relacionar situacdes imagindrias com o mundo

real e com o seu contexto sociocultural.

A discussdo sobre ludicidade ainda € muito minimizada, vista como algo de menor
importancia. Isso se reflete nas poucas pesquisas que envolve a ludicidade como uma
estratégia para ajudar na aquisi¢cao de linguagem, na Educacdo Infantil. Percebemos
que os estudos sobre ludicidade s@o mais comuns na drea da educagdo e menos na area

da linguistica.

A ludicidade esta inserida na escola, uma vez que as professoras reservam, nos seus

planejamentos, momentos que envolvem brinquedos, contagdo de histdrias, jogos,
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cantigas, desenhos, entre outros, no entanto, em muitas brincadeiras como jogo,

desenho, a oralidade poderia ser mais enfatizada.

e A contagdo de histérias se configurou como o momento de maior interacdo das
criancas com a professora, com as outras criangas, com o proprio livro e com o
ambiente, possibilitando trocas comunicativas, vontade de se inserir no discurso e de
participar da construcdo da histéria. Esse achado aponta para a ideia de que a contagdo
de histdrias € a forma mais eficaz de desenvolvimento da linguagem oral, uma vez que

proporcionou um maior nimero de fala.

e A oralidade é uma prética social interativa que se apresenta na forma de diferentes
géneros, cabendo a escola o papel de criar, a partir dos planejamentos pedagdgicos,
acOes que privilegiem o uso da lingua oral e, em se tratando da Educagao Infantil, que
essas agOes sejam através de atividades ludicas. Sabemos que ainda ha resisténcia da
escola em tratar a oralidade como um objeto de estudo. Supomos que isso se da pelo
fato de os professores ainda ndo terem uma formacgao tedrica sélida do trabalho com

0s gé€neros orais.

Nos nossos dados, ndo encontramos praticas que evidenciassem uma supervaloriza¢io
da escrita, pois as atividades feitas pelas professoras se apresentaram sempre de maneira
lidica, evidenciando a contacao de histdrias, os jogos, as brincadeiras, o desenho, a pintura,
contribuindo com o desenvolvimento da oralidade, porém destacamos que a oralidade e a
escrita sdo atividades interativas complementares. Desse modo, quando a crianga realiza uma
atividade planejada pela professora, pega o livro, nomeia os objetos, recorta figuras que se
relacionam com a histdria, pinta as letras do seu nome e etc, estd envolvida em agdes que

envolvem o oral e o escrito.

Reafirmamos a ideia de Bakthin (1988), Del Ré€ et al. (2014), ao dizerem que, quando
ouvimos a fala do outro, aprendemos a constituir os enunciados e a moldar a nossa prépria
fala as formas dos géneros. Com isso, ficou evidente que o papel do mediador (o adulto) é
fundamental no processo de aquisi¢do de linguagem. Observamos que a intera¢do durante as
atividades luadicas criou um espago favordvel para as criancas se sentirem instigadas pelas
perguntas, buscando um espaco de comunicagdo, procurando introduzir no discurso algo
vivenciado anteriormente, trazendo respostas inesperadas e, dessa forma, experimentaram a

lingua na brincadeira.
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Dando destaque a interacdo, percebemos que, no contexto da crianca pequena, as
atividades ludicas se apresentaram como uma ferramenta de grande relevancia nesse processo.
Observamos que, durante as atividades propostas pela professora, as criancas se envolveram
em processos comunicativos de maneira multimodal, usaram a fala e diversos recursos

linguisticos como os gestos, as expressoes faciais, o olhar e a postura corporal.

Gostarfamos de destacar que as contribuicdes da Linguistica, da Pedagogia e da
Psicologia, que foram discutidas nesta tese, foram abordadas como 4reas que constituem um
universo de conhecimento vasto e significativo, muitas vezes, apresentando olhares diferentes
para o mesmo fendmeno, mas todas essas dreas apresentaram, no ambito do nosso estudo,
algo em comum: a percep¢do da crianga como um sujeito, como alguém que é capaz de agir

ativamente, como um sujeito capaz de interagir e aprender nas diversas esferas do mundo.

Sendo assim, ndo devemos esquecer o conceito de interdisciplinaridade, como um
conceito atual que promove a integracdo dos saberes e que exige de nds, profissionais da
educagdo, da psicologia, da linguistica e demais areas, um entendimento contextual, integrado
pelo principio da formacao humana, a fim de proporcionar uma maior abertura para dialogar
com profissionais que tenham outro olhar e outra compreensio sobre os mesmos dados. Esses
diversos olhares enriquecem a nossa pratica, ampliam o nosso poder de refletir criticamente
sobre as nossas pesquisas € tornam real a ideia de que ndo h4 uma tnica ou correta maneira de

enxergar o que esté diante dos nossos olhos.

E nosso dever e também o nosso desafio assumir as diversas dreas do conhecimento
como saberes que se fundem em prol de algo maior, a educacdo das criangas pequenas, a
defesa por uma Educagdo Infantil de qualidade e a ampliagdo da discussdo sobre a oralidade

como uma prdética ludica possivel. O didlogo de saberes € enriquecedor e necessario.

Gostariamos de afirmar que outros estudos deverdo surgir a partir dessa pesquisa, pois
€ nosso compromisso dar visibilidade a discussao que coloca a ludicidade como um elemento
chave do desenvolvimento da oralidade, e, assim, continuaremos insistentemente pesquisando
e enfatizando a necessidade de colocar a crianca pequena no lugar de sujeito ativo, construtor

de conhecimento, de cultura e possuidor de uma fala que precisa encontrar espago de escuta.

Sabemos que a constru¢ido do conhecimento nao € conclusiva e, portanto, sempre trard
na sua génese a possibilidade de renovacgdo, de aprofundamento e contestacdo. Essa é a
grande diferenca entre a ciéncia e afirmacdes dogmaticas e sectarias que ndo tém como

fundamentos epistemoldgicos as possibilidades de mudancas, de novas descobertas e de
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outras perspectivas. Essa tese € afirmativa, ndo dogmdtica, ndo se encerra aqui, remete a
outros estudos e pesquisas, acompanhando um mundo, um contexto sociocultural e um ser
humano em constante evolu¢cdo, em processos de idas e vindas que supdem a constru¢do

histérica do ser humano engajado na sua realidade.
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ANEXO A - Parecer Comité de Etica

UFPB - CENTRO DE CIENCIAS
DA SAUDE DA UNIVERSIDADE W"@
FEDERAL DA PARAIBA
PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL: CONSTRUINDO CAMINHOS PARA A
AQUISICAO DA LINGUAGEM ORAL

Pesquisador: Andréia Dutra Escarido

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 69723617.1.0000.5188

Instituigdo Proponente: Programa de Pés Graduagéo em Linguistica
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Namero do Parecer: 2.242 892

Apresentagdo do Projeto:

Trata-se de um projeto de pesquisa egresso do PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM LINGUISTICA
DO CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES DA UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
da aluna Andréia Dutra Escarido, sob orientagdo da professora Evangelina Maria Brito de Faria.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:

Analisar a aquisicdo da linguagem oral da crianga pequena através da brincadeira no espaco da escola
infantil.

Objetivos Secundarios:
* Identificar as préticas utilizadas pelas professoras para o desenvolvimento da linguagem oral das
criangas;

* Investigar a escola enquanto um espago de aquisigdo da linguagem oral através do brincar;
* Caracterizar as criangas e 0s seus professores para conhecer aspectos que identifiquem os
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dados sobre sexo, faixa etaria, nivel sécio-econémico, formagdo académica (pais e professores), entre
outros dados que serdo definidos posteriormente;
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* Realizar estudos dos aspectos relativos ao ato de brincar envolvidos na aquisigdo da linguagem oral da
crianca pequena por meio de estudos, pesquisas, observagdes, assim como a legislagdo, as pesquisas,
estudos e as politicas publicas j& estabelecidas no Brasil para a Educagéo Infantil;

* Analisar os dados coletados e resultados da pesquisa com base no referencial teérico-metodolégico
proposto nesse projeto.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:
Riscos:

A pesquisa atende aos critérios éticos que sdo estabelecidos pelas Resolugdes 466/12 e 510/16 do
Conselho Nacional de Salide, ndo oferecendo riscos para a salde dos participantes.

Beneficios:

A pesquisa oferece beneficios para a construgdo do conhecimento sobre a temética, contribuindo para
posteriores avangos no campo pesquisado.
Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

O presente projeto apresenta coeréncia cientifica, mostrando relevancia para a academia, haja vista a
ampliagdo do conhecimento, onde se busca, principalmente, analisar a aquisi¢do da linguagem oral da
crianga pequena através da brincadeira no espago da escola infantil.

Consideragdes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Todos os Termos de Apresentagédo Obrigatéria foram anexados tempestivamente.

Recomendacoes:

RECOMENDAMOS QUE AO TERMINO DA PESQUISA, A PESQUISADORA RESPONSAVEL
ENCAMINHE AO COMITE DE ETICA EM PESQUISA DO CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, RELATORIO FINAL, DOCUMENTO DEVOLUTIVO
COMPROVANDO QUE OS DADOS FORAM DIVULGADOS JUNTO A INSTITUIGAO ONDE OS DADOS
FORAM COLETADOS E PESQUISA NA INTEGRA, TODOS EM PDF, VIA PLATAFORMA BRASIL,
ATRAVES DE NOTIFICAGAO, PARA OBTENGCAO DA CERTIDAO DEFINITIVA.
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Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Tendo em vista o cumprimento das pendéncias elencadas em parecer anterior, SOMOS DE PARECER
FAVORAVEL A EXECUGAO DO PRESENTE PROJETO DA FORMA COMO SE APRESENTA.
Consideragdes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal da
Paraiba — CEP/CCS aprovou a execugao do referido projeto de pesquisa.

Outrossim, informo que a autorizagéo para posterior publicagéo fica condicionada & submisséo do Relatério
Final na Plataforma Brasil, via Notificagdo, para fins de apreciagdo e aprovagéo por este egrégio Comité.

Continuagio do Parecer. 2.242.892

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P | 27/07/2017 Aceito
do Projeto ROJETO 881112.pdf 13:02:49
Outros ParecerConsubstanciado.doc 27/07/2017 | Andréia Dutra Aceito

13:00:26 | Escarido
Projeto Detalhado / | Projeto_Tese.doc 27/07/2017 |Andréia Dutra Aceito
Brochura 12:59:26 |Escarido
Investigador
TCLE/Termos de |TCLEPais.pdf 27/07/2017 |Andréia Dutra Aceito
Assentimento / 12:58:58 |Escarido
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLEProfessores.pdf 27/07/2017 |Andréia Dutra Aceito
Assentimento / 12:58:32 |Escarido
Justificativa de
Auséncia
Outros CartaAnuencia.pdf 27/07/2017 |Andréia Dutra Aceito
11:25:53 | Escarido
Folha de Rosto 003PDF.pdf 29/05/2017 | Andréia Dutra Aceito
10:28:57 |Escarido
Outros 002.jpg 29/05/2017 |Andréia Dutra Aceito
10:21:49 | Escarido
Qutros 001.jpg 29/05/2017 |Andréia Dutra Aceito
10:20:53 | Escarido
Situagdo do Parecer:
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Continuagdo do Parecer. 2.242.892

Nao

JOAO PESSOA, 28 de Agosto de 2017
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(Coordenador)
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ANEXO B - Carta de Anuéncia

ESCOLA DE EDUCACAO BASICA
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO - CE

CARTA DE ANUENCIA
(Elaborado de acordo com a Resolu¢io 466/2012-CNS/CONEP)

Eu, Marlucia Cabral dos Anjos, Coordenadora Geral da EEBAS, aceito a
pesquisadora Andréia Dutra Escarido da Universidade Federal da Paraiba — UFPB,
doutoranda do Programa de Po6s-Graduagdo em Linguistica — PROLING, pesquisa
intitulada “O brincar na Educagdo Infantil: construindo caminhos para a aquisigdo da
linguagem oral”, sob orientagdo da Professora Doutora Evangelina Maria Brito de Faria.

Ciente dos objetivos e da metodologia da pesquisa acima citada, concedo a anuéncia
para seu desenvolvimento, desde que me sejam assegurados os requisitos abaixo:

- O cumprimento das determinagdes éticas da Resolugdo n°466/2012 CNS/CONEP.

© A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa.

- Néo haver4 nenhuma despesa para esta institui¢io que seja decorrente da participagio
dessa pesquisa.

- No caso do ndo cumprimento dos itens acima, a liberdade de retirar minha anuéncia a

qualquer momento da pesquisa sem penalizagio alguma.

yoge Poowoor —of ot julho ot I3

Local ™~ Data

Assinatura e carimbc( do responsavel pela Instituigio
MARLUCIA CABRAL DOS ANJOS
Coordenadora Geral da EEBAS
SIAPE 0701442




ANEXO C - Termo de Consentimento (Diretora da Escola)

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PAR/\iBA - UFPB
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUIiSTICA — PROLING/UFPB
CURSO DE DOUTORADO

TERMO DE CONSENTIMENTO

Senhora Diretora,

Solicitamos autorizagdo para realizagio da pesquisa, que tem como objetivo
analisar a aquisigio da linguagem oral da crianga pequena através da brincadeira no
espago da escola infantil. Trata-se de uma Pesquisa de Doutorado do Programa de Pds
Graduagdo em Linguistica da Universidade Federal da Paraiba - UFPB.

A pesquisa acontecera na escola, durante as atividades pedagogicas ludicas
realizadas pela professora. A coleta de dados sera realizada através de videogravagio,
dos momentos das brincadeiras no espago da sala de aula.

Sera garantido o uso dos dados e imagens apenas para fins académicos e
cientificos.

Estamos a disposi¢io para outros esclarecimentos que poderio ser obtidos
através do telefone: (83) 98864-0702 com a pesquisadora ou com a orientadora Profa.
Dra. Evangelina Maria Brito de Faria, através do email: evangelinab.faria@gmail.com.

Certos de sua anuéncia e valiosa cooperagio agradecemos antecipadamente.

Cordialmente,

. . ~
23 oo Bcarezo
Andréia Dutra Escariio
Doutoranda em Linguistica — UFPB

Jodo Pessoa, 15 de agosto de 2016

Autorizagio concedida: (y) Sim ( ) Ndo

Assinatura do responsavel: __,, /4 Qu [ Qct braf oA @ALU]m

: Marlicia Cabral dos Anjos
Data; 45 2 2 Coordenadora
CE/UFPB - SIAPE 0701442
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ANEXO D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Professoras e Estagiaria)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Professor (a)

Esta pesquisa ¢ sobre “O brincar na Educago Infantil: construindo caminhos para a
aquisi¢do da linguagem oral” e esta sendo desenvolvida pela pesquisadora Andréia Dutra
Escarido aluna do Curso de Doutorado em Linguistica, da Universidade Federal da
Paraiba, sob a orientagdo da Profa Dra. Evangelina Maria Brito de Faria.

Os objetivos da pesquisa sdo: analisar a aquisigdo da linguagem oral da crianga
pequena através da brincadeira no espago da escola infantil; Identificar as praticas
utilizadas pelas professoras para o desenvolvimento da linguagem oral das criangas;
Investigar a escola enquanto um espago de aquisigio da linguagem oral através do brincar;
Realizar estudos dos aspectos relativos ao ato de brincar envolvidos na aquisi¢do da
linguagem oral da crianga pequena por meio de estudos, pesquisas, observagdes, assim
como a legislagdo, as pesquisas, estudos e as politicas publicas ja estabelecidas no Brasil
para a Educagdo Infantil; Analisar os dados coletados e resultados da pesquisa com base no

referencial tedrico-metodologico proposto nesse projeto.

A finalidade desta pesquisa é contribuir para uma reflexdo critica sobre a aquisi¢do
da linguagem oral da crianga pequena através da brincadeira no espago da escola infantil,
promovendo assim, melhorias na pratica dos professores € na qualidade da educagio,

sobretudo, no que diz respeito ao desenvolvimento da linguagem oral das criangas.

Solicitamos a sua colaboragdo para tornar possivel as observagdes e videogravagdes
da sala de aula de Educagdo Infantil, como também sua autorizagdo para apresentar os
resultados deste estudo em eventos da area de saude e publicar em revista cientifica (se for
o caso). Por ocasido da publicagéo dos resultados, o nome dos envolvidos sera mantido em
sigilo. Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos, previsiveis, para a saide dos
participantes.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo € voluntaria e, portanto, o(a) senhor(a)
ndo é obrigado(a) a fornecer as informagdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas

pelo Pesquisador(a). Caso decida ndo participar do estudo, ou resolver a qualquer momento



desistir do mesmo, ndo sofrera nenhum dano, nem havera modificagdo na assisténcia que
vem recebendo na Instituigdo (se for o caso).
Os pesquisadores estardo a sua disposigdo para qualquer esclarecimento que

considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.
Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu

consentimento para participar da pesquisa e para publicagdo dos resultados. Estou ciente

que receberei uma copia desse documento.

Assinatura do Participante da Pesquisa

Contato do Pesquisador (a) Responsavel:
Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor ligar para o (a) pesquisador

(a) Andréia Dutra Escarido

E-mail: aescariao@gmail.com
Enderego (Setor de Trabalho): Cidade Universitaria - Jodo Pessoa - PB -Brasil - CEP - 58059-900
Telefone: (83) 98864-0702

Ou
Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Satde da Universidade Federal da Paraiba
Campus I - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jodo Pessoa/PB
® (83) 3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb@hotmail.com

Atenciosamente,

! : - 9_ Z E Pd
¢ Assinatufa do Pesquisador Responsavel

209



210

desistir do mesmo, ndo sofrer4 nenhum dano, nem havera modificagdo na assisténcia que
vem recebendo na Instituigdo (se for o caso).

Os pesquisadores estarfo a sua disposigdo para qualquer esclarecimento que
considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicagdo dos resultados. Estou ciente

que receberei uma cdpia desse documento.

Contato do Pesquisador (a) Responsavel:
Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor ligar para o (a) pesquisador
(a) Andréia Dutra Escaridio
E-mail: aescariao@gmail.com
Enderego (Setor de Trabalho): Cidade Universitaria - Jodo Pessoa - PB -Brasil - CEP - 58059-900
Telefone: (83) 98864-0702

Ou
Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saide da Universidade Federal da Paraiba
Campus I - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jodo Pessoa/PB
& (83) 3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb@hotmail.com

Atenciosamente,

tsion et ot

Assinatura do Pesquisador Responsavel
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desistir do mesmo, ndo sofrerd nenhum dano, nem haverd modificagfo na assisténcia que
vem recebendo na Instituigdo (se for o caso).
Os pesquisadores estardo a sua disposigdo para qualquer esclarecimento que

considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicagdo dos resultados. Fistou ciente

que receberei uma copia desse documento.

Koiwv %Mm Ao Z&L/Qva, Z_&;mﬁgo

Assinatura do’Participante da Pesquisa

Contato do Pesquisador (a) Responsavel:
Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor ligar para o (2) pesquisador

(a) Andréia Dutra Escarido

E-mail: aescariao@gmail.com
Enderego (Setor de Trabalho): Cidade Universitaria - Jodo Pessoa - PB -Brasil - CEP - 58059-900
Telefone: (83) 98864-0702

Ou
Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal da Paraiba
Campus I - Cidade Universitéria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jo&o Pessoa/PB
& (83) 3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb@hotmail.com

Atenciosamente,

. ~
: b ocommaes
Assinatura do Pesquisador Responsavel
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ANEXO E - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Pais ou Responsaveis)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a)

Esta pesquisa ¢ sobre “O brincar na Educagdo Infantil: construindo caminhos para a
aquisi¢do da linguagem oral” e estd sendo desenvolvida pela pesquisadora Andréia Dutra
Escarido aluna do Curso de Doutorado em Linguistica, da Universidade Federal da Paraiba,

sob a orientac¢do da Profa Dra. Evangelina Maria Brito de Faria.

Os objetivos da pesquisa sdo: analisar a aquisicdo da linguagem oral da criancga
pequena através da brincadeira no espago da escola infantil; Identificar as préticas utilizadas
pelas professoras para o desenvolvimento da linguagem oral das criancas; Investigar a escola
enquanto um espaco de aquisi¢do da linguagem oral através do brincar; Realizar estudos dos
aspectos relativos ao ato de brincar envolvidos na aquisi¢do da linguagem oral da crianga
pequena por meio de estudos, pesquisas, observacodes, assim como a legislacao, as pesquisas,
estudos e as politicas publicas ja estabelecidas no Brasil para a Educagdo Infantil; Analisar os
dados coletados e resultados da pesquisa com base no referencial tedrico-metodolégico

proposto nesse projeto.

A finalidade desta pesquisa € contribuir para uma reflexdo critica sobre a aquisicao da
linguagem oral da crianga pequena através da brincadeira no espaco da escola infantil,
promovendo assim, melhorias na pritica dos professores e na qualidade da educagdo,

sobretudo, no que diz respeito ao desenvolvimento da linguagem oral das criangas.

Solicitamos a sua colaboracdo para tornar possivel as observacdes e videogravacdes da
sala de aula de Educacdo Infantil, onde o (a) seu (sua) filho (a) estuda, como também a sua
autorizagdo para apresentar os resultados deste estudo em eventos da drea de satide e publicar
em revista cientifica (se for o caso). Por ocasido da publicagdo dos resultados, o nome dos
envolvidos serd mantido em sigilo. Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos,

previsiveis, para a saide dos participantes.

Esclarecemos que a participacdo do (a) seu (sua) filho (a) no estudo é voluntdria e,
portanto, o(a) senhor(a) ndo é obrigado(a) a fornecer as informacdes e/ou colaborar com as

atividades solicitadas pelo Pesquisador(a). Caso decida ndo participar do estudo, ou resolver a
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qualquer momento desistir do mesmo, ndo sofrerd nenhum dano, nem havera modificacdo na

assisténcia que vem recebendo na Instituicao (se for o caso).

Os pesquisadores estardo a sua disposi¢c@o para qualquer esclarecimento que considere

necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para a participacdo do meu filho (a) na pesquisa e para publicagdo dos

resultados. Estou ciente que receberei uma cépia desse documento.

Assinatura do Participante da Pesquisa
ou Responsdvel Legal

Contato do Pesquisador (a) Responsavel:

Caso necessite de maiores informacdes sobre o presente estudo, favor ligar para o (a)
pesquisador (a) Andréia Dutra Escarido

E-mail: aescariao @gmail.com

Endereco (Setor de Trabalho): Cidade Universitaria - Jodo Pessoa - PB -Brasil - CEP - 58059-
900

Telefone: (83) 98864-0702

Ou

Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Satide da Universidade Federal da
Paraiba Campus I - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Joao Pessoa/PB

& (83) 3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb @hotmail.com

Atenciosamente,

‘//7‘7’/M‘€clbu_r,é/,4 Yo Betonics

Assinatura do Pesquisador Responsavel
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APENDICES
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APENDICE A — QUESTIONARIO

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA

Prezado (a) Professor (a)

Esta pesquisa € sobre a oralidade como prética lidica na Educacdo Infantil, e estd
sendo desenvolvida pela pesquisadora Andréia Dutra Escarido, aluna do Curso de Doutorado
em Linguistica, da Universidade Federal da Paraiba, sob a orientacdo da Prof.* Dr?
Evangelina Maria Brito de Faria.

Solicitamos a sua colaboracdo em responder a um questiondrio. Esclarecemos que a
sua participagdo no estudo € voluntdria e, portanto, o(a) senhor(a) nao € obrigado(a) a
fornecer as informagdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo pesquisador(a),
entretanto, gostariamos de enfocar a importancia das suas respostas para a nossa pesquisa. Por
ocasido da publicacdo dos resultados, o nome dos envolvidos serd mantido em sigilo.
Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos, previsiveis, para a sadde dos participantes.

Para que a pesquisa seja realizada conforme o disposto nas Resolugdes 510/16 do
Conselho Nacional de Satide faz-se necessario documentar o seu expresso consentimento.

Nos colocamos a sua inteira disposicdo para esclarecer qualquer divida que necessite:
(aescariao @ gmail.com / evangelinab.faria@ gmail.com)

Desde j4, agradecemos a sua colaboragao.
Andréia Dutra Escariao

Evangelina Maria Brito de Faria
Pesquisadores responsdveis


mailto:aescariao@gmail.com
mailto:aescariao@gmail.com
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TERMO DE CONSENTIMENTO

Assinando este termo, estou concordando em participar do estudo acima
mencionado, sob a orientacdo da Prof.* Dr.* Evangelina Maria Brito de Faria, do Programa
de P6s-Graduagdo em Linguistica, da Universidade Federal da Paraiba, estando ciente de
que os dados fornecidos poderao ser utilizados para fins cientifico-académicos.

Joao Pessoa, de de

Assinatura do (a) participante

QUESTIONARIO DA PESQUISA

1. Ao planejar as suas aulas, o lidico é levado em consideragdo? Como?

2. Como vocé entende a oralidade no contexto da Educacdo Infantil?

3. Vocé acha que a oralidade deve ser trabalhada na Educagao Infantil? Se sim, como?
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4. Nas rotinas da sala de aula, quais sdo as atividades lddicas que, na sua opinido, mais
favorecem o uso da linguagem oral?

QUESTOES SOCIODEMOGRAFICAS

Agora, gostariamos de saber um pouco a seu respeito:
01. Idade anos 02. Sexo: O Masculino [ Feminino

3. Formacao:

4. Tempo de experiéncia como docente:

5. Tempo de atuagdo na Educacao Infantil:

AGRADECEMOS A SUA PARTICIPACAO.



