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RESUMO

Considerando o papel docente e as novas sistematizacdes de ensino e aprendizagem na disciplina de
matematica para anos iniciais, inerentes a insercao e contextualizacdo da nova Base Nacional Comum
e Curricular - BNCC, compreendemos ser importante desenvolver ac¢fes sistematizadas que sejam
eficientes na construcdo e consolidacdo de competéncias e habilidades. Dessa forma, esta pesquisa de
cunho quali quantitativa, traz reflexdes acerca da importancia de uma proposta metodoldgica que vem
sendo desenvolvidas nas escolas brasileiras para 0s anos iniciais que é a importancia dos jogos
matematicos na construcdo e consolidacdo da aprendizagem. Para tanto, procede-se o estudo de sua
literatura que traz concepcles essenciais a construcdo de reflexdes acerca dessa linha de estudo tdo
importante, a0 mesmo tempo, a pesquisa realiza analises circunstanciais fruto da aplicacdo de um
guestionamento em um municipio no interior da Paraiba, o que possibilitou confrontar teoria e préatica
docente. Desse modo, observa-se que as andlises das concepgdes dos professores aliados com as
reflexdes mensuradas na literatura apresentam conformidades quanto a importancia didatica e
pedagogica da aplicabilidade dos jogos na aprendizagem matematica, o que nos permite concluir que
essa proposta metodoldgica traz significado ao conhecimento matematico e promove ressignificagcdes
fundamentais na concluséo.

Palavras-chave: Ensino de Matemaética; BNCC; Jogos Matemaéticos.



ABSTRACT

Considering the teaching role and the new teaching and learning systematizations in the mathematics
discipline for early years, inherent in the insertion and contextualization of the new Common National
and Curricular Base - BNCC, We understand the importance of developing systematic actions that are
efficient in building and consolidating competencies and skills. Thus, this qualitative quali research
brings reflections on the importance of a methodological proposal that has been developed in Brazilian
schools for the early years that is the importance of mathematical games in the construction and
consolidation of learning. To this end, we proceed to the study of its literature that brings essential
conceptions to the construction of reflections about this so important line of study, At the same time,
the research analyzes circumstances resulting from the application of a questioning in a municipality
in the interior of Paraiba, which made it possible to confront theory and teaching practice. Thus, it is
observed that the analyzes of teachers' conceptions, allied with the reflections measured in the
literature, conform to the didactic and pedagogical importance of the applicability of games in
mathematical learning, this allows us to conclude that this methodological proposal brings meaning to
mathematical knowledge and promotes fundamental resignifications in the conclusion.

Key Words: Mathematics Teaching; BNCC; Mathematical games.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa, visa apresentar sistematizacdes inerentes ao processo de construgdo da
pratica docente, por meio de um estudo que parte de reflexdes acerca do ensino de matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para tanto, tem como linha central, a investigacdo
das concepcOes de professores da rede municipal de ensino de Brejo do Cruz - PB, sob a
perspectiva do uso de jogos na consolidacéo de aprendizagens matematicas.

O interesse pela pesquisa € fruto de estudos tedricos e praticos oriundos de reflexdes
acerca do tema, e consequentemente de discussfes promovidas pelos componentes
curriculares no decorrer do curso de pedagogia na modalidade EAD. Além disso, expressa
preocupacOes no percurso da minha trajetoria profissional, em que, por varias ocasifes fui
surpreendida com discursos de que os professores pedagogos dos anos iniciais ndo sabiam
ensinar matematica, diante de tais inquietacdes, este estudo busca desnudar a concepcao de
gue o ensino da matematica realizada por professores pedagogos nos anos iniciais do Ensino
Fundamental é uma pratica inconsistente, deste modo, fui instigada a aprofundar fundamentos
tedricos e praticos que me dessem sustentacdo de contrapor a tal argumento.

Na contemporaneidade, as constantes mudancas socioculturais exigem dos cidaddos
niveis de letramento matematico cada vez mais elevados, diante disso, novas demandas séo
intensificadas no processo de formacdo docente/discente, e novas perspectivas de ensino e
aprendizagem sdo recolocadas nos anos iniciais do Ensino Fundamental tornando o ensino da
matematica uma tarefa bastante desafiadora, neste processo, o letramento matematico, ndo se
limita apenas a compreensao dos numeros e da linguagem matematica, mas ao uso desses
conhecimentos e suas aplicacfes no dia a dia, auxiliando na resolucdo dos problemas do
cotidiano.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ensinar/educar
matematicamente um individuo ¢ bem mais do que somente capacita-lo para conhecer o0s
nameros ou utilizad-los em momentos cotidianos, ensinar matematica exige compreender e
conhecer 0 modo de vida do individuo (BRASIL, 2014), assim, 0 processo de ensino €
composto de etapas que apresentam real complexidade e séo baseadas no desenvolvimento
dos individuos para atender as demandas cotidianas.

Enquanto ciéncia da educacdo, a matematica é bastante apreciada por alguns alunos,
mas também temida por outros, talvez pela forma como é ensinada/transmitida, ou pelas
metodologias reprodutivistas utilizadas, que pouco aproveitam os interesses e as necessidades

dos alunos, entre essas, observamos em linhas adjacentes a esse estudo, concepcdes que
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aferem e referenciam tal concepgdo, como as perspectivas metodoldgicas que partem e
desenvolvem-se por meio de aulas cansativas e mondtonas.

Como desafio ao trabalho pedagogico docente, consideramos as escolhas
metodologicas e as sistematizacdes das aprendizagens discentes cruciais na construcdo de
saberes matematicos, nesse processo, os conceitos originalmente “dificeis de aprender”,
seriam o ponto central no processo de ensino-aprendizagem, podendo ser mobilizados de
forma problematizadora, a partir das vivéncias cotidianas dos alunos, com isso, acredita-se
que as aprendizagens podem se tornar mais significativas e atrativas para o aluno.

Por educacdo problematizadora, compreendemos o esforco permanente através do
qual, os homens véo se percebendo criticamente no mundo (FREIRE, 1987, p.41). Nesse
sentido, o saber matematico é amplo e excedem diversas areas, podendo ser utilizados em
diferentes realidades em meio as demandas cotidianas.

Consoante ao papel docente, a BNCC apresenta alguns caminhos e possibilidades para
0 desenvolvimento de finalidades pedagogicas, centradas no desenvolvimento de novas
competéncias, que exigem dos alunos um papel ativo e protagonista, deste modo, requer a
mobilizacdo de habilidades que levem os alunos a compreenderem ndo somente 0s conteddos,
mas desenvolverem competéncias de aprender a aprender.

Nesta direcdo, o papel docente é valorizar as situacdes ludicas de aprendizagem, que
direcionam para a uma necessaria articulacdo entre as experiéncias e o0s saberes dos alunos
(BRASIL, 2014), assim, precisa prover tanto as progressivas sistematizacdes das experiéncias
quanto o seu desenvolvimento, podendo possibilitar aos alunos novas formas de se relacionar
com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fendmenos, de testa-
las, de refutd-las, de elaborar conclusbes, em uma atitude ativa na construcdo de
conhecimentos.

Essas experiéncias, possibilitam ao docente trilhar caminhos pertinentes a construgédo
de novas sistematizacGes que colaboram na concepcao do aprender matematicamente. Dentre
as quais, acreditamos que 0 uso de jogos podem possibilitar o desenvolvimento cognitivo e as
aprendizagens durante o processo formativo dos alunos, logo, acredita-se que essa vertente
apresenta diversas possibilidades de exploracdo no ambiente escolar.

Neste cenario, o professor busca assumir um papel ativo na articulacao de ideias, e no
direcionamento das situacGes de aprendizagem, para tal, necessita compreender seu papel
dentro de um processo complexo, constituido de fases e concepcdes.

No que diz respeito as atitudes cognitivas e ao percurso tedrico pratico no uso dos

jogos matematicos, o professor em determinadas situacdes ndo tem conhecimento factivel,
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provocando desinteresse no desenvolvimento metodoldgico por parte do aluno que néo
compreende o papel do jogo e consequentemente ndo faz o uso adequado. Consoante a essa
perspectiva Miorim e Fiorentini (1990), enfatiza que o professor nem sempre tem clareza das
razbes fundamentais pelas quais os materiais ou jogos sdo importantes para 0 ensino-
aprendizagem da matematica e, normalmente sdo necessarios averiguar, e em que momento
devem ser usados, pois alguns docentes apenas os utilizam com o intuito de distragcdo nas suas
aulas.

Considerando o uso dos jogos na sala de aula, € imprescindivel que o professor
enquanto colaborador e articulador de novas ideias, assuma consigo mesmo a
responsabilidade de dar novos significados as suas praticas formativas e pedagogicas,
reconstruindo assim novas praticas e considerando as intencionalidades pedagogicas e
metodoldgicas na ruptura da “mecanizacdo” da educagdo matemadtica, imposta pelo
tradicionalismo presente do processo de ensino aprendizagem.

Dessa maneira, Souza (2006), acrescenta que, 0 ensino da matematica atravessa uma
situacdo de grande desconforto, tanto para quem aprende como para quem ensina, sobre esse
aspecto, a BNCC sugere ressignificacdes as aprendizagens subsidiando as a¢des educacionais
docente (BRASIL, 2017). Assim, ¢ importante considerarmos que essa “reorganizagao” traz
consigo caminhos e acbes que tenham fundamentacGes como proposta, por isso, vem a ser
necessario buscar meios que facilitam o entendimento dos contetdos e que transformem o
ensino mais agradavel e atraente (SARMENTO et al., 2017).

Tomando como ponto de partida o ensino de matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, esta pesquisa vem de forma sistematica, trazer reflexdes sobre a importancia do
uso dos jogos na construcdo e consolidacdo das aprendizagens matematica, para tanto, busca
apresentar sistematizacfes teoricas e praticas a partir de uma analise do contexto sécio-
educacional na contemporaneidade. Como questdes de pesquisa, problematizamos: Que
concepcdes e praticas os(as) professores(as) dos anos iniciais do ensino fundamental tém
guanto ao uso de jogos na sala de aula? Em que medida, o uso dos jogos na sala de aula torna-
se uma aliado ao ensino da matematica? Que impacto 0S jogos promovem quanto ao
desenvolvimento das aprendizagens matematicas? Para responder as questdes propostas, cabe
destacar o papel do professor, bem como as finalidades pedagogicas no uso dos jogos como
instrumento pratico da aprendizagem matematica.

Posto isso, temos como objetivo geral: Analisar a importancia dos jogos como
instrumento metodoldgico no processo de ensino/aprendizagem da matemética nos anos

iniciais do Ensino Fundamental e, de maneira especifica: Apresentar o lugar ocupado pelos
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jogos no processo de aprendizagem matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental;
Identificar e analisar o papel do jogo como instrumento de aprendizagem.

Para atingir os objetivos propostos, a referida pesquisa contempla as seguintes etapas:
o levantamento e estudo bibliografico de literaturas acerca do objeto de estudo; a pesquisa de
campo; a coleta e a analise dos dados.

Destacamos previamente, que a pesquisa sera realizada em 05 (cinco) escolas da rede
municipal de ensino de Brejo do Cruz-PB, os sujeitos compreendem um total de 30 (trinta)
professores(as) dos anos iniciais do Ensino Fundamental, sendo destes, escolhidos uma
amostragem para tratamentos dos dados. Para a coleta dos dados, foi aplicado um questionario
com questdes objetivas e abertas onde os professores puderam se posicionar a acerca do
objeto de estudo. A analise dos dados foi realizada de forma sistemética considerando as
questdes centrais da pesquisa, com o0 intuito de coletar as informacGes necessarias para
alcancar os objetivos propostos.

Diante o exposto, enfatizamos que este trabalho estd organizado em 04 (quatro)
capitulos, no primeiro capitulo, introduzimos de modo geral a pesquisa, no segundo,
discutimos alguns fundamentos tedricos em torno do objeto de analise, no terceiro capitulo,
apresentamos o percurso metodolégico e a analise dos dados, no Gltimo capitulo, trazemos os
resultados e discussOes, além destes, trazemos as nossas consideragdes finais.

Acreditamos com a pesquisa oferecer subsidios pertinentes para a reflexdo do ensino
da matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental oportunizando reflexdes acerca das
diferentes formas do trabalho pedagdgico na construgdo do conhecimento matematico,
corroborando assim, com o desenvolvimento de concepgdes que fortalecam e estimulem a

disseminacédo do ensino de matematica de forma ludica.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo, teceremos didlogos com alguns autores que fundamentam nossa pesquisa,
neste processo, nos cercamos dos estudos, problematizacgdes e desafios vivenciados no ensino
da matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a importancia do jogo e a construcao
do conhecimento matematico. Discorreremos também breves reflexdes sobre o papel do

pedagogo na aprendizagem matematica e a Base Nacional Comum Curricular.

2.1- O ensino de matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental: problematizacgdes

e desafios

O ensino de matematica nos anos iniciais, € um trabalho pedagdgico desafiador e ao
mesmo tempo inspirador de ideias, visto que é nessa fase que a crianca pode desenvolver
aproximacdes ou os distanciamos quanto as aprendizagens matematicas, esse periodo de
escolarizacdo é considerado chave na construcdo do saber. Mediante esse contexto,
acreditamos que uma das grandes possibilidades para superacdo de tais desafios, € a
reorganizacdo do trabalho, mediado pela construcdo de propostas pedagogicas e de
metodologias significativas, neste percurso € fundamental discutirmos algumas questdes
motivadoras e a0 mesmo tempo mobilizadora das vivéncias do professor enquanto facilitador
da aprendizagem.

E justamente nesse sentido que o professor encontra em seu percurso profissional
caminhos “sinuosos” na busca pela qualidade da educacao. Consoante a esse percurso Santos
(2011), acrescenta, quanto ao ensino da matematica, fundamentagdes ligadas aos processos
ensinar e aprender, quando acentua que, a matematica esta ligada a compreensdo, isto €,
construir com significacdo; aprender o significado de um objeto ou acontecimento; aprender a
fazer relagdo entre eles. O conhecimento matematico deve ser apresentado aos alunos como
historicamente construido e em permanente evolucéo.

Dessa maneira, compreendemos que 0 processo de ensino e aprendizagem da
matematica para 0s anos iniciais precisa fundamenta-se a partir de sistematizagdes que
promovam significado para os alunos. Entretanto, para que isso aconteca o professor precisa
aliar métodos e estratégias eficazes, de modo que carreguem consigo propostas que atraiam a

atencdo dos alunos, algo bastante desafiador para os dias atuais. Em contrapartida a esse
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contexto, Neves (2018), levanta uma questdo pertinente, acrescenta que € a postura do
professor de matematica nos anos iniciais e o seu papel, quando coloca que:

Boa parte dos professores continuam a apresentar em sala de aula o ensino de
matematica como algo fechado e desvinculado da realidade dos alunos, quando se
faz necessario fornecer experiéncias que permitam aos alunos, dar valor a
matematica e sentirem-se confiantes quanto as suas capacidades, pelo fato de que
além do cotidiano dos alunos, a principal origem de suas experiéncias matematicas
para maior parte deles ocorre em sala de aula, o que requer um aumento na
participacdo das criangas na producdo do conhecimento, tendo em vista que as
regras e técnicas aplicadas ndo sdo suportados pelo fato de ndo fazerem sentido, pois
ndo basta que o professor saiba 0 que e como ensinar, mas saber o porqué do que
ensina (NEVES, 2018, p.22).

Nessa perspectiva, é importante destacar o papel do professor enquanto facilitador da
aprendizagem, e mediador de acBes que estimulem a participacdo e a interacdo por meio da
continuidade do trabalho pedagdgico subsidiado dos anos anteriores. Assim, o aluno tem a
possibilidade de desenvolver habilidades centrais ao seu processo de formacdo e a0 mesmo
tempo consolidar de forma mais aprazivel os conteidos matematicos.

Nesse sentido Martins (2009), faz ponderagdes bastantes pertinentes ao entendimento

do desenvolvimento do ensino da Matematica no Brasil quando acentua que:

Ensinar matematica € desenvolver o raciocinio l6gico, estimular o pensamento
independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. N6s como
educadores matematicos, devemos estar abertos as alternativas que sejam eficazes
em aumentar a motivacdo para aprendizagem, desenvolver a autoconfianga, a
organizacdo, concentragdo, atencdo, raciocinio l6gico-indutivo e 0 senso
cooperativo, de forma a desenvolver entre os educandos, a socializa¢do e aumentar
as intences entre eles (MARTINS, 2009, p.2).

A partir desse entendimento, compreendemos a centralidade da disciplina para o
desenvolvimento do educando, para isso é importante que desde cedo os alunos sejam
estimulados a desenvolver capacidades que vdo além de simplesmente contar, ordenar, e
realizar pequenas operacdes, e € importante salientar que ndo estamos afirmando que tais
capacidades devem ser desprezadas, mas no que diz respeito ao desenvolvimento da
compreensdo e do raciocinio Matematico, o “pensar” e o ‘“‘construir” sdo perspectivas
significativas e que apresentam potencial ludico consideravel, dentro desse contexto é vital
ressaltarmos o papel da leitura nessa construcéo.

Ainda nessa perspectiva, é importante destacar a centralidade pedagdgica do professor
no desenvolvimento do potencial cognitivo do aluno. Para tanto, Neves (2018), traz

consideracBes importantes quando acentua que:
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A escola tem grandes responsabilidades nesse processo, mas é o professor que tem a
capacidade de preparar alunos que se interessem e continuem a aprender, durante e
depois do periodo escolar. Pois é necessario entender que alguns conteldos sao
evidentes para os professores, mas nem sempre serdo claros para todos os alunos,
desta forma ndo se pode avancar para conteidos mais avancados que necessitem de
conteidos anteriores ja assimilados, pois complica ainda mais o processo de
aprendizagem (NEVES, 2018, p.21).

No entanto, o autor ratifica que, se o professor ndo conhecer a realidade dos alunos,
mesmo que este promova aulas mais interessantes e estimulantes, a maioria dos alunos
dificilmente conseguira atingir os objetivos esperados.

Dentro do contexto atual para o ensino da Matematica nos anos iniciais, o professor
tem ao seu auxilio ferramentas bastantes consideraveis ao trabalho pedagdgico. Para tanto,
Neves (2018), coloca que, o0 uso de tais ferramentas precisam levar em consideracao questdes
centrais aos objetivos de aprendizagem, quando destaca que:

Seja através de jogos ou materiais concretos, o professor precisa ser objetivo, pois
por si s6 tais materiais ndo sdo garantia de aprendizagem, pelo contrario, pois as
no¢Bes matematicas ndo estdo nos materiais, elas se formam na cabeca da crianca.
Estes podem ser oferecidos antes de uma explicagdo para que os alunos tenham

nocdo do que sera trabalhado teoricamente agindo e raciocinando ao mesmo tempo,
0 que pode favorecer na concentracdo dos alunos (NEVES, 2018, p.30).

Assim, a aplicabilidade dos materiais assim bem como a construcdo de estratégias
motivadoras a consolidacdo da aprendizagem matematica, esta relacionada a concepcgao
pedagdgica de cada profissional, e a busca incessante pela qualidade da educacdo, estimulo

natural de qualquer educador.

2.1.1- O Jogo e a construcdo do conhecimento matematico

O jogo como instrumento pedagogico apresenta diferentes possibilidades, no entanto,
ao trabalharmos com essa perspectiva de instrumento metodologico é importante contemplar
algumas etapas que compdem o processo didatico, tanto na perspectiva pedagogica quanto no
que diz respeito aos procedimentos técnicos, afinal de contas o jogo no contexto de ensino
aprendizagem é uma proposta que necessita de intencionalidade, ou seja, de planejamento e
mediacdo, fundamentados no desenvolvimento da aprendizagem.

Nesse contexto, Gadotti (2004, p. 34) destaca que “[...] O pedagogo ¢ aquele que ndo
fica indiferente, neutro, diante da realidade. Procura interagir e aprender com a sua realidade”.
Dessa forma, compreendemos que para que o pedagogo tenha condicfes de intervir de forma

significativa na pratica pedagogica de maneira eficiente, ele precisa entender o contexto ao
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qual o instrumento vai ser inserido e seus objetivos de aprendizagem, ou seja, compreender
questBes educacionais e pedagodgicas presentes na escola.

Mesmo o jogo apresentando um carater “ladico”, ¢ de extrema importancia estar
atento as intencionalidade pedagdgicas, logo, necessita de uma boa articulacdo das etapas que
“exploram” o poder cognitivo do aluno, de modo que o mesmo compreenda com clareza e
intencionalidade as etapas contempladas no jogo, consolidando assim a sua aprendizagem.

Se tratando da matematica, 0 jogo possui elementos indissociaveis como, por
exemplo, (contar, ordenar, classificar), essas intencionalidades estdo presentes ndo somente
no jogo, mas também na mediacdo pedagdgica, com vista ao desenvolvimento de
competéncias inerentes ao saber matematico, para isso é fundamental que o professor tenha
total compreensdo do instrumento metodoldgico do que ele fara uso.

Nesse contexto, Moura (1992), acentua que ao ensinar Matematica, fazemo-lo (ou
deveriamos fazé-lo) com um objetivo determinado. Isto exige a intencionalidade por parte do
educador. E a visdo geral do processo de ensino requer que o dominemos, tendo em vista o
sujeito que aprende (sujeito cognoscitivo) o conteddo primeiro (conceitos ja dominados pelo
sujeito) e o conceito cientifico (aquele que se pretende sistematizar).

Diante desse contexto, é importante acentuar que 0 jogo no ensino de matematica deve
cumprir o papel de auxiliador na mobilizacdo do ensino dos contetdos, propiciar a aquisicao
de habilidades, permitir o desenvolvimento operatdrio do sujeito e, mais, estar perfeitamente
localizado no processo que leva a crianca do conhecimento primeiro ao conhecimento
elaborado.

E importante destacar que o uso de jogos nos anos iniciais do Ensino Fundamental
desenvolve um papel importante além de “elucidar” a aprendizagem, e ser instrumento
significativo no processo de alfabetizacdo matematica. De acordo com as Diretrizes e Bases

da Educagéo Nacional,

a alfabetizacdo seria 0 processo de apropriacdo do sistema de escrita alfabético,
porém em um sentido mais abrangente, ou num sentido lato, se “supde nao somente
a aprendizagem do sistema de escrita, mas também, os conhecimentos sobre as
praticas, usos e funcdes da leitura e da escrita, 0 que implica o trabalho com todas as
areas curriculares e em todo o processo do Ciclo de Alfabetizacdo (BRASIL, 2014,
p.27).

Ainda nessa perspectiva, € importante acrescentar que associar esse conceito de
alfabetizacdo com a concepgdo de alfabetizacdo matematica defendida inicialmente por
Danyluk (1998), como o processo que envolve os atos de aprender a ler e a escrever a

linguagem matematica, para a autora, ser alfabetizado em matematica é entender o que se 1é e
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escreve, assim como, o entendimento das primeiras noc¢Ges de aritmética, de geometria, da
I6gica, dentre outros, na resolucdo de problemas do cotidiano.

Nesse sentido, a alfabetizacdo se apresenta como processo de Alfabetizacdo
Matematica, assim, espera-se que nos primeiros anos de escolarizacdo os alunos sejam
capazes de desenvolverem essas habilidades e competéncias, as quais impulsionam a

aprendizagem de Matematica futura.

2.2.2- Breves reflexdes sobre o papel do pedagogo na aprendizagem matematica

O papel do pedagogo nos processos de alfabetizacdo matematica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental é bastante relevante, sobretudo pelas escolhas politicas, metodolégicas e
didaticas que estes fazem no processo de formacdo discente, nesse sentido, € unanime sua
significativa parcela de contribuicdo para a composicdo de etapas, elaboragéo,
acompanhamento e construcdo de estratégias que tem como objetivo a qualidade do ensino e
busca por uma educacéo sélida.

No que diz respeito a aprendizagem matematica, o pedagogo desenvolve um papel
central, em particular levando em consideracdo o processo de letramento e a construgdo do
conhecimentos matematico. Nesse sentido, Mesquita et al (2011), traz ponderacgdes relevantes
a construcdo da compreensao do papel do pedagogo nesse contexto, enfatiza que:

Tratando-se da alfabetizacdo pontuamos a necesséria atencdo aos conhecimentos
matematicos, destacando-se 0 encaminhamento relativo as operagdes de adicao,
subtracdo, divisdo e multiplicagdo. Assim, hd que se realizar investimentos na

transposicéo didatica do raciocinio da crianga e a aprendizagem efetiva do contetdo.
(MESQUITA et al, 2011, p.3970).

Ainda nesse contexto, é importante compreendermos que o trabalho pedagdgico é
fruto de sistematizacbes que tem como consequéncia a construcdo de vivéncias de
aprendizagem que contribuem para o crescimento e 0 amadurecimento do aluno. Para tanto,
Mesquita et al (2011), afere que, o pedagogo deve favorecer momentos em que os docentes
pensem em acdes didaticas que torne mais efetiva, junto aos estudantes, a aprendizagem da
construcdo do texto, relativamente ao encadeamento das ideias, dando-lhe sequéncia légica:
comeco, meio e fim. Deve considerar-se, tambeém, que a sistematizagcdo desse contetdo deve
iniciar-se ja no primeiro ano do ensino fundamental.

Mediante as novas orientacdes colocadas pela Base Nacional Comum e Curricular -

BNCC, o desenvolvimento de estratégias de ensino e consequentemente o papel de pedagogo
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torna-se cada vez mais aparente, levando em consideragdo as suas contribui¢cdes para a
qualidade do trabalho. Nessa perspectiva, Fronchetti (2014), enfatiza que, dentre as varias
funcbes do pedagogo no contexto escolar, estd a de organizar o trabalho pedagdgico, no
sentido de realizar a funcao social e a especificidade da educacdo escolar e a sistematizar,
junto a comunidade escolar, atividades que levem & efetivagdo do processo ensino-
aprendizagem, de modo a garantir o atendimento as necessidades do educando.

Partindo desse contexto, compreendemos que a formacdo pedagdgica do pedagogo
enquanto mediador e articulador de ideias detém aptidGes que permitem ao docente construir
situacOes que promovem a consolidacdo da busca pela qualidade do ensino, um desafio a ser
vencido pela educacdo brasileira que envolve diferentes perspectivas e vertentes sécio
educacionais.

Nesse processo de construcao e sistematizacdo pedagdgica e metodologica dentro do
processo de ensino aprendizagem, o educador na contemporaneidade tem pela frente
perspectivas desafiadoras, entre elas o desenvolvimento da interdisciplinaridade situada e
marcada pela diversidade dentro do ambiente escolar. Ainda nessa perspectiva é importante
ressaltar que, como consequéncia ao papel pedagégico a praxis pedagdgica torna-se mais

consistente e desafiadora. Nesse contexto, Guirro (2009), acrescenta que:

Frente a diversidade cultural, politica e subjetiva que cada aluno traz consigo, assim
como cada professor também carrega enraizada em seu ser, o pedagogo é o
profissional responséavel por abrir caminhos frente a essas diversidades de modo que
elas sejam expostas a0 mundo como processos conscientes de sdo elementos
constituintes do ser e que por isso ndo podem ser descartados nas relagdes humanas,
nem mesmo entre 0s pequeninos aprendizes dos anos iniciais de escolarizagdo
(GUIRRO, 2009, p. 2).

Nesse percurso é importante considerarmos as relacfes presentes dentro do ambiente
de ensino, de tal maneira, é preciso entendermos que tais relaces sdo fundamentais para o
desenvolvimento de agdes que fortalecam os processos formativos. Nesse sentido Dayrell

(1996), considera que:

As relagdes sociais que verdadeiramente educam, isto é, formam, produzem os
individuos em suas realidades singulares e mais profundas. Nenhum individuo nasce
homem. Portanto, a educacéo tem um sentido mais amplo, é o processo de produgao

de homens num determinado momento histérico (DAYRELL, 1996, p.2)

Para tanto, acerca desse contexto, ratificado pela autora, compreendemos que o papel
pedagdgico ndo se limita apenas sob a perspectiva classica a aprendizagem dos conteudos e

sim, considera e envolve contexto disciplinares, de forma a tornar o ensino mais palpavel por
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meio de instrumentos metodoldgicos ativos e construtivos permitindo ao aluno compreender e

desenvolver competéncias de forma ludica.

Ainda nesse contexto, é oportuno observamos Nascimento (2007), quando acentua que
é importante considerar que:
A infancia na escola é grande desafio para o ensino fundamental, pressupde
considerar o universo ludico, os jogos e as brincadeiras como prioridade, definir
caminhos pedagégicos nos tempos e espacos da sala de aula que favoregam o
encontro da cultura infantil, valorizando as trocas entre todos que ali estdo, em que
as criangas possam recriar as relaces da sociedade na qual estdo inseridas, possam

expressar suas emogdes e formas de ver e de significar o mundo, espacos e tempos
que favorecam a construcgdo da autonomia. (NASCIMENTO, 2007, p.30).

E é nesse contexto, que o pedagogo apoia-se para desenvolver estratégias de ensino
significativas que tenham bases, formadas a partir de conteldos tedrico mas também da
perspectiva pratico de modo que o aluno possa consolidar verdadeiramente a aprendizagem.

Nessa perspectiva, Alves (2016), enfatiza que é importante para o professor
desenvolver e pensar em estratégias que promovam o desenvolvimento da aprendizagem de

forma ludica, quando salienta que:

Desta forma precisamos pensar em abordagens a partir desse lidico, pois nessa
abordagem hé varias vantagens para incentivar a aprendizagem nos anos iniciais, e
permite utilizarmos materiais que possam auxiliar na construgdo do conhecimento
dos alunos. As vantagens que permeiam esse uso podem ser, a construcdo do
raciocinio légico, a interacdo dos alunos, aprender brincando e a pratica de
atividades de suas vivéncias na elaboracéo de conhecimentos (ALVES, 2016, p.2).

E justamente nesse sentido que o trabalho do pedagogo desenvolve-se, dentro desse
dessa perspectiva observamos caminhos e possibilidades que se estabelecem ao
desenvolvimento da aprendizagem Matematica de forma ludica tendo como pressuposto o
envolvimento da crianca, e a finalidade de tornar o conhecimento mais agradavel e
significativo. Entretanto, um aprendizado satisfatorio da crianga nos anos iniciais, depende de
varios fatores como o espaco de sala de aula, o tempo, 0s materiais disponiveis e a preparacdo
do professor em trabalhar com diferentes metodologias, além do fundamental, o dominio
sobre o contetdo trabalhado (ALVES, 2016).

Diante desse contexto, notamos que 0 pedagogo desenvolve a¢des que dao base para a
construcdo da aprendizagem e do desenvolvimento da educacdo, nesse percurso observamos
que a realidade no profissional ndo é facil. Consoante a isso Fronchetti (2014) acentua que,
diante desta realidade o pedagogo, além das fungdes que lhe sdo atribuidas, assume o papel de

mediador das relagdes entre professor e aluno, relacGes estas muitas vezes conflitantes.
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2.2 A BNCC e 0 ensino de matematica nos anos iniciais

A aprendizagem matematica ao longo da histéria desenvolve-se de forma
emancipatoria, sobrepondo competéncias e integrando concepcles as diferentes areas do
conhecimento. Consoante a essa perspectiva, tendo como foco central o desenvolvimento da
educacdo e a aprendizagem da matematica, a Base Nacional Comum e Curricular - BNCC
homologada no fim de 2017 vem sendo implantada aos curriculos educacionais, e incorporada
nos planos e objetivos de aprendizagem a fim de integrar diferentes ramos das ciéncias e do
conhecimento.

A BNCC é um documento que propBe-se essencialmente a nortear o que € ensinado
nas escolas do Brasil, englobando todas as fases da educacdo basica, desde a Educacéo
Infantil até o Ensino Médio. Trata-se de uma espécie de referéncia dos objetivos de
aprendizagem de cada uma das etapas de sua formacdo. Longe de ser um curriculo, a Base
Nacional é uma ferramenta que busca orientar a elaboracdo do curriculo especifico de cada
escola, considerando as particularidades metodologicas, sociais e regionais de cada instituicdo
(BRASIL, 2017).

Dessa forma, compreende-se que a BNCC estabelece os objetivos de aprendizagem
que se quer alcancar, por meio da definicdo de competéncias e habilidades essenciais,
enquanto o curriculo ird determinar como esses objetivos serdo alcancados, tracando as
estratégias pedagdgicas mais adequadas. De tal modo, estabelecem-se dentro dessa
perspectiva, abordagens que tem como proposta, o trabalho estruturado em etapas do processo
de ensino e aprendizagem que subsidiam e d&o significado as novas sistematizacdes dentro do
contexto educacional.

Mediante esse contexto, a BNCC apresenta-se em diferente frentes, ou seja, uma
diversidade de possibilidades. De tal maneira, compreende-se que 0s curriculos precisam
estarem em conformidade devem estar absolutamente sintonizados com essas orientacGes, 0
gue ndo impede, dos sistemas de ensino se organizarem para além do que é proposto como
conteddos minimos, cumprindo as diretrizes gerais que consagram as etapas de aprendizagem
que devem ser seguidas por todas as escolas” (BRASIL, 2018). Uma forma “aprazivel” de

compreendermos essa linha de pensamento é por meio da figura abaixo.
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Imagem 01: BNCC Curriculo e Escola

Fonte: (BRASIL, 2017)

Diante dessa sistematizacdo, compreendermos que instruir a BNCC significa,
construirmos concepcOes e bases metodoldgicas que possibilitam ao educador desenvolver e
construir caminhos e possibilidades para aliar teoria e pratica a novas formas de ensinar e
aprender. Dentro dessa perspectiva, tomando como centralidade o ensino de matematica nos
anos iniciais, a propria BNCC ressalta o papel das competéncias na consolidacdo da proposta
e suas novas condigdes ao processo educacional em suas diferentes vertentes, quando

acrescenta que:

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e dos
processos de percepgdo, compreensdo e representacdo, elementos importantes para a
apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de representacéo,
como 0s signos matematicos, os registros artisticos, midiaticos e cientificos e as
formas de representacdo do tempo e do espago (BRASIL, 2017 p. 58)

Situando essa tematica no que diz respeito ao papel do professor de Matematica nos
anos iniciais, Alves e Guerra (2018), ratificam que, 0 mesmo, tém um papel importantissimo
na media¢do da constru¢do dos conhecimentos considerados “basicos” para os saberes mais
profundos que serdo desenvolvidos nas séries subsequentes do Ensino Fundamental, como
também posteriormente esta exigéncia também reaparece para os alunos no Ensino Médio.

E justamente nesse contexto, que os professores nos anos iniciais, com a finalidade de
promover sistematizacfes de ensino e aprendizagem mais inerentes a inovacdo e
diferencia¢do na producéo e consolidagdo do conhecimento dentro do ambiente escolar. Para
Alves e Guerra (2018), esse € desafio constante que o professor de matematica nos anos

iniciais na contemporaneidade vivencia, quanto 0 mesmo acrescenta que:

No que se diz respeito ao trabalho com a Matematica, essa provocacdo € ainda
maior, pois, a imposicdo de regras e algoritmos complicados, que ndo emitem um
conteido vivo de competéncia atrativa para o aluno desse nivel de estudo e esta
sendo rejeitada cada vez mais, tanto pelos alunos como também pelos professores,
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visto que, esses Ultimos estdo preocupados em fazer sua turma obter rendimentos
satisfatorios (ALVES e GUERRA, 2018, p.2).

O ensino de matematica torna-se bastante desafiador, justamente por se tratar de uma
ciéncia onde muito se fala e exemplifica-se e pouco se pde em prética. Diante disso, ao
analisarmos a nova Base acerca das competéncias e objetivos de aprendizagem, para o0 ensino

fundamental anos iniciais notamos que:

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do letramento
matematico, definido como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento
de conjecturas, a formulagdo e a resolucdo de problemas em uma variedade de
contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. E
também o letramento matematico que assegura aos alunos reconhecer que 0s
conhecimentos matematicos sdo fundamentais para a compreensdo e a atuacdo no
mundo e perceber o carater de jogo intelectual da matematica, como aspecto que
favorece o desenvolvimento do raciocinio 16gico e critico, estimula a investigacao e
pode ser prazeroso (fruicdo) (BRASIL, 2017 p. 264).

Nesta perspectiva, cabe uma reflexdo que tem como pressuposto o campo normativo,
podemos citar os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), no que diz respeito ao
desenvolvimento da aprendizagem e suas diferentes finalidades ao processo educacional, o0s
PCNs, ja enfatizam que é importante que a Matematica desempenhe, equilibrada e
indissociavelmente, seu papel na formacdo de capacidades intelectuais, na estruturacdo do
pensamento, na agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicacdo a problemas,
situacBes da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a construcdo de
conhecimentos em outras areas curriculares (PCN, 1997, p. 25).

Em sintese, o curriculo de matematica nos anos iniciais do Ensino fundamental sugere
sistematizacOes que incorporam projetos que interligam valores, informacéo e conhecimento
atua em conformidade as propostas ja defendidas aos normativos ja existentes. Assim, as
mudangas no ensino de Matemética no ensino Fundamental — Anos Iniciais, apresentam
mudancas necessarias no ensino, na construcdo do entendimento, identidade e consolidacdo
da aprendizagem. Para isso destacam-se nesse processo, elementos que ressignificam seus
papéis.

Outro ponto determinante nessa perspectiva € que, com base nos recentes documentos
curriculares brasileiros, a BNCC leva em conta que os diferentes campos que compdem a
Matematica reinem um conjunto de ideias fundamentais que produzem articulaces entre
eles: equivaléncia, ordem, proporcionalidade, interdependéncia, representacdo, variacdo e

aproximacdo. Essas ideias fundamentais sdo importantes para o desenvolvimento do
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pensamento matematico dos alunos e devem se converter, na escola, em objetos de
conhecimento. (BRASIL, 2017, p. 21).

2.3 A importancia do ensino de Matematica nos anos iniciais

O ensino de matematica, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, destaca-se como
sendo o eixo central na constru¢cdo do letramento matematico, para isso, é de suma
importancia que suas sistematizacbes contemplem situacdes que estejam em ascensdo 0
desenvolvimento cognitivo da crianga, visto que, nesse ciclo de ensino além de desenvolver o
pensamento 16gico, o0 mesmo é responsavel pela construcdo de conhecimentos em outras
areas, além de servir como base para as séries posteriores.

Assim, é importante compreendermos que é nessa fase da vida educacional que o
aluno vivencia situagcdes que sdo fundamentais para o seu desenvolvimento cognitivo e
academico. Em conformidade com essa concepcdo Alves (2016), acrescenta que, “os anos
iniciais da escolaridade tem grande importancia para a vida do educando, pois formam uma
base para as demais séries, principalmente quanto aos conceitos e relacbes em matematica,
que serdo utilizadas posteriormente, ao longo de sua vida escolar”.

Dentro desse contexto, o ensino de matematica traz como prioridade conceitos,
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas dentro desse ciclo de aprendizagem tao

circunstancial ao desenvolvimento cognitivo do aluno, quando acentua que:

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, deve-se retomar as vivéncias cotidianas das
criancas com numeros, formas e espaco, e também as experiéncias desenvolvidas na
Educagdo Infantil, para iniciar uma sistematizacdo dessas nocfes. Nessa fase, as
habilidades matematicas que os alunos devem desenvolver ndo podem ficar restritas
a aprendizagem dos algoritmos das chamadas “quatro operagdes”, apesar de sua
importancia. No que diz respeito ao célculo, é necessario acrescentar, a realizacéo
dos algoritmos das operacGes, a habilidade de efetuar calculos mentalmente, fazer
estimativas, usar calculadora e, ainda, para decidir quando é apropriado usar um ou
outro procedimento de célculo (BRASIL, 2017).

Essa retomada pedagogica € importante ao trabalho metodoldgico, pois traz consigo
vias de acesso ao desenvolvimento da aprendizagem matematica de forma pertinente a
realidade cognitiva do aluno. Dessa forma, compreendemos que a BNCC orienta-se pelo
pressuposto de que a aprendizagem em matematica esta intrinsecamente relacionada a
compreensdo, ou seja, a apreensdo de significados dos objetos matematicos, sem deixar de
lado suas aplicagdes (BRASIL, 2017).
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Ainda nessa perspectiva € importante acrescentar que a matematica desempenha, de
forma equilibrada e indissociavelmente, seu papel na formacéo de capacidades intelectuais, na
estruturacdo do pensamento, na agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicacdo a
problemas, situacbes da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a
construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares (BRASIL, 1997, p.29).

Dentro desse contexto, é importante compreendermos que a aprendizagem matematica
assim como a educacdo esta em constante reorganizacédo, de acordo com as novas capacidades
e necessidades de aprendizagem de nossos alunos.

Como relevéancia para os anos iniciais a BNCC propde um trabalho pedagégico mais
incisivo e mais interligado com ludico e com a capacidade de pensar para agir, vertentes que
sdo contempladas no desenvolvimento da aprendizagem Matematica.

No entanto, Alves (2016) salienta que, 0 ensino de matematica nos anos iniciais por
muitas vezes ndo é tdo valorizado, pois o0s professores investem nos processos de
alfabetizacdo e deixam-no de lado. Um outro ponto a ser destacado é a formacé&o inicial dos
professores deficitaria em Matematica, como Borchardt (2015) destaca quando afere que esse
déficit é:

E efeito da formagdo inicial dos professores dos anos iniciais, muitas vezes
deficitaria em Matematica, pois sabe-se que essa formagdo ndo se da nos cursos de
licenciatura de Matematica, mas, prioritariamente, nos cursos de Pedagogia, cujo

objetivo principal ou centralidade € focada nos processos de alfabetizacdo e
letramento (BORCHARDT, 2015).

Ainda nesse contexto, Nacarato et al (2009), salienta que esses professores que
apresentam déficit também trazem marcas de sentimentos negativos quanto ao ensino da
Matematica, assim implicando em bloqueios para aprender e ensinar esta disciplina. O autor
acrescenta ainda nessa mesma linha que, “€ impossivel ensinar aquilo sobre o que nao se tem
um dominio conceitual” (NACARATO, 2009).

Dada a importancia do ensino de matematica para o0s anos iniciais fundamentada pela
ocasionalidade de préticas pedagogicas alinhadas a sistematizacdes significativas, tendo como
centralidade o letramento matematico e propostas metodologicas que interligam-se de forma
inovadora e a0 mesmo tempo motivadora, compreendemos que o papel do pedagogo é central
nesse processo, assim bem como no processo de formacgdo de novas competéncias que nossos
alunos necessitam consolidar para estarem aptos a avancar na trajetoria académica.

Dessa forma € de suma importante o papel do pedagogo no processo de letramento
matematico, e nesse contexto a alfabetizacdo matematica precisa ser contemplada de forma

significativa. Nesse sentido, Alves (2016) salienta que sobre a necessidade do pedagogo
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desenvolver competéncias que sejam inerentes a sua pratica educacional alfabetizadora
quando enfatiza, “assim, ¢ necessario que o pedagogo pesquise sobre esta area, pois nao
temos como ensinar 0 que ndo sabemos, e € necessario ter 0 dominio sobre o que ird ser
trabalhado”.

3. O PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA E A ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, apresentamos o percurso metodoldgico da pesquisa, para tanto,
sistematizamos as principais acOes realizadas na definicdo dos mecanismos e técnicas, bem
como, pontuamos 0s principais aspectos de construcdo da pesquisa como: as concepcdes e
abordagens, os critérios de escolha do campo e sujeitos e a analise dos dados. O mesmo esta
sistematizado em trés aspectos centrais, que sdo respectivamente: classificacdo da pesquisa,

descricdo das etapas metodoldgicas e caracterizacdo do campo e sujeitos da pesquisa.

3.1- Classifica¢do da pesquisa

A preocupacao com o contexto educacional atual, sobretudo a perspectiva da educagédo
matematica no cenério local, e de forma proficua a praxis docente, enquanto mediadores e
articuladores de ideias, geram questionamentos e “interrogacdes” chaves para compreensdo de
fendmenos didaticos, tais questdes ocasionam a busca por respostas, centrais ao ensino da
matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com isso a pesquisa desenvolve-se a
partir da necessidade de buscar compreender as crencas e ideais alimentadas pelos docentes
sobre a perspectiva dos Jogos Matematicos, um dos temas relevantes ao processo de ensino
aprendizagem da matematica.

A pesquisa é definida por Gil (2007) como um conjunto de procedimentos racionais e
sistematicos, que tem como foco possibilitar e proporcionar respostas aos problemas que sao
propostos. Ela desenvolve-se por um processo constituido de varias fases, desde a formulacéo
do problema até a apresentacdo e discussdo dos resultados. Ja para Vel6so (2001), a
realizacdo de uma pesquisa pressupde a definicdo de alguns critérios, principios e posturas,
em que, a imersdo no campo possibilita novas redefinicbes das trajetorias inicialmente

tracada, bem como novas reflexdes. Considerando essas perspectivas, o objeto de pesquisa em
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evidéncia foi sendo reconstruido e compilado no desenvolvimento da pesquisa, oportunizando
um lécus mais elaborado e definido.

Movidas por esses interesses, a presente pesquisa faz uso dos métodos quali
quantitativos, de tal forma, busca tencionar e traduzir opinides, nimeros e informacgdes para
classifica-las e analisa-las, buscando ainda entender os fenbmenos e as anlises que serao
submetidas as questdes de carater consideravel.

Na andlise quali guantitativa, ndo estamos preocupados apenas na qualificacdo das
falas dos sujeitos e suas praticas no cotidiano escolar, mas também, com a mensuracédo
quantitativas das informagdes, neste processo, os dados sdo coletados no campo, descritos e
analisados (BOGDAN; BIKLEN apud LUDKE; ANDRE, 1986), para este tipo de analise,
partimos das nossas questdes problema e problematizacbes na compilacdo de novas
perspectivas.

No ambito da pesquisa utilizamos como instrumento de coleta de dados, o
questionario, de acordo com Gil (1999, p.128), este pode ser definido “como a técnica de
investigacdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por
escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinibes, crencgas, sentimentos,
interesses, expectativas, situacdes vivenciadas etc.”, esse tipo de instrumento qualifica-se
como préatico. Para o autor supracitado, as vantagens acerca do questionario sdo diversas: a)
possibilita atingir grande nimero de pessoas; b) implica menores gastos com pessoal; c)
garante 0 anonimato das respostas; d) permite que as pessoas 0 respondam no momento em
que julgarem mais conveniente (GIL, 1999, p. 128/129). Esse instrumento favorece aos
sujeitos da pesquisa expor seus pontos de vista de forma coerente.

Dessa forma, para que seja permitido obter um segmento consideravel, adotou-se
como procedimento técnico a pesquisa bibliogréafica e de campo, que consoante Gil (1991)
gualifica-se quando elaborada a partir de material ja publicado, constituido principalmente de
livros, artigos de periodicos e atualmente com material disponibilizado na internet, bem como,

dos dados coletados no campo.

3.2- Descricao das etapas metodoldgicas

Mediante a formulacdo e definicdo desse estudo, a referida pesquisa contempla as
seguintes etapas: levantamento e revisdo bibliografica; definicdo do referencial teorico-

metodologico; coleta de dados; analise e discussdo dos resultados.
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O levantamento e revisdo bibliografica se deu por meio de um estudo investigativo
minucioso, de modo que, fosse possivel compreender a linha de estudo, assim como suas
linhas de pesquisas e suas aplicacdes no meio educacional. Por meio de materiais tais como:
artigos, livros e trabalhos de autores referentes a especialistas na area notdria;

Na definicdo do referencial teérico-metodoldgico utilizado para a constru¢do da
pesquisa, com vistas a auferir os objetivos do estudo o trabalho de autores como: Martins
(2009), Neves (2018), Gadotti (2009), Moura (1992), Danyluk (1998), Borchardt (2015),
dentre outros. A escolha desses se deu devido suas perspectivas tedricas e pelas analises em
torno do objeto de estudo.

A coleta de dados, com vistas ao levantamento de informacdes inerentes as questdes
circunstancias para a pesquisa, se deu por meio da aplicacdo de um questionario com questdes
objetivas e abertas, em que os professores puderam expor e fazer colocacdes pontuais de
acordo com suas realidades pedagdgicas, acerca das sistematizacfes que desenvolvem
mediante a aplicacdo dos jogos matematicos, além disso, questdes sob a perspectiva da
formacédo docente.

De tal maneira, objetivou-se por meio da coleta de dados, identificar concepcgdes e
relatos que estejam ou néo interligados com as fundamentagOes da literatura inerente ao
estudo dos jogos matematicos no processo de ensino e aprendizagem da matematica nos anos
iniciais e promover significado a tais percepcoes.

A anadlise dos dados foi realizada de forma sistematica as questbes centrais da
pesquisa, com o intuito de coletar as informacBes necessarias para alcancar 0s objetivos
propostos. Para tanto, optamos em trabalhar a partir de um espago amostral conveniente a
sistematizacdo dentro do nosso cronograma da pesquisa, para que fosse possivel analisar de

forma coerente e fazer um levantamento mais consistente aos procedimentos e objetivos.

3.3- Caracterizacdo do campo e sujeitos da pesquisa

Neste momento, discorreremos sobre o campo e o0s sujeitos da pesquisa, para tanto,
apresentaremos uma breve caracterizacdo do municipio em que a pesquisa foi realizada,
pontuamos dados gerais das escolas-campo e por fim, detalharemos os sujeitos da pesquisa.

O municipio de Brejo do Cruz fica localizado a 383 km da capital Jodo Pessoa, esta
situado no sertdo paraibano, de acordo com o ultimo Censo do Instituto Brasileiro de

Geografia e Estatistica (IBGE), possui 13.123 habitantes. A rede municipal de ensino possui
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08 (oito) escolas, destas 06 (seis) estdo localizadas na zona urbana, e outras 02 (duas) na zona
rural, ambas as escolas atendem criangcas do Ensino Fundamental, para a pesquisa,
escolhermos 05 (cinco) escolas, adotamos como critério de escolha a localizacdo na area
central do municipio, por atenderem a um grande nimero de alunos de diferentes bairros.

As escolas onde foram desenvolvidas a pesquisa funcionam nos turnos manhé e tarde,
ambas atendem alunos tanto da zona urbana como também da zona rural. As mesmas atendem
publicos do 1° ao 5° ano, distribuidos nesses turnos. A Escola 1 (E1) e a Escola 2 (E2),
comportam um maior nimero de alunos no municipio, estas ficam mais centralizadas, o que
favorece 0 acesso e a circulagdo nas mesmas. A Escola 3 (E3) por sua vez, destaca-se pelo
trabalho diferenciado com as praticas de aulas externas, levando em consideragdo seu amplo
espaco e sistematizacGes de seus professores. A Escola 4 (E4) apesar de também esté
localizada na zona urbana, estd mais descentralizada e atende criangas que residentes em
zonas periféricas do municipio, e a Escola 5 (E5) também localizada nas imediacGes
periféricas do municipio atende publico especifico de sua comunidade, sua estrutura fisica é
um pouco menor.

A escolha do campo da pesquisa se deu devido a minha aproximacdo e acesso ao
campo e consequentemente aos sujeitos, fato que tornou a imersdo e a coleta de dados mais
significativa. A imersdo no campo, ocorreu durante um periodo de aproximadamente 15 dias,
apos a estruturacdo e organizacdo do instrumento, além disso realizou-se a entrega dos
questionarios em dias convenientes em cada escola de acordo com a disponibilidade das
coordenadoras.

Foram aplicados 30 questionarios com professores do ensino fundamental anos iniciais
de 5 escolas, destes, apenas 15 deram retorno, diante disso, optamos por trabalhar com uma
amostragem, para tanto, definimos como critérios de escolhas dos sujeitos, que esses fossem
professores que atuassem com matematica nos primeiros anos do Ensino fundamental e que
realizassem um trabalho diferenciado em sala de aula, inclusive com a aplicacdo de Jogos,
bem como por terem dado retorno imediato ao instrumento da coleta de dados..

Sobre os sujeitos, constatamos que 99% dos professores possuem formacéo a nivel
superior, destes, 11 possuem pés graduacdo completa, todos a nivel de especializagdo, 0s
demais estdo concluindo especializacdo. A faixa-etaria de idade dos docentes variam entre 30

e 50 anos, destes, 12 professores possuem em média mais de 10 anos de magistério.

3.3.1- A analise dos dados
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Para analise dos dados, nos cercamos da analise de contetdo, segundo Bardin (2009),
este tipo de analise pode ser definido como um conjunto de instrumentos metodoldgicos que
se aplicam a discursos (conteudos) extremamente diversificados, para tanto, os dados foram
organizados e interpretados a partir de um bloco de questdes, em que, se considerou as
percepcdes dos sujeitos em torno do ensino da matemética nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Assim, a organizacdo dos dados se deu a partir das seguintes etapas: pré-
analise, exploracdo do material de interpretacdo e tratamento dos resultados (BARDIN, 2009,
p. 121).

Para Bardin (2009), a etapa que diz respeito a pré-analise é aquela na qual ocorre a
organizacdo dos dados propriamente dita, nesse momento, definimos critérios de escolhas
para amostragem de analise, em seguida, exploramos o material, onde buscamos agrupar
perspectivas analiticas mais comuns, por fim, realizamos o tratamento dos resultados, onde
dialogamos com nossas perspectivas e questdes de pesquisa.

Para analise dos dados, definimos como sistematizacdo a discussdo dos resultados de
acordo com a estrutura do instrumento de coleta de dados, assim bem como, o levantamento
das questBes centrais a esse estudo. Apds esse momento, mensurou-se quantitativamente os

dados coletados e dialogamos com 0s mesmos, na tentativa de quantificar as respostas.
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4. ANALISE E RESULTADOS DA PESQUISA

Neste capitulo, analisaremos os dados da pesquisa a fim de dialogar com o referencial
tedrico. Para tal, utilizamos o codigo P (professor) e a numeracao de 1 a 15 para especificar 0s
docentes e resguardar a identidade dos(as) professores(as). Para melhor tratamento dos dados,
organizamos quadros, categorizados por perguntas presentes no questionario aplicado, com o
intuito de estruturar melhor as concep¢des dos professores consultados, e também para que
possamos analisar tais perspectivas. Vale ressaltar, que ndo detalhamos na anélise a escola ao
qual os sujeitos pesquisados estdo inseridos, devido ao nimero reduzido e desigual entre os

participante, no retorno ao questionario.
4.1 Dialogando com os dados da pesquisa
A primeira pergunta trata sobre os aspectos metodoldgicos utilizados em sala aula, e a

frequéncia com que os mesmos fazem uso de tais recursos no dia-a-dia. No quadro 1 abaixo

podemos encontrar as respostas dos professores.

Quadro 1- Sobre os recursos metodolégicos utilizados em sala pelos professores

Pergunta 1: Quais recursos metodoldgicos vocé utiliza com mais frequéncia nas aulas de
matematica?

Questionario Respostas
P5 JOGOS EDUCATIVOS
P12 CADERNO, LAPIS, BORRACHA, PALITOS DE PICOLE,
TAMPINHAS, FICHAS COM NUMEROS, CARTAZES COM
EXPLICACAO, CALCULADORA, ENCARTES DE

SUPERMERCADOS, FARMACIAS, ETC., OBJETOS DE SISTEMAS
DE MEDIDAS: TRENAS, REGUAS, COPOS COM MEDIDAS, FITAS.

P13 MATERIAL DOURADO, ARGOLAS DA MULTIPLICAGAO,
MAQUINA DA DIVISAO E OUTROS.

Fonte: Elaborado pela autora
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Mediante tal questionamento, observamos um baixo percentual na participacdo das
respostas, dos 15 (quinze) sujeitos da pesquisa, apenas 03 (trés) responderam ao
guestionamento, ou seja, apenas 20% dos sujeitos, este fato dificultou a mensuracdo de dados
mais consistentes sobre 0 usos de recursos nas aulas de matematica. Dentre as colocacgdes

3

apresentadas, notamos o uso de respostas “vagas” desalinhadas a concep¢do central do
questionamento, qual seja, a utilizacdo de recursos metodoldgicos no ensino da matematica,
notamos certa semelhanca nas respostas, mesmo os docentes sendo de realidades distintas, o
que nos leva a considerar uma linha de pensamento “ludico” adotada pelas professoras na
hora de sistematizar possibilidades ao trabalho didatico matematico.

Um segundo questionamento foi a posicdo dos docentes quanto ao trabalho com uso
de jogos matematicos, de tal forma, 73,3% dos docentes expuseram seus relatos acerca do
trabalho didatico, para tanto, podemos observar as concep¢Ges dos mesmos no quadro 02

ilustrado abaixo.

Quadro 2- Uso de metodologias na aplicacdo de jogos matematicos

Pergunta 2: Vocé trabalha ou ja trabalhou com alguma metodologia baseada na aplicacdo
de jogos matematicos?

Questionario Respostas
P1 FICHAS ESCALONADAS, MATERIAL DOURADO, JOGOS ONLINE.
P2 JOGO COM FICHAS ESCALONADAS, DOMINO, Q.V.L.;: MATERIAL
DOURADO.
P3 JOGO TRILHA NUMERICA, COLHEITA MATEMATICA, BOLICHE,

ROLETA MATEMATICA, DADOS, ETC.

P4 MATERIAL MANIPULATIVO

P5 JOGO DA TRILHA , COLHEITA MATEMATICA, BOLICHE
MONETARIO, ROLETA, MATEMATICA, MAQUINA DA DIVISAO.

P6 JOGO DAS TROCAS, FICHAS ESCALONADAS, DOMINO
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p7 BINGOS MATEMATICOS, MAQUINA DE DIVISAO E OUTROS.

P8 DADOS, PALITOS, TAMPAS, FICHAS COM NUMEROS, MATERIAL
DOURADO, ETC.

P11 DOMINO, DADOS, ABACOS, MATERIAL DOURADO.

P12 MATERIAL DOURADO, ABACO, PALITOS DE PICOLE, DADOS,
BARALHO, CALCULADORA, FICHAS ESCALENAS, ETC.

P14 DADO, MATERIAL DOURADO, PALITOS, QUAL, JOGO DAS
ARGOLAS.

Fonte: Elaborado pela autora

Apenas 26,7% dos docentes consultados afirmaram que ndo costumam trabalhar ou
trabalharam com alguma proposta baseada na aplicacdo de jogos matematicos, dentro desse
dado percentual, compreendemos gque os docentes trabalham com propostas desvinculadas ao
desenvolvimento de jogos, ou mesmo ndo tem conhecimento de propostas baseadas na
aplicacdo de jogos matematicos, analisando as assertivas dos demais docentes, sentimos
auséncia de concepgdes centradas nos processos de mediacéo do jogo enquanto proposta ativa
e construtiva na aprendizagem matematica.

Para tanto, ainda nesse contexto, observamos que as respostas dos docentes listam
instrumentos pedagogicos existentes nas escolas da rede publica de ensino do municipio,
campo de pesquisa, mesmo que tais instrumentos proporcionem situacdes pedagdgicas
interessantes, € importante destacar que a estratégia e construcdo do jogo como metodologia
ativa é algo que ndo foi mencionado pelos educadores.

Sobre essa perspectiva, Pavanello e Cawahisa (2010), enfatizam que o papel do jogo,
elucidando questdes centrais ao processo de ensino e aprendizagem da matematica, quando
ratifica que:

A necessidade de proporcionar uma educagdo matematica de qualidade a todos os
alunos tém levado os educadores a propor diferentes formas de realizar o
conhecimento matematico em sala de aula. Em sua maioria, essas propostas
consideram o aluno como o centro do processo educacional, um ser ativamente
empenhado no processo de construgcdo do seu conhecimento, sempre interpretando
seu mundo e suas experiéncias com os diferentes fendmenos com que se puser em
contato, inclusive o matemético (PAVANELLO e CAWAHISA, 2010, p. 2.).
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Dessa maneira, é importante compreendemos que, a utilizacdo do jogo de maneira
significativa tem como protagonista ndo a proposta em si, mas o0 aluno como enquanto
construtor do conhecimento e consolidacdo de competéncias. Em outras palavras, “sao as
interpretagdes dos alunos que constituem o saber matematico ‘de fato'” (D’AMBROSIO,
1989, p.16).

No quadro 3, podemos observar as concepgdes dos docentes acerca da classificagcdo
dos jogos matematicos no desenvolvimento das aulas de matematica, ao realizarmos esse
questionamento, buscamos dos docentes “pontos de vistas” acerca da importancia do jogo.

Em suas falas, 73,3% dos docentes atribuem importancia a utilizacdo dos jogos nas
aulas de matematica e justifica tal importancia usando diferentes argumentos, um dos quais é
a contribuicdo dos jogos para o desenvolvimento competéncias inerentes ao processo de
construcdo do conhecimento matematico, para isso 0s docentes elencaram questdes como
raciocinio, a abstracdo e a inteligéncia, ressaltando sempre o papel significativo e “ladico”,

como podemos observar na fala de P1 e P2

Quadro 3- Classificacdo dos jogos

Pergunta 3: Como vocé classificaria o uso de jogos matematicos no desenvolvimento das
aulas?

Questionario Respostas

P1 A MOTIVACAO DO JOGO FACILITA A APRENDIZAGEM E,
CONSEQUENTEMENTE, A APLICABILIDADE.

P2 0sS JOGOS PROPORCIONAM UMA  APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA E SISTEMATIZADA.

Fonte: Elaborado pela autora

Um outro ponto questionado aos docentes foi a contribuicdo do jogo para a
aprendizagem da matemaética, nessa perspectiva, tivemos uma contribuicdo de 53,3% dos
docentes, os demais ndo quiseram ou ndo souberam opinar. Dentre as coloca¢Ges dos
docentes, notamos uso de expressdes ja conhecidas em cursos de formacéo, e em dialogos que
todos nds estamos acostumados, como podemos observar no quadro abaixo, é notorio a falta
de percepcgdo docente acerca das contribuicdes dos jogos na aprendizagem matematica, com
isso fica evidente a auséncia de intencionalidade didatica da proposta metodoldgica na busca
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pela construcdo e consolidacdo da aprendizagem, como podemos observar nas falas de P11 e
P12.

Dentro desse contexto, € importante citarmos Santos e Rodrigues (2018), quando 0s
autores acrescentam sobre a perspectiva do jogo na aprendizagem matematica, tomando como
fundamentagdo a concepg¢do piagetiana, quando ressaltam que, “a utilizagdo dos jogos nas
atividades das criangas serve de grande contribuicdo pois trabalham ativamente nas zonas de
conhecimento do aluno, desenvolve habilidades como lideranga, cooperacdo, estratégia,

negociagao etc.”

Quadro 4- Contribuicdo dos jogos na aprendizagem matematica

Pergunta 4: Para vocé, de que maneira o jogo contribui na aprendizagem matemaética dos alunos?

Questionario Respostas

P1 O ALUNO PRECISA PERCEBER SUA OBIJETIVIDADE, QUANDO
NAO OCORRE, ELE VER COMO UMA BRINCADEIRA.

P2 PROPORCIONA UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

P6 CONTRIBUI PARA O DESENVOLVIMENTO SATISFATORIO DA
APRENDIZAGEM,;

P9 ATRAVES DO JOGO, A MATEMATICA ACONTECE DE FORMA
SIGNIFICATIVA,

P10 TRABALHAR COM O CONCRETO FACILITA A APRENDIZAGEM;

P11 POIS AJUDA A ENTENDER MELHOR O CONTEUDO E DE FORMA
SIGNIFICATIVA.

P12 OS JOGOS CONTRIBUI BASTANTE COM O ENTENDIMENTO E O
APRENDIZADO DOS ALUNGOS;

P14 E ATRAVES DOS JOGOS QUE CONSEGUIMOS DESPERTAR O
INTERESSE PELOS JOGOS.

Compreendendo, o papel do jogo e sua intencionalidade, questionamos os docentes

sobre a maneira com que os alunos lidam com o uso de tais recursos dentro de sala de aula,
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para tanto, nosso questionamento fundamenta-se nas reagdes dos alunos, assim buscamos
compreender se 0 jogo provoca ou promove alguma significagdo para aluno.

No quadro 5, temos os relatos dos professores acerca desse topico, todos 0s docentes
enfatizaram a exultacdo dos alunos quanto ao uso do jogo em sala de aula, nas falas dos
mesmos, questdes como: motivagdo, participacdo, interacdo, entusiasmo foram pontos
recorrentes nos relatos do docentes.

Diante de tais relatos, compreendemos que 0 jogo destaca-se como proposta que traz e
promove significado dentro de um processo de ensino tdo complexo marcado pela dificuldade
docente em desenvolver agdes que além de contemplarem competéncias inerentes ao processo
formagédo discentes, envolvam e deem acepcdo cognitiva alunos e tornando assim a
aprendizagem significativa. Logo, compreendemos que, “a atividade ludica é o berco
obrigatério das atividades intelectuais da crianca sendo por isso, indispensavel a pratica
educativa” (PIAGET, 1998).

Quadro 5- Reaces dos alunos na aplicacao dos jogos

Pergunta 5: De que forma os alunos reagem a aplicagdo de jogos matematicos em sala de aulas?

Questionario Respostas
P1 MUITO MOTIVADOS;
P2 DESPERTAM O GOSTO E O INTERESSE DO EDUCANDO.
P3 SAO BEM PARTICIPATIVOS E DEMONSTRAM MAIS INTERESSE

NAS ATIVIDADES.

P4 SE ENVOLVEM, SENTEM-SE ATRATIVOS.

P5 ELES PARTICIPAM DEMONSTRANDO BOA APRENDIZAGEM,;

P6 0S JOGOS DESPERTAM O INTERESSE E A ATENCAO

P8 OS ALUNOS SE ATRAEM E MOSTRAM MAIS INTERESSE NAS
AULAS.

P9 ELES ADORAM E SEMPRE PEDEM MAIS.
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P10 UMA AULA MAIS DINAMICA, APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
COM OS JOGOS.

P11 GOSTAM MUITO E QUEREM PARTICIPAR DA PRATICA
P12 COM ENTUSIASMO, SE INTERAGEM MELHOR COM A AULA,;
P13 SAO MUITO PARTICIPATIVO E REAGEM COM MUITO

ENTUSIASMO E INTERESSE;

P14 0OS ALUNOS FICAM ENTUSIASMADO COM A APLICACAO DOS
JOGOS;

P15 PARTICIPA COM MAIS VONTADE QUANDO AS AULAS SAO
LUDICAS.

Fonte: Elaborado pela autora

Os jogos como proposta pedagOgica, apresentam particularidades ao processo
educacional como temos supracitado ao longo do percurso desse estudo. Para tanto, Silva et al
(2018), acrescenta que dentro do contexto de ensino da matematica na contemporaneidade, os
jogos tornam-se instrumentos mediadores da aprendizagem e de que por intermédio das
atividades ludicas o aluno tem a oportunidade de construir seu proprio conhecimento,
impulsionando ao prazer de aprender, tornando-se um sujeito ativo do processo de
aprendizagem. A autora ainda acentua que,

“Por meio dos jogos, a crianca aprendera a agir e refletir no processo intrapsiquico,
que sua curiosidade sera estimulada, que adquirira iniciativa e autoconfianca e que a
favorece o desenvolvimento da linguagem, do pensamento cognitivo, na
concentragdo, memorizacao, raciocinio, estabelecimentos de relagdes, como também

a afetividade. Sendo assim, pressup8e-se que os jogos influenciam positivamente no
processo de Alfabetizacdo Matematica. (SILVA et al, 2018, p.193)

Dentro dessa perspectiva, levantamos uma questdo que considerasse a consisténcia de
propostas pedagogicas ao processo da alfabetizacdo matematica para 0s anos iniciais, assim,
os docentes tiveram que de forma clara responder sobre essa concepc¢ao. No quadro 6, temos
alguns feedbacks.

Mediante as respostas dos docentes, notamos que para 0s professores, 0s jogos Sao
instrumentos praticos que possibilitam aos alunos uma forma “ladica” se tornarem

participativos, e ativos na construcdo da aprendizagem. Entretanto para o P 1, acentua que 0s
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jogos tornam mecanicos/repetitivos quando utilizados diversas vezes, fazendo com que o
aluno trabalhe no campo da memorizacgdo, o que dificulta a consolidagéo da aprendizagem
propriamente dita.

Em contrapartida, P 13 salienta que o trabalho pedagdgico é significativo nesse
processo de alfabetizacdo matematica dos alunos, uma vez que a nova Base Nacional Comum
Curricular passa a ser incorporada as atividades curriculares e consequentemente ao ensino,

priorizando competéncias e habilidades.

Quadro 6- Consisténcia na proposta pedagdgica

Pergunta 6: Para vocé as propostas pedagdgicas utilizadas sdo consistentes ao processo de
alfabetizacdo matematica nos anos iniciais?

Questionario Respostas

P1 SIM, CONTUDO O QUE PREJUDICA A APRENDIZAGEM DO ALUNO
E SUA REVISAO, FICAR PRATICANDO CONSTANTEMENTE.

P13 TRABALHAMOS COM A BNCC E PROGRAMAS QUE CONSISTEM
UM PROCESSO DE ALFABETIZACAO COM COMPETENCIAS E
HABILIDADES.

P14 BUSCAMOS INSERIR DA PROPOSTA PEDAGOGICA PARA UM

MELHOR APRENDIZADO DOS ALUNOS.

Fonte: Elaborado pela autora

Diante as assertivas dos docentes relacionadas a propostas consistentes a préatica
pedagogica, observamos determinadas limitagdes na contextualizacdo das respostas pelos
docentes, de tal modo, como forma de oportunizar didlogos mais significativos acerca dessa
linha de compreenséo, com o intuito de entendermos a percepgédo dos docentes, questionamos
0S mesmos sobre suas percepcdes acerca da alfabetizacdo matematica, como observado no
Quadro 7.

Analisando as assertivas dos docentes, é importante destacar que dentre os docentes
consultados apenas 6,66% ndo souberam ou ndo quiseram opinar, as respostas de alguns
docentes apresentam eixos alinhados ao contexto central. Entretanto, outros docentes
nitidamente apresentam colocag6es fora de contexto, o que nos permite entender para P4, P8 e

P13, ainda existe interrogacdes acerca dessa perspectiva.
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Quadro 7- Percepcao docente acerca da alfabetizacdo matematica

Pergunta 7: O que vocé entende por alfabetizacdo matematica?

Questionario

Respostas

P1 COMPREENSAO NAS RELACOES MATEMATICAS PARA
ANALISAR INFORMAGCOES E RESOLVER PROBLEMAS.

P2 PROPORCIONA A CAPACIDADE DE DESENVOLVER SITUACOES
PROBLEMA E O RACIOCINIO LOGICO DO EDUCANDO.

P3 ENSINAR MATEMATICA NO CONTEXTO SOCIAL, APLICANDO-A,
RELACIONANDO COM O SEU CONTEUDO.

P4 E UMA PROPOSTA SIGNIFICATIVA:

P5 ENSINAR A MATEMATICA NO CONTEXTO SOCIAL, OU SEJA,
COMPREENDER A MATEMATICA NO SEU COTIDIANO.

P6 E A CAPACIDADE DE DESENVOLVER O RACIOCINIO LOGICO E
RESOLVER SITUACOES PROBLEMAS.

P8 QUANDO O ALUNO CONSEGUE ADQUIRIR CONCEITOS BASICOS
NA AREA DA MATEMATICA

P9 ENTENDO QUE o) ALUNO E ALFABETIZADO
MATEMATICAMENTE, QUANDO O MESMO IDENTIFICA OS
NUMEROS E CONSEGUE REALIZAR AS OPERACOES.

P10 E ALFABETIZAR O ALUNO NA MATEMATICA, SABER QUE
NECESSITAMOS DELA NO NOSSO DIA A DIA.

P11 SABER ENTENDER E RESOLVER SITUACOES PROBLEMAS
RELACIONADAS NO DIA A DIA; LER CONTA DE LUZ E ENTENDER
O CONSUMO:; ENTENDER AS DISTANCIAS E RELACIONA-LAS.

P12 E O PROCESSO EM QUE AS CRIANCAS VAI APRENDER A LER,

ESCREVER E INTERPRETAR OS NUMEROS, SINAIS, DESENHOS
GEOMETRICOS, ANALISAR E REFLETIR A MATEMATICA AO SEU
REDOR E CLASSIFICAR 0OS NUMEROS;
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P13 PROCESSO DE APRENDIZAGEM DESENVOLVIDO DE FORMA
CONTINUA NO DISCENTE.

P14 E QUANDO O ALUNO LER E COMPREENDER OS PROBLEMAS
MATEMATICOS.

P15 A MATEMATICA JA FAZ PARTE DA VIDA DO SER HUMANO
DESDE O NASCIMENTO, POIS A MATEMATICA E FUNDAMENTAL
PARA O NOSSO COTIDIANO.

Fonte: Elaborado pela autora

Quando questionados sobre a viabilidade e contribuicdo dos jogos para a consolidacao
dos conhecimento matematicos, 60% dos docentes foram assertivos, nessa perspectiva,
também notamos posicionamentos interessantes acerca da viabilidade dessa proposta, pontos
como: motivagdo, aprendizagem significativa, o trabalho com o ladico foram concepcoes
mais enfatizadas.

Nessa perspectiva, Ribeiro (2009) considera o jogo como um agente impulsionador da
aprendizagem e do desenvolvimento, consoante a essa concepcdo e também mediante o
posicionamento dos docentes, Silva et al (2018), acrescenta que, as atividades ludicas podem
ser vistas como importante aliadas para o ensino dos contetdos curriculares. Especificamente
em relacdo ao ensino da Matematica, as praticas escolares ao colocarem os alunos diante de
situacdes desafiadoras, como um jogo, tornam-se estratégias para aproxima-los dos conteiidos
culturais veiculados pela matriz curricular, além de promover o desenvolvimento de novas
estruturas cognitivas. (SILVA et al, 2018, p.195)

Quadro 8- Viabilidade pedagdgica e contribui¢des dos jogos

Pergunta 8: Vocé acredita que 0 jogo caracteriza-se como proposta pedagégica viavel e contribui
para a consolidagdo de conhecimentos matematicos?

Questionario Respostas
P1 POR SER TRABALHADO COM A MOTIVAGCAO DO ALUNO;
P2 POR SER TRABALHADO COM A MOTIVAGCAO DO ALUNO;

P3 CONTRIBUI PARA UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO E LUDICO;
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P6 ATRAVES DOS JOGOS A APRENDIZAGEM ACONTECE DE MODO
DINAMICO E SIGNIFICATIVO.

P10 0 JOGO E FUNDAMENTAL NO ENSINO DA MATEMATICA

P11 CONTRIBUI NA FORMACAO DE IDEIAS E TECNICAS DIVERSAS
PARA CHEGAR NO ENTENDIMENTO.

P12 A MATEMATICA E UMA CIENCIA QUE REQUER CONCENTRAGCAO,
ATENCAO E BASTANTE RACIOCINIO, E QUANDO ELA E FEITA
COM O JOGO, ELA SE TORNA MAIS DE COMPREENDER, POIS A
CRIANCA VAI ENTENDER-LA DENTRO DO SEU CONHECIMENTO

P13 NAO SO COMO CONSOLIDACAO, MAS TAMBEM COM PONTO DE
PARTIDA PARA INTRODUZIR O CONTEUDO.

P14 POIS E ATRAVES DOS JOGOS QUE BUSCAMOS APRIMORAR A
ALFABETIZACAO MATEMATICA.

Fonte: Elaborado pela autora

Por fim, os docentes foram estimulados a se posicionarem sobre a perspectiva da
utilizacdo dos jogos matematicos e sua importancia enquanto ferramenta metodoldgica dentro
do processo de ensino e aprendizagem.

Nesse topico todos os docentes consideraram e acreditam que 0s jogos sdo realmente
importantes para 0 processo de ensino e aprendizagem da matematica. Entretanto, no
momento de contextualizar obtivemos apenas 46,6% fizeram ponderacfes, 0os demais nao
quiseram ou ndo souberam opinar.

Dentre as concep¢des podemos destacar a fala de P11 e P12, como observamos no
quadro 9, de tal forma, notamos que para esse docentes, 0 jogo desempenha um papel
inclusivo, que permeabiliza sistematizagcOes diferenciadas que atraem a atencéo e participacéo
dos alunos, o que contribui para a aplicabilidade do jogo e desenvolvimento de competéncias

inerentes ao contexto matematico. Vejamos o quadro abaixo.
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Quadro 9- Jogos matematicos como ferramenta metodoldgica

Pergunta 9:Vocé acredita que a utilizagéo de jogos matematicos é uma importante ferramenta
metodoldgica no processo de ensino-aprendizagem?

QUESTIONARIO

RESPOSTA

P1 DEVIDO SUA APLICABILIDADE E O PENSAMENTO CONCRETO.

P3 POIS DESPERTA O INTERESSE E PARTICIPACAO DOS ALUNOS.

P8 O ALUNO CONSEGUE ABSORVER OS CONTEUDOS COM MAIS
FACILIDADE.

P11 PORQUE ASSIMILA NA CONCRETIZACAO DA TEORIA E O USO DE
ESTRATEGIAS DESENVOLVIDAS POR CADA ALUNO NO
MOMENTO DA RESOLUCAO.

P12 POIS AS CRIANCAS DE HOJE, ELAS SENTE A NECESSIDADE DE
ESTA MEXENDO E CRIANDO FORMAS DE BRINCAR COM JOGOS
TECNOLOGICOS.

P13 UMA METODOLOGIA ADEQUADA E LUDICA NECESSITA DE
AULAS CRIATIVAS E INTERESSANTES E JOGOS QUE PROPOE
ESSA METODOLOGIA.

P14 LOGO O LUDICO DESPERTA O GOSTO PARA A APRENDIZAGEM;

Fonte: Elaborado pela autora

Dentre dessa perspectiva, € importante acrescentar ainda que, 0s jogos matematicos enquanto

metodologia sistematizada a aprendizagem por meio da pratica ludica € uma ferramenta que

agrega diferentes possibilidades de desenvolvimento cognitivo e a0 mesmo tempo, contribui

diretamente para as novas formas de otimizar e sistematizar uma aprendizagem que tenha

como respaldo as novas competéncias e habilidades propostas na BNCC.

Para tanto, de acordo os docentes consultados, observamos que a perspectiva de

desenvolvimento ou seja a acdo desempenhada pelo jogo enquanto um instrumento prético,

estd vinculada as necessidades de promover situacdes significativas e a0 mesmo tempo

consolidar concepcdes e estratégias de ensino aprendizagem.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Mediante o desenvolvimento das acdes propostas nessa pesquisa, que partiu desde a
construcdo da ideia do tema, até a realizagdo e construcao das etapas que compde a pesquisa
cientifica, podemos tratar sobre a perspectiva dos jogos matematicos e sua importancia na
aprendizagem de conceitos tedricos e praticos nos anos iniciais do ensino fundamental.

De acordo com as sistematizacdes realizadas, compreendemos que 0S jogos
matematicos enquanto proposta metodologica para a disciplina de matemética nos anos
iniciais promove ressignificagbes importantes, compreendemos também as etapas de
desenvolvimento do jogo, que vao desde a construcdo do jogo, aplicabilidade e avaliacdo das
propostas para a consolidacao da aprendizagem.

Dentro de todo esse contexto, mediado a partir de questionamentos centrais as analises
das concepcdes dos docentes, inferimos um pouco da realidade docente acerca do ensino de
matematica para 0s anos iniciais, sob a perspectiva da importancia dos jogos enquanto
proposta metodologica significativa ao processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, €
importante considerarmos alguns pontos inerentes a essa analise.

Observamos que a aplicabilidade dos jogos matematicos € uma realidade presente na
pratica docente dos professores da rede publica de ensino do municipio de Brejo do Cruz-PB,
como ratificado na literatura estudada, no entanto, no que se refere aos aspectos cognitivos do
instrumento, notamos que os docentes apresentaram concepcdes distorcidas acerca das etapas
que fundamentam e constituem a aprendizagem mediada pela construcdo, insercdo e
consolidacdo do jogo, é evidente que isso ndo desqualifica sua aplicabilidade e importancia,
porém, no que diz respeito a construcdo do conhecimento e a consolidacdo de competéncias e
habilidades influencia diretamente nas etapas que oportunizam a aprendizagem de forma
significativa.

Outra questdo ¢ a importancia “ladica” que 0 jogo proporciona dentro do contexto
disciplinar, uma vez que de acordo com os docentes consultados, os jogos trazem significado
e tornam as relagcGes entre conhecimento e aprendizagem mais profinquos. Contudo, por meio
de tais dados e analises compreendemos o papel do jogo dentro da realidade educacional
local, realidade essa que apresenta homogeneidade com as reflexdes expostas na reviséo
literatura enfatizada no capitulo 2.

Nesse percurso, entendemos o papel do professor enquanto mediador e articulador de
estratégias de ensino que promovam significado e uma reconstrucdo de perspectivas de
aprendizagem, além disso, notamos claramente o contexto profissional docente na

contemporaneidade. Sobretudo, as novas postulacbes marcada pela implementacéo da Base
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Nacional Comum Curricular, que vem sendo bastante discutida e traz consigo novas
perspectivas para o desenvolvimento de estratégias de ensino baseadas na construgdo e
consolidacdo de competéncias e habilidades.

Dentro desse contexto, € importante destacar ainda que, 0S jogos matematicos
qualificam-se como proposta reflexiva e ativa, e proporciona ao docente potencializar suas
sistematizacOes pedagdgicas na busca por uma educacéao sélida, ao mesmo tempo do ponto de
vista discente, 0 jogo contribui na aplicabilidade de competéncias e habilidades inerentes ao
processo de alfabetizacdo matematica.

Entretanto, é conveniente acentuar ainda que, para que a finalidade pedagdgica seja
consolidada é notério que o professor tenha consigo intencionalidade pedagdgica,
compreensdo sobre a proposta, e estratégias e objetivos de ensino bem estruturados para a
construcdo da aprendizagem.

Nessa perspectiva, alem das reflexfes fruto do estudo da literatura, consultamos
professores que ministram aulas os anos iniciais, e essa sistematiza¢do foi de grande valia,
levando em consideracdo o carater pratico, reflexivo da realidade educacional vivenciada por
estes educadores, para isso, foram utilizados como instrumento de coleta de dados, um
questionario composto de questdes objetivas e dissertativas, mediante a analise das falas dos
docentes e concepcdes acerca do contexto cientifico, podemos também compreender um
pouco sobre a realidade local do ensino da matematica para 0s anos iniciais, sobretudo, as
concepcdes e percepcBes dos mesmos acerca dos jogos matematicos dentro de seu contexto
particular de ensino.

Mediante a analise das falas dos docentes, compreendemos que o desenvolvimento de
acOes e estratégias baseadas na aplicabilidade dos jogos é uma pratica que vem sendo
desenvolvida a algum tempo na rede educacional de ensino onde investigamos. Para tanto,
observamos que 0s docentes fazem uso de propostas baseada em principios fundamentados na
intencionalidade e seus significados ao processo de ensino. Entretanto, percebemos que em
determinados contextos que enfatizam o conhecimento de competéncias inerentes ao processo
de ensino os docentes demonstram pouca clareza, mesmo incorporando propostas semelhantes
ao contexto apresentado, e realizando ponderagdes acerca da importancia do papel do jogo na
aprendizagem matematica.

Contudo, vale salientar que por meio desse estudo podemos promover reflexdes
essenciais ao processo de desenvolvimento docente acerca da aprendizagem matemaética nos
anos iniciais, tomando como centralidade a importancia dos jogos na aprendizagem da

matematica, o percurso docente para a mediacdo dentro de sala aula. Com isso, espera-se
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contribuir para construgdo de novas reflexdes e consequentemente o desenvolvimento de
novas pesquisas, que tragam consigo temas que envolvam relagdes inerentes a educacéo

matematica e ressaltam a importancia do papel docente nesse processo.
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7. ANEXOS

Anexo 01: Questionario aplicado

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA - EAD

POLO DE APOIO PRESENCIAL - POMBAL
DISCENTE: LUANNA MARIA BESERRA FILGUEIRAS

Prezado(a) colega professor(a)!

Este questionario é um instrumento pratico de coleta de dados, que comp8em sistematizacdes acerca da pesquisa
cientifica desenvolvida na rede municipal de ensino de Brejo do Cruz-PB, tendo como sujeitos professores dos
anos iniciais do Ensino Fundamental. Sua colaboracdo é muito valiosa para nossos estudos. Expresse, com
liberdade, seu ponto de vista respondendo o questionario. Lembre-se de que ndo ha necessidade de identificacéo,
caso opte por se identificar, manteremos absoluto sigilo.

Aspectos qualitativos

1. | Dados Pessoais

1.1 | ldentificag&o:

1.2 | Género:

Idade:

Dados Profissionais

2.1 | Formagéo
( )Ensino Médio  ()Ensino Superior completo (  )Ensino Superior incompleto
() P6s graduacdo Area:

2.2 | Vinculo empregaticio:
( )Efetivo ( ) Temporério

2.3 | Anos de magistério
( )Menosde5anos ( )Entre5el10anos () Mais de 10 anos

3. | Dados sobre sua relagdo docente com a matematica:
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3.1 | Como classificaria sua relacdo com a Matematica?
() Gosto () Nao tenho muita empatia () Néo gosto
3.2 | Durante sua formacéo académica considera que o contelldo matematico foi:
() Bemexplorado ( )Pouco explorador () Né&o explorado
4. | Dados sobre a pratica docente:
4.1 | Com relagdo as unidades tematicas para o ensino da matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, qual (is) vocé considera primordial:
() Grandezas e medidas () Conhecimento sobre nimeros e operacdes
() Probabilidades e estatisticas () Outros
Caso outros, quais:
4.2 | Como séo desenvolvidas as aulas de matematicas?
() Expositivas () Dialogadas
() Préticas () Outras
Caso outras, quais:
4.3 | Quais recursos metodolégicos vocé utiliza com mais frequéncia nas aulas de matematica? (PODE
MARCAR MAIS DE UMA)
() Pincel, Quadro e Livro(s) () Recursos tecnoldgicos
() Jogos () Outros
Caso outros, quais:
5. Quanto ao uso de jogos:
5.1 | Vocé trabalha ou ja trabalhou com alguma metodologia baseada na aplicacéo de jogos matematicos?
( )Sim () Nao
Caso afirmativo, quais:
Com que frequéncia vocé faz uso de jogos matematicos nas aulas de matematica?
5.2
( ) Diariamente () Semanalmente () Quinzenalmente ( )Umavezaomés ( ) N&o utilizo
5.3 | Como vocé classificaria o uso de jogos matematicos no desenvolvimento das aulas?

( ) Significativo () pouco significativo ( ) Nunca utilizei

Caso significativo, justifique:
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5.4

Para vocé, qual o papel do jogo enquanto instrumento pedagdgico na construgdo do conhecimento?

() Instrumento significativo e construtivo () Instrumento pouco significativo
() Instrumento mecénico () Né&o considero um instrumento pedagdgico
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Para vocé, de que maneira o jogo contribui na aprendizagem matematica dos alunos?

ontribui bastante () Contribui pouco
ontribui razoavelmente () N&o contribui para aprendizagem

()C
()¢C

Justifique:

5.6

De que forma os alunos reagem a aplicacédo de jogos matematicos em sala de aulas?

5.7

Para vocé as propostas pedagdgicas utilizadas sdo consistentes ao processo de alfabetizacdo matematica
Nos anos iniciais?

() Sim ( ) Néo

Justifique sua resposta:

5.8

O que voceé entende por alfabetizagcdo matematica?

5.9

Vocé acredita que o jogo caracteriza-se como proposta pedagdgica viavel e contribui para a
consolidacdo de conhecimentos matematicos?

() Sim () Néo

Justifique sua resposta:

Vocé acredita que a utilizacdo de jogos matematicos é uma importante ferramenta metodol6gica no
processo de ensino-aprendizagem?

( )Sim ( )Nao

Justifique:

Grata por sua colaborag&o!




