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LUDICIDADE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM: uma analise sob a visdo dos educadores

infantis.

RESUMO

O ludico € um instrumento que contribui positivamente na aquisicdo de diversas habilidades do
sujeito, sendo ainda capaz de promover o aprendizado da crianga de maneira prazerosa principalmente
em seu ambito escolar. Partindo desse pressuposto o presente trabalho tem como objetivo geral
analisar a importancia da ludicidade por meio da visdo de educadores infantis. Especificamente,
busca-se Identificar se na concepcdo dos educadores (a) a ludicidade é entendida e também valorizada,
Investigar as contribuicbes da ludicidade no desenvolvimento da crianca em seu &mbito escolar;
Conhecer as contribui¢cGes do ladico nas relacGes sociais da crianca. Os parametros metodoldgicos
foram embasados em uma pesquisa de carater qualitativo, tendo como instrumentos para realizacdo da
coleta de dados um questionario contendo no total 07 (sete) questbes, sendo 06 (seis) abertas e 01
(uma) fechada, destinando-as a 03 (trés) educadores que lecionam no fundamental I, sendo 2 (duas)
em escola de ensino privado e 1 (uma) em escola do ensino publico da cidade de Bayeux, Pb. De
acordo com a andlise dos dados obtidos, constatamos que os educadores entrevistados tém
conhecimento da importancia do ludico tanto para a aprendizagem como para o desenvolvimento das
criancas.

Palavras - chave: Aprendizagem. Crianca. Educadores. Ludicidade.



1 INTRODUCAO

A ludicidade abrange consigo um amplo campo de saberes de diversas areas de
atuacdo como a Pedagogia, a Psicologia, a Educacéo fisica e inclusive a Psicopedagogia, e
além toda diversidade de informacdo, o ladico é um instrumento benéfico ao
desenvolvimento da crianca, visto que sua pratica € naturalmente centrada ao despertar de
sensacOes, emogdes e principalmente o prazer da crianga, sendo ainda, um objeto integrador
e facilitador da aprendizagem. Porém, sera que o lidico, em meio ao contexto escolar e 0s

educadores, sdo visto ou entendido de tal maneira?

Baseando-se nesse questionamento, o presente trabalho tem como intuito Analisar
a importancia da ludicidade por meio da visdo de educadores, considerando a ludicidade um
caminho para constru¢do que contribui em meio ao conhecimento da crianca, através de

jogos, brinquedos e brincadeiras.

A infancia é uma etapa bastante determinante no desenvolvimento da crianca,
relacionar a infancia e o ludico nos traz a mente ndo sé o ato de brincar, mas, tudo aquilo
que enriquece o imaginar da crianca. Consideramos principalmente que a criangca é um ser
ludico e que brinca para interagir com o meio em que vive. Porém, se observarmos a
histéria do brincar, da brincadeira, podemos entdo perceber que nem sempre foi esse o
pensamento que embasou a sociedade, embora as criangas sempre tenham demonstrado

interesse pelo brincar.

Wajskop (1999) afirma que, durante muito tempo, a infancia ndo tinha o seu proprio
espaco social e, dessa forma, as criangas ndo eram vistas como seres que necessitavam de

cuidados préprios e de uma educacdo voltada inteiramente para elas.

A utilizacdo do ludico na educacdo pode ser uma estratégia a mais para promover
situacOes de aprendizagem onde é possivel por meio da brincadeira beneficiar o educando, em

meio a sala de aula e as suas atividades diarias mais complexas.

O processo de aprendizagem do ser humano envolve varios fatores ligados a
afetividade, emocéo, cognicdo, social, motor, cultural, entre outros. Essa aprendizagem pode
ser compreendida multidisciplinarmente, trazendo implicacfes e ferramentas de varias areas

da educacédo. Os desafios existem, tendo em vista, que cada ser tem sua forma de aprender,



seu tempo e ritmo, dessa forma, se faz necessaria a busca por recursos que facilitem a

aquisicdo e construcdo de conhecimento (CABRAL, 2008).

A escolha dessa temaética configura-se primeiramente como reflexo de alguns
componentes curriculares ja cursados, bem como também observagdes de préaticas realizadas
em meio a estagios obrigatdrios (Institucional e Clinico) durante a minha vida académica no
curso de Psicopedagogia, baseando-se no pressuposto de que a ludicidade é um fator
contribuinte para o desenvolvimento da crianca. Além de um desejo de poder contribuir com

as discussdes acerca da ludicidade.

Neste sentido o0 objetivo geral da presente pesquisa é: analisar a ludicidade na visao
dos educadores infantis, por meio das opinides dos mesmos nas instituicbes escolares. E
especificamente busca-se: ldentificar se na concepcdo dos educadores (a) a ludicidade é
entendida e também valorizada; Investigar as contribui¢des da ludicidade no desenvolvimento
da crianga em seu ambito escolar; Conhecer as contribui¢des do ludico nas relagdes sociais da

crianca.

A metodologia aplicada teve como base os fundamentos da pesquisa qualitativa,
através da realizacdo de entrevistas com os educadores participantes de diferentes escolas de
Educagéo Infantil, contando assim com um levantamento com informagdes relacionado ao
tema. Sera empregado o método de abordagem de uma analise qualitativa, seguindo a
perspectiva de Bogan e Biklen (1994), que envolve uma metodologia investigativa na qual
diretamente enfatiza a descricdo da teoria fundamentada e o estudo das percepcbes pessoais

descritas.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Fonte: http://www.pequenaeva.com/blog/brincadeiras-de-crianca



http://www.pequenaeva.com/blog/brincadeiras-de-crianca

“O mundo real, com os seus valores e
descalabros s6 sdo assimilados pela crianca
através do ludico inerente a brincadeira e o
jogo" (Gildete Carvalho)

O ludico vem do latim ludus e significa brincar. Nesse universo brincante estdo
inclusos diretamente o0s jogos, brinquedos, brincadeiras e divertimentos, apontando que todo
aquele que brinca, que joga e se diverte, faz algo ou alguma coisa, desfrutando do prazer
extremamente recompensador de fazer, criar. Amarilha (1997, p. 88) diz que: “Na verdade, a
atividade ladica é uma forma de o individuo relacionar-se com a coletividade e consigo
mesmo.” O ludico é bem mais amplo, ndo se trata apenas do ato de brincar, estdo inseridos
nesse contexto o ato de ler, a apropriacdo da literatura como forma natural de descoberta,

compreensdo e ressignificacdo das leituras de mundo.

O Jogo faz parte da vida humana desde primeiros movimentos da crianca quando tenta
imitar os estimulos do seu entorno, desde os sons, até as brincadeiras e mimos das pessoas
que estdo ao seu lado. Albrecht (2009) destaca em seu legado teérico o0 jogo como uma agéo
representada pelos movimentos simples que a crianca realiza em seus primeiros anos de vida,
através do agitar objetos, se prolongando através de atividades mais ou menos complexas,
como jogos tradicionais ou o desporto institucionalizado, porém sem perder o sentido do

brincar, nem o prazer da atividade ludica.

E possivel perceber que o brincar tem uma histéria, uma origem e na realidade possui
todo um desenvolvimento que comeca desde as primeiras relaces entre mae com a crianga,
enfatizando, ainda, a importancia de ser reconhecido, sendo visto, respeitado na propria
singularidade, evoluindo do brincar sozinho para o brincar compartilhado, e deste para novas

experiéncias.

Ao longo da histéria da humanidade, foram inimeros 0s autores que se interessaram, direta ou
indiretamente, pela questdo do brincar, do jogo, do brinquedo e da brincadeira, autores como
Vygotsky (1998), Piaget (1990), Dewey (1952), Kishimoto (1996), em meio a seus estudos
demonstram a importancia da ludicidade na vida das criancas, afirmando a presenca de
aspectos positivos tanto no processo de aprendizagem como no desenvolvimento e toda

interacdo social da crianga com seus pares e com 0 meio no qual esta inserido.

Vygotsky (1998) acentua o papel do ato de brincar na constituicdo do pensamento

infantil, pois é brincando, jogando, que a crianca revela seu estado cognitivo, visual, auditivo,



tatil, motor, seu modo de aprender e entrar em uma relacdo cognitiva com o mundo de

eventos, pessoas, coisas e simbolos.

Do ponto de vista de Oliveira (2000) o brincar ndo significa apenas recrear, mas sim
desenvolver-se integralmente. Caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a
crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, 0 desenvolvimento
acontece atraves de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida. Todavia,
através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a atencédo, a
memdria, a imitacdo, a imaginac&o, ainda propiciando & crianga o desenvolvimento de areas

da personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Ainda podemos dizer que o ato de brincar acontece em determinados momentos do
cotidiano infantil e neste contexto, Oliveira (2000) aponta o ato de brincar, como sendo um
processo de humanizacdo, no qual a crianca aprende a conciliar a brincadeira de forma
efetiva, criando vinculos mais duradouros. Desse modo, as criangas desenvolvem sua
capacidade de raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um consenso,

reconhecendo o0 quanto isto é importante para dar inicio a atividade em si.

E através da ludicidade, ou seja, do ato de brincar, de jogar que a crianga aprende a
respeitar regras, a ampliar o seu relacionamento social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por
meio de todo universo ludico é que a crianga comega a expressar-se com maior facilidade,
ouvir, respeitar e discordar de opinides, exercendo sua lideranca, e sendo liderados e

compartilhando sua alegria de brincar.

Santos (2000). Destaca que: o desenvolvimento do aspecto lddico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salde
mental, prepara um estado interior fértil, facilita nos processos de socializa¢do, comunicacao,
expressao e construcdo do conhecimento. Nessa perspectiva conclui-se segundo
Zanluchi (2005, p.91) “A crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imaginacao lidica de seu
dia-a-dia.” Portanto, as criangas, tendo a oportunidade de brincar, estardo mais preparadas
emocionalmente para controlar suas atitudes e emocdes dentro do contexto social, obtendo

assim melhores resultados gerais no desenrolar da sua vida.

2.1 BRINCANDO, CORRENDO, PULANDO: o processo de desenvolvimento da crianca



Fonte: http://peque-nino.blogspot.com.br/2014/05/entendendo-o-desenvolvimento-infantil.html

“A velocidade do desenvolvimento (...) pode variar de
um a outro individuo e também de um a outro meio
social, consequentemente podemos encontrar algumas
criangas que avancam rapidamente e outras que
avancam lentamente, mas isso ndo muda a ordem de
sucessdo dos estagios pelos quais passam”
(PIAGET,1972, p 2-3).

Mesmo sendo Unico para cada crianca, observar-se que o processo de desenvolvimento
ocorre de maneira bastante variavel podendo ser visto de forma qualitativa ou quantitativa a
partir de todas as estruturas ja adquiridas. Baseando- se nos estudos de Piaget (1973), verifica-
se que o desenvolvimento humano ocorre através de estagios ou fases em uma mesma ordem,
ocorrendo de maneira sucessiva. Piaget enfatiza que a crianca é participante de maneira ativa
em todo o seu desenvolvimento.

Para este autor, é necessario que haja um contato com o meio social no qual a crianca
esta inserida para assim haver a evolucdo de suas estruturas mentais. Desse modo é notdrio
que para Piaget o desenvolvimento esta ligado a convivéncia e relacdo da crianca com 0 meio
onde vive, 0s habitos e os costumes que caracterizam sua cultura.

Piaget, descreve o desenvolvimento cognitivo das criancas por meio de quatro
estagios, sao eles: Sensdrio-Motor (0 a 2 anos); Pré-Operatério (2 a 7 anos); Operacdes
Concretas (7 a 11-12 anos); Operacdes Formais (11-12 anos).

Vale ressaltar que cada um dos estagios é caracterizado de maneira diferente, porém
observar-se gque cada individuo de forma sequenciada passa por todos eles, podendo sofrer
variacfes durante todo seu trajeto, do inicio ao final de cada periodo. Nesse contexto, a
presenca das atividades ludicas é uma das formas de expressédo e comunicagdo que a crianga
usa para construir seus conhecimentos, expressar sensacdes, sentimentos e pensamentos
através dos jogos e brincadeiras que vao povoando cada fase do seu crescimento.

Durante o estagio sensorio motor, visto como a fase do desenvolvimento dos sentidos
da crianga, seus reflexos neurolégicos como a succgdo, preensdo, esquemas de acdo para

assimilacdo mental do meio. Nessa etapa do desenvolvimento a inteligéncia € préatica, as


http://peque-nino.blogspot.com.br/2014/05/entendendo-o-desenvolvimento-infantil.html

nogbes iniciais como espaco, tempo sdo construidas pela acdo. E a fase em que as
descobertas, construcbes e comunicacdes sdo feitas a partir do corpo que € acdo e movimento.
Podemos exemplificar alguns aspectos dessa fase quando a crian¢a pega 0 que tem ao alcance
da sua mao, suga o que ¢ colocado em sua boca e “v€” o que esta diante de si. Quando ocorre
0 aprimoramento desses esquemas basicos a crianga avanca onde é capaz de ver um objeto,
pega-lo e leva-lo a boca; nessa fase os brinquedos de manipulacdo e sonoros sdao muito
usados.

No Pré-operatério o marco dessa fase € a funcdo simbdlica, a capacidade de
transformar o real em fungdo das necessidades do seu “eu”. Algumas das caracteristicas mais
marcantes dessa fase sdo: 0 egocentrismo — a crianga esta sempre centrada em si mesma, e
ndo consegue se colocar, abstratamente, no lugar do outro. E a fase dos “por qués” a crianga
exige para tudo uma explicacdo. J& é capaz de agir por simulagdo. Possui percepcao global e
se deixa levar pela aparéncia sem relacionar fatos, podendo “representa-los”, “imagina-l0s”,
no papel, através do som, com palavras, gestos no ar, argila, massinhas, e com outros
materiais.

A fase pré-operatdrio-simbolica pode ser considerada a fase &urea dos jogos,
brinquedos e brincadeiras, é ainda nessa fase que se consolida na crian¢a a imaginacao
criadora que surge em forma de jogos e brincadeiras que vdo permitir, a partir da cultura
como parte da natureza humana, ampliar a visdo de mundo a partir de uma educacao que
respeite o processo de construcdo de conhecimento, a expressao e a comunicacao da crianca.

O Operatorio concreto é onde a crianga comega a pensar com certa logica, entendo o
mundo de maneira mais objetiva e tendo consciéncia de suas acdes. E durante essa fase que a
crianca, aos pouco comeca a se colocar no lugar do outro. Cada vez mais é notavel que o seu
pensamento estruturasse-se, desenvolve a capacidade de concentracdo de modo que mantem
atencdo e interesse em realizar uma determinada tarefa.

Nessa mesma linha de pensamento, aponta o inicio dos processos de pensamentos
hipotético-dedutivos; desenvolvimento de novas capacidades essenciais (ler, escrever, criar,
competir em jogos, etc.); as mudancas de humor séo rapidas e de curta duracdo; avalia seus
proprios resultados, pode ficar aborrecida ou apreensiva com suas agdes (julgamento moral);
[...] MAGALHAES, 2013).

Observar-se que a partir dessa fase a crianca ja aumenta o grau de confianga em si

propria e no outro, trocando informacdes, trabalhando em conjunto, socializando.
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O operatorio Formal é compreendido como a fase de um pensamento mais abstrato, ou
seja, ja hd a capacidade de raciocinar dedutivamente e indutivamente. (PIAGET, 1947, p.
191) confirma isso ao dizer que, um dos tracos mais caracteristicos da inteligéncia operatoria
formal é o raciocinio hipotético-dedutivo, que é a capacidade de raciocinar “sobre simples
suposi¢des, sem relacdo necessaria com a realidade ou com as crengas do individuo, confiado
apenas na necessidade de raciocinar.” .

Relativamente observar-se que, o operatorio formal é uma fase marcada pela
adolescéncia, na qual se caracteriza pelas relagdes sociais amadurecidas, lideranca em
competicdes, uso de jogos mais intelectuais sem o desejo pelas brincadeiras. Em geral, de
certa maneira o adolescente comeca tentar se inserir no mundo adulto, embasando-se em
varias teorias sobre sua vida, sobre a si proprio, e seus planos para o futuro.

Como a Educacao Infantil configura-se de modo geral nos dois primeiros estagios da
fase do desenvolvimento da crianca, serd com base neles que serd demostrado algumas
questoes, para realizagdo dessa pesquisa, detendo assim mais atengao sobre eles, embasando-

se na tematica abordada.

2.2 CORRENDO, PULANDO: o ludico no periodo sensério motor e pré operatorio

Fonte: http://peque-nino.blogspot.com.br/2014/05/entendendo-o0-desenvolvimento-infantil.html

No estagio sensério motor a crianga precisa do adulto para atender as necessidades
basicas de sobrevivéncia. Nessa fase para a ela 0 jogo, o brinquedo e o brincar sdo apenas
uma etapa de pura assimilacdo, que € vista como caracteristica do processo de
desenvolvimento. O brincar aparece através dos gestos automaticos repetidos e a imitacédo
presente nas suas acdes. A crianca brinca com o corpo e todos os seus sentidos, ela usa o
corpo para se comunicar, atraves da acdo e dos movimentos usando os pés, maos, bracos,
dedos, para se expressar com gestos que refletem seus sentimentos e emogOes. Por meio
dessas atividades é possivel verificar a inser¢do da dimensdo ludica no universo infantil, pois
esses pequenos gestos do brincar incorporam-se ao cerebro de forma que e possivel aflorar

durante o desenvolvimento cognitivo.
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Para Almeida (1973), o periodo pré-operatorio é a fase em que, sob a forma de
exercicios psicomotores e simbolismo, a crianga transforma o real em funcdo das maultiplas
necessidades do seu “eu”. Os jogos passam a ter uma seriedade absoluta na vida das criangas
e um sentido funcional e utilitario

Ou seja, a diferenca das atividades ludicas dessa fase em relacdo a fase citada
anteriormente é que a crianca ndo deixa de lado seu objetivo em meio ao brincar, ela
permanece com as mesmas sensagdes e prazeres proporcionados assim em meio as suas
interacOes, no entanto a crianca comeca a dar significado aos objetos através do simbolismo,
do faz de conta, por ex; uma caixa pode transformar-se em um carrinho de brinquedo, uma
cadeira passa a ser uma cabana, etc. Vygotsky (1989, p.109), afirma que: "€ enorme a
influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. E no brinquedo que a crianca
aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, [...]”

A crianga no estagio pré-operatorio vivencia a primeira etapa de sua formacédo
académica ao ingressar na Educacao Infantil onde inicia o processo de socializacdo através de
novas e mais amplas interacdes. Durante esse estagio algo marcante € o egocentrismo da
crianga, que Almeida (1995, p.46) classifica como “uma fase na qual elas sdo o centro de tudo
e de certa forma tudo se volta para o seu eu.” Procurando entender melhor esse pensamento
egoceéntrico o qual a crianga desenvolve podemos perceber que na realidade na cabeca dela
ndo ha outro pensamento diferente do seu. Diante desse panorama é de extrema importancia
que frequente seu ambiente escolar, possa ter a oportunidade de realizar brincadeiras em
grupo, vivenciar de fato tudo o que o ludico lhe proporciona, para que assim possa interagir
COM 0S Seus pares.

Wallon (1995), diz que: é nesse estagio, na escola, que a crianca diferencia-se dos
outros e descobre sua autonomia e sua originalidade. Primeiramente ela mostra-se autoritaria
impondo sua opinido como uma forma de autoafirmacdo. Com o passar do tempo com a
convivéncia ela sente o desejo de ser admirada e aprovada e agrada os demais se tornando
mais flexivel. J& com a interiorizacdo da imitacdo ela passa a assimilar o seu mundo exterior
demonstrando o gosto de imitar o outro 0 que proporciona uma maior reaproximacéo social.

Durante essa fase percebe-se que a crianca utiliza a brincadeira do faz de conta para
imitar ndo SO pessoas, mais animais, simbolizam diversas situa¢fes ja vivenciadas por seus
familiares, atribuem vida a objetos aparentemente insignificantes, fazem uso de alguns
brinquedos, como por exemplo: bonecas, massa para modelar, quebra-cabeca simples,
brincam com balde e pa de brinquedo, telefones, bichinhos de peldcia, fantoches, brinca em

cabanas e casinha, entre outros.
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E através disso, é notdrio que mediante esse periodo a crianga ja consegue ter o poder
da imaginacdo de modo que € capaz de ndo transformar, mas, experimentar, descobrir,

inventar, aprender e desenvolver ainda mais suas habilidades.

2.3 PULANDO: ludicidade e aprendizagem no ambito escolar

Fonte:http://www.pequenaeva.com/blog/brincadeiras-de-crianca

E possivel perceber que o lddico é um instrumento benéfico ao desenvolvimento da
crianga, visto que sua pratica € naturalmente centrada ao despertar de sensagdes, emocdes e
principalmente o prazer da crian¢a, sendo ainda, um objeto integrador e facilitador da
aprendizagem.

Além de toda interacdo, tanto a brincadeira, como também o brinquedo e 0 jogo, séo
capazes proporcionar mecanismos que auxilia a desenvolver a memoria, a linguagem, a
atencdo, a percepcdo, a criatividade e habilidade, aspectos extremamente necessarios para que
haja um melhor desenvolvimento da aprendizagem. Nessa perspectiva, vimos que a
ludicidade em geral vém contribuir significativamente para o importante desenvolvimento das
estruturas psicolégicas e cognitivas da crianca. Podendo perceber ainda a existéncia de toda
uma relacéo entre a aprendizagem e a ludicidade.

Wallon (1979, p. 45) confirma isto ao dizer que, "a crianga aprende muito ao brincar”.
“O que aparentemente ela faz apenas para distrair-Se ou gastar energia é na realidade uma
importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social, psicologico.”

E por meio da ludicidade, ou seja, dos jogos e brincadeiras que a crianca vai
ultrapassando os desafios das descobertas através de situagdes imaginarias que estimulam a
criatividade e o desenvolvimento. S&o perceptiveis as contribui¢bes do ludico para o processo

de desenvolvimento e aprendizagem das criangcas que COmoO Seres que Se constroem
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coletivamente através do jogo simbdlico, sonham, imaginam, jogam com a realidade,
brincando vdo desvendando o mundo, construindo saberes.
E através da atividade ludica que a crianca desenvolve a habilidade de
subordinar-se a uma regra. Dominar as regras significa dominar o
préprio comportamento, aprendendo a controla-lo e a subordina-lo a

um proposito definido. (Leontiev, 1998, p.139).

Observar-se que brincando as criancas tem a possibilidade de conhecerem a si propria
e aos outros em relacdo reciproca, para aprender as diferencas sociais e seus comportamentos,
o0s héabitos determinados pela a cultura, para conhecer e identificar os objetos e seus contextos,
ou seja, 0 uso cultural dos objetivos para desenvolver a linguagem e a narrativa, para trabalhar
com o imaginério, para conhecer os eventos e fenébmenos que ocorrem a sua volta. "A crianca
precisa brincar, inventar, jogar, para crescer e manter o seu equilibrio com o mundo."
(RALLO, 1993, p.11.).

A brincadeira como espago para a construcdo de conhecimentos propicia o acumulo de
experiéncias significativas que contribuem para a melhoria da interacdo social e do
relacionamento da crianga com seus pares, promovendo experiéncias para o desenvolve da
criatividade, estimulando a percepcao, maturidade e flexibilidade para a solucdo de conflitos e
problemas, enriquecendo o vocabulario e aprendendo a controlar suas emocoes.

Santos (1999) relata que brincando a crianca ordena o mundo a sua volta assimilando
experiéncias e informacdes, e ainda mais, incorporando comportamentos e valores. E através
do brinquedo e do jogo que a crianca consegue reproduzir e recriar 0 meio a sua volta.

Apesar de a ludicidade ter consigo uma maneira de educar diferenciada, fica claro
perceber o quanto por meio dela, a crianca cria e tem novas possibilidades, tanto na relacéo
com 0 outro em seu meio, quanto com o0s objetos e consigo mesmo. Desse modo, conclui-se
que a ludicidade de fato € um instrumento facilitador, bem como motivador da aprendizagem

infantil em seu contexto social e escolar.

Vale ressaltar ainda a importancia do profissional da psicopedagogia que contribuira
juntamente ao educador, em meio a esse processo de educar e aprender, uma vez que a
psicopedagogia possui seu objeto de estudo ligado a aprendizagem humana, que visa de
maneira analitica compreender melhor o processo de aprendizagem, considerando os padrdes
normais e patoldgicos. O psicopedagogo podera criar estratégias para intervir aperfeicoando

as condicdes de aprendizagem, respeitando especificidade de cada aprendente.
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A escola cabe oferecer condigBes para que a crianga permaneca na
instituicdo e que sua aprendizagem ocorra de forma eficaz, caso contrario
continuaremos a presenciar a exclusdo dentro do proprio ambiente escolar
cujo espaco tem por meta a inclusdo de todos. Assim, cabe ao
psicopedagogo institucional, junto com a equipe escolar avaliar os fatores
gue interferem na aprendizagem dos alunos e suas causas, prevenindo as
dificuldades de aprendizagem e, consequentemente, o fracasso escolar
(VERCELLLI, 2011. p.73).

Podemos entdo perceber que a presenca de um psicopedagogo institucional inserido na
esquipe educacional € uma iniciativa que tornar-se necessaria como uma agdo preventiva, na
qual serd possivel contemplar a instituicio como um todo, sugerindo novas estratégias de

mudancas onde assim possa haver de forma eficaz uma melhor aprendizagem e ganhos

satisfatorios em seu desenvolvimento de modo geral.

2.4 O EDUCADOR E O LUDICO

Fonte: http://www.agendinhadivertida.com.br/o-ludico-na-aprendizagem-infantil/

Segundo Freire (1996, p.47) "ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construgdo." Desse modo por parte do
educador é possivel que por meio do ludico, haja uma maneira mais significativa e prazerosa

de criar e construir de modo geral todo o conhecimento da crianca.

E importante enfatizar a participacao e utilizacio do ludico por parte do educador, uma
vez que é possivel perceber que ele ndo é visto apenas como um mediador de conhecimento,
mas como alguém com totais possibilidades de ndo so influenciar mais também intervir

diretamente em meio a personalidade da crianga.
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Nesse contexto de descobertas, construgdes individuais e coletivas cabem ao educador
tracar caminhos para mediar a aprendizagem significativa, facilitando a interacdo entre os
membros do grupo com acles prazerosas gque contribuam para a construcdo do conhecimento

e da alfabetizacdo como leitura de mundo.

Partindo desses pressupostos, é possivel observar que para o educador a ludicidade ou
o simples ato de brincar, € um momento diferenciado que permitir observar as criancas de
uma maneira Unica, através da brincadeira, na qual possibilita perceber acbes e atitudes que
demonstrem prazeres, frustracOes, desejos, enfim, aspectos que possam favorecer as acgoes

educativas.

O papel do professor em sala de aula deve ser o de mediador, ele é a referéncia do
aluno e precisa desenvolver atividades diversas, atraentes, divertidas, diferentes, saindo da
rotina pedagdgica centralizada na cognicdo, sem cair no deixar fazer sem uma orientacdo
educativa através do uso de recursos que resultem na melhoria da qualidade do ensino,
adquirido assim um excelente resultado na aprendizagem dos alunos, trazendo pontos
positivos para essa relacdo. O educador precisa se comprometer com 0 sucesso de seu

aprendente, respeitando sua individualidade. (NEVES, 2010).

E necessario que o educador busque criar novos métodos de ensino que visem
despertar integralmente a curiosidade da crianca, para que assim haja um reforgo positivo
maior em resposta a toda sua producéo de conhecimento. E indispensavel que o educador use
a sua capacidade criativa para motivar e estimular a aprendizagem tendo como meta o
respeito a individualidade de cada uma das criangas respeitando suas especificidades,
reconhecendo seus direitos a uma educacgéo prazerosa e de qualidade.

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica garante ao educador
mecanismos de acdo para mudar os rumos da educacdo tornando-a um caminho apaixonante
onde o interesse, a curiosidade, a inspiracdo e a experimentacdo, elementos essenciais nos
jogos e brincadeiras das criancas, sejam o nortenho fazer educativo. Para alcancar esses
objetivos é necessaria que o professor tenha conhecimento sobre a ludicidade como
metodologia educacional, condicdo suficiente para socializar e mediar a construgédo do

conhecimento.

E importante para o professor em sua atuacio ser flexivel, procurar entender a
importancia de trazer para sua pratica diaria em sala de aula, as brincadeiras, 0s jogos, a

ludicidade em si, com objetivo de ser ndo s6 um aspecto espontaneo que a crianga possua,
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mas, que seja também um instrumento facilitador que contribuira positivamente no exercicio

de sua funcéo e na relacdo com a crianga em meio a troca de saberes.
(ALVES, 2008, p.42) defende:

E brincando que a gente se educa e aprende. Alguns, ouvindo isso, pensam
gue quero tornar a educacgdo coisa facil. Coitados! Ndo sabem o que brincar!
Brinquedo fécil ndo tem graga. Brinquedo para ser brinquedo tem de ter um
desafio.

3 METODOLOGIA

A pesquisa apresentada possui uma configuracdo descritiva, na qual de maneira direta
procura descrever e conhecer, a opinido dos educadores infantis acerca do ludico, como €
realizado o uso desses mecanismos mediante sua pratica em sala de aula. Os dados foram
analisados, através de uma andlise qualitativa, seguindo a perspectiva de Bogan e Biklen
(1994), que envolve uma metodologia investigativa na qual diretamente enfatiza a descricéo

da teoria fundamentada e o estudo das percepgdes pessoais descritas.
3.1 PARTICIPANTES:

Para concretizacdo da pesquisa contou-se com a participacao de 03 (trés) educadores
infantis ambas do sexo feminino, a educadora (a) tem 21 (vinte e um) anos de idade, atua na
area a menos de 1 (um) ano, em uma escola publica, possui como formacéo o curso de magistério.
A educadora (b) tem 22 (vinte e dois) anos de idade, atua na area a mais de 5 (cinco) anos, em
uma escola privada, possui como formacgdo também o curso de magistério. A educadora (c),
tem 37 (trinta e sete) anos de idade, atua na area respectivamente a mais de 6 (seis) anos, em
uma escola privada, sua formagdo académica é a graduacdo no curso de letras, porém a
educadora enfatizou que leciona no ensino fundamental 1. A escolha dos participantes bem
como o l6cus da pesquisa partiu da disponibilidade de ambas em colaborar voluntariamente.

3.2 INSTRUMENTOS:

Para realizacdo da pesquisa os instrumentos utilizados foi um questionario socio
demografico com respectivamente 04 (quatro) questdes, que descrevia assim idade, sexo, tempo
de atuacdo, area de ensino, e formagdo académica logo e juntamente com esse questionario foi
aplicado o questionario com as perguntas da pesquisa, no total 07 (sete) questdes dentre elas
subjetivas e objetivas, onde seu intuito serd de modo geral analisar a ludicidade sob a visdo dos

educadores infantis participantes da rede publica e privada de ensino. Serd empregada uma
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metodologia investigativa na qual diretamente enfatiza a descrigéo da teoria fundamentada e o

estudo das percepcdes pessoais descritas. Bogan e Biklen (1994)
3.3 PROCEDIMENTO

A pesquisa teve inicio apds aprovagdo das institui¢des, do Conselho de Etica e dos
participantes. Foi apresentado o projeto as instituicGes escolhidas privadas e/ou publicas a fim
de solicitar as devidas autorizacdes para a coleta dos dados. Ap6s a concordancia, 0s
educadores foram convidados a participar da pesquisa respondendo ao questionario em seu
ambiente de trabalho e no ato foi informado & voluntariedade da participacdo, o carater
anonimo e confidencial de todas as informacgdes. Os respondentes assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido baseado nos preceitos éticos vigentes para a realizacdo de
pesquisas com seres humanos, defendidos pela Resolucdo n. 466/12 do CNS/MS. Apds
explicar todas as duvidas surgidas foi informado que os dados coletados ou resultados ficara
disponivel para os interessados. O questionario foi aplicado individualmente, respondido de

forma independente por cada participante, tendo uma duracdo média de 25 minutos.

4. ANALISES DE DADOS E RESULTADOS

Nessa etapa, os dados coletados por meio da pesquisa foram analisados
qualitativamente, a partir de todas as questdes propostas, enfatizando também os autores que

embasaram o desenvolvimento da tematica.

A pesquisa apontou a visao de 03 (trés) educadores, do sexo feminino, duas eram de
escolas privadas e uma de escola publica. Categorizando-as por: Educadora (A), Educadora (B) e
Educadora (C) e desse modo foi realizado uma analise do contetido assim exposto na entrevista.
Em um primeiro momento ambas educadoras tiveram a necessidade de responder a um
questionario (sociodemogéfico) que se baseava por meio de 04 (quatro) questdes e logo em

seguida foi aplicado o questionario com as 07 (sete) questdes para obtencdo dos dados necessarios.

Vale ressaltar aqui antes de tudo, a questdo de formacao das educadoras participantes
da pesquisa, pois mesmo com todas as experiéncias de pratica docente, nota-se que das 03
(trés) educadoras entrevistadas, apenas uma tem um curso superior, (uma graduacdo), o que
chama um pouco atencdo, ja que é de extrema importdncia uma formacdo académica e

continuada.
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A principio constituiram-se duas categorias a serem discutidas em meio as opinides.
Iniciou-se com a concepcdo do que vinha a ser o ludico e seus aspectos favoraveis ao

desenvolvimento da crianca.

Em sua concepgédo o que vem a ser o ltdico? Quais aspectos favoraveis do ladico para

a crianga?

Mediante ao seu ponto de vista individualmente cada uma responde: “O ludico ao meu
ver € uma forma criativa da didatica do ensino, que facilita o aprendizado e desperta um
interesse maior do aluno.” O ludico favorece, a criatividade, a imaginacéo, o trabalho em
grupo, o aprendizado de uma forma mais prazerosa, contribuindo para o desenvolvimento

motor da crian¢a.” Educadora (A).

“Uma forma de aprendizado.” Educadora (B) “Aspectos favoraveis: assim elas se
socializam com facilidade, aprendem o espirito de grupo, aprendem a tomar decisdes e

percebem melhor o mundo.” Educadora (B)

Definindo o ludico: “Transmitir o conhecimento através de brincadeiras, jogos,
musicas. A aprendizagem acontece de forma prazerosa.” Educadora (C) Em relagdo aos
aspectos favoraveis diz, “A aprendizagem sem impor. Ha no ludico a melhor forma de

registrar as informacgdes com exatidao e prazer, Tudo chama a aten¢do” Educadora (C)

E notdrio por meio das respostas que as educadoras tém uma concepcio bastante
satisfatoria do ludico, bem como os aspectos favoraveis do ludico para a crianca, uma vez que
destacam como uma forma criativa de ensino e aprendizagem de maneira prazerosa, no qual
permite que a crianga desenvolva melhor suas habilidades cognitivas, motoras, despertando
com, facilidade a socializag&o, criatividade e imaginacao.

E dessa forma podemos perceber que;

O ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo
mais real. Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode
se expressar, analisar, criticar e transformar a realidade. Se bem
aplicada e compreendida, a educacdo ludica podera contribuir para a
melhoria do ensino, quer na qualificacdo ou formagdo critica do
educando, quer para redefinir valores e para melhorar o
relacionamento das pessoas na sociedade. (DALLABONA;
MENDES, 2004, p. 107).

Para a categoria uso do ludico e recursos necessarios, tivemos as perguntas:

Vocé costuma utilizar o ludico em sala de aula?
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Que recursos se faz necessario para um trabalho Iadico?
Ambas educadoras relatam:

“Sim, sempre procuro um meio para levar algo ludico para a sala de aula referente
ao assunto/disciplina do dia.” Para realizacdo de um trabalho ladico, responde: “jogos e
brinquedos educativos, auxilio da internet para pesquisar atividades, materiais reciclaveis,

escolares e a criatividade do educador” Educadora (A)

“Sim, o ludico ¢ necessario principalmente nesta fase da educacgdo infantil” Quanto

realizar o trabalho, precisa-se de “Jogos, Brinquedos e Brincadeiras.” Educadora (B)

“Sim. E necessario que durante toda aula possa existir o lado liidico, o registro que se
aprende ludicamente e as avalia¢ées necessarias.” A0 realizar um trabalho lddico,
enfatiza, “Os jogos, 0 uso das cores, (brincadeiras com os temas das aulas) dinamicas (com

objetivos) e aulas introduzidas com alegria constante.” Educadora (C)

Baseando-se nesses relatos podemos perceber que as educadoras em questdo
concebem a importancia do uso da ludicidade em seu cotidiano em sala de aula, ambas
explicam de maneira clara e objetiva como costumam utilizar esses mecanismos como, jogos,
brinquedos e brincadeiras, atividades criativas em meio a sua pratica. Observar-se ainda na
fala da educadora (B), a énfase dada por ela sobre a presenca dos aspectos ltdicos principalmente

na educacdo infantil, a qual é bastante determinante para o desenvolvimento da crianca.

Para Silva (2001, p.36):

Se a crianca é estimulada a usar brinquedos desde bem pequena [...]
ela terd maior oportunidade de ampliacéo de horizontes. Crescerd com
menos rigidez e maior flexibilidade, conseguindo ter opinido propria e
vendo as coisas de diversos e inusitados angulos. Assim ela tera
liberdade para sentir-se a vontade para arriscar, buscar suas proprias
solugdes, tracando seus caminhos com autoconfianga, imaginacéo e
criatividade.

Nota-se que colocar em meio a pratica educativa os estimulos embasados no ludico é
extremamente benéfico no processo de construcdo de conhecimento permitindo ainda a
crianca ter oportunidade de ampliar seus horizontes, dando liberdade para que ela possa

sentir-se verdadeiramente a vontade principalmente em seu ambito escolar.

Mediante a isso, podemos entdo concordar com Oliveira (2002) quando comenta que
a partir da atividade ludica, a crianca passa a compreender as caracteristicas dos objetos, seu
funcionamento, os elementos da natureza e 0s acontecimentos sociais. Passando entdo a se

movimentar em direcdo ao saber.
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Para a categoria ludicidade no ambito escolar, foi realizada as seguintes perguntas:
A escola disponibiliza esses recursos que permitem esse trabalho?
Atualmente na pratica a ludicidade é trabalhada no seu ambito escolar? Como?
Os relatos obtidos foram:

“(x) Sim”, Para resposta de primeira pergunta. Educadora (A). Respondendo a
pergunta seguinte: “A prdtica é realizada, através de jogos e brinquedos educativos que sdo
ofertados pela escola com musicas e a propria confec¢cdo de jogos e matérias por mim ou até

mesmo pelos alunos.” Educadora (A)

“(x) Sim”, Para resposta de primeira pergunta. Educadora (B). Respondendo

pergunta seguinte: “Atualmente sim, através de jogos, brinquedos e brincadeiras.”
Educadora (B)

“(x) Sim”, Para resposta de primeira pergunta. Educadora (C). Para Resposta da
pergunta sequinte: “Nem sempre. Ha comunidades escolares com educa¢do restritamente

tradicional. O ludico depende muito do profissional atuante.” Educadora (C)

Pode-se perceber que em ambos padrGes de ensino das escolas as quais as
educadoras atuam, disponibilizam recursos que as permitem realizar um trabalho lddico. E
importante ressaltar diferencas notadas assim entre as respostas das educadoras, observando a
resposta da educadora (C) percebe-se que segundo a visdo dela, ainda ha instituicdes escolares
gue ndo se interessam por propiciar essa pratica do ludico em seu contexto de aprendizagem e

ensino, optam por um método de ensino que dentre elas sdo padrdes de ensino tradicional.

Além disso, nota-se que dentre os jogos, brinquedos e brincadeiras assim citados na fala
da educadora (B) como recursos disponibilizados no &mbito escolar, a educadora (A) cita a musica
e também se mostra presente na construcdo dos jogos e materiais que sdo confeccionados na
escola, por ela mesma e muita das vezes pelos préprios alunos, ressaltando assim a capacidade dos
mesmos em usar sua imaginacéo e criatividade, aspectos importantes para 0 seu processo de

aprendizagem.

“Bezerra (2012, p. 114), afirma que um aspecto essencial das praticas ladicas é
a criatividade. Deve-se buscar com frequéncia momentos em que as criangas
possam exercitar sua natural capacidade de imaginar, pois com isso, elas
sempre serdo desfiadas a transpor suas ideias para oralidade, o corpo, o

desenho € a escrita.”



21

Evidencia-se assim a necessidade da pratica do Iudico no contexto escolar cada vez
mais, assim como os recursos disponibilizados para realizacdo desse trabalho também, pois
como vimos, € essencial permitir que a crianca tenha a capacidade de exercitar naturalmente
seu imaginar, suas ideias vivenciando-as por meio do ato de brincar, de jogar independente de

seus elementos, e regras.

“A educacdo ludica integra uma teoria profunda e uma prética atuante.
Seus objetivos, além de explicar as relagdes multiplas do ser humano
em seu contexto historico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a
liberacdo das relacbes pessoais passivas, técnicas para as relacoes
reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de
educar um compromisso consciente intencional, de esforco, sem perder
0 carater de prazer, de satisfacdo individual e modificador da
sociedade” (ALMEIDA, 1998, p.31-32).

A (ltima categoria foi assim conceituada como: Ludicidade e Aprendizagem
Para finalizacdo da analise constituiu-se a seguinte pergunta:

Em sua opinido a ludicidade é um fator importante para aprendizagem e

desenvolvimento da crianga? Por qué?
Relatos:

“Sim, porque brincando a crianca desenvolve o trabalho em grupo, companheirismo,

motricidade influenciando em sua aprendizagem geral.” Educadora (A)

“Sim, por que os jogos brinquedos e brincadeiras ja fazem parte do seu cotidiano.”

Educadora (B)

“Sim. As criancas através do ludico aprendem sem ao menos perceberem, e

certamente todas as informagoes ficam realmente registradas em suas mentes.” Educadora
©)

Baseando-se nos relatos das educadoras a cima, € visto de imediato que ambas
consideram a ludicidade um fator importante tanto para aprendizagem quanto para o

desenvolvimento da crianca, de modo que por meio dela a crianga constroi positivamente sua

autonomia e uma diversidade de saberes em meio ao seu processo de aprendizagem.

Dessa forma, podemos ver a ludicidade como um método importante, que precisa ser

trabalhado na pratica pedagdgica, contribuindo assim, para o aprendizado dos alunos, fazendo
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com que este se envolva mais em sala de aula, “pois cresce a vontade de aprender, seu
interesse ao contetudo aumenta e dessa maneira ele realmente aprende o que foi proposto a ser
ensinado, estimulando-o a ser pensador, questionador ¢ ndo um repetidor de informagdes”

(LISBOA, 2010).

Com base nessa visdo, observar-se que de modo geral o ladico € um método que
contribui em meio a todo processo de aprendizado da crianca, bem como as dificuldades que
possam existir nesse percurso, uma vez que desperta prazerosamente o interesse pela busca de
informagdes, gerando assim um interesse maior pela tematica e pelos contetidos abordados em
sala de aula, e todo contexto das atividades. Analisando os dados da pesquisa de modo geral, é
possivel perceber que os caminhos da pratica ludica sdo totalmente compreendidos e
entendidos conforme a visdo das educadoras aqui demonstradas. Percebe-se que atualmente o
ludico acompanha diariamente a rotina de ambas educadoras juntamente com o processo de

aprendizagem e ensino, proporcionando de fato um melhor desenvolvimento em sala de aula.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos, brinquedos e brincadeiras tem sobre si uma forma de aprendizagem
significativa. Entender, observar, interpretar de forma continua a realizagdo das atividades
ludicas no contexto escolar, € uma oportunidade que leva o educador como também o
psicopedagogo a caminhos que possibilitam compreender melhor a crianga, e ja na crianca
permite desenvolver seus conhecimentos e suas habilidades, sendo elas, cognitivas,

linguisticas e motoras, exaltando os fundamentos reais e importantes do ato de brincar.

Acentuando as informagdes posicionadas no desenvolvimento desse trabalho
compreende-se que a insercdo do ludico sob a concepc¢do dos educadores € vista de maneira
compreensiva de modo que quase sempre se torna necessaria, uma vez que ambas
entrevistadas concebem a ludicidade como um fator importante para aprendizagem,

desenvolvimento da crianca que contribui para as relagdes sociais na infancia.

Diante dos dados coletados na pesquisa, partindo da concepgdo dos educadores
entrevistados, pode-se de modo geral entender que, ambos ndo sé entendem como também
valorizam a ludicidade em meio a sua préatica cotidiana em sala de aula, e consideram de
forma significativa a pratica da mesma como fonte de aprendizagem rica em saberes que faz
devidamente a diferenga no despertar de interesse pelo contetido assim aplicado diariamente.

Todas as 03 (trés) educadoras sabem definir claramente o ludico, bem como os aspectos
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favoraveis assim através dele para a crianga, uma vez que enfatizam o prazer, a criatividade, a

participacdo, diversdo e interacdo observadas em meio as praticas ludicas.

Nessa perspectiva observar-se que existe uma ampla concordancia entre ambas
educadoras de que o ludico contribui de forma bastante necessaria tanto no processo de ensino
quanto no processo de aprendizagem, visto que é capaz de desenvolver a aquisicdo de
conhecimento, as relagdes individuais de cada aluno, a criatividade, a imaginacdo, sempre
dinamicamente utilizando jogos, brinquedos educativos, musicas, brincadeiras, despertando
sensacOes, descontracdo, liberdade, desprendendo-se parcialmente da exaustiva e repetitiva

tradicional maneira de transmissodes de conteudo.

Foi notavel todo conhecimento exposto por cada educador em relacdo a tematica
programada, no entanto observar-se ainda que é preciso haver uma certa conscientizacdo a
mais no que diz respeito a utilizacdo do ludico, aos aspectos trabalhados pela crianca
enquanto brinca, para que de fato essa técnica embasada na ludicidade ndo se detenha apenas
em um passatempo, pois necessariamente essa € uma forma criativa de didatica de ensino

essencial para o desenvolvimento da crian¢ca como um todo.

Verificou-se ainda no roteiro das questdes, 0s recursos necessarios para trabalho
ludico e se dentro da instituicdo escolar existia espagos ou recursos que permitiam esse
trabalho, para entender melhor o funcionamento, notou-se que uma das educadoras prende-se
muito aos jogos, brinquedos e brincadeiras, certo que esses sdo instrumentos bastante
necessarios, no entanto observar-se que ao comparar com as respostas das demais, ndo ha um
conhecimento tdo fluente das inimeras propostas de se trabalhar o ludico. Para fins, ambas
educadoras afirmam que as escolas disponibilizam materiais para se trabalhar com lidico bem

como estruturas necessarias para realizacdo desse trabalho.

Refletindo ainda mais sobre 0s dados expostos, percebe-se que, para estes educadores,
o0 ladico é um importante instrumento no processo de aprendizagem, no desenvolvimento, e
na vida da crianca. No entanto ainda torna-se necessario que haja mais conscientizacdo na
realizacdo e direcionamento dessas atividades, ressaltando a necessidade do educador, do
psicopedagogo bem como de toda a equipe multidisciplinar em direcionar a crianga

constituindo assim uma visdo mais ampla e entendida sobre tais atividades.

Considera-se que a realizacdo da pesquisa “Ludicidade no processo de aprendizagem:
Uma analise sob visdo dos educadores infantis” foi uma tematica extremamente importante

para realizacdo da nossa vida académica e futura pratica profissional, uma vez que a temética
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proposta traz consigo um amplo campo de saberes que se estabelecem cada vez mais em
nosso meio. Satisfatoriamente concebo que todos os objetivos foram devidamente

respondidos.

Desejo que essa visdo ludica bem entendida ndo venha ser apenas teorizada mais sim,
principalmente praticada, e que as instituigdes e educadores possam repensar em todo o Sseu
processo de ensino e bases metodolodgicas, a fim de valorizar o ser humano como todas suas
necessidades e particularidades. Torna-se de suma importancia que haja mais pesquisas
relacionada a tematica abordada para que assim possam contribuir de forma significativa
acerca da ludicidade no processo de aprendizagem.
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Apéndice | — Entrevista educadora A

Prezado (a) Educador (a):
Venho por meio deste realizar uma pesquisa sobre “Ludicidade no processo de
aprendizagem: Uma analise sob visdo dos educadores infantis”, com o intuito de

esclarecer algumas questdes, precisamos de sua colaboracéo

Atenciosamente,
Dayane Fernandes da Silva
Universidade Federal da Paraiba - Curso de Psicopedagogia

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS EDUCADORES (AS)

Dados Pessoais (Sociodemografico)

1. Sexo

a) () Masculino  b) () Feminino
2. Qual a sua formacao académica?

a) () Graduacao

b) () Especializagéo

c) () Mestrado

d) () Doutorado

e) () Nenhuma das Alternativas:

3.Em que tipo de escola vocé trabalha?

a) () Pudblica
b) () Privada

4 Ha quanto tempo atua como educador?

a) () Menos de 1 ano
b) () De1a3anos
c) () De 3a6anos
d) () Mais de 6 anos



Apéndice Il — Entrevista educadora A

Prezado (a) Educador (a):
Venho por meio de este realizar uma pesquisa sobre “Ludicidade no processo de
aprendizagem: Uma analise sob visdo dos educadores infantis”, com o intuito de

esclarecer algumas questdes, precisamos de sua colaboracao.

Atenciosamente,
Dayane Fernandes da Silva
Universidade Federal da Paraiba - Curso de Psicopedagogia

Responda as questdes especificas que seguem:

01. Em sua concepg¢do o que vem a ser o ludico?

02. Quais aspectos favoraveis do ludico para a crianca?

03. VVocé costuma utilizar o lidico em sala de aula?

04. Que recursos se faz necessario para um trabalho ladico?

05. A escola disponibiliza esses recursos que permitem esse trabalho?

()Sim ( ) Naéo
06. Atualmente na pratica a ludicidade é trabalhada no seu ambito escolar? Como?

07. Em sua opinido a ludicidade é um fator importante para aprendizagem
desenvolvimento da crianca? Por qué?




ANEXO |

TERMO DE CONSENTIMENTOLIVRE E ESCLARECIDO-TCLE

Esta pesquisa é sobre Ludicidade no processo de aprendizagem: Uma andlise sob visdo dos
educadores infantis e estd sendo desenvolvida por Dayane Fernandes da Silva, aluna do curso de
Psicopedagogia da Universidade Federal Da Paraiba, sob orientagdo da Professora Norma Maria de Lima.

O Objetivo geral do estudo analisar a ludicidade na visdo dos educadores infantis, por meio de suas
opinides nas instituicdes escolares. Especificamente, tém-se como objetivos: 1) Identificar se na concepcédo
dos educadores (a) a ludicidade é entendida e também valorizada 2) Investigar as contribuicbes da
ludicidade no desenvolvimento da crianga em seu ambito escolar 3) Conhecer as contribui¢des do ludico nas
relagGes sociais da crianca. Tal intencéo justifica a relevancia académica e social do projeto.

Solicitamos a sua colaboracédo para responder uma entrevista (com duragdo média de 20 minutos),
como também sua autorizagdo para apresentar os resultados deste estudo em eventos das areas de educacdo e
salde e publicar em revista cientifica. Por ocasido da publicacdo dos resultados, seu nome sera mantido em
sigilo. Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos previsiveis para a salide dos participantes.

Esclarecemos que a sua participacdo no estudo é voluntaria e, portanto, o (a) senhor (a) nao é
obrigado (a) a fornecer as informagdes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo Pesquisador (a).
Caso decida ndo participar do estudo, ou resolver a qualquer momento desistir do mesmo, ndo sofrera
nenhum dano, nem havera modificagdo na assisténcia que vem recebendo na Instituicdo. Os pesquisadores
estardo a sua disposicdo para qualquer esclarecimento que considere necessario em qualquer etapa da
pesquisa.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido (a) e dou meu consentimento para
participar da pesquisa e para publicagdo dos resultados. Estou ciente que recebi uma cdpia desse documento

TERMO DE ASSENTIMENTO DA PESSOA

Eu, , idade , aceito participar da pesquisa sobre
“Ludicidade no processo de aprendizagem: Uma analise sob visdo dos educadores infantis que tem o
objetivo analisar a ludicidade na visdo dos educadores infantis, por meio de suas opinies. Entendi as coisas
ruins e as coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, em
qualquer momento, posso dizer “ndo” e desistir que ninguém vai ficar furioso. Os pesquisadores tirardo
todas as minhas ddvidas. Li e concordo em participar como voluntario da pesquisa descrita acima. Estou
ciente que recebi uma copia deste documento.

Jodo Pessoa, de 2016

Assinatura do (a) Pesquisador:

Contato com o Pesquisador (a) Responsavel: Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor
ligar para o (a) pesquisador (a) Viviany Silva Pessoa, telefone: 988895650 ou para o Comité de ética do Hospital

Universitario Lauro Wanderley. Endereco: Hospital Universitario Lauro Wanderley- H-LW — 40 andar. Cidade

Universitaria. Bairro: Castela Branco — Jodo Pessoa — PB. CEP: 58059 -900. E-mail:
comitedeetica@hulw.ufpb.br Campus | - fone: 32167964
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LO LUDICO EL PROCESO DE APRENDIZAJE: un analisis desde el punto de vista

de los educadores de la primera infancia.

RESUMEN

Lo ludico es una herramienta que contribuye positivamente a la adquisicion de varias
habilidades dos sujetos, que siguen siendo capaces de promover camino de aprendizaje
agradable del nifio, especialmente en su entorno escolar. Con base en este supuesto, el
presente trabajo tiene como objetivo principal analizar la importancia de lo ludico através
de la vision de los educadores de la primera infancia. Especificamente, se busca identificar
si el disefio de los educadores (a) la alegria se entiende y bien valorada; Investigar las
contribuciones de la recreacion para el desarrollo de los nifios en su entorno escolar;
Conocer las aportaciones de la alegria en las relaciones sociales del nifio. Los parametros
metodoldgicos se basan en una investigacion cualitativa, con las herramientas para levar a
cabo la recoleccion de datos un cuestionario que contiene siete (07) las emisiones totales,
y seis (06) abierta y una (01) cerrados y esta disefiado como un 03 (tres) educadores que
ensefian en lo elemental, y dos (2) en la escuela de educacion privada y una (1) escuela en
las escuelas publicas de la ciudad de Bayeux, Pb. De acuerdo con el anélisis de datos, se
encontrd que los educadores los encuestados son conscientes de la importancia de la obra,
tanto para el aprendizaje y para el desarrollo de los nifios.

Palabras clave: aprendizaje. Nifios. Educadores. Alegria.
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