UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM LINGUISTICA

THALITA MARIA LUCINDO AURELIANO

A COMPREENSAO DAS METAFORAS PRIMARIAS EM INDIVIDUOS
SURDOS

Jodo Pessoa / PB
2015



THALITA MARIA LUCINDO AURELIANO

A COMPREENSAO DAS METAFORAS PRIMARIAS EM INDIVIDUOS
SURDOS

Dissertacdo apresentada ao Programa de P6s Graduagdo em
Linguistica, realizado pela Universidade Federal da
Paraiba, na &rea de concentragdo Teoria e Analise
Linguistica e linha de pesquisa Linguistica Cognitiva como
exigéncia parcial para a obtencdo do titulo de Mestre em
Linguistica.

Orientador: Prof. Dr. Jan Edson Rodrigues Leite

Jodo Pessoa / PB
2015



Cat al ogacdo na publicacéo
Secdo de Catal ogacdo e C assificacéo

A927c Aureliano, Thalita Maria Lucindo.
A conpreensdo das netaforas prinméarias emindividuos

surdos / Thalita Maria Lucindo Aureliano. - Joao
Pessoa, 2015.
92f. : il.

Oientacdo: Jan Edson Rodrigues Leite.
Di ssertacdo (Mestrado) - UFPB/ CCHLA.

1. Metéfora Primaria. 2. Linguistica Cognitiva. |I.
Leite, Jan Edson Rodrigues. Il. Titulo.

UFPB/ BC




THALITA MARIA LUCINDO AURELIANO

A COMPREENSAO DAS METAFORAS PRIMARIAS EM INDIVIDUOS
SURDOS

Dissertacdo aprovada como requisito parcial para a obtencdo do grau de Mestre em
Linguistica da Universidade Federal da Paraiba.

Data de Aprovacao:

10/08/2015

Banca Examinadora:

s 74
o Zprin- Nugets, Ao

( Orientador: Prof. Jan Edson Rodrigues Leite
/

£ i
ir

Prof. Heronides Maurilio de Melo Moura

Profa. Marianne Carvalho Bezerra Cavalcante

Aloa

Suplente: Profa. Karina Falcone de Azevedo

JOAO PESSOA
2015



AGRADECIMENTOS

Agradeco em primeiro lugar a Deus e aos meus pais pelo dom da vida;

Agradeco aos meus pais também, por toda a paciéncia comigo durante este processo, em
que por muitas vezes minha angustia também era a angustia deles;

Agradeco igualmente a minha familia e amigos, em especial a Andrea Martins, por me
ajudarem em todos os momentos de dificuldade e também compartilhando as minhas
alegrias. Agradeco a torcida de todos para que eu pudesse chegar a este momento da
melhor forma possivel. Agradeco sobretudo a Vinicius Serpa, por todas as vezes que achei
gue eu ndo conseguia mais e ele acreditou em mim;

Agradeco a todos os componentes do LACON (Laboratério de Compreensdo
Neurocognitiva da Linguagem), em especial a Danielly Lopes e a Mabia Toscano, por
todos os momentos de ajuda e de amparo;

Agradeco ao meu orientador, Jan Edson Rodrigues Leite, por caminhar comigo ao longo
de 5 anos, me ajudando a crescer e, sempre confiando em meu trabalho;

Agradeco a CAPES e ao PROLING pela oportunidade;

Agradeco a banca de qualificacdo composta pelas professoras Karina Falcone e Marianne
Cavalcante, por tdo preciosas dicas.

Agradeco a todos os informantes que disponibilizaram o seu tempo para ajudar nessa
pesquisa, especialmente os alunos do curso de Letras — Libras/ UFPB Virtual, 2014.2.

E por fim agradeco antecipadamente & banca de defesa pelas contribui¢Ges valiosas da
inacabavel construgdo deste trabalho.



Resumo

O trabalho propbe investigar a compreensdo da metafora primaria através dos
pressupostos da Linguistica Cognitiva. Esta compreensdo sera analisada em individuos
com surdez, em contraponto com individuos sem deficiéncia, ja que segundo Lakoff e
Johnson (1999) e Wilcox (2000) a cultura é um fator contribuinte para a compreenséao das
metaforas. Para este trabalho serdo apresentadas metaforas primarias baseadas nas cinco
sensacOes sensorio-motrizes: tato, paladar, olfato, visao e audicdo e os informantes serdo
expostos a um experimento desenvolvido no software qualtrics com inputs linguisticos
para serem relacionados as metaforas implicitas. As sensacdes foram escolhidas, pois
segundo Lakoff e Johnson (1999), nds percebemos o mundo através do corpo. Dessa
forma, o trabalho abordara também a conexao entre as metaforas e o sistema conceptual
dos individuos. Para a realizagdo desse teste, selecionamos como varidvel independente
o0 tempo, j& a varidvel dependente é a frequéncia de acerto. Optamos por trabalhar com a
metafora primaria resultante destas sensacdes, pois acreditamos que a diferenciacdo entre
a formacdo cognitiva dos sujeitos ficara mais nitida, que se abrangéssemos outros tipos
de metaforas primarias, como tempo ou espaco. Alguns dos aspectos tedricos abordados
na pesquisa séo: deficiéncia auditiva/ surdez (Fernandes 2012, 2006; Wilcox 2000),
linguas gestuais (Mcneill 1985; Mcneiil & Duncan 2000), lingua de sinais (Fernandes
2003; Quadros 2012), metafora primaria (Lakoff e Johnson 1980, 1999; Grady 1997) e
Compreensédo (Marcushi 2008). Alguns resultados preliminares demonstram que embora
a conceptualizacdo ndo ocorra de maneira diferente, ela € mais custosa para o0s surdos,

por isso as metaforas ndo sdo tdo conscientes e naturais para o grupo experimental.

Palavras-Chave: Metafora Primdria. Linguistica Cognitiva. Surdez.



Abstract

The work proposes to investigate the comprehension of the primary metaphor through the
assumptions of Cognitive Linguistics. This understanding will be analyzed in individuals
with deafness, in counterpoint with individuals without disabilities, since according to
Lakoff and Johnson (1999) and Wilcox (2000) culture is a contributing factor to the
understanding of metaphors. For this work, primary metaphors based on the five sensory-
motor sensations will be presented: touch, taste, smell, vision and hearing, and the
informants will be exposed to an experiment developed in the qualtrics software with
linguistic inputs to be related to the implicit metaphors. The sensations were chosen
because, according to Lakoff & Johnson (1999), we perceive the world through the body.
In this way, the work will also address the connection between the metaphors and the
conceptual system of individuals. To perform this test, we selected as time independent
variable, since the dependent variable is the hit frequency. We chose to work with the
primary metaphor resulting from these sensations, since we believe that the differentiation
between the subjects' cognitive formation will become clearer, if we cover other types of
primary metaphors such as time or space. Some of the theoretical aspects in the research
are: auditory deficiency / deafness (Fernandes 2012, 2006, Wilcox 2000), gestual
language (Mcneill 1985, Mcneiil & Duncan 2000), sign language (Fernandes 2003,
Quadros 2012), primary metaphor & Johnson 1980, 1999, Grady 1997) and
comprehension (Marcushi 2008). Some preliminary results demonstrate that although
conceptualization does not occur differently, it is more costly for the deaf, so metaphors

are not as conscious and natural to the experimental group.

Keywords: Primary Metaphor. Cognitive Linguistics. Deafness.
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INTRODUCAO

Este trabalho discutird como os individuos surdos e os sem deficiéncia auditiva
conceptualizam as metéforas primarias e discutird também se as sensagdes sensorio-
motrizes interferem no processo de compreensdo. Assim, pretendemos analisar como as
met&foras primarias se comportam na LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais),
enfatizando neste tema a importancia da corporificagdo e da cultura para o processo.
Wilcox (2000) menciona que a cultura possivelmente tem um impacto na producéo da
linguagem e da metafora conceptual, uma vez que grupos culturais diferentes podem
conceptualizar a realidade de maneira distinta. Um exemplo deste fendmeno pode ser
visto na lingua indigena aymara, falada nos Alpes andinos, em que os falantes
conceptualizam a nog¢do de passado para frente (aquilo que ja vemos e conhecemos) e 0
futuro para tras (o que ndo conseguimos ver), diferente dos individuos da cultura

ocidental.

Wilcox (op. cit) pesquisa as met&foras conceptuais em Lingua Americana de
Sinais e além de ser um trabalho chave para a lingua americana, indica bases para o
estudo das metaforas em Lingua Brasileira de Sinais, pois, ainda sdo poucos os estudos

sobre as metaforas primarias em LIBRAS.

A questdo de pesquisa norteadora deste estudo é que os individuos surdos
conceptualizam as metaforas primarias de maneira diferente das pessoas sem a
deficiéncia. Esta indagacdo se baseia na premissa de que as metaforas primarias sdo
diretamente ligadas com as questdes de experiéncias sensorios-motrizes e, socio-
culturais de um individuo. Quando o individuo é privado de alguma experiéncia
corporea, é privado também de muitas experiéncias formadoras do seu sistema
conceptual.  Acreditamos entdo, que havera um ndo entendimento de metaforas
relacionadas a estas experiéncias. Porém, se o individuo vive em uma sociedade cuja
lingua permita apreender uma série de conhecimentos e, além disso, possa também
compartilhar da lingua do grupo em que de fato o individuo esta inserido, sua formacgéo
cultural, social e cognitiva acontecera de maneira diferenciada; por exemplo, um surdo

bilingue deveré ter conceptualizacbes diferenciadas de um surdo monolingue.

Através da Teoria Integrada da Metafora Primaria e de testes experimentais,

objetivamos descrever o sistema conceitual e a compreensdo das metaforas em
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individuos com surdez em comparacdo aos individuos sem a deficiéncia. Objetivamos

enfim, detectar similaridades e diferengas nesta compreensao.

Como base para as analises, as principais teorias abordadas serdo: surdez (Fernandes
2006, 2012; Wilcox 2000), linguas gestuais (McNeill 1985; McNeiil & Duncan 2000),
LIBRAS (Fernandes 2003; Quadros 2012), metafora primaria (Lakoff e Johnson 1980,
1999; Grady 1997) e compreenséo (Marcushi 2008).

Estruturalmente este trabalho ser4 composto por dois capitulos tedricos com a
finalidade de entender as caracteristicas dos individuos surdos no processo de
compreensdo metafdrica e a ligacdo desta compreensdo com o sistema conceptual. O
capitulo trés discorrera sobre a metodologia de pesquisa de cunho experimental, e
apresentaremos as etapas da pesquisa como um todo, bem como as especificidades do
experimento. O dltimo capitulo sera composto pela analise proveniente dos dados e

pelas consideracdes finais.
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CAPITULO |

COMPREENSAO DE ASPECTOS DA SURDEZ

Para entender os processos cognitivos relativos a compreenséo das metéforas por
surdos, partiremos dos estudos da aquisicdo da linguagem. Como tratamos de grupos
linguisticos diferentes, apresentaremos a aquisicao da linguagem de pessoas com surdez
e de pessoas ouvintes, mostrando as diferengcas e as similaridades no processo
aquisicional dos dois grupos. Neste capitulo trataremos também das peculiaridades da

LIBRAS e da teoria abordada sobre a compreensao da linguagem.

Utilizaremos como suportes tedricos: aquisicdo da linguagem (Tomasello 2003),
aquisicdo da linguagem pelo surdo (Kendon 2000; Quadros e Schimied 2006), surdez
(Fernandes 2006, 2012; Wilcox 2000), linguas gestuais (McNeill 1985; McNeiil &
Duncan 2000), LIBRAS (Fernandes 2003; Quadros 2012) e compreensdo (Marcushi
2008).

1. AQUISICAO DA LINGUAGEM

As teorias em aquisicdo explicam como o ser humano passa do estagio em que nédo
ha expressdo verbal consciente, para o estagio em que incorpora a linguagem (oral ou
gestual) da comunidade em que estd inserida, tornando-se dependente da cultura. A
teoria escolhida para explanar este processo, como elucida Correa (1999 p: 340): “(...)
devera caracterizar 0 modo como a crianga lida com o material linguistico de que
dispde, extraindo dele informacdo relevante sobre a lingua em questdo, e explicar de
que forma esse processo se faz viavel para qualquer lingua.”. Para este trabalho
versaremos sobre a Vvisdo sociocognitiva da aquisicdo, representada por Tomasello

(2003), um dos autores principais nos estudos da aquisi¢do moderna.

Esta corrente apresenta a interacdo entre individuos como pressuposto para
aquisicdo da linguagem. Criar expectativas sobre as intenc¢6es do adulto € fundamental e

crucial para a aprendizagem cultural e para as préaticas sociais da crianca.

Os estudos de Tomasello (2003) tém énfase na relagdo entre cognicdo e cultura,
sobretudo em criancas de 1 até 4 anos e em primatas. De acordo com a proposta do
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autor, a teoria baseada no uso é desenvolvida através de uma analise sobre a evolucéo
da cognicdo humana, pois, a cognicdo € um produto evolutivo de adaptagdes biologicas
da cognicdo primata, juntamente com o desenvolvimento e aprimoramento das

atividades ligadas a cognicéo cultural.

Baseado nas ideias de Vygostky sobre o desenvolvimento intelectual das criangas e
a relacdo entre as interacGes sociais e as condi¢bes de vida, Tomasello (op. cit) ainda
explica os aspectos filogenéticos, ontogenéticos e culturais da evolucdo da cognicéo
humana. O autor esclarece que é um tempo relativamente curto (2 a 6 milhGes de anos)
para que haja muita mudanga no comportamento e na cogni¢do do ser humano. O Unico
meio para que todas as mudancas ocorram nesse espaco pequeno de tempo é a

transmisséo cultural:

“Em termos gerais, a transmissdo cultural é um processo
evolucionario razoavelmente comum que permite que cada
organismo poupe muito tempo e esforgco, para ndo falar de
riscos, na exploragcdo do conhecimento e das habilidades ja
existentes dos co-especificos.” (TOMASELLO, 2003. p: 5)

Isso significa que é através da transmissdo cultural que se consegue conduzir
habilidades e conhecimentos ja existentes, para 0s membros pertencentes a mesma
cultura. Exemplos dessa transmissdo podem ser relatados quando uma crianga humana
adquire as convencOes linguisticas dos outros membros de seu grupo social ou um
passaro reproduz o canto tipico da sua especie. No entanto, as tradi¢bes culturais
humanas teriam se apoiado em processos socio-cognitivos e de aprendizagem cultural
diferentes dos ndo humanos, envolvendo também os produtos culturais (exemplo:

praticas e artefatos culturais) modificados e acumulados ao longo da evolugéo.

Ainda de acordo com Tomasello (2003, p: 8-9), a cognicdo humana se transforma da

seguinte maneira:

(...) seres humanos desenvolveram uma nova forma de cognigéo
social que favoreceu algumas novas maneiras de aprendizagem
cultural, que favoreceram alguns novos processos de
sociogénese e evolugdo cultural cumulativa. Os processos

culturais que essa adaptacdo desencadeou ndo criaram novas
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habilidades cognitivas individuais existentes (...) e as
transformaram em novas habilidades cognitivas culturais com

uma dimensao sociocoletiva.

Tudo comeca desde cedo. A crianca com menos de um més ja possui
competéncias cognitivas que ainda ndo sdo explicitas em seu comportamento linguistico
e social. Nessa idade, as criancas estdo externalizando apenas a heranca bioldgica dos
primatas ndo humanos. Porém, quando a criancga cresce, ha dois comportamentos sociais
que fazem com que os bebés ndo sejam apenas sociais como o0s primatas: 1: 0s bebés
humanos utilizam protoconversas (interagfes que incluem olhar, tocar e vocalizar,
expressando emogdes) e 2: 0s bebés imitam alguns movimentos corporais dos adultos.
Inclusive, é possivel que eles ndo apenas imitem movimentos, mas que se identifiquem

com 0s seus co-especificos.

Os bebés quando ja estdo com seis meses, interagem atraves de relacdes diadicas
(uma relacdo entre 2), podendo ser o segundo: uma outra pessoa ou um objeto. J& entre
nove e dozes meses, estas relacfes comecam a ser triadicas (sdo as acdes e interaces
com objetos e pessoas). Essa mudanca acontece aproximadamente aos nove meses, pois,
a compreensdo do outro ser humano como agente intencional, ocorre por volta desta
faixa etaria. O processo de mudanca das relagbes diddicas para triadicas ocorre
gradativamente a medida que os infantes: “comecam a utilizar ativamente as
ferramentas culturais que essa compreensdo lhes permite dominar, sobretudo a
linguagem. ” (TOMASELLO, 2003, p: 77).

As habilidades envolvendo uma relacdo triadica sdo chamadas de atencgéo
conjunta. Segundo Tomasello (op. cit, p:135) “Cenas de atencao conjunta sao interagcdes
sociais nas quais a crianca e o adulto, prestam conjuntamente atencdo a uma terceira
Coisa, € a aten¢do um do outro a terceira coisa, por um periodo razoavel de tempo. ”

Mas a transformacéo, como dita anteriormente, ndo acontece de uma Unica vez e

sim, de forma gradual. O autor separa a atencdo conjunta em trés niveis de

especificidade, de acordo com a faixa etaria do bebé:
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Imagem 1
Atencio de verificagio  Atencio de acompanhamento Atengao direta
(9-12 meses) (11-14 meses) (13-15 meses)

&G
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.-"~.~:o:".;‘anhamr:mvdn olhar Gesto imperativo de aponta

Envolvimento conjunt de indicacdo com o dedo Gesto declarativo de apontar
Yostaculo social e = Lt i L
s --‘KJ-O} Aprendizagem por imitagao [Linguagem referencial
Kone
Viostar objeto D . R
Mostrar o [Referencia sociall

Extraido de TOMASELLO (2003, pag. 89)

1. Atencdo de verificacdo (ocorre entre 9 e 12 meses): Ha envolvimento em

conjunto para mostrar objetos.

2. Atencdo de acompanhamento (ocorre entre 11 e 14 meses): H4 acompanhamento
do olhar/indicacdo com o dedo para 0 objeto e para o0 adulto. Nesse momento,

ocorre aprendizagem por imitacao.

3. Atencdo direta (ocorre entre 13 e 15 meses): H& o gesto de apontar enquanto a
crianca olha para o adulto e para o objeto.

Quando a crianga comeca a compreender as inten¢des comunicativas do adulto e
que existe mudanca nos papeis exercidos durante esta comunicacdo (interacoes
comunicativas, por exemplo), ela comeca a entender que o adulto pode perceber

também as suas intengdes comunicativas.

A partir das questdes elencadas por Tomasello (2003) sobre cognicdo e a
aquisicdo da linguagem de uma lingua oral, debateremos a seguir sobre a aquisi¢cdo em

criancas surdas.

1.1 A aquisicao da linguagem de criancgas surdas
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Nas teorias de aquisicdo da linguagem, autores como Bruner (1975, 1983) e Kendon

(2000), estudam a relagdo entre gesto e fala.

Para Bruner (1975), o gesto faz parte do momento pré-linguistico e diminuiria
gradativamente a medida que ocorre o surgimento da fala. J& de acordo com Kendon
(2000) a lingua é tratada como parte da cognicdo, e se 0s gestos estdo ligados a lingua

falada, é importante observar os gestos como parte da cognicao.

Desde o nascimento, o bebé fica exposto a situacdes de interacfes junto com os
adultos que o rodeia e mesmo sem saber se expressar verbalmente, ele interage com os
cuidadores através de gestos, sendo 0 mais frequente o gesto de apontar. Estes gestos

nem sempre estdo sozinhos, muitas vezes estdo acompanhados das holéfrases.

Conforme Scarpa (2009), o termo holdfrase indica os primeiros enunciados da
crianca e marca o principio na lingua materna. Na producdo da hol6frase incluimos a
presenca de termos verbais e de termos ndo verbais apresentados através de gestos
corporais, como o apontar ¢ olhar. A crianca apontar para a geladeira e dizer “aga” para

pedir &gua, é um exemplo de holéfrase incluindo termos verbais e ndo verbais.

O desenvolvimento da lingua de sinais pelo surdo é um processo organico como o
desenvolvimento da lingua oral. A diferenca esta no estimulo de determinado processo e

a modalidade, a lingua de sinais utiliza a categoria gestual-visual.

Mas, para que esse processo de aquisi¢do seja natural para a crianca surda, é preciso
que aconteca o estimulo principalmente dos pais/cuidadores da crianca. Como afirma
Silva (2001, p:47) :

Outros estudos feitos por varios pesquisadores assinalam que 0s
surdos, a exemplo dos ouvintes, podem se desenvolver
linguisticamente, desde que sejam expostos a Lingua de Sinais
0 mais cedo possivel; se isto ndo acontecer, o desenvolvimento
global do individuo surdo podera ser afetado de modo

significativo.

Antes da crianca falar, ela passa pelo periodo pré-linguistico que acontece desde
0 nascimento até o inicio dos primeiros sinais, é nesse periodo que a crianca balbucia, e

o balbucio é indispensavel para os seres humanos. Segundo Pinker (2002) o balbucio é
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muito importante, pois ao escutar o seu, o bebé aprende o quanto deve mover quais
masculos e em que sentido, para obter quais mudangas no som. Esse € um pré-requisito
para poder reproduzir a fala dos pais. “O balbucio das criangas deficientes auditivas se
da mais tarde e é mais simples — no entanto se o0s pais usarem a lingua de sinais, acabam

balbuciando, no tempo previsto € com as maos! ” (PINKER, 2002, p: 338).

Konig & Lemes (2007, p:10) explicam que tanto o surdo quanto o ouvinte, recebem
estimulos orais e gestuais, mas em um certo periodo uma das modalidades é

interrompida e o bebé recebe apenas um dos inputs:

Estudos afirmam que as criangas surdas balbuciam (oralmente)
até um determinado periodo e este desenvolvimento (oral e
manual) é paralelo nas criangas surdas e ouvintes. As
vocalizagdes sdo interrompidas nos bebés surdos assim como as
producBes manuais sdo nos bebé&s ouvintes, pois o input

favorece o desenvolvimento de um dos modos de balbuciar.

Em relacdo ao processo de aquisi¢do da linguagem de pessoas surdas, o portal do
Ministério da Educacdo, Brasil (2006) propGe a existéncia de trés fases:

1. Na primeira fase estd presente um balbucio parecido com o das criancas
ouvintes. As criancas ouvintes produzem sons que nao é fala, e as criangas com
surdez, produzem movimentos com as maos que ndo sao sinais.

2. Na segunda fase, a crianga emprega um anico sinal utilizando-o como frase. De
acordo com Quadros e Schimiedt (2006, p: 20), as marca¢fes ndo manuais

comecgam a aparecer nessa fase da crianca:

(...) comegcam a marcar sentencas interrogativas com expressoes
faciais concomitantes com o uso de sinais (palavras) para
expressar sentengas interrogativas (QUEM, O QUE e ONDE).
Nesse periodo, também é verificado o inicio do uso da negagédo
ndo manual através do movimento da cabeca para negar, bem
como 0 uso de marcagdo ndo manual para confirmar expressées

comuns na producgéo do adulto.
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3. Na terceira fase, as criancas comecam a utilizar duas palavras, mas sem flexao e
concordéancia. Quadros e Schimiedt (2006) mencionam a incorporagdo de
aspectos de diferenciacdo, como em correr rapido ou devagar. As criangas ja
conseguem topicalizar histérias e mencionar nocdes de espaco. As aquisicdes

mais complexas continuam até em média os cinco anos.

Como pode ser observado a partir dos aspectos apresentados anteriormente, o
processo de aquisicio de uma lingua gestual é semelhante a aquisi¢do da lingua oral. A
vista disto, quanto mais cedo a crianca entrar no sistema linguistico, mais natural tudo
sera. Sobre esta naturalidade da aquisicdo, Goldfeld (2001) descreve a necessidade de
que a aquisicdo gestual aconteca nos primeiros anos da vida da crianga com a
penalidade de algumas consequéncias, como por exemplo, ndo ter uma vida social

apropriada.

Em relacdo a aquisicdo da linguagem, Kendon (1982) organiza um continuo
estabelecendo uma analogia entre gesto e fala, pois, segundo o autor é através dessa
interface que ocorre a significacdo. O continuo de Kendon é composto de quatro
continuos vinculando a gesticulacdo, pantonimia, gestos emblematicos e a lingua de
sinais, com a producdo de fala (1); propriedades linguisticas (2); convencdes (3), e 0
carater semiotico (4). Mcneill (2000) retoma o continuo de Kendon para discutir sobre a
variedade de gestos que podemos encontrar e organiza as fases mencionadas, de acordo

com a tabela abaixo:

Quadro 1: Continuo de Kendon

Gesticulacdo Pantomima Emblematicos Lingua de sinais
Continuo 1 | Presenca Auséncia de fala Presenca opcional | Auséncia de fala
obrigatdria de fala de fala
Continuo 2 | Auséncia de Auséncia de Presenca de Presenca de
propriedades propriedades algumas propriedades
lingiiisticas lingiiisticas propriedades lingiiisticas
lingiiisticas
Continuo 3 | Nao convencional | Ndo convencional | Parcialmente Totalmente
convencional convencional
Continuo4 | Global e sintética | Global e analitica | Segmentada e Segmentada e
analitica analitica

Fonte: McNeill (2000, p: 5)
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Consoante com a tabela, compreendemos que:

» Na gesticula¢do: os gestos acompanham a fala envolvendo vérias partes do
corpo como: bragos, cabegas e pernas. Os gestos possuem tanto a marca da

comunidade como marca individual do falante.

« Na pantomima os gestos “simulam” ag¢des ou pessoas executando

determinadas a¢des, nesse caso € uma representacao individual.

» Os gestos emblematicos sdo determinados pela cultura. O gesto cruzando o
dedo médio sobre o indicador, em paises como o Brasil, pode indicar boa

sorte, ja no Vietna é um gesto obsceno.

« A lingua de Sinais € lingua da comunidade surda, que apesar de possuir
auséncia de fala, possui a presenca de propriedades linguisticas e ¢é
totalmente convencional. Ndo ha especificidade simbolica, concebemos que

a significacdo da gesticulacdo se d& de modo geral.

Ao avaliarmos 0s quatro continuos apresentados, iremos perceber que a fala vai
deixando de ser necessaria a medida que ha propriedades linguisticas e o0s gestos

individuais sdo trocados pelos convencionalizados.

Para finalizar a discusséo sobre aquisi¢do da linguagem para o surdo, mencionamos
a citacdo de Quadros e Schimiedt (2006, p: 16): “As linguas de sinais sdo, portanto,
consideradas pela linguistica como linguas naturais ou como um sistema linguistico
legitimo, e ndo como um problema do surdo ou como uma patologia da linguagem. ”
Dessa forma fica claro que, aquisicdo da linguagem atraves da lingua de sinais tem que
ser possibilitada e incentivada para o surdo. Impedir a sua aquisicdo como lingua

materna € impedir o seu desenvolvimento cognitivo.

2. RELACAO ENTRE GESTO E FALA

Como relatado no topico anterior, existem varios estudos recentes que mostram que
tanto os gestos quanto a fala sdo organizados um em relacdo ao outro. Entre esses
estudos estdo McNeill (1985, 2000).
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Utilizar os gestos juntamente com a fala ndo é redundante, como pode se pensar.
Um falante contando uma histéria pode, por exemplo: gesticular para cima, para baixo,
para direita ou esquerda, mostrando de que maneira um individuo se locomoveu. Assim,
percebemos que o conteddo do gesto e da fala quando sincronizado nao precisam ser

idénticos.

McNeill (1985) argumenta que gestos e fala se desenvolvem de forma concomitante
a partir dos mesmos processos internos. O argumento € que em alguns casos, 0 gesto

pode ser 'verbal'. Para corroborar essa afirmacao, o autor elenca os seguintes pontos:

» Os gestos ocorrem durante a fala. McNeill cita um estudo mostrando que os falantes
gesticulam mais que os ouvintes durante o seu turno de conversacdo. Esse estudo
mostra que fala e gesto sdo conectados e fazem parte do mesmo processo de

pensamento na mente do falante.

* Os gestos e as palavras tém funcBes semanticas e pragmaticas equivalentes. Os
gestos iconicos (fazer um movimento de méo para cima, enquanto fala que alguém

subiu uma ladeira) sdo equivalentes as unidades linguisticas.

» Os gestos sincronizam com as unidades linguisticas equivalentes. Eles executam
funcGes semanticas e pragmaticas equivalentes com a fala, e também ao mesmo
tempo, com as unidades linguisticas. McNeill (1985, p: 361, traducdo nossa) afirma
que: "a unidade linguistica e o gesto pertencem ao mesmo momento psicolégico e
podem surgir a partir de uma estrutura psicolégica comum ativada durante o

discurso".

» Os gestos e a fala séo afetados igualmente em uma afasia. McNeill (1985) menciona
que nas afasias de Wernicke e Broca, a medida que a fala se extinguia, 0s gestos
também eram afetados. Os afasicos de Broca mantem a capacidade de utilizar os
termos relativos e a capacidade de usar gestos referenciais. J& com os afésicos de
Wernicke, a dissolucdo simultanea da fala e do gesto ocorre quando a lesdo cerebral

sugere uma base neurolégica comum para a fala e para o gesto.

* Os gestos desenvolvem simultaneamente & fala em criangas. McNeill (1985) cita
varios estudos que mostram a linguagem e o gesto passando pelas mesmas etapas
como um unico sistema. As criangas coordenam seus gestos e fala em uma fase

inicial, desde denotar objetos até situacOes concretas que expressam as relacdes
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entre esses objetos, pessoas e situacOes, e para expressar imagens e simbolos

abstratos.

3. ASPECTOS PRELIMINARES DA SURDEZ

De acordo com teoricos da Linguistica Cognitiva, como Lakoff e Johnson
(1980/1999) e Langacker (1987), a linguagem faz parte da cogni¢cdo humana, e reflete a
interacdo de fatores psicoldgicos, culturais e comunicativos apreendida sob um
processamento mental. Assim, podemos ter dois tipos de linguagem: a verbal
(expressada através da fala) e a ndo verbal (expressada por gestos, expressdes corporais
e faciais). E através da linguagem que o individuo interage e troca experiéncias
(RUSSO; SANTOS 1994).

Os individuos com surdez tém as mesmas probabilidades para desenvolver a
linguagem que uma pessoa ouvinte, ambas precisam exclusivamente que as suas

necessidades sejam preenchidas, afinal, a linguagem é natural para o ser humano.

Em relacdo a quem é considerado deficiente auditivo, para o Decreto 5296/04 -
instituido no Brasil, se enquadra nessa categoria o individuo que tem uma perda total ou
parcial das capacidades auditivas variando a partir de 41 decibéis (db) e com medicdo
feita por um audiograma nas frequéncias de 500HZ, 1.000HZ, 2.000Hz e 3.000Hz. Sao
consideradas pessoas sem deficiéncia, individuos que identificam até 20 db. Esses

padrdes foram estabelecidos pela American National Standards Institute (ANSI - 1989).

Em resposta ao censo realizado em 2010 pelo IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica), cerca de 46,5 milhdes de pessoas se declararam com algum
grau de deficiéncia, o que corresponde a 23,9% da populacdo brasileira. Desses
brasileiros; 9,7 milhdes possuem deficiéncia auditiva, representando 5,1% da populacdo
do pais. Dos deficientes auditivos, dois milhdes de pessoas tém surdez severa e 334,2

mil sdo surdos.

Segundo Hearing International (2011), a deficiéncia auditiva é considerada a
deficiéncia mais dominante no mundo. Aproximadamente 600 milhGes de pessoas, 10%
das pessoas em todo o mundo, tém deficiéncia auditiva leve e 250 milhdes tém

deficiéncia auditiva moderada. O professor Adrian Davis, do Instituto britanico MRC de
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pesquisa da audigdo, sugere que mais de 900 milhdes de pessoas no mundo vao sofrer
de perda de mais de 25 dB de audicdo até 2025.

Dependendo dos autores selecionados, os limites para caracterizar a severidade
da deficiéncia auditiva podem variar. Os adotados para este trabalho foram de acordo

com Davis e Silverman (1966, apud Silva 2005).

Quadro 2: Classificagdo da deficiéncia auditiva

Classificacéo Limite do nivel de audicao
Audicao Normal 0 a 24 decibéis
Deficiéncia Auditiva Leve 25 a 40 decibéis
Deficiéncia Auditiva Moderada 41 e 70 decibéis
Deficiéncia Auditiva Severa 71 e 90 decibéis
Surdez Profunda Acima de 90 decibéis

Fonte: Baseada em Silva (2005)

O individuo com o nivel de audi¢do acima de 90 decibéis € comumente chamado

de surdo, ja os outros individuos, de deficientes auditivos.
De acordo com Bess & Humes (1995) existem quatro tipos de surdez:

1) Surdez Condutiva: é qualquer intervencdo desde o conduto auditivo externo até

a orelha interna, e pode ser retificada com tratamento cirdrgico ou clinico.

2) Surdez Sensoria — Neural: é quando ha uma lesdo de células na céclea ou do
nervo auditivo, impossibilitando a obtencdo do som. Essa surdez ndo pode ser

revertida.

3) Surdez Mista: é quando ha uma adulteracdo no deslocamento do som até o 6rgéo

sensorial. Ndo ha um comprometimento profundo.

4) Surdez Central: é quando ha problemas na captacdo de elementos sonoros. Essa
surdez é decorrente de alteracdo durante o processamento de informacéo sonora

no Sistema Nervoso Central.
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3.1 Surdez e Linguagem

O senso comum supBe que a lingua de sinais é Unica em qualquer lugar do
mundo, mas da mesma forma que na lingua oral, cada pais tem a sua propria lingua
oficial, como a BSL (Lingua Britanica de Sinais), a ASL (Lingua Americana de Sinais)
ou a LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais). E em geral, elas sdo linguas independentes

das linguas orais.

A lingua de sinais oficial do Brasil é a LIBRAS e possui a sua propria sintaxe.
Ela € uma lingua gestual-visual, focalizada na memoria fotografica e na relacdo dos
dados visuais entre si, 0 instrumento usado para a comunicacdo por meio de sinais
gesticulados € a mao. (CASTRO;CARVALHO, 2005).

A LIBRAS possui o alfabeto manual, o digital e a datilologia, esta é considerada
secundaria segundo Almeida (2000), pois baseia-se na lingua alfabética para soletrar e
traduzir para qualquer lingua. Ja Castro e Carvalho (2005), asseveram que a datilologia

é a acdo de soletrar palavras que ndo possuem um sinal definido.

O surdo brasileiro deve ter como lingua materna a lingua gestual, e
posteriormente o portugués. E importante que esse caminho n3o seja o reverso, e que a
lingua oral ndo seja supervalorizada para o surdo. Pois nesse caso, acontecera uma

dificuldade na aprendizagem e diminuira a chance de integracdo do sujeito.

Em um ambiente formal como a sala de aula, em que ha surdos e ouvintes, deve-
se minimizar o uso da audicdo e aumentar 0 uso dos outros sentidos, como tato e visdo,

para que o sujeito se sinta incluido e a fim de facilitar o processo de aprendizagem.

3.1.1 Surgimento da LIBRAS

De acordo com Goldfield (2001), o surdo - e consequentemente 0 mudo - eram
vistos como seres humanos inferiorizados e sem inteligéncia; até o século XV
equivaliam a um ser primitivo e incapaz de ser educado. Mesmo com as mudangas
presentes a partir deste periodo, no final do seculo XVI, segundo Cabral (2002), o surdo
ainda ndo tinha os seus direitos legais.
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No fim da idade média, os religiosos, comecaram a analisar o surdo-mudo em
uma perspectiva médica e apenas na idade moderna houve uma separacao entre surdos e
mudos. Neste momento, muitos religiosos iniciaram estudos de educagédo para o surdo,

mas, em sua maioria, voltados para a oralidade.

No século XVI, o monge catdlico, Pedro Ponde de Leon, criou o alfabeto
manual para que o surdo soletrasse as palavras. Alguns pesquisadores acreditam que 0s
sinais usados tiveram origem na préatica do siléncio dos monges da Europa. Reily (2004)
elucida que o voto de siléncio desses monges levou a convencionalizacdo de Vvarios
gestos para que possuissem a comunicacao entre eles. Entretanto, apenas em 1760,
segundo esta autora, os religiosos franceses desenvolveram um estudo mais adequado
para 0 ensino ao surdo, instituindo o abade de 1’Epée como o primeiro a reconhecer a

importancia do uso dos sinais no inicio da educacao.

No Brasil, o educador francés Hernest Huet - com recursos autorizados por Dom
Pedro Il - conseguiu fundar o instituto imperial de Surdos-Mudos, em 1857. Hoje, esta
entidade é chamada de Instituto Nacional de Educacdo dos Surdos (INES). Em sua
abertura, a educacdo baseava-se nos estudos franceses: palavra por palavra era ensinada
para que o surdo a memorizasse. Este modelo, entretanto, poderia gerar frustracdo, ja
que por muitas vezes, o aluno ndo sabia 0 que estava sinalizando ou escrevendo.
(REILY, 2004)

A perspectiva de ensino sé mudou, quando os surdos se envolveram na sua
prépria educacdo e comecaram a organizar a sua lingua e a maneira de ensina-la. No
Brasil, a comunidade surda é representada pela Federacdo Nacional de Educacdo e
Integracdo dos surdos (FENEIS), grande responsavel por divulgacdo da Lingua

Brasileira de Sinais.

Conforme os estudos de Cabral (2002) ja no seculo XX, apos a realizagdo do
Congresso Mundial em San Laus - organizado pelos surdos — foi que a lingua de sinais

voltou a ser primeira lingua para a comunidade surda.

Em nosso pais, somente no final dos anos 90 que a Lingua Brasileira de Sinais
passou a ser direito do cidaddo surdo, e mesmo sendo direito deste cidaddo, segundo

Lima (2006) o reconhecimento legal da lingua sé ocorreu em 2002.
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Como a maioria das linguas, a LIBRAS possui plano: fonologico, morfoldgico,

sintatico e semantico — pragmatico.

L]

Plano Fonoldgico: A configuracdo dos sinais € padronizada como: configuracao

das mdos, ponto de articulagdo, movimento, orientacdo e expressdo facial e

corporal. (FERNANDES, 2003).

Quadro 3: Sistema fonolégico de LIBRAS

Configuracéo Ponto de Movimento Orientacdo Expressao
das Méos Articulacéo Facial e
Corporal
Dependendo | E o local onde | Determinados | E adirecdo | Varios sinais
do sinal feito, | a méo ja com sinais na qual o precisam de
uma ou duas uma precisam sinal sera expressao
mdos admitem | configuragdo | movimentos feito. corporal e
uma especifica é particulares facial para
configuracéo disposta. para expressar dar sentido e

especifica.

corretamente o
significado.
Podendo ser:
bater, apertar,

girar, etc.

a emogao
correta.

Fonte: Baseada em Fernandes (2003)

Plano morfoldgico: Para Fernandes (2003), pode ser dividido em dois planos: o

da classe de palavras e o plano que estuda a estrutura e formacéao das palavras.

Plano sintatico: estuda as relacdes entre a estrutura da frase e suas regras,

analisado através de estruturas espaciais, como fazer um sinal em determinado

local ou a direcdo da cabeca.
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« Plano semantico-pragmatico: Assim como qualquer lingua oral, a base desse
plano é o contexto. De acordo com Fernandes (2003), as expressfes faciais,

manuais ou corporais interferem no significado.

3.1.3 Educacéo do surdo

De acordo com Vygotsky (1991) o ser humano na pré-histdria utilizava a
linguagem gestual para a sua comunicacdo. Esta linguagem precisou ser modificada
pela oral, no momento que eles utilizaram ferramentas e outros instrumentos em suas
maos. Elencar este acontecimento € importante, uma vez que salienta o fato da
linguagem gestual ser utilizada de maneira organica ao ser humano. Os gestos podem
ser uma alternativa a linguagem oral ou um complemento: como alternativa, um
exemplo é a comunicacdo embaixo da &gua feita por mergulhadores e como

complemento, a explicacdo da maneira que alguém fez um determinado caminho.

Esta discussdo tdo importante do Vygotsky (op.cit.) coloca por terra o mito da
surdez como uma auséncia total da linguagem. Fazer este tipo de associacdo representa
um desconhecimento sobre as fung¢bes simbolicas da linguagem e as possibilidades de

compensacao e busca de alternativas para interacdo e comunicacao.

Enveredando pelos mitos sobre a surdez, Reily (2004) esclarece alguns sobre a
educacdo do surdo. Elencamos quatro para discutir abaixo a medida que discorremos

sobre alternativas para o ensino.
Mito 1: A presencga do interprete resolve os problemas de ensino

E importante que haja a presenca de um interprete de lingua de sinais em sala de
aula, mas ele ndo vai resolver todos os problemas. E de extrema necessidade que o
professor também saiba a lingua, para haver uma interacdo com os alunos e eles se

sintam parte da comunidade escolar.
Mito 2: Os alunos surdos séo todos iguais

Um aluno surdo néo € igual ao outro, da mesma forma que ouvintes também néo
sdo. Problemas diferentes podem permear nas vidas dos individuos. Exemplo: um aluno

surdo pode saber sinais o outro, n&o.
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Mito 3: Todos os surdos sabem fazer leitura labial

Nem todos os surdos sdo capazes de fazer leitura labial, na verdade, a maioria
dos surdos ndo sabe. E mesmo 0s que conseguem, podem ser prejudicados por
distragGes auditivas em sala de aula.

Mito 4: Professores que sabem nomear objetos conseguem interagir com o surdo

E importante que os professores saibam mais sinais que apenas para nomear

objetos. Devem aprender sinais em trés bases:

e Para descrever coisas, pessoas e contextos
e Pararealizar narrativas

e Pararelacionar, comparar, conceituar e abstrair.

A relagdo entre professor e aluno acontece através da linguagem, se o professor
sO sabe algumas palavras de nomeacdo de objeto, o aluno fica isolado de todo o

processo pedagogico.

De acordo com Lima (2006) os professores relatam que os alunos surdos com
acesso a lingua de sinais como primeira lingua, tiveram um rendimento escolar melhor
que os alunos com acesso a esta lingua, posterior a oralizacdo. A iniciacdo do surdo com
a oralizacdo, foi por muito tempo, o caminho seguido para o ensino. Bastantes
profissionais e familiares, proibiam as criancas a utilizarem os sinais. Lima (op. cit. p:

62) menciona que esta ideia é equivocada mesmo para criangas ouvintes:

Os educadores que defendiam o aprendizado exclusivo
da linguagem oral desconsideravam a aprendizagem da
lingua de sinais como meio de comunicacéo inicial da
crianca e o fato de que, mesmo para a crianca que fala,
0 gesto pode ter uma funcdo importante na
comunicacdo e na construcdo dos seus referenciais
internos.

Para uma melhor aprendizagem, a autora explicita ainda que no ensino na
escola comum o surdo deve priorizar o diagnostico precoce, o ensino bilingue e
a interagdo com os ouvintes. A autora ainda corrobora a importancia dos surdos

nestas escolas:
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A inclusdo e a participacdo de pessoas surdas, nas
escolas comuns e nos espagos onde a maioria € ouvinte,
parecem-nos particularmente importantes, porque
podem possibilitar, aos sujeitos surdos, 0 acesso a
representacdo formal em cargos de poder nos sistemas
de decisdo e, se for o caso, articular melhor o que se
discute nessas instancias com propostas da comunidade
de surdos. (LIMA, 2004, p:66)

Ja em relacdo ao ensino da escrita de lingua portuguesa, segundo Costa
(1988), os surdos além de apresentar as mesmas dificuldades dos ouvintes,
enfrentam outras mais.

Estes individuos constroem o seu texto escrito aproximando-se da forma
como se comunicam. Costa (op. cit.) aponta que os elementos do texto ndo se
apresentam na forma linear correspondente a lingua portuguesa: sujeito — verbo
— objeto — complemento. Os surdos destacam o0s elementos mais significativos
da mensagem, deixando de lado os acessérios. Normalmente, utilizam-se frases
curtas e sem: artigos, preposi¢des e conjuncdes. Os verbos sdo no infinitivo e na
maioria das vezes, ndo ha marcacédo de plural, tempo, modo ou pessoa.

Esta aquisicdo, apesar de dificil, ndo é impossivel. Lima (2006) indica
que a escrita do surdo ndo deveria se apoiar no portugués oral, como a do

ouvinte e sim, na lingua de sinais, para depois, adquirir o portugués escrito.

3.2 Bilinguismo

Apbs entendermos como se organiza a LIBRAS, destacamos que os individuos
surdos podem ser monolingues — utilizam apenas uma lingua - ou bilingues — utilizam
duas linguas para comunicagéo. Elencaremos neste topico o acesso ao bilinguismo e de
que maneira a utilizacdo de dois sistemas linguisticos afeta a cognigdo destes

individuos.
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Segundo Johnson (1987) e Lakoff (1987, 1990), tedricos da linguistica
cognitiva, a cultura e as experiéncias corporeas sdo fatores que influenciam as diferentes
conceptualizag¢des sobre 0 mundo. Um individuo bilingue possui uma cognicéo baseada

em duas linguas e esta questdo também pode ser um fator cognitivamente diferenciador.

Para entender em que aspectos o bilinguismo afeta a cognicdo, temos que

entender o que significa este fendmeno.

O bilinguismo segundo Fernandes (2012, p: 22-23):

se caracteriza pela utilizacdo de dois sistemas
simbdlicos distintos. [...] e toda a relagdo do individuo
com o universo da experiéncia esta refletida no mundo
mental das representagdes dos sistemas simbolicos que
utiliza no momento de escolha de um ou de outro

cddigo que dispde.

Corroborando com a visao elencada acima, o individuo bilingue é quem utiliza

dois sistemas simbolicos diferentes para conceber conceitos.

O Brasil ndo tem o status de pais bilingue, mas deveria, pois se fala outras
linguas além da portuguesa e isso inclui, por exemplo, a lingua brasileira de sinais -
LIBRAS. Mas definir o que é bilinguismo depende de questdes politicas, sociais e
culturais. Quadros (2012, p:33) acrescenta a questdo do bilinguismo a seguinte
constatagdo: “Nesse sentido, no caso dos surdos, se ¢ bilingue, porque a lingua
portuguesa passa a ter uma representacao social diferenciada para os proprios surdos e
ndo porque as politicas publicas determinam que a educacdo de surdos deva ser

bilingue. .

De acordo com a autora mencionada, a modalidade gestual gera uma dificuldade
em reconhecer surdos como bilingues, mas isso ndo deveria acontecer, afinal, eles
nascem em um pais imerso em lingua portuguesa, e convivem com pessoas que utilizam

a lingua de sinais, além de ter uma educacéo bilingue.

Segundo Festa & Oliveira (2012) a educacédo de surdos no Brasil teve seu inicio
em 1850. Mas apenas no final da década de 70, surgiu a Proposta Bilingue de Educacgéo

do Surdo, devido ao fato do surdo viver em uma situacdo bilingue e bicultural. A
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comunidade surda brasileira propde que a LIBRAS, seja ensinada ao surdo como lingua
materna e a lingua oral ensinada como segunda lingua. Uma crianga que aprende a
lingua oral como lingua materna, e a lingua gestual como segunda lingua, tem
dificuldade na aquisicdo. Fernandes (2012, p: 19) mostra que privar uma crianga surda
de ter a LIBRAS como sua primeira lingua é: “priva-la de seu direito a ter a sua

disposicao os caminhos naturais do desenvolvimento. ”.

O surdo ndo deve adquirir o portugués como segunda lingua antes de adquirir a
LIBRAS como a primeira, isso € cognitivamente ineficiente para a crianca, € como
Skliar (apud Guarinello 2007, p.33) enfatiza: “a experiéncia prévia com uma lingua
contribui para aquisi¢do de segunda lingua, dando a crianga as ferramentas heuristicas
necessarias para a busca e a organizacdo dos dados linguisticos e o conhecimento, tanto

geral como especifico, da linguagem”.

De acordo com Lima (2006), o que influenciou a expansdao do ensino da
LIBRAS foi o dicionério organizado em 2001, através de pesquisas desenvolvidas pelo
Instituo de Psicologia da USP. Este dicionario tornou-se instrumento importante para a
educacdo bilingue, porque comecou a ser utilizado como material de apoio e guia

acessivel para todos.

Além de questBes politicas e sociais, hd dificuldades no ensino da LIBRAS
dentro das escolas, até mesmo das inclusivas. Reily (2004) menciona um dos principais
obstaculos em implantar o bilinguismo nestes estabelecimentos de ensino: o0s
professores ndo sdo capacitados para receber os alunos surdos. Quando os alunos
chegam, ndo ha tempo habil para que ele aprenda a lingua e estabeleca a comunicacao.
Ademais, é importante que os outros alunos e funcionarios também aprendam alguns
sinais para a comunicacdo, 0 que torna o processo complexo e gera dificuldade de

execucéo, sendo as escolas inclusivas, estabelecimentos desafiadores para o surdo.

No Brasil, por mérito de nomes como: Lucinda Ferreira de Brito e Eulalia
Fernandes que pesquisam sobre a LIBRAS e educacéo do surdo, o bilinguismo passou a
ser difundido. Reconhecer a LIBRAS como lingua e enfatizar no interesse do surdo em
aprendé-la como sua lingua materna, fez com que teorias de educagdo tivessem seus

postulados revisitados.
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Ap0s discutir como se configuram os aspectos da aquisicdo da linguagem e
ensino, elencaremos no topico posterior 0 que se entende por compreensao para esses

dois grupos linguisticos.

4. PROCESSOS DE COMPREENSAO E CONTEXTO

A compreensdo é indispensavel para o funcionamento dos relacionamentos
humanos, uma vez que sem ela ndo seria possivel: conversar, ver filmes, novelas ou ler.
Necessitar da compreensdo em atividades basicas do cotidiano enfatiza a importancia de

estudos nesse tema.

A visdo de compreensdo adotada para este trabalho é pautada em Marcushi (2008).
O autor explicita que a compreensao esta ligada a esquemas cognitivos internalizados,
mas ndo individuais e Unicos. O autor analisa a compreensao cCoOmo um Processo € a

considera sob os seguintes aspectos:

» Processo estratégico: € um processo que ndo ocorre através de regras e sim

através de uma acao comunicativa.
» Processo flexivel: ndo ha orientacdo Unica para a compreens&o.

» Processo interativo: a compreensdo é construida.

Processo inferencial: a compreensdo nao é codificacdo de palavras, e sim a

producdo de sentido relacionada entre varios conhecimentos.

E importante ressaltar que neste trabalho o nosso foco esta no processo inferencial,
pois a compreensdo metaforica depende da relacdo com outros conhecimentos e ha
influéncia dos processos internos. A compreensdo ndo esta totalmente interna, nem

externa (processos contextuais), mas na juncao dos dois interesses.

Marcuschi (op. cit, p.233) coloca em evidéncia a acuidade da lingua como atividade
social, ndo excluindo a agdo cognitiva para a comunicacdo, em que os individuos
constroem o sentindo, assim ha uma “sele¢do, ordenagao e reconstrug¢do, em que certa
margem de criatividade é permitida” (MARCUSCHI, 2008, p.256). E por este motivo
gue um texto ndo pode significar qualquer coisa, a compreensdo esta pautada nesta

criatividade permitida, ou seja, se eu digo: Minha mée é loira, 0 ouvinte ndo pode
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compreender que eu estou falando de outra mae ou que minha mée tem o cabelo de

outra cor.

Leite (2010, p:139), corroborando com as ideias de Marcushi, também menciona
que cada vez que um falante utiliza um turno da conversacao, ele constréi o sentido a
partir do que foi dito pelo falante precedente, ficando evidente as compreensdes da fala
anterior. Fica claro para o autor que esta visdo da compreensdo é feita de aspectos
individuais e coletivos e que ela leva mais aspectos que uma simples decodificacdo de

palavras.

Antes de discutir contexto, elencaremos a nogdo de lingua como fenémeno
cultural sensivel a este fendbmeno e apresentada por Marcuschi (2008). A lingua néo é
citada como cddigo, desta forma a compreensdo ndo pode ser aludida apenas como

decodificacdo, afinal ela ndo é s6 um espelho da realidade.

Quando o enunciado: Vocé pode me passar um prato? € proferido, pode ter
diferentes compreensfes: ou alguém perguntando a um deficiente motor se ele tem
capacidade de passar um prato ou em uma mesa durante o jantar um individuo fazendo
um pedido, por exemplo. Isto significa que sdo inUmeras as acGes que um Unico
enunciado pode desempenhar em diferentes contextos. Finalmente, podemos sintetizar a

nocdo de lingua para Marcuschi no seguinte trecho:

(...) uma atividade constitutiva através da qual
construimos sentidos e uma forma cognitiva através da
gual expressamos 0s n0ssos sentimentos, crencas, ideias
e desejos. Mais do que uma forma, a lingua é uma
forma de acdo pela qual podemos agir fazendo coisas.
(MARCUSCHI, 2008, p. 240)

Ja em relacdo ao contexto, Marcushi (2008) menciona que o leitor/ouvinte €
exposto a uma base de dados, chamada de literal e a partir do contexto, é que acontece a
compreensdo. “Assim, linguagem e contexto se alimentam mutualmente um do outro. ”
(LEITE, 2010, p122). Marcuschi apresenta a analise de Dascal & Weizman (1987)
sobre a influéncia de dois tipos de informacgdes contextuais, a extralinguistica e a

metalinguistica.
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Para Marcushi (op. cit, p: 246) as pistas contextuais sdo apresentadas da seguinte

forma:

Al) Contexto extralinguistico especifico: tragos especificos de situacdo encontrados

no texto.

B1) Contexto metalinguistico especifico: tracos especificos de dados linguisticos

relevantes para o enunciado em questéo.

A2) Contexto extralinguistico superficial: suposi¢fes gerais sobre os tracos de um

conjunto de situacoes.

B2) Contexto metalinguistico superficial: suposicdes gerais sobre a estrutura

convencional de um texto com um determinado objetivo.
A3) Conhecimento extralinguistico de fundo: conhecimentos gerais de mundo.

B3) Conhecimento metalinguistico de fundo: conhecimentos gerais sobre a

comunicacdo verbal.

Marcushi (op cit, p: 246), conclui as consideracdes sobre as pistas contextuais com

a seguinte afirmacéo:

Esses dois conjuntos de contextos ndo sdo mutualmente
exclusivos, nem devem ser entendidos em alguma ordem linear,
mas podem se combinar em varias ordens. De algum modo
pode-se dizer que Al + B1 forma(...) o sentido literal e (...) A2
+ B2, formam tragos convencionais e A3+B3 formam

conhecimento de fundo.

Ferrari (2011) apresenta uma definicdo de contexto como fenbmeno mental, em que
as experiéncias cognitivas sdo dados compartilhados de uma conversa, chamada de

contexto linguistico e o tipo de evento de fala é chamado de contexto social.
O contexto linguistico possui trés aspectos de acordo com Clark (1996):
» Discurso precedente — o que foi dito anteriormente ao termo em foco;

« Ambiente linguistico imediato — o ambiente linguistico que possibilita

interpretacdes diferentes para uma mesma expressao;
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« Tipo de discurso — o género textual, o registro (formal ou informal) e o

campo discursivo (legal, eclesiastico, politico, etc) de um termo.

Ja o contexto social:

(...) reflete o tipo de situagdo em que os participantes estio
imersos em relagdes sociais. (...) Assume-se que o falante ndo
apenas constréi mentalmente a realidade fisica externa, mas
também os estados mentais de conhecimento, crenca e intencao
dos seus interlocutores. (CLARK, 1996, P:4)

Clark (op cit.) apresenta cenarios do uso da lingua e os classifica de acordo com
as cenas e 0S Meios que ocorrem, ou seja, 0s lugares sdo 0s contextos e 0s canais de

producdo podem ser falados, escritos ou gestuais.

A visdo de compreensdo adotada neste trabalho estd em harmonia com a perspectiva
de Marcuschi (2008) e Clark (1996). Entendemos a compreensao como um pProcesso
cognitivo e situado contextualmente, que reconhece a influéncia de fatores (mentais e
situacionais) como um continuo que resulta na construcao de sentidos. E entendemos o

contexto como fendmeno mental de acordo com Ferrai (2011).
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CAPITULO 11

LINGUAGEM, COGNICAO E METAFORA

Segundo Lakoff e Johnson (1999) a metafora primaria € um processo natural e
inconsciente do ser humano. Corroborando com esta ideia, Feltes (2007) menciona que
embora natural, ela ndo é inata, é aprendida através do resultado de um mapeamento
conceptual por meio de conexdes neurais. Além desses aspectos, para Wilcox (2000) a
cultura é um fator que provavelmente influencia a aprendizagem e conceptualizacdo
dessas metaforas e ndo had como contestar que os surdos e 0s ouvintes possuem

experiéncias corpdreas e culturais diferentes.

Com a finalidade de entender as distingdes que os individuos surdos apresentam no
processo de compreensdo metafdrica, nos encaminharemos para a apresentacdo desses

enfoques teoricos.

1. MODELOS COGNITIVOS IDEALIZADOS (MCI)

Como dito anteriormente, alguns aspectos cognitivos podem ser diferenciados em
sujeitos com linguas diferentes, monolingues ou bilingues. Para compreender como
funcionam alguns desses aspectos, elencaremos questdes acerca dos modelos cognitivos
idealizados.

Langacker (1987) chama de modelo cognitivo idealizado as estruturas cognitivas
ligadas ao armazenamento de informacao culturalmente compartilhada. O autor ainda
discute a nogdo de dominio, em que sdo considerados 0s mais basicos, aqueles
relacionados as experiéncias corporais.

Lakoff (1987) desenvolveu o conceito de Modelo Cognitivo Idealizado (MCI) como
um conjunto complexo de frames distintos, podendo ser um modelo ja
convencionalizado perante a sociedade ou um modelo ndo convencionalizado -
estruturado através de experiéncias socioculturais do falante. Estes modelos sdo

idealizados, pois:
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* N&o é preciso que eles sejam perfeitamente adequados ao mundo. S&o
originados da cognicdo humana e da realidade, determinado por crencas,
valores, necessidades, etc.

« Podem ser construidos modelos diferentes para a compreensdo de uma
situacao.

Para exemplificar, o estudo de Aureliano (2014) expde a influéncia da escolaridade
sobre a escolha de um frame. Assim, grupos de palavras como: MERCURIO, VENUS e
JUPTER, ativaram o frame: PLANETA, mas também a palavra MERCURIO, ativou o
frame: REMEDIO e HOSPITAL. Este quadro nos mostra a maleabilidade dos frames,
pois como sédo frutos da cognicdo e dos aspectos socioculturais, podem ser construidos
de uma maneira coletiva ou individual.

Ao explicar a natureza dos MCls, Feltes (2007, p: 90), indica que dependendo do
contexto inserido, esses MCls podem ser entendidos como modelos culturais: “(...) a
medida que o sistema conceptual humano e varias categorias por ele geradas sdo ao
mesmo tempo, cognitivas e culturais. A cogni¢do humana esta inextricavelmente ligada
a experiéncia humana corporea, social, cultural e historica. ”

Para sistematizar todos os modelos, Feltes (2007) propde o quadro abaixo. Cada

modelo seré detalhado a seguir.

Esquema 1: Sistematizagdo dos MCI’s

MCI
Conceituats A Linguisticos-conceituals
CONTAINER EST EFEEOTIPC}S SOCIAIS
PARTE-TODO EXEMPLOS TIPICOS
Esquemas de imagens |[CENTRO-PERIFERIA IDEAIS
PARA CIMA-PARA BAIXO Metonimicos PADROES
FRENTE-TRAS GERADORES
ORIGEM-PERCURSO-META SUBMODELOS
LIGAGAD EXEMPLOS SALIENTES
FORCA
EQUILIBRIO, ETC
RIENTACIOMAIS
PROPOSICAD SIMPLES NTOLOGICAS
FRAMES, SCRIPTS Matafbricos STRUTURAIS
FEIXE DE TRACOS
Proposicionais TAXONOMIA
CATEGORIA RADIAL ITENS LEXICAIS
Simbdlico TEGORIAS GRAMATICAIS
CONSTRUCOES GRAMATICAIS

a)

Fonte: Feltes (2007, p: 170)

Esquemas de imagens
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Tém natureza corporal-cinestésica,

Impdem uma estrutura a experiéncia de espaco,

Sdo0 projetados para dominios conceituais abstratos através de

metafora e metonimia.

Os esquemas de imagens que j& possuem defini¢bes sélidas séo:

v CONTAINER: Esse esquema diferencia o exterior e o interior,
assim como as nossas experiéncias corpdreas. A partir dessas
experiéncias e dos esquemas de imagem, estruturamos, por

exemplo: pensamentos, agOes e atividades. Essas ideias néo

entram na minha cabeca, seria um exemplo do conceito de mente
no esquema imageético de CONTAINER. Feltes (2007) explica o

esquema dizendo que o todo ndo existe se ndo existirem as partes,
e elas sdo ligadas umas as outras. Um modelo é o conceito de
FAMILIA, que para ser compreendido, necessita de conceitos

como: entrar ou sair. Ex: Estou muito feliz porque o Bruno entrou

em nossa familia.

v LIGACAO: Acontece através de conexdes que garantem a
posicdo de duas coisas, uma em relacdo a outra. O exemplo
apresentado por Feltes (2007) sdo o0s conceitos de
CASAMENTO-DIVORCIO, que s6 pode ser entendido um em
relacdo ao outro.

v' CENTRO-PERIFERIA: Lakoff (1987) afirma que as experiéncias
do nosso corpo ocorrem através desse esquema de imagem
porque o CENTRO é o mais importante, composto do tronco e 0s
orgaos internos e a PERIFERIA: o cabelo, os dedos das mé&os e 0s
dos pés. Um exemplo desse esquema de imagem é a nocdo de
TEORIA, que para o autor as teorias tém um nucleo e outros
principios periféricos.

v' ORIGEM-PERCURSO-META: muitas atividades humanas sdo
baseadas nesse esquema: ha um inicio, devemos passar por
determinados pontos e por fim chegamos ao nosso destino.
Através desse esquema, entendemos o conceito de VIAGEM, por

exemplo.
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b) Estrutura proposicional

e contém entidades do tipo mental, dependentes da experiéncia
humana;

e ndo usam mecanismos imaginativos como: metafora, metonimia ou
imagens mentais.

e Exemplo elencado por Filmore (1982) A expressdo terca-feira so
pode ser baseada no modelo cognitivo de semana: sete partes sdo
organizadas linearmente, cada parte é chamada de dia, a terceira parte
é a terca-feira.

e Tipos de Estrutura proposicional: (1) Proposicdo simples; (2) frame,
cenario e script; (3) feixes de tragos; (4) taxonomia e (5) categoria
radial.

(1) Utiliza o esquema PARTE-TODO. Exemplo: Magés e laranjas sdo frutas

tipicas. Nesse caso, macés e laranjas séo as partes e frutas tipicas o todo.

(2) Filmore (1982) nomeia o termo frame como um sistema de conhecimento
gravado na memoria de longo prazo e organizado a partir dos esquemas de
experiéncias. Para elucidar o que seria o frame, o autor afirma que quando

utilizamos, por exemplo, os verbos: comprar, vender, pagar, custar e cobrar, é

necessario acessar o frame EVENTO COMERCIAL para interpreta-los.

Como por exemplo:

« Eu comprei um computador por R$2.000.
« Anavendeu seu computador por R$2.000.

« Eu paguei R$ 2.000 pelo computador.

Todas as sentencas utilizam o frame EVENTO COMERCIAL para a interpretagéo,
mas cada uma acentua aspectos diferentes desse frame de acordo com cada verbo
selecionado. Ferrari (2011) apresenta um esquema utilizando as relagbes: vendedor,

comprador, mercadoria e valor e como os verbos se relacionam com essas entidades.

Esquema 2: RelacGes entre participantes do frame de EVENTO COMERCIAL
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Fonte: Ferrari (2011, p: 51)

O esquema anterior apresenta as relagdes estabelecidas, por exemplo, de
comprar. Este verbo coloca em evidéncia o comprador e a mercadoria, ou cobrar que
evidencia valor e vendedor. Em aspectos gerais, percebemos que a palavra ou expressao
escolhida pelo falante, mostra a maneira como ele relaciona os participantes da cena e
quais frames ele quer destacar.

Desta forma, entendemos que o significado das palavras em determinados contextos
é em parte uma funcdo do frame que dé sustentacao.

Cenarios e scrpits: ha uma sequéncia de eventos com inicio e fim, através do
esquema ORIGEM-PERCURSO E META. O exemplo apresentado por Feltes (2007, p:
137) é baseado em Kass (1988), em que cita a sequéncia de eventos que ocorrem
quando um ator sai para comer em um restaurante.

Ator vai ao restaurante

Ator senta

Ator pede uma refei¢cdo ao garcom
Garcom traz a refeicdo para o ator
Ator come a refeicéo

Ator da dinheiro ao restaurante

Ator sai do restaurante

De acordo com a teoria, as pessoas entendem mais um evento quando a experiéncia

¢ vivenciada varias vezes, entao ela é codificada.

(3) Os feixes de tragos sdo recomendados para dar conta dos efeitos prototipicos.
Sdo indicados pesos que sugerem a importancia de determinados tragos e sao



(4)
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estruturados pelos esquemas: CONTAINER e PARTE-TODO. Uma ave
prototipica, por exemplo, possui 0s seguintes tracos: [ + bico, + pena, + asa ...]
A taxonomia é construida por categorias, assim como: zoologia, botéanica e
outras areas que operam com catalogacdo e estruturados pelos esquemas:
CONTAINER e PARTE — TODO. Como modelo cognitivo, a taxonomia nao
se refere a estado de coisas no mundo e sim € resultado de uma operagdo
cognitiva determinada através da experiéncia e culturalmente diferenciada.

De acordo com Lakoff (1987), uma categoria radial é quando ha um caso
central e ha variagdes que ndo podem ser definidas por regras gerais. Estas
categorias sdo esquematizadas através do CONTAINER. O exemplo citado
pelo autor vem da lingua dyirbal (lingua falada por uma tribo na Austrélia).
Os falantes categorizam itens diferentes como balan, nesta categoria esta
presente: mulheres, fogo e coisas perigosas. Todas as palavras pertencem a
esta categoria, pois 0s nomes de mulheres sdo balan, e como ha uma crenca
popular que o sol é a esposa da lua, tudo relativo a sol, também é balan, o
fogo faz parte da mesma experiéncia que o sol, entdo palavras relativas a fogo
também sdo balan, e para concluir, o fogo é perigoso, dessa forma, as coisas

perigosas também sdo balan.

Fica claro que nas categorias radiais, ndo existem caracteristicas comuns a todos 0s

elementos presentes, eles sdo ligados através de um encadeamento entre todos 0s

membros

c)

Metonimicos

e S&o estruturados por projecao metonimica.

e Nessa estrutura, Lakoff (1980) mostra que o conceito A deve ser
entendido contendo o conceito B, em que B faz parte de A ou estd
adjunto a ele.

e S&o estruturados pelo esquema de CONTEINER.

o Lakoff destaca algumas fontes metonimicas:

v’ Estere6tipos sociais: para fazer julgamentos rapidos sobre as
pessoas, uma subcategoria tem um determinado status, em
relacdo a categoria como um todo. Ex: Para entender o conceito

de MAE, devemos pensar em varios modelos de ‘mae’ (mae que
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deu a luz ou mée de criacdo, por exemplo); os exemplos tipicos
tém sua escolha normalmente inconsciente e ndo determina
perspectivas culturais. Ex: passaro e arara constituem exemplos
mais prototipicos de aves que o pinguim;

v’ ldeais: Lakoff afirma que grande parte do nosso conhecimento
cultural é baseada no modelo ideal, isso ndo significa que sdo
estereotipados. O exemplo apresentado pelo autor é: MARIDO
IDEAL: provedor, fiel, forte e atraente / MARIDO
ESTEREOTIPICO: gordo, preguicoso e rotineiro;

v Padrfes: Os padrbes sdo modelos de conduta que conduzimos
nossas acdes. Ex: Paradigmas cientificos, que determinam os
tipos de experimento ou condutas metodoldgicas;

v' Geradores: Os membros de uma categoria sdo gerados pelos
membros centrais mais algumas regras. Ex: Os ndmeros naturais:
0 a 9 geram através de regras, outros nimeros;

v' Submodelos: Um submodelo é tomado como referéncia
cognitiva. EX: os numeros de fatores de 10 em 10, que sdo
utilizados para compreender as grandezas dos nimeros;

v' Exemplos Salientes: é utilizado para compreender a categoria
envolvida. Feltes (2007, p: 151): “se se torna amplamente publico
que um DC-10 caiu em algum lugar, é provavel que as pessoas
tomem metonimicamente, esse conhecimento saliente para fazer
julgamentos de seguranca em relacdo aos DC-10 em geral. ”

d) Metaféricos
e S&o estruturados por projecdes metaforicas.
e Segundo Lakoff e Johnson (1980,1999) temos dois conceitos 0 A e 0 B,
ligados por uma projecdo metaforica e motivados naturalmente.
Os autores em 1980, com o livro Metaphors we live by, postulam a Teoria da
Metafora Conceitual. A metafora aparece sob um novo ponto de vista: ela € conceitual e
tem grande influéncia do pensamento e raciocinio do ser humano. Fundamentada nesta

visdo pode-se identificar varias metaforas conceituais na linguagem cotidiana, por

exemplo: TEMPO E DINHEIRO, vista através da expressio metaforica: N&o vou gastar

meu tempo com VOcCe.
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As metaforas sdo compreensGes dos dominios conceituais através de outros, e

acontecem do dominio fonte para o dominio alvo. O uso da metafora é considerado por

Lakoff e Johnson (1980) como automatico, pois o pensamento humano é

estruturalmente metaférico e em sua esséncia experienciamos um conceito a partir de

outro. A metafora acontece na linguagem e no pensamento.

Lakoff e Johnson (op.cit.) dividem as meté&foras conceptuais em 3 categorias:

orientacionais, ontoldgias e estruturais, apresentadas de forma resumida abaixo.

1) Orientacional: estrutura “os conceitos linearmente, orientando-se por
referéncia a orientacGes lineares ndo-metaforicas.” (p. 50). Esse € 0 caso
da seguinte metafora: MENOS E PARA BAIXO e o exemplo esta

presente na seguinte expressao metaférica: Nossas vendas cairam ano

passado.

2) Ontoldgica: é prolongar caracteristicas de algo sobre outra coisa ou
seres que nao possuem tais caracteristicas de maneira inerente. A
metafora MENTE E UM RECIPIENTE tem caréater ontol6gico, como

em: Tenho varias ideias na cabeca.

3) Estrutural: As metaforas estruturais “[...] nos permitem usar um
conceito detalhadamente estruturado e delineado de maneira clara para
estruturar um outro conceito” (LAKOFF E JOHNSON, op. cit., p:134).
Na metafora TEMPO E DINHEIRO o dominio conceptual alvo (tempo)
é estruturado com base no dominio conceptual fonte (dinheiro). Podemos
encontrar evidéncias para essas metaforas na expressdo linguistica: Vocé

deve administrar bem o seu tempo.

Simbdlicos
E formado pela associa¢do do MCI com elementos linguisticos.
Ha nesse MCI trés niveis de descricdo linguistica: (a) a dos itens lexicais, (b)

a das categorias gramaticais e (c) o das constru¢des gramaticais.

v Itens Lexicais: o significado dos itens lexicais pode ser
caracterizado como um MCI, e cada item é representado como
um modelo cognitivo. Feltes (2007, p: 167) apresenta o exemplo

do item lexical ‘janela’. De acordo com Aurélio (2004), janela é:
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“Designacgdo genérica de abertura ou area aberta. ” A janela vista
como MCI, seria utilizada para referir:
o O conjunto inteiro: Quantas janelas sua casa tem?
o Apenas a abertura: Assustado o rapaz pulou a
janela.
o Apenas a moldura: A janela esté torta; precisamos
recolocé-la.
o Os vidros apenas: Os meninos acabaram de quebrar
a janela com sua bola.
As correlacGes dentro do modelo do que é uma janela, é o
que motivam o uso de ‘janela’ nesses sentidos, formando
uma categoria natural de sentidos.

v/ Categorias gramaticais: Para Lakoff as categorias gramaticais,
como categorias conceituais apresentam efeitos prototipicos.
Feltes (2007, p: 168): “Esses efeitos prototipicos estariam
presentes em todos o0s niveis linguisticos: fonologicos,
morfoldgico, sintatico e semantico. ” Ex: a categoria NOME, tem
subcategorias centrais: nomes para entidades fisicas: pessoas,
lugares e coisas. E subcategorias periféricas: nomes abstratos.

v' Construcdes gramaticais: sdo definidas por Lakoff como um par
de forma-significado, em que a forma é representada por formas
sintaticas e fonoldgicas e significado, representado pelos
significados e usos.

2. CORPORIFICACAO

A corporificacdo pode ser definida como a relagdo entre 0 mundo e a linguagem, e
esta relagdo tem o corpo como ponto de referéncia. Dessa maneira, assumimos que a
mente também utiliza o corpo como base, ou seja, ela é incorporada. Essa postura é

corroborada por Lakoff e Johnson (1999, p: 12, traducdo nossa):
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A mente ndo é apenas incorporada, mas personificada de tal
maneira que 0S NnOssos sistemas conceituais desenham em
grande parte os pontos comuns dos nossos corpos e dos
ambientes em que vivemos. O resultado é que muito do sistema
conceitual de uma pessoa ou € universal ou difundida através

das linguas e culturas.

A experiéncia corpOrea estrutura 0s esquemas na cognicdo e favorece a
compreensdo de experiéncias fisicas ou abstratas. O melhor exemplo para entender a
corporificacdo é através da relacdo espacial. Perceberemos, por exemplo, que 0s
conceitos de frente e tras, sdo definidos através do corpo humano. A conceptualizacdo
desses conceitos seria diferente se ndo tivessemos o corpo da maneira que temos. Lakoff
e Johnson (op. cit), afirmam que os esquemas de for¢a dindmica como: empurrar, puxar,
impulsionar, apoiar e equilibrio, sdo compreendidos através das partes do nosso corpo e

da capacidade de mover os objetos.

Outra relacdo pesquisada pelos autores é a conceptualizacdo de corpo como um

recipiente. Esta, também é uma conceptualizacdo incorporada, pois segundo eles:

Nossos corpos sdo recipientes que levam ar e nutrientes. Noés
constantemente orientamos 0s Nossos corpos em relacdo a recipientes
como: quartos, camas, edificios. Nos gastamos uma enorme quantidade
de tempo colocando as coisas ou tirando coisas dos recipientes.
(LAKOFF E JOHNSON, 1999, p:26, traducdo nossa)

Os autores por fim, enfatizam como o processo de corporificagdo é importante
também pela formacdo da razdo. Pois ndo existe uma faculdade completamente

autdbnoma da outra, inclusive a percep¢do e 0 movimento sao corporificados.

A corporificagdo é representada através da linguagem como mencionamos
anteriormente e ocorre tanto na lingua oral, quanto na gestual. Na oral temos por
exemplo, a conceptualizacdo de passado/futuro baseada na nocéo de tras/frente, em

sentencas como: H& muito tempo atras viajei com meus filhos ou Daqui para frente

estudarei mais; na gestual, muitos sinais s@o representados de acordo com a

corporificagdo. Como por exemplo, o sinal de amor:
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Imagem 2: Sinal de amor em LIBRAS

sinal modelo e suas palavras alvo: amar, amor
r‘.'lh
o\

Fonte: Capovilla, Duarte (2005)

De acordo com Ferreira (2014) o coracdo é recipiente onde colocamos nossas
emocdes e sentimentos, como o amor. O sinal de amor € feito no lugar onde se localiza

0 coracao, indicando nesse sinal, a presenca da corporificacao.

3. TEORIA INTEGRADA DA METAFORA PRIMARIA

O que nbs entendemos do mundo é determinado por muitas coisas, como por
exemplo: nossos Orgdos sensoriais, 0 N0sso cérebro, a maneira que NO0s Movemos, e
manipulamos objetos, nossa cultura e nossas interagdes em nosso ambiente. O que
adotamos como verdade depende da nossa compreensao corporificada da circunstancia,

que € por sua vez moldada por todos os fatores mencionados acima.

Como resultado dessas interacdes (fisicas e cognitivas, aliadas as experiéncias
individuais) n6s obtemos a metafora primaria. Isso significa que desde o nascimento,
experiencialmente e cognitivamente, o ser humano estad preparando-se para utilizar a

metafora primaria, mesmo que elas ndo sejam inatas.

Segundo Lakoff e Johson (1999), cada metafora primaria esta incorporada de trés

maneiras:
» Ela personifica através do corpo as experiéncias no mundo;

« A fonte do dominio légico surge a partir da estrutura inferencial do sistema

sensério-motor;

+ As metaforas sdo instanciadas neurologicamente através das sinapses e

associadas com conexdes neurais.
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A Teoria Integrada da Metafora Primaria é apresentada por Lakoff e Johnson (1999)
e baseada em quatro linhas de investigacdo: de Christopher Johnson (Teoria da Fuséo),
de Joe Grady (Teoria da Metafora Primaria), de Srini Narayanan (Teoria Neural da

Metafora), e de Mark Turner & Gilles Fauconnier (Teoria de Mesclagem Conceitual).

1) Teoria da Fusao: Diz respeito ao processo de aprendizagem ocorrendo desde a
infancia, quando as experiéncias ndo sensorio-motoras e os julgamentos séo atrelados
com as experiéncias sensorios-motoras, a0 mesmo tempo que a crianga esta adquirindo
a linguagem. Como: DESEJO-FOME a experiéncia do desejo € misturada com a

sensacdo fisica da fome.

Em Narayanan (1997) a Teoria Neural propde que as conflations (fusbes) sdo
ativacBes neurais. E possivel dizer que os mapeamentos metafricos ndo sio apenas
uma abstracdo, pelo contrério, sdo efetivamente circuitos fisicos que quando ativados
formam ligacdes dentro de circuitos neurais integrados. Tomando como exemplo a
metafora DESEJAR E TER FOME, a associagio ocorre entre as experiéncias sensorio-
motoras (FOME) e a ndo sensorio-motoras (DESEJOS), dessa forma. as regides do

cérebro referentes a FOME e ao DESEJO séo ativadas.

Posteriormente, acontece a diferenciacdo. E neste momento que as criancas
estdo aptas a realizar a separacdo entre os dois dominios (alvo e fonte), embora as

associagdes continuem.

2) Teoria da Metafora Primaria: De acordo com Grady (1997) e Lakoff e Johnson
(1999) quando héa associacdo entre os dominios, cada metafora tem estruturas minimas

originadas naturalmente e inconscientemente no cotidiano.

Lakoff e Johnson (1999, p:46) explicam como é o processo de criacdo de uma
metéafora, a exemplo A VIDA E UMA VIAGEM. Tudo comega com a crenca cultural
de que as pessoas devem ter propositos na vida e elas querem chegar ao fim (destinos),

através de vérias viagens.

Quando essa relacdo é tomada em conjunto, implica um mapeamento metaforico

complexo:
« Uma vida com propdsito é uma viagem,
» Uma pessoa que vive uma vida viaja em suas metas para chegar aos destinos.

Podemos expressar as ideias de acordo com o quadro a seguir:
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Quadro 4: Submetéaforas da metafora A VIDA E UMA VIAGEM

Viagem Proposito de vida
Viajante Pessoa que vive a vida
Destino Obijetivos de vida
Itinerario Plano de vida

Fonte: Prépria. Baseada em Lakoff e Johnson (1999)

A VIDA E UMA VIAGEM é uma consequéncia de trés relagdes:
« Acrenca cultural que todo mundo deveria ter um proposito na vida;
« As metaforas tém como objetivo os destinos e a agdo é 0 movimento até eles.

» Uma longa viagem para uma série de destinos surge por meio de seus vinculos, e

estes vinculos sdo consequéncias de nossa cultura.

Os autores ainda mencionam que a apresentacdo das metaforas ocorre de forma
linear, mas numa perspectiva neural, as ativacGes e as passagens neurais ocorrem

paralelamente.

Outro ponto importante aludido é que as metaforas ndo tém apenas consequéncias
conceptuais e sim culturais. A metafora A VIDA E UMA VIAGEM, define um
documento cultural extremamente importante, o Curriculum Vitae (CV). Ele indica de
onde temos vindo e qual a nossa jornada. Através do CV, percebemos pessoas que “nao

encontram uma dire¢ao” ou “perderam o caminho”, por exemplo.

3) Teoria Neural: De acordo com Narayanan (1997), as metaforas sdo parte do
inconsciente cognitivo e segundo essa perspectiva, tudo o que realizamos € controlado
pelo nosso cérebro. Entdo, se nds pensamos com 0 nosso cérebro, podemos dizer que o
pensamento € fisico. As ideias e 0s conceitos que sdo usados para pensar Sao
fisicamente “computados” por estruturas cerebrais. Tudo que sabemos, sabemos por
causa do cérebro. Assim, o estudo do cérebro torna-se relevante para se entender as
metaforas, pois para esta teoria, a metafora € o mapeamento conceitual feito pelo meio

de conex0es neurais.

Para Lakoff e Johnson (1999) a metafora numa modelagem neural surge atraves da

correlacdo entre uma operacdo sensorio-motora e uma experiéncia subjetiva. A fuséo
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dessas duas experiéncias € a ativacdo simultanea de suas respectivas redes neurais.
Porém, as conexdes neurais entre os dominios dos mapeamentos metaforicos podem ser
ativadas ou bloqueadas pela escolha de outra metafora, como por exemplo: AMOR E
UMA VIAGEM ou VIDA E UMA VIAGEM, dependendo das pistas culturais e
conceituais que tivermos, ativaremos uma ou outra conexdo neural. Quando os dois

dominios sdo ativados, as imagens mentais ligadas com o fonte e o0 alvo sdo conectadas.

4) Teoria da Mesclagem Conceptual: Os dominios conceituais podem ser ativados
e sob determinados casos, conexdes entre dominios podem ser formadas levando a

novas inferéncias: as mesclas conceituais, que podem ser originais ou convencionais.

Um esquema imagético pode ser empregado para estruturar metaforicamente varios
dominios abstratos. Um modelo de esquema imagético € CIMA — BAIXO. Este modelo
pode apresentar relagdes: MAIS E PARA CIMA/ MENOS E PARA BAIXO: (as notas
subiram/baixaram), ALEGRIA E PARA CIMA / TRISTEZA E PARA BAIXO (Sinto-
me para baixo/Estou voando de felicidade). A partir do esquema imagético mencionado,
conseguimos perceber que as conceptualizacdes sdo orientadas através do nosso corpo.
Estas orientacdes espaciais ttm como foco as caracteristicas do corpo humano e de que

maneira ele funciona em ligacdo com o mundo fisico.

No esquema abaixo, apresentamos um exemplo de mesclagem através da
metafora BOM E PARA CIMA.

Esquema 3: Exemplo da Mesclagem Conceptual da Metafora BOM E PARA CIMA

Metafora conceitual
BOM E PRA CIMA

Espago Genérico

Apto
Lucrativo

De agradavel
qualidade

Dominio Mescla

Input 1
1 me aposentei no ultimo
grau, mas meu salario ndo

condiz com o men nfvel.

Fonte: Prépria
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No esquema apresentado, o espago-input (1) é composto de informagdes
referentes ao frame: bom. O espacgo-input (2) é composto informagdes referentes ao
frame: cima. O espaco genérico esta configurado com a compreenséo de bom em termos

da orientacéo espacial cima e remetendo & metafora conceptual BOM E PARA CIMA.

O dominio mescla corresponde a expressao metaforica originada pela metéfora.
A expressao metaforica é a consequéncia da projecdo de partes dos dois inputs ligados e
que resultam no dominio mescla apresentado. S&o as partes das estruturas dos inputs

que contribuem para a formacao do espaco mescla.

Como mencionado anteriormente a juncdo das quatro teorias demonstradas
forma a teoria Integrada da Metafora Primaria. E de acordo com Lakoff e Johnson
(1999, p: 30, traducdo nossa), essas teorias juntas tém uma grande acdo no sistema

conceptual:

No6s adquirimos um grande sistema de meté&foras
primérias automaticamente e inconscientemente no
mundo cotidiano desde os primeiros anos. Nés ndo
temos escolha. Porque as conexdes neurais Sao
formadas durante o periodo de fusdo, nés naturalmente

pensamos usando centenas de metéforas primarias.

A importancia da cultura para a formacdo das metaforas pode ser vista em
Kovecses (2005). O autor fez um estudo sobre metaforas primarias congruentes entre
individuos dos Estados Unidos e da Hungria. Para a pesquisa Kovecses analisa a
metafora priméaria; PESSOA COM RAIVA E UM CONTEINER COM PRESSAO,
como em: “A raiva ¢ tanta que irei explodir”. O autor comprova a existéncia dessa
metafora em varias culturas como em: japonés, hdngaro, chinés, etc. Porém, quando
compreende as especificidades da metéafora, as diferencas aparecem. De acordo com 0
autor, um questionamento como: “Onde esta concentrada a raiva?, pode ser abordado
diferentemente pelas culturas. No Japdo, a RAIVA ESTA NO ESTOMAGO, ja na
China a RAIVA ESTA VOANDO PELO CORPO (fluido).

A maneira como vemos 0 mundo tem uma base metaférica, afinal a metafora é

um processo cognitivo que depende das nossas experiéncias (tanto corporais como
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culturais). Assim, aprofundar os estudos da metafora pode nos ajudar a entender como

funciona a nossa mente, mas também pode ajudar a entender diferencas culturais.

4. METAFORAS CONCEPTUAIS EM SURDOS

Em primeira instancia, ndo existe nenhuma limitacdo cognitiva inerente a surdez, 0s
surdos demonstram dificuldades de abstracdo por dificuldades linguistica, corpérea e/ou
social. Corroborando com esta ideia, os estudos de Brennam (1990, p.23 apud
WILCOX, 2000, p.50 e 51), apontam que as relacbes metaféricas integram a
organizacdo da Lingua Britanica de Sinais. Wilcox assevera também que nos estudos da
Lingua Americana de Sinais, os sinais ndo sdo palavras isoladas, mas também os
valores da comunidade surda. Wilcox, (2000, p.34) ainda enfatiza que se 0s conceitos

da comunidade surda muda ao passar dos anos, modificando também as metaforas.

Além das experiéncias, as metaforas cotidianas sdo construidas a partir das
formas de conhecimento comum: modelos culturais, arte popular, ou simplesmente
conhecimento e crencas que sdo amplamente aceitos na cultura. Dessa forma,
analisamos a formacdo metafdrica da comunidade de surdos do Brasil e se ha diferenca
na comunidade de ouvinte, ja que suas experiéncias sdo distintas. Afinal, de acordo
Vygotsky (1991) o individuo que ndo consegue desenvolver uma linguagem oral até os
dois anos de idade transforma o modo como iré organizar a sua representacdo mental do

mundo.

Conforme mencionado, o estudo das metaforas conceptuais em linguagens
gestuais ocorre de forma diferente em dois sentidos: a lingua de sinais é uma lingua
diferente da lingua oral, assim, é gerada através de uma cultura diferente e porque o
surdo, em geral, é (deveria ser) bilingue como discutido anteriormente. Fernandes
(2012, p: 22) propde:

Estudar e observar os dois tipos de linguagem que estdo sendo
usados pelos individuos bilingues €, sobretudo, observar duas
diferentes formas de pensamento, na medida que todo

pensamento é estruturado em categorias de signos, sendo esses
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signos dependentes tanto das percepcdes do individuo como das
leis e convencdes sociais e culturais que determinam categorias

de simbolizacéo e referéncias daquele determinado codigo.

A relacdo do surdo com as experiéncias refletidas na mente depende de qual

sistema simbolico vai escolher no momento do uso.

Os estudos entre metaforas conceptuais e lingua de sinais ainda ndo séo téo
comuns, mas de antemdo percebe-se algumas diferencas entre lingua oral e gestual que
interferem no processo de utilizacdo de metaforas. As pessoas com surdez apreendem o
mundo de maneira visual, e isso gera uma importancia para a organizagdo cognitiva
cultural e social. Assim, de acordo com Wilcox (2000) a cultura pode ter um impacto na
producdo da linguagem e da utilizacdo da metafora conceptual, uma vez que grupos

culturais diferentes devem conceptualizar a realidade de maneira diferente.

Segundo Brito (1995) ha algumas semelhancas entre as metaforas conceptuais
das entre o portugués e a LIBRAS, visto que muitos surdos sdo bilingues como ja
discutido. As metaforas orientacionais em lingua oral ocidental combinam com as
metaforas em LIBRAS, exemplo: BOM E PARA CIMA, o sinal de BOM é para cima e
0 de PIOR, é para baixo. Wilcox (2000) cita outros casos envolvendo os surdos usuarios
da lingua americana de sinais, para estes a ALEGRIA ¢é para cima, da mesma forma que
para os usudrios da lingua oral; entretanto, para os surdos do Japdo, ALEGRIA causa
efeitos tranquilos no corpo, entdo o sinal para ALEGRIA é mover a cabeca para trés e
para baixo. Neste exemplo a LIBRAS também coincide com o portugués, visto que o

sinal para ALEGRIA € para cima, como mostra a imagem a seguir.

Imagem 3: Sinal de alegria em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p: 44)
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Klimsa (2012, p: 13), resume a importancia das metaforas conceptuais para a

cognigdo humana da seguinte maneira:

(...) conclui-se que as metéaforas, muito mais do que simples
figuras de linguagem (como eram conceptualizadas ha algum
tempo) sdo instrumentos fundamentais as capacidades de
comunicacdo e conceptualizacdo do ser humano. Sd uma
“janela” para os sistemas do conhecimento que sdo relevantes e

centrais em uma determinada cultura.

De acordo com Brito (1995) as metaforas orientacionais da maioria das linguas
gestuais ocidentais sdo semelhantes as linguas orais ocidentais. A nocéo de passado para
tras e futuro para frente ou de bom € para cima e ruim € para baixo sdo vistas em ambas

as situacoes.

Segundo Klimsa (apud Frehse 2007), P: 9

[...] a auséncia de audicdo era o dominio fonte da metéfora, que
vem sendo substituida pela visdo, que realmente representa algo
da experiéncia perceptiva destes sujeitos. E a substituicdo da
falta de algo por uma experiéncia concreta que baliza uma
organizagdo cultural especifica. A palavra “siléncio” representa
uma metafora “importada” da cultura ouvinte, uma vez que, do
ponto de vista dos surdos congénitos, ndo ha como faltar um
sentido que nunca foi experimentado. A metaforizacdo da viséo
representa o que ha de mais auténtico em termos da experiéncia

perceptiva dos surdos.

Uma relacdo de semelhanca também ocorre em algumas metaforas ontoldgicas,
como MENTE E RECIPIENTE. Wilcox (2000) afirma que os sujeitos surdos
americanos, assim como 0s ouvintes americanos, colocam as ideias (objetos em suas

mentes) e depositam nos recipientes (palavras) para transferir para outras ideias.
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Partindo dos referenciais tedricos descritos nestes dois capitulos, podemos
tracejar as analises propostas para esse trabalho, correlacionando com as discussfes
tedricas que foram apresentadas. Para concluir os objetivos desta pesquisa, serdo
exibidos no capitulo a seguir, os aspectos metodoldgicos e em seguida as andlises
advindas dos experimentos utilizados, relacionando a LIBRAS e o Portugués com as

metaforas primarias.
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CAPITULO 111

ASPECTOS METODOLOGICOS

A metodologia escolhida para este trabalho é quantitativa e experimental, a
analise de dados através desta metodologia € uma inovacdo crescente no campo da

linguistica.

Para obter os dados, empregamos dois experimentos: um em LIBRAS e outro
em portugués, realizados no software Qualtrics e de maneira off-line, ou seja, o
experimento atua apds o processamento linguistico e com a consciéncia linguistica do
sujeito ativada. Recolhemos dados com oito sujeitos (4 em cada grupo — 2 femininos e 2
masculinos) para avaliar a compreensdo da metafora primaria. As metaforas em questéo

séo relacionadas com os cinco sentidos humanos (audicao, paladar, olfato, tato e viséo).

1 TOPICO DE INTERESSE, QUESTAO E HIPOTESE DA PESQUISA

O topico de interesse da pesquisa € investigar a compreensdo de metaforas primarias
por surdos. Assim, utilizaremos a compreensdo de expressdes metaforicas de sujeitos
surdos em contraponto com sujeitos ouvintes. Escolhemos observar a compreensao das
metaforas primérias baseadas em sensaces sensério-motrizes, pois como ressaltamos
anteriormente, se as experiéncias corporeas de uma comunidade sdo diferentes de

outras, o desenvolvimento cognitivo delas também devera ser.

As questbes de pesquisa do nosso trabalho s&o: existe diferenca de tempo para
escolha da resposta entre 0s sujeitos surdos e ouvintes? E como as experiéncias
sensorio-motrizes de diferentes comunidades afetam a compreensdo metafdrica balizada
nestas experiéncias? Esta questdo é fundamentada na premissa de Lakoff e Johnson
(1999) que postulam serem as metaforas primérias: formadas na cognicdo e baseadas

em experiéncias culturais, sociais e corporeas.

Alguns trabalhos analisados citam a metafora conceptual e as linguas gestuais,
porém sentimos necessidade de aprofundar uma questdo pouco explorada: a LIBRAS e

a metafora primaria. Esta metafora é fruto direto das experiéncias corporeas, a vista



55

disso, justifica diretamente a escolha das sensacdes sensdrio-motrizes como apoio deste

guestionamento.

Acreditamos que os individuos testados (com surdez e sem surdez) devem
apresentar diferencas entre a frequéncia de acerto na associacdo das frases de
compreensdo dos inputs linguisticos e serdo influenciados pelas experiéncias sensorio-
motrizes. Escolhemos algumas metéaforas que possuem um maior grau de familiaridade

entre as culturas ocidentais, segundo Lakoff e Johson (1999).

As metaforas selecionadas foram:

« CONHECER E VER (Referente a visio)

« ACEITAR E ENGOLIR (Referente ao paladar)
« AFEICAO E CALOR (Referente ao tato)

« ACEITAR E OUVIR (Referente a audig&o)

« MEMORIZAR E CHEIRAR (Referente ao olfato)

De acordo com a Teoria Integrada da Metafora Primaria organizada por Lakoff e
Johnson (1999), o mapeamento de cada uma das metaforas acontece da forma descrita

abaixo:

A teoria da fus@o ocorre na infancia unindo as experiéncias sensorio-motrizes de:
ver; engolir; sentir calor; ouvir e cheirar, com as experiéncias ndo sensorio-motrizes de
conhecer; aceitar; afeicoar e de memorizar. Posterior a fusdo, embora as associagoes
persistam, a diferenciacdo acontece entre os dois dominios, gerando as metaforas

priméarias mencionadas acima.

De tal modo, percebemos que através das muitas experiéncias do ser humano, o
mapeamento de um dominio corresponde ao mapeamento do outro. Abaixo a descrigdo

das metaforas utilizadas:

« CONHECER E VER:
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Na fase de fuséo, quando a crianca conhece um objeto atraves do ato simultaneo
de ver, as associagbes sdo automaticamente construidas entre estes dominios. No
periodo de diferenciagdo, as associagdes continuam e geram expressfes metaforicas

como: “A aula me deixou na escuridao” e “Eu vi o que o professor falou”.

« ACEITAR E ENGOLIR

As experiéncias de aceitar e engolir s&o inicialmente apreendidas
simultaneamente, culturalmente enviadas e com uma carga negativa, e em seguida
originam a metifora ACEITAR E ENGOLIR. Desta metafora expressdes como: “O

telespectador digeriu a noticia” e “A familia engoliu os sapos”, sdo geradas.

« AFEICAOE CALOR

A partir desta metafora, podemos explicar a motivacdo das expressdes metaforicas
que propaguem os sentidos semelhantes ou expressdes que dentro destra mesma
conceptualizagdo proporcione ideias contrarias. Apresentamos os exemplos: “Os amigos
deram abracos calorosos” e “A trai¢do esfriou a relagdo. ” E de comum acordo que
amigo é alguém que tem apreco, consideracdo e dedicacdo por outra pessoa, e dar um
abragco caloroso € sinal de afeto em nossa cultura. A mesma conceptualizacdo
metafdrica é feita na segunda sentenca, pois traicdo é algo culturalmente condenado e a

noc¢ado de esfriar é culturalmente aliada a distanciamento.

« ACEITAR E OUVIR

Neste momento a conceptualizacdo desta metafora gira em torno da ideia de que
algumas vezes, a nocdo de aceitar € ligada a sensacdo sensério-motora de ouvir. As
expressdes que exemplificam essa ideia sdo: “Os alunos captaram a teoria” e “O

paciente ndo assimilou a explicacao”.

MEMORIZAR E CHEIRAR

L]

As expressoes oriundas desta metdfora podem ser: “A lembranga exalou
saudade” e “A infancia cheira a chocolate”, pois através do cheiro podemos evocar

determinadas memorias.
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2 SUJEITOS DE PESQUISA

Em ambos os experimentos foram selecionados sujeitos com idade entre 20 -35
anos, universitarios, de ambos 0s sexos, com e sem surdez, separados em dois grupos.
Esta faixa etéria foi selecionada, pois 0s sujeitos j& possuem uma vasta experiéncia de
mundo e de interacdo social, assim a cognicdo estd mais amadurecida. A seguir

apresentaremos um quadro com as caracteristicas de cada sujeito participante.

Quadro 5: Sujeitos de pesquisa — Experimento |

Sexo Idade Escolaridade Audicdo

Feminino 20 Ensino Superior Ouvinte
Incompleto

Feminino 27 Ensino Superior Ouvinte
Incompleto

Masculino 28 Ensino Superior Ouvinte
Incompleto

Masculino 30 Ensino Superior Ouvinte
Incompleto

Quadro 6: Sujeitos de pesquisa — Experimento Il

Sexo Idade Escolaridade Audicao Surdez

Feminino 23 Ensino Superior Surdo Congénita
Incompleto

Feminino 35 Ensino Superior Surdo Congénita
Incompleto

Masculino 20 Ensino Superior Surdo Adquirida —
Incompleto 5 anos de

idade

Masculino 30 Ensino Superior Surdo Congénita

Incompleto
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Participaram do experimento quatro individuos em cada grupo, enquadrados nas
caracteristicas antes apresentadas. No topico a seguir exporemos a metodologia da
pesquisa em geral, contudo, a anélise e os dados percentuais e estatisticos referentes aos

testes serdo demonstrados no capitulo subsequente.

3 DESENHO DOS EXPERIMENTOS

O objetivo dos experimentos & observar se o tipo de experiéncia sensorio -
motora ocasiona uma variacdo significativa em relacdo a frequéncia de acertos as
perguntas de compreensdo dos inputs e se existe alguma diferenciacéo entre individuos
surdos e os sem surdez em relacdo ao tempo, ou seja, classificamos como uma

compreensdo mais natural quando o sujeito tiver mais acertos em menos tempo.

Para realizar estes testes, selecionamos como variaveis independentes o tempo e
a frequéncia de acerto, ja a variavel dependente é a compreensdo. Optamos por trabalhar
com a metafora priméria resultante das sensacdes sensorio-motrizes ligadas aos cinco
sentidos, pois acreditamos que a diferenciacdo entre a compreensdo dos sujeitos ficara

mais nitida.

O design dos experimentos é 2x1x5 porque compreendem duas varidveis
dependentes e uma independente - descritas no paragrafo anterior - e cinco condicdes
experimentais (met&foras primarias baseadas no tato, paladar, olfato, visdo e audig&o).
O experimento serd entre grupos, pois comparamos o desempenho dos sujeitos com
surdez nas tarefas de compreenséo em relagao aos sujeitos sem surdez (0 nosso grupo de

controle).

As hipoteses experimentais dos testes sdo que os individuos com surdez
apresentardo uma frequéncia de acerto menor nas associacbes das frases de
compreensdo dos inputs linguisticos com as sensac¢fes sensorio-motoras e utilizardo um
tempo maior. E a hipotese nula é que as sensacdes selecionadas ndo influenciam na
frequéncia de acerto dos individuos com e sem surdez, e a diferenca de tempo sera

irrelevante.
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3.1 Materiais

Como ja mencionado, utilizamos cinco condi¢fes experimentais: as metaforas
primérias baseadas no tato, paladar, olfato, visdo e audi¢do. Os inputs foram pensados
de modo que o vocabulario envolvido fosse o mais familiar possivel para nédo
comprometer a compreensao das sentencas. Houve um teste de familiaridade anterior
entre sujeitos surdos e ouvintes para que fosse corroborada a certeza da escolha das

melhores palavras. A tabela 1 mostra as condic¢des testadas em ambos 0s experimentos:

Quadro 7: CondicOes experimentais

Metéafora Priméria Sentido utilizado CondicOes experimentais
ACEITARE Paladar “O telespectador digeriu a noticia”
ENGOLIR e “A familia engoliu os sapos”
AFEICAOE Tato “Os amigos deram abragos
CALOR calorosos” e “A trai¢do esfriou a
relacao”
CONHECERE Visdo “A aula me deixou na escuriddo”
VER e “Eu vi o que o professor falou”
ACEITARE Audicdo “Os alunos captaram a teoria” e
OUVIR “O paciente ndo assimilou a
explicacao”
MEMORIZAR E Olfato “A lembrancga exalou saudade” e
CHEIRAR “A infancia cheira a chocolate”

Em ambos experimentos, para cada sentenga apresentamos um verbo no
infinitivo, podendo ser sindnimo ou antdnimo do destacado, perguntaremos se tal verbo
€ o0 sinbnimo e ele marcara sim ou ndo. Desta forma, avaliaremos a compreensao dos

participantes em relacédo a sentenca que eles acabaram de ler.

Ja no experimento dos individuos com surdez, apresentamos as sentencas acima

em LIBRAS e em seguida outra sentenca dando sentido sinébnimo ou antdnimo a
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sentenca anterior. O individuo respondeu se a segunda sentenca € sindnima da primeira.
Nesse ponto vale ressaltar que a contagem de tempo s6 ocorre quando o video da

sentenga € iniciado.

O experimento foi rodado no software Qualtrics bastante utilizado nesse tipo de

pesquisa e para a aplicacdo, é necessaria a utilizacdo do computador ou tablet/ Ipad.

3.2 Procedimentos

O mesmo procedimento foi realizado na execucdo dos dois experimentos: ambos

foram aplicados em ambiente silencioso, sem interrupcdes e na casa dos participantes.

Comecaremos a apresentar a tarefa que o sujeito ouvinte realizou no Qualtrics:
na primeira tela havia um texto explicativo sobre o que o participante deveria fazer. Em
seguida, ele foi apresentado aos inputs que ficaram na tela durante 3 segundos, a tela
muda e o sujeito encontra um verbo no infinitivo seguido das palavras Sim e N&o, para
ele marcar se sdo sindbnimos ou ndo em relacdo a palavra destacada na sentenca anterior.
O sujeito marcava aquela que ele considerava mais adequada entre sim e ndo e em
seguida passava para a tela seguinte para ler mais uma sentenca e recomegava 0
processo. As duas primeiras sentencas sdo testes, e s6 depois comegava 0 experimento.

Neste ponto vale destacar, que as sentengas sao randomizadas.

Ja o experimento do sujeito surdo foi feito em LIBRAS e funcionou da seguinte
maneira: na primeira tela havia um texto explicativo sobre o que o participante deveria
fazer. Em sequida, ele foi apresentado aos inputs que ficaram na tela até o video acabar
eentdo a tela muda. H& uma pergunta com sentido anténimo ou sinbnimo da sentenca
anterior e os botbes: Sim e N&o para ele marcar. O sujeito marcava aquela que ele
considerava mais adequada entre sim e ndo, e passava para a pagina seguinte, quando
encontrava mais uma sentencga e recomegando o processo. Assim como no experimento
I, as duas primeiras sentencas sdo testes, e sO depois comegcava 0 experimento. As

sentencas neste experimento também sdo randomizadas.
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Cada participante foi exposto a 10 afirmacdes e 10 perguntas relativas a estas
sentengas. Para cada um dos inputs testados haveria duas perguntas. N&o era possivel
passar para a proxima sentenga sem responder a etapa da frase de compreenséo.

No fim de cada experimento, os informantes receberam uma mensagem de

agradecimento pela participacao e as execugdes sdo de aproximadamente 15 minutos.

Além da lingua, a diferenca entre o0 experimento dos ouvintes e 0 experimento
dos surdos €é: no primeiro, o individuo viu na primeira tela uma sentenca com uma parte
em destague e na segunda tela, uma palavra no infinitivo relativa aquele trecho em
destaque. No segundo, encontrava uma afirmacdo na primeira tela e uma pergunta na
segunda. Achamos melhor no experimento com surdos utilizar duas sentencgas, para

ficar clara a énfase pretendida.

4 Etapas de analise

Os dados armazenados no software Qualtrics foram analisados através do R
utilizando o programa estatistico Action 2.8. Apds a analise estatistica, 0 nimero de
acertos foi contabilizado para a realizacdo dos graficos e da analise qualitativa das

condicBes experimentais relacionadas com as metéaforas primarias listadas.
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CAPITULO IV

ANALISE DAS ESTRUTURAS METAFORIAS E ANALISE DOS
RESULTADOS PROVENIENTES DOS EXPERIMENTOS

Este capitulo mostrara a analise das metaforas primarias, a partir da Teoria
Integrada da Metéafora Primaria e os resultados advindos dos experimentos. Os dados
foram analisados no programa R através do célculo do qui-quadrado para a aferi¢do do
valor de p-valor no intuito de verificar a probabilidade de os resultados obtidos terem

ocorrido ao acaso.

1 ESTRUTURA CONCEITUAL DAS METAFORAS PRIMARIAS

Nesta secdo iremos explanar a estrutura conceitual das cinco condicdes
experimentais tratadas em ambos os experimentos No capitulo Il, apresentamos as
teorias que embasam a formacdo da metafora primaria e de que maneira a conexao
destas teorias organiza a estrutura das metaforas, todos os conceitos foram retirados e

Aurélio (2004). Estas questBes serdo o alicerce para as analises demonstradas aqui.

Abaixo, mostraremos uma andlise baseadas nas condi¢Bes experimentais:

. ACEITAR E ENGOLIR
. ACEITAR E OUVIR

A metafora ACEITAR E ENGOLIR é advinda de uma conceptualizacdo baseada
em questdes sociais e corpdreas. Tudo comega com a crenca cultural de que as pessoas

13

para ndo causarem problemas aceitam algumas situacdes vividas e com isso “as
engolem”, assim como uma crianca engole muitas vezes alimentos que nao sdo de sua
vontade, trazendo muitas vezes, desde a infancia, uma carga negativa a este conceito.
Segundo a Teoria Integrada da Metafora Primaria, cada um dos dominios tem
estruturas minimas originadas naturalmente e inconscientemente no cotidiano, nesta

metafora temos como dominio fonte (engolir) e dominio alvo (aceitar).
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De acordo com a mesclagem conceitual o espaco-input 1 é composto de
informagbes  referentes ao frame: aceitar: admitir a contragosto ou
suportar. O espago-input 2 é composto de informacdes referentes ao frame: engolir:

passar comida ou bebida pela sua garganta; suportar alguma coisa desagradavel.

O dominio mescla corresponde a metafora mencionada. Esta metafora € a
consequéncia da projecdo de partes dos dois inputs que resultam no dominio mescla
apresentado. S&o as partes das estruturas dos inputs que contribuem para a formacgéo

deste dominio mescla.

Imagem 4: Diagrama de representacéo da condigdo experimental |

aadmitir a
.
contragosto
=

,' /passar comifla

» pela ga.rga.ﬂta.

Tnpus 1 Inpus2

* s
suportar =, . aceitar algo

Estruiura emergente

Fonte: Prépria

Em LIBRAS o sinal para aceitar € colocar as maos semiabertas, dedos levemente
curvados e separados, palmas para cima. As maos devem estar um pouco longe do
peito, devem ser abaixadas ligeiramente e a0 mesmo tempo aproxima-las do corpo. A

imagem relativa ao sinal esta abaixo:

Imagem 5: Sinal de aceitar em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p:26)
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Desta forma, percebemos que o sinal de aceitar ndo tem uma motivacéo corporea
ao contrario de engolir que é completamente corporificado. Para fazer o sinal de engolir,
coloca a méo fechada com o dedo indicador esticado, palma para tras, toca a ponta do

dedo indicador na garganta e em seguida desliza o dedo para baixo.

Imagem 6: Sinal de engolir em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p: 268)

Em ACEITAR E OUVIR, retomamos as questdes relativas a conceptualizacdo de
aceitar, desta vez incluindo ouvir, porque um frame pode ser ligado a vérios frames
diferentes, ocasionando conceptualizagdes distintas. Para input ouvir, podemos incluir
questdes como entender e perceber os sons pelo sentido do ouvido. A unido parcial de

aceitar e ouvir forma um dominio mescla de ACEITAR E OUVIR.

Imagem 7: Diagrama de representacao da condigcdo experimental |1
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Em LIBRAS o sinal de ouvir é deixar a médo aberta, dedos esticados e separados,
palma para frente ou para a lateral, mover a méo em dire¢cdo ao ouvido, tocando
levemente o dorso na orelha e fechando-a no fim do percurso. Este sinal, como se pode

perceber é um sinal extremamente corporificado.

Abaixo encontramos a sua realizacéo.

Imagem 8: Sinal de ouvir em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p: 494)

. AFEICAO E CALOR

A teoria da Fusdo de Christopher Johnson diz respeito ao processo de aprendizagem
que ocorre desde a infancia quando as experiéncias ndo sensorio-motrizes sao ligadas as
experiéncias sensério-motrizes. Um exemplo para esta teoria é a afeicdo e o calor: ha
momentos em a crianca confunde a experiéncia da afeicdo com a sensacdo corpérea do
calor de um abrago. J& de acordo com a teoria neural de Narayanan (1997) por um dado

momento computamos em nosso cérebro, as duas como uma Unica sensagao.

Consoante com a teoria da Mesclagem fazemos uma operacdo mental que
estabelece projecao parcial entre espacos iniciais (Input 1 e Input 2), que neste caso sao
afeicdo (um sentimento carinhoso, um apego) e calor (temperatura elevada). Em termos
culturais podemos entender que se uma pessoa abraca calorosamente, este abraco foi
com muita afeicdo. Estes conceitos embora dissociados cognitivamente em um

momento posterior sdo muito comuns socialmente.

Imagem 9: Diagrama de representacdo da condicdo experimental 11l
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Fonte: Prépria

Em LIBRAS, a afei¢cdo pode ser sinalizada com as mé&os abertas, dedos unidos e
esticados e com as palmas para baixo. A méo esquerda deve ficar imovel, enquanto a
direita desliza duas ou trés vezes sobre o dorso da esquerda. Podemos ver este sinal na

figura abaixo:

Imagem 10: Sinal de afei¢do em LIBRAS

Fonte: Brand&o (2011, p: 156)

Ja calor, as mados devem ficar abertas com as palmas para tras, e em seguida, mover
as maos simultaneamente para frente e para trds, lembrando o ato de se abanar.

Confirmamos mais uma vez a corporificacdo dos dois sinais.
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Imagem 11: Sinal de Calor

Fonte: Brand&o (2011, p: 143)

. CONHECER E VER

A metafora CONHECER E VER, mostra uma relagdo da sensacio fisica de ver
com a sensacdo nao fisica de conhecer. Esta relagdo é pautada desde a infancia, quando
a crianca conhece as pessoas e objetos através da visao.

A mesclagem ocorre entre os inputs conhecer e ver, quando o primeiro remete a
questdes como: ter consciéncia e perceber algo. Ja o segundo esta ligado a questdes
como: captar através da visao e enxergar. A mistura parcial destes conceitos nos leva a
metafora CONHECER E VER.

Imagem 12: Diagrama de representacdo da condic¢do experimental 1V

Espago genérico

« captar
" # pela visdo.”

Inpurl

Fonte: Propria
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Na LIBRAS um dos sinais para conhecer é fazer um quatro com a méo na altura do
queixo e toca-lo duas ou trés vezes com a ponta do dedo indicador, este sinal
aparentemente ndo tem nenhuma motivacéo corporea. J& o sinal de ver é apontar com
dois dedos na diagonal e na altura do rosto. Este sinal tem uma motivacéo do corpo e da

cultura.

Imagem 13: Sinal para conhecer em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p: 197)

Imagem 14: Sinal de ver em LIBRAS

Fonte: Brand&o (2011, p: 680)

. MEMORIZAR E CHEIRAR

Por fim, a metafora MEMORIZAR E CHEIRAR finaliza as cinco condi¢des
experimentais utilizadas nesta pesquisa.

E muito comum culturalmente dizer que um cheiro remete a uma memdria do
passado. Desde crianca, sentimos cheiro de algo e claramente nossa memoria nos leva
para as lembrancas daquele cheiro.

Os inputs desta metafora correspondem: 1) memorizar: faculdade de reter ideias,

sensacOes, impressoes, adquiridas anteriormente, e 2) cheirar: impressao que atinge o
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olfato. Segundo a teoria da mesclagem conceptual, ativando parcialmente estes itens,

podemos chegar a metafora MEMORIZAR E CHEIRAR.

Imagem 15: Diagrama de representacdo da condicdo experimental V
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Fonte: Prépria

Em LIBRAS, um dos sinais para memorizar é: unir todos os dedos de uma das

méos pelas pontas, em seguida, tocar na testa com as pontas dos dedos.

Imagem 16: Sinal de memorizar em LIBRAS

8 78 78 78 7% /3 A

Fonte: Brand&o (2011, p:441)

Ja o sinal para cheirar é colocar a méao aberta com os dedos esticados e separados

apontando para baixo, mover a méo para cima, fechando-a em “s”, até encostar seu

dorso na ponta do nariz.
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Imagem 17: Sinal para Cheirar

Fonte: Brandéo (2011, p:172)

Como podemos perceber os dois sinais sdo corporificados.

2 RESULTADOS DO EXPERIMENTO 1 - INFORMANTES
OUVINTES

Para entender os dados provenientes do experimento I, retornaremos a hip6tese da
nossa pesquisa em que acreditamos que os individuos com surdez e ouvinte devem
apresentar diferencas entre a frequéncia de acerto na associacdo das frases de
compreensdo dos inputs linguisticos e serdo influenciados pelas experiéncias sensoério-
motrizes. Para essas consideraces, também elencaremos o tempo demorado para o

informante clicar na resposta que considera correta.

A tabela abaixo representa a frequéncia de acertos, para as condi¢Ges experimentais

testadas a partir da hipotese.

Quadro 8: Frequéncia de acertos por input linguistico

Inputs linguisticos Frequéncia de acerto Total
O telespectador digeriu a 4 4
noticia

A familia engoliu os sapos 4 4

Os amigos deram abracos 3 4
calorosos

A traicéo esfriou a relagao 4 4

A aula me deixou na 2 4
escuridao

Eu vi 0 que o professor falou 3 4

Os alunos captaram a teoria 4 4
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O paciente ndo assimilou a 4 4
explicagéo

A lembranga exalou saudade 3 4

A infancia cheira a chocolate 2 4

Quadro 9: Frequéncia de acertos por condicdo experimental

Condicgdo experimental Frequéncia de acerto Total
Paladar 8 8
Tato 7 8
Visdo 5 8
Olfato 5 8
Audicéo 8 8
Total 33 40

Percebemos a partir da analise da frequéncia de acerto que os informantes

ouvintes acertaram 82,5% das respostas, e em maior nimero as relativas a: paladar e

audicao.

Abaixo apresentaremos a quantidade de tempo gasto para marcar a alternativa e

para mudar a tela (caso o informante tenha clicado em uma alternativa e em seguida

mudado de resposta, teremos o clique 1 e 2), e apresentaremos também a quantidade de

cliques que os informantes realizaram para a obtengdo dessas respostas:

Quadro 10: Média da quantidade de tempo e cliques por condicdo experimental

Condicéo Tempo do Tempo do Quantidade de | Tempo para
experimental primeiro cliqgue | segundo clique cliques mudar a tela
Paladar 3.103 %) 8 10.779
Tato 2.030 3.413 12 9.568
Viséo 2.000 1.012 9 3.480
Olfato 3.031 3.662 10 4.099




72

Audicdo 2.621

1.506

5.235

Obs?: O qualtrics fornece o tempo em milissegundos

Obs 2 A quantidade minima de cliques séo 8 (4 por cada input linguistico)

A partir dos dados anteriores podemos fazer as seguintes relagfes entre o0s

informantes:

PALADAR: Os informantes acertaram todas as respostas e com um mesmo
clique, embora tenham demorado mais para mudar a tela (quase 11
segundos), o que demonstra uma analise sobre a alternativa selecionada.
TATO: Os informantes mudaram as alternativas 4 vezes, e erraram apenas 1
resposta. Foram mais rapidos ao clicarem, mas utilizaram cerca de 9,5
segundos para mudar a tela.

VISAO: Os informantes gastaram pouco tempo para essas associacdes e
cerca de 3,5 segundos para mudarem a tela, embora tenham errado 3 das 8
respostas.

OLFATO: Os informantes erraram 3 das 8 respostas, porém o tempo para
clicar e o tempo para mudanca de tela foram baixos.

AUDICAO: Os informantes ndo erraram nenhuma e o tempo foi baixo para a

resposta. Em relacdo a mudanca de tela também obteve um tempo baixo.

3 RESULTADOS DO EXPERIMENTO Il - INFORMANTES SURDOS

Montados de maneira semelhante ao experimento I, o Il tem como diferenga

principal a lingua e aqui, os informantes sao surdos.

Quadro 11: Frequéncia de acertos por input linguistico

Inputs linguisticos Frequéncia de acerto Total
O telespectador digeriu a 4 4
noticia
A familia engoliu os sapos 4 4
Os amigos deram abragos 4 4
calorosos
A traicéo esfriou a relagdo 4 4
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A aula me deixou na 2 4
escuridao

Eu vi 0 que o professor falou 2 4

Os alunos captaram a teoria 2 4

O paciente ndo assimilou a 3 4
explicacdo

A lembranga exalou saudade 2 4

A inféncia cheira a chocolate 3 4

Quadro 12: Frequéncia de acertos por condi¢do experimental

Condicéo experimental Frequéncia de acerto Total
Paladar 8 8
Tato 8 8
Visdo 5 8
Olfato 5 8
Audicéo 4 8
Total 30 40

Em uma rapida analise sobre a frequéncia de acerto, podemos perceber que 0s

informantes com surdez acertaram 75% das respostas e em sua maioria relativas a

paladar e a tato. Em relacdo a audicdo acertaram apenas metade das respostas.

Abaixo, encontra-se a média da quantidade de tempo e cliques desses

informantes.

Quadro 13: Média da quantidade de tempo e cliques por condicdo experimental
Condicéo Tempo do Tempo do Quantidade de | Tempo para
experimental primeiro clique | segundo clique cliques mudar a tela

Paladar 7.667 %) 8 12.654

Tato 5.103 4.260 10 11.791

Visdo 7.307 1.058 9 9.421

Olfato 5.829 2.711 10 10.353

Audicédo 7.272 2.350 9 17.928

Obst: O qualtrics fornece o tempo em milissegundos
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Obs 2 A quantidade minima de cliques séo 8 (4 por cada input linguistico)

A partir dos dados anteriores podemos fazer as seguintes relagfes entre o0s

informantes:

« PALADAR: Os informantes acertaram todas as respostas e com um mesmo
clique, ou seja, ndo mudaram a opc¢do. Embora os informantes ndo tenham
trocado a resposta selecionada, demoraram mais para clicar e depois mudar a
tela (quase 13 segundos), o que demonstra uma analise sobre a alternativa
selecionada.

* TATO: Os informantes mudaram as alternativas 2 vezes, e ndo erraram
resposta. Foram mais rapidos no primeiro clique, porém utilizaram cerca de
12 segundos para mudar a pagina.

« VISAO: Os informantes gastaram um pouco mais de tempo para essas
associagdes e para a mudanca de tela (cerca de 9,5 segundos), e apenas 1
informante mudou a resposta.

* OLFATO: Os informantes erraram 5 das 8 respostas, gastaram em média 6
segundos para o primeiro clique e 2 deles clicaram mudaram as alternativas
2 vezes. O tempo para a mudanca de tela foi de quase 11 segundos.

« AUDICAO: Os informantes erraram metade das respostas, e demoraram
cerca de 7 segundos para o primeiro clique. Apenas 1 informante modificou
a resposta e a média de tempo para a mudanca de pagina foi de quase 18

segundos.

4 COMPARACAO ENTRE OS RESULTADOS

Os informantes ouvintes acertaram 82,5% das respostas, e os informantes com
surdez acertaram 75%. A diferenca de 7,5% ndo é muito significativa em termos de

generalizagdo, mas mostra uma tendéncia entre os grupos.

Abaixo apresentaremos os graficos de frequéncia separados por condi¢do

experimental.

Gréfico 1: Frequéncia de acerto por condigcdo experimental



75

H Ouvinte

W Surdo

PALADAR TATO VISAO OLFADO AUDIGAO

Percebemos que de acordo com a frequéncia de acertos, os informantes nao
foram significativos para paladar, visao e olfato. Porém foram significativos em relagdo

a audicdo.

Para saber se essa frequéncia tem mais probabilidade de ser ou ndo obra do

acaso, a seguir esta a anélise estatistica dos dados.

Aparentemente, houve maior quantidade de erros pelos informantes surdos. Mas
para comprovar estatisticamente, é preciso aplicar um teste que avalie se esses valores
sdo realmente significativos ou podem ter ocorrido aleatoriamente. Realizamos o teste

qui-quadrado e obtivemos os seguintes resultados:
* P-valor: 0,1155

O resultado do teste qui-quadrado ndo confirmou a nossa hipotese experimental.
Com o p = 0,1155 ( p > 0,05) significa que os dados tem mais chance de terem sido
encontrados ao acaso, sendo assim ndo relevantes. Os dados estatisticos mencionados
ndo corroboram a teoria de WILCOX (2000) em que pessoas de culturas diferentes
conceptualizam as metéforas diferentes. A associacdo do portugués brasileiro e da
LIBRAS néo foi positiva para essa afirmacéo.

Sendo assim, percebemos que de uma forma geral a formacdo cognitiva dos
individuos falantes de portugués brasileiro e LIBRAS ocorre de maneira semelhante.
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Em relacdo a condicao experimental AUDICAO, encontramos uma diferenca de 50% na
frequéncia de acertos, em dados estatisticos encontramos um p = 0,04987,

demonstrando que essa condicao isolada é relevante para pesquisas futuras.

Em todo o experimento os informantes surdos demoram mais tempo para
responder as perguntas que os ouvintes. Este fator aliado a frequéncia de acertos nos
leva ao seguinte questionamento: As conceptualizacbes podem ocorrer de maneira
semelhante, mas sera que elas sdo tdo naturais e inconscientes em ambos 0s grupos

pesquisados?

Para tentar responder, iremos analisar neste momento o tempo de resposta dos
informantes, que como mencionando anteriormente é medido pelo qualtrics em

milissegundos.

Gréfico 2: Tempo de resposta da condigdo experimental | (Paladar)
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O grafico mostra que o tempo do primeiro cliqgue e da mudanca de tela dos
informantes surdos sdo maiores que os informantes ouvintes e ambos 0s grupos de
informantes ndo realizaram o segundo clique. Sugere-se assim que para os individuos

surdos é mais custosa essa conceptualizacéo.

Gréfico 3: Tempo de resposta condicdo da experimental Il (Tato)
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Para essa condi¢do, os informantes surdos também demoraram mais tempo tanto
para efetuar o primeiro e o segundo clique, quanto para a mudanca de tela. Para esta

condicdo concluimos que a conceptualizacdo foi menos natural e consciente.
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Primeiro clique Segundo cligue  Mudanga de tela

Grafico 4: Tempo de resposta da condi¢do experimental 111 (Visao)

Para essa condi¢do experimental, os individuos surdos utilizaram muito mais
tempo para marcar o primeiro clique e para fazer a mudanca de tela. Nesses processos,
gastaram mais 7 segundos na escolha e mais de 9 na mudanca de tela, em contrapartida
0S sujeitos ouvintes gastaram 2 segundos para escolher e um pouco mais de 3 para
mudar a tela. A conceptualizacdo dessa condi¢cdo embora semelhante é mais demorada e

portanto, custosa.
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Grafico 5: Tempo de resposta da condicdo experimental 1V (Olfato)
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Os informantes surdos com aproximadamente 6 segundos fizeram o primeiro
clique, enquanto os informantes ouvintes o fizeram com cerca de 3 segundos. A média
do segundo clique foi maior para individuos ouvintes, mesmo que a quantidade de
cliques tenham sido a mesma. O tempo de mudanga de tela dos informantes surdos foi
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mais de 10 segundos, enquanto os individuos ouvintes mudaram a tela com a média de

4 segundos.

Para finalizar as analises do tempo de reposta, elencaremos a ultima condicdo
experimental, a audi¢cdo. Como os informantes surdos ndo possuem esse sentido, esse

era o grafico comparativo mais esperado para essa pesquisa.

Gréafico 6: Tempo de resposta condi¢do experimental V (Audicao)
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Nesta condi¢do experimental encontramos os valores mais distantes entre as
comparac0es, inclusive pela frequéncia de acerto. Os informantes conceptualizaram de
maneira diferente e talvez por isso mais demorada. Nessa condi¢do experimental

encontramos os seguintes dados:

X —squared: 1,804467
Grau de liberdade: 1
p-valor: 0,025

Ou seja, o0 p-valor sendo menor que 0,05, significa que os dados tém 95% de

chance ndo terem acontecido ao acaso.
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Explicando o gréfico 6: para o primeiro clique, os informantes surdos gastaram
cerca de 7 segundos para marcar a resposta certa, e quase o triplo do tempo, quase 18
segundos para mudar a tela. Em contrapartida, os informantes ouvintes gastaram um
pouco mais de 2 segundos para marcar e um pouco mais de 5 para mudar a tela. Ou seja,
os informantes surdos demoraram bastante para conceptualizar o conceito enquanto os
individuos sem surdez processaram tudo de maneira mais inconsciente e natural.

No penultimo gréfico, apresentamos todas as condi¢des experimentais juntas
para visualizar a comparacao. Percebemos de maneira clara que do primeiro clique até a
mudanca de tela, os informantes surdos gastaram muito mais tempo que 0s ouvintes.
Relembrando que o tempo foi medido em milissegundos, apresentamos o grafico

abaixo:

Grafico 7: Tempo de todas as condi¢es experimentais

14000

12000

10000

8000

® Ouvinte

6000

M Surdo

4000

2000 -

Primeiro Clique Segundo Clique Mudar a Tela

Através da analise estatistica do tempo de resposta através do qui- quadrado, n6s
atestamos para positivo 0 nosso questionamento: o tempo de resposta dos informantes
com surdez é superior aos ouvintes, tornando para eles a conceptualizacdo da metafora
priméria mais custosa que para os informantes sem a surdez.

O resultado do teste obteve os dados abaixo:
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» X-squared: 7,9847
* Grau de liberdade: 2
» P-valor: 0,0485

Com o p-valor menor que 0,05, o qui-quadrado corroborou com a nossa
hipétese, afirmando que a chance dos dados ocorrerem aleatoriamente € de menos de
5%. Os resultados séo significativos para a pesquisa e desdobram questionamentos
como: se o0s inputs linguisticos mudassem atingiriamos os mesmos resultados?
Mudando as condi¢des experimentais, os resultados também mudariam?

Para finalizar a andlise fizemos um comparativo do nimero de acertos entre 0s
dois experimentos corroborando a diferenca entre eles. Os individuos ouvintes
marcaram mais rapidos e passaram mais rapidamente a tela, significando mais
automaticidade perante as sentencas. Diferente dos individuos surdos, que utilizaram o

dobro do tempo em ambas situagdes.

Abaixo encontramos o gréfico representativo do indice de acerto em ambos os

experimentos.

Gréfico 8: indice de acerto em ambos 0s experimentos
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CONSIDERACOES FINAIS

A importancia do presente estudo se dar na probabilidade de abrir passagem para
a compreensdo de certos aspectos da conceptualizacdo de metaforas primarias e a
conceptualizacdo de sujeitos surdos. E também, os questionamentos levantados podem

ser importantes para desdobramentos no futuro.

Ao optarmos por uma pesquisa de metodologia de cunho experimental, nos
permitiu observar com mais detalhes e significancia as respostas dos sujeitos aos testes.
E apesar de escolhermos esse tipo de metodologia, ndo nos esquecemos de comtemplar
as discussbes sobre um aspecto qualitativo, inclusive nas andlises individualizadas das

condigGes experimentais.

Em relacdo aos resultados dos testes, concluimos em primeira instancia que a
conceptualizacao dos informantes refletida atraves da frequéncia de resposta, ocorreu de
maneira semelhante entre os dois grupos, porém destaca-se a frequéncia de acerto dos
inputs linguisticos relacionados a audicdo, que foram superiores pelos informantes
ouvintes. O segundo momento de analise foi debrucado no tempo de resposta dos
informantes, esse tempo refletiu diretamente o quanto as sentencas e associagdes
apresentadas sao mais naturais e inconscientes aos sujeitos ouvintes. Essa apreciacdo foi
corroborada pela anélise estatistica, apresenta por um p-valor menor que 0,005, ou seja,

ha cerca de 95% de chance dos dados obtidos ndo terem ocorridos ao acaso.

Relacionando esses dados encontrados corroboramos com a nossa questdo de

pesquisa de que os individuos surdos conceptualizam de maneira diferente dos ouvintes.

Por fim, corroboramos a necessidade de execucdo de mais testes que possam
confirmar os resultados preliminares demonstrados o que é essencial para a

consolidacdo dos possiveis achados desta pesquisa.
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ANEXO

1- PALAVRAS BASE DO EXPERIMENTO II:

Metafora;: ACEITAR E ENGOLIR

Imagem 17: Sinal de digerir em LIBRAS

Branddo (2011, p:238)

Imagem 18: Sinal de engolir em LIBRAS

Brandéo (2011, p:268)

Metafora: AFEICAO E CALOR

Imagem 19: Sinal de calor em LIBRAS

Fonte: Brandao (2011, p: 143)

Imagem 21: Sinal de frio em LIBRAS
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Fonte: Brand&o (2011, p: 324)

I1I.  Metafora; CONHECER E VER

Imagem 22: Sinal de escuro em LIBRAS

Fonte: Brand&o (2011, p: 278)

Imagem 23: Sinal de claro em LIBRAS

Fonte: Branddo (2011, p: 181)

IV.  Metafora: ACEITAR E OUVIR
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Imagem 24: Sinal de captar em LIBRAS

Fonte: Brandéo (2011, p:192)

Imagem 25: Sinal de assimilar em LIBRAS

Fonte: Brand&o (2011, p:78)

V.  Metafora: MEMORIZAR E CHEIRAR

Imagem 26: Sinal de exalar em LIBRAS

OW W Vi Vi

Fonte: Brand&o (2011, p:290)

Imagem 27: Sinal de cheirar em LIBRAS



Fonte: Brand&o (2011, p:172)
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