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RESUMO

O universo infantil caracteriza-se por meio de sua natureza ludica, uma vez que o
mesmo é rico e propicio ao imaginario, a construgdo de conhecimentos por meio das
interacdes e brincaderias que realiza. Neste sentido, o processo de construgao de
conhecimentos deve ter como base a ludicidade, deste modo, o presente trabalho
visa analisar se e como ocorre a ludicidade na pratica docente durante o ensino
remoto para Educacéo Infantil. Buscamos pautar nossos procedimentos analiticos a
partir da coleta e analise de dados em uma turma da Pré-escola | na cidade de
Catolé do Rocha — PB. A analise nos permitiu identificar as potencialidades e as
necessidades que o ensino remoto oferece nesse momento de pandemia e
isolamento social, no qual as metodologias educacionais passaram por diversas
transformacdes e todas as etapas de ensino passaram a promover o ensino remoto.
Para elaboracdo do estudo foram seliconados autores que debatem acerca da
importancia do ludico, da interagdo e do ensino na educacéao infantil, dentre eles
destacam-se ALMEIDA (2008); OLIVEIRA (1999); PEREIRA (2005), dentre outros.
Mediante ao processo de analise foi possivel observar que o processo da
propagacdo da educagdo remota ndo permite que a crianga desenvolva suas
competéncias mediante a sua aprendizagem, visto que o processo de ensino com
base na ludicidade necessita da interagdo e da metodologia construida tendo como
foco o desenvolvimento da criangca enquanto sujeito dono de suas acgdes e de seus
saberes, deste modo, diante dos dados analisados a pratica docente interfere nesta
aprendizagem deve vincular-se ao ensinar brincando. Tendo em vista que a
observagdo e analise do trabalho desenvolvido remotamente pelo docente
demonstra o processo defasado e comprometido no qual o objetivo central ndo o
brincar e educar, mas apenas 0 repasse de conteudos torna-se possivel
compreender que a educagao remota nos leva a retomada de um ensino positivista,
no qual a crianca apenas deve captar o conteudo que l|he é repassado,
decodificando e armazenando os dados repassados durante as atividades
metodologicas.

Palavras-chave: Ensino Remoto; Ludicidade; Criangca; Educacado Infantil.



ABSTRACT

The children's universe is characterized by its playful nature, since it is rich and
conducive to the imaginary, to the construction of knowledge through the interactions
and games it performs. In this sense, the knowledge construction process must be
based on playfulness, thus, the present work aims to analyze whether and how
playfulness occurs in teaching practice during remote teaching for Early Childhood
Education. We seek to guide our analytical procedures from the collection and
analysis of data in a class of Pre-school | in the city of Catolé do Rocha - PB. The
analysis allowed us to identify the potential and needs that remote education offers in
this moment of pandemic and social isolation, in which educational methodologies
have undergone several transformations and all teaching modalities have started to
promote remote teaching. To prepare the study, authors were selected who debate
about the importance of playfulness, interaction and teaching in early childhood
education, among which ALMEIDA (2008); OLIVEIRA (1999); PEREIRA (2005),
among others. Through the analysis process, it was possible to observe that the
process of spreading remote education does not allow the child to develop his skills
through his learning, since the teaching process based on playfulness requires
interaction and the methodology built focusing on the development of the child as a
subject owner of his actions and knowledge, so the teaching practice interferes in this
learning must be linked to teaching while playing. Bearing in mind that the
observation and analysis of the work developed remotely by the teacher
demonstrates the lagged and compromised process in which the central objective is
not to play and educate, but only to transfer content, it is possible to understand that
remote education leads us to resume a positivist teaching, in which the child should
only capture the content that is passed on, decoding and storing the data transferred
during the methodological.

Activities-Keywords: Remote Education; Playfulness; Child; Child education.
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INTRODUGAO

O desenvolvimento de uma crianga no contexto educacional deve ser pautado
em uma formacao emancipadora na qual o educando torna-se dono de suas agoes e
de seus saberes, 0 que oportuniza uma ampliagdo nas suas habilidades cognitivas,
motoras, afetivas e sociais.

Para que o processo educacional ocorra de forma efetiva € necessario que o
educador compreenda que nao € possivel separar o mundo escolar do mundo da
crianga, ou seja, € preciso que sejam construidas estratégias nas quais a ludicidade,
o brincar e o interagir se tornem a base do processo educativo infantil, uma vez que,
educar uma crianga € oportunizar a constru¢cao de saberes que serdo ampliados no
decorrer da sua vida educacional.

Os jogos e brincadeiras proporcionam as criangas o aprender de forma
prazerosa, uma vez que ao utiliza-los como recurso educacional, as criangas
interagem umas com as outras desenvolvendo suas habilidades, ampliando seu
intelecto sem ter a “obrigacdo” de aprender, pois tudo acontece de forma
espontanea.

O processo educativo necessita, portanto, da utilizacdo da ludicidade no
cotidiano escolar, o que contribui para o desenvolvimento infantil, visto que os
estimulos ludicos oportunizam uma ampliacéo das habilidades cognitivas, motoras e
sociais. Dessa forma, as atividades ludicas ajudam na formagéo da crianga como
um todo, visto que as brincadeiras e jogos podem e devem ser utilizados como
ferramentas metodolégicas no processo de ensino-aprendizagem, estruturando os
aspectos da interacdo e da cooperacéo.

Para tanto, € necessario que o tabu do ensino conteudista existente em
relagcdo a educacao infantil seja quebrado, pois a crianga necessita aprender muito
mais que conteudos. Nesse sentido, o contexto escolar deve possibilitar que a
mesma continue sendo o que de fato ela é, uma crianca, que precisa aprender a
desenvolver suas habilidades.

Através dos jogos a crianga passa a entender e a estabelecer regras por si
mesmas ou pelo grupo, compreendem como utilizar, respeitar e interagir por meio de
acdes simples que instigam o processo de respeitar o espaco do outro, seus direitos

€ suas responsabilidades.
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As acdes desenvolvidas durante o momento de determinados jogos,
possibilitam a crianga desenvolver a imaginagdo, de modo que possam sonhar,
sentir, decidir, se aventurar e agir, recriando o tempo e o espag¢o da brincadeira,
colocando toda sua imaginagao em agao.

Além disso, o brincar ajuda a crianga a desenvolver suas habilidades,
compreender melhor o mundo em que vive, o que lhe cerca e o que lhe é imposto. E
assim que o processo de interagao existente nas brincadeiras coletivas proporciona
que a crianga traga vivéncias do cotidiano para serem utilizadas neste momento de
interagdo, permitindo a vivéncia de regras de convivio social de uma forma mais
agradavel e ludica.

Os jogos € as brincadeiras tornam-se, pois, formas de proporcionar a crianga
uma aproximagao da realidade, favorecendo um espaco de aprendizagem, onde ela
pode expressar suas fantasias, medos, desejos e agressividades. E por meio da
brincadeira que a crianga estabelece relagdes entre 0 seu mundo e o mundo
externo, entre o real e o imaginario.

Ao compreendermos o contexto que permeia o universo infantil no que refere
ao ambito educacional, somos capazes de formular diversas inquietacdes referentes
ao processo de atuacido dos/as professores/as no contexto da pandemia da COVID
19, vivenciado na atualidade. Diante da necessidade de compreender esse contexto,
no tocante a atuagao dos profissionais da educagao, nosso trabalho visa analisar a
presenca da ludicidade na pratica docente durante o ensino remoto para Educagéao
Infantil, deste modo, nosso principal questionamento pauta-se na seguinte pergunta:
Como e se ocorre o0 processo ludico na pratica docente durante a atuacédo remota?

Nessa direcdo, também objetivamos conhecer a concepg¢ao de ludicidade
presente na pratica docente, bem como refleti a partir dos trabalhos enviados pelas
criangas, como o ludico se apresenta. Para alcangarmos nossos objetivos, pautamos
nossa analise na metodologia qualitativa, por meio de uma pesquisa de campo de
forma virtual, com énfase em uma analise exploratoria.

Para tanto, foram analisados os meios e mecanismos utilizados durante o
ensino remoto em uma escola publica da cidade de Catolé do Rocha/PB, como:
planejamento da professora da sala da pré-escola |, observagdo da sua turma no
grupo de WhatsApp, as devolutivas das atividades de algumas criangcas e
questionario aplicado a professora.
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O nosso trabalho, portanto, encontra-se subdividido em trés partes: na
primeira intitulada “O ludico como ferramenta pedagogica na educagao infantil”,
foram feitas algumas reflexdes sobre o papel da educacado infantii para o
desenvolvimento da crianga, abordamos a importancia da ludicidade na primeira
etapa da educacgéo basica, destacando os jogos e as brincadeiras vistos a partir das
novas tecnologias. Na segunda parte, apresentamos a descricdo dos meios e
mecanismos utilizados durante o ensino remoto e na terceira parte foi realizada a
analise das informacgdes coletadas.

O processo educativo desenvolvido na Educacdo Infantil necessita desta
interacdo mencionada anteriormente, pois o educando precisa compreender que ele
faz parte de um contexto social amplo, com diferentes esferas de atuacdo. Para
garantir uma educagdo emancipadora, os/as professores devem construir seus
planos de desenvolvimento de forma que o educando perceba que ao brincar, ele
constréi novas aprendizagens, novas habilidades, de modo que o ludico seja a base

das propostas pedagogicas, sejam elas remota ou presencialmente.
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1 0 LUDICO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NA EDUCAGAO INFANTIL

Neste capitulo, apresentaremos praticas pedagogicas e estudos relacionados
ao ludico na educacgéo infantil, ao uso da tecnologia como ferramenta promissora em
tempos de pandemia. Em sintese, o capitulo de revisao de literatura tem intuito de
apresentar fundamentos cientificos na area educacional sobre a infancia e o seu

processo de aprendizagem.

1.1 Papel da educacao infantil para o desenvolvimento da crianga

O contexto atual é fruto de diversas modificacdes histdricas, econébmicas e
sociais que os individuos passaram no decorrer dos anos, sendo assim, tanto a
sociedade quanto as instituicbes de ensino transformaram-se.

A funcédo social da escola passou e passa por diversas transformacgdes, visto
que a mesma se modifica de acordo com as necessidades apresentadas pela
sociedade. Nesse sentido, escola e sociedade estdo intimamente ligadas,
modificando o contexto social e educacional. O processo de ensino desenvolvido no
ambito escolar acompanha cada processo histérico desenvolvido socialmente. Dito

isso, Gaspatin (2005, p. 02) afirma que

[...] deve-se lembrar que a escola, em cada momento histérico,
constitui uma expressao e uma resposta a sociedade na qual esta
inserida. Nesse sentido, ela nunca é neutra, mas sempre ideolégica e
politcamente comprometida. Por isso, cumpre uma fungéo
especifica. (GASPATIN, 2005, p. 02)

Mediante a abordagem do autor, podemos compreender que O processo
educativo desenvolvido na escola ndo €& neutro, o mesmo possui diversas
interferéncias do contexto em que se insere. Desse modo, vale ressaltar que a
funcao da escola esta relacionada a formacao do individuo por completo, ou seja,
nao é possivel separar o conteudo do social, o ensinar do educar. Sendo assim, o
processo de formagao educacional do sujeito deve ser completo, analisando tanto as

habilidades que precisam ser desenvolvidas, quanto as que o mesmo ja traz consigo
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para o ambito educacional. Tais fatos relacionados a funcédo social da escola sao

ressaltados por Moretto (2003, p. 45), ao destacar que
A escola deve ser um espacgo que prepare os seus individuos para
vida social e politica, para o trabalho, para o desenvolvimento de
suas habilidades individuais; que sistematize e organize
conhecimento universal, a produgdo cientifica, as conquistas da
tecnologia e da cultura mundial; que tal sistematizacdo possibilite
novas conquistas e novos desenvolvimentos, ampliando a oferta do
bem-estar; que as questbes novas, surgidas na propria produgao do
conhecimento, sejam dirimidas e analisadas na escola, e que ela
seja, portanto, um lugar de producdo de novos conhecimentos [...].
(MORETTO, 2003, p. 45)

A escola, portanto, € uma extensao da sociedade, assim como a sociedade &
um espelho da educagdo de cada sujeito que a constitui, ou seja, ambas as esferas
se complementam e precisam dialogar entre si, para que assim seja construido um
ensino capaz de formar individuos criticos e analiticos.

Esta formagao educativa institucionalizada inicia desde muito cedo, de modo
que a crianga comecga seu processo de desenvolvimento escolar na creche, a qual
recebe educandos de 0 a 3 anos e 11 meses de idade. Sendo assim, estes sujeitos
desenvolvem suas primeiras habilidades sociais mais complexas neste ambiente.
Posteriormente, esta crianga passara para instituicdes de ensino direcionadas para
aprendentes de 4 a 5 anos de idade, representando a pré-escola.

Devemos considerar que a crianga comega a aprender bem antes de adentrar
na instituicdo de ensino, visto que os estimulos do meio interferem na construgao
dos saberes desse pequeno sujeito. Deste modo, a visdo do processo de ensino-
aprendizagem deve ser desenvolvida e pensada para este aprendente que nos dias
atuais apresenta necessidades diferenciadas, devendo ser visto como um todo.
Assim, o trabalho desenvolvido na instituicdo de ensino de Educacao Infantil deve
ser construtivo, possibilitando que as criangas sejam capazes de desenvolver seus
conhecimentos de forma emancipadora, tornando-se donas de seus saberes e de
suas acoes.

Podemos compreender que a instituicdo de ensino passa a ser um ambiente
no qual a crianga precisara aprender diversas habilidades cognitivas, motoras,
sociais e emocionais, pois é através da interagao no contexto escolar que a crianga
construira e ampliara seus saberes.

Cada sujeito, contudo, apresenta necessidades de desenvolvimento

diferenciadas, de maneira que nado nascemos com aptiddbes e capacidades
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preestabelecidas, uma vez que os fatores contextuais interferem na construcédo das
habilidades de cada individuo. Sendo assim, as relagdes sociais modificam a forma
como aprendemos e construimos conhecimentos.

Tendo como base a concepgdo de que o contexto interfere no
desenvolvimento de cada individuo, a escola torna-se uma contribuinte efetiva para
formacdo humana, o que nos permite compreender que a educagao € um processo
capaz de humanizar os sujeitos que lhe fazem uso seja qual for o contexto. Deste
modo, a crianga desenvolve-se intensamente, desde seu primeiro contato com o
contexto educacional, pois as inferéncias contextuais modificam as aprendizagens

deste sujeito. Nesse pensamento Mello (2004, p. 135) afirma que

[...] as criangas desenvolvem intensamente, e desde os primeiros
anos de vida, diferentes atividades praticas, intelectuais e artisticas e
iniciam a formacao de ideias, sentimentos e habitos morais e tragos
de personalidade que até pouco tempo atras jamais julgavamos
possivel. (MELLO, 2004, p. 135)

Como o autor deixa evidente, desde o primeiro contato da criangca com a
escola ela passa a ampliar a sua base cognitiva com os diversos estimulos que o
contexto escolar oportuniza. Deste modo, o educador tem um papel extremamente
importante no desenvolvimento deste pequeno sujeito, pois € este profissional que
fara o processo de mediagao entre o saber e a crianca.

A educacédo infantil consiste no alicerce para a construgcdo de saberes e
valores sociais para cada crianca. No que se refere ao desenvolvimento das
habilidades motoras e emocionais, estas precisam ser compreendidas e analisadas
para que se busquem mecanismos e acg¢des de desenvolvimento, capazes de
construir um ambiente que vise a ampliacdo dos saberes deste sujeito como um
todo. Neste sentido, € preciso mediar o conhecimento de forma que a bagagem
sociocultural do educando se torne um mecanismo de construgdo de saberes, ou
seja, é de extrema importancia o conhecimento deste mundo infantil, que sob a
orientagdo de atividades educativas, impulsionardo a crianga para a aquisicao de
valores essenciais a convivéncia afetiva, ética, cooperativa, participativa e,
sobretudo & compreensao de mundo, privilegiando o desenvolvimento integral da
crianga.

A Educacao Infantil, portanto, deve promover a crianga um espacgo no qual ela
consiga ampliar e construir saberes, a partir de acdes diferenciadas, as quais devem
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ter como base a ludicidade, o brincar e o imaginar. Sobre essa ideia, Moreno (2007,

p. 55) destaca que

Uma educacéo infantil que respeite direitos da criangca em um espacgo
adequado, rico em estimulos agradaveis aos olhos infantis num
tempo bem planejado capaz de satisfazer suas necessidades em
busca da construcdo de novos saberes e da descoberta do mundo a
sua volta. (MORENO, 2007, p. 55)

O processo de ensino na Educagao Infantii € um dever importante e
complexo, pois, € nesta etapa da educagdo que a crianga adentra no contexto
escolar e anseia pelo novo, pois neste ambiente ele ampliard o que ja sabe e
construira novas formas de conhecimento, necessitando do suporte da escola, da
familia e da sociedade para tanto. Nessa 6tica, Friedmann (2004, p.11) ressalta que
cabe ao professor da educacgao infantil “resgatar uma infancia com alma, com
esséncia com significado, aquela na qual os pequenos e simples momentos, gestos,
atitudes, saberes, brinquedos, contos, historias, pinturas, producdes, toques e

olhares sejam significativos, valorizados”.

1.2 A ludicidade na educacgao infantil

A crianca adentra na educacéo infantil para se desenvolver em seus aspectos
fisicos, cognitivos e emocionais, sendo a forma ludica essencial para o
desenvolvimento da sua aprendizagem. As brincadeiras, direcionadas e néao
direcionadas, tornam-se assim indispensaveis para o desenvolvimento psicomotor e

afetivo da crianga. Dito isto, Aimeida (2014, p. 3) ressalta que

O lddico é tao importante para o desenvolvimento da crianga, que
merece atengao por parte de todos os educadores. Cada crianga &
um ser Unico, com anseios, experiéncias e dificuldades diferentes.
Portanto nem sempre um método de ensino atinge a todos com a
mesma eficacia. Para poder garantir o sucesso do processo ensino-
aprendizagem o professor deve utilizar-se dos mais variados
mecanismos de ensino, entre eles as atividades ludicas. (ALMEIDA,
2014, p. 3).

O ludico na sua esséncia, portanto, além de contribuir e influenciar na
formacdo da crianga, possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento

permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma pratica democratica. Isto
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porque, por meio da ludicidade a crianga comega a expressar-se com maior
facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides, exercendo sua lideranca, sendo
liderados e compartilhando sua alegria de brincar.

O ludico deve ser prazeroso para o desenvolvimento da crianga que frequenta
a educacao infantil. Porém, é preciso criar um espago para que essa ludicidade
esteja adequada a cada crianga, possibilitando aprendizagens. Neste sentido, a
construcao de espacos ludicos para o desenvolvimento das habilidades da crianga
na educacao infantil € de suma importancia. Nesse pensamento, Barbosa (2009, p.

73) afirma que

Para a constituicdo de contextos ludicos é necessario considerar que
as criangas ouvem musica e cantam, pintam, desenham, modelam,
constroem objetos, vocalizam poemas, parlendas e quadrinhas,
manuseiam livros e revistas, ouvem e contam historias, dramatizam e
encenam situacbes, para brincar e ndo para comunicar “ideias”.
Brincando com tintas, cores, sons, palavras, pincéis, imagens, rolos,
agua, exploram nao apenas o mundo material e cultural a sua volta,
mas também expressam e compartilham imaginarios, sensacoes,
sentimentos, fantasias, sonhos, ideias, através de imagens e
palavras. A compreensdo do mundo da crianga pequena se faz por
meio de relagbes que estabelece com as pessoas, os objetos, as
situacbes que vivencia, pelo uso de diferentes linguagens
expressivas (0 movimento, o gesto, a voz, o trago, a mancha
colorida). Nesse processo, as escolhas de materiais, objetos e
ferramentas que o adulto alcanga promovem diferengas no repertério
e no vocabulario, na cultura material e imaterial na qual a crianga
estd inserida. (BARBOSA, 2009, p. 73)

De acordo com Violada (2011, p.1) “as brincadeiras e 0s jogos sdo sem
duvida a forma mais natural de despertar na crianga a atencéo para uma atividade”.
Nesse sentido, os jogos devem ser apresentados gradativamente por meio do
simples brincar, aprimorar a observacdo, comparagao, imaginacdo e reflexao.
Todavia, para que os jogos e brincadeiras tenham sucesso na sua aplicagédo é
necessaria a mediacdo do professor que precisa planejar suas atividades com
objetivos pré-estabelecidos a serem alcancados. Isto porque, a Educacgao Infantil é a
etapa de ensino em que a crianga aprende, brinca, dialoga e desenvolve seus
aspectos afetivos, cognitivos e sociais.

Nessa perspectiva, entendemos que a crianga recebe muito bem as
atividades ludicas, principalmente se a educacao se referir a praticas motoras e
fisicas. Criangcas gostam de correr, pular, jogar bolar, entre outras atividades que as

fazem movimentar. Assim, € importante uma diversidade de brincadeiras na
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Educacao Infantil. Dessa forma, para que os jogos e brincadeiras sejam proveitosos,
o0 educador deve mediar acdes que contemplem a atividade pratica, mas que
também estejam cientes da contribuicdo de todas suas areas para a educagao da
criancga.

De acordo com Kishimoto (1990), os jogos e as brincadeiras sempre fizeram
parte da vida da crianga, mas cada época com suas especificidades. Na Grécia
antiga e em Roma ja havia o uso de atividades ludicas como jogos educativos para
que as criangas tivessem maior desempenho diante das atividades sugeridas.
Conforme Kishimoto (1990), o brincar dentro do processo de aprendizagem tem
inicio nos estudos de filésofos como Platdo e Aristoteles, e posteriormente
Quintiliano, Montaigne e Rousseau.

No entanto, a autora ressalva que para Kishimoto (1990), precursor da escola
infantil, criador do jardim da infancia, o ludico passou a fazer parte do curriculo da
educacdo infantil. E a partir da década de cinquenta do século XX, contudo, que
comegou a surgir varios estudos sobre o jogo e brincadeira como ferramenta
auxiliadora da aprendizagem.

Para Oliveira (1999), na antiguidade utilizavam-se dados, assim como doces
e guloseimas, em forma de letras e numeros para o ensino das criangas. A
importancia da educacdo sensorial nesse periodo determinou, portanto, o uso do
‘jogo didatico” por professores das mais diferentes areas, como filosofia,
matematica, estudo da lingua. Desse modo, por meio do brincar e das brincadeiras
e/ou jogos com regras que as criangas desenvolvem seu senso comum e das
inteligéncias multiplas onde é desenvolvido seu universo, construgdo dos contextos
e situagdes/vivéncias através da sua imaginagao. Disto isto, Brougére (1982, p.35),

ressalta que

[...] a brincadeira € uma mutacdo do sentido, da realidade: nele, as
coisas transformam-se em outras. E um espago a margem da vida
cotidiana que obedece a regras criadas pela circunstancia. Nela, os
objetos podem apresentar-se com significado diferente daquele que
possuem normalmente.
As brincadeiras e jogos com regras propiciam saberes nas areas de
desenvolvimento infantil, contribuindo para exteriorizar os potenciais psiquicos
cognitivos nos contextos afetivos, sociais, desenvolve criatividade, a motricidade e

na resolugdo de problemas proporcionando conhecimentos de forma sadia e
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agradavel, estimulando seu aprendizado na formagéo da autonomia e personalidade
humana como sujeitos ativos e participativos dos meios em que estdo inseridos.
Desse modo, percebemos que o0s jogos e brincadeiras podem ser considerados
formas importantes das criangas se expressarem e se comunicarem no/com 0
mundo, sendo indispensaveis na Educacdo Infantil, pois estes desenvolvem os
fatores cognitivos e a afetividade presentes em seu cotidiano.

Para Vygotsky (1991), o brinquedo é importante fonte de promocgédo do
desenvolvimento, pelo qual podemos reconhecer o valor do brincar nas atividades
educativas da crianga, pois o brinquedo ajuda a crianga a entender o mundo que a
cerca e através das brincadeiras amplia seu processo de socializacdo. Nesse
contexto, a crianga desenvolve-se pela experiéncia social, nas interacbes que
estabelece, desde cedo, com a experiéncia em sociedade. Dessa forma, a
brincadeira € uma atividade humana na qual as criangas sao introduzidas e podem
entender, assimilar e recriar a experiéncia sociocultural dos adultos.

Ao considerarmos que o0s jogos € brincadeiras sédo ferramentas auxiliadoras
na construcao social, afetiva e moral das criangas, o professor deve ter uma conduta
de mediador nas situag¢des problemas. Segundo Vygotsky (1996), desde o momento
do nascimento, o sujeito passa a fazer parte de um mundo que foi historicamente e
culturalmente desenvolvido e pensado pelas geragdes anteriores a esse sujeito,
compartilhando e abracando as formas de agir, sentir e pensar tipicas dessa cultura.

Sobre essa questao é relevante refletir que

O comportamento do homem moderno, cultural, ndo é s6 produto da
evolugédo biolégica, ou resultado do desenvolvimento infantil, mas
também produto do desenvolvimento histérico. No processo do
desenvolvimento histérico da humanidade, ocorreram mudancga e
desenvolvimento ndo s6 nas relagdes externas entre pessoas e no
relacionamento do homem com a natureza; o proprio homem, sua
natureza mesma, mudou e se desenvolveu. (VYGOTSKY apud
LURIA, 1996, p.95)

Para Vygotsky (1984), o desenvolvimento cognitivo da crianga acontece a
partir da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), a qual refere-se a distancia
entre dois niveis de desenvolvimento: o atual, referente a resolugao de problemas
pela crianga, sem a intervencao de alguém mais experiente, e o nivel potencial, que
esta vinculado a resolugdo de problemas por meio da orientagdo de outro sujeito,

seja ele adulto ou uma crianga mais experiente. Na visdo do referido autor em
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relacdo a ZDP, podemos compreender que a utilizacdo de brincadeiras e jogos no
contexto escolar viabiliza os dois niveis encontrados no processo de
desenvolvimento da crianga, pois por meio destes recursos este pequeno sujeito tem
contato com situacdes problemas que necessitam de resolugbes, ampliando o seu
conhecimento e as suas habilidades.

O poder do brincar de/com uma crianga oportuniza para o adulto a chance do
trabalho de forma prazerosa, visto que a crianga ao brincar constréi seu mundo e
neste espacgo ludico € capaz de ampliar suas habilidades, seus conhecimentos e
suas acgdes de interacdo. Ainda segundo Vygotsky (1984, p.117) “[...] € na
brincadeira que a crianca se comporta além de seu comportamento diario. A crianca
vivencia uma experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que € na
realidade”. Em fungdo disto, as atividades pedagdgicas dos professores, devem
considerar as suas culturas, a realidade local e seu contexto social, cultural e
econdmico, proporcionando saberes contextualizados, potencializadores de novos
aprendizados de acordo com os contextos vividos.

Assim, €& possivel observar, mediante ao pensamento vygotskano, que a
aprendizagem acontece de forma reciproca, visto que a crianga se desenvolve no
contexto das interagdes sociais, ou seja, quando as informagdes ou experiéncias
sdo internalizadas ajudam na reestruturagdo e na organizagado das agdes sobre os
objetos, reorganizando também o plano do desenvolvimento interno e
consequentemente obtendo transformagdes nos processos mentais. Estas
modificagdes mentais ocorrem mediante a aprendizagem desenvolvida também no
meio no qual o individuo esta inserido, neste caso, o contexto educacional que a
crianga adentrou.

Para Piaget (1974), o ser humano sofre interferéncias do meio. Sendo assim,
o contexto modifica e gera aprendizagem, de acordo com as etapas de
aprendizagem, descritas na imagem a seguir. No diagrama desenvolvido pelo autor,
podemos observar que o nhovo conhecimento passa por uma série de eventos ate
que seja absorvido na base cognitiva do individuo. Para que o sujeito seja exposto a
novas informagdes que gerem um desequilibrio em sua base cognitiva ele passa por
dois processos consecutivos: a assimilagdo, que é quando o sujeito adquire
conhecimento e a acomodagao que por sua vez, se funcionar corretamente e sem
perturbacao, estara localizado em sua base cognitiva. Os dois ultimos processos

resultam no equilibrio, ou seja, quando o conhecimento é devidamente absorvido,
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assimilado e adaptado a base cognitiva do sujeito, tornando esse aprendizado
essencial para o seu desenvolvimento.

Figura 1:

/ Desequilibrio \

FONTE: figura desenvolvida pela autora, 2020.

Nesse viés, a instituicido de educacgao infantil deve proporcionar momentos
educativos que envolvam expressdes de alegria, frustragdes, tristeza, duvidas,
certezas, aceitagao, raciocinio logico, qualificando as habilidades e saberes prévios
das criangas, bem como possibilitar o seu desenvolvimento psicomotor além de
nogdes de tempo e espaco. Neste sentido, as escolhas metodologicas que o
docente ira utilizar sera de suma importancia.

Conforme Antunes (2005), os jogos e brincadeiras contribuem para formagao
da crianga e sao indispensaveis no processo de constru¢cdo cidada, pois por meio
destes momentos ludicos as criangas tornam-se adultos competentes, aptos a
exercer sua cidadania e se auto construir e desenvolver-se no meio em que estao
inseridos, tendo uma melhor compreensdo de mundo e sendo um ser sucessivel a

progresso das suas competéncias e habilidades naturais.

1.3 Jogos e brincadeiras vistos a partir das novas tecnologias

O uso das novas tecnologias em sala de aula vem se tornando cada vez mais

frequentes, uma vez que, o que era comum para o mundo dos adultos em suas

atividades diarias e sociais, hoje se tornou um suporte para propagag¢ao do ensino,
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visto que as tecnologias dispdem de infinitas possibilidades de utilizacdo
metodoldgicas.

Torna-se cada vez mais frequente e comum encontrarmos uma crianga
familiarizada com o mundo tecnolégico, de tal forma que muitos desses pequenos
sujeitos compreendem diversas facetas que as tecnologias proporcionam,
aplicativos, jogos, e redes sociais, tudo isto fazendo parte do universo infantil de
hoje.

E preciso compreender que todos os estimulos ofertados pelos Smartfone,
tablets, computadores, dentre outros dispositivos precisam ser utilizados para
ampliar as habilidades da crianga, uma vez que é preciso entender que estas
tecnologias ndo devem substituir a interagdo que as brincadeiras, as atividades em
grupo e a inter-relagao existente entre educador/educando em sala de aula.

O processo da utilizagdo das novas tecnologias na Educagao Infantil deve
permear dois direcionamentos: o primeiro deve estar vinculado a ideia da utilizagao,
pois muitos docentes ainda acham que este recurso nao deve adentrar o contexto
escolar; o segundo vincula-se a ideia que o processo de ensino deve ser
contextualizado com mecanismos que fazem parte do contexto social da crianca,
sendo assim, a utilizagdo da tecnologia torna-se importante.

A escola deve ser um ambiente no qual o educando deve encontrar tragos e
marcas do seu cotidiano, das agdes sociais, das propostas e das intervencdes
contextuais presentes no ambiente destes sujeitos. Nesse sentido, o ambito
educacional é construido pelas diferencas, pelas representacdes e pelas ideias de
cada sujeito que nele esta inserido, ndo sendo assim um ambiente de satisfagéo
conteudista, mas um contexto construido e desenvolvido através das interagdes que

nele existem. Sobre essa ideia Martins e Castro (2011, p. 632) afirmam que

As instituicbes educativas tampouco podem se afastar do
funcionamento contemporaneo e dos assuntos cotidianos como se
isso nao fizesse parte do mundo em que vivemos, sob pena de os
conhecimentos gerados nao fazerem sentido para aqueles que
fazem parte delas. A escola perde seu sentido, tanto quando se
constroi totalmente como mais um objeto de satisfagdo, quanto
quando se afasta completamente da realidade cotidiana de seus
alunos. O caminho talvez seja se aproximar, sem ficar a mercé, e
isso sO seria possivel com uma proposta de reflexdo e de critica
permanentes. (MARTINS; CASTRO, 2011, p. 632)
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O ambito educacional deve representar, nesse sentido, uma extensao do
contexto no qual estes sujeitos estdo inseridos. Mas, como trabalhar diversos
aspectos contextuais em um Uunico ambiente? Como debater, construir e
proporcionar um ensino emancipador, capaz de ampliar o que o aluno sabe e utilizar
suas habilidades para construir novos meios de ensino? Todas estas sdo duvidas
que permeiam as escolas, os educadores e os educandos.

E preciso, pois, que a escola se adapte ao novo, pois para tornar o educando
protagonista e proporcionar uma educagao emancipadora, sera necessario que este
ambiente oportuniza interagdo com novas metodologias de atuagdo. Desse modo,
trazer as tecnologias para sala de aula é oportunizar o contato com as midias
tecnologicas inter-relacionando com a socializagao das criangas e seus saberes.

Hoje encontramos uma crianga totalmente diferente da que fomos; é cada vez
mais comum encontrarmos estes sujeitos pedindo para fazer uso das vantagens
tecnolégicas que nosso Smartphone oferece, demonstrando o seu poder de
autonomia em face as varias ferramentas produtivas e expressas neste mecanismo
da tecnologia.

Sendo assim, é preciso capacitar estas criancas de forma a encontrar na
tecnologia um suporte. Mas como o docente da Educacao infantil deve fazer esta
capacitacdo? Como ele deve utilizar os infinitos recursos tecnolégicos em sua sala
de aula visto que a base para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca € a
interacdo? Sendo assim, como isto pode ocorrer por meio de uma tela de
computador, smartphone ou tablet? Sobre essa questao Souza (2011, p.20) destaca

que

[..] € de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se
desejar sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o
professor se aproprie de gama de saberes advindos com a presencga
das tecnologias digitais da informagdo e da comunicag¢ao para que
estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagodgica. A
aplicagcao e mediagao que o docente faz em sua pratica pedagogica
do computador e das ferramentas multimidia em sala de aula,
dependem, em parte, de como ele entende esse processo de
transformacgéo e de como ele se sente em relagdo a isso, se ele vé
todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao
seu trabalho, ou se ele se sente ameagado e acuado por essas
mudancgas.

Para tanto, € preciso uma reinvencao das metodologias utilizadas em sala de

aula para que os alunos consigam assimilar, aprender os diversos conteudos



25

ministrados de forma ludica; sendo assim, é relevante que o docente reconstrua sua
forma de atuacgdo para propagar o saber tecnologico.

Antes mesmo de a crianga desenvolver suas competéncias literarias no
contexto escolar, ela ja possui dominio sobre muitas tecnologias, habilidades estas
que séo construidas fora do ambiente escolar. Nesse sentido, a crianga com 4 anos
ao adentrar na Pré-escola ja possui competéncias tecnoldgicas que precisam ser
ampliadas e desenvolvidas da melhor forma possivel, uma vez que nao incentivar
estas habilidades é negar a presenca de uma bagagem sociocultural que todo
sujeito traz consigo.

Dessa forma, precisamos compreender que “hoje as criangas em geral tém
conhecimento de muitas experiéncias antes negadas a elas — e em alguns casos
buscam conhecé-las”. (BUCKINGHAM, 2007, p. 110). E preciso capacitar & crianca
por um todo. Nesse sentido, torna-se necessario analisar e refletir sobre o processo
de interagdo com as midias tecnoldgicas na escola, desde a Educacao Infantil.

O uso da tecnologia em sala de aula é importante, mas é preciso alertar os
alunos sobre os perigos da superexposicdo nas redes sociais, principalmente
quando falamos do processo de desenvolvimento da crianga. Apesar dos perigos
que podemos encontrar em meio as redes sociais, as mesmas podem ser utilizadas
para fins educacionais. Como por exemplo, o grupo de WhatsApp, recurso usado
como meio de propagacao de aulas de forma remota, podendo se tornar uma
extensao da sala de aula, uma vez que, € possivel postar videos, audios, imagens,
fazer video chamada, dentre outras possibilidades que este espaco virtual oferece
para o educador e o educando.

O grande desafio dos docentes, vai além da utilizacdo de recursos
tecnologicos como o WhatsApp, € seguir os principios que evidenciam a construgao
do conhecimento, uma aprendizagem significativa, interdisciplinar e inclusiva. A
escola precisa deixar de ser apenas transmissora de informacgdes, passando a
intensificar o aprendizado efetivo e emancipador, o objetivo € buscar informacdes
significativas, pesquisar, desenvolver projetos capazes de trazer o mundo
tecnolégico para o contexto escolar.

As possibilidades de utilizagdo das tecnologias na escola s&o infinitas, podem
ser construidas diversas metodologias com base nos recursos tecnoldgicos
disponiveis em nosso contexto social. Deste modo, estes recursos devem fazer

parte do contexto educacional desde a Educacao Infantil, de maneira que as
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estratégias de atuagdo devem dialogar com as necessidades dos educandos, do
contexto escolar e do contexto social.

Torna-se necessario, portanto, preparar nossos alunos para um contexto no
qual o tecnolodgico torna-se o principal mecanismo de interagdo entre educador e
educando, entre o saber e o aprender, a exemplo do que vem ocorrendo durante a

pandemia da covid 19. Em relagéo a isto Almeida (2000, p.78) destaca que,

Noés, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos
para enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que
estdo a sua volta — A TV, o video, a telefonia celular. A informatica
aplicada a educacao tem dimensbes mais profundas que néo
aparecem a primeira vista.

Pode-se entdo compreender que o processo da utilizagdo das tecnologias em
sala de aula €& necessario, bem como importante para o desenvolvimento da
aprendizagem do educando em todas as suas esferas de aprendizagem, desde que
seja utilizada de forma construtiva. Nesse contexto, precisamos repensar como € se
o processo de aprendizagem ludica sera desenvolvido, quanto da utilizagdo das
novas tecnologias, ao trazer para sala de aula o uso de Smartphones, tablets,
computadores, Smart TV, dentre outros recursos midiaticos que estdo sendo
utilizados largamente durante o ensino remoto.

Nesse contexto, o grande percentual de informagao disponivel através dos
veiculos de comunicacdo midiatica se nao forem utilizadas de forma correta podem
fazer com que a crianga perca sua esséncia ludica. Deste modo, o professor ao
utilizar as tecnologias devera formular planos de ag¢ao que tragam as possibilidades
tecnoldgicas e a interagdo necessaria para o desenvolvimento da crianga, tornando-
se suporte para a aprendizagem. Desta forma, dentre os recursos midiaticos e
tecnoldgicos disponiveis, o educador dispde dos seguintes:

« Redes sociais — WhatsApp; Facebook, Instagram, dentre outras, dispdem de
mecanismos como grupos, apresentacdo de audios, videos, videochamadas,
comunicagao em tempo real, dentre outros fatores que podem ser utilizados durante
as aulas;

e Aplicativos de jogos — estes dispdem de uma infinidade, pois encontramos
jogos direcionados para criangas de pintar, montar, escrever, ler, repetir,

coordenagao motora, dentre outros;
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« Aplicativos audiovisuais — YouTube, Netflix, Telecine, dentre outros aplicativos
que apresentam musicas, videos, filmes, séries, os quais dispdem de uma infinidade
de opgdes para contagao de historia ou filmes relacionados ao conteudo trabalhado.

Estes sdo pequenos exemplos dos recursos que as tecnologias oferecem
para serem utilizados em sala de aula. Desse modo, o/a docente devera
compreender que a sua forma de atuagao devera ser interativa, capaz de utilizar
estas possibilidades para ampliagdo dos saberes da crianga, dialogando com o seu
contexto social que adentra a instituicdo de educacao infantil. A partir desse trabalho

o/a educador/a se torna peca fundamental no aprendizado da crianga.
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2 METODOLOGIA

Esse estudo trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater exploratorio,
que tem como principal objetivo analisar se e como ocorre a ludicidade na pratica
docente durante o ensino remoto para Educacao Infantil. Deste modo, buscamos
pautar nossos procedimentos analiticos em agbes capazes de responder ao Nnosso

questionamento central.

O enfoque qualitativo, em geral, é utilizado, sobretudo para descobrir
e reafirmar as questdes de pesquisa. As vezes, mas ndo
necessariamente, hipéteses sdo comprovadas (GRINNELL, 1997).
Com frequéncia esse enfoque esta baseado em métodos de coleta
de dados sem medigdo numérica, como as descricbes e as
observacdes. Regularmente, questdes e hipdteses surgem como
parte do processo de pesquisa, que € flexivel e se move entre os
eventos e sua interpretacao, entre as respostas e o desenvolvimento
da teoria. Seu propdsito consiste em “reconstruir’ a realidade, tal
como é observada pelos atores de um sistema social predefinido.
Muitas vezes é chamado de holistico, porque considera o “todo”, sem
reduzir ao estudo de suas partes. (SAMPIERI, COLLADO, LUCIO,
2006, p.5)

Nessa perspectiva, o trabalho buscou compreender a concepgédo da
ludicidade presente na pratica docente durante o periodo de ensino remoto, uma vez
que partimos dos pressupostos que fundamentam a Educacéao Infantil, que sao as
interagdes e as brincadeiras (DCNEI, 2010). Para realizagdo desse trabalho nossos
procedimentos de pesquisa foram:

e Levantamento bibliografico;

e Questionario com a docente da turma da pré-escola [;

e Observacao da turma virtual, através do WhatsApp da turma, no periodo de
trés semanas;

e Através do Google Meet, observagdo do planejamento de nove aulas da
professora, as atividades propostas e os videos produzidos;

e Descricao das devolutivas das atividades de 10 criangas;

e Analise dos dados coletados.

Deste modo, nossos instrumentos de coleta de dados foram construidos

tendo como foco responder ao nosso questionamento central bem como permitir que
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pudéssemos chegar ao nosso objetivo de estudo no decorrer de nossa pesquisa. Em
relagcdo ao questionario, optamos pela utilizacdo de perguntas de carater subijetivo,
no qual indagamos acerca do que é ludicidade na educacgao infantil, o processo de
ensino remoto, as metodologias docentes e o processo da utilizagdo do ludico nos

encontros virtuais.

Dessa forma, segundo Gil (1999, p.128) pode definir questionario como “a
técnica de investigagdo composta por um numero mais ou menos elevado de
questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento
de opinides, crencgas, sentimentos, interesses, expectativas, situacdes vivenciadas
entre outras” questdes que fazem parte da vivéncia dos alunos envolvidos na

pesquisa.

No que se refere aos materiais coletados da professora e das criangas, o
processo de andlise aconteceu da seguinte maneira: visto que observamos nove
encontros virtuais durante trés semanas, e tendo em vista que durante os encontros
semanais a professora segue o mesmo direcionamento, optamos por escolher 3
videos: um, onde ela apresenta uma tematica nova, outro onde ela retoma a questao
abordada anteriormente e um outro que é realizado aos sabados, que € a contacao

de histéria de acordo com o tema tratado.

As devolutivas das atividades das criancas também foram coletadas durante
trés semanas. Dessas, também optamos por conhecer e descrever trés videos
selecionados anteriormente, visto que buscamos apresentar o modo como as
criancas se apresentam a professora diante de suas solicitacdes. Estes mecanismos
de coleta de dados dialogam uns com os outros, contribuindo para a analise, dos
caminhos escolhidos pela professora para manter os vinculos com as criangas sob
sua responsabilidade. Durante tal processo, com respeito e cuidado, questionamos

as abordagens escolhidas.



30

3 ANALISE DAS INFORMAGOES COLETADAS

Em meio ao isolamento social instaurado pela pandemia da COVID-19 se
tornou necessario a construcao de novas formas de ensino, de maneira que o
contexto educacional passou a ser construido em meio a rede tecnoldgica. As
Tecnologias de Informagbdes e Comunicagdes (TICs) tornaram-se o principal recurso
metodoldgico utilizado pelos docentes no processo de ensino/aprendizagem durante
o contexto atual.

Estas novas metodologias de atuagao desenvolvidas durante a pandemia tém
como base o processo de propagagcdo de uma educagao remota, que, desde a
educacao infantil até o ensino superior, o contato entre professores e alunos passou
a ser desenvolvido através da rede de telecomunicagdo midiatica. Deste modo,
todas as instituicbes de ensino tendo ou ndo o suporte tecnoldégico necessario,
passaram por este processo de adaptagao ao atual contexto educacional.

Surgiram diversas inquietagdes referentes a este novo processo de ensino.
No que se refere a Educacao Infantil, como ensinar de forma ludica sem interacao?
Como proporcionar o desenvolvimento deste sujeito que esta comegando a sua
trajetoria escolar, necessitando ampliar sua base cognitiva, social, motora e
emocional de forma remota?

Segundo Vygotsky (1996), o desenvolvimento cognitivo do sujeito ocorre
mediante o processo de interagcdo social, ou seja, a interagdo com 0 meio € com 0s
sujeitos que nele estdo inseridos. Assim, podemos compreender que a
aprendizagem é uma experiéncia social, mediada pela interagédo entre a linguagem e
0 processo de agao, consequentemente a mesma precisa do contexto e dos sujeitos
para que se possa ocorrer de forma significativa.

Mediante a tantas questdes que permeiam este novo contexto educacional,
buscamos construir uma pesquisa com objetivo de analisar se e como ocorre a
ludicidade na pratica docente durante o ensino remoto para Educacgao Infantil.
Sendo assim, nosso estudo foi realizado em uma escola da rede municipal da cidade
de Catolé do Rocha/PB, que atende a criancas desde a Pré-escola até os anos
finais do Ensino Fundamental.

Focamos nossa analise especificamente em uma turma da Pré-escola |, com

criangas na faixa etaria entre 04 a 05 anos, tendo o total de 15 educandos e uma
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docente, que adentrou na turma também de forma remota. Neste sentido, o
processo das aulas remotas iniciou com uma nova educadora na referida turma.

Para coleta de dados foram selecionadas trés aulas, um questionario com
quatro perguntas livres, possibilitando que a docente respondesse da forma que
achasse coerente, e as devolutivas dos educandos referentes a estas aulas, para
que pudéssemos compreender como o processo educativo esta sendo desenvolvido
no tocante ao aspecto ludico do trabalho docente, na perspectiva da professora.

Ao partimos de tais fatores, percebemos que todos os envolvidos na
educacéo (criangas e docente) ndo estavam acostumadas com esta nova forma de
interacao, tanto no tocante ao processo de ensino, quanto a adaptacdo com uma
nova profissional, ja que a docente passou a conhecer sua turma de forma remota,
suas necessidades de aprendizagem, suas habilidades e competéncias, sendo
assim, tornando o contexto ainda mais desafiador.

No dia nove de junho de 2020 a escola passou a atender aos seus alunos de
maneira remota. Para que as aulas pudessem iniciar, foi construido um Plano de
Estratégias. Neste documento foram selecionadas as metodologias direcionadas
para processo da educagao remota. Este plano foi elaborado para a escola. Foram
selecionados dois eixos de atuagao para nortear estes primeiros quinze dias, que
foram trabalhar com o tema da saude e com revisdo de conteudo.

A docente, deste modo, teve como base o plano estratégico para construgéo
do seu plano de aula. No que se refere a primeira semana do dia 09 ao dia 13 de
junho, a profissional seguiu as seguintes estratégias para elaboragdo de suas aulas

e para elaboragao do seu planejamento diario.

 Acolhimento tematico (video com fotos, musicas, historias);

o Gravar videos explicativos e enviar aos alunos;

e Promover experiéncias que despertem a curiosidade das criangas
sobre o mundo que as cercam, fazendo de sua casa um laboratério;

« Propiciar atividades com musicas, videos, imagens e leitura de livros
infantis;

e Incentivar o interesse pelas brincadeiras e pela exploracdo de
diferentes brinquedos;

e Levantamento junto a familia ou aos responsaveis de estratégias
para evitar a disseminagao de doencas causadas por virus, bactérias
ou fungos;

o Apresentar meios de prevengao através de musicas;

e Incentivar a crianga a se prevenir e compreender o quanto é
importante os habitos de prevengéo contra o COVID-19;

o Utilizacdo de videos educativos sobre os problemas de saude
causados pela auséncia de habitos saudaveis;
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e Indicacdo e desenvolvimento de habitos de higiene que devem ser
adotados pela familia para impedir a contaminac¢ao pelo novo corona
virus;

e Construcdo de atividades que desenvolvam o autocuidado e o
cuidado com o outro;

e Elaborar atividades impressas para o envio aos alunos;

e Incentivar o feedback das atividades enviadas. (Plano estratégico da
escola campo de analise, 2020).

Ao analisarmos a forma de orientagdo da escola, podemos perceber um
direcionamento que tem como base o0 processo de ensino no qual o objetivo é
perpassar o conteudo de forma diferenciada, com pequenas colocagcbes que
orientam a necessidade do brincar, do cuidar, da interacdo, da ludicidade. Contudo,
devemos compreender que apesar da escola trazer em termos gerais a indicagao do
ludico na educacao infantil, torna-se possivel observar que no processo de atuagao
docente estas orientagdes ndo foram desenvolvidas conforme deveriam, tendo em
vista que o processo ludico ndo é apenas visual, é interativo, construtivo e magico,
possibilitando que o imaginario da crianga seja o “carro chefe” para seu
desenvolvimento.

Apesar da instituicdo ndo possuir todos 0s recursos necessarios para esta
nova forma de ensino, a mesma, buscou realizar seu trabalho da melhor maneira
possivel, trazendo orientagdes da utilizagdo do ludico nas atividades da educacgao
infantil. Dessa forma, o processo metodoldgico desenvolvido para esta semana nao
evidencia a necessidade da retomada do vinculo com a crianga e a familia.

Essa retomada, além de relevante ajuda na aprendizagem dos conteudos e
habilidades que precisam ganhar vida na educagao Infantil. Diante disso,
encontramos estratégias desenvolvidas que priorizam o repasse de conteudo, ou
seja, uma educagao moldada em um ensino tradicional, no qual a crianga é vista
como um sujeito que necessita de um ensino em que 0 seu objetivo central seja a
aprendizagem do conteudo, dessa forma, pode-se compreender que neste primeiro
momento necessitava de um olhar diferenciado, voltado para retomada da
aprendizagem e da reconquista da crianga, uma vez que o ensino agora passa a ser
remoto, distante do contexto escolar. Como bem destaca a Base Nacional Comum
Curricular (2017,p.36) acerca da participagdo e interagdo familiar na Educagao

Infantil

[...] as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os
conhecimentos construidos pelas criangas no ambiente da familia e
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no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas propostas
pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias,
conhecimentos e habilidades dessas criancas, diversificando e
consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira
complementar a educagao familiar — especialmente quando se trata
da educacao dos bebés e das criangas bem pequenas, que envolve
aprendizagens muito préximas aos dois contextos (familiar e
escolar), como a socializagdo, a autonomia e a comunicagao.

Como podemos observar nas orientagdes da BNCC, a pratica pedagogica na
Educacao Infantil deve ser complementar a educacao familiar. Entretanto, durante a
educacao remota as atividades sédo propostas para serem realizadas no contexto
familiar, com orientagbes e metodologias do educador, tornando-se importante a
participacao familiar nesta nova forma de trabalho.

Considerando tal contexto, objetivando conhecer a concepgédo da professora
em relagdo a realizacado de atividades remotas para a educacao infantil, realizamos
um questionario com a docente da pré-escola |, sujeito de nossa pesquisa. Nesse
sentido, nossa primeira pergunta para docente foi: Qual a sua opinido acerca do
processo de ensino remoto na educacgao infantil? A mesma respondeu da seguinte

forma:

O ato de ensinar na Educacao Infantil é algo que esta nitidamente
interligado a interac&o, sendo assim, a educagao remota impossibilita
esta interacao social, frente a frente, mas devemos compreender que
neste momento isto é necessario, precisamos nos adaptar a este
novo contexto, tanto socialmente, quanto cognitivamente, sendo
assim, educar remotamente uma crianga € complicado, mas nao
impossivel, s6 ndo podemos esquecer que o ludico deve fazer parte
deste novo contexto de ensino, desta nova realidade educacional,
devemos ser profissionais capazes de continuar a brincar com
nossos alunos, trazendo alegria para educacado destes pequenos
sujeitos, sendo assim, eu acho que a educagao remota na educagao
infantil € algo que precisa de mais atengao, mais cuidado e mais
alegria. (Docente da turma analisada)

Ao observamos a fala da docente acerca do processo de ensino remoto na
Educacédo Infantil, percebemos que a mesma compreende a necessidade da
interacao nessa etapa educativa, demonstra um interesse pelo ludico, pelo brincar;
pode-se compreender que a mesma identifica a necessidade de uma pratica
pedagdgica pautada na ludicidade, com oportunidades para aprender brincando.

Conforme o discurso propagado pela docente nesta primeira questdo, o

processo de ensino remoto na educacgao infantil é algo “complicado, mas nao
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impossivel”’. Neste sentido, percebemos uma preocupag¢ao com esta nova forma de
atuacado docente, visto que, a mesma evidencia a necessidade da interacdo para
que ocorra aprendizagem. Em relagdo a esta questdo do processo de interagao
questionamos da seguinte forma: Seguindo a ideia de Vygotsky a aprendizagem sé
ocorre mediante a interagdo social. Deste modo, como proporcionar uma
aprendizagem significativa se o processo de ensino € de forma remota? A docente

respondeu:

A aprendizagem é pautada na interagdo, mas o ensino remoto
também oportuniza uma interagdo com a escola, visto que, os videos
oportunizam a permanéncia do vinculo afetivo mesmo que a
distancia, o aluno ver a imagem da sua professora, bem como escuta
a voz dos seus colegas nos audios e nas devolutivas por video, o
processo de interacdo neste caso é construido assim, remotamente,
eu sei que muitos ndo conseguem ver esta interacdo, mas quando
moramos longe da nossa mae, mantemos um vinculo por ligagdes ou
videos, da mesma forma esta sendo feito na educacao infantil.
(Docente da turma analisada)

Podemos compreender que o processo de ensino remoto segundo a docente
teve por direcionamento manter o vinculo com o alunado, manter a relagdo de
interagdo mesmo que a distancia. No discurso da docente percebemos este desejo,
esta inquietacdo da interacdo nao presencial, tendo como principal recurso a
utilizagao das TICs.

Para Kenski (2007, p.34), “Essas novas tecnologias ampliaram de forma
consideravel a velocidade e a poténcia da capacidade de registrar, estocar e
representar a informacgao escrita, sonora e visual’. Sendo assim, a utilizacdo destes
recursos tecnoldgicos oportunizou o0 uso de elementos sonoros, Vvisuais,
possibilitando ao educador, o acesso a uma gama de ferramentas didaticas.

Ademais, € preciso compreender que o professor € um mediador, sendo
assim, deve oportunizar o educando a conhecer e interagir com estas novas
tecnologias, com estes novos suportes de atuagao, com a utilizagao destes recursos
durante os encontros com as criangas. Entretanto, o trabalho com as tecnologias, da
forma como hoje esta sendo feita, em sua maioria € de forma despreparada, uma
vez que o educador teve por obrigacdo e necessidade adequar-se ao contexto

advindo da pandemia.
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3.1 A construgdao metodoldgica das aulas remotas: analise das videoaulas e

devolutivas

Para analise das atividades enviadas pela professora para que fossem
realizadas pelas criangas, bem como o retorno destas para a docente (as
devolutivas), foram selecionadas as propostas desenvolvidas entre os dias 01 a 10
de outubro de 2020, de maneira que o processo de analise teve como foco
compreender se e como acontece a ludicidade durante as aulas remotas. Desta
forma, nosso ponto de partida para esta etapa do trabalho foi a fala da docente
acerca da seguinte pergunta: Como é utilizada a ludicidade durante as aulas

remotas na educacéo infantil? A mesma respondeu da seguinte forma:

Durante as aulas remotas busco utilizar a ludicidade como base para
todo processo metodoldgico. Desta forma, meu principal objetivo é
fazer com a que a crianca se desenvolva brincando, por meio de
acgdes ludicas, oportunizando que ela aprenda, modifique e construa
conhecimentos. Durante os videos meu recurso principal sao os
videos do YouTube, com musicas ou historias bem coloridas e
animadas, para que a crianga veja a beleza do brincar e aprender.
Nas minhas aulas a ludicidade ocorre por meio dessa pratica que
discorri e pela interagcdo dos alunos com suas devolutivas, apesar de
serem poucas. (Docente da turma analisada)

A docente, por meio de seu discurso afirma que a ludicidade é a base para
suas aulas, suas agbes e seus objetivos. Apesar desse esforco e tentativa da
professora em disponibilizar recursos por ela considerado ludicos, questionamos se
tais recursos sdo de fato ludicos, ja que devemos compreender que O processo
ludico ocorre com brincadeiras, musicas, agdes, metodologias contextualizadas e
dinamicas.

No que refere ao ludico na Educacéao Infantil o Referencial Curricular Nacional

para a Educacao Infantil (RCNEI) estabelece que:

A Dbrincadeira €& uma das atividades essenciais para o
desenvolvimento da crianca, incluindo a sua identidade e autonomia,
pois desde bem pequena a crianga pode se comunicar por meio de
sons e gestos, exercitando e desenvolvendo, posteriormente, a
fantasia e a imaginacgao, que sao elementos fundamentais para a sua
relacdo com o mundo (BRASIL, 1998, p. 22).
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Podemos compreender que vivéncias ludicas oportuniza a crianca uma
educacédo prazerosa, que valoriza a magia de ser crianga, de brincar, de reconhecer
e construir formas de aprendizagem associadas ao desenvolvimento integral e
autébnomo desse sujeito, devendo, portanto, a escola priorizar atividades que sejam
ludicas para as criangas.

E necessario compreender que todos os sujeitos que fazem parte da
educagao precisaram adaptar-se a este novo contexto, a estas novas praticas
metodologicas que passaram a ser desenvolvidas. Deste modo, educador,
educando, familia e sociedade vivem um momento no qual a participagao de todos
no processo de ensino é indispensavel.

Encontramos neste novo modelo de ensino, profissionais desdobrando-se
para ofertar um ensino de qualidade, buscando torna-se capaz de oferecer a crianga
uma metodologia ludica, uma aprendizagem significativa e um ensino emancipador.

Dentro dos pressupostos do “aprender brincando” para “construgdo do
conhecimento” a midia utilizada oferece aos aprendizes as condi¢des de um novo
portal de aprendizagem, um passo inicial para uma futura construcdo do
conhecimento, mas este passo devera ser de forma contextualizada e interativa. A
seguir passaremos a descrever e analisar as atividades propostas pela professora

para as criancas do Pré-escolar |.

3.1.1 Primeira proposta de atividade da professora— Revisédo do alfabeto e encontros
vocalicos

A primeira atividade analisada foi referente ao dia 01 de outubro de 2020, que
trouxe como direcionamento o ensino do alfabeto e os encontros vocalicos com
criancas de 4 e 5 anos. A mesma consiste em uma aula de revisdo que foi
estruturada da seguinte forma: o video inicia com uma abertura com muitas cores e
musica. A professora inicia seu video com montagem realizada no aplicativo
KineMaster apresentando animacdes de abertura, as quais sao utilizadas para
apresentar a turma para qual o video é destinado e o nome da referida mediadora. A
mesma inicia sua aula com uma saudacado e uma oragao, posteriormente a mesma
traz uma musica acerca da alegria de estarmos juntos neste momento de atividades,
utilizando saudacgdées como “ola, como vai vocé”, buscando trazer animacgao para sua

aula.
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Mas é preciso compreender que para transparecer uma alegria para crianga
por meio de uma tela, € necessaria animagao, alegria, interagdo mesmo que de
forma diferenciada, uma vez que a crianga aprende por meio da interagcdo com o
meio. Assim, seja ele presencial ou virtual deve-se ofertar mecanismos de interagao
capazes de oportunizar esta relagdo. Acerca desta aprendizagem por meio da

interagdo com o meio Friedmann (2012, p.20) destaca:

Dentro da Psicologia do desenvolvimento, a linha sdociointeracionista
- representada, principalmente por Piaget, Vygotsky e seus
respectivos seguidores - € uma corrente tedrica que defende a
existéncia de uma relagdo reciproca entre individuo e meio: ao
mesmo tempo que a crianga modifica o meio, € modificada por ele.

Para Vygotsky (1991, p.97), a aprendizagem é fruto de um processo de
interacéo social, da-se na chamada zona de desenvolvimento proximal, por ele
descrita como a distancia entre o nivel real (da crianca) de desenvolvimento
determinado pela resolucdo de problemas independentemente e o nivel de
desenvolvimento potencial determinado pela resolugdo de problemas sob a
orientagao da familia.

Ainda em relagdo a proposta da professora, a mesma, logo apds a musica
cantada, apresenta um video retirado do YouTube acerca do alfabeto, “Jaime o
mascote sem time: As letras sumiram”. No video o locutor inicia apresentando que o
mascote esta lendo um livro, mas as letras cairam e as criangas devem ajudar a
encontra-las; sendo assim, inicia-se o alfabeto e Jaime sai colhendo cada letra no
seu trem, mas de forma muito rapida.

Ao término do video de Jaime a docente retorna, questiona se a crianca
gostou do video, faz também uma reflexdo acerca do que passou no video e sobre
as letras do alfabeto. Logo apds inicia a revisdo dos encontros vocalicos também de
forma breve, utilizando recursos pedagdgicos visuais para que as criangas
identifiquem os encontros vocalicos.

Os recursos utilizados pela docente foram imagens impressas com o0s
encontros vocalicos, com letras gradativamente pequenas, visto que, a mesma
demonstra em sua forma de atuagao metodoldégica um direcionamento para a leitura
visual das imagens utilizadas. Nesse ponto, questionamos a prépria escolha do tipo
de atividade da professora, visto que a tematica de encontros vocalicos para

criangas na faixa etaria da turma em questao (entre 4 e 5 anos), ndo condiz com as
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orientagdes discorridas na BNCC (2017) para o processo de ensino na Educacgéo
Infantil, visto que estas orientagdes trazem um ensino interativo onde a base para
aprendizagem sao os campos de experiéncias e os direitos da aprendizagem.

Direitos estes apresentados da seguinte forma:

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento
de si e do outro, o respeito em relagao a cultura e as diferencas entre
as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangcas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgbes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias
emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizagado das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores,
palavras, emocbes, transformacgdes, relacionamentos, histdrias,
objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando
seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as
artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressar, como sujeito dialogico, criativo e sensivel, suas
necessidades, emocbes, sentimentos, dulvidas, hipoteses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes
linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacoes,
brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario. (BNCC, 2017, p.38)

Compreendo os direitos que a crianga tem e necessita ao adentrar no
contexto escolar, podemos nos questionar acerca da forma como a docente
desenvolveu sua atividade com a turma, uma vez que a mesma poderia explorar
acoes capazes de trazer e mediar um saber com o contexto infantil, com o mundo da
crianca, ampliando sua percepcéao, criatividade e raciocinio bem como sua base
cognitiva por meio da acao e interagao entre o pensamento e a linguagem, conforme

o autor destaca a seguir.

O pensamento e a linguagem, que refletem a realidade de uma forma
diferente daquela da percepgao, sdo a chave para a compreensao da
natureza da consciéncia humana. As palavras desempenham um
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papel central ndo s6 no desenvolvimento do pensamento, mas
também na evolugao histérica da consciéncia como um todo. Uma
palavra € um microcosmo da consciéncia humana (VYGOTSKY apud
OST; SZYMANSKI, 1995, p. 5).

Por fim, ainda sobre o video enviado pela professora, a mesma apresenta as
paginas das atividades explicando como as criangas deverao fazer em casa através
do livro didatico, somando um total de quatro atividades, sendo trés de coordenacao
motora fina, € uma de revisdo de conteudo com a tematica das vogais, a qual as
criangas deveriam recortar um jogo das vogais, onde a mediadora explica as
criangas como elas devem brincar com esse jogo. Em seguida, finaliza com
saudacgobes, ressaltando a necessidade de postarem as atividades no grupo de
WhatsApp da turma. O video durou cerca de 9 minutos e 40 segundos.

A docente, por meio do video, apresenta contradigbes com seu discurso
acerca de como ocorre a ludicidade nas aulas. Para Oliveira (2011, p.15), o ludico
“‘manifesta a forma como a crianga esta organizando sua realidade e lidando com
suas possibilidades, limitagcdes e conflitos, ja que, muitas vezes, ela ndo sabe, ou
nao pode falar a respeito deles”.

Sendo assim, 0 que seria uma atividade ludica na Educacao Infantil? O foco
da professora em letras do alfabeto e encontro vocalicos com criancas de 4 e 5 anos
de idade, contempla os objetivos da Educacéao Infantil? O video trazendo cores e
musicas envolve a imaginagao da crianga, faz ampliar seus saberes, instiga ao novo,
ao imaginario? A partir do video assistido foi possivel visualizar que a atividade da
professora consiste em um repasse de conteudo que se associa ainda ao ensino
conteudista na Educacgao Infantil, condizente com um modelo de educagao que nos
deparamos em quase todo contexto escolar.

O processo ludico esta associado a imaginagdo, a compreensdo do mundo
real e nao real da crianga, com isto, € necessario compreender que este sujeito
necessita de acgdes contextualizadas e interativas para aprender. Tendo essa
compreensao questionamos: se o processo de ensino remoto, em uso desde junho
de 2020, aplicado duas vezes por semana com videoaulas e aos sabados leitura
deleite, estd sendo desenvolvida uma aprendizagem significativa ou estamos
retroagindo para um modelo de ensino que temos como suporte o conteudo por si

s6? Segundo Comenius apud Oliveira (2011, p. 37),
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O cultivo dos sentidos e da imaginagao precedia o desenvolvimento
do lado racional da crianga. Impressdes sensoriais advindas da
experiéncia com manuseio de objetos seriam internalizadas e
futuramente interpretadas pela razdo. Também a exploragao do
mundo no brincar era vista como uma forma de educacido pelos
sentidos. Dai sua defesa de uma programacao bem elaborada, com
bons recursos materiais e boa racionalizagdo do tempo e do espaco
escolar, como garantia da boa "arte de ensinar", e da ideia de que
fosse dada a criangca a oportunidade de aprender coisas dentro de
um campo abrangente de conhecimentos.

Segundo o autor deve-se compreender que o processo de ensino necessita
de uma boa elaboragdo, de materiais bem construidos que dialogam com o que
estamos apresentando, com o mundo do brincar, dos sentidos e da interagdo. Ao
contrario, 0 que evidenciamos no video da docente € um acumulo de conteudo, de
forma vaga, descontextualizada, conteludos estes que nao necessitam estar sendo
apresentados para criancas de 04 e 05 anos de idade.

Para corroborar o que estamos questionando acerca da pratica pedagdgica
analisada, apresentamos as atividades propostas pela docente durante o video

assinalado:

Figura 2

Vamos contornar. Jogo da meméria com vogais:

. ,\/'t ."\
< Ly i
aNsTalone T I A&aﬁl 4 l &,—,ﬂ’

By LU ] o OF

Vamos contornar o pontilhado

Fonte: Imagens retiradas do livro dos alunos da turma.

Desse modo, sendo o conteudo da aula revisao do alfabeto e dos encontros
vocalicos, as atividades ndo estavam associadas aos mesmos, bem como nao
condizem com nenhum dos recursos utilizados durante o video. Torna-se necessario
salientar que a docente utilizou as atividades de coordenagdo motora como

complementares; apds o video apresentado apenas trés criangcas apresentaram
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devolutivas no grupo de WhatsApp da turma, ambas das atividades de coordenagéo

(o jogo da memoria nao foi apresentado em meio as devolutivas).

Figura 3: Sujeito 1 Figura 4: Sujeito 2 Figura 5: Sujeito 3

Ao observarmos o processo das devolutivas das atividades surgem diversos
questionamentos, uma vez que € preciso analisar o motivo pelo qual estas criangas
nao estdo a devolver suas atividades: seria a falta de acompanhamento familiar? O
nao acesso a internet de forma razoavel para acompanhar as atividades remotas?
Desinteresse das criangas? Atividades incompativeis com sua etapa cognitiva? S&o
muitos os fatores possiveis de serem destacados.

As devolutivas apresentadas condizem com que foi orientado no livro e no
video, mas encontramos um processo de ensino no qual a crianga € condicionada a
realizar de forma mecanica a atividade; ndo encontramos um direcionamento
interativo, contextualizado, que visa ampliar o saber da crianga de forma ludica.
Nesse sentido, ao término da analise desta atividade metodoldgica desenvolvida
pela docente, somos capazes de compreender que nao existe ludicidade nas agdes
da mesma. Acerca das atividades ludicas Friedman, (2012 p. 23) apresenta a
seguinte teoria.

As atividades ludicas infantis — brincadeiras, producdes plasticas,
expressdes corporais — caracterizam as diversas culturas com seus
saberes, suas crengas, seus conteudos e valores, e levam a marca,
a influéncia de todo o entorno familiar, social, midiatico e
mercadolégico. Essas representacdes e seus simbolismos tém vida
prépria e “dizem” da crianca e de seu ser, das suas emocoes, das
suas crengas, da sua realidade.

Conforme Friedman destaca, as atividades ludicas devem representar o

contexto da crianga, do brincar, do apresentar de maneira interativa suas acgoes,
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seus saberes. Nesse sentido, dizer que € ludico € uma coisa, mas trabalhar de forma
ludica é totalmente diferente, assim, a docente diz que é ludico, mas n&o trabalha

conforme a ludicidade.

3.1.2 Segunda proposta de atividade da professora — Estudando os numerais

A segunda atividade analisada foi referente ao dia 06 de outubro de 2020.
Aqui encontramos uma abordagem diferente. Devemos destacar que a docente, em
todos os videos, buscou sempre trazer para as criangas uma animagao com musica,
buscando se aproximar do universo infantil, seu discurso foi sempre com palavras
alegres, tentando mostrar a crianga que, apesar do contexto no qual nos
encontramos, a alegria permanece fazendo parte do nosso cotidiano.

Na referida abordagem metodolégica a mediadora traz diversos elementos
que fazem parte do mundo da crianga, como imagens de brinquedos, um quadro
muito colorido, recursos estes utilizados para primeira atividade do dia que consistiu
em que cada crianga deveria apresentar por meio de fotos o seu brinquedo favorito.

O video comega com uma musica instrumental animada, apresentando o
nome da turma da pré-escola | e da docente. Em seguida, a docente utiliza a mesma
musica do video anterior, (“Ola como vai?”), a qual foi tocada no video do dia 01 do
referente més. Assim, da mesma forma enquanto a musica passava ela ia fazendo
gestos para que as criangas dessem mais atencao a este momento.

Posteriormente, a educadora apresenta outra musica de um canal disponivel
na plataforma do YouTube, do canal do Mundo Bita, intitulada “Matematicamente”.
Enquanto a musica passava a docente ia apresentando os numeros de um a seis,
através de um recurso pedagdgico construido pela mesma. E necessario
compreender que a concepcao de ensinar na educacao infantil esta direcionada em
sua maioria ao processo no qual o docente direciona o conteudo.

O papel da criangca é esse processo, aprender, abstrair o que melhor é
colocado pelo adulto. Nesse viés, os professores precisam estar atentos que nem
todos os conteudos ministrados encontrardo elo na mente da crianga, visto que ela
esta em processo de desenvolvimento. A solugdo, nesse contexto € o
adulto/professor compreender que esta crianca necessita aprender brincando,
construindo e modificando seus saberes com a ludicidade. E preciso que o docente
compreenda as contribuicbes que o ludico oportuniza para o desenvolvimento da

crianga. Em relagao a isto destaca-se:
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O professor atento a essas demandas reconhece que a ludicidade
nao é apenas um passatempo para divertir as criancas. Ele encara a
questdo com seriedade; planeja e desenvolve atividades ludicas com
objetivos claros; registra e avalia as situagdes de aprendizagem;
percebe as necessidades dos alunos e organiza o0s espagos
pedagogicos com materiais e brinquedos potencialmente
significativos (TEIXEIRA, 2018, p. 144).

Como bem é apresentado pelo autor, o ludico deve ser visto como algo
corriqueiro, que faz parte do contexto da crianga, desse modo deve ser a base para
o planejamento das agdes metodologicas do docente. Assim, no segundo video
encontramos tracos de um planejamento que buscava trazer este ludico, mas a
mesma repete varias vezes o conteudo que esta apresentado, dessa forma, o
processo de ensino vincula-se ndo ao ludico, mas a transmissao de conteudo.

Ao final do video a educadora retorna e mostra o numero seis, o qual foi o
ultimo numero que as criangas haviam conhecido, fazendo a revisdao dos numeros
anteriores ao numero seis, onde ela mostra a plaquinha com o numero para que as
criancas possam identifica-los. Apds a revisdo dos numeros de um a seis, a mesma
apresenta as paginas das atividades, explicando como as criangas deverao fazer em
casa através do livro didatico. As atividades do dia 06 de outubro continuaram com
revisdes de conceitos, como grosso, fino, maior e menor, bem como revisdo das
cores com a utilizacao de tinta amarela; a ultima atividade foi a de escrita e contorno
do numeral 6 e nogdes de quantidade.

Nesse dia, para encerrar sua participacdo a professora utilizou um video
acerca dos direitos da crianca e da sua vida cotidiana, o referido video trouxe
questdes como o brincar, de forma que assegurando para aquele educando a
certeza de que seu mundo de brincadeiras € uma coisa séria, e que é seu direito,
mas apesar do video ser desenho animado ndo podemos considerar como uma
contextualizagao entre o ludico e o real. Esse encontro virtual durou cerca de 9
minutos e 58 segundos.

Como podemos perceber este video foi diferente do anterior, pois apresentou
mais elementos do contexto infantil, com mais ag¢des direcionadas, recursos e
musicas, apresentando o conteudo trabalhado de maneira interativa e
contextualizada com recursos que a mesma confeccionou, mas nao deixa de nos
remeter ao processo de ensino como forma de transmitir conhecimento o que torna o

video algo nao inerente ao processo de ensino no qual o ludico é algo diferente, com
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brincadeiras, agdes e jogos. Sendo assim, € evidente que o processo de ensino se
tornou prazeroso para a docente, mas sera que se tornou prazeroso para crianga,
que neste momento encontra-se afastada do seu contexto habitual educacional?

E necessario compreender que a presenca da ludicidade resulta num
processo prazeroso de construgcdo de conhecimentos pela crianga, onde o educando
e o docente tornam-se aliados, ambos aprendendo com as descobertas, o novo, o
imaginario e o real interligados na brincadeira. Neste pensamento podemos destacar

segundo o RCNEI que:

O lddico é uma forma de interagdo do estudante com o mundo,
podendo utilizar-se de instrumentos que promovam a imaginagao, a
exploracao, a curiosidade e o interesse, tais como jogos, brinquedos,
modelos e exemplificacbes realizadas habitualmente pelo professor
entre outros. O ludico permite uma maior interacao entre os assuntos
abordados, e quanto mais intensa for essa interagdo, maior sera o
nivel de percepgdes e reestruturagdes cognitivas realizadas pelo
aluno. (BRASIL, 1997, p. 42)

A utilizagao de recursos que promovam a interagdo com a imaginagao, com o
brinquedo, como a docente propds, objetivava estabelecer um vinculo afetivo entre a
crianga, a escola, a docente e o brincar, numa tentativa da docente de considerar o
contexto infantil. Contudo, mesmo com tal esfor¢o apenas uma crianga apresentou a
devolutiva da atividade por meio de um video, no qual 0 mesmo aparecia com sua
bicicleta. A docente por sua vez, instigou por meio de audios que as criangas
apresentassem seus brinquedos, mas nenhuma outra o fez.

As demais atividades foram do livro, tendo devolutivas de quatro criangas.
Como as mesmas apresentaram os mesmos elementos, destacamos apenas uma

devolutiva de cada sujeito.

Figura 6: Sujeito 1 Figura 7: Sujeito 2 Figura 8: Sujeito 3 Figura 9: Sujeito 4
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Torna-se necessario destacar que o processo de desenvolvimento das
atividades que envolvem as cores e os conceitos estdo voltadas para um ensino no
qual passar conteudo é a forma de ensino enraizada desde a Educacao Infantil. No
que se refere a aprendizagem, a docente respondeu no questionario a seguinte
pergunta: No que se refere a aprendizagem, vocé acha que a mesma esta

ocorrendo de forma significativa?

O processo de aprendizagem €& algo que infelizmente nao
conseguiremos compreender como desejado, pois para mim s&o
inumeros fatores que interferem na aprendizagem destas criancgas,
mas no que pude observar mediante as devolutivas, a maioria dos
alunos apresentam atividades coerentes, com que esta sendo
proposto, apenas em atividades mais complexas que encontramos
dificuldade de alguns, como por exemplo, na contagem ou na escrita,
algo que ja se era esperado. (Docente da turma analisada)

Por meio das devolutivas das criancas podemos perceber um indice muito
baixo, uma vez que de uma turma com 15 criangas apenas 4 devolveram
periodicamente a atividade solicitada pela docente, neste sentido, ndo € possivel
compreender que este sistema adotado € coerente com o objetivo da escola e da
docente, tendo em vista que ambos visam garantir a aprendizagem para todos os
alunos. Deste modo, nos surge a questdo: sera que apenas estas poucas

devolutivas podem ser consideradas como algo coerente?

3.1.3 Terceira proposta de atividade da professora — Contacao de histéria

A terceira atividade analisada foi referente ao dia 10 de outubro de 2020. Nela
foi analisado o ato de contar estéria, que nos remete a pensar em algo magico.
Nesta atividade a professora trouxe para as criangas uma historia sobre o que é ser
crianga.

O video inicia com apresentagdo do nome da turma da pré-escola | e da
docente, em seguida foi posto um video do YouTube, do Patati Patata, com a musica
“Superfantastico”. Assim, a docente inicia sua atividade com um video musical, muito
animado, oportunizando que a crianga dance, cante e pule. Posteriormente, a
professora trouxe outra musica da cantora Aline Barros, “Crianca de Jesus”, que a

mesma dancou e incentivou as criangas a participarem com animagao.
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Dando continuidade ao video, a docente fez o0 momento da contacdo de
histdria, utilizou-se de recursos como as imagens do livro a ser contado, mas de
forma que ndo chamava tanto atengao dos educandos, visto que, as mesmas eram
muito coloridas, mas pequenas, a entonagdo da histéria foi realizada de forma
alegre, tendo diversas pausas para que as criangas construissem em suas mentes o
enredo, bem como sentirem-se curiosas do que viria depois. Os elementos
presentes neste video poderiam ter sido utilizados de diversas formas, buscando
trazer o educando para este contexto, mas apenas uma crianga demonstrou
interesse pelo enredo, expresso por meio de um audio onde explanou que gostou
bastante da historia. Os demais ndo apresentaram nenhum tipo de devolutiva.

Diante desse contexto, podemos compreender que o processo de atuagao da
docente apresenta aspectos que demonstram tentativas de um ensino ludico, visto
que, em seu video encontramos a presencga de elementos do contexto infantil, mas
que ndo sao explorados da forma como deveriamos, uma vez que a contacdo de
historia é algo que aproxima a crianga do mundo imaginario, com possibilidades de
trazer a fantasia para este momento, oportunizando assim a possibilidade da
aprendizagem por meio da interagdo entre o real e o imaginario.

O video desta forma, apesar de ser uma contacdo de historia ndo nos traz a
um contexto que esperamos para este procedimento, ndo nos referimos a recursos
midiaticos, mas sim a agdes como entonagao de voz, uma imagem, um gesto, um
dialogo, coisas que devem fazer parte deste momento de contar histéria para uma
crianga, € necessario que mesmo que de forma remota este momento seja
construido de forma contextualizada e dinadmica.

Para tanto, € necessario rever as estratégias das aulas online, como a
concepcgao pedagogica dos cursos ou disciplinas, a capacitacao dos profissionais
envolvidos no processo de construgdo de uma interface e a interatividade dos
programas disponibilizados nas diversas midias. Deve-se ressaltar que a
aprendizagem aberta, a distédncia e virtual vislumbra-se como uma estratégia por
exceléncia para enfrentar os desafios da sociedade da informagado e do
conhecimento.

Assim, visando complementar o aprendizado, uma abordagem apostando na
apresentacdo de maneira ludica para facilitar e incentivar o aprendizado neste

contexto de ensino. Acredita-se na importadncia e no auxilio do ludico como
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estratégia basica do professor que busca trabalhar conteudo, de forma prazerosa e
eficaz com seus discentes.

Piaget, preocupado em explicar os processos internos a partir dos quais o
individuo adquire conhecimento, afirma que “a funcdo da atividade ludica ou
simbdlica é dar um outro valor aos objetos criando uma realidade diferenciada,
adequando-os ao seu mundo (o mundo da fantasia)”.

Contudo, nas palavras de Morin apud Gitahy (2003), diferentes midias podem
ser integradas, ndo apenas em seu apelo visual, mas em decisdes de ensino que
possam potencializar uma efetividade maior ao processo educativo. Assim, € que o
uso de atividades ludicas tem um enorme papel e se torna indispensavel.

Mediante as abordagens da docente no processo de ensino remoto, pode-se
compreender que o processo destacado pela mesma como algo ludico, esta mais
proximo do ensino por transmissdo de conteudos, distanciando-se assim das
atividades de fato ludicas, como abordar de maneira diferenciada o que se esta
sendo exposto, instigando a crianga a desenvolver sua criticidade, sua imaginagao e

por consequente seu conhecimento.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo em vista o atual contexto que nos encontramos, a pandemia da
COVID-19, as instituicbes de ensino buscaram alternativas para a realizagdo do
ensino para os educandos que se encontram em suas casas, sendo assim, 0s
processos metodoldgicos remotos tornaram-se a forma de atuagao encontrada pelos
docentes neste momento de pandemia.

Tendo em vista esta nova forma de trabalho pedagdgico, visamos ao longo
desta pesquisa a andlise acerca da atuagcdo das professoras durante as aulas
remotas na educacéao infantil, buscando analisar como e se existe ludicidade neste
processo educativo, ja que é a base dessa primeira etapa da educagao basica. Para
elaboracao do estudo, observamos o modo de atuacdo de uma docente que atua na
Pré-escola |, em uma escola municipal da cidade de Catolé do Rocha/PB.

O referido estudo foi pautado em uma metodologia qualitativa de carater
exploratdrio, nossos procedimentos de pesquisa foram construidos para sanar as
necessidades que uma pesquisa de campo apresentada no decorrer de sua
construgcdo, bem como responder ao nosso questionamento central: como ocorre a
ludicidade na pratica docente durante o ensino remoto na Educacéao Infantil?

E preciso compreender que a base para construcdo da aprendizagem na
educacao infantil € a interacdo, uma vez que a crianca aprende através das
interelagdes construidas no ambiente escolar, familiar e social. Assim, € necessario
fazer com que a crianga sinta-se parte do processo educativo onde a mesma é um
sujeito ativo na construcao de suas habilidades e competéncias.

Ao compreendermos que a interagao € a pecga chave para o desenvolvimento
da crianga, podemos observar que durante este novo processo metodoldgico de
ensino o0 educando passou a ser apenas um individuo no qual o conteudo precisa
chegar, em que a crianca passou a ser um vaso no qual o professor deposita
conhecimento, sem a participacao integral de ambos os sujeitos, uma vez que neste
modelo o educador é detentor de todo conhecimento, cabendo a crianga apenas
assimilar o que é repassado.

E preciso que o educador entenda que o ambiente de ensino mudou, mas
assim como na escola, a crianga precisa da interagdo, da contextualizacdo e do

ludico. Neste sentido, mediante a observacao e coleta de dados fomos capazes de
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perceber que o processo ludico ndo é a base para a realizacdo do ensino remoto na
Educacdo Infantil. Ademais, a pratica pedagogica utilizada pela docente é
internalizada na utilizagdo da propagacédo de conteudo, as metodologias de ensino
apresentam marcas de um ensino tradicional, utilizando-se de mecanismos voltados
para ideia de que a crianga € um aluno que precisa cumprir a carga de conteudos
necessarios para sua turma.

No entanto, é preciso compreender que para muitos docentes o ensino
remoto é algo desafiador, uma vez que néo existiu uma formagéo, um periodo para
adaptacao por parte dos envolvidos. Assim, ambos os sujeitos precisaram aprender
juntos, de maneira que se pode observar que o docente tornou-se o detentor do
ensino e a crianga apenas um individuo que deve assimilar o que Ihe é repassado,
pratica bastante questionada e combatida na Educagao Infantil, que busca rever a
crianca no centro do processo educativo.

Torna-se necessario compreender se o educador apresenta uma concepgao
acerca do que é ludicidade, uma vez que este sujeito deve ser o mediador entre o
conhecimento e a crianga, desta forma mediante ao contexto analisado e as agdes
desenvolvidas pela docente com a sua turma foi possivel detectar que a mesma
compreende o que é ludicidade, mas apenas esta comecando a construir sua
concepcgao acerca disto, visto que compreender é diferente de atuar, de pbr em
pratica e de utilizar, sendo assim, a mesma compreende, mas nao colocou em
pratica agdes necessarias para tornar sua aula ludica e prazerosa.

Para tanto, é necessario rever as estratégias das aulas online especialmente
para a educacéo infantil, como a concepgao pedagodgica dos cursos ou disciplinas, a
capacitacdo dos profissionais envolvidos no processo de constru¢cdo de uma
interface e a interatividade dos programas disponibilizados nas diversas midias.
Deve-se ressaltar que a aprendizagem aberta, a distancia e virtual vislumbra-se
como uma estratégia por exceléncia para enfrentar os desafios da sociedade, da
informacédo e do conhecimento. Contudo, é viavel para a educacgao infantil, ja que
tem como base de suas propostas as interacdes entre as criangas e os adultos?

O processo de construcao e elaboragdao de uma aula remota deve ter como
foco a crianca, suas necessidades e suas potencialidades, mas durante este periodo
de observacgao as atividades propostas pela docente apenas direcionavam a crianca
para trabalhar de forma conteudista o que é visto por ela como necessario. Deste

modo, as atividades apresentavam um teor de construgcdo de saber sem interacao
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com o mundo da crianga, sem o ludico, o brincar e o aprender, a criangca apenas
deveria compreender o que lhe esta sendo posto na atividade e realizar de forma
mecanica, algo que nos faz questionar se realmente este ensino é de fato eficaz
para este sujeito que esta comegando a aprender.

Assim, mesmo questionando a viabilidade do ensino remoto na educacéo
infantil, o fato é que ele estd sendo realizado. Sendo assim, acredita-se na
importancia e no auxilio do ludico como estratégia para que o contato com as
criangas ocorra de forma prazerosa. Nesse trabalho questionamos onde estava o
ludico durante o processo pedagodgico, onde estavam as brincadeiras, os jogos, a
interacdo. Mediante a analise da pratica docente, estes aspectos estiveram
presentes apenas no plano de trabalho, no discurso, no papel, mas ndao na atuacao
enquanto mediadora.

A falta da ludicidade, durante os encontros virtuais, tornou mais dificil o
processo de aprendizagem para a crianga, pois esta esta acostumada a interagcao
fisica. Além do mais, a crianga compreende que por meio do brincar, do criar, do
imaginar, somos capazes de aprender, de interagir e construir as competéncias
necessarias para o processo de desenvolvimento social, cognitivo, motor e afetivo.

Por meio do discurso docente e a observagdo da turma no grupo de
WhatsApp somos capazes de compreender que a educacdo remota apresenta
limites e possibilidades, os quais precisam da interagdo entre educador e educando.
E preciso que o educador volte sua pratica para um ensino emancipador, no qual a
crianga € protagonista da agédo, consequentemente o educador é o mediador deste

ensino.
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QUESTIONARIO FEITO A EDUCADORA DA TURMA ESCOLHIDA

1 Qual a sua opinido acerca do processo de ensino remoto na educagao

infantil?

O ato de ensinar na Educacao Infantil é algo que esta nitidamente interligado
a interacado, sendo assim, a educacao remota impossibilita esta interagdo social,
frente a frente, mas devemos compreender que neste momento isto € necessario,
precisamos nos adaptar a este novo contexto, tanto socialmente quanto
cognitivamente, no entanto, educar remotamente uma crianga é complicado, mas
nao impossivel, s6 ndo podemos esquecer que o ludico deve fazer parte deste novo
contexto de ensino, desta nova realidade educacional, devemos ser profissionais
capazes de continuar a brincar com nossos alunos, trazendo alegria para educagéao
destes pequenos sujeitos, portanto, eu acho que a educagédo remota na educagao

infantil &€ algo que precisa de mais atencéo, mais cuidado e mais alegria.

2 Seguindo a ideia de Vygotsky a aprendizagem s6 ocorre mediante a
interagéo social, deste modo como proporcionar uma aprendizagem significativa se o

processo de ensino € de forma remota?

A aprendizagem € pautada na interacdo, mas o0 ensino remoto também
oportuniza uma interagdo com a escola, visto que os videos oportunizam a
permanéncia do vinculo afetivo mesmo que a distancia, o aluno ver a imagem da
sua professora, bem como escuta a voz dos seus colegas nos audios e nas
devolutivas por video, o processo de interacdo neste caso é construido assim,
remotamente, eu sei que muitos ndo conseguem ver esta interacdo, mas quando
moramos longe da nossa mae, mantemos um vinculo por ligagdes ou videos, da

mesma forma, acontece na educacéo infantil agora.

3 Como é utilizada a ludicidade durante as aulas remotas na educacgao

infantil?



Durante as aulas remotas busco utilizar a ludicidade como base para todo
processo metodologico, desta forma meu principal objetivo é fazer com a que a
crianga se desenvolva brincando, por meio de agdes ludicas, oportunizando que ela
aprenda, modifica e construa conhecimentos, durante os videos meu recurso
principal sdo os videos do YouTube com musicas ou histérias bem coloridas e
animadas, para que a crianga veja a beleza do brincar e aprender. Nas minhas aulas
a ludicidade ocorre por meio dessa pratica que discorri e pela interagao dos alunos

com suas devolutivas, apesar de serem poucas.

4 No que se refere a aprendizagem, vocé acha que a mesma esta ocorrendo

de forma significativa?

O processo de aprendizagem é algo que infelizmente ndo conseguiremos
compreender como desejado, pois para mim sao inumeros fatores que interferem na
aprendizagem destas criangas, mas no que pude observar mediante as devolutivas,
a maioria dos alunos apresentam atividades coerentes, com que esta sendo
proposto, apenas em atividades mais complexas que encontramos dificuldade de

alguns, como por exemplo, na contagem ou na escrita, algo que ja se era esperado.



