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RESUMO

Este estudo teve o objetivo principal refletir sobre o uso da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem da matematica nos primeiros anos do Ensino Fundamental. Assim buscamos
compreender como 0 uso de jogos pode contribuir no processo de ensino aprendizagem da
matematica e discutir sobre a importéncia e o uso efetivo do lidico em sala de aula. Trata-se
de uma pesquisa qualitativa, exploratoria, sendo realizada uma pesquisa de campo. Para coleta
de dados utilizamos um questionario. Este estudo é importante para avaliar como se da o
ensino da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental, tendo como principal foco a
ludicidade nesse periodo de ensino, buscando abordar esse assunto a partir de fundamentos
tedricos, como a epistemologia genética de Piaget e relatos de estudiosos sobre o tema.
Verificamos que a ludicidade é essencial para o ensino da matematica, principalmente se
voltamos para a faixa etéria discorrida no presente trabalho. Desse modo, através da analise
dos dados, verificamos que as professoras entrevistadas valorizam em seus discursos a
ludicidade no ensino da matematica, porém, relatam desafios e dificuldades em suas préticas,
como falta de recursos didaticos, a escassez da liberdade para o brincar, etc. Concluimos
realcando a importancia de se trabalhar esse tema por ser algo que ainda precisa ser
melhorado e valorizado, pois a melhor maneira de a crianca aprender é brincando. Esperamos
que este trabalho possa contribuir com o brincar e a aprendizagem da matematica nos anos
iniciais do ensino fundamental, assim respeitar o tempo da crianga valorizando e respeitando a
diversidade de formas e ritmos de aprender.

PALAVRAS-CHAVE: Crianca. Ludicidade. Matematica.



ABSTRACT

This study had the main objective to reflect on the use of playfulness in the teaching-learning
process of mathematics in the first years of elementary school. Thus, we seek to understand
how the use of games can contribute to the teaching-learning process of mathematics and
discuss the importance and effective use of play in the classroom. It is a qualitative,
exploratory research, being carried out a field research. For data collection we use a
questionnaire. This study is important to assess how mathematics is taught in the early years
of elementary school, with the main focus on playfulness in this teaching period, seeking to
approach this subject from theoretical foundations, such as Piaget's genetic epistemology and
reports from scholars on the topic. We found that playfulness is essential for the teaching of
mathematics, especially if we go back to the age group discussed in this work. Thus, through
data analysis, we found that the interviewed teachers value in their speeches the playfulness in
teaching mathematics, however, they report challenges and difficulties in their practices, such
as lack of teaching resources, lack of freedom to play, etc . We conclude by emphasizing the
importance of working on this theme as it is something that still needs to be improved and
valued, as the best way for children to learn is by playing. We hope that this work can
contribute to playing and learning mathematics in the early years of elementary school, thus
respecting the child's time, valuing and respecting the diversity of ways and rhythms of
learning.

KEYWORDS: Child. Playfulness. Math.
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1 INTRODUCAO

O ensino da Mateméatica nos anos iniciais do Ensino Fundamental é algo
imprescindivel, pois se sabe que até mesmo antes de iniciar a escolaridade, a crianca ja possui
contato com 0 mundo dos nimeros. A Matematica estad sempre presente na nossa vida sendo
algo que mesmo que ndo percebamos esta conosco, desde quando ocorrem as situagcdes mais
simples e cotidianas, até as situacbes mais raras e formais.

E importante que busquemos dar a devida atencdo para a maneira com que a
matematica € transmitida atualmente, pois vemos que muitos alunos levam consigo traumas
da disciplina que fora ensinada de maneira equivocada, e por isso a aprendizagem néo
acontece e os alunos continuam receosos com a aprendizagem da disciplina.

A dificuldade em compreender os conceitos matematicos esta presente em muitos
alunos. Se compararmos o desenvolvimento em matematica com demais disciplinas
percebemos uma diferenca consideravel, assim sendo, € notorio que os alunos ndo estdo
desenvolvendo bem os conceitos matematicos principalmente nos primeiros anos do ensino
fundamental. De acordo com reportagem publicada no Portal Extra Classe (2020), dados

provenientes do Sistema de Avaliacdo da Educacédo Basica (Saeb) mostram que:

A maior parcela dos estudantes do 2° ano do ensino fundamental brasileiro
(21,55%) estd no Nivel 5, em uma escala que vai até 8 para medir os
conhecimentos em lingua portuguesa. Quanto a proficiéncia em matematica,
a maioria dos alunos (19,83%) encontra-se no Nivel 4. (EXTRA CLASSE,
2020, n.p.).

A partir desses dados acima podemos verificar que a aprendizagem dos conceitos
matematicos pode ser considerada como mais desafiadora e dificil de ser compreendida pelos
alunos, até em comparacdo com outras disciplinas. De acordo com dados do Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes - PISA, citados em reportagem veiculada no Portal
UOL, a posicdo do Brasil no Ranking mundial esta estagnada desde 2009, com movimentos
apenas referentes a perda de posicdes. No que refere a disciplina de matematica, a situacao
ainda ¢ mais preocupante, “em matematica, o pais desceu do 66° para o 71° posto, ficando a
frente apenas de Argentina, Indonésia, Ardbia Saudita, Marrocos, Kosovo, Panam4, Filipinas
e Republica Dominicana” (BERMUDEZ, 2019, n.p.).

Com os dados nessa posicdo e com situacdo de queda é impossivel ndo se preocupar

com os alunos, pois por algum motivo a aprendizagem ndo esta acontecendo e a dificuldade



11

em entender a matematica aumenta, preocupa e faz com que tenhamos necessidade de buscar
maneiras para melhor entendimento dessa disciplina.

A preocupacdo a formagdo docente dos profissionais ja atuantes nas escolas € notoria,
mas sabe-se que muitos ndo encontram solucdo para assim melhorar a compreensdo da

matematica nos alunos:

Ha que considerar que os professores que ensinam Matematica nos anos
iniciais, na sua grande maioria, provém de cursos de formacdo que deixam
sérias lacunas conceituais para o ensino de Matematica. Muitas vezes
anseiam por programas de formagdo continuada que lhes deem subsidios
para suprir essas lacunas e formadores que se coloquem a sua escuta, com
propostas que partam de suas necessidades, num dialogo reflexivo com a
teoria, € ndo apenas oferta de modelos prontos de aula. (PASSOS;
NACARATO, 2018, p.120).

Vemos assim, uma fragilidade, tanto em relacdo a formacao inicial dos professores,
quanto nas formacdes continuadas. Os professores buscam maneiras de melhorar seu ensino,
pois muitos dos métodos que sdo passados para eles sdo ultrapassados e por isso, 0s alunos
ndo evoluem e ndo conseguem compreender 0s conceitos matematicos.

Acreditamos que um excelente caminho que eles podem alcancar melhorias nesse
ensino é através da ludicidade, mesmo que os alunos ja estejam no ensino fundamental
continuam sendo criangas e a necessidade de aprender brincando ainda existe, assim através
do ludico busca-se facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos melhorando entdo a
forma de aprendizagem das criancas.

O que me motivou a tratar deste assunto, além das minhas experiéncias enquanto
aluna, que foram de grande valia, que se tratava de um ensino diferenciado, onde a ludicidade
era a principal ferramenta de ensino, tiveram também algumas situacdes do primeiro estagio
deste curso de Pedagogia que despertou em mim um interesse em ajudar os alunos a vencerem
suas dificuldades, e logo fui contratada para ser auxiliar de ensino e assim trabalhar na area
pedagdgica. Pude entdo ver de perto as dificuldades que os alunos tinham de compreender os
conceitos matematicos e quando eu tratava o ensino de maneira mais ladica eles evoluiam de
maneira muito satisfatéria. Foi através deste primeiro estagio/contrato que pensei: minha
monografia vai relatar sobre como o uso da ludicidade pode contribuir no processo de ensino
aprendizagem da matematica nos anos iniciais.

Minha questédo de pesquisa ¢: “O uso da ludicidade pode contribuir no processo de
ensino aprendizagem da matematica nos anos iniciais?”. Sendo assim nesta pesquisa temos a
hipdtese de que trabalhar com o ludico € uma excelente forma de estimular o aluno, para que

se desperte o desejo de aprender. Enquanto eles se divertem estdo aprendendo a matematica
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de maneira eficaz e até mesmo mais avangada que sendo estivesse em um ambiente ludico.

Este trabalho tem como objetivo principal refletir sobre o uso da ludicidade no
processo de ensino-aprendizagem da matematica nos primeiros anos do ensino fundamental.
Deste modo, temos os seguintes objetivos especificos: - Compreender como 0 uso de jogos
pode contribuir no processo de ensino aprendizagem da matematica; - Discutir sobre a
importancia e o uso efetivo do ludico em sala de aula.

Considerando o exposto, organizamos este trabalho em cinco capitulos. Seguindo este
capitulo introdutério, o capitulo 2 trard o esboco tedrico sobre o atual tema: o ensino da
matematica nos anos iniciais do ensino fundamental tendo como foco a ludicidade neste
periodo de ensino, utilizando assim relatos de autores que possuem importantes discussdes
sobre a aprendizagem humana. O primeiro ponto deste 2° capitulo é informar sobre
importancia do ensino da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental, o segundo
ponto fala sobre a ludicidade no ensino da matematica, e o terceiro relata sobre a posi¢do do
professor frente ao brincar.

O capitulo 3 relata a parte metodoldgica deste presente trabalho, trazendo pontos como
0 tipo de pesquisa utilizado para a realizacdo do mesmo e informacbes sobre o campo da
pesquisa em que fora realizada. No 4° capitulo temos os resultados e analise da pesquisa, 0
primeiro ponto deste, possui informacdes académicas das professoras que foram
entrevistadas, no segundo pode-se ver a importancia do ensino da matematica na concepgao
das professoras, e no terceiro ponto deste capitulo vemos o questionario de pesquisa com as
devidas respostas cedidas pelas professoras.

No 5° capitulo temos as consideracbes finais do trabalho relatando quais
conhecimentos foram adquiridos com a realizacdo dele, trazendo entdo informag6es concretas

sobre o tema do trabalho.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Como mencionado anteriormente, nosso objetivo principal nesta pesquisa é refletir
sobre o uso da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem da matematica nos primeiros
anos do ensino fundamental. Para tal, nds partimos de autores que exploram direta e
indiretamente o tema. Consideramos os trabalhos de estudiosos como Borba (2007), Corsino
(2007), Pizzarini (2017), Braga (2017), Menezes (2017), entre outros, que com seus relatos
muito acrescentaram para a construcdo do tema. Também nos apoiamos nas ideias de Piaget
acerca do desenvolvimento humano. Para a analise, trouxemos alguns documentos oficiais do
Ministério da Educacdo, como a Base Nacional Comum Curricular - BNCC, a LDB — Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional e os Parametros Curriculares Nacionais — PCN, que

versam sobre o ensino da Matematica.

2.1 A IMPORTANCIA DO ENSINO DA MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS

Através das reflexdes feitas com este estudo, buscamos avaliar como a ludicidade
contribui para se trabalhar o ensino da matematica, tendo como énfase que essa fase dos anos
iniciais abrange criancas e que precisam do ludico para aprenderem e se desenvolverem.

Em 2006, a Lei n° 11.274 ampliou o ensino fundamental para nove anos de duracéo,
fazendo com que as criancas de seis anos frequentem o ensino fundamental, deixando entéo
de pertencer a educacéo infantil. O primeiro ano do ensino fundamental € um ano de mudanca
entre a educacdo infantil e o ensino fundamental, por isso que a ludicidade é extremamente
importante, pois é ela que ird amenizar a grande mudanca entre um ciclo da Educacdo Béasica
e o outro. (PIZZIRANI; BRAGA; MENEZES, 2017).

[...] As criangas dessa faixa etéria distinguem-se umas das outras, sobretudo,
pela imaginacgdo, a curiosidade, o0 movimento e o desejo de aprender. Ja
apresentam possibilidades de simbolizar e compreender o mundo, de
estruturar seu pensamento e de fazer uso de maltiplas linguagens, o que
possibilita a elas participarem de jogos que envolvem regras, por exemplo.
(PIZZIRANI; BRAGA; MENEZES, 2017, p.75.)

De acordo com esses autores que citam 0s Acervos complementares destacando que as
areas do conhecimento nos primeiros anos do Ensino Fundamental (texto disponivel no Portal

MEC), relatam que nesse periodo de escolarizagdo, o ensino da matematica necessita da



14

ludicidade, utilizando, portanto, os jogos, as brincadeiras e historias infantis, faz o ensino da
matematica tornar-se mais leve, fazendo com que a crianga nessa faixa etaria seja incluida no
meio matematico com mais animo.

Para Pizzirani, Braga e Menezes (2017) a entrada no ensino fundamental é um
momento de transi¢do entre a educacédo infantil e o ensino fundamental, muitas criangas saem
de um ensino onde a principal forma de estudar é brincando, para uma maneira muitas vezes
completamente distinta e que ndo podem mais brincar, recebendo uma forma de ensino bem
mais rigida e praticamente sem ludicidade alguma, por isso, ter cautela e avaliar a necessidade
e 0s conhecimentos dos alunos é muito importante para que as criangas sintam que fazem
parte da escola em que estdo inseridas.

Segundo Lorenzato (2009, apud PIZZIRANI; BRAGA; MENEZES 2017, p.80):

Nessa faixa etdria, muitas criancas ainda ndo sabem ler nem escrever,
portanto, deve-se refletir sobre o que ela pode aprender. Fora do ambiente
escolar, elas convivem com conceitos matematicos, como regras, graficos,
tabelas, quantidades, formas, entre outros. Essas experiéncias desenvolvem
nas criangas o que chamamos de senso matematico ou percepcao
matematica.

E importante saber que as criancas quando entram no Ensino Fundamental trazem
consigo conhecimentos prévios sobre 0 mundo dos numeros. Quando frequentam a escola de
nivel fundamental, elas ja possuem nogdes matematicas, pois desde sempre a matematica ja
estd presente em suas vidas, por isso € importante que haja respeito com o que a crianga ja
sabe, refletindo sobre o seu conhecimento anterior, para repensar novas formas de ensinar e
aprender.

Os anos iniciais do ensino fundamental sdo extremamente importantes, pois € nesse
periodo que as criangas tém contato com conteddos mais sistematizados, diferentes da
Educacéo Infantil. Fazer com que o ensino da matematica nesse periodo escolar seja de forma
que as criancas aprendam se divertindo, € essencial, pois sabemos que para elas, nesse periodo

da vida, a melhor forma de aprender é brincando. De acordo com Nascimento (2007):

Considerar a infancia na escola é grande desafio para o ensino fundamental,
pressupde considerar o universo ladico, os jogos e as brincadeiras como
prioridade, definir caminhos pedagdgicos nos tempos e espacos da sala de
aula que favoregam o encontro da cultura infantil, valorizando as trocas entre
todos que ali estdo, em que as criangas possam recriar as relagfes da
sociedade na qual estdo inseridas, possam expressar suas emocdes e formas
de ver e de significar o mundo, espacos e tempos que favorecam a
construcdo da autonomia. (NASCIMENTO, 2007, p.30).
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A crianca no primeiro ano do ensino fundamental inicia a sua escolaridade, assumindo
novos compromissos. Porém, ela continua sendo crianca e o ludico ndo pode ser esquecido.
Sabemos que as criangas ao iniciarem o ensino fundamental recebem novas responsabilidades
de aprendizagem e desenvolvimento, mas é preciso que o ludico, jogos, brincadeiras
continuem sendo um modo de ensinar a essas criangas. Fazer com que as criancas partilhem
conhecimentos e suas culturas uns com os outros ¢ essencial, e a ludicidade é um excelente
caminho para socializagéo.

Com auxilio da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018) vemos que 0 ensino

da matematica € muito mais do que o tecnicismo da aprendizagem de célculos:

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos
deterministicos — contagem, medicdo de objetos, grandezas — e das técnicas
de calculo com os nimeros e com as grandezas, pois também estuda a
incerteza proveniente de fendmenos de carater aleatério. A Matematica cria
sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fendmenos do espaco,
do movimento, das formas e dos nimeros, associados ou ndo a fendmenos
do mundo fisico. (BRASIL, 2018, p. 265).

O aluno, mesmo que em seus anos iniciais escolares, traz consigo conhecimentos que
devem ser respeitados e valorizados, ndo importa se ele esta iniciando a vida em sala de aula,
sabemos que conhecimentos sdo adquiridos desde o nascimento e esses devem somar em um
ambiente escolar, tanto em relacdo aos colegas, quanto com o professor.

Moura (2007) explica na sua perspectiva, o desenvolver do conhecimento matematico:

[...] o desenvolvimento do conhecimento matematico, nesse processo, é parte
da satisfacdo da necessidade de comunicagdo entre 0s sujeitos para a
realizacdo de acOes colaborativas. O desenvolvimento dos conteudos
matematicos adquire, desse modo, caracteristica de atividade. Esses
contelidos decorrem de objetos sociais para solucionar problemas, sdo
instrumentos simbolicos que, manejados e articulados por certas regras
acordadas no coletivo [...] os conhecimentos que vingam sdo aqueles que
tém uma prova concreta quando testados na solucéo de problemas objetivos.
(MOURA, 2007, p. 50-51, apud, LEONARDO; MANESTRINA; MIARKA,
2004, p.56).

A socializacdo nesse periodo é extremamente importante, as criangas partilham seus
conhecimentos através da interacdo com 0s seus pares. Vemos o despertar do interesse em

solucionar problemas e quando elas conseguem resolvé-los, observamos muitos beneficios,
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ficando felizes e estimuladas em ampliar seus conhecimentos. Como vimos na citacdo acima,
os contedos podem ser utilizados e ensinados considerando o contexto em que 0s sujeitos
estdo inseridos, entdo é extremamente importante que o professor tenha dominio dos
contelldos matematicos para assim poder ensinar aos alunos, Nacarato et al (2009, p. 35) diz:
“[...] é impossivel ensinar aquilo sobre o que ndo se tem um dominio conceitual”.

Dessa forma, Alves (2016, p. 16) destaca que:

Assim, é necessario que o pedagogo pesquise sobre esta area, pois ndo temos
como ensinar 0 que nao sabemos, e é necessario ter o dominio sobre o que
ird ser trabalhado. A Matemética deve causar nos alunos descobertas, e 0
professor ser 0 mediador dos questionamentos e das investigacGes, fazendo
com que estas causem nos alunos interesse pela disciplina.

E extremamente necessario que o professor busque aprender sobre a Matemética e
como se da seu trabalho nos anos iniciais, pois ndo e possivel ensinar algo as criangas sem
nunca ter aprendido. O professor & mediador do processo de curiosidade dos alunos, é
necessario que ele busque dominio da disciplina para que, tendo um maior aprofundamento,
consiga trabalhar de modo a estimular o interesse das criancas. E importante que o professor
perceba que sdo nesses primeiros anos escolares que se formam os principais conceitos sobre
a aprendizagem da tdo necessaria matematica, que serdo utilizados nos proximos anos de
aprendizagem.

Nesse sentido, Alves (2016, p. 16) diz que: “Quando temos dificuldades em uma
matéria, isso causa desgosto, e por muitas vezes a Matematica € vista desta forma, uma
disciplina dificil de se compreender e na qual causa muitas reprovacfes, 0 que acarretam
alunos com repulsa para com ela”.

Como vemos na LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional no Art. 13. da
Lei n°® 9.394/1996, os professores “devem zelar pela aprendizagem dos alunos” (BRASIL,
2020, p.15). Entdo, espera-se que os alunos superem essas dificuldades com auxilio dos

docentes e assim conquistem mais proximidade com a disciplina.

2.2 A LUDICIDADE NO ENSINO DA MATEMATICA

E comum para nds adultos olharmos a crianca, partindo de nossa experiéncia, sem
considerar as particularidades de cada infancia. Muitos ainda véem a crian¢ca como um vir a

ser, algo a se tornar no futuro, esquecendo de suas potencialidades e especificidades.
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A crianga encarna, dessa forma, uma possibilidade de mudanca e de
renovacdo da experiéncia humana, que nds, adultos, muitas vezes ndo somos
capazes de perceber, pois, ao olharmos para ela, queremos ver a nossa
prépria infancia espelhada ou o futuro adulto que ela se tornara. Reduzimos
a crianga a n6s mesmos ou aquilo que pensamos, esperamos ou desejamos
dela e para ela, vendo-a como um ser incompleto e imaturo e, a0 mesmo
tempo, eliminando-a da posicao de o outro do adulto. (BORBA, 2007, p.34)

Um erro, que nés adultos cometemos, é de achar que a crianga ndo tem habilidades
préprias, muitas vezes pensamos exclusivamente o que ela podera se tornar um dia, excluindo
entdo o que ela € na sua infancia, a crianca ndao é aquilo que queremos, mas um ser que possui
suas particularidades. Sendo a crianca uma fonte de imaginacdo e criatividade, nada como
utilizar da ludicidade no ensino da matematica.

Sobre o brincar Borba (2007) diz que:

A experiéncia do brincar cruza diferentes tempos e lugares, passados,
presentes e futuros, sendo marcada ao mesmo tempo pela continuidade e
pela mudanca. A crianca, pelo fato de se situar em um contexto historico e
social, ou seja, em um ambiente estruturado a partir de valores, significados,
atividades e artefatos construidos e partilhados pelos sujeitos que ali vivem,
incorpora a experiéncia social e cultural do brincar por meio das relacbes
que estabelece com os outros — adultos e criangas. Mas essa experiéncia ndo
é simplesmente reproduzida, e sim recriada a partir do que a crianca traz de
novo, com o seu poder de imaginar, criar, reinventar e produzir cultura.
(BORBA, 2007, p.33-34).

A partir da citacdo acima, vemos que 0 brincar ndo € uma atividade somente
reproduzida, mas recriada e inventada pela crianca. Esse meio de interacdo proporciona
diversos beneficios na vida da crianca. Borba (2007) aponta dois lados comuns que englobam
0 brincar, em muitos momentos é comum que algumas pessoas pensem que o brincar é uma
atividade distinta do aprender, que quando as criancas estdo brincando ndo estdo adquirindo
conhecimento. Vemos também que muitos aparentam muita preocupacao e importancia com o
brincar, mas quando se deparam com a realidade, ndo utilizam o brincar como 6tima fonte de
conhecimento e desenvolvimento.

Com isso, verificamos como a importancia do brincar muitas vezes existe apenas no
discurso, ¢ muito comum ouvir “o brincar ¢ muito importante”, mas sabemos que na prética é

diferente, com isso cabe aos professores fazerem algumas indagagdes:
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[...] nossas praticas tém conseguido incorporar o brincar como dimensédo
cultural do processo de constituicdo do conhecimento e da formacéo
humana? Ou tém privilegiado o ensino das habilidades e dos contetidos
basicos das ciéncias, desprezando a formacdo cultural e a funcdo
humanizadora da escola? (BORBA, 2007, p.34-35.)

A autora acima diz que para bons resultados dessas indagagdes é necessario “que as
rotinas, as grades de horarios, a organizacdo dos contetdos e das atividades abram espago
para que possamos, junto com as criancas, brincar e produzir cultura.” (BORBA, 2007, p.34-
35.)

O brincar ndo deve ser visto apenas como veiculo para passar um contetdo, pois dessa
maneira o brincar perde seu verdadeiro sentido, é preciso que o brincar seja considerado o
conhecimento, pois a crianga através das brincadeiras se desenvolve, principalmente se
falamos da crianca nos anos iniciais. E importante que saibamos que uma crianca em seus seis
anos de idade pode ndo compreender o conceito e a necessidade de aprender a ler, escrever,
fazer uma adicéo, por isso que o brincar se torna necessario principalmente nessa faixa etaria,
aprender a cantar, desenhar, se relacionar € uma maneira de desenvolvimento.

Borba (2007) atenta sobre como a brincadeira geralmente é tratada como algo futil.

A brincadeira esta entre as atividades frequientemente avaliadas por nos
como tempo perdido. Por que isso ocorre? Ora, essa visao é fruto da idéia de
que a brincadeira é uma atividade oposta ao trabalho, sendo por isso menos
importante, uma vez que ndo se vincula ao mundo produtivo, ndo gera
resultados. E é essa concepcdo que provoca a diminuicdo dos espacos e
tempos do brincar & medida que avancam as séries/anos do ensino
fundamental. (BORBA, 2007, p.35.)

A brincadeira na sala de aula deve ser divertida, é claro, mas é preciso que seja um
momento acompanhado pelo professor, € comum na hora da brincadeira o professor deixar 0s
alunos sozinhos e aproveitar o tempo que as criancas estdo brincando, para descansar ou fazer
outras coisas, mas essa atitude aparenta uma falta de zelo pelo brincar, e as criancas sentem
gue esse momento ndo é tdo importante assim. O professor deve participar desses momentos,
organizando essas brincadeiras, deixando-as mais complexas, auxiliando os alunos em suas
necessidades.

Nas escolas a brincadeira é frequentemente restrita a “hora do recreio”, ¢ comum

observarmos nas salas de aula a escassez do brincar.

Seu lugar e seu tempo vao se restringindo a “hora do recreio”, assumindo
contornos cada vez mais definidos e restritos em termos de horarios, espacos
e disciplina: ndo pode correr, pular, jogar bola etc. Sua funcéo fica reduzida
a proporcionar o relaxamento e a reposicao de energias para o trabalho, este
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sim sério e importante. Mas a brincadeira também ¢é sérial E no trabalho
muitas vezes brincamos e na brincadeira também trabalhamos! (BORBA,
2007, p.35.)

Na minha experiéncia em Estagio Supervisionado eu observava constantemente 0s
alunos nessa “hora do recreio” sairem da sala de maneira veloz, comendo e brincando ao
mesmo tempo, tentando aproveitar 0s poucos minutos permitidos para se alimentar, brincar
uns com 0s outros, e acabavam por ficarem apreensivos, pois na sala de aula a brincadeira é
pouquissimo permitida.

Borba (2007, p.35.) diz que “os estudos da psicologia baseados em uma viséo histérica
e social dos processos de desenvolvimento infantil apontam que o brincar € um importante
processo psicoldgico, fonte de desenvolvimento e aprendizagem”.

Para discutir a importancia de trabalhar com o ladico nos anos iniciais do ensino
fundamental partiremos da Epistemologia Genética de Piaget. De acordo Nunes e Silveira
(2009), Jean Piaget nasceu em Neuchatel na suica, e cursou bacharelado em Ciéncias
Naturais, obtendo grau no ano de 1916. Ele se tornou doutor em Filosofia dois anos depois.
Estudou Psicologia em Zirich e desenvolveu uma ampla investigacdo no campo da
epistemologia. Ao longo de seu percurso como cientista, descobriu que seu interesse ndo se
findaria na Biologia Classica ou na Filosofia Tradicional e sim numa investigacdo para
compreender a construcdo do conhecimento humano.

Sem duvidas, Piaget € um dos tedricos mais conhecidos na area do desenvolvimento
humano. Quadros (2017, p.117) diz que: “Desenvolvimento para Piaget é a passagem de um
estado de menor equilibrio; isto no campo da inteligéncia da vida afetiva e das relacGes
sociais”. Em suas pesquisas, Piaget buscava compreender como se dava o desenvolvimento
do conhecimento, como alguém passa a conhecer mais.

Nunes e Silveira (2009, p.83) relatam que:

Segundo a perspectiva tedrica piagetiana existe uma tendéncia, no que se
refere ao desenvolvimento cognitivo-afetivo, hd uma ampliacdo progressiva
dos conhecimentos, ao contrario do desenvolvimento organico, que tende a
uma regressdo advinda do préprio processo de envelhecimento. No caso das
estruturas mentais, caminha-se para um “equilibrio movel”, ou seja, uma
mobilidade cada vez mais no ato de conhecer, que pode ser interrompida,
por exemplo, por algum comprometimento organico do cérebro.

Piaget com todo seu conhecimento descobriu estagios do desenvolvimento humano.

Nunes e Silveira (2009) relatam que os estagios sdo: o Sensério Motor, o Pré-Operatorio, 0
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Operatorio Concreto e o Operatdrio Formal. No que se refere a fase Sensorio Motor, se
entende aproximadamente do zero aos dois anos da crianga e se divide em trés subestagios,
primeiramente por coordenacOes sensoriais motoras de fundo hereditario, e logo acontece
através da organizacdo das percepcOes e habitos. E, por Gltimo pode ser demonstrada pela
inteligéncia pratica.

O segundo estagio do desenvolvimento cognitivo-afetivo € conhecido como Pré-
Operatorio. Ele se entende dos dois aos seis anos, e é nesse periodo que geralmente se inicia a
linguagem oral, nesse periodo também a crianca costuma ser mais egocéntrica em
pensamentos, na linguagem e na maneira de interagir. A terceira fase de desenvolvimento é a
Operatorio Concreto que possui uma maneira mais proxima com a logica da realidade, mesmo
que ainda esteja ligada a realidade concreta. Nessa fase, as nocdes matematicas Sao
compreendidas de maneira gradativa, 0 egocentrismo presente na fase anterior diminui e a
cooperacdo e o respeito aumenta. A quarta e Gltima fase do desenvolvimento é a Operatério
Formal, o egocentrismo tende a sumir e 0o pensamento de hipdtese aumenta, nesta fase as
criancas se tornam mais autdbnomas e consideravelmente mais sociaveis. (NUNES;
SILVEIRA, 2009).

Como vimos acima, no periodo operatorio concreto a crianca comeca a refletir antes
de agir. Segundo Coutinho (1992, apud SOUZA; WECHSLER, 2014, p.141), no decorrer
desse estagio (operatério concreto), o individuo adquire varios conhecimentos, como a
capacidade de consolidar as conservacdes de niumero, ou as operacOes infralogicas que sao
referentes a conservacao fisica: peso, volume e substancia. Ha4 também a constituicdo do
espaco, que se trata da conservacdo de comprimento, superficie, perimetros, horizontais e
verticais e a constituicdo do tempo e do movimento (coordenacao entre tempo e velocidade).

Considerando essas caracteristicas desse estdgio em que a crianga se encontra,
percebe-se que utilizar do ladico nesse periodo é essencial. Nessa idade a crianga comeca a
compreender as noc¢des légico-matematica de maneira gradativa, assim a matematica podera
ser compreendida de forma natural e ideal.

Os jogos ladicos sdo, sem duvidas, um 6timo recurso para fazer a crianca aprender 0s
conceitos matematicos de maneira natural que muitas vezes surgem em situac@es criadas pela

propria crianca. Nos Pardmetros Curriculares Nacionais - PCN (1997) vemos que:

Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situacfes que se
repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos
simbdlicos): os significados das coisas passam a ser imaginados por elas. Ao
criarem essas analogias, tornam-se produtoras de linguagens, criadoras de
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convencgdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar explicacfes.
(BRASIL, 1997, p. 35).

Jogos que as criancas participam e/ou organizam trazem beneficios incontaveis.
Através desses jogos e brincadeiras as criangas interagem umas com as outras, elas mesmo se
desafiam e criam situagdes complexas que despertam interesses em resolver. E como realizar
essas brincadeiras? Borba (2007, p.38.) diz que “E brincando que aprendemos a brincar. E
interagindo com os outros, observando-os e participando das brincadeiras que vamos nos
apropriando tanto dos processos basicos constitutivos do brincar, como dos modos
particulares de brincadeira [...]".

O brincar deveria ser considerado umas das principais formas das crian¢as nos anos
iniciais do ensino fundamental, estudar, pois nesse periodo praticamente tudo é novidade para
elas, e a ludicidade tende a fazer com que as criancas gostem de aprender, desejem estar
naquele ambiente escolar, queiram voltar a sala de aula no dia seguinte. Borba (2007) explica
a informalidade que envolve o planejar das brincadeiras e diz que isso “[...] possibilita a
construcdo e a ampliacdo de competéncias e conhecimentos nos planos da cognicéo e das
interacdes sociais, 0 que certamente tem consequéncias na aquisicdo de conhecimentos no
plano da aprendizagem formal” (2007, p.38), considerando que elas se encontram no estagio
operatorio. Sendo assim, € importante que 0os ambientes estejam organizados. “Desse modo,
ambientes escolares organizados para a brincadeira, compostos de mobiliario e objetos
vinculados a vida domestica, suscitam brincadeiras de papéis familiares; rios, mares, lama e

areia geram brincadeiras de nadar, pular, fazer castelos; [...]” (BORBA, 2007, p.41.)

2.3 O PROFESSOR FRENTE AO BRINCAR

No brincar, qual é o papel do professor? Como ele deve se posicionar? O dever do
professor no brincar é acompanhar e observar as criancas. Corsino (2007, p.57) diz que nesse
processo o professor deve “observar o que e como cada crianga esta significando nesse
processo de interacdo, [...] a partir dai, serd possivel desenvolver um trabalho pedagogico em
que a criancga esteja em foco” A crianga nesse processo € a protagonista, mas é preciso que ela
ndo se sinta abandonada, a crianga necessita de acompanhamento, observagdo, por isso 0

brincar deve ter a participagdo continua do professor.
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Corsino (2007, p.57-58.) relata as principais dificuldades que podem assolar o professor

nesse processo educativo:

N&do ha duvida de que muitos de nos, professores(as), consideramos as
criangas sujeitos do processo educativo e buscamos no cotidiano da sala de
aula formas de conhecé-las, de aproxima-las de conhecimentos e de valorizar
suas producdes. Mas também podemos observar outras posi¢des, como, por
exemplo, situacdes em que, embora os objetivos a ser alcancados digam
respeito as criancas, o foco estd no conteldo a ser ensinado, no livro
didatico, no tempo e no espaco impostos pela rotina escolar, na organizacao
dos adultos e até mesmo nas suposicdes, nas idealizagcdes e nos preconceitos
sobre guem sdo as criangas e como deveriam aprender e se desenvolver.

O processo educativo deve ter como principal peca, a crianga. Mas muitas sdo as
exigéncias que caem sobre o professor, e com todos esses requisitos o docente perde o
controle, bloqueando a essencialidade da crianca, e acaba por julgar principal o contetdo a ser
ensinado, a rotina que a escola ja possuli, etc., fazendo assim o processo educativo falhar, por
ndo priorizar a crianca.

E como realizar isso? Como posicionar a crianga como o foco do trabalho ludico em
sala de aula? Borba (2007) diz que organizar a rotina proporcionando a interacdo e autonomia
entre as criancas, assegura o brincar cultural e conjuntamente o aprender, buscar colocar a
disposicdo materiais e objetos para as criangas encontrarem significados e aumentar sua
imaginagdo, construindo entdo um ambiente “em que a vida pulse, onde se construam agdes
conjuntas, amizades sejam feitas e criem-se culturas” (BORBA, 2007, p.44.).

Para ilustrar essas colocagdes, podemos dizer que também é possivel montar uma
vendinha na sala de aula, o professor pode organizar isso com 0s alunos, nessa vendinha
muito provavelmente os alunos irdo gostar de vender, comprar, e além do aprendizado as
criangcas vao se divertir, interagir uns com 0s outros e expandir o seu imaginario criando
situacOes para que eles mesmos possam resolver. E para isso, Corsino (2007) diz que é
necessario que partamos de um ponto, que é conhecer as criancas, principalmente enfatizando
quais os seus interesses, formas de aprender, dificuldades, facilidades, entre outros. E

conhecer, requer algumas exigéncias e flexibilidades, que logo abaixo, Corsino vai relatar:

Conhecer, por sua vez, implica sensibilidade, conhecimentos e
disponibilidade para observar, indagar, devolver respostas para articular o
que as criangas sabem com os objetivos das diferentes areas do curriculo.
Implica, também, uma organizacdo pedagdgica flexivel, aberta ao novo e ao
imprevisivel; pois ndo h4 como ouvir as criangas e considerar as suas falas,
interesses e produgdes sem alterar a ordem inicial do trabalho, sem torna-lo
uma via de mdo dupla onde as trocas matuas sejam capazes de promover
ampliagdes [...]. (CORSINO, 2007, p.58.)
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Conhecendo as necessidades das criancas, os professores conseguem planejar seus
contetdos com mais precisdo, por isso que o professor deve manter seu olhar atento sobre as
criangas, observar como elas se comportam nas brincadeiras e nas relacbes com outras
criancas, avaliar em varios sentidos as perguntas dos alunos, as curiosidades deles, sempre
buscando enxergar o imaginario da crianca, sempre lembrando que a aprendizagem € uma
troca de conhecimentos. Na citacdo acima, vimos que o professor deve buscar se adaptar a
necessidade do aluno, alterando até mesmo (se necessario) sua maneira de ensinar.

O professor tem um papel importantissimo na aprendizagem das nogdes logico-

matematicas, e para isso deve estimular as crian¢as nesse processo.

Encorajar as criangas a identificar semelhancas e diferengas entre diferentes
elementos, classificando, ordenando e seriando; a fazer correspondéncias e
agrupamentos; a comparar conjuntos; a pensar sobre nimeros e quantidades
de objetos quando esses forem significativos para elas, operando com
quantidades e registrando as situacGes-problema (inicialmente de forma
espontanea e, posteriormente, usando a linguagem matematica). E
importante gque as atividades propostas sejam acompanhadas de jogos e de
situacOes-problema e promovam a troca de idéias entre as criangas.
Especialmente nessa area, é fundamental o professor fazer perguntas as
criangas para poder intervir e questionar a partir da logica delas. (CORSINO,
2007, p.60.)

Corsino (2007) relata que € importante que o professor analise as criancas como
pessoas atentas que estdao sempre participando ativamente do que acontece a sua volta. “Nos
Seus processos interativos, a crianca ndo apenas recebe, mas também cria e transforma — ¢
constituida na cultura e também ¢é produtora de cultura” (p.62), por isSO & necessario que o
professor proponha “[...] atividades que favore¢am as agdes da crian¢a sobre 0 mundo social e
natural. Sem possibilidades de agir, a crianca ndo tem elementos para construir 0s conceitos
espontaneos e, conseqiientemente, chegar a tomada de consciéncia e aos conceitos cientificos”
(p.63).

As atividades no processo de ensino-aprendizagem dos conceitos matematicos, devem
ter uma ligacdo com a realidade, é preciso que a crianca sinta que o gue ela vé na escola, ndo
se isola neste ambiente, mas € algo que levara por toda vida. Corsino (2007, p.63) diz que as

atividades

[...] precisam contemplar inicialmente a acdo, ou seja, a propria
movimentagdo da crianca e manipulacdo de objetos e materiais, aulas-
passeio, estudos do meio, visitas, entrevistas, etc. Como acéo e simbolizacédo
estdo juntas, cabem também a leitura de historias e poemas, a recep¢do de
sons e imagens (masicas, filmes, documentarios etc.) etc.
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Sabemos que para um bom aproveitamento das atividades, outros fatores inclusos sdo
necessarios como as ‘“as condigdes do espago, organizagdo, recursos, diversidade de
ambientes internos e ao ar livre, limpeza, seguranga etc., mas sdo as interagdes que qualificam
0 espago” (CORSINO, 2007, p. 67), um bom espaco é realmente importante, mas de nada
adianta um espaco adequado, se ndo houver interacGes entre as pessoas que nele habita.

O brincar traz uma maneira de interacdo excelente, mas muitas vezes o ludico perde o
sentido por se tratar somente como uma maneira de ensino de conteudos e com isso ele perde

sua importancia. Borba exemplifica essas situagdes:

Como exemplos, temos musicas para memorizar informacdes, jogos de
operacdes matematicas, jogos de correspondéncia entre imagens e palavras
escritas, entre outros. Mas quando tais atividades sdo compreendidas apenas
como recursos, perdem o sentido de brincadeira e, muitas vezes, até mesmo
0 seu carater ludico, assumindo muito mais a funcao de treinar e sistematizar
conhecimentos, uma vez que sdo usadas com o objetivo principal de atingir
resultados preestabelecidos. (BORBA, 2007, p.42-43.)

Por isso, € importante que avaliemos a relacdo de atividade e brincadeira, tendo em
vista que sdo distintas, uma por se tratar de um meio com um fim destinado, e a outra por ser
um momento divertido, espontaneo, que parte de um inicio sem exigéncias finais exatas. E
s80 por esses motivos que as criangas se sentem empolgadas e estimuladas pelo aprender, por
se tratar de uma maneira divertida, livre e que tenha sentido para ela.

Considerando a nova realidade em que vivemos, € importante mencionar que 0 avango
e alcance a Tecnologia vem aumentando também as novas formas de aprender e ser no
mundo. Atualmente, encontramos materiais didaticos que facilitam a maneira de aprender
sejam eles virtuais ou fisicos (manipulaveis).

Freitas (2007, p. 21-22) explica o significado de recursos didaticos:

Também conhecidos como “recursos” ou “tecnologias educacionais”, os
materiais e equipamentos didaticos sdo todo e qualquer recurso utilizado em
um procedimento de ensino, visando & estimulagcdo do aluno e a sua
aproximacdo do contetdo. [...] S&o inumeros e variados os materiais e
equipamentos didaticos existentes nas escolas brasileiras, sem contar que
podemos criar ou aproveitar recursos empregados para outros fins.
Geralmente, esses materiais sdo classificados como recursos visuais,
auditivos ou audiovisuais, ou seja, recursos que podem estimular o estudante
por meio da percepcdo visual, auditiva ou ambas, simultaneamente, como
vocé poderd verificar no quadro a seguir. Muitos deles foram criados
exclusivamente para fins pedagdgicos, isto é, foram pensados para serem
didaticos, para mediarem a constru¢do do conhecimento que ocorre no
ambiente escolar.
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Mas para um material ser didatico ele precisa de alguns critérios. De acordo com
Freitas (2007, p.24):

SO pela sua presenca, os materiais didaticos ja cumprem a funcdo de
estabelecer contato na comunicacdo entre professor e aluno, alterando a
monotonia das aulas exclusivamente verbais. Esses materiais ainda podem
substituir, em grande parte, a simples memorizagdo, contribuindo para o
desenvolvimento de operacBes de andlise e sintese, generalizacdo e
abstragdo, a partir de elementos concretos. Dessa forma, ampliam o campo
de experiéncias do estudante, ao fazé-lo defrontar com elementos que, de
outro modo, permaneceriam distantes no tempo e no espago.

No meio Matematico existem infinitas possibilidades de materiais que podem ser
utilizados com criangas de diferentes idades. Mas, é importante destacar que 0s materiais

sozinhos ndo bastam. Conforme Thies e Alves:

[...] ndo basta a disponibilidade do material na escola, pois seu uso
dependerd, entre outros fatores, da disposicdo e da formacdo dos professores,
afinal, sdo reconhecidas as lacunas presentes na formacao inicial sobre o uso
de materiais, que, muitas vezes, disponiveis nas escolas ndo sdo usados por
falta de conhecimento dos professores. Dai a importancia dessa discussao na
formacdo inicial de professores, como é nosso caso e também a presenca
dessas tematicas em politicas ou acBes de formacdo continuada de
professores, mostrando que ndo somente as potencialidades e limitacGes dos
MD influenciam em seu uso, mas também, ou, sobretudo, o preparo dos
professores. (2013, p.192).

Preparo e dedicagdo, assim como em praticamente todos os ambitos da nossa vida €

necessario que tenhamos no ensino da Matematica eficiente e prazeroso para todos.
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3 METODOLOGIA

3.1 SOBRE A PESQUISA

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa exploratéria, pelo método qualitativo,
sendo realizada uma pesquisa de campo através de um questionario para a coleta de dados. A
pesquisa foi realizada com o intuito de avaliar como se da o ensino da matematica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, tendo como principal foco a ludicidade nesse periodo de
ensino.

Sobre a pesquisa exploratdria, Gil (1987, p. 44 - 45) relata que:

As pesquisas exploratérias tém como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e idéias, com vistas na formulacdo de
problemas mais precisos ou hipdteses pesquisaveis para estudos posteriores.
De todos os tipos de pesquisa, essas sdo as que apresentam menos rigidez no
planejamento. Habitualmente envolvem levantamento bibliografico e
documental, entrevistas ndo padronizadas e estudos de caso. Pesquisas
exploratdrias sdo desenvolvidas com o objetivo de proporcionar visao geral,
de tipo aproximativo, acerca de determinado fato.

Neste estudo foi utilizado o qualitativo, que segundo Richardson (2008, p. 79) “A
abordagem qualitativa de um problema, além de ser uma opc¢éo do investigador, justifica-se,
sobretudo, por ser uma forma adequada para entender a natureza de um fenomeno social”,
portanto, esse método qualitativo fez com que analisassemos de um modo adequado o tema
abordado neste presente trabalho.

Para o estudo, foi necessaria uma pesquisa de campo que fez com que o0 assunto
possuisse mais embasamento por aproximar a pesquisa, com o campo estudado e, por possuir
opinides de pessoas que atuam na area. Esse tipo de pesquisa necessita de um suporte tedrico
para concluir os dados coletados.

E para realizar a coleta de dados foi utilizado um questionario, Gil (1987, p.124)
define como “[...] a técnica de investigagdo composta por um numero mais ou menos elevado
de questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de
opiniBes, crencgas, sentimentos, interesses expectativas, situagdes vivenciadas, etc.”.

Para responder esse questionario (composto por questbes abertas e elaborado no
word), foram convidadas duas professoras que atuam nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e que j& possuem experiéncia na area pedagogica ha mais de oito anos. Estas

professoras foram escolhidas porque ja obtemos uma convivéncia e por conhecer um pouco a
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maneira de trabalhos das respectivas entrevistadas.

A pesquisa foi realizada virtualmente. Todo o contato com as participantes foi
realizado via e-mail. Tal fato se deve a suspensdo das atividades presenciais na escola,
ocasionada pela quarentena imposta na tentativa de frear a pandemia de Covid-19. Tal
enfermidade é provocada pela propagacao do Coronavirus, que desde 2020 assola o Brasil.

3.2 CAMPO DE PESQUISA

A presente pesquisa foi realizada em uma escola municipal que esta situada na zona
rural da cidade de Cabaceiras, Paraiba, com de média de 206,0 km da capital do Estado, Jo&o
Pessoa. Cabaceiras esta localizada na Regido Geogréafica Imediata de Campina Grande, e
possui aproximadamente 5.661 habitantes. Essa escola foi construida no ano de 1968, uma
concretizagdo de um projeto desenvolvido por um vereador local. Ao ser fundada, a escola
funcionava com apenas uma sala de aula e dois banheiros, hoje ela ja ndo funciona no mesmo
prédio e sim em uma nova estrutura, proxima a localizacao inicial.

Para alcancar as informacdes que dizem respeito a0 campo de pesquisa, foi necessario
contatar a gestora dessa instituicdo que tem como formacdo Licenciatura em Pedagogia e
especializacdo em Gestdo Publica.

O prédio escolar dispde de oito salas de aula (sendo trés destinadas para a educacao
infantil e cinco para o ensino fundamental 1), uma secretaria, quatro banheiros (sendo dois
para uso de deficientes), um almoxarifado, uma cozinha, uma brinquedoteca, um patio, uma
sala de informatica, um campo de futebol. Todos esses locais citados acima possuem recursos
que os compdem e facilitam seu uso.

A equipe administrativa resume-se na gestora e sua secretaria. O corpo docente da
escola conta com oito professores, sendo todos com formagdo em licenciatura em pedagogia,
alguns com mais outra formacdo, e dentre eles, varios possuem especializagdes. A escola
possui mais 14 funcionarios que sdo divididos em equipe técnica e de apoio pedagdgico. Cada
sala de aula dispGe de um professor e um cuidador para auxiliar os alunos com deficiéncia.

Particularmente, escolhi essa escola como campo de pesquisa por ja conhecer um
pouco a realidade e atuar na mesma, tendo como intuito avaliar, estando no papel de
pesquisadora, como se da a ludicidade no ensino da matematica nos anos iniciais e como é
reconhecida por alguns professores da escola campo de estudo.

A escola procura atender as necessidades dos alunos da instituicdo, tentando trazer
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para a instituicdo, com certa frequéncia, especialistas como: psicélogo, dentista,
fisioterapeuta, nutricionista, assistente social, presenca do conselho tutelar, para auxiliar os
alunos em questBes que envolvem outras areas.

Em conversa anterior com a gestora, ela relata que a escola tem uma gestéo atuante e
democratica e possui como principal objetivo a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos.
O corpo docente da escola visa sempre uma melhor forma de aprendizagem dos alunos, 0s
pais sempre participam das decisdes tomadas, juntamente com o corpo administrativo e
docente buscando resolver possiveis desagradaveis situac@es, tendo como principal intencéo a

melhoria do ensino para os alunos.
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4 RESULTADOS E ANALISE

4.1 PARTICIPANTES DA PESQUISA

As professoras participantes desta pesquisa atuam efetivamente na escola campo de
estudo, trabalhando atualmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para melhor
compreensdo, definiremos “Professora 17 e “Professora 2”, considerando o sigilo ético da
pesquisa. Para melhor sistematizacdo, elaboramos um quadro com o perfil de formacao
docente das duas participantes.

Quadro 1: Formagdo docente das participantes

Idade Formacao Instituicdo | Pds-Graduacgdo | Instituicdo | Tempo de
Inicial atuacao
Professora 1 36 Pedagogia Particular | Psicopedagogia | Particular 11
Professora 2 35 Pedagogia Particular | Psicopedagogia | Particular 9

Fonte: dados da pesquisa.

Como é possivel verificar no quadro acima, a Professora | tem 36 anos de idade, é
formada em Pedagogia e possui Especializacdo em Psicopedagogia e trabalha na area ha 11
anos. A Professora Il tem 35 anos de idade, é formada em Pedagogia e possui Especializacao

em Psicopedagogia e trabalha na area ha 9 anos.

4.2 AMATEMATICA E SEU ENSINO NA CONCEPCAO DAS PROFESSORAS

Fica claro que a Matematica é algo imprescindivel na vida escolar, pois atraves dessa
disciplina muitos outros conceitos essenciais sdo formados para levar por toda vida escolar ou
cotidiana. Buscando compreender um pouco mais a visdo das participantes acerca da
disciplina, investigamos a partir das perguntas desenvolvidas no questionario a percepcao das
professoras sobre o tema, como se da o0 ensino da matematica em suas salas, um pouco sobre
seu tempo de trabalho e algumas informacfes pessoais. Abaixo, traremos as respostas das
professoras as perguntas que foram realizadas, buscando dialoga-las com o referencial tedrico

ja trazido por nds anteriormente.
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4.3 QUESTIONARIO DE PESQUISA

Perguntamos as professoras (que ja possuem experiéncia na educagdo), se 0 ensino da
Matematica nos anos iniciais € importante e qual o motivo, a Professora 1, relatou que, em sua
concepgdo 0 ensino da matemdtica muito importa, e continuou a dizer que, nas nossas vidas
utilizamos a matematica em tudo e sabemos que ela serd necessaria por toda existéncia. A
Professora 2, diz que € muito importante ensinar a matematica nessa faixa etaria, pois para
ela, a matematica esta diretamente ligada ao raciocinio e a criatividade.

Com isso, percebemos que para elas o ensino da matematica nos anos iniciais € muito
importante, porque a matematica é essencial para nossas vidas e esta presente em todos 0s
momentos. No decorrer deste trabalho, mais especificamente na fundamentagdo teorica,
vimos relatos de autores que dizem que nesse periodo de vida, as criangas possuem mais
curiosidade, desejo de aprender, por isso iniciar com o ensino da matematica nessa faixa
etaria é extremamente importante, pois a crianca busca essa aprendizagem e deseja isso.

A segunda pergunta feita as professoras foi a seguinte: “O tema ludicidade no ensino
da matematica foi trabalhado na sua formacéo inicial? De que forma?”, ambas responderam
que na sua formacao inicial o tema ludicidade no ensino da matematica foi pouco trabalhado,
era mais comum ouvir sobre a ludicidade nos seminarios em que eram apresentados pelos
proprios alunos que cursavam pedagogia com elas.

Ao recebermos as respostas das professoras pudemos ver que, quando elas estudaram,
o tema da ludicidade no ensino da matematica foi pouco trabalhado, com isso. Dessa forma,
percebemos que ha 10 anos, quando as professoras eram graduandas, havia uma escassez de
informacGes sobre a tematica. Ressalta-se que, apesar disso, os proprios alunos sentiam a
necessidade de abordar o tema. Acreditamos que esse cenario vem mudando, e 0 ensino com
utilizacdo da ludicidade tende a crescer.

Quando observamos a falta da abordagem do tema ludicidade no ensino da matematica
na formacdo inicial de professores, causa em no6s uma preocupacao, pois a matematica é
considerada por muitos alunos uma disciplina dificil de ser compreendida (como vimos na
introducdo deste trabalho). Portanto, se os alunos ndo recebem um ensino ladico, a
compreensdo dos conceitos matematicos se torna ainda mais dificil.

Na terceira questdo realizamos a seguinte pergunta: “O tema ludicidade foi trabalhado
de alguma forma em formagOes docentes continuadas?” A Professora 1, disse que na

especializacdo que realizou, a ludicidade foi trabalhada e de uma maneira muito proveitosa e,
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que leva o que aprendeu para a vivéncia na sala de aula. A Professora 2, disse que a
ludicidade foi muito trabalhada na especializacéo que fez, e nas formag6es que séo fornecidas
pela escola que trabalha.

Com essas respostas, vemos que na especializacdo que as professoras fizeram a
ludicidade foi bem trabalhada. Como vimos na fundamentacéo tedrica deste presente trabalho,
Alves (2016) diz que o professor é responsavel por incentivar as criangas no processo de
descobertas, com isso, é possivel observar a importancia do papel do professor e o quanto a
ludicidade € importante para o ensino da matematica.

Sendo assim, com o que relatou a Professora 2, vemos que a escola fornece formagoes
que trabalham a ludicidade, com isso, é possivel ter uma esperanca que a ludicidade tende a
crescer, pois percebe-se que é uma preocupacao da escola campo de pesquisa.

Com a quarta pergunta, mais uma questdo foi esclarecida: “Em sua opinido quais as
dificuldades encontradas na pratica docente quando se refere ao ludico no ensino da
matematica? A Professora 1, diz que para ela as principais dificuldades encontradas sdo o
tempo e a falta dos recursos, para ela essas coisas séo limitadas. E a Professora 2, diz que na
pratica docente a ludicidade ndo é algo muito estimulado, e relata também que os professores
ndo tém muita abertura para brincar com as criancas, e sdo cobrados a seguir certo padrao de
ensino que o brincar ndo é tratado como importante.

Aqui vemos uma contradicdo entre essa resposta e a pergunta anterior, pois na
pergunta anterior, a professora 2 diz que a escola fornece formacgdes que incentivam e
trabalham a ludicidade, mas nessa resposta, relata que é dificil trabalhar com a ludicidade
porque “os professores ndo tém muita abertura para brincar com as criancas, e sao cobrados a
seguir certo padrdo de ensino que o brincar ndo ¢ tratado como importante”. Nesse sentido,
podemos avaliar essa contradicdo de modo que o brincar s6 existe no discurso, as professoras
recebem formacg6es, mas quando estdo na pratica escolar ndo possuem muito abertura para
tais momentos de brincadeiras.

A falta de recursos, de certo modo, limita o ensino que parte da ludicidade. Muitas
vezes 0 professor deseja montar algo ludico para as criancas, mas ndo possui 0 que precisa
para que o trabalho seja feito. O tempo que a Professora 1 se referiu, acreditamos que seja o
tempo que é designado pela escola para se trabalhar a ludicidade, observando dessa forma,
infelizmente é muito comum que as escolas ndo permitam muito tempo para as brincadeiras,
isso é realizado por conta da desvalorizagdo do brincar.

Sobre os relatos da Professora 2, vemos que a ludicidade no ensino da matematica nao

é considerada como algo importante por parte da escola, com isso, o padrdo de ensino que 0s
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professores devem seguir ndo permite que a ludicidade seja algo frequente nas aulas. Borba
(2007) diz que os professores precisam organizar a rotina proporcionando a interacdo e
autonomia entre as criangas, assegurar o brincar cultural e conjuntamente o aprender, buscar
colocar a disposicdo materiais e objetos para as criancas encontrarem significados e aumentar
sua imaginacdo. Por isso que sdo extremamente necessarios 0s recursos e os estimulos que
devem partir da escola, para que o professor consiga trabalhar a matematica com ludicidade.

Seguindo com o0 nosso questionario, temos a quinta pergunta: “Vocé percebe alguma
diferenca na aprendizagem dos alunos quando utiliza o lidico no ensino da matematica?” A
Professora 1 disse que sim, e relatou que quando utiliza o ludico na sala de aula, observa que
desperta mais a atencdo das criangas, que percebem que o aprender pode ser divertido. A
Professora 2 diz que € notdrio que quando ela utiliza do ludico no ensino da matematica, 0s
alunos tendem a mostrar mais interesse em aprender e sempre se divertem, fazendo assim a
aprendizagem ser mais atrativa e prazerosa.

A partir do relato dessas duas professoras, percebemos que quando elas utilizam do
ludico no ensino da matematica, a maneira da aprendizagem dos alunos se transforma, e
percebem que 0 ensino se torna muito mais atrativo, divertido e prazeroso. Sabemos que 0
brincar deve ser considerado uma das principais atividades por meio das quais as criancas nos
anos iniciais aprendem, pois € comum que nesse periodo a crianca saia da educacao infantil
com um método de ensino ladico, para aprender de maneira rigida e pouco divertida, e com
iSso causa nela tamanho desinteresse e baixissimo desenvolvimento.

A sexta pergunta do nosso questionario foi: “Na sua instituicdo ha recursos para se
trabalhar ludicamente a matematica?” A Professora 1 relatou que sim, mas disse que muitas
vezes sdo 0s proprios professores que confeccionam os materiais necessarios para tal trabalho.
A Professora 2 também diz que sim, e ela utiliza de materiais reciclaveis para a confeccdo de
alguns jogos que julga necessario.

Com esses relatos, vemos que na escola em que as professoras trabalham ndo possuem
tantos materiais necessarios para ensinar de forma ladica, por isso elas veem a necessidade de
construir os proprios materiais voltados para esse ensino.

Na sétima pergunta, questionamos as professoras sobre se para elas é importante o
ensino da matematica através dos jogos ludicos. Para a Professora 1 o ensino da matematica
através dos jogos ludicos € muito importante, e justifica que através dos jogos ludicos as
criancas aprendem brincando e de maneira pratica. Para a Professora 2 utilizar dos jogos
ludicos € essencial para a aprendizagem.

Através das opinides das professoras podemos analisar que € muito bom utilizar dos
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jogos ludicos para o ensino da matematica. Através desses jogos, as criangas recebem e/ou
criam regras para a realizagcdo dele. Com a utilizagdo dos jogos, caminhos sdo trilhados e
muitas vezes as criangas precisam criar alternativas para resolver as situagdes que envolvem o
jogo. Através dos jogos, as criancas aprendem conceitos matematicos de maneira natural e
tranquila.

A oitava pergunta realizada por nds foi: “Para vocé, 0s jogos sdo um meio de interagdo
e socializagcdo?” A Professora 1 diz que para ela 0s jogos sdo sim um meio de interacdo e
socializacdo. Mesmo que passe despercebido pelos olhos dos professores, o processo de
socializacdo é imenso. A Professora 2 diz que 0s jogos proporcionam uma grande vantagem
que € a socializacéo.

A partir das respostas das professoras, podemos confirmar que 0s jogos sao realmente
uma “ponte” que leva as criangas ao processo de interacdo e socializacdo, com 0s jogos as
criangas interagem entre si. Em varios jogos sd@o necessarios mais de um participante, esse
fator faz com que as criangas aprendam a conviver e a respeitar 0 outro com quem joga.

A nona pergunta tem como questionamento: “Como vocé ensina matematica aos seus
alunos? A professora 1 diz que busca envolver os alunos em cada situacdo ou explicacdo que
traz para eles, e utiliza de jogos didaticos e materiais que sdo do cotidiano deles para
conquistar mais familiarizacdo. A Professora 2 relata que busca nos alunos a atencéo deles
para o contetdo do momento, utilizando jogos, materiais reciclaveis, entre outros.

Com essas respostas, podemos avaliar o ensino da matematica que parte das
professoras, e conseguimos avaliar que ambas utilizam dos jogos e de alguns materiais para
esse ensino. Com isso, avaliamos que apesar de elas utilizarem dos jogos, as professoras
deveriam utilizar mais das brincadeiras, sendo um recuso de extrema importancia para 0s

alunos dos anos iniciais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O conteudo do presente trabalho possibilitou informagdes sobre o ensino da
matematica nos anos iniciais. A pergunta que norteou nossa pesquisa foi “O uso da ludicidade
pode contribuir no processo de ensino aprendizagem da matematica nos anos iniciais?”. Com
isso, ao longo do trabalho, obtivemos relatos de como funciona esse ensino na prética, por
meio do questionario realizado com duas professoras que atuam nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Através dos resultados obtidos, percebemos que as professoras julgam o ensino da
matematica nos anos iniciais como algo muito importante e essencial. Mas podemos observar
com os relatos delas, na formacdo inicial que realizaram que fora realizada ha 10 anos, ndo
foram recebidas informagdes de como trabalhar o lidico no ensino da matematica. Apesar
desse dado, vemos como perceptivel uma mudanca no ensino académico sobre a ludicidade
na matematica.

Com as formagBes continuadas que as professoras realizaram, foi relatado que a
ludicidade no ensino da matematica foi bem trabalhada. Em formacgdes da escola que elas
trabalham, o assunto é discutido pela escola. Porém, quando elas praticam o ensino em sala de
aula o brincar acaba ndo sendo valorizado por ter que seguir um ensino planejado em que nédo
se considera a ludicidade tdo importante, com isso, vemos que 0 brincar é muitas vezes
considerado importante sé no discurso, e na pratica ndo se encontra espaco para tal.

As professoras também sofrem com a escassez dos materiais didaticos da escola em
que trabalham (escola campo de pesquisa), muitas vezes por falta da presenca desses
materiais, elas sentem a necessidade de confeccionar esses objetos que sdo necessarios para o
ensino, fazendo com que o trabalho seja maior e exija mais dedicacdo, sendo algo que deveria
ser disponibilizado pela escola.

Também pudemos avaliar que de acordo com as professoras, quando elas utilizam do
ludico em sala de aula, os alunos aprendem de uma maneira considerada por eles, divertida,
possuem também mais atencdo/interesse para 0 que estd sendo passado. Os jogos para as
professoras sdo muito importantes, pois além da aprendizagem, o processo de socializacdo e
interacdo € imenso, portanto, utilizar desses jogos proporciona um desenvolvimento e uma
curiosidade que é propicia para os alunos dos anos iniciais do ensino fundamental.

Portanto, concluimos que é muito importante tratarmos desse assunto, poder encontrar
mais relatos sobre o tema e leva-lo para mais pessoas, principalmente professores e gestores

escolares, que sdo responsaveis pelo ensino que é dado as criangas. O ludico facilita a
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compreensdo do ensino da matematica nos anos iniciais do ensino fundamental, pois as
criancas desse periodo de ensino estdo em fase de transicdo e a ludicidade € um excelente
caminho para ensina-las de maneira natural e agradavel. Ressaltamos ainda, a importancia de
desenvolver novos estudos, que, por exemplo, aprofundem os dados sobre as formacoes
continuadas envolvendo o tema e a compreensdo de como esse ensino tem acontecido em

meio a pandemia.
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Apéndices 1: Questionario

Formacao inicial:

Instituicdo onde fez a formagdo inicial:

Instituicdo onde fez a especializagéo:

Anos de idade:

Formacdao académica:

Tempo de trabalho na area pedagogica:

1. Para vocé que ja possui experiéncia na Educacéo, o ensino da Matematica nos anos

iniciais importa? Por qué?

2. O tema ludicidade no ensino da matematica foi trabalhado na sua formacdo inicial? De

que forma?

3. O tema ludicidade no ensino da matematica foi trabalhado de alguma forma em

formacdes docentes continuadas?

4. Em sua opinido quais as dificuldades encontradas na préatica docente quando se refere

ao lidico no ensino da mateméatica?

5. Vocé percebe alguma diferenca na aprendizagem dos alunos quando utiliza o ladico

no ensino da matematica?

6. Na sua instituicdo ha recursos para se trabalhar ludicamente a matematica?



7. O ensino da Matematica através dos jogos ludicos é importante para vocé?

8. Para vocé, os jogos sao um meio de interacdo e socializagdo?

9. Como vocé ensina a Matematica aos seus alunos?
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