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RESUMO

A UFPB contempla um corpo docente altamente qualificado que desenvolve ensino,
pesquisa e extensdo. Interessou neste estudo focar na extensdo como processo
educativo, cultural, cientifico e articulador entre a Universidade e a sociedade. E nela,
as acdes que se dedicam ao brinquedo. O objetivo deste estudo foi realizar analise
documental das acbes de extensdo da UFPB com foco no brinquedo no ano de 2020,
e as respectivas relagcbes com a Educacéo e a Educacao Fisica. Como instrumento
de coleta de dados, foi utilizado a plataforma eletrénica SIGAA, site da Pro-reitoria de
Extensdo. Os resultados encontrados demostram que o brinquedo é entendido como
um recurso na formacao académica e profissional da educacao fisica, da educacao
dentre outras areas, facilita o processo de ensino aprendizagem, tem relacdo com o
educar para saude e destaca-se como objeto de estudo e campo de observacao,
pesquisa e pratica educativa, tendo o brinquedo como contribuinte na formagdo em
educacéo fisica.

Palavras-chaves: Brinquedo. Extensdo. Educacéo Fisica. Educacéo.



ABSTRACT

Federal University of Paraiba (UFPB) includes a highly qualified faculty that develops
research, teaching and extension. Interested in this study to focus on extension as an
educational, cultural, scientific and articulating process between the University and
society. And in it, the actions that are dedicated to the toy. The aim of this study was
to realize a documental analysis of UFPB extension actions focused on toy in 2020,
and the respective relationships with Education and Physical Education. As an
instrument for data collection, the electronic platform SIGAA and the website of the
Pro-Rectory of Extension were used. The results found show that the toy is understood
as a resource in the academic and professional training of physical education,
education and related areas, facilitates in the teaching process learning, is related to
education for health and stands out as an object of study and field of observation,
research and educational practice, having the toy as a contributor in physical education
training.

Keywords: Toy. Extension. Physical Education. Education



FORPROEX

UFPB
SIGAA
PROBEX
FLUEX
ABNT
CE

CCS
CEAR
CCAE
DDesign
BT

DE
DHP

OMS

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Forum de Pro-Reitores de Extensao das Instituicdes Publicas de

Educacao Superior Brasileiras

Universidade Federal da Paraiba

Sistema Integrado de Gestdo Académica
Programa de Bolsas de Extensao

Fluxo Continuo de Extenséo

Associacao Brasileira de Normas e Técnicas
Centro de Educacao

Centro de Ciéncias da Saude

Centro de Energias Alternativas e Renovaveis
Centro de Ciéncias Aplicadas e Educacao
Departamento de Design

Brinquedo Terapéutico

Departamento de Educacéo

Departamento de Habilitagdo Pedagodgica

Organizacdo Mundial da Saude



LISTA DE FIGURAS

Figura 1- Dados das Extenstes 2017
Figura 2- Dados das Extenstes 2018
Figura 3- Dados das Extenstes 2019
Figura 4- Dados das Extensfes 2020

Figura 5- Alunos envolvidos nos projetos de extensdo quanto ao ano, elaborado

com base nos dados do SIGAA- Sistema Integrado de Gestdo Académica.



SUMARIO

L INTRODUGAO ...ttt 14
2 REVISAO DA LITERATURA ..ot 16
2.1 O brinquUEedo € @ SUA CONCEPGED . ....uuurrrrrriieeeeeeeeaeeeeaaaaaaatrbrrrrere e e e eeeeeeeeeee e 16
2.2 O brinquedo no processo da industrializagéo aos dias atuais..................... 17
2.3 EXtENSE0 UNIVEISITAIIA........cccciiiiiiiiiiie e e ee e e e e 18
2.4 A extensdo no que tange a resolugdo Na UFPB..............uuivviiiiiiiiiiieeniiiins 20
3. ASPECTOS METODOLOGICOS.......cocotiieiiieiieiieieiieieesieneseeieeseeseseeneseesenas 22
3.1 CaracterizaGao dO €StUAO..........ccevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee et 21
3.2 ASPECIOS BUICOS ...ceiiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e e e e e eeeeees 23
4 RESULTADOS E ANALISES .....ooieeeeeeeeeeee e, 24
4.1 Dados das extensdes que envolveram o brinquedo de 2017 a 2020... ...... 24
4.2 Apresentando 0S projetos de eXtENSA0D.........uvvieeeeeeeeeeeeiiieeeeeeereeii e 27
4.3 Os projetos e as concepcgdes de brinquedo.............uvceiiiiiiieeeeeeeeeeeeieeeiiiiens 31
5 CONSIDERACOES FINAIS ...ttt 34
B REFERENCIAS......ccoiiteitecte ettt ettt ettt stesteeteatesaeene s 36

ANEXOS ..o 39



14

1. INTRODUCAO

O brinquedo esta incluido na vida do ser humano e assume grande relevancia
no processo de ensino-aprendizagem. Ndo ha davidas que esse instrumento traz
felicidade, lembrancas e o brilho no olhar de quem o vivencia. Desde 0s primeiros
meses de vida a crianc¢a ja apresenta contato com brinquedos, seja com 0s panos que
0s enrolam ou com a propria roupa da mae seja com chocalhos, mordedores e
chupetas. Em decorréncia da relevancia histérica do brinquedo, o mesmo é apontado
como uma producao cultural universal e vem sendo reconhecido como “patriménio
material e imaterial da humanidade e como artefato museoldgico”, como escrevem
Marin; Santiago (2019, p.02).

Em concordancia com Benjamin (1987), que descreve o brinquedo como
objeto do brincar, 0 mesmo deve ser valorizado, explorado e vivenciado, pela crianca,
gue normalmente passa uma boa parte do seu tempo experimentando e conectando-

se com brinquedos de diversos tipos.

No momento da brincadeira, a crianca e o brinquedo se difundem de tal
maneira que o0 contexto existente naquele determinado momento,
desencadeia uma espécie de “mundo paralelo”, onde o brincante e o
brinquedo tornam-se um s6 (ANTERIO E GOMES-DA-SILVA, 2012, p. 926).

Conforme Bomtempo (1999), O brinquedo apresenta uma relacdo importante
com a educacado, sendo um meio eficaz de aprendizagem para a crianca. Nessa
I6gica, € importante o professor dispor de conhecimentos e bases sobre a importancia
do brinquedo e do brincar no meio académico, facilitando assim a compreensédo dos
seus alunos e o0 desenvolvimento de suas aulas. Pensando no
brinquedo/brincadeira/jogo como instrumentos de grande contribuicéo e significancia
no ambiente escolar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), propbe as
brincadeiras e jogos de diferentes etnias como unidades tematicas a serem seguidas
(BRASIL, 2018, p. 225). Partindo para o meio académico, profissional e no ambito da
pesquisa, Marin et al (2020), descreve o brinquedo como campo de pesquisa e pratica
educativa, assim sendo, o brinquedo/jogo/brincadeira, devem ser inseridos em
atividades académicas, que estejam envolvidas na triade na universidade, como
ensino, pesquisa e extensao.

Partindo dessa introducdo acerca da importancia do brinquedo, a UFPB

contempla um corpo docente altamente qualificado que desenvolve um ndmero
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considerado de trabalhos anualmente. Alguns utilizam o brinquedo como tema para
elaboracdo dos seus projetos de extensdo, pesquisa e publicacbes de artigos em
revistas. A questao norteadora desta pesquisa €: como o brinquedo é tematizado nas
acoes de extensdo na Universidade Federal da Paraiba? Nesse sentido, o objetivo
desta pesquisa foi realizar uma analise documental das acdes de extensdo

desenvolvidas pelos docentes da UFPB no ano de 2020.

1.1 OBJETIVOS

1.1.2 OBJETIVO GERAL

v' Analisar a tematica do brinquedo inserido nas acBes de extenséo

desenvolvidas pelos docentes da UFPB no ano de 2020.

1.1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Identificar as acOes de extensdo universitaria que tematizam o brinquedo

realizadas no ano de 2020.

v' Compreender a concepcao de brinquedo adotada nestas estas acoes.

v" Reconhecer as relacdes de brinquedo com a Educacédo e Educacao Fisica.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 O brinquedo e a sua concepcgao

O brincar esta incluido na vida do homem e é “de grande relevancia para o
desenvolvimento humano” (BOMTEMPO, 1999, p. 61). Huizinga (2007), escreve que
o jogo/brinquedo/brincadeira (0 autor ndo faz distingdo entre os termos) faz parte da
dimensdo humana, portanto presente em todo percurso da humanidade. Lira (2009)
baseada na concepcéao de Cristina Von e demais historiadores, nessa mesma direcéo
aponta que o brinquedo € ancestral, e, como tal, inviavel de datar seu surgimento.

Muitos autores destinaram atencdo ao brinquedo e ao brincar tais como
Huizinga (2007), Brougére (2004), Benjamin (1987; 1984), Bomtempo (1999), Von
(2001), Kishimoto (1997; 2000), Gomes-da-Silva (2015; 2020), Marin; Santiago
(2019). Neste estudo, estaremos nos orientando mais aos pressupostos de Walter
Benjamin a partir das obras “A crianca, o brinquedo e a educacéo” (1984) e “Magia e
técnica, arte e politica” (1987) e de estudos que tomaram a obra de Benjamim no que
tange ao brinquedo como objeto de analise.

Partindo da ideia de quédo relevante € o brinquedo, a crianca, desde os
primeiros meses de vida apresenta contato com objetos que passam a explorar e
experimentar. Benjamin (1987), descreve o brinquedo como objeto do brincar, sendo
assim, qualquer objeto pode virar brinquedo na mao de uma crianca, basta apenas
chamar sua atencéo que a crianca oferecera um sentido. Por conseguinte, a crianca
utiliza seu imaginario para transformar qualquer simples objeto em brinquedo, tabuas
de madeira viram espadas, as pedras viram carrinhos e lencois sobre cadeiras viram
cabanas ou casinhas.

Meira (2003), baseado nas ideias de Walter Benjamin, ressalta que a crianca
sente mais prazer ao brincar com o brinquedo que ela constréi do que os brinquedos
confeccionados a base do plastico, ou seja, ao construir o préprio brinquedo, a crianca
estd explorando suas ideias, suas representacfes e suas caracterizacdes, deixando
o brinquedo do formato que ela preferir.

Para Benjamin (1984), “brincar quer dizer sempre libertagéo”, nesse ponto de
vista, ao brincar, a crianca liberta-se do mundo atual e passa a viver no mundo
imaginario, cabos de vassoura e bolinhas de papel viram armas e granadas simulando

a era das guerras, areia e agua em um simples recipiente vira comida, ao brincar com
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o implemento bola em um pequeno espaco a crianga torna-se jogador de futebol
profissional atuando em um estadio de futebol.
O contelido imaginéario esta presente na brincadeira, que impulsiona o voo
livre sobre mundos. As diferencas nos dao contorno e realidade nesse

processo de transformacfes sem fim que o esquecimento guarda e a
memoria acessa. (SEKKEL, 2016, p. 93).

Nessa perspectiva, a brincadeira acaba tornando-se produto do imaginario na
execucao do brinquedo, possibilitando o aprendizado da criancga, ja que, ao brincar,
ela se envolve verdadeiramente com o brinquedo. Nas palavras de Gomes-da-Silva
(2020, p.5) a experiéncia do brincar & “ fazer, fazer de novo e ficar absorvido no que
faz”. Para o autor o brincar € “uma dimensao ontolégica, portanto, para todas as
idades, para diferentes objetivos (educacionais, culturais e terapéuticos) e publicos

(escolares, esportivos, usuarios da saude, dentre outros)”.

2.2 O brinquedo no processo da industrializacédo aos dias atuais

N&o ha ainda como precisar o principio do processo da industrializacdo e
comercializacdo do brinquedo, mas sabe-se que a Alemanha, antes considerada
ponto central geografico da Europa, fabricava uma parte consideravel dos brinquedos
gue conhecemos hoje, como por exemplo, os famosos soldadinhos de chumbo
(Benjamin, 1984, p. 67).

De acordo com Benjamin (1987), na Europa, inicialmente os brinquedos
apareceram em oficinas que trabalhavam com madeiras e outros materiais, mas,
apenas no século XVIII os brinquedos se tornaram pecas de fabricas especializadas.
Essas fabricas passaram a confrontar limites corporativos, produzindo unicamente
aquilo que fosse do seu dominio, fazendo com que trabalhos simples na producéo dos
brinquedos fossem divididos entre as empresas, ocasionando assim uma elevacao no
valor dos produtos (Benjamin, 1987, p. 245).

Benjamin (1987), descreve que os brinquedos foram apresentando alteracdes
em sua forma com o desenvolvimento das inddstrias, pois:

O brinquedo comec¢a a emancipar-se: guanto mais avanca a industrializacao,
mais ele se esquiva ao controle da familia, tornando-se cada vez mais

estranho ndo sé as criangas como também os pais. (BENJAMIN, 1987, p.
246).
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Com o processo de industrializagdo, “os materiais como: madeira, argila,
tecidos, ossos, que eram considerados materiais significativos e relevantes na
construcdo do brinquedo mais a frente passaram a ser substituidos por outros
materiais como o vidro, alabastro, metal e o papel’. (Benjamin, 1984, p. 69). O
processo industrial imprimiu mudancas na configuracdo dos brinquedos no que tange
a materiais, dimensoes, sistemas de funcionamento, incluindo sons e movimentos.
Assim sendo, os brinquedos que antes eram confeccionados em casa com materiais
préprios, foram substituidos por brinquedos fabricados por maquinarios.

Antes do avanco da tecnologia, os pais e familiares usufruiam de suas
criatividades para confeccionarem brinquedos, como por exemplo: carrinhos feitos
com carretéis, bonecas de pano, petecas com palhas de milho, dentre outros. Como
afirma Benjamin (1987, p. 247), “o brinquedo ainda era um segmento do processo
produtivo, conjugando pais e filhos”. Bem como das relag¢des inventivas entre as
criancas a partir do contexto natural e social.

Atualmente vem se desenvolvendo uma industria de brinquedos e jogos
eletrénicos, que provocam novos modos de vivéncia ludica, de interacdo e
aprendizados sociais. Em que pese as contradicfes dos brinquedos industrializados
Nno que ao acesso, a extensa exposicao na frente das telas de computadores e
celulares, a producédo de adultos para criancas, ja apontadas por Benjamin (1987,

1984) e Oliveira (1984), o brinquedo fascina e envolve criancas e adultos.

2.3 Extensao Universitaria

A universidade/instituicAo de ensino superior, possui varios atributos e
particularidades para contribuir com o desenvolvimento da sociedade, uma dessas
caracteristicas, segundo Sleutjes (1999), é ser “detentora do saber”’, e a extensao,
junto com o ensino e a pesquisa sao os pilares que fazem com que a universidade se
torne viva e continue de pé (SLEUTJES, 1999, p. 101).

Freire (1983), faz uma analise critica a palavra extensdo, ressaltando que
dependendo do contexto, pode apresentar varios significados, como: transmissao,
conteldo, sujeito ativo, mecanismo, invasao cultural, dentre outros (FREIRE, 1983, p.
13 e 14). Desta forma, compreende-se que a palavra extensao abrange um universo

de conhecimentos e significados.



19

De acordo com a Politica Nacional de Extensdo Universitéria (2012, p. 28), a
FORPROEX conceitua extensao universitaria como “[...] um processo interdisciplinar,
educativo, cultural, cientifico e politico que promove a interacédo transformadora entre
Universidade e outros setores da sociedade”. Partindo dessa conceituacao, entende-
se que a extensdo universitaria € de grande relevancia para o desenvolvimento
académico e de grande contribuicdo no processo de ensino aprendizagem.

Deus (2020) em sua obra “Extensdo Universitaria: trajetorias e desafios”
descreve que, a extensdo universitaria ndo é muito conhecida pela sociedade como
técnica de pesquisa e ensino, mas sao encontrados projetos e programas de extensao
em praticamente quase todas as universidades. Nesse sentido, faz-se necesséario uma
maior reflexdo de como a extensdo deve ser tratada no ambiente académico,
relevando o quéo grande € sua importancia.

As universidades devem inserir as atividades extensionistas na grade
curricular de todos os cursos de graduacao e regulamenta-las como pratica
académica. O potencial educativo e formativo da Extensédo deve ser inserido
de modo qualificado no projeto pedagdgico universitario. Nesse sentido, é
imprescindivel a implementacdo de uma legislacdo que ndo apenas
normalize suas a¢bes e seus financiamentos, como também autorize o

pagamento de bolsas a docentes e técnico-administrativos em educacdo
envolvidos em ac¢Bes de Extensédo (DEUS, 2020, p. 13).

Partindo desse argumento, compreende-se que, a extensdo € um meio por
onde os discentes universitarios podem aplicar seus conhecimentos, ideias e
pensamentos, tracar seus objetivos de forma intencional, desenvolvendo tanto a teoria
como a pratica e adquirir qualidades necessarias para apresentar um grande salto
gualitativo.

Deus (2018, p. 630), ressalta que “a extensao universitaria representa a troca
de necessidades e beneficios entre a universidade e a sociedade”. Partindo dessa
proposicdo, muitos projetos e programas de extensdo sdo voltados tanto para o
publico da universidade (discentes, docentes e servidores) quanto para o publico de
fora da universidade, especificando a extensdo como um projeto de grande proveito

para todos.

Uma das diretrizes da extensdo universitaria, que estd nos documentos
do Forproex, se refere a “impacto e transformagao social”: ela reafirma a
extensdo universitaria como o mecanismo pelo qual se estabelece a inter-
relacéo da universidade com os outros setores da sociedade, com vistas a
uma atuacao transformadora, voltada para os interesses e necessidades da
maioria da populagéo, e propiciadora dos desenvolvimentos social e regional
e de aprimoramento das politicas publicas (DEUS, 2018, p. 669).
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Nessa perspectiva, compreende-se que a extensao universitaria deve ser ativa
e revoluciondria no ambiente académico, favorecendo no processo de ensino-
aprendizagem, fortalecendo e aperfeicoando uma relacdo dialégica entre o

conhecimento académico e o conhecimento popular.

2.4 A extensdo no que tange a resolucao na UFPB

A instituicdo de ensino superior UFPB, conforme a (resolugdo CONSEPE n°
09/93), que regula as atividades de extensdo da UFPB, julga a extensao universitaria
como “oportunidade que os discentes desfrutam para adquirir experiéncia e
aprendizado em uma atividade académica no qual existe uma relacéo entre a teoria e
a pratica” (UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, 2011, p. 3). De acordo com o
Art. 1° da resolucéao 09/93:

A extensdo é constituida, na UFPB, como um processo educativo, cultural,
cientifico e tecnolégico que articula o ensino e pesquisa de forma
indissociavel e viabiliza a relacédo transformadora entre a Universidade e a
sociedade, podendo ser exercida em carater: |. Eventual, compreendendo
atividades esporadicas visando o aperfeicoamento e a atualizacdo de
conhecimentos, implantacdo ou implementacao de préaticas que objetivem a
producéo técnico-cientifica, cultural e artistica através de servigos educativos,
assistenciais e comunitérios. Il. Permanente, compreendendo atividades

elencadas no inciso anterior efetivadas na forma sistematica e/ou continua.
(RESOLUCOES, 1993, p.1).

Segundo a (resolucdo CONSEPE n° 09/93), desde os anos 90, a UFPB
identifica a atividade de extensdo como uma disciplina optativa complementar ou
contetdo flexivo complementar. FORPROEX, Forum de Pro-Reitores de Extenséo
das Universidades Publicas Brasileiras, pormenoriza que a extensdo € conceituada
em cinco categorias: Prestacdo de servicos, programas, projetos, cursos e eventos,
de natureza social, cultural, educativo, tecnolégico e cientifico (UNIVERSIDADE
FEDERAL DA PARAIBA, 2011, p. 3 e 4).

Dada a importancia e a tradicdo da extensdo na UFPB ha como politica de
oferta 3 programas, séo eles: Fluxo Continuo de Extensdo (FLUEX) - Programa de
Bolsas de Extensdo (PROBEX) e UFPB no seu municipio. O programa FLUEX
destaca-se por regulamentar acdes de extensdo da UFPB, no qual sdo propostas
atividades como: cursos, eventos, projetos, produtos e prestacdes de servico.
PROBEX, elaborado pela Coordenagéo de Programas de Acao

Comunitaria (COPACPRAC), entrelaca estudantes com as ac¢fes de extensdo, que
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sdo definidas em um total de 8 é&reas determinadas pela Politica Nacional de
Extensao, sendo elas: “Educacdo; Meio Ambiente; Comunicagéo; Cultura; Trabalho;
Direitos Humanos; Tecnologia e Saude”. UFPB no seu municipio, € uma estratégia de
extensdo da UFPB, no qual privilegia a formagdo académica e cidada com o objetivo

de identificar as necessidades da populacéo paraibana.
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3. ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 Caracterizagéo do estudo

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva de analise documental, que,
conforme Cellard (2008, p. 296), permite reconstrucdes de fatos, trazer a percepcao
histérica do fenbmeno estudado. A imensa riqueza de informacgfes que se pode extrair
dos documentos amplia o entendimento do objeto pesquisado. Para a autora, tudo
gue serve de testemunho é considerado documento ou fonte.

Nessa pesquisa, para identificar as acdoes de extensdo que tematizam o
brinquedo, utilizamos como fonte de busca o site da UFPB, mais especificamente, o
conteudo da Pro-reitoria de extensdo da UFPB e do Sistema Integrado de Atividades
Académicas (SIGAA/UFPB). Para o levantamento dos projetos de extensao da UFPB,
utilizamos como termo de busca “brinquedo” do periodo de 2017 a 2020. Definimos o
ano de 2017 em virtude da inexisténcia de dados disponiveis pelo SIGAA e para fins
de constituir uma compreensao da oferta ao longo de 4 anos. Todavia, para fins de
analise da especificidade dos projetos, centramos nos ofertados no ano de 2020.

O levantamento dos projetos de extenséo foi realizado no periodo de outubro a
novembro de 2020. Na sequéncia, foi realizado uma leitura dos projetos de extensao
encontrados e andlise dos seguintes dados: Titulo, Coordenador, Area,
Departamento, Ano, (conforme anexo 1). Na segunda fase foi feita uma leitura na
integra dos projetos de extensdo selecionados, fichamento e organizacdo dos
seguintes dados: Titulo, Resumo, Palavra-Chave, Metodologia, Local da Pesquisa,
Tamanho do Perfil e Amostra (conforme anexo 2). Na terceira fase, foi realizado um
fichamento geral dos projetos de extensado, organizando os seguintes dados: Titulo,
Concepcao de brinquedo, Relacdo de brinquedo e educacéo, Relacdo de brinquedo
e Educacao fisica (conforme anexo 3).

Como parametros de inclusdo para os projetos de extensédo foram utilizados:
(a) ter sido aprovado nos programas de extensdo (PROBEX, FLUEX e UFPB no seu
municipio) no ano de 2020; (b) ter o brinquedo como objeto e tema; (c) ter a acdo de
extensdo cadastrada na plataforma SIGAA. E, nesse processo, identificamos um total

de 11 projetos de extensao da UFPB no ano de 2020, (conforme anexo 1).
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3.2 Aspectos Eticos

O presente estudo, por se caracterizar como documental e ndo incluir direta e
ou indiretamente participante na coleta de dados, ndo foi submetido para uma
apreciacéo bioética em um Comité de Etica em Pesquisa conforme as normas para a
realizacdo de Pesquisas com Seres Humanos e atendendo aos critérios do Conselho
Nacional de Saude na sua Resolugdo 466/12 (BRASIL, 2013). Porém, todos os
preceitos éticos estabelecidos foram respeitados no que se refere a zelar pela
legitimidade das informacdes publicadas. Além disso, foram seguidas as normas
vigentes para a elaboracao de trabalhos académicos, de citacéo textual e referéncias
de acordo com a Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), prezando pela

valorizacgao intelectual da autoria das informacdes e sem uso de plagio.
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4. ANALISES E RESULTADOS
4.1 Dados das extensdes que envolveram o brinquedo de 2017 a 2020

Ao realizar uma pesquisa no SIGAA, observou-se que houve um aumento no
namero de projetos de extensdo que desenvolveram acerca do brinquedo no periodo
de 2017 a 2020. Identificamos que em 2017, dos 917 projetos de extensao ofertados
pela UFPB, somente dois referentes ao brinquedo, sao eles: “Brinquedoteca e a
cultura ludica da infancia” ofertado pelo Departamento de Educacéo (DE) do Centro
de Ciéncias Humanas Sociais e Agrarias (CCHSA); e “Brinquedo terapéutico na
atencao a crianga” proposto pelo Departamento de Enfermagem em Saude Coletiva
do Centro de Ciéncias da Saude (CCS), conforme exposto na Figura 1.

Figura 1- Dados das extensdes 2017

AGTES DE EXTENSAD LOCALIZADAS (2)

Cadigo Titulo Unidade  Situacdo  Dimensdo Académica

A Brinquedoteca e a cultura Lidica da Infincia ) : . B @
Coordenador(): JALMIRA LINHARES DAMASCENO FERREIRA ctatans LTI  BIED R

BRINQUEDO TERAPEUTICO NA ATENGAD A CRIANCA _ : : | 3 9
Coordenador(s): ELENICE MARIA CECCHETTI VAZ (5 - DESC CONCLUIDA — EXTENSAO R

P1458-2017

P1113-2017

Fonte: Sigaa- Sistema Integrado de Gestdo Académica, 2017.

Em 2018, do total 1193 projetos de extensdo ofertados pela UFPB, 2 destes
com foco no brinquedo, quais sejam: “Brinquedo terapéutico na atencao a crianga” e
gue vem sendo ofertado de modo ininterrupto em todo o periodo de andlise desta
pesquisa; e o projeto “Brinquedoteca: Uni Duni Té... Aprendendo a Jogar e Brincar”,

ofertado pelo Departamento de Habilitacdo Pedagodgica (DHP) do Centro de

Educacao.
Figura 2: Dados das extensdes 2018
Cadigo Titulo Unidade  Situacdo  Dimensdo Académica

BRINQUEDQ TERAPELTICO NA ATENCAO A CRIANCA
Coordenador(a): ELENICE MARTA CECCHETTT VAZ

BRINQUEDQTECA: UNI DUNI TE... Aprendendo a jogar e brincar
Coordenadon(s): SANTUZA MONICA DE FRANCA PERETRA DA FONSECA

P1330-2018 (C5-DESC CONCLUIDA  EXTENSAQ 4

an
S

PI162-2018 CE-DHP  CONCLUIDA  EXTENSAO 4P

Fonte: Sigaa- Sistema Integrado de Gestdo Académica, 2018.
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Em 2019, do total de 1360 projetos de extensdo 5 abordaram o brinquedo, 3
deles novos, séo eles: “Brinquedoteca e Ludicidade: trocando experiéncias”, “Mundo
de Criacbes: Brinquedos e Invencdes Brincantes”, “Escola Brincante: Museu Do
Brinquedo”, ofertados pelos seguintes setores: Departamento de Fundamentacdo da
Educacao (DFE) do CE, Departamento de Educagdo do CCHSA e pelo Departamento

de Educacdo Fisica (DEF) do CCS, respectivamente, conforme visibiliza a Figura 3.

Figura 3: Dados das extensdes 2019
L Adeocomiwsm()

Dimensdo

codigo Titulo Unidade Situagdo Académica

e ce-ore  conctuion oxrensio %
GRooe Moo o CriscOt: pauede ¢ el ncntes consave TEDIEDE  exrensio 5w
2015 Coordenator(s)” AIERRE NORMANDO GOMES DA SILVA CC5 - DEF  CONCLUIDA EXTENSAO 2P
T ERE L O L Y
e . Y

Fonte: Sigaa- Sistema Integrado de Gestdo Académica.

E, em 2020, do total de 1235 projetos, houve o desenvolvimento de 11 acdes
de extensdo como demonstra a Figura 4. Destes, 9 sdo novos e propostos por 4
Centros distintos. Do CE séo: “Entre Vivencias e Falas: a Cultura Afro-brasileira na
Brinquedoteca”; “Oficinas de contacdo de histérias: a brinquedoteca como contexto
de desenvolvimento infantil e formagdo docente”; “Brinquedoteca Universitaria: a
brincadeira como ferramenta para a promoc¢ao do desenvolvimento infantil e para a
formacéao de professores”, “Seres brincantes: oficinas ludicas com criangas usuarias
da Brinquedoteca do CE-UFPB”, “Voluntariado e Tutoria entre pares na
Brinquedoteca: ampliando contextos de formagao docente”, “Brincadeiras Africanas:
memoria, oralidade e ancestralidade na afirmacéo das identidades afro-brasileira. Do
CCS: “Oficinas de Brinquedos e Brincadeiras”. Do CCAE: “Design de Brinquedos: uma
alternativa para auxiliar o desenvolvimento infantil de criancas com espectro autista
em Rio Tinto”. Do CEAR- Centro de Energias Alternativas e Renovaveis: “UFPBOTS
- "Retorno ao antigo" - Uma roupagem para brinquedos artesanais avivados com o

auxilio da eletrbénica”.



Figura 4: Dados das extensdes 2020.

Cadigo Titulo

P1776- OFICINA DE BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS
2020 Coordenador(a): PIERRE NORMANDO GOMES DA SILVA

UFPBOTS - "Retorno ao antigo” - Uma roupagem para brinquedos artesanais

P1657- " e -
2020 avivados com o auxilic da eletrénica
Coordenador(a): RAFAEL DE SOUSA MARINHO
P1633- Entre Vivéncias e Falas: a Cultura Afro-brasileira na Brinquedoteca
2020 Coordenador(a): THAIS OLIVEIRA DE SOUZA
Oficinas de contagdo de historias: a brinquedoteca como contexto de
P1548- - , =
2020 desenvolvimento infantil e formacdo docente
Coordenador(a): MARIA TERESA BARROS FALCAO COELHO
P1491- ESCOLA BRINCANTE: MUSEU DO BRINQUEDO
2020 Coordenador(a): ELIZARA CAROLINA MARIN
P1415- Design de Bringuedes: uma alternativa para auxiliar o desenveolvimento infantil de
5020 criangas com o espectro autista em Rio Tinto
Coordenador(a): MYRLA LOPES TORRES
P1225- Brinquedoteca Universitaria: a brincadeira como ferramenta para a promogdo do
2020 desenvolvimento infantil e para a formacdo de professores
Coordenador(a): CARITA PORTILHO DE LIMA
Seres brincantes: oficinas lidicas com criangas usudrias da Brinquedoteca do CE-
PJ206- UFPB
202t Coordenador(a): BLENDA CARINE DANTAS DE MEDEIROS
PJ030- BRINQUEDO TERAPEUTICO NA ATEN(;.S«O A CRIANCA
2020 Coordenador(a): ELENICE MARIA CECCHETTI VAZ
PI012- Voluntariade e tutoria entre pares na Brinquedoteca: ampliando contextos de

2020 formacdo docente
Coordenador(a): MARIA TERESA BARROS FALCAO COELHO

BRINCADEIRAS AFRICANAS: memodria, oralidade e ancestralidade na afirmacdo das
P1135-2020 identidades afro-brasileiras
Coordenador(a): ALBA CLEIDE CALADO WANDERLEY

Unidade

CCS - DEF

CEAR - DEE

CE - DFE

CE - DFE

CCS - DEF

CCAE - DD

CE - DFE

CE - DFE

CCSs - DESC

CE - DFE

CE - DFE

Situacdo

CONCLUIDA
CONCLUIDA
CONCLUIDA
CONCLUIDA

CONCLUIDA

PENDENTE DE
RELATORIO

CONCLUIDA

CONCLUIDA
CONCLUIDA

CONCLUIDA

CONCLUTDA
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Dimensdo
Académica
EXTENSAO , 5 P
EXTENSAO , ‘a ¥
EXTENSAO , ‘a ¥
EXTENSAQ , i ¥
EXTENSAO , i P
EXTENSAO , i P
EXTENSAQ , i ¥
EXTENSAQ , e ¥
EXTENSAO , e ¥
EXTENSAQ , ‘a ¥
EXTENSAO 4 e P

Fonte: Sigaa- Sistema Integrado de Gestdo Académica.

Evidencia-se que nesse periodo em analise, o Centro de Educacdo, em

especial por meio do Departamento de Fundamentacdo da Educacédo (DFE),

destacou-se na oferta de extensao na tematica do brinquedo. Por exemplo, dos 11

projetos constantes em 2020, 6 foram ofertados pelo CE.

No que tange a participacdo dos discentes envolvidos nos projetos no periodo

de 2017 a 2020 (Figura 4) houve um acréscimo significativo, ou seja, de 16 discentes,

entre bolsista e voluntarios, subiu para 73 discentes (Figura 5). O projeto de extenséo

gue mais envolveu discentes foi “Voluntariado e Tutoria entre pares na Brinquedoteca:

ampliando contextos de formacao docente”, com um total de 29 discentes.

Figura 5: Alunos envolvidos nos projetos de extensdo quanto ao ano

Numero de alunos envolvidos nos projetos de
extensao de 2017 a 2020

100
80
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0 — —
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32
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B NUumero de Alunos

73
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Fonte: SIGAA- Sistema Integrado de Gestao Académica.
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4.2 Apresentando os projetos de extenséo ofertados no ano de 2020 com o tema
brinquedo

Iniciamos a apresentacéo pelos 6 projetos propostos pelo CE e que adotam a
Brinquedoteca como local de realizagao.

O projeto “Entre Vivéncias e Falas: a Cultura Afro-brasileira na Brinquedoteca”,
tem como objetivos desenvolver atividades que provoquem debate a respeito da
cultura afro-brasileira no ambiente da brinquedoteca e, construir, junto com o0s
discentes, atividades que possam contribuir com a formacdo docente, tais como,
musica, danca, brincadeiras, jogos e contacao de histéria. O publico atendido foram
criancas de trés a dez anos de idade, filhos de estudantes e servidores da UFPB,
atendendo um total de 176 pessoas. Os principios tedricos metodologicos que
norteiam séo: “A crianga como sujeito de direitos; o brincar como direito das criancas;
A criangca como sujeito social e produtora de cultura; O brincar e a ludicidade como
linguagem, forma de expressao e forma de ser infantil; e a Inclusao social como direito
humano”. Este projeto envolveu um total de 7 alunos da graduacdo e 7 docentes
internos e externos a UFPB.

O projeto “Oficinas de contagao de historias: a brinquedoteca como contexto
de desenvolvimento infantil e formagcdo docente”, objetivou planejar, analisar e
executar atividades de contacdo de historias para criancas frequentadoras da
brinquedoteca da UFPB, envolvendo no ano de 2020 um publico de 328 criancas. Os
principios tedricos metodologicos pautaram-se na problematizacdo do Arco de
Marguerez (Berbel, 2011), que envolve “Observacao da realidade, identificacao de
problemas e pontos chave, realizacéo de estudos tedricos, elaboracao/planejamento
de intervencdes e aplicacdo pratica a realidade”. O projeto envolveu um total de 4
estudantes de graduacao e 2 docentes.

Brinquedoteca Universitaria: a brincadeira como ferramenta para a promocao
do desenvolvimento infantil e para a formagao de professores”, € um projeto que
envolve os cursos de Pedagogia do CE e cumpre com a exigéncia posta pela
legislacéo referente a formacdo de pedagogos, uma vez gque a brinquedoteca € um
indicador na avaliacdo da infraestrutura dos cursos. O publico atendido tanto s&o
criancgas, filhos de académicos e servidores da UFPB, quanto estudantes, dentre

bolsistas e voluntarios da Brinquedoteca, participantes dos seminarios académicos
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sobre o brincar, totalizando 250 pessoas atendidas. O projeto envolveu um total de 2
estudantes de graduacao e 4 docentes.

O projeto “Seres brincantes: oficinas ludicas com criangas usuarias da
Brinquedoteca do CE/UFPB”, expds como principal objetivo: Executar atividades
ludicas para criangas, como por exemplo, o brincar. Como publico alvo e quantitativo,
foram atendidas cerca de 850 criancas frequentadoras da Brinquedoteca da UFPB.
Como metodologia, foram adotadas: Estudo tedrico acerca do desenvolvimento
infantil e do brincar; Observacgéo sobre o espac¢o da brinquedoteca; Planejamento de
situacOes educativas na brinquedoteca; Execucdo de atividades; Avaliagdo das
oficinas realizadas e Registros no diario de campo. O projeto também contou com a
participacao de 3 estudantes da graduacao e 3 docentes.

O projeto “Voluntariado e tutoria entre pares na Brinquedoteca: ampliando
contextos de formagao docente”, apresentou como principais objetivos: Desenvolver
espacos de formacdo académica para estudantes do curso de licenciatura; Discutir
com estudantes e tutores as inUmeras expressdes do brincar e seu papel no
desenvolvimento infantil; e Refletir sobre a importancia do educador em situacdes
Iudicas. O projeto atendeu um total de 272 pessoas, divididas em discentes e docentes
dos Cursos de Pedagogia do Centro de Educacéo e demais cursos de Licenciaturas
da UFPB, tendo como espaco para realizacéo das atividades, a propria brinquedoteca
do CE. O projeto adotou a metodologia da problematizacdo do Arco de Marguerez
(Berbel,2011), no qual foram incluidas as etapas: “Observagdo da realidade,
identificacdo de problemas e pontos chave, realizacdo de estudos tedricos,
elaboracao/planejamento de intervencdes e aplicacdo pratica a realidade”.
Participaram do projeto 29 discentes dos diversos cursos de licenciatura, e 9 docentes
da UFPB.

O projeto “Brincadeiras Africanas: memodria, oralidade e ancestralidade na
afirmacdo das identidades afro-brasileiras”, apresentou como principais objetivos:
averiguar as experiéncias das brincadeiras africanas e afro-brasileiras por midias
digitais; mapear brincadeiras africanas que apreciem elementos do brincar; elaborar
espaco de discussao para combater o racismo e a discriminacdo racial; apresentar
brincadeiras africanas; desenvolver interacdo entre universidade, brinquedoteca e
familiares. O publico alvo para o projeto foram os discentes de graduacdo e pos-
graduacédo da UFPB, funcionarios e professores da UFPB, totalizando 168 pessoas

atendidas, tendo como local a brinquedoteca da UFPB. O projeto adotou como
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metodologia “Construgao, discussao e investigacao coletiva, sobre questdes étnico-
raciais das brincadeiras infantis, especialmente, as brincadeiras africanas”, também
foram incluidas reunides semanais e oficinas de confecc¢ado de brinquedos africanos.
O projeto contou com a participacdo de 1 estudante da graduacdo e 1 docente da
UFPB.

Na sequéncia apresentamos 0s cinco projetos ofertados por trés Centros
distintos e que estabelecem relacao do brinquedo com a satude. Um destes projetos
realizado no Campus IV da UFPB de Rio Tinto.

O projeto “Brinquedo Terapéutico na Atencao a Crianga”, atua com a técnica
do Brinquedo Terapéutico (BT) como “um instrumento capaz de tornar a
hospitalizacdo infantii menos traumatica, uma vez que proporciona a crianga, a
oportunidade de alivio do seu estresse, de extravasamento das suas emocodes, de
reconhecimento dos seus sentimentos, de assimilagdo de novas situacfes e de
esclarecimento quanto aos conceitos errdbneos sobre o ambiente hospitalar e
tratamentos a serem realizados. O objetivo central posto para 2020 foi “minimizar os
traumas advindos da hospitalizacdo as criancas durante a internagcdo com o uso de
recursos audiovisuais e tecnologia da informacéao para o Brinquedo Terapéutico no
cuidado de enfermagem”, conforme Vaz (2020). E atendeu, como publico alvo, “30
criancas hospitalizadas na clinica pediatrica do hospital universitario Lauro
Wanderley”, localizado nos ambientes da UFPB. O projeto adotou como metodologia:
Aplicar a técnica do Brinquedo terapéutico trés vezes na semana com as criangas
adolescentes que precisarem da técnica do brinquedo terapéutico. O projeto dispbs
de 2 docentes e 10 discentes do curso de enfermagem.

O projeto “Oficina de Brinquedos e Brincadeiras”, apontou como principal
objetivo, “Oferecer um espagco e uma metodologia de ensino para construgdo e
experimentacdo de brinquedos da cultura popular, para escolares de escolas publicas
municipais de Jodo Pessoa- PB e para graduandos e pos-graduandos em educacao
fisica e areas afins” (Gomes-da-Silva, 2020). Como metodologia, o projeto adotou a
Pedagogia da Corporeidade - ALPC (Gomes-da-Silva, 2015), que ocorre em trés
momento: Sentir o instante inicial da aula; Reagir as situagcdes do movimento; e
Refletir o momento final da aula. O projeto também disponibilizou de “encontros
semanais de planejamento e avaliagao”. Participaram do projeto 3 docentes da UFPB

e 5 discentes.
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O projeto “UFPBOTS "Retorno ao antigo": Uma roupagem para brinquedos
artesanais avivados com o auxilio da eletrbnica”, traz como principais objetivos:
elaborar prot6tipos; criacao de material para divulgacdo de promocao de brinquedos
eletrénicos durante a pandemia do Covid-19; e divulgacdo de videos na internet de
como alterar brinquedos artesanais com o uso da eletrénica. O Publico alvo foi
estudantes do curso de Engenharia Elétrica da UFPB, todavia ndo foi informado o
guantitativo atingido. O projeto contou com a participagéo de 3 docentes e 4 discentes
do curso de Engenharia Elétrica.

“‘Design de Brinquedos: uma alternativa para auxiliar o desenvolvimento infantil
de criangas com o espectro autista em Rio Tinto”, teve como principal objetivo,
“‘desenvolver objetos ludicos para estimular o desenvolvimento cognitivo e social de
criangas com o espectro autista na cidade de Rio Tinto-PB”. O publico alvo foram 100
discentes do curso de Design. O local para realizacdo do projeto foi o campus da
UFPB de Rio Tinto-PB, e adotou uma metodologia chamada Guia de orientacdo para
desenvolvimentos de projetos (Merino, 2016), “Corresponde a pesquisa por
oportunidades até verificagdo de mercado”. O projeto contou com a participagédo de 9
discentes, entre bolsista e voluntarios, e 2 docentes do curso de Design.

O projeto “Escola Brincante: Museu do Brinquedo”, se propdes na dire¢ao de
espaco de salvaguarda de brinquedos produzidos por diferentes grupos sociais,
repassados e recriados por geracdes; ampliacdo na formacdo em Educacao Fisica e
areas afins; visitacédo a alunos e professores da Educacao Basica. No ano de 2020 os
objetivos estiveram centrados na: criacdo do site e constante atualizacdo, da
logomarca e de flyers informativos e educativos; divulgacdo midiatica em ambito
nacional e internacional; e em favorecer a ampliacédo da formacdo em Educacéo Fisica
para com a Museologia, como objeto de estudo e campo de observacao, pesquisa e
pratica educativa. O publico alvo para o projeto foi Discentes da Graduacédo e Pos-
Graduacao dos Cursos de Educacao Fisica e areas afins, totalizando 1086 pessoas
atendidas, tendo como local o ambiente eletrdnico. A metodologia do projeto foi
subdividida em 6 frentes de trabalho: “Organizacdo do espaco interno do museu,
visitacdo, formacédo na graduacao e pos-graduacao, divulgacdo, parcerias internas a
UFPB e externas, realizar reunibes com o0 grupo envolvido com o projeto e
sistematizacdo da memodria do museu”. O projeto contou com a participacéo de 7

discentes e 2 docentes do curso de Educacéo Fisica.
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Pode-se observar que 10 dos projetos envolveram 2 docentes ou mais,
evidenciando a importancia da participacao dos profissionais nas agoes de extensao.
Quanto ao publico alvo, 5 projetos sao dirigidos especificamente para criangas, com
carater de vivéncia ludica e, destes, 4 sdo desenvolvidos pelo CE utilizando como
recurso a brinquedoteca.

Destaca-se que 6 projetos foram dirigidos para os discentes da UFPB, vejamos:
2 do DEF, 2 do DFE, 1 do CEAR/DEE, 1 do CCAE/DDesing, cuja centralidade, em 4
deles é a formacéo para desenvolver e aprofundar conhecimentos sobre o brinquedo
e o brincar, e em 2, para construir protétipos de brinquedos e alterar brinquedos
artesanais com recurso da eletronica. Destes seis projetos, 3 demarcam a extenséo
também como campo de pesquisa e possibilidade de fortalecer os Programas de Pos-
graduacéo aos quais os docentes vinculam-se.

O que se pode depreender € que, com a situacao epidemiologica derivado do
COVID-19 que o mundo e, em particular, o Brasil esta vivendo, acarretou impactos
nos projetos de extensdo da UFPB. O mais evidente foi o impedimento da participacao
da comunidade nos locais de realizacao dos projetos, ou seja, a vivencia experiencial,
corporal, manipulativa e ludica. Os projetos tiveram que ser adequados para a
circunstancia de distanciamento social, utilizando como recurso as ferramentas online.
Exemplos de adequacdo sdo: producdo de materiais ludicos que abordassem
informacbes a respeito da pandemia do Covid-19; elaboracdes de materiais
explicativos a respeito de construcdo de brinquedos artesanais com a utilizacdo da

tecnologia eletrénica durante o periodo de pandemia.

4.3 Os projetos e as concepc¢des de brinquedo

Identificamos que nos projetos relativos a brinquedoteca, propostos pelo CE,
destaca o brinquedo pelo potencial de aprendizagem e desenvolvimento humano. No
gue tange ao projeto com a especificidade das brincadeiras africanas, o brinquedo e
o brincar € compreendido como meio para constru¢do da identidade da crianca, para
aceder ao conhecimento ancestral africano, a legislacdo que trata das questdes
étnico-raciais, dentre outros. O brinquedo € um meio para conhecer o mundo, mas
especificamente sobre o respeito a diversidade étnica no Brasil e, em particular, a

africana.
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Para Bezerra et al (2014, p. 2), “Brincar € uma atividade que facilita a
aprendizagem da criatividade, e de imaginacdo, bem como preparar-se para a vida
adulta”. Partindo para a compreensédo do brinquedo, estes projetos de extensao
compreendem o brinquedo como elemento/instrumento potencializador do

desenvolvimento infantil.

[...] os saberes adquiridos pelo futuro docente precisam contribuir para que
posteriormente, em sua atuacao, ele possa criar condi¢des para que o brincar
aconteca de forma consciente nas vivéncias escolares. Podemos entéo,
perceber que despertar o professor em formacao para as questdes ludicas é
imprescindivel na consolidagdo de um ensino mais consciente e significativo
para o desenvolvimento e aprendizado dos alunos de educacgdo infantil
(MONTEIRO E VILLACA, 2018, p. 336).

No projeto Escola Brincante: museu do brinquedo, a perspectiva de brinquedo
adotada é inspirada em Cascudo apud Marin; Gomes-da-Silva (2020, p.3), “como
sendo sindnimo de jogos, rondas, divertimentos tradicionais infantis, cantados,
declamados, ritmados ou n&o, de movimento, etc. Brinquedo é ainda o objeto material
para brincar, carro, arco, boneca, soldado. Também dira a prépria acao de brincar.
Brinquedo de dona de casa, de cobra-cega, de galinha-gorda, de chicote queimado”.
Também destacam os brinquedos pela magia de transportar de um tempo para outro,
evocar lembrancas da infancia, ou de rituais, objetos e imagens ancestrais e, por
assim dizer, € parte do patrimdnio material e imaterial, a ser valorizado, cultivado e
difundido pelas geracdes atuais. (MARIN; SANTIAGO, 2020).

Na perspectiva do projeto Oficina de Brinquedos e Brincadeiras (OBBA),
brincar, brinquedo e brincadeira sdao entendidos como sinénimo. O brincar “é
tematizado como um ambiente favoravel a aprendizagem de uma Corporeidade
Brincante, modo de habitar o mundo numa interagdo mais consciente, divertida e
amorosa” descreve Gomes-da-Silva (2020, p.8). Pela Pedagogia da Corporeidade o
autor propoe:

“0 jogo ou brinquedo como situagéo propicia para aprender a se relacionar
criativamente com o entorno, produzindo novos horizontes de significacao.
Ou seja, propde o brinquedo como “mediacdo pedagdgica para que seja
ampliado as COGNICOES (possibilidades de ac#o, tomada de decisdo e
antecipacdes), os MODOS DE EXISTIR mais imaginativo e criativo,
compreendendo as ac¢des realizadas (recordando seus significados e re-
significando) e a SAUDE mental, constelagdo das emogdes que engendra”.
(GOMES-DA-SILVA,2020, p.8)

Também no projeto “Brinquedo Terapéutico” (BT), o brinquedo esta relacionado
ao cuidado da saude. O BT é uma técnica, segundo Vaz (2020) capaz de tornar a

hospitalizagdo infantii menos traumatica, por proporcionar alivio do estresse,
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extravasamento de emocg0des, reconhecimento de sentimentos e conhecimento sobre
0 ambiente hospitalar e os tratamentos a serem realizados.

No que tange ao brinquedo no cuidado de criangas com espectro autista, o
mesmo € caracterizado como objeto de credibilidade que proporciona o
entretenimento, o estimulo para imaginacdo e a concretizacdo das habilidades e
caracteristicas da personalidade, partindo desse entendimento, € fundamental a
crianga experimentar, explorar e vivenciar diversos brinquedos. Conforme Nicolau
(1986, apud ANDRADE, 2020), “o brinquedo tem papel fundamental na troca de
experiéncias, a crianga precisa explorar objetos e situacbes para compreender o

mundo que a cerca’.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos projetos de extensdo com foco no brinquedo ofertados pela
Universidade Federal da Paraiba demonstra tanto a articulagdo com o ensino e a
pesquisa quanto abranger a populagdo interna e externa a universidade. Alguns dos
projetos demonstraram serem experiéncias extensionistas que tem estabelecido
vinculos duradouros com os grupos, abrindo “espacos para reafirmacdo e
materializacdo dos compromissos da universidade publica brasileira”, pressuposto do
FORPROEX (2012, p. 52).

Os projetos em andlise visam, em sintese: propiciar espago para a experiéncia
do brincar para criancas e adultos; qualificar os processos de cuidado a saude de
criancas hospitalizadas e com patologias; a formagcéo em ato de discentes e docentes
de diferentes departamentos e centros.

Os dados evidenciaram que o Centro de Educacao destacou-se como promotor
de projetos relativos ao brinquedo, utilizando como ambiente de desenvolvimento a
brinquedoteca. Nesses projetos, o brinquedo e a brincadeira sdo assumidos como
ferramenta de desenvolvimento infantil e para a formacdo de professores. No caso
das brincadeiras africanas, a énfase esta na aprendizagem social para a diversidade
racial, no combate ao racismo e na elevacado de autoestima das criancas negras no
processo de construcéo da sua identidade.

Merece destaque a relacéo entre brinquedo e saude estabelecida no ambito do
cuidado e tratamento de criancas hospitalizadas; dos efeitos semidticos para
ampliacdo das cognicbes, dos modos de existr e na saude mental; do
desenvolvimento de objetos ludicos para estimular o desenvolvimento cognitivo e
social de criancas com o espectro autista; e da educacao com vistas tanto a prevencéo
a exposicdo excessiva em aparelhos com tela quanto incentivo a vivéncia com
brinquedos artesanais.

Ressalta-se que, dos 11 projetos analisados, 3 apresentaram relacdo com o
brinquedo artesanal, deste modo, apresentando acervos dos brinquedos artesanais
por meio de produtos midiaticos, elaboracdo, confeccdo e experimentacdo de
brinquedos para criancas de diferentes idades, género e cultura, e modificacdo de

brinquedos artesanais por meio da interacdo eletronica.
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Salienta-se o impacto da pandemia do Covid-19 nos projetos de extensao, que
se adaptaram as orientagées da OMS para realizarem suas acdes. Em respeito ao
distanciamento social, utilizaram de recursos eletrénicos para desenvolverem suas
atividades, construcdo de materiais explicativos a respeito de confeccdo de
brinquedos artesanais durante o periodo pandémico.

Em resumo, os resultados encontrados demostram que o brinquedo é
entendido como um recurso na formacao académica e profissional da educacéo fisica,
da educacdo dentre outras areas, facilita o processo de ensino aprendizagem, tem
relacdo com o educar para saude e destaca-se como objeto de estudo e campo de
observacao, pesquisa e pratica educativa, tendo o brinquedo como contribuinte na
formagdo em educacgéo fisica.

Verificou-se que, tanto nos projetos de extensédo do CE quanto do CCS e outros
centros, o brinquedo esta relacionado com o tripé que acarreta a universidade
brasileira, que é o ensino, pesquisa e extensao, enriquecendo atividades académicas,
ocasionando formacéo de grupo de estudos, e desenvolvendo trabalhos cientificos
para posteriormente serem apresentados, assim como, promovendo a
interdisciplinaridade entre os cursos.

Entende portanto, que o brinquedo € de grande colaboracdo académica, tanto
para o publico interno da UFPB (discentes, docentes e servidores), quanto para o
publico externo da UFPB, tendo uma grande participacdo na formacédo académica e
profissional. Espera-se que este estudo seja de grande contribuicdo para 0s
profissionais e académicos em educacao fisica e areas afins, sendo de grande
incentivo e instigacao para que pesquisem e produzam mais sobre essa tematica, e

gue entendam o brinquedo como objeto importante na vida do ser humano.
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Quadro com dados dos projetos de extensao
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Brinquedoteca

da Educacgéo




TITULO

UFPBOTS "Retorno ao antigo" -
Uma roupagem para brinquedos
artesanais avivados com o auxilio
da eletrénica “

ANEXO I

Fichamento e organizacao dos projetos de extenséo

RESUMO
O UFPBots vém ao longo dos ultimos trés anos
procurando divulgar o ensino e conceitos de
robética, bem como motivar
possiveis alunos do ensino médio a optarem pela
area de cursos e profissées em tecnologia. Esse
ano procuramos nesse
projeto de extenséao olhar ainda mais para a
comunidade, para isso devemos lancar mao da
eletrdnica ensinada em sala de
aula na intencédo de dar cara nova a antigos
brinquedos e jogos infantis. Com isso procuramos
dar nova importancia e quem
sabe resignificar brinquedos artesanais ja
esquecidos da comunidade deviod ao aumento
crescente na utilizagao de
eletrénicos com tela.

Né&o disponivel

PALAVRAS-CHAVE

METODOLOGIA
Como metodologia de trabalho teremos reunides
periédicas de discusséo entre os membros da
equipe. Excursdes a escolas eprojetos sociais
devem ser visitados na intencao de divulgar e
mostrar os brinquedos realizados durante o projeto.
Também
podem planejadas excursdes e palestras de
profissionais na area da educacéo que possam
colaborar com idéias ou formas
de entender o processo de brincar, e que vém a
auxiliar na criagéo de novos brinquedos. De uma
maneira mais geral, a
metodologia utilizada sera a de produzir brinquedos
artesanais que utilizam iterac&o eletrdnica. A faixa
etaria das criancas
atingidas dependera dos brinquedos desenvolvidos

LOCAL DA PESQUISA

UFPB- Campus |

TAMANHO E PERFIL DA AMOSTRA

13 pessoas (Discentes do curso
de Engenharia elétrica)

“BRINCADEIRAS AFRICANAS:
memdria, oralidade e
ancestralidade na afirmacao das
identidades afro-brasileiras”

O projeto em questao trata da discussao da
temética afro-brasileira no universo infantil. A
proposta surge a partir de uma

lacuna causada ora pela precariedade da
discussédo do tema na sociedade, nas escolas e
nas familias. A etnia negra ainda é

vista de maneira estereotipada pela viséo
eurocéntrica. As consequéncias disso sao
elaboracdes racistas que sao

reproduzidas por varios canais e segmentos,
inclusive pela escola, brinquedotecas e
brinquedotecas. O objetivo dessa

proposic¢éo é propiciar apresentagéo de
brincadeiras africanos, na visdo afrocéntrica, como
elemento de construgéo da

identidade infantil.

N&o disponivel

A proposta metodoldgica deste projeto sera
embasada por um processo de construgéo,
discusséao e investigacao coletiva,

com os graduandos, bolsistas e voluntarios,
colaboradores e extensionistas sobre questdes
étnico-raciais das brincadeiras

infantis, especialmente, as brincadeiras africanas.
Na articulagao teoria-pratica, contemplaréo
momentos entre 0 espagco

académico da universidade e o espago da
brinquedoteca-UFPB-CE, organizadas em
encontros semanais que fomentem

espacos de reflexdo, discusséo, vivéncias e troca
de experiéncias. Para desenvolvimento do projeto e
atendimento das atividades propostas, a
coordenagé&o do projeto e os integrantes manterao
uma integralizac&o 720 anuais que contemplarao:
*Reunides semanais para discussodes de questdes
burocrética-funcionais de desenvolvimento do
projeto junto a Universidade e brinquedoteca. *
Planejamento das propostas pedagoégicas da
extensdo e orientagdo da equipe de extensao;
Oficinas de produc¢éao de brinquedos africanos com
os integrantes do projeto; * Execugao das
atividades planejadas para serem realizadas

com os integrantes do projeto; « Avaliagéo a cada
término dos ciclos semanais de atividades
planejadas.

UFPB- Campus |

168 pessoas (Discentes de
graduacdo e pés-graduagao da
UFPB, funcionérios e professores
da UFPB)




Brinquedoteca Universitéria: a
brincadeira como ferramenta para
a promogé&o do desenvolvimento
infantil e para a formagéo de
professores.

A Brinquedoteca do Centro de Educacéo (CE) da
UFPB, como um laboratério vinculado aos cursos
de Pedagogia da Universidade, visa construir um
espaco que conjugue: 1) o atendimento das
necessidades ludicas pertinentes a infancia; 2) a
formag&o tedrico-pratica de licenciandos; 3) o apoio
as/aos estudantes e trabalhadoras/trabalhadores
que trazem suas criangas para a UFPB durante a
realizacao de atividades académicas e laborais.
Como um campo que se percebe em

movimento e visando aprimorar seu
funcionamento, a Coordenacéo e o Conselho
Técnico-Cientifico da Brinquedoteca vem
buscando — desde a construgéo do Regimento
Interno do laboratério (Junho de 2019 — Resolugéo
COCCE/UFPB no 01/2019)

— produzir reformulagdes tanto no ambito de sua
estrutura fisica como nos aspectos politico-
pedagbgicos que orientam o trabalho. Grande parte
das atividades desenvolvidas pela Brinquedoteca
no segundo semestre de 2019 foram planejadas e
efetivadas no &mbito do FLUEX (EV248-2019)
“Brinquedoteca e Ludicidade: trocando
experiéncias”. Deste projeto destacamse as agoes
que buscaram ampliar os lagos com as familias
atendidas pela Brinquedoteca e com comunidade
académica da UFPB.

Nao disponivel

Desta forma, apresentam-se como atividades a serem
desenwlvidas no ambito do Projeto “Brinquedoteca
Universitaria: a brincadeira como ferramenta para a
promocao do desenwolvimento infantil e para a formagéo
de professores”: 1) acompanhamento e observagado das
atividades desenwlvidas na Brinquedoteca por
estagiarios,

estudantes bolsistas, estudantes voluntarios,
extensionistas, pesquisadores (doravante nomeados
brinquedistas); 2) supenises semanais das acoes
realizadas pelos brinquedistas; 3) grupo de estudos sobre
temas atinentes ao brincar e a Brinquedoteca
Universitaria; 4) corregdo e discussao dos relatorios feitos
pelos brinquedistas a partir dos atendimentos; 5)
acompanhamento das atividades de tutoria entre pares
(trata-se de um processo de formacao
corresponsabilizada, em que brinquedistas mais
experientes acompanham a formacéo de brinquedistas
recém incorporados ao Projeto); 6) reunides de
planejamento, estudo e avaliagéo das atividades
desenwlvidas na Brinquedoteca com coordenagéo e
conselho técnicocientifico e assessores externos; 7)
seminarios abertos @ comunidade interna e externa a
UFPB que debatam temas pertinentes ao brincar e a
infancia colaborando para a formagao dos participantes do
Projeto de Extens&o e também da comunidade em geral
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250 pessoas (Filhas e filhos de
estudantes, servidores técnicos e
docentes da UFPB (30 vagas ha
Brinquedoteca). Estudantes
bolsistas e voluntarios da
Brinquedoteca (20 vagas).
Participantes
dos seminarios académicos
sobre o brincar (200 vagas)

“ Seres brincantes: oficinas
ludicas com criangas usuarias da
Brinquedoteca do CE-UFPB”

A proposta de extensao aqui apresentada resulta
do interesse em aliar estudos e pesquisas sobre 0
brincar com novas

possibilidades de atuacao junto a Brinquedoteca do
CE-UFPB. Para isso, pretende-se a realizagdo de
oficinas com criancas

atendidas nesse laboratério vinculado ao Centro de
Educagéo da UFPB, fazendo-se uso do jogo, do
brinquedo e da brincadeira

como elementos possibilitadores de
desenvolvimento infantil, a partir da apropriagao da
realidade vivenciada pelas criancas.

Corroborando a perspectiva fundante do Regimento
interno da Brinquedoteca, este projeto de extensdo
tem como base

tedrica a Psicologia Histérico-Cultural e a
Sociologia da Infancia, tendo em vista o
reconhecimento da crianga como um ser

social, ativo em seu processo de desenvolvimento,
e gue se utiliza do brincar como uma atividade
principal potencializadora

de sua apropriagao de mundo.

N&o disponivel

.Estudo tedrico acerca do desenwolvimento infantil e da
atividade de brincar segundo a perspectiva histérico
cultural, resultando em fundamentagao para planejamento
de atividades e situagdes a serem ofertadas as criancas
atendidas. - Observagdes do espago da brinquedoteca e
do publico que o frequenta, para conhecimento da
dindmica de organizag&o da brinquedoteca tanto quanto
das caracteristicas e interesses das criancas atendidas. -
Planejamento de situagdes educativas no espago da
brinquedoteca, com énfase as atividades de brincar que
potencializem o desenwolvimento das criangas, como:
brincar de faz-de-conta, jogos de papeis, jogos com
regras, atividades de desenho. - Execucéo das atividades
planejadas, em dias e horarios previamente acordados
com a Coordenagao e estagidrias da brinquedoteca. -
Awvaliacéo das oficinas realizadas, em termos de interesse
das criangas atendidas e de conteldos trabalhados
durante as atividades, para planejamento das atividades
subsequentes e acompanhamento do desenwolvimento
das criangas, a partir da participagdo nas oficinas. -
Registro em diarios de campo, de todas as etapas do
projeto, para apreensdo da totalidade de atividades
realizadas e dos resultados alcancados.
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850 pessoas (Discentes de
Pedagogia e demais
Licenciaturas, e Estagiarios da
brinquedoteca do CE-UFPB)




Oficina de Brinquedos e
Brincadeiras

Este Projeto Oficina de Brinquedos e Brincadeiras
(OBBA) é continuagéo do Fluex2019 — Escola
Brincante: Museu do

Brinquedo, se propondo agora a oferecer um
Espaco (Museu do Brinquedo) e uma Metodologia
de Ensino para construcéo,

experimentacao e teorizagéo de brinquedos
artesanais da cultura popular, cujos protétipos
estéo disponiveis no Museu do

Brinquedo (catalogo- www.museubricante.com).
Visa possibilitar o conhecimento vivencial do valor
do brinquedo tradicional,

para escolares de escolas publicas municipais de
Jodo Pessoa-PB e para graduandos e pos-
graduandos em educacdo fisica e

Brinquedos; Brincar;
Educacéo Fisica;
Formac&o Profissional;
Cultura; Sadde; Cultura

Primeiro, SENTIR, momento inicial da aula. E o
instante da sensibiliza¢&o;

funciona como um chamamento para o estar
esperto no aqui € agora da aula. Segundo,
REAGIR, momento de

apresentacao das situagOes desafiadoras de
movimento. Funciona como um chamamento a
atencdo ao contexto da

atividade, a problemética do jogo e as capacidades
fisico-motoras e habilidades cognitivas para
resolucdo. Terceiro, REFLETIR, momento final da
aula. Um chamamento a fazer do vivido uma
experiéncia interior. Sentados em circulo, 0
professor propde uma situagao de representacédo
do vivido, seja com desenhos,
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Tamanho néo informado
(Graduandos dos cursos de
educacdo fisica e areas afins)

y . . : Popular )
areas afins. Este projeto OBBA favorece assim a P pinturas ou modelagens, contanto que represente o
ampliacéo da formag&o na graduacéo e na p6s- que aprendeu.
graduacdo em Educagéo
Fisica e areas afins ao propor o brinquedo
tradicional como objeto de pesquisa e campo de
pratica educativa e terapéutica
Metodologia da Problematizagéo do Arco de Serd utilizada a Metodologia da Problematiza¢éo do
Marguerez para realizagdo das seguintes etapas: Arco de Marguerez (Berbel, 2011), que em linhas
mapeamento/observagéo da atividade de contagdo gerais, possibilita aos
de histdrias na estudantes engajados ao projeto a vivéncia das
Brinquedoteca do CE, estudo tedrico e seguintes etapas: observacgdo da realidade,
problematizacéo das observagdes, oficinas de identificacdo de problemas e
CE ~ contacdo de historias para 0s pontos chave, realizagdo de estudos tedricos, 328 pessoas (Discentes e
Oficinas de contagao de . o . . . N
o estudantes vinculados & Brinquedoteca, com elaboragao/planejamento de intervencdes e docentes dos Cursos de
histdrias: a brinquedoteca como o T .
X abertura de vagas para o publico externo aplicacdo prética a realidade. Pedagogia do Centro de
contexto de desenvolvimento L - . ~ .
constituido por educadores de Nao disponivel UFPB- Campus | Educacao (UFPB); Discentes e

infantil e formagé&o docente *

instituicGes de Educacao Infantil, cujas atividades
serdo realizadas com as criangas usudrias da
Brinquedoteca, no sentido de

promover o desenvolvimento infantil a partir da
aprendizagem de diferentes recursos e estratégias
de contacao de historias.

Palavras-chave: contagéo de histdrias; Educacao
Infantil; desenvolvimento infantil; formagé&o docente.

docentes de cursos de
Licenciaturas da UFPB)




Design de Brinquedos: uma
alternativa para auxiliar o
desenvolvimento infantil de
criancas com o espectro autista
em Rio Tinto”

O brinquedo é um objeto capaz de auxiliar o
desenwlvimento fisico, cognitivo e emocional das
criangas. O transtorno do espectro do autismo acarreta
dificuldades para que as criangas se adaptem a algumas
atividades devido a hipo ou hipersensibilidade;
irregularidades nos processos das habilidades motoras
entre outros fatores que influenciam na interagé@o social.
Partindo dessa perspectiva, foi planejado observacdes
neuropsicossensoriais e motora de criangas com objetivo
de elaborar objetos lidicos como uma alternativa para a
contribuicdo do desenwlvimento cognitivo e fisico de
criangas com transtorno do espectro do autismo da
educacdo infantil pablica da cidade de Rio Tinto. Esta
serd uma acao extensionista, promovida por professores
e alunos do curso de Design da UFPB Campus, pela
designer Anita Duarte, promovida junto aos escolas
municipais da cidade de Rio Tinto. Como resultados,
pretende-se elaborar objetos Iudicos de baixo custos,
fabricados com materiais de facil acesso e técnicas
simples, o enwlvimento dos alunos de graduagdo com a
comunidade local, o empoderamento de pais, educadores
e criangas no sentido de proporcionar maior valorizagc&o
da autoestima, estimulando

atividades de vida diaria, a identificacéo das expressoes e
contribuindo com o desenvolvimento cognitivo e fisico e de
criangas com o espectro autista.

Nao disponivel

A metodologia envolve 3 momentos e 8 etapas, que
corresponde a pesquisa

por oportunidades até verificagéo final de mercado.
Etapa de oportunidades; Proscepgao;
Levantamento de dados; Andlise dos dados; Etapa
de criagao; Execucdo; Viabilizacdo; Verificagcao
final.

UFPB- Campus IV

100 pessoas (Alunos da
graduacgdo em Design)

“Voluntariado e tutoria entre pares
na Brinquedoteca: ampliando
contextos de formagao docente”

Este projeto parte de uma concepgéo de formagédo
docente como um processo dinamico e
participativo, que pressupde o desenvolvimento da
atitude de refletir criticamente sobre a pratica
pedagdgica no contexto. Faz-se necessario
potencializar a formagao docente através de
estratégias, tais como o voluntariado e a tutoria
entre pares, que favorecem a insergdo dos
estudantes em contextos especificos com
atividades de formagao. A Brinquedoteca do Centro
de Educagao (CE/UFPB) constitui-se como
laboratério para os Cursos de Pedagogia do CE ao
assumir uma dupla fungao: contribuir com a
formacao docente inicial dos estudantes
(estagiérios, bolsistas e voluntérios) e prestar
atendimento a comunidade interna e externa.
Desta forma, este projeto objetiva: ampliar os
espacos de formagdo académica, profissional e
cidada dos estudantes de Pedagogia e dos
diversos cursos de Licenciaturas da UFPB, a partir
da atuagéo pratica no ambito da Brinquedoteca do
Centro de Educacéo; Discutir teoricamente com 0s
estudantes voluntéarios e tutores sobre as diversas
expressdes do brincar e seu papel constitutivo no
processo de desenvolvimento infantil, assim como,
refletir sobre a importancia da intervengé&o do
educador em situacdes ludicas.

Formagao docente inicial;
Brinquedoteca
universitaria; brincadeira;
desenvolvimento infantil.

metodologia ativa denominada Metodologia da
Problematizagdo do Arco de Marguerez (BERBEL,
2011), que pressupde a participagao de todos os
envolvidos nas atividades.

Em linhas gerais, tal metodologia possibilita aos
estudantes a vivéncia das seguintes etapas:
observacgao da realidade,

identificagdo de problemas e pontos chave,
realizagao de estudos tedricos,
elaboragao/planejamento de intervengdes e
aplicagao prética a realidade
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272 pessoas (Discentes e
docentes dos Cursos de
Pedagogia do Centro de

Educacéo (UFPB); Discentes e
docentes de cursos de
Licenciaturas da UFPB)




Escola Brincante: Museu do
Brinquedo

Este Projeto da continuidade ao Projeto Fluex
desenvolvido em 2019, propondo-se a oferecer um
espaco museal com o foco

no brinquedo artesanal com carater educativo no
ambito do conhecimento da cultura de diferentes
paises, do brinquedo como

patrimdnio material e imaterial e do brinquedo com
a museologia. E parte extensionista da Escola
Brincante, do Grupo de

Pesquisa em Lazer e Formagéao de Professores,
do Departamento de Educacéao Fisica (DEF) da
UFPB e do Grupo de Pesquisas

em Pedagogia da Corporeidade da Pés-Graduacao
em Educacéo Fisica UPE/UFPB. Objetiva
possibilitar visitacdo ao acervo do

museu - localizado na sala 19 do PPG da
Educacdo Fisica e Fisioterapia - aos alunos da
graduacéo e pés-graduacao de

Educacdo Fisica e areas afins e aos alunos da
Educacéao Basica de Jodo Pessoa. Bem como,
favorecer a ampliagéo da

formacéo em Educacéo Fisica para com os
brinquedos e a museologia como campos de
pesquisa e de pratica educativa..

Nao disponivel

s acdes abaixo descritas estdo subdivididas em 6
frentes de trabalho: organizag&o do espaco interno
do museu, visitagao,

formacé&o na graduacéo e pds-graduacéo,
divulgacéo, parcerias internas a UFPB e externas,
realizar reunides com o grupo

envolvido com o projeto e sistematizac&o da
memoéria do museu.
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1086 pessoas (Discentes da
Graduacéo e Pés-Graduagao dos
Cursos de Educacao Fisica e
areas afins)

Brinquedo Terapéutico na Atengcdo
a Crianca

brinquedo terapéutico (BT) € um instrumento
capaz de tornar a hospitaliza¢&o infantil menos
traumatica, uma vez que

proporciona a crianga, a oportunidade de alivio do
seu estresse, de extravasamento das suas
emocoes, de reconhecimento

dos seus sentimentos, de assimilag&o de novas
situagdes e de esclarecimento quanto aos
conceitos errébneos sobre o

ambiente hospitalar e tratamentos a serem
realizados.

enfermagem.

brinquedo terapéutico,
hospitalizagéo, crianca,

Trata-se de um projeto fundamentado no pilar da
extenséao,

porém com vinculag8es no ensino e na pesquisa,
desenvolvido por docentes da area da Saude da
Crianga e do Adolescente

Hospitalizados do Departamento de Enfermagem
em Saulde Coletiva da Universidade Federal da
Paraiba (UFPB) e técnicos

administrativos do hospital escola.
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30 pessoas (Criangas
hospitalizadas na Clinica
Pediatrica do Hospital
Universitario Lauro Wanderley -
acao
direta)

Entre Vivéncias e Falas: a Cultura
Afro-brasileira na Brinquedoteca

O projeto de extensdo "Entre Vivéncias e Falas: a
Cultura Afro-brasileira na Brinquedoteca" pretende
desenvolver atividades

que proporcionem a transmisséo, producao e
discusséo do conhecimento acerca da Cultura Afro-
brasileira em um contexto

de Brinquedoteca. Concomitantemente, buscamos
desenvolver junto aos extensionistas atividades
que, em concordancia

com os principios da Extensédo Universitaria,
possam contribuir para formagao docente dos
participantes. O presente projeto

sera desenvolvido na Brinquedoteca do Centro de
Educacéao da Universidade Federal da Paraiba.
Desse modo, o publico-alvo

séo criangas de trés a dez anos de idade, filhos(as)
de estudantes, servidores(as) e professores(as) da
UFPB. Seréo

desenvolvidas atividades de danca, musica,
criagdo/contacdo de histérias, jogos e brincadeiras
fundadas na Cultura Afro

brasileira, seguidas de roda de conversa com as
criancas.

Crianca. Cultura
Afrobrasileira.
Brinquedoteca.

reunides em nNosso grupo de pesquisa,
planejamento pré-

estabelecido, A metodologia a ser desenvolvida na
Brinquedoteca sera baseada nos

seguintes principios: | - A crianga como sujeito de
direitos; Il - O brincar como direito das criangas; Il -
A crianga como sujeito

social e produtora de cultura; IV - O brincar e a
ludicidade como linguagem, forma de expressao e
modo de ser infantil; V - A

inclusao social como direito humano." Enfatizando
o inciso V e ressaltando a importancia da teméatica
Afro-brasileira nos

espacos de educacao de criangas pequenas,
serdo realizadas atividades de danca, musica,
contacao/producéo de histérias e

brincar de faz-de-conta, fundadas na Cultura Afro-
brasileira.
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176 pessoas (Discentes do Curso
de Pedagogia, Pedagogia do
Campo e Licenciaturas da UFPB)




ANEXO Il

Dados das extensdes: Concepcdao de brinquedo; Relagcdo do brinquedo com a educacéao e relagcdo do brinquedo com a Ed. Fisica

TITULO CONCEPGAO DE BRINQUEDO RELAGOES ENTRE BRINQUEDO E EDUCAGAO RELAGOES ENTRE BRINQUEDO E AF

UFPBOTS "Retorno ao O brinquedo como significados ludicos Educar as criangcas sobre o s cuidados com o

antigo" - Uma roupagem da educacao infantil.
para brinquedos

artesanais avivados com

o auxilio da eletronica “

uso excessivo de aparelhos com tela; Ensinar
sobre os conceitos da roboética; Motivar os alunos
a ingressarem em cursos e profissdes da
tecnologia; Educar sobre a importancia de
antigos brinquedos e jogos infantis; Planejamento
excursdes e palestras de profissionais na area da
educacao que possam colaborar com idéias ou
formas de entender o processo de brincar, e que
vém a auxiliar na criacdo de novos brinquedos;
Educar sobre os cuidados durante o periodo de
pandemia.

Néo se Aplica

“BRINCADEIRAS O brinquedo como elemento de
AFRICANAS: memdria, construcédo da identidade infantil
oralidade e ancestralidade
na afirmacéo das
identidades afro-
brasileiras”

Aprender sobre os contecimentos historicos,
culturas africanas e indigenas; construcéo de
conhecimentos; Educar sobre 0 ndo ao racismo;
Vivenciar diversidades culturais no brasil e no
mundo; Grande contribuicdo na formacao de
profissionais da educacéo; Desenvolver praticas
pedagodgicas e educativas para as criangas e
seus familiares; Construcdo de identidade infantil.

N&o se Aplica

Brinquedoteca Brinquedo como
Universitaria: a brincadeira elemento/objeto/instrumento
como ferramenta paraa Aprendizagem e desenvolvimento
promocéao do humano
desenvolvimento infantil e
para a formacéo de
professores.

Contribuicao na Formacao docente;
Reconhecimento da

unidade teoria e pratica e da indissociabilidade
de acdes de ensino, pesquisa e extensao;
Desenvolvimento de trabalhos

orientados pela interdisciplinaridade; Articulagdo
entre a producéao cientifico-cultural e a
responsabilidade social; Formacao inicial de
estudantes; Atividades académicas; Formacéao
de grupo de estudos; Apresentacéao de trabalhos
ao publico interno e externo.

Nao se Aplica




“ Seres brincantes:
oficinas ladicas com
criancas usuarias da
Brinquedoteca do CE-
UFPB”

Uso do brinquedo e da brincadeira
como elementos possibilitadores de
desenvolvimento infantil.

Interdisciplinaridade entre os cursos; Formacéao
de estudantes; Formacéo profissional em
diversas éareas.

N&o se Aplica

Oficina de Brinquedos e
Brincadeiras

O brinquedo como objeto de pesquisa
e campo de prética educativa e
terapéutica.

Articula ensino-pesquisa-extensédo, fomenta a
formac&o critica e solidaria dos discentes de
educacéo fisica e se pautada na
interdisciplinaridade, interprofissionalidade, no
rigor técnico-cientifico e no compromisso politico
com o desenvolvimento social e democrético;
formacéo dos estudantes e a promocéao da
cultura brasileira.

Articula ensino-pesquisa-extensdo, fomenta
a formagdo critica e solidaria dos discentes
de educacdo fisica e se pautada na
interdisciplinaridade, interprofissionalidade,
no rigor técnico-cientifico e no compromisso
politico com o desenvolvimento social e
democratico; formacao dos estudantes e a
promocao da cultura brasileira; Cria um
dialogo entre a comunidade académica
interna ao interagir com os professores-
pesquisadores de outros laboratdrios e
grupos de pesquisa, e entre a UFPB e a
Comunidade

Externa, a professores das escolas publicas,
treinadores/recreadores ou terapeutas
envolvidos na saude da populacao, artesaos
de brinquedos e diferentes artistas
relacionados com o universo ludico,
estabelecendo trocas de conhecimentos e
parcerias.

“Oficinas de contacao de
histérias: a brinquedoteca
como contexto de
desenvolvimento infantil e
formacao docente “

No jogo, no brinquedo e na brincadeira
0s instrumentos potencializadores do
desenvolvimento e da aprendizagem
humana.

Formacao docente; Ensino, pesquisa e extensao;
Educar criancas por meio de atividades ludicas ,
como por exemplo o jogo, brincadeiras e a
construcdo do brinquedo; Formacgéo académica;
Construir estratégias de ensino.

N&ao se Aplica




“Design de Brinquedos: |Objeto de poder que proporciona o reconhecimento dessa alteracdo do

uma alternativa para  |entretenimento, o estimulo para comportamento de criangas autistas, pais,
auxiliar o desenvolvimento |imaginagéo e a concretizagéo das educadores e profissionais da satude devem
infantil de criangas com o |habilidades e caracteristicas da dispor de atividades de estimulo para amenizar
espectro autista em Rio |personalidade. as dificuldades causadas pela sindrome, sendoo
Tinto” brinquedo um aliado para proporcionar atividades . ,
de interacéo social, emocional, estimulo do Nao se Aplica
desenvolvimento da fala, do reconhecimento das
atividades diarias e entre outras caracteristicas e
habilidades.
Entre Vivéncias e Falas: a 1. O brinquedo/brincar como direito das Aprender sobre os contecimentos historicos,
Cultura Afro-brasileira na criancas; O brinquedo/brincar e a culturas africanas e indigenas; construcdo de
Brinquedoteca ludicidade como linguagem, formade  conhecimentos; Educar sobre 0 n&o ao racismo;
expresséo e modo de ser infantil Vivenciar diversidades culturais no brasil € no
mundo; Grande contribui¢éo na formagéo de N&o se Aplica
profissionais da educacdo; Desenvolver praticas
pedagogicas e educativas para as criangas e
seus familiares; Construcéo de identidade infantil.
“Voluntariado e tutoria  No jogo, no brinquedo e na brincadeira Formacgao docente, interdisciplinaridade entre os
entre pares na 0s instrumentos potencializadores do  cursos; Ensino pesquisa e extensao,
Brinquedoteca: ampliando desenvolvimento e da aprendizagem Nao se Aplica

contextos de formagdo humana.
docente”




Escola Brincante: Museu O brinquedo como patriménio material
do Brinquedo e imaterial e para com a museologia
conceito de brinquedo como
patrimdnio a ser valorizado, cultivado e
difundido pelas geracfes atuais

Contribuicdo na formacéao profissional em
Educacéo Fisica; Amplia as possibilidades
educacionais e culturais do Departamento de
Educacédo Fisica, do programa de Pds-
Graduacédo de Educacéao Fisica; PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM dos alunos de
graduacdo e/ou p6s-graduacéao vinculados ao
projeto. « Possibilitar o conhecimento da cultura
do brinquedo de diferentes paises por meio da
visitacado do

acervo do museu. < Diferenciar patriménio
material e imaterial a partir do brinquedo
artesanal. « Favorecer acesso ao acervo
bibliografico sobre brinquedo/jogo de diferentes
paises. RETORNOS a UFPB

almejados: ¢ Incluir a UFPB na rede de
comunicacéo entre os museus do Brinquedo no
Brasil; « Estabelecer parceria com o

Museu da Arte e da Cultura Popular da UFPB, a
fim de articular exposi¢fes e eventos conjuntos.;
» Ampliar a qualidade socialda P6s-graduagao de

EF da UFPB ao favorecer servigcos educacionais
an niibhlica externn-

Contribuicdo na formagéo profissional em
Educacéo Fisica; Amplia as possibilidades
educacionais e culturais do Departamento de
Educacéo Fisica, do programa de Pds-
Graduacédo de Educacéo Fisica; Favorecer a
ampliagcédo da formacdo em Educacgéo Fisica
para com a Museologia, como objeto de
estudo e campo de observacéo, pesquisa e
pratica educativa

Brinquedo Terapéutico na o brinquedo terapéutico como
Atencdo a Crianca ferramenta educativa, ampliando o
conhecimento em relagcéo ao processo
de cuidar em saude, e de alivio da
ansiedade e estresse.

Educar os discentes sobre o papel de futuros
cuidadores; Construcao da aprendizagem dos
alunos e extensionistas de enfermagem, bem
como para o aprimoramento das agdes da
equipe de enfermagem com o envolvimento dos
mesmos neste projeto de extensao, que os
capacitara a desenvolver competéncia, por meio
da técnica do brinquedo terapéutico, para o
cuidado a crianca hospitalizada e sua familia.

N&o se Aplica
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