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RESUMO

As metodologias ativas sdo instrumentos importantes para a docéncia e para o
processo de ensino aprendizagem, e quando seu uso € planejado para alcancgar 0s
objetivos educacionais sua importancia torna-se mais significativa. Esta pesquisa teve
como objetivo geral identificar o uso de metodologias ativas no ensino remoto para o
cumprimento de objetivos educacionais no curso de Ciéncias Contabeis da UFPB.
Para alcancar o objetivo, optou-se por desenvolver uma pesquisa quantitativa, para
tanto, foi realizada uma revisdo bibliografica, um levantamento por meio de
questionarios, via google forms enviados para os 27 professores do Curso de Ciéncias
Contabeis da UFPB que estavam em atividade no periodo remoto, o qual se deu a
execucdo desse estudo, os dados foram analisados por meio de técnicas de
estatistica descritiva utilizando o Excel. Os resultados indicaram que mais de 70% dos
professores que estavam em atividade no periodo remoto ja utilizam as metodologias
ativas, no ensino presencial, e continuaram a utiliza-las durante o periodo de ensino
remoto por meios digitais; as metodologias ativas mais conhecidas sao a
Aprendizagem baseada em problemas, a Aula invertida e o Estudo de caso. A
metodologia ativa mais utilizada tanto no ensino presencial como no ensino remoto foi
o Estudo de caso; os respondentes consideraram o0s objetivos educacionais no
momento que optaram por uma metodologia ativa e as metodologias ativas que mais
contribuiram para atingir os objetivos educacionais foram: o Estudo de caso; a
Aprendizagem baseada em problemas; a Aula invertida; e a Aprendizagem baseada
em jogos. O estudo concluiu que os docentes utilizam e conhecem de forma
preponderante e significativa as metodologias ativas e conseguem relacionar o seu
uso ao alcance dos objetivos educacionais.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Objetivos educacionais. Ensino remoto.



ABSTRACT

Active methodologies are important tools for teaching and for the teaching-learning
process, and when their use is planned to achieve educational goals, their importance
becomes more significant. This research had as general objective to identify the use
of active methodologies in remote education for the fulfillment of educational objectives
in the Accounting Sciences course at UFPB. To achieve the objective, it was decided
to develop a quantitative research, for this, a literature review was carried out, a survey
through questionnaires, via google forms sent to the 27 professors of the Accounting
Sciences Course at UFPB who were active in the remote period, in which this study
was carried out, the data were analyzed using descriptive statistics techniques using
Excel. The results indicated that more than 70% of the teachers who were active in the
remote period already use active methodologies, in face-to-face teaching, and
continued to use them during the period of remote teaching by digital means; the best
known active methodologies are Problem Based Learning, Inverted Lecture and Case
Study. The active methodology most used in both face-to-face and remote teaching
was the Case Study; the respondents considered the educational goals at the time
they opted for an active methodology and the active methodologies that most
contributed to achieving the educational goals were: o Case study; Problem-based
Learning; the inverted Classroom; and Game-based Learning. The study concluded
that teachers use and know in a preponderant and significant way active
methodologies and are able to relate their use to the achievement of educational goals.

Keywords: Active methodologies. Educational objectives. Remote teaching.
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1 INTRODUCAO

A pandemia da Covid-19 afetou todos os setores econdmicos e sociais em
nivel mundial, e ndo deixou de afetar o setor de educacéo. Fechou comércios, setores
hoteleiros, de entretenimento, escolas, universidades, deixando apenas o que era
considerado essencial em funcionamento.

Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD
2020) vinculado ao Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE (2021), até a
terceira semana de setembro de 2020, 15,3 milh6es de pessoas no Brasil ndo tinham
condicbes de procurar emprego, ou por conta da pandemia, ou por falta de
oportunidade de trabalho em suas localidades. No mesmo periodo, ainda segundo a
PNAD (2020), 2,7 milhdes de pessoas estavam afastadas de seus trabalhos devido
ao distanciamento social, em virtude das medidas de protecdo contra a pandemia,
esses numeros incluem os trabalhadores do setor de educacao, que até setembro do
ano passado eram de 7,9 milhGes de pessoas atuando de forma remota.

O atual cenario do Brasil, em marco de 2021, é ainda de passagem pelo auge
da pandemia, com numeros elevados, tanto de novos casos, quanto de mortes, sem
uma perspectiva de queda consideravel, segundo dados da plataforma de
acompanhamento, Coronavirus Brasil, do Ministério da Saude. Apds pouco mais de
um ano das primeiras medidas de distanciamento social, o ensino ainda tem sido
ministrado de forma remota fazendo uso de meios digitais.

Considerando o contexto de avanco da pandemia e as varias medidas
tomadas pelas autoridades, em 17 de marco de 2020 a Universidade Federal da
Paraiba (UFPB) resolveu suspender suas aulas presenciais, seguindo decretos de
todas as esferas governamentais e as recomendagdes da Organizagdo Mundial da
Saude (OMS).

No mesmo dia da suspensao das aulas presenciais da UFPB, o Ministério da
Educacdo (MEC) editava a Portaria n°® 343 autorizando a substituicdo das aulas
presenciais por aulas remotas veiculadas por meios digitais (Brasil, 2020). Tal portaria
autorizava em carater excepcional a substituicdo das aulas presencias por aulas em
meios digitais. Porém, com o avanco da pandemia, trés meses depois, em 16 de junho
de 2020, o MEC publica outra portaria, a de n°® 544, autorizando até 31 de dezembro
de 2020 a substituicdo de aulas presenciais por aulas em meio digital, o ensino

remoto.
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Em 1° de dezembro de 2020, o MEC revogou a portaria n°® 544, e publicou a
Portaria n® 1030, autorizando o retorno as aulas presenciais das instituicées de ensino
superior federais com a excepcional utilizacdo de recursos educacionais digitais para
complementar a carga horaria das atividades. Mas em seu artigo 3°, o MEC informou
gue se as aulas presenciais continuassem suspensas devido a determinacfes de
autoridades locais, 0 ensino com utilizacdo de recursos digitais (ensino remoto)
poderia acontecer de forma integral. Com isto, na UFPB, o ensino de forma remota
continuou a ser ministrado, por conta de determina¢des do governo estadual, mesmo
com a portaria do MEC autorizando aulas presenciais.

A partir de todas essas medidas, a UFPB teve que se reorganizar quanto as
atividades presenciais. Diante disso, o Observatoério de Dados da Graduacao (ODG),
vinculado a Pro-reitoria de Graduacgdo (PRG), realizou algumas pesquisas usando as
plataformas de acesso estudantis da instituicdo a fim de coletar informacdes para
realizar a implantacdo desse ensino remoto por meios digitais e saber qual era a
situacao dos alunos diante dessa mudanca. Dentre os principais resultados a ODG
verificou que 69,88% dos alunos de Ciéncias Contabeis possuiam acesso a
computadores e/ou notebooks, enquanto apenas 5,94% declararam ndo possuir
nenhum possivel acesso a computadores, esses dados denotam que pelo menos para
essa amostra, a implantacdo de atividades de ensino poderiam ser ministradas de
forma remota.

Farias et. al, (2020) explicou que o ensino remoto surgiu a partir da Portaria
n°® 343 do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), que autorizou a substituicdo
excepcional das aulas presenciais por aulas em meio digital devido a pandemia.
Entretanto, Rodrigues (2020) deixa claro que ensino remoto ndo deve ser confundido
com Ensino a Distancia (EAD), pois o EAD passa por todo um planejamento de
formulacdo e execucdo do inicio ao fim enquanto o ensino remoto trata-se de uma
modalidade excepcional.

Foi nesse cenario que as atividades de ensino na UFPB comecaram a se
modificar. Os impactos da pandemia afetaram a instituicdo quando se encerrava o
periodo 2019.2, em meados de margo de 2020.

Os orgaos superiores da UFPB, apds varias reunides, decidiram encerrar o
periodo vigente em 18 de abril de 2020, prolongando sua duragdo um pouco mais,
para que professores e alunos o concluissem de forma excepcionalmente remota. As

reunides e discussdes dos 6rgaos superiores continuaram e s6 em agosto de 2020
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ficou decidido que as aulas voltariam de forma remota emergencial por meio de
periodos suplementares. (TEIXEIRA-DE-CARVALHO, DIAS e KRUTA-BISPO, 2021).

Em 08 de setembro de 2020 iniciou o Calendario Académico do Periodo
Suplementar 2020.1 e em 03 de marco de 2021 foi a vez do periodo 2020.2, estando
em vigor até os dias atuais.

Mesmo considerando o desafio da implantacdo do ensino de forma remota
intempestiva, os professores tiveram que reconsiderar suas estratégias e
metodologias de ensino, considerando os objetivos educacionais. Bloom (1973),
define os objetivos educacionais como mudancas que se esperam que acontecam
nos alunos, a partir do processo de ensino aprendizagem, como modificacbes em
seus pensamentos, sentimentos e acdes de forma explicita.

Essas mudancgas esperadas séo confirmadas por Ferraz e Belhot (2010), ao
afirmarem que escolher os objetivos educacionais (de aprendizagem), € uma forma
de estruturar o processo educacional para atingir mudancas de pensamentos, acoes
e condutas. Essa estruturacéo esta ligada diretamente a escolha de procedimentos,
atividades, conteudos, recursos, formas de avaliagcdo, instrumentos e metodologias
gue servirdo para a aplicacdo dos objetivos educacionais por meio dos docentes.

Uma das possiveis estratégias passiveis de serem utilizadas pelos
professores para atingir os objetivos educacionais reside na aplicacdo das
metodologias ativas de ensino e aprendizagem. Azevedo, Pacheco e Santos (2019),
afirmaram que as metodologias ativas se apresentam como uma interacdo entre
contextualizacdo e aproximacao com a realidade, fazendo o aluno ser protagonista na
hora do aprender.

Aplicar as metodologias ativas observando os objetivos educacionais permite
ao docente o acompanhamento do aproveitamento do aluno dentro da tematica

ensinada.

1.1PROBLEMATIZACAO

Alguns estudos tratam sobre o uso de metodologias ativas no ensino em
contabilidade, tal como, Guerra e Teixeira (2016), Brandt, Schlotefeldt e Biavatti
(2017), enquanto outros estudos buscam mapear o uso ou identificagdo dos objetivos
educacionais utilizando como parametro a taxonomia de Bloom, tal como em Neto et.

al (2013), e Ferraz e Belhot (2010). O atual contexto também tem sido alvo de estudos
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que tratam das adaptacfes as quais os professores tiveram que realizar a fim de
adequarem seus contetdos para o ensino remoto, como em Ferreira e Barbosa
(2020), Moreira, Henrigues e Barros (2020) e Arruda (2020). Entretanto n&o foi
encontrado estudo que vinculasse o alcance dos objetivos educacionais por meio do
uso de metodologias ativas.

Diante da necessidade de aplicacdo das metodologias ativas para o
desenvolvimento do ensino-aprendizagem em contabilidade, da necessidade de
discussao das préticas docentes do ensino superior em contabilidade, da necessidade
de avaliar os objetivos educacionais pelos docentes ao ministrarem os conteudos, e 0
contexto de aplicacdo imposto pelo ensino remoto emergencial (ERE) em meio a
pandemia, surge o seguinte problema de pesquisa:

Como metodologias ativas sé&o utilizadas para alcangar objetivos
educacionais durante o periodo remoto no curso de Ciéncias Contabeis da
UFPB?

1.2 OBJETIVOS

Para responder ao problema de pesquisa foram elaborados os seguintes

Objetivos:

1.2.1 Objetivo Geral

A referente pesquisa, se baseando em estudos sobre metodologias ativas no
ensino superior para o cumprimento dos objetivos educacionais a partir da visao dos
docentes tem como Objetivo Geral identificar o uso de metodologias ativas no ensino
remoto para o cumprimento de objetivos educacionais no curso de Ciéncias Contabeis
da UFPB.

1.2.2 Objetivos Especificos
a) Analisar metodologias ativas utilizadas em aulas por meios digitais no curso
de Ciéncias Contébeis da UFPB.
b) Relacionar o uso das metodologias ativas para o cumprimento de objetivos
educacionais nos componentes curriculares.
1.3 JUSTIFICATIVA



18

O estudo analisou a aplicacdo das metodologias ativas de ensino em um
contexto de excecdo da educacdo superior, a partir do ERE, relacionando as
metodologias utilizadas com os objetivos educacionais das disciplinas correntes no
curso de Ciéncias Contéabeis da UFPB.

Os resultados contribuem para elucidar o conhecimento e aplicacdo das
metodologias ativas durante o periodo de ensino remoto, a interacdo das
metodologias junto aos objetivos educacionais e de forma geral para compreender o
processo de desenvolvimento do ensino da contabilidade em meios digitais.
Fortalecem a insercdo das metodologias ativas no curso de Ciéncias Contabeis da
UFPB demonstrando a importancia da diversidade nas formas de transmitir e assimilar
conhecimento.

Barbosa e Moura (2014) reforcam que a metodologia ativa como forma de
aprendizagem atinge objetivos em quaisquer que sejam as disciplinas ou assuntos,
guando comparadas a aulas expositivas ou aplicacdo de outras metodologias
tradicionais, devido ao aumento da absorcdo de contetudo por parte dos discentes,
pois tém condi¢cdes de proporcionar a retencéo de informag&o por um tempo maior,
gerando sensacfes de satisfacdo e prazer. Nesse sentido, relacionar o uso de
metodologias ativas para atingir os objetivos educacionais sistematizados por Bloom
et al (1978) pode contribuir para o desenho do planejamento das disciplinas com foco
na melhoria do aprendizado. Dada as dificuldades vivenciadas pelo regime de
excecao gerado pela necessidade da implantacdo do ensino remoto, reconhecer 0s
objetivos que se pretende alcancar com as diversas formas de se trabalhar os
conteudos podem contribuir para com trabalho de planejamento das disciplinas pelos

docentes.

1.4DELIMITACAO

A referente pesquisa foi aplicada junto aos docentes do curso de Ciéncias
Contabeis, que atuam no campus de Jodo Pessoa da Universidade Federal da
Paraiba, durante o periodo suplementar 2020.2, que ocorre de forma remota por

meios digitais devido a pandemia da Covid-19.
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2 REFERENCIAL BIBLIOGRAFICO

O presente trabalho tem como base os objetivos educacionais, as
metodologias ativas de ensino, e a implantagéo do ensino remoto emergencial.
Os objetivos educacionais sdo definidos por Bloom et. al, (1973, p. 24) como:

[...] formulacdes explicitas das mudancas que, se espera, ocorram nos alunos
mediante o processo educacional; isto €, dos modos como os alunos
modificam seu pensamento, seus sentimentos e suas agfes. Muitas sdo
essas possibilidades de mudanca que se efetiva nos alunos em consequéncia
de experiencias de aprendizagem, mas somente poucas se concretizam,
devido as limitagdes de tempo e recursos disponiveis pela escola.

Bloom et. al (1973), ainda sugere que podem ser utilizadas vérias fontes para
formulacéo dos objetivos educacionais, sendo umas delas o préprio aluno, buscando
nele informac¢des como nivel de desenvolvimento, necessidades e interesses. Outra
fonte de informac@es sugerida pelo autor, € a natureza da matéria ou contribuicdes
que o conteudo oferece para o aluno, buscando saber sobre a area do conhecimento,
tipos de aprendizagem e quais contribuicbes a matéria, disciplina, curso podem trazer.

A obra de Bloom et. al (1973) se destaca por ser um tipo de manual de
como se fazer uma taxionomia (classificacdo) dos objetivos educacionais. Para se
chegar na classificagdo, Bloom criou uma divisdo de tipos para o0s objetivos
educacionais, chamados de dominios, que foram classificados em trés: dominio
cognitivo; dominio afetivo; e dominio psicomotor.

Ferraz e Belhot, (2010), afirmaram que esses trés dominios, classificados por
Bloom, foram amplamente estudados, discutidos e divulgados por muitos
pesquisadores, mas o dominio cognitivo € o mais usual, devido 0s seus pressupostos
serem utilizados para definirem planejamentos educacionais, objetivos, estratégias e
avaliacoes.

Ferraz e Belhot, (2010, p. 2), resumem o dominio cognitivo como:

relacionado ao aprender, dominar um conhecimento. Envolve a aquisi¢cao de
um novo conhecimento, do desenvolvimento intelectual, de habilidade e de
atitudes. Inclui reconhecimento de fatos especificos, procedimentos padroes
e conceitos que estimulam o desenvolvimento intelectual constantemente.
Nesse dominio, os objetivos foram agrupados em seis categorias e sao
apresentados numa hierarquia de complexidade e dependéncia (categorias),
do mais simples ao mais complexo. Para ascender a uma nova categoria, €
preciso ter obtido um desempenho adequado na anterior, pois cada uma
utiliza capacidades adquiridas nos niveis anteriores.

Esse dominio foi agrupado em seis categorias, ou como especificou Blomm
et. al (1973), foram divididos em classes principais que possuem uma ordem

hierarquica favorecendo a categorizagdo. Tais classes sdo: 1. Conhecimento; 2.
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Compreenséo; 3. Aplicacao; 4. Andlise; 5. Sintese; e 6. Avaliacdo. Blomm et. al (1973)

sintetizou essas em subdivisGes e atribui verbos para que elas sejam identificadas e

correlacionadas com os objetivos educacionais. Ferraz e Belhot (2010) sintetizaram

0s conceitos e definicbes das seis categorias, suas subdivisbes e o0s verbos

relacionais. O quadro 1 apresenta a definicdo das categorias e os verbos que os

definem.
Quadro 1 - Estrutura da Taxionomia de Bloom no Dominio Cognitivo
(Continua)
Categoria Definicao Verbos Objetivo junto ao aluno
Habilidade de lembrar | Enumerar, definir, O objetivo principal desta
informacdes e conteldos | descrever, identificar, categoria nivel é trazer a
g previamente abordados como | denominar, listar, nomear, | consciéncia esses
) fatos, datas, palavras, teorias, | combinar, realcar, conhecimentos. O aluno
?, métodos, classificacbes, | apontar, relembrar, deve assimilar e guardar
Q lugares, regras, critérios, | recordar, relacionar, informacdes para utiliza-
c procedimentos etc. A | reproduzir, solucionar, las posteriormente.
3 habilidade pode envolver | declarar, distinguir, rotular,
- lembrar uma significativa | memorizar, ordenar e
guantidade de informag&o ou | reconhecer.
fatos especificos.
Habilidade de compreender e | Alterar, construir, O objetivo desta categoria
dar significado ao conteudo. | converter, decodificar, € entender a informacgéo,
Essa habilidade pode ser | defender, definir, captar o significado e usar
o demonstrada por meio da | descrever, distinguir, em contextos distintos. O
b traducéo do conteddo | discriminar, estimar, aluno deve entender o
S compreendido para uma nova | explicar, generalizar, dar conteldo transmitido.
o forma (oral, escrita, | exemplos, ilustrar, inferir,
g' diagramas etc.) ou contexto. | reformular, prever,
o reescrever, resolver,
© resumir, classificar,
N discutir, identificar,
interpretar, reconhecer,
redefinir, selecionar, situar
e traduzir.
Habilidade de usar | Aplicar, alterar, programar, | O aluno deve utilizar de
informacdes, métodos e | demonstrar, desenvolver, | abstracdes em ocasides
contedos aprendidos em | descobrir, dramatizar, nao especificas, que
o novas situacdes concretas. | empregar, ilustrar, sejam novas, para que se
s, Isso pode incluir aplicagBes | interpretar, manipular, use de conhecimentos
_g de regras, métodos, modelos, | modificar, operacionalizar, | das categorias iniciais
o conceitos, principios, leis e | organizar, prever, entendendo as novas
< teorias. preparar, produzir, relatar, | situacoes.
™ resolver, transferir, usar,
construir, esbocar,
escolher, escrever, operar
e praticar.
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Quadro 1 — Estrutura da Taxionomia de Bloom no Dominio Cognitivo

(Concluséo)

conjuntamente identificados.

estimar, julgar e
selecionar.

Categoria Definicéo Verbos Objetivo junto ao aluno
Habilidade de subdividir o | analisar, reduzir, O objetivo é que o aluno
conteddo em partes menores | classificar, comparar, tenha compreendido a
com a finalidade de entender | contrastar, determinar, estrutura do objeto de
a estrutura final. Essa | deduzir, diagramar, estudo, conhecendo
o habilidade pode incluir a | distinguir, diferenciar, técnicas, significados e
2 identificacdo das partes, | identificar, ilustrar, instrumentos.
g andlise de relacionamento | apontar, inferir, relacionar,
< entre as partes e | selecionar, separar,
~ reconhecimento dos | subdividir, calcular,
principios organizacionais | discriminar, examinar,
envolvidos. Identificar partes | experimentar, testar,
e suas interrelagdes. esguematizar e
questionar.
Habilidade de agregar e | Categorizar, combinar, O objetivo dessa categoria
juntar partes com a finalidade | compilar, compor, € que os alunos relinam
de criar um todo. Essa | conceber, construir, criar, partes ou elementos do
habilidade envolve a | desenhar, elaborar, conhecimento adquirido
producéo de uma | estabelecer, explicar, anteriormente e forme um
o comunicacao Unica (tema ou | formular, generalizar, todo.
o discurso), um plano de | inventar, modificar,
E operagbes (propostas de | organizar, originar,
n pesquisas) ou um conjunto de | planejar, propor,
o relacbes abstratas (esquema | reorganizar, relacionar,
para classificar informagdes). | revisar, reescrever,
resumir, sistematizar,
escrever, desenvolver,
estruturar, montar e
projetar.
Habilidade de julgar o valor do | Avaliar, averiguar, O objetivo dessa categoria
material (proposta, pesquisa, | escolher, comparar, € julgar ou estimar
projeto) para um propdsito | concluir, contrastar, conhecimentos, projetos
= especifico. O julgamento é | criticar, decidir, defender, que lhes foram propostos
g baseado em critérios bem | discriminar, explicar, nas categorias anteriores.
T definidos que podem ser | interpretar, justificar,
5: externos (relevancia) ou | relatar, resolver, resumir,
e internos  (organizacdo) e | apoiar, validar, escrever
podem ser fornecidos ou | um review sobre detectar,

Fonte: Adaptado de Ferraz e Belhot, (2010, p. 6) e Freitag et. al, (2016).

Conforme Bloom et. al (1973), as categorias seguem uma ordem hierarquica,

para que o aluno consiga atingir a capacidade de Aplicacdo, deve ter passado pelo

Conhecimento e Compreensao. A categoria de Compreenséo requer do aluno uma

abstracdo dos métodos e teorias e na categoria Aplicacdo, o aluno devera aplicar as

abstracdes dos métodos e teorias em alguma situagédo que lhe seja apresentada.

s

A Taxionomia dos objetivos educacionais de Bloom € importante para o

mundo académico porque trouxe uma padronizacado de conceitos e termos utilizados

no meio. Esse consenso entre as linguagens educacionais facilitaram as discussoes,

trazendo mais integracao e estruturagao entre os instrumentos de aprendizagem que




22

se pode trabalhar, como também inclui o avan¢o das tecnologias junto as novas
ferramentas de ensino que podem surgir. (FERRAZ; BELHOT, 2010).

Muitas investigacdes foram conduzidas a partir da aplicagéo da Taxonomia de
Bloom na educacdo (FERRAZ; BELHOT 2010), entretanto, com o0 avanco da
tecnologia no mundo académico e soma de varias outras publicacbes, surgiu a
necessidade de se fazer uma releitura ou reavaliacdo do trabalho feito por Bloom e
sua equipe.

Em 1995 um grupo de estudiosos, sobre psicologia cognitiva, curriculo, testes
e avaliaces, reuniram-se em Nova lorque para revisar da Taxonomia dos objetivos
educacionais de Bloom, mais especificadamente a parte do dominio cognitivo. O
grupo foi chefiado por David Krathwohl, que participou da elaboracdo da Taxonomia
em 1956, nessa ocasiao decidiram formular a segunda edi¢édo da teoria. A revisao foi
publicada em 2001 por Anderson et. al, (2001), intitulada A taxonomy for learning,
teaching and assessing: a revison of Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives
(Uma Taxonomia para aprender, ensinar e avaliar: uma revisdo da Taxonomia dos
objetivos educacionais de Bloom).

A revisdo feita ha Taxonomia de Bloom, trouxe algumas diferencas, sendo
umas delas a mudanca de uma estrutura unidimensional de conceitos para uma
estrutura bidimensional, ou seja, duas dimensdes de categorias taxondmicas
(ANDERSON, 1999).

Ferraz e Belhot, (2010), explicam que esse carater bidimensional se deu
devido as varias discussdes entre Krathwohl, Anderson e sua equipe, que perceberam
a necessidade de mudancas na relacdo entre verbos relacionais e objetivos
cognitivos, a equipe de pesquisadores concluiu que os verbos e os substantivos
deveriam estar em dimensdes distintas.

Forehand (2008), resume as mudancas ocorridas na revisdo, afirmando que
as categorias do dominio cognitivo foram alteradas de substantivos para verbos e ao
assumir uma forma bidimensional, a estrutura foi dividida em dimensdo do
conhecimento e agora dimensao do processo cognitivo.

Nesse estudo a atencdo esta voltada apenas para a revisao feita no dominio
cognitivo que passou a se chamar Dimensdo do Processo Cognitivo. As novas
nomenclaturas, definicbes, correlagdes e estrutura da revisdo foram elencadas no
Quadro 2.
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desenvolvimentos de novas ideias por
meio de interdisciplinaridade e
interdependéncia de conceitos.

Nomenclatura | Nomenclatura Definicao Verbos no

Original Revisada gerundio

Conhecimento | LEMBRAR Estéa relacionado a relembrar Recuperando,
conhecimentos relevantes da memoria de | reconhecendo,
longo prazo. Reconhecer e reproduzir relembrando,
ideias e conteldo, distinguir, selecionar reproduzindo.
informacdes e reproduzi-las.

Compreenséo | ENTENDER E a forma de construir um significado a Resumindo,
partir da oralidade, da escrita e da comparando,
interpretacdo. Acontece quando a explicando,
informacéao é reproduzida com as interpretando,
palavras do estudante. classificando,

infereindo.

Aplicacéo APLICAR Quando o conhecimento ou a informacdo | Realizando,
ja pode ser realizada na pratica por meio executando,
de um procedimento ou execugéo, tanto implementando.
em uma situacdo especifica ou nova.

Andlise ANALISAR Possui relagdo com a separacéo de Organizando,
partes importantes e menos importantes atribuindo,
do conteddo, relacionando tais partes concluindo.
com a estrutura geral permitindo inter-
relacdes.

Sintese AVALIAR Sao feitos julgamentos a partir de critérios | Checando,

e padrées de tudo que ja foi assimilado, criticando,
tanto criticas para partes qualitativas ou avaliando.
guantitativas, quanto para eficiéncia ou

eficacia.

Avaliacéo CRIAR Reulne elementos para a coeréncia e Produzindo,
funcionalidade de um todo, criando uma reorganizando,
nova visdo com conhecimentos e planejando,
habilidades j& adquiridas, produzindo.

Fonte: Adaptado de Ferraz e Belhot (2010) e Forehand (2008).

Para demonstrar de forma pratica como pode ser usada a Taxonomia de

Bloom em seu dominio cognitivo, seja ela a original ou a revisada, Forehand (2008)

utilizou um exemplo de um professor de uma escola nos Estados Unidos. O objetivo

educacional da aula estava voltado para a histéria infantil de cachinhos dourados,

sendo os seis niveis do Processo Cognitivo utilizados dessa forma no texto de
Forehand, (2008, p. 7):

Lembrar: descreva onde Cachinhos Dourados morou.

Entender: resuma o que era a histéria de Cachinhos Dourados.
Aplicar: construa uma teoria sobre o motivo de Cachinhos Dourados entrar

na casa.

Analisar: diferencie sua reacdo e a reacdo de cachinhos dourados sobre
cada evento da historia.
Avaliar: avalie se vocé acha ou ndo que tudo isso aconteceu com Cachinhos

Dourados.

Criar: componha uma musica, esquete, poema ou rap para transmitir a

histéria de Cachinhos Dourados em uma nova forma.
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Ferraz e Belhot (2010), evidenciaram que, a partir da revisao feita no dominio
cognitivo da Taxonomia de Bloom, deve-se pensar os objetivos especificos de
disciplinas, cursos, conteudos, avaliagfes ou aulas em termos de verbos, substantivos
e gerundios, possibilitando a escolha de estratégias, conteddos e instrumentos de
avaliacdo do conhecimento que proporcionem eficiéncia e atinjam a eficacia
necessaria.

Bloom et. al, (1973) afirmaram que a finalidade de desenvolver toda essa
classificacdo para objetivos educacionais é favorecer troca de ideias, facilitar
comunicacado, auxiliar na interacdo de materiais entre profissionais da educacéao,
ajudar no estabelecimento de curriculos, definicdo e padronizacdo de termos,
capacitar diferenciacao e igualdades de objetivos entre instituicdes e colaborar com a
melhor compreensao das experiencias de aprendizagem gque acontecem com alunos.

Sobre a importancia da funcéo dos objetivos educacionais, tanto para alunos,

guanto para professores, Gil, (2018, p. 94) destaca que:

Os objetivos de ensino sdo geralmente expressos em termos de
comportamento esperado dos estudantes. Dessa forma, o estabelecimento
de objetivos serve para orientar o professor quanto a selecao do conteddo, a
escolha de estratégias de ensino e a elaboracdo de instrumentos para
avaliagdo de desempenho do estudante e de seu préprio. E também serve
para orientar o estudante acerca do que dele se espera no curso e do que
serd objeto de avaliacdo. Assim, pode-se dizer que em torno dos objetivos
gravita todo o trabalho do professor. Definir objetivos significa, portanto,
antecipar o que o estudante vai aprender e o que poderd ser feito para tornar
essa atividade mais facil, agradavel e significativa.

Tendo em mente o entendimento do que sdo os objetivos educacionais, a
importancia de suas func¢des para professores e alunos e como eles séo classificados
e categorizados a partir da taxionomia de Bloom, levantou-se as metodologias ativas,

suas definicdes e classificacoes.
2.1 METODOLOGIAS ATIVAS

Segundo Barbosa e Moura (2014), as metodologias ativas vao além de
apenas expor ou explanar o conteudo, elas inserem o discente no contexto de nao
apenas ouvir e assimilar, mas também discutir, pensar, produzir, verificar aquilo que
sera mostrado pelo docente, se envolvendo na resolucédo de problemas e formulagéo
de projetos.

Moran (2015) afirmou que a juncdo equilibrada entre atividades, desafios e
informacédo contextualizada sdo a melhor forma para assimilar conteiudo, ou seja

aprender, e que a partir disso as metodologias devem acompanhar os objetivos
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pretendidos por docentes ou instituicdes, pois para se ter alunos proativos e criativos
faz-se necessario proporcionar atividades que os envolvam de forma mais complexa,
para que eles tomem decisdes, avaliem resultados, que usem leques de
possibilidades e que tenham materiais de relevancia para o apoio dessas atividades.

Para se aplicar as metodologias ativas ndo ha necessidade de grandes
mudancas estruturais, fisicas ou de materiais nas instituicdes de ensino, uma vez que
a mudanca é realizada pelos professores e alunos. Nessa concepcao de metodologia
de ensino, o docente passa de mero informante para um facilitador e construtor de
conhecimentos, estimulando os alunos a produzir conhecimento. Os alunos comeg¢am
a aprender a aprender, resolvendo problemas e casos que irdo um dia se deparar em
suas profissdes. Essa nova forma de aprender acontece devido a interdisciplinaridade
que as metodologias ativas proporcionam, envolvendo diferentes areas do
conhecimento. (SIMON; FRANCO, 2015)

Gil (2020), se refere as metodologias ativas como métodos ativos e destacou
a mudanca que tais métodos provocam na forma de aprender do aluno, invertendo a
forma que se usa com o modelo tradicional pedagdgico. O autor afirmou também que
0s meétodos ativos sdo amplas ferramentas que facilitam a aprendizagem e séo
centradas no aluno, colocando-os como protagonistas do processo, pois eles devem
aprender por si mesmos. Quanto aos professores, Gil (2020), evidenciou que eles
devem, além dos conhecimentos técnicos necessarios e ja conhecidos, adotar uma
postura de facilitador ou mediador da aprendizagem, passando o papel de
protagonista para o estudante.

Os alunos que passaram pela experiéncia de aprendizagem com
metodologias ativas, vivenciaram a realidade do mercado de trabalho em sala de aula,
compreendendo a teoria por meio de exercicios praticos estimulados pelos
professores. (GOMES, 2010).

De acordo com Pinto, et. al (2012, p. 4):

O ato de aprender deve ser, constantemente, um processo de reconstrucdes
gue permita diferentes tipos de relacdes entre fatos e objetos, tendo em vista
a utilizacdo dos saberes em diferentes situacfes. Ou seja, a aprendizagem
deve ser significativa. Promover a aprendizagem significativa, exige, em
primeiro lugar, uma metodologia de ensino que seja capaz de envolver o
aluno enquanto protagonista de sua aprendizagem, desenvolvendo ainda o
senso critico diante do que é aprendido, bem como competéncias para
relacionar esses conhecimentos ao mundo real. Tal processo parece tornar-
se possivel com a utilizacdo do que denominamos por metodologias ativas
de aprendizagem.
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Pinto et. al (2012) esclareceram a importancia do uso das metodologias
ativas, tanto para promover o protagonismo do aluno no momento da aprendizagem,
quanto para estimular o senso critico e competéncias para resolucao de problemas
gue seréo enfrentados na realidade profissional. O saber ndo deve ser apenas usado
em sala de aula ou no momento da aprendizagem e sim construido para que se possa
aproveitar em diferentes situacdes de forma significativa.

Para Guerra e Teixeira (2016), as metodologias ativas incluem o discente em
um ambiente relacionado a sua profissdo quando esse ainda na fase de formacéao,
colocando em prética capacidades de refletir, examinar e buscar respostas para
problemas. Nesse ambiente de idealizacdo da realidade profissional, ndo so6 os alunos
tém papel importante, mas os professores também devem estar inseridos como forga
motriz para que tudo aconteca. Para tanto, Barbosa e Moura (2014, p. 7) reforcam

que:

Em um ambiente de aprendizagem ativa, o professor atua como orientador,
supervisor ou facilitador do processo de aprendizagem, e hdo apenas como
fonte Unica de informacao e conhecimento. Independentemente da estratégia
usada para promover a aprendizagem ativa, € essencial que o aluno faca uso
de suas funcdes mentais de pensar, raciocinar, observar, refletir, entender,
combinar, dentre outras que, em conjunto, formam a inteligéncia. Ou seja, a
diferenca fundamental que caracteriza um ambiente de aprendizagem ativa é
a atitude ativa da inteligéncia, em contraposi¢ao a atitude passiva geralmente
associada aos métodos tradicionais de ensino.

Esses posicionamentos dos autores Gil (2020), Pinto et. al (2012) e Guerra e
Teixeira (2016), estabelecem que a parceria do professor e dos alunos nesse
processo de aprendizagem com metodologias ativas é importante, pois o professor
altera seu papel de transmissor da informacédo, e passa a ser um incentivador dos
alunos para a formar seu raciocinio.

Conceituando as metodologias ativas, Berbel (2011) afirma que ¢é
preponderante nas metodologias ativas fortalecer a curiosidade dos alunos do ponto
de vista que se tragam novos elementos para a parte tedrica das aulas, que as vezes
nao sao considerados pelos professores, para atingir essa finalidade as metodologias
ativas de aprendizagem utilizam experiéncias da vida real ou simulada, buscando
formas de avancar com o processo de aprendizagem, almejando solucionar desafios
originarios de atividades sociais em varios contextos da vida profissional e até
académica.

Azevedo, Pacheco e Santos (2019, p. 5) confirmaram a importancia da

contextualizagéo:
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As metodologias ativas possuem como pressuposto a contextualizacdo, ou
aproximagdo da teoria para a realidade do aluno. E necesséario nessa
concepgdo que haja uma identificagdo, possibilitando uma interacdo e
intervencdo do aluno como protagonista do processo de aprendizagem.

Com base nos autores ja citados, verifica-se que ao fazer uso das
metodologias ativas, h4& uma mudanca de paradigma na forma de ensinar do
professor, bem como uma mudanca na forma de aprender do discente, por meio
dessas, o aluno vira protagonista de sua aprendizagem buscando ligar a teoria para o
aprendizado na prética.

Bastos (2006) conceitua metodologias ativas como:

[...] processos interativos de conhecimento, analise, estudos, pesquisas e
decis@es individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solug6es para
um problema. E o processo de ensino em que a aprendizagem depende do
proprio aluno. O professor atua como facilitador ou orientador para que o
estudante faca pesquisas, reflita e decida por ele mesmo, o que fazer para
atingir um objetivo. E um processo que estimula a autoaprendizagem e facilita
a educacao continuada porque desperta a curiosidade do aluno e, ao mesmo
tempo, oferece meios para que possa desenvolver capacidade de analise de
situagbes com énfase nas condi¢des loco-regionais e apresentar solugfes
em consonancia com o perfil psicossocial da comunidade na qual esta
inserido.

Depreende-se do que fala Bastos (2006), que tais processos interativos de
conhecimento despertam um foco que sdo as resolucdes de problemas, essa
estratégia € mencionada por Barbosa e Moura (2014) e Guerra e Teixeira (2016) em
seus trabalhos.

2.1.1 Classificagcdo das Metodologias Ativas

As metodologias ativas de aprendizagem ou de ensino sédo ferramentas
importantes para aprimorar e desenvolver a forma de entendimento dos contetdos
por parte dos alunos e transmitido pelos professores, como também sdo métodos de
interacdo do discente com a realidade de sua futura vida profissional. Diante do
exposto, esse topico apresenta as estratégias que podem ser utilizadas, consideradas
como metodologias ativas.

Os varios tipos de metodologias ativas utilizadas por docentes em sala de aula
dependem de estratégias ou ferramentas, que proporcionam tais ambientes de
aprendizagem ativa, nas quais Barbosa e Moura (2014) destacaram como: discussao
de temas de interesse profissional; trabalho em equipe com colaboracéo; estudos de
casos especifico; debates sobre temas atuais; solucionar problemas com elenco de

ideias (brainstorm); uso de mapas mentais; simulacdo de processos e sistemas;
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espacos virtuais de aprendizagem coletiva; questdes de pesquisa na area cientifica;
tecnoldgica; ferramentas e tudo aquilo que colabore para a participacdo e
envolvimento ativo do aluno para adquirir conhecimento ajudando na formag&o de um
ambiente ativo de aprendizagem.

Em seguida serdo elencadas, a partir de conceitos analisados e sintetizados
de diversos estudos, as Metodologias ativas que serviram como base para a
realizacéo desse trabalho. As metodologias utilizadas foram: Aprendizagem baseada
em problemas, aprendizagem baseada em equipes, instrugcdo aos pares (peer
instruction), estudo de caso, grupos tutoriais, aprendizagem baseada em projetos
interdisciplinares, aprendizagem baseada em casos investigativos, aula invertida,
aprendizagem baseada em jogos, storytelling, histéria em quadrinhos, painel de
noticias, mapas conceituais e filmes.

A aprendizagem baseada em problemas é centrada na discussdo e na
resolucao de problemas, essa metodologia encoraja o aprendizado do aluno rumo a
um conhecimento mais importante, sendo ele o responsavel por aprender. Um dos
objetivos do método é sair da unicidade do que o professor transmite para a
diversidade. A aprendizagem baseada em problemas surgiu por volta de 1960 no
curso de medicina da McMaster University, no Canada (SOARES et. al, 2017). Souza
e Dourado (2015), afirmam que a aprendizagem baseada em problemas é voltada
para o aluno, reforca a andlise critica de problemas relacionados ao conteudo,
buscando a resolucéo e a compreenséo desses problemas com a ajuda do docente.

A aprendizagem baseada em equipes € uma metodologia para turmas
grandes, no qual se transfere para o aluno a responsabilidade pela busca do
conhecimento e o desenvolvimento de competéncias, como tomar decisoes, trabalhar
em colaboracdo e o pensamento critico por meio de grupos ou equipes (KRUG et. al,
2016).

A instrucao aos pares (peer instruction) foi desenvolvida nos anos 90 pelo
professor Erik Mazur na Universidade de Havard e busca a aprendizagem por meio
da discusséo e questionamento entre colegas/alunos, com uso do tempo mais bem
aproveitado, em detrimento das aulas passivas com exposi¢des orais pelos docentes.
O professor, apds as discussdes entre 0s pares, lanca perguntas de multipla escolha,
para que os alunos avaliem e depois justifiquem suas respostas (ARAUJO e MAZUR,
2001).
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Pereira e Afonso (2020), afirmam que o objetivo da instrucdo aos pares é a
interacdo entre os alunos, tornando as aulas mais interessantes, buscando mais
atencao do discente, que explicam e discutem os assuntos abordados entre si,
aplicando os conceitos apresentados pelo professor.

O estudo de caso foi criado na Escola de Direito de Havard com enfoque nos
estudos praticos das leis, mas sofreu modificacdes para 0 uso no ensino gerencial. O
estudante tem proximidade com a situagdo real profissional ou simulada pelo
professor. Seu uso esta voltado ao estimulo a inovacdo, a participacdo ativa, ao
feedback e a transferéncia de aprendizagem (LEAL; MEDEIROS; FERREIRA, 2014).

Masetto (2003), complementa que ao utilizar a estratégia de estudo de caso
o professor apresenta uma situacdo do mundo profissional com solu¢gdes adequadas
de realizacdo enquanto uma situacao simulada ocorre quando o professor usa apenas
de aspectos reais para estimular a aprendizagem de conceitos e teorias.

Os grupos tutoriais sdo baseados no contato com profissionais mais
experientes, esses fazendo os alunos se desenvolverem além do que se estivessem
sozinhos, esses profissionais, sdo chamados de tutores e ajudam alunos, pares ou
grupos avancarem no aprendizado, ampliando suas visées e fazem-os alinhar o que
se aprende com praticas, sinteses e questionamentos (MORAN, 2019). Os grupos
tutoriais podem existir em pequenos grupos, com até oito pessoas e com grupos
maiores, sendo suas vantagens a experiéncia compartilhada e o encorajamento,
principalmente se os integrantes dos grupos ja se conhecerem (CHAVES et. al, 2014).

Mendonca (2018), divide a aprendizagem baseada em projetos
interdisciplinares em duas partes, sendo a primeira contemplando contetdos que
sao base para os alunos, acontecendo com a busca ou a investigacéo dos conceitos;
e a segunda parte é denominada como habilidades do século XXI, que se apresenta
como a necessidade pelo saber, a oportunidade de escolha e 0s processos de revisédo
e reflexdo voltado para a aprendizagem, fazendo com que tais projetos saiam das
salas de aula e cheguem até a sociedade. Fernandes e Flores (2011), afirmam ainda
gue a aprendizagem baseada em projetos articula conteudos de forma interdisciplinar,
voltadas para o trabalho em equipe, a criatividade e a realizacdo de projetos que
terminem com uma solucao pratica aplicada.

A aprendizagem baseada em casos investigativos acontece quando o0s
alunos levantam questionamentos e problemas, de forma individual ou em grupo,

usam ideias por deducéo e interpretacfes possiveis solucionaveis. Além disso, se
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envolvem com avaliacdo de situacdes, escolhas, riscos, descobertas, avaliam
problemas e assim, caso tudo seja bem-organizado, ganham competéncia intelectual,
emocional, pessoal e comunicativa (BONWELL; EISON; 1991 e MORAN, 2019). A
aprendizagem baseada em casos investigativos, segundo Moreira e Ribeiro (2016),
visa 0 conhecimento pela exploracéo, pela investigacdo da ciéncia em situacdes reais,
busca a valorizacdo de conhecimentos que os alunos ja possuam e o interesse pela
pesquisa.

A aula invertida, para Bacich e Moran (2018), € considerada uma
metodologia hibrida, que objetiva facilitar o uso do tempo, tanto do aluno, quanto do
professor, sendo o aluno o responsavel pela base do conteddo, buscando prévias do
assunto que sao referenciadas pelo professor, que interfere quando o contetido tende
a ficar mais avancado. Gil (2020), se refere ao aluno como protagonista da sala de
aula invertida, pois recebe o material de estudo com antecedéncia, desenvolve o
estudo do conceito em casa e a discussao acontece em aula, tendo o professor como
um tutor, que faz em sala o desenvolvimento ou aprofundamento do contetdo
estudado anteriormente pelo aluno.

A aprendizagem baseada em jogos divide-se em jogos tradicionais, digitais
e interpretacdes de papeis, possuindo foco na facilitacdo do aprendizado, criando um
ambiente motivador, de respeito a regras, solu¢cdo de problemas e absorcdo de
conhecimento pelos alunos (GIL, 2020). Mendonga (2018), complementa afirmando
gue, com essa metodologia, os alunos se atentam a erros, a partir do trabalho, da
interacdo, das repeticbes e do proprio ato de jogar, assim, buscando solucdes e
reformulacdes.

Marques, Miranda e Mamede (2017), descrevem o storytelling como uma
técnica que busca a atencdo do aluno por meio do relato de acontecimentos reais ou
ficticios objetivando o ensino. Nessa técnica quatro fatores sédo importantes: a
atencdo, a motivagéo, as emocgdes e a experiencia do aluno. A historia contada pelo
professor deve fornecer estrutura tedrica para o aluno visualizar a pratica do que esta
sendo contado. Valenca e Tostes (2019), corrobora ao conceituar como uma
metodologia que utiliza da memoria, do folclore, de valores e personagens, de
narrativas, mitos e lendas, com o intuito de mostrar uma licdo de moral, costumes e
comportamentos, através da comunicagao.

As histérias em quadrinhos podem ser utilizadas de duas maneiras como

estratégia de ensino. A primeira se da por meio dos alunos refletindo sobre um tema,
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problema abordado ou experiéncia vivida, assim produzindo quadrinhos que tratem
sobre o tema e logo apos os avaliando com a orientacédo do professor. Uma segunda
maneira seria o professor abordando um conteddo curricular de forma tedrica em sala
e apobs solicita aos alunos que produzam uma histéria em quadrinhos sobre o tema
exposto em sala de aula. Nas duas maneiras se desenvolve a criatividade, reflexao e
trabalho em equipe. (SILVA, SANTOS e BISPO, 2015).

Branddo e Silva (2016, p. 4), complementa, “as histérias em quadrinhos
estimulam a criatividade e a inovagao dos alunos no processo de aprendizagem, uma
vez que retratam de forma simples, ludica e objetiva um cenario que representa uma
realidade em movimento.”

O painel de noticias se inicia com a escolha do tema, em seguida o docente
ministra algumas aulas sobre o tema escolhido com base em teorias que aparecerao
na operacionalizacdo do painel. Apos as aulas, o professor solicita aos alunos que
pesquisem noticias em sites e portais que possuam uma reputacao e indica a data de
realizacdo do painel. As noticias sdo discutidas e analisadas em sala de aula que foi
dividida em pequenos grupos. Essa discussdo é chamada de reflexdo, e acontece a
interacdo entre os alunos, que expressam suas opinides e até emocgdes com vivéncias
sobre noticias e o tema abordado. Assim as noticias sdo avaliadas, a estratégia
utilizada também pode ser posta em avaliacdo pelos alunos e postas no painel, que
pode ser eletrénico ou virtual (SILVA, SANTOS e BISPO, 2021).

Os mapas conceituais sao estratégias que se utilizam de formas gréficas
para representar conceitos e conhecimentos. Eles se estruturam com uso de circulos,
caixas ou formas geométricas ligadas por linhas de conexdo. Os conceitos
demonstrados nos mapas conceituais respeitam uma ordem hierarquica, sendo os
conceitos mais gerais ficando no topo do mapa e os especificos mais abaixo (NOVAK
e CANAS, 2008). Moreira (2012), simplifica ao dizer que os mapas conceituais S&o0
formas ou diagramas que organizam conceitos. Para Gil (2012), os mapas conceituais
podem ser usados em analises de artigos, fichamentos, resenhas ou organizacéo de
aulas, pois da a liberdade ao aluno de elaborar o seu proprio material de estudo.

Para Barbosa e Teixeira (2007), os filmes podem funcionar como um
instrumento Gtil para professores que desejam atuar de forma consistente e coerente
com a postura que adotam em sala de aula, uma vez que ha a possibilidade de

reafirmacédo de conteudo, o que proporciona a reflexdo dos alunos”. Sdo vantagens
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da exibicdo de filmes: atrai a atencao dos alunos, mostra de forma real como se realiza

uma tarefa, forte poder de persuaséo e exerce impacto emocional.

Champoux (1999), complementa ao dizer que os filmes podem ser usados

antes de discussdes, com algumas de suas cenas pois, cenas de filmes, relacionadas

ao conteudo, possuem muitos exemplos concretos do que quer ser passado; podem

ser usados depois da explanacéo da teoria, ajudando os alunos com habilidades de

andlise sob o que aprendem; repeticdo de cenas desenvolve a compreensdo de

topicos mais complexos e com a repeticdo, os alunos podem enxergar e mencionar

0S conceitos vistos no conteldo.

Berbel (2011), afirma que essas metodologias colocam o discente de frente a

problemas que mobilizam o seu potencial de forma conjunta, no momento de estudar,

compreender e resolver, necessitando, assim, de informagdes, sendo estimulados a

usar tais informacdes para a resolucdo desses problemas ao mesmo tempo que

aprendem o contetdo em sala de aula desenvolvendo o pensamento critico, cientifico,

ético e reflexivo por meio da educacgédo e contribui para a autonomia da formacéo de

futuros profissionais. O quadro 3, apresenta estudos anteriores sobre o tema

Metodologias Ativas.

Quadro 3 — Trabalhos anteriores relacionados ao tema

Superior.

(Continua)
Autores Titulo Sujeitos Objetivos Resultados
SIMON; Estudos das | Foram Realizar uma | Observou-se que o PBL nédo
FRANCO; | metodologias ativas | sistematizad | revisdo se apresenta como um
(2015). no ensino superior: | 0S e | sistematica da | ambiente satisfatério para
revisdo sistematica. tabulados 11 | literatura sobre | todos os alunos e
artigos para | diversas formas | professores pois cada aluno
andlises. de implantar e | tem um estilo de
conduzir as | aprendizagem. As
metodologias metodologias provocam
ativas na | curiosidade e postura ativa
educacéo. perante a aprendizagem.
GUERRA; | Os Impactos da | Duas turmas | Verificar se as | Ha evidéncias de que as
TEIXEIRA; | Adocgéo de | da em | metodologias no | metodologias ativas no
(2016). Metodologias Ativas | contabilidade | curso de | curso de Ciéncias
no Desempenho dos | de  custos, | contabilidade de | Contabeis contribuiram
Discentes do Curso | uma usa as | uma IES privada | para o} desempenho
de Ciéncias | metodologias | contribuiu no | (melhora das notas) dos
Contabeis de uma |, aoutra ndo. | desempenho estudantes no periodo
IES Mineira. dos alunos. estudado.
BRANDT; Percepcéo dos | Professores Identificar a | As metodologias  mais
SCHLOTE | Docentes de | cadastrados no | percepcdo dos | evidenciadas sdo aula
FE; Ciéncias Linkedin de | professores em | pratica, discussdao com a
BIAVATTI; | Contabeis em | diversas relacéo as | classe e aula expositiva,
(2017). Relacéo as | Instituicbes de | metodologias assim como o tipo de
Metodologias Ensino nas Ciéncias | disciplina influencia na
Ativas no Ensino | Superior. Contabeis. escolha destas.
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Quadro 3 - Trabalhos anteriores relacionados ao tema

(Concluséo)

Autores Titulo Sujeitos Objetivos Resultados
COLETTO; | Tecnologias da | Estudo de caso | Compreender a | Apontou-se que o ensino de
BATTINI; Informacao e | com 6 | percepcdo dos | enfermagem mediado pelo
MONTEIR | Comunicacao professores da | docentes de | uso de TDCI’s configura-se
0O; (2018). | (TDIC) e as | enfermagem de | enfermagem um desafio exigindo dos
Metodologias uma IES de sobre o uso da | alunos, docentes e
Ativas: Elementos @ Goias. TDIC’s como | instituicdes mudancas na
para o Trabalho elementos da | postura frente ao processo
Docente no aprendizagem. educacional.
Ensino Superior.
AZEVEDO; | Metodologias 57 docentes de | Mapear a | As caracteristicas mais
PACHECO | Ativas no Ensino | uma IES privada | percepcdo  de | desenvolvidas nos alunos
; SANTOS; | Superior: de Brasilia. professores de | sdo as relacdes
(2019). Percepcgéo de uma faculdade | interpessoais, iniciativa e
Docentes em uma particular sobre | aumento de criticidade.
Instituicdo Privada o] uso de | Constatou-se a importancia
do DF. metodologias do uso de metodologias
ativas. atvas e a oferta de
capacitacbes para  0s
docentes sobre o tema.
PARADA; @) uso de | Relatos de | Compartilhar E grande o desafio de
PORTAL; metodologias Professores de | vivencias manter alunos motivados e
RODRIGU | ativas no ensino | uma IES do | docentes com a | interessados em frente as
ES; remoto com | curso de | comunidade telas computacionais,
BORBA, alunos de uma lES | Comunicacdo e | cientifica. existem caminhos para
(2020). durante a | Design no Rio incentivar momentos de
pandemia. Grande do Sul. interagdo  coletiva para
gerar construgéo de
conhecimento.
MOREIRA; | Transitando de um | Bibliografia Apresentar 0s | Deve-se definir politicas e
HENRIQU | ensino remoto | sobre educacgdo | principios criar programas de
ES; emergencial para | digital em rede. | basicos para o | formacdo e capacitacdo
BARROS; | uma educacgéo design de um | para todos o0s agentes
(2020). digital em rede, ambiente online, | educativos direcionados
em tempos de relacionado a | para o desenvolvimento de
pandemia. organizacéo, projetos de formacdo e
selecéo de | educacéo digital que
recursos, permitam realizar a
preparacao e | adequada transicdo deste
avaliacdo de e- | ensino remoto emergencial
atividades. para uma educacao digital
em rede de qualidade.
FERREIRA | LicBes de | 38 Narrativas de | Identificar quais | Discutiu-se as préticas
; Quarentena: Professoras em | as condi¢cGes de | orientagdes, evidenciando
BARBOSA,; | limites e | isolamento, realizagdo das | consequéncias e, também,
(2020). possibilidade da | registradas nas | préticas possibilidades, mesmo que
atuacdo docente | redes sociais | docentes na | rudimentares e limitadas, de
em época de | criados para | atualidade, suas | transgressao, de resisténcia
isolamento social. | troca de | dificuldades e | e de reinvengcdo da escola

Fonte: elaborado pelo autor.

experiéncias.

seus potenciais.

em vivéncia coletiva.

2.3 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL X ENSINO A DISTANCIA

Farias et. al (2020) informaram que o ERE € uma modalidade de ensino

autorizada pelo Ministério da Educacéao (MEC), que substituiu de forma provisoria as
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aulas presenciais por aulas em meio digital durante a pandemia do Corona Virus,
implantada pela portaria n°® 343 do dia 17 de marco de 2020.

A nomenclatura Ensino Remoto adicionado com o emergencial pode ter
causado muitas discussdes sobre a sua origem e adequacdo do ensino presencial
para o digital, uma vez que essa € uma modalidade diferente do Ensino a Distancia
(EAD).

Rodrigues, (2020), explica as diferencas entre Ensino Emergencial e EAD:

Mas desde que a pandemia de COVID-19 chegou ao Brasil, as discussdes
sobre EaD e ensino remoto tém ocupado a cena e recebido maior destaque
na area da educacdo. Nessa direcdo, a primeira coisa importante que
precisamos registrar é a diferenca entre EaD e atividades remotas pela
internet. Na EaD, desde o planejamento até a execucdo de um curso ou de
uma disciplina, ha um modelo subjacente de educacdo que ampara as
escolhas pedagdgicas e organiza os processos de ensino e de
aprendizagem. Existem concepcdes tedricas, fundamentos metodolégicos e
especificidades que sustentam, tedrica e praticamente, essa modalidade.

Nesse sentido, Rodrigues (2020), ainda deixa claro que disciplinas
presenciais ndo se transformaram em disciplinas a distancia de uma hora para outra,
foi devido ao problema de saude publica em virtude da pandemia do Covid-19, que de
forma provisoria, se apresentaram como adaptacfes do ensino presencial para o
remoto.

A Educacdo a Distancia (EAD) no Brasil foi instituida em 1996 com
promulgacéo da Lei 9.394, mais conhecida com LDB, Lei de Diretrizes e Bases da
educacdo, mais precisamente em seu artigo n°® 80. Porém, a EAD sé foi
regulamentada em dezembro 2005, a partir do Decreto 5.622, revogado pelo Decreto
6.303 de dezembro de 2007 e finalmente confirmada pela edicdo do Decreto 9.057 de
25 maio de 2017.

O Planalto (2017), por meio do Decreto n® 9.057 caracteriza EAD como:

a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagogica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e
tecnologias de informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, com
politicas de acesso, com acompanhamento e avaliacdo compativeis, entre
outros, e desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais da
educacédo que estejam em lugares e tempos diversos. (p. 1)

O Decreto 9.057 complementa, informando que atividades presenciais, para
avaliacOes de estudantes, estagios, praticas profissionais e de laboratério e defesas
de trabalhos seréo realizadas na sede da instituicao de ensino, nos polos de educacao
a distancia ou em ambiente profissional. Desta forma, ressaltando o que foi exposto

em paragrafos anteriores, a modalidade EAD né&o pode ser confundida com o ERE,
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pois na pratica, sabe-se que as avaliacdes, trabalhos e apresentacdes de trabalhos
tém sido realizadas totalmente pelo meio digital, sem a possibilidade de presenca
fisica do aluno e professores.

A mudancga das aulas presenciais para aulas em meio digital causou efeitos
para alunos e professores, eles tiveram que transpor metodologias e praticas que
eram utilizadas fisicamente para o modo online, transformando professores em
“youtubers”, os quais tiveram que gravar videos, aprender edi¢cdo e a utilizar as véarias
ferramentas e aplicativos que o mundo digital dispde. (MOREIRA, HENRIQUES E
BARROS, 2020).

Conceituando o Ensino Remoto Emergencial e o comparando ao Ensino

Presencial, Arruda (2020, p. 266), afirma que:

A educacao remota emergencial pode ser apresentada em tempo semelhante
a educacdo presencial, como a transmissdo em horarios especificos das
aulas dos professores, nos formatos de lives. Tal transmiss&o permitiria a
colaboracéo e participacao de todos de forma simultanea, mas pode envolver
a gravacdo das atividades para serem acompanhadas por alunos sem
condicdes de assistir aos materiais naquele momento. Ela também pode
envolver mais iniciativas da EaD, implementando ferramentas assincronas
(que funcionam de forma nado instantédnea, como féruns de discussao) e
melhor estruturacdo de materiais. Pode também envolver a transmisséo de
contetidos por TV, radio ou canal digital estatal, de forma mais massiva e
emergencial.

A partir dessas conceituacgdes, pode-se perceber que o ERE pode levar a
taxacdo de ser emergencial, contudo, suas caracteristicas e ferramentas, estao
aliadas as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), que sé&o
bastante abrangentes, tendo como opcdes as aulas ao vivo (sincronas), gravadas
(assincronas) e demais estratégias educacionais que os professores podem lancar
mao a fim de manter as atividades de ensino funcionando em tempos de pandemia.
2.4 ENSINO REMOTO COM O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS

O Ensino Remoto Emergencial (ERE) teve de ser implantado de forma muito
acelerada, por isso Parada et. al (2020) relata que a implantacéo do ERE fez com que
as Metodologias Ativas utilizadas no ensino presencial fossem readaptadas para o
meio digital, de modo que também se adequassem as diferentes turmas e suas
caracteristicas. Outro ponto, € que o uso das tecnologias pelos alunos foi uma das
fontes mediadoras para toda essa adaptacdo. Ou seja, foi necessario unir 0 ensino
remoto, as metodologias ativas, 0 uso da tecnologia, para com as peculiaridades de

cada turma para que essa adaptacgéao tivesse condi¢cdes de ser operacionalizada.
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Bredarioli (2020, p. 13), explica a interacdo entre ensino remoto, metodologias

ativas e tecnologia:

Nesse sentido, o uso das ferramentas tecnoldgicas na educacédo deve ser
visto sob a o6tica de uma nova metodologia de ensino, possibilitando a
interacdo digital dos educandos com os conteldos, isto é, 0 aluno passa a
interagir com diversas ferramentas que o possibilitam a utilizar os seus
esquemas mentais a partir do uso racional e mediado da informacédo. A
utiizacdo das tecnologias embasadas em metodologias ativas pode
favorecer o processo de ensino e aprendizagem de forma mais eficaz e
autdbnoma, com foco no desenvolvimento humano em todas as suas vertentes
e voltadas principalmente para a realidade na qual vivenciamos.

Diante do exposto, pode-se perceber que a juncdo de Metodologias ativas,
ERE e tecnologias é um tema de bastante relevancia que se tornou uma pratica, pois
além dos problemas de enfrentamento da pandemia, que alunos e professores
vivenciam particularmente, existe o fato da necessidade de continuidade das aulas e
aprendizado nesse cenario de incertezas. O desafio acontece de forma simultanea,
para professores e alunos. O aluno buscando motivacdo na nova forma de assistir
aulas e o professor tendo que se reinventar no processo de ensino, principalmente
com a utilizacao de tecnologias, para que a educacao ndo pare.

Para Moran (2018), as metodologias ativas sédo estratégias de ensino
flexiveis, interligadas e hibridas que focam na interacdo continuas do aluno no
processo de aprendizagem. O autor complementa que as metodologias ativas
somadas as tecnologias e conectadas ao mundo digital formam combina¢des com
modelos hibridos de ensino, trazendo solu¢cbes atuais para a forma de ensino que
vivenciamos hoje.

O Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacdo, destaca a fala do
coordenador, professor Isotani que observou a integracdo entre educacdo e
tecnologia sendo acelerada pela pandemia, mostrando também que essa também
possibilitou uma transformacédo cultural e digital na educacéo, pois agrega praticas
pedagogicas inovadoras, metodologias ativas, tecnologias educacionais, incentivando

o aprendizado do aluno e a inovagao dos docentes (ICMC, 2020).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Essa secdo estrutura o conjunto de procedimentos metodoldgicos para a
realizacdo da pesquisa.

3.1CLASSIFICACAO DA PESQUISA

Quanto aos fins (objetivos), essa pesquisa se classifica como exploratoria e
descritiva. Gil (2008), conceitua uma pesquisa exploratéria como aquela que em seus
estagios iniciais tendem a ser exploratérias mesmo, pois as incertezas do pesquisador
sdo somadas a busca pela definicdo concreta do estudo.

Enquanto pesquisa descritiva, para Gil (2008, p. 25), “tém como objetivo a
descricdo das caracteristicas de determinada populagdo ou fenbmeno. Podem ser
elaboradas também com a finalidade de identificar possiveis relacdes entre variaveis.”

Considerando o tema abordado e o contexto de sua realizacdo, em meio a
uma pandemia, a qual reine muitas incertezas e debates sobre a seguranca do
retorno das atividades presenciais, essa investigacao se enquadra como exploratoria.
Também se enquadra como uma pesquisa descritiva pois reuniu dados observados
através de coletas de informacdes por meio de questionarios com perguntas fechadas.
A pesquisa se confirmou como descritiva, pois descreve as caracteristicas de uma
populacao escolhida, que séo os docentes do curso de Ciéncias Contabeis da UFPB.

Quanto aos meios, a presente pesquisa se classifica como um levantamento,
para Bell (2008), o objetivo de um levantamento € obter respostas de um namero de
individuos e ndo s6 descrever os resultados obtidos, mas também comparar,
demonstrar e relacionar as caracteristicas levantadas com os dados.

Quanto a abordagem, a pesquisa se classifica como quantitativa, pois coletou
dados que foram analisados de forma objetiva e quantificavel, transformados em
porcentagem e tabulados para interpretacéo.

Hernandez et. al (2013), caracterizaram a pesquisa gquantitativa a qual o
pesquisador ndo pode influenciar os resultados de forma nenhuma. A partir disso, tal
abordagem requer um padréo previsivel, nos quais se generaliza os resultados. Os
autores ainda afirmam que, sendo o processo de pesquisa quantitativa realizado de
forma correta, os dados obtidos terdo padroes de confiabilidade, gerando e

contribuindo para o conhecimento.
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3.2 POPULACAO E AMOSTRA

A populacdo da pesquisa tem como foco todos os professores do Curso de
Ciéncias Contabeis da UFPB Campus |, o qual exercem suas atividades no
Departamento de Financas e Contabilidade que esta inserido no Centro de Ciéncias
Sociais Aplicadas.

O Departamento de Financas e Contabilidade da UFPB é formado por 45
professores, tendo em torno de 90% em regime de dedicacdo exclusiva. O processo
de amostragem se deu por acessibilidade e foi delimitado considerando a atuacéo do
docente no periodo de ERE, mais especificamente no periodo do primeiro semestre
de 2021, o qual correspondeu ao periodo letivo de 2020.2.

A partir do mecanismo de busca consulta geral de turmas do SIGAA (sistema
de acompanhamento para alunos e professores) verificou-se que no periodo 2020.2
existiam 27 professores em atividade no curso de Ciéncias Contabeis da UFPB e
considerou-se como amostra 19 professores respondentes. Entretanto, foi necessario
realizar duas exclusdes de formularios por apresentarem respostas inconsistentes.
Nesse sentido, trabalhou-se com uma amostra de 17 respondentes, 0 que representa

63% da populacéo.
3.3 PROCEDIMENTO DE COLETA DE DADOS

O procedimento para a coleta de dados da pesquisa se deu a partir de
questionarios, enviados por e-mail para os professores formulados a partir do Google
Forms (aplicativo de gerenciamento de pesquisas). Tudo isso se aconteceu por meios
digitais. Também se realizou uma pesquisa bibliogréafica de trabalhos anteriores sobre

as principais tematicas abordadas.

3.3.1 Instrumento de Pesquisa

O instrumento de pesquisa teve por base o questionario adaptado da
investigacdo de Azevedo, Pacheco e Santos (2019), que contempla o perfil de
populacao e amostra que séo os docentes do curso de Ciéncias Contabeis da UFPB,
inserido de questbes adaptadas dos trabalhos de Nagib et. al (2020), que possui
enfoque na formacédo de docentes na contabilidade através de metodologias ativas,
de Camargo (2015), que trata da docéncia em contabilidade por ensino a distancia e

Silva e Biavatti (2018), que trata de métodos educacionais no ensino de contabilidade.
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A sensibilizacdo foi realizada por e-mail, no qual os professores foram
convidados a participar de forma voluntaria da pesquisa. Tais e-mails foram enviados
no més de maio de 2021 e suas respostas obtidas no mesmo més. Foram realizados
3 pré-testes com professores que comentaram e enviaram sugestées de melhoria.

Todos os preceitos éticos e morais foram respeitados e garantidos, no sentido
de que os professores se sentissem a vontade para participar, estando todos os dados
e informacdes cobertos por sigilo e analisados de forma agrupada. Tais dados foram
tratados por meio do programa Excel, para que assim fossem feitas todas as analises

descritivas, com auxilio de tabelas e gréficos.
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4. APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

A presente secao expde os resultados dividido em trés partes. A primeira
identifica os respondentes e suas caracteristicas quanto & docéncia; a segunda realiza
um mapeamento do uso das Metodologias Ativas em aula; e a terceira relaciona

objetivos educacionais e Metodologias Ativas.

4.1 IDENTIFICACAO E CARACTERISTICAS QUANTO A DOCENCIA

O perfil dos docentes possui as seguintes caracteristicas: em sua maioria
possuem entre 30 e 50 anos, contabilizando 76% do total, a maior parte desses esta
entre 30 e 39 anos, totalizando com 41%, percebendo-se, assim, que é uma amostra
de professores jovens. Quase metade dos docentes possuem mais de 10 anos de
experiéncia em sala de aula, enquanto 24% possuem entre 21 e 30 anos de

experiéncia como docente. Os graficos 1 e 2 detalham esse perfil.

Graéfico 1 — Faixa etaria dos docentes Grafico 2 — Experiéncia em sala de aula
6%
=30a39 . =1al0
anos 18% anos
= 40a49 41%
anos m11a20
50a59 anos
anos
= 60a 69 21a30
35%
anos anos 47%
Fonte: Dados da pesquisa (2021) Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Verificou-se o nivel de formacéo dos docentes sendo que no periodo remoto,
atuaram 62% doutores, 23% mestres e 15% po6s-doutores. Diferentemente do estudo
de Silva e Biavatti (2018) o qual caracterizou uma diviséo igualitaria entre professores
com dedicacéo exclusiva e que possuem outra atividade, entretanto seu estudo foi
aplicado a uma Fundacdo, enquanto este estudo € aplicado em uma Instituicdo
publica, nesse cenario, 76% dos respondentes exercem a profissdo de professores
universitarios de maneira exclusiva enquanto apenas 24% possuem atividade

profissional paralelos gréaficos 3 e 4 ilustram essa relacao.
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Grafico 3 — Titulacdo dos docentes Graéfico 4 — Exercicio da docéncia

23%
= De maneira

m Doutorado exclusiva

m Pos- .
= Concomitante
Doutorado
15% 62% com outra
Mestrado atividade
profissional
Fonte: Dados da pesquisa (2021) Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Para esse estudo, foi importante tracar o perfil histérico pedagdgico dos
docentes, buscou-se descobrir se eles tinham uma formacao didatico-pedagogica, se
tinham cursado ou se participaram de formacdes sobre educacéao superior. A tabela 1

descreve em numeros as seis perguntas sobre o tema.

Tabela 1 — Caracteristicas didatico-metodolégicas dos docentes

Caracteristicas Categorias Quantidade %
i 0,
Curso de formacao Pedagoégica S St
Nao 35%
i 0,
Cursou disciplina de didatica ou met. ensino Sim 76%
Nao 24%
Como disciplina 21%
Curso na area de educacéo Curso curta duracéo 43%
N&o cursei 36%
Como disciplina 72%
Disciplina metodologia do ensino superior | Curso curta duracéo 11%
N&o cursei 17%
Como disciplina 62%
Estéagio supervisionado na educacao Curso curta duracéo 7%
N&o cursei 31%
Capacitagdo para ministrar aulas/conteddos | Sim 69%
no periodo remoto digital Nao 31%

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

A tabela 1 caracteriza o perfil pedagdgico dos respondentes, contendo, em
sua maioria, professores que participaram de alguma forma ou de outra de
capacitacdes voltadas para didatica ou formacédo em docéncia. A pesquisa levantou
que 76% dos professores ja cursaram disciplinas de didatica ou metodologia do
ensino. Destaca-se também que 65% destes, afirmaram possuir curso de formacao

pedagdgica. Quanto aos estagios supervisionados, 62% o cursaram como disciplina,
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e no geral, 64% dos docentes participantes ja realizaram alguma capacitacédo na area
de educacédo, seja como disciplina, seja como curso de curta duracdo. Em termos
proporcionais, 28% dos respondentes ndo participaram de cursos, capacitagcdes ou
aulas que envolvessem contetdos didaticos-pedagogicos.

Os resultados apresentados sobre capacitacdo pedagogica acompanham os
nameros do estudo de Nagib (2018), o qual apresentou que em meédia, 76% dos
respondentes ja tinham participado de alguma formacdo pedagdgica, sejam eles
especialistas, mestres ou doutores. Tais resultados também sdo condizentes com o
estudo de Camargo (2015), que entrevistou professores vinculados ao ensino superior
a distancia, o qual, apresentou um resultado de 71% de professores que cursaram
Metodologia do ensino superior e 54% fizeram cursos na area de educacao.

Outro ponto importante verificado foi sobre a realizagdo de cursos para a
capacitacdo para ministrar aulas no periodo remoto emergencial da UFPB, os
respondentes indicaram que 69% realizaram algum curso. Teixeira-de-Carvalho, Dias
Junior e Kruta-Bispo (2021), evidenciam que foi ofertado aos professores da UFPB,
em carater opcional, cursos de capacitacdo do Moodle, Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), dos cursos de EAD, porém, a plataforma ndo era dinamica,
sendo necessaria a extensao dos prazos para conclusao dos cursos. Os autores ainda
afirmaram que antes dessas capacitacdes, outros cursos foram ofertados, mas
ocorreram evaséo de quase 90% dos docentes inscritos. Visto isso, pode-se inferir
que o numero de respondentes desta pesquisa, o qual afirmaram ter feito algum curso
para o periodo remoto, chega a ser bastante favoravel, diante das dificuldades

encontradas, expostas anteriormente.

4.2 MAPEAMENTO DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS

Essa sec¢dao reuniu as informacgdes sobre o uso das Metodologias ativas pelos
docentes do curso de Ciéncias Contabeis da UFPB, tanto na forma presencial, como
pelo ERE, por meios digitais, que acontece por conta da pandemia do Covid-19.
Questionamentos como uso das metodologias ativas, tempo de uso, nivel de
utilizagédo, formas de utilizacdo, métodos de utilizacdo, quais metodologias mais
conhecidas e mais usadas e comparativos foram os temas abordados.

Foi questionado aos professores sobre cursos ou capacitacdes para 0 uso de

metodologias ativas, 71% afirmaram que ja realizaram algum tipo de capacitagéo.
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Quanto ao uso de metodologias ativas em aula, mais de 70% dos docentes afirmaram
gue ja as utilizavam no ensino presencial e continuaram a utilizar no ensino remoto,
sendo 23% indicaram que nunca utilizaram, enquanto quase 6% passaram a utilizar
nesse periodo remoto. Destaca-se o fato de que nenhum professor que utilizava as
metodologias ativas no ensino presencial deixou de utiliza-las no periodo de ensino

remoto. O grafico 5 detalha essas informacdes.

Graéfico 5 — Uso de metodologias remoto e presencial
23,53%

= Nunca utilizei

= Passei a utilizar no periodo remoto
0,
Utilizava no ensino presencial e utilizo 70,59% ‘ 5,88%
ensino remoto

= Utilizava no presencial, mas ndo consegui
no remoto

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

J& o grafico 6 permite visualizar a convergéncia entre 0s numeros absolutos
de professores que ja realizaram capacitacdes com a utilizacdo em si das
metodologias ativas no ensino remoto. Nota-se, no gréafico 6, que dos 12 professores
gue utilizam as metodologias ativas no ensino presencial e também no remoto, 10
realizaram capacitacbes. Dos 4 professores que nunca utilizaram as metodologias
ativas, 3 nao realizaram capacitacdes, e 1 professor que passou a utilizar as
metodologias ativas no ensino remoto, realizou capacitacdo. Percebe-se uma
influéncia entre realizar capacitacao e utilizar as metodologias ativas no ensino remoto
por meios digitais.

Gréfico 6 - Capacitacdo com uso de Metodologias x Utilizacdo de metodologias no remoto

12
10
10

4 3
2
) - 1 . 1
0
0 . [
Utilizava no ensino presencial e Nunca utilizei Passei a utilizar no periodo Utilizava no presencial, mas
utilizo ensino no remoto remoto ndo consegui no remoto
M Realizou Capacitagdo W N3o Realizou Capacitagdo

Fonte: Dados da pesquisa (2021)



44

Essa possibilidade do uso das metodologias ativas mesmo no ensino remoto
foi observada por Watanabe et. al (2020), no qual descreve a realizacdo de oficinas
remotas de formacdo docente em metodologias ativas, ou seja, além do uso das
metodologias ativas em aulas remotas confirmadas pelo gréfico 6, também € viavel
cursos para metodologias ativas realizados por meios digitais.

Outros fatores mapeados foram: ha quanto tempo os docentes utilizam as
metodologias ativas em suas aulas no ensino superior; e quais 0s seus niveis de
utilizag&o nas disciplinas que ministram, seja em sua maioria, minoria ou em todas as
disciplinas. Os graficos 7 e 8 representam tais informacdes.

Grafico 7 — Tempo de uso em sala de aula Grafico 8 — Nivel de uso nas disciplinas

= Na maioria das
disciplinas 7,69% 46,15%

= Sempre utilizo 7,69%
7,69%
Na minoria das
disciplinas
= Somente em
uma disciplina

0 2 4 6 8 10 12 30,77%

= Nunca utilizo
mais de 11 anos Mentre 6e10anos Mentrele5anos

Fonte: Dados da pesquisa (2021) Fonte: Dados da pesquisa (2021)

As metodologias ativas estdo sendo usadas na maioria das disciplinas por
46% dos docentes e em todas as disciplinas por 30%, correspondendo em um total
geral de 92% dos docentes utilizando as metodologias ativas em ao menos uma
disciplina que ministra aula. No entanto, ao observar o tempo de uso, percebe-se que
sua grande maioria, 10 respondentes, 76%, utilizam as metodologias ativas entre 1 e
5 anos, demonstrando que sdo estratégias que estdo sendo utilizadas recentemente
por esse grupo de docentes. Apenas 1 respondente utiliza as metodologias ativas por
mais de 11 anos, esse docente possui 24 anos de sala de aula, e 2 docentes utilizam

entre 6 e 10 anos.

Gréfico 9 — Tempo de uso x Nivel de uso nas disciplinas

6 5

4
2

2 l 1 1 1 1 1

o | N |
la5anos 6a 10 anos mais de 11 anos

H maioria das disciplinas B sempre utilizo minoria das disciplinas B em uma disciplina
Fonte: Dados da pesquisa (2021)
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O grafico 9 faz uma relacdo das respostas sobre o tempo de uso e o nivel de
utilizacdo das metodologias ativas pelos docentes nas disciplinas que ministram,
ficando evidente que as metodologias ativas sdo usadas recentemente, porém esses
respondentes demonstram que as utilizam ao menos em alguma disciplina.

O gréfico 10 apresenta as metodologias ativas conhecidas pelos docentes,
estando em destaque a aprendizagem baseada em problemas (12), o estudo de caso
(11), aaula invertida (10), a aprendizagem baseada em jogos (8) e instrugao aos pares
(6). A metodologia aprendizagem baseada em problemas e a metodologia estudo de
caso também foram indicadas no estudo de Azevedo, Pacheco e Santos (2019) como
sendo uma das mais conhecidas, tendo ainda a aprendizagem baseada em equipes

entre as primeiras, como diferencial.

Gréfico 10 — Metodologias ativas conhecidas pelos docentes

Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP) I 12
Aprendizagem baseada em equipes (APE/TBL) IS 4
Instrucdo aos pares (Peer Instruction) I
Estudo de caso NN 11
Grupos Tutoriais INEEEE——— 3
Aprendizagem baseada em Projetos... I 2
Aprendizagem baseadas em Casos Investigativos... I 2
Aula Invertida I 10
Aprendizagem baseada em Jogos NI S
Storytelling HEEEE————— 3
Historia em quadrinhos IEE——————— 3
Painel de noticias IEE———— 3
Filmes mmmm 2
Mapa conceitual mmE 1

Fonte: Dados da pesquisa (2021)
A aprendizagem baseada em problemas (ABP/PBL) se destaca tanto nas

bibliografias consultadas, como nos varios trabalhos existentes, sendo um dos temas
com mais trabalhos produzidos, como o de Simon e Franco (2015), no qual é feita
uma revisao sistematica de artigos que aborda essa metodologia.

Em seguida foi perguntado quais as metodologias ativas sdo mais utilizadas
em sala de aula. O estudo de caso configurou-se como a primeira op¢éo dos docentes,
a aula invertida foi indicada em segundo lugar, com 6, e aprendizagem baseada em
problemas e baseada em jogos empatadas em terceira posicdo com 4 votos, essas

indicacdes estéo ilustradas pelo grafico 11.



46

Grafico 11 — Metodologias ativas mais usadas nas aulas
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Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP)
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Aprendizagem baseadas em Casos Investigativos...

Aula Invertida

Aprendizagem baseada em Jogos
Storytelling

Histéria em quadrinhos

Painel de noticias

Filmes

Mapa conceitual

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Tanto para o guestionamento sobre a metodologia mais conhecida, como para
0 guestionamento sobre a metodologia mais utilizada, sendo o segundo mais
conhecido e o primeiro mais utilizado, o estudo de caso continuou com a mesma
pontuacao (11) entre os docentes, e isso também foi evidenciado pelo estudo de Silva
e Biavatti (2018), que ao pesquisarem métodos educacionais em planos de ensino de
disciplinas de cursos de ciéncias contabeis, verificaram que o estudo de caso perde
apenas para o método tradicional da aula expositiva. O estudo de caso também se
destacou nos resultados de Nagib et al (2019), como o primeiro mais utilizado na
categoria problematizacédo na adocédo de metodologias ativas no ensino de graduacéo
em Ciéncias Contabeis.

A metodologia estudo de caso é um método importante para 0S Cursos
voltados para a area de gestao e negocios, pois 0 professor deve trazer casos reais
ou simulados da vida profissional para que sejam discutidos e resolvidos em sala de
aula, aliando teoria e pratica (LEAL, MEDEIROS e FERREIRA, 2014).

Na sequéncia questionou-se, junto aos docentes do curso de Ciéncias
Contabeis da UFPB quais metodologias ativas foram possiveis de serem aplicadas no
ERE por meios digitais. Os resultados podem ser visualizados de forma objetiva por

meio do grafico 12.
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Grafico 12 — Metodologias ativas usadas no ensino remoto emergencial por meios digitais
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP) I 3
Aprendizagem baseada em equipes (APE/TBL) I 3
Instrucdo aos pares (Peer Instruction) NG 2
Estudo de caso I o
Aula Invertida I S
Aprendizagem baseada em Jogos NS S
Painel de noticias I 1
Filmes N 1
Mentimeter [N 1

Jamboard I 1

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Ao comparar o grafico 11, metodologias ativas mais utilizadas em aulas
presenciais, com o grafico 12, metodologias ativas utilizadas no ensino remoto,
percebe-se que o estudo de caso continuou como 0 mais utilizado, a aula invertida
continuou como a segunda, porém, nas metodologias utilizadas no ensino remoto, ela
ficou empatada com a aprendizagem baseada em jogos. Com isso, percebe-se a
tendéncia de continuacdo de uso das mesmas metodologias, tanto no presencial
como no remoto, entretanto, com menor intensidade ou menos professores as
conseguido utiliza-las.

A versatilidade da metodologia estudo de caso foi constatada pelo estudo de
Leal, Medeiros e Ferreira (2014), que indicou que essa metodologia pode ser utilizada
de forma presencial ou remota/a distancia, no qual os casos trazidos pelos docentes
séo discutidos sem a necessidade de presenca fisica.

Conforme o grafico 11 a metodologia sala de aula invertida foi indicada por 6
docentes e no gréafico 12, que representa as metodologias mais utilizadas no ensino
remoto, ela foi indicada 5 vezes, indicando que a mudanca para 0 ensino por meios
digitais ndo influenciou tanto em seu uso. A histéria de sua origem, ja se remetia a
meétodos de ensino com o uso de tecnologias da informacdo, quando em 2007,
professores americanos gravavam aulas em um site e pediam para que seus alunos
as assistissem com o intuito de que duvidas e discussfes fossem feitas na proxima
aula presencial (VENDRAMIN; LIMA, 2020). Confirmando a facilidade para o uso da

sala de aula invertida por meios digitais em aulas remotas. Os autores ainda afirmam
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que a aula invertida é uma metodologia hibrida, por proporcionar a realizacado de
atividades a distancia e presencial.

A aprendizagem baseada em jogos aumentou seu indice quando perguntado
sobre seu uso no ensino remoto. Isso acontece devido as aulas acontecerem em
meios digitais, existindo a possibilidade do uso de jogos, como confirma Nasu (2020),
ao listar em seu trabalho, jogos alocados em sites e aplicativos que sdo usados no
ensino de contabilidade, potencializados com esse uso de recursos de tecnologia.
Também foram citados, ao menos uma vez, metodologias e ferramentas, tais como:
painel de noticias, filmes, mentimeter e jamboard.

Aos docentes, também foi perguntado sobre o nivel de contribuicdo das
metodologias ativas para o desenvolvimento de seus conteudos e o nivel de
viabilidade da aplicagcdo das metodologias ativas no ensino remoto em meios digitais.

os resultados podem ser visualizados por meio dos graficos 13 e 14.

Grafico 13 — Contribuigdo das MA’s aprendizagem Graéfico 14 — Viabilidade das MA’s no remoto
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para o 53,85%

desenvolvimento
do meu conteudo
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= Pouco viavel

Fonte: Dados da pesquisa (2021) Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Sobre a contribuicdo das metodologias ativas no processo de aprendizagem,
nenhum professor respondeu que elas ndo contribuem ou pouco contribuem, ou seja,
todos os professores respondentes que utilizam as metodologias ativas acreditam que
elas contribuem de alguma forma para o desenvolvimento de seus conteudos. Sendo
gue 15% pensam que estas contribuem de forma mediana, 53% acreditam que
contribuem enquanto 30% se posicionaram indicando que essas contribuem muito.

Quanto a viabilidade das metodologias no ensino remoto por meios digitais,
verificou-se que o corpo docente indicou como viavel sua aplicacdo. Os que
pontuaram como viavel e satisfatoriamente viavel somam quase 77%, 0s que pensam
gue sao bastante viavel correspondem a 7% enquanto 15% foi o percentual dos que

consideram pouco viavel. A opcao inviavel ndo foi marcada por nenhum professor.
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Esses numeros sdo comparaveis com os resultados da investigacdo de
Camargo (2015), que buscou descobrir qual o era nivel de dominio de midias digitais
utilizadas como recurso pedagdgico em cursos de Ciéncias Contébeis a distancia. Um
dos pontos do estudo de Camargo (2015) foi questionar se o0s professores sdo
capazes de criar situacbes de aprendizagem colaborativa/ativa com uso de meios
digitais, obtendo nesse questionamento um percentual de 40% dos professores com
dominio suficiente, 29% com dominio quase total e 31% com dominio total. Ao
comparar esses numeros, pode-se observar que os docentes do curso de Ciéncias
Contabeis da UFPB possuem dominio de midias/meios digitais para reproducdo de
conteudo, mesmo se comparados com os professores do estudo de Camargo (2015),
que sao efetivamente docentes do ensino a distancia.

Na sequéncia questionou-se sobre as razdes consideradas como
preponderantes para a opcdo de usar metodologias ativas em suas aulas no ensino

remoto por meios digitais. Abaixo segue o grafico com detalhes.

Grafico 15 — Razdes para uso das metodologias ativas no periodo remoto
0% 2% 4% 6% 8%  10% 12% 14% 16%  18%

Motivar o aprendizado I 17%
Despertar o interesse I 14%
Facilitar o aprendizado GGG 13%
Proporciona interagdo aluno/professor GGG 13%
Auxiliar na fixagdo do contetdo NN 11%
Aproximar a teoria da pratica I 10%
Possibilitar a troca de experiéncia I 0%
Estimular a criatividade I 9%
Estimular novas pesquisas I 1%

Sdo as técnicas mais utilizadas para o.... 0%
Fonte: Dados da pesquisa (2021)

As razdes mais citadas para justificar a opcéo pelo uso das metodologias
ativas foram: motivar o aprendizado, com 17% das indicac¢des; despertar o interesse
do aluno, com 14%,; facilitar o aprendizado e proporcionar interacdo aluno/professor
obtiveram o mesmo percentual de indica¢des 13%; com 11% ficou auxiliar na fixacao
do contetdo e com 10% das cita¢gdes ficou aproximar a teoria da pratica. Tais nimeros
sao convergentes com o trabalho de Silva e Biavatti (2018), gue também encontraram
predominancia nas opg¢fes de: facilitar o aprendizado; aproximar teoria da prética; e

proporcionar interacdo; nessa ordem.
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Partindo para outro tipo de percepcao, foi perguntado aos docentes quais as
caracteristicas sdo desenvolvidas nos alunos proporcionadas pelo uso de

metodologias ativas no ensino remoto, os resultados estao detalhados no grafico 16.

Gréfico 16 — Caracteristicas desenvolvidas nos alunos com uso das metodologias no remoto
0% 5% 10% 15% 20% 25%

Aumento da participacdo I 23%
Relagdes Interpessoais NI 17%
Iniciativa NN 15%
Maior comprometimento IS 11%
Responsabilidade NN 9%
Oly-chlrclo-lolmy VA
Inteligencia Cognitiva NN %
Planejamento NN 6%
Outros M 2%

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

O aumento da participacdo foi o primeiro com 23% das indicacdes, seguido
de relacdes interpessoais com 17%, iniciativa com 15%, e maior comprometimento
com 11%. A inteligéncia cognitiva, responsabilidade e organizacdo ficaram com 9%
cada e por ultimo, com 6%, o planejamento. Esse resultado confirma a afirmacao de
Gil (2020) a qual as metodologias ativas s&o centradas no aluno, os transformando
em protagonistas. Barbosa e Moura (2014) concluiram que o uso das metodologias
pelos docentes proporciona um ambiente de aprendizagem ativa, desenvolvendo a
inteligéncia. Berbel (2011) afirmou que as metodologias ativas colaboram com o

aumento da curiosidade e interag&o entre aluno e professor.
4.3 RELACAO OBJETIVOS EDUCACIONAIS E METODOLOGIAS ATIVAS

Esta secdo reune os dois principais temas da pesquisa: as metodologias
ativas; e os objetivos educacionais.

Primeiramente, foi perguntado aos docentes se eles consideravam o0s
objetivos educacionais quando optavam pelo uso de alguma metodologia ativa, o que
foi unanime. Todos responderam que consideravam 0s objetivos educacionais para
cumprimento dos objetivos de sua disciplina.

Em seguida, foi solicitado aos professores que relacionassem as

metodologias ativas anteriormente enunciadas, para com as categorias cognitivas dos
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objetivos educacionais de Bloom et. al, (1973) a saber: conhecimento; compreensao;
aplicacdo; analise; sintese; e avaliacdo, ou seja, os docentes tinham a opcéo de
marcar quais objetivos educacionais eram atingidos ao utilizar determinada

metodologia ativa. A tabela 2 demonstra em nimeros absolutos tais respostas.

Tabela 2 — Metodologias ativas x Categorias dos objetivos educacionais em nimeros absolutos

Conheci | Compreen

mento sao Aplicacdo | Analise | Sintese | Avaliacdo Total %
Estudo de 8 7 8 7 6 7 43 26%
caso
Aprend. 0
problemas 4 S 4 3 3 4 23 13%
(PBL/ABP)
Aula Invertida 5 5 4 4 2 3 23 13%
Aprend. 7 5 3 3 2 3 23 13%
Jogos
Aprend.
Equip. 4 3 1 2 2 2 14 8%
(APE/TBL)

Instrucéo aos
pares (Peer 3 4 3 1 1 0 12 7%
Instruction)

Storytelling 3 2 2 1 1 0 9 6%

Aprend.
Casos
Investigativos
(ABEP)

1 2 2 1 2 1 9 6%

Aprend. Proj.
Interdiscipli. 1 1 3 1 1 1 8 5%
(PLE)

Grupos

o> 1 2 1 0 1 0 5 3%
Tutoriais

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

As metodologias ativas mais relacionadas aos objetivos educacionais foram o
estudo de caso com 43 indicagcdes, computando 26% do total, seguida de
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em jogos e aula
invertida, com 23 interacdes por metodologia, resultando em 13% do total para cada.

As quatro metodologias estdo destacadas em cinza na tabela evidenciando a
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tendéncia de respostas dos outros questionamentos que também posicionam elas
como as principais e mais usuais pelos docentes.

Ao aplicar a metodologia ativa de estudo de caso, os docentes conseguem
atingir niveis mais elevados de objetivos educacionais. Os objetivos funcionam em
uma escala, de niveis mais simples, tal como fixar o conhecimento ou proporcionar
condi¢cBes para que o aluno detenha o conhecimento, para niveis mais complexos de
entendimento, tal como o nivel de avaliagdo, o qual consiste na unido de todas as
categorias anteriores, sendo essa a categoria a qual o individuo/aluno ira fazer
julgamentos usando critérios, métodos e ideias ja adquiridas (BLOOM ET. AL, 1973).

O estudo de caso é a metodologia ativa que configura, ndo somente como a
mais conhecida conforme pode ser visualizada por meio do grafico 10, mas também
como a mais utilizada tanto no ensino presencial como no periodo de ensino remoto,
gue pode ser confirmada por meio dos graficos 11 e 12, respectivamente. A Tabela 2
permite inferir que por meio dessa metodologia € possivel atingir todos os objetivos
educacionais, do mais simples ao mais complexo. Observa-se que as indicagdes para
cada categoria variaram entre 6 e 8, ou seja, ha categoria conhecimento e aplicacao,
8 professores consideraram que o estudo de caso atinge esses objetivos, na
compreensao, analise e avaliacdo, 7 professores as consideraram e 6 professores na
sintese.

Masetto (2003) ao elencar os objetivos educacionais verificou que o estudo
de caso consegue proporcionar a busca por solucbes de problemas reais ou
simulados, a analise e o diagnostico de situacdes, a aplicacdo de informacfes com
teoria e prética, o trabalho em equipe e a capacidade para preparar, enfrentar e
resolver situagoes.

A aprendizagem baseada em problemas recebeu 23 rela¢des, também com
um equilibrio de relacdes recebidas entre cada dominio, variando entre 3 e 5, porém
com destaque para a categoria compreensao que recebeu 5 das 23 relagdes,
mostrando que os docentes consideram esse dominio/categoria cognitiva o que mais
se atinge com o uso dessa metodologia. Araujo (2010) demonstrou 0s passos que a
implantac&o da aprendizagem baseada em problemas percorre, como: a aproximacao
ao tema estudado; o mapeamento de informacdes; a discussdo sobre praticas
adotadas; a pesquisa bibliografica; a coleta de dados; a andlise dos dados; a
elaboracao de relatorios; e a avaliagao dos resultados. Essa descricdo confirmou que

a aprendizagem baseada em problemas consegue alcancar todos os dominios
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cognitivos dos objetivos educacionais, principalmente pela utilizacdo dos verbos que
marcam as acdes executadas em cada dominio cognitivo.

A metodologia sala de aula Invertida também obteve 23 relagbes com as
categorias dos dominios cognitivos de objetivos educacionais, sendo 5 no
conhecimento e compreensdo, 4 em aplicacdo e andlise, 2 em sintese e 3 em
avaliacdo. Tanto o conhecimento como a compreensdo S&80 maioria nessa
metodologia devido a forma como ela é implementada. Valente (2014) demonstrou
como a sala de aula invertida foi implementada na universidade de Harvard. A
categoria do conhecimento é atingida quando os docentes indicam materiais para que
os alunos entendam o contetdo antes da aula presencial e a compreensdo acontece
com a discussédo do contetdo em sala de aula, com duvidas sendo sanadas e debates
entre os alunos.

A aprendizagem baseada em jogos conseguiu ficar entre as metodologias
mais relacionadas com as categorias do dominio cognitivo, tendo 23 relacfes, sendo
7 na categoria conhecimento, 5 na compreensdo, 3 na aplicacdo e analise, 2 na
sintese e 3 na avaliagdo. Conhecimento e Compreensao foram as mais relacionadas,
e isso vai de acordo com Gil (2020) apresenta os beneficios dessa metodologia. O
autor afirma que um dos beneficios da aprendizagem baseada em jogos € o estimulo
a retencao de conhecimento, pois é uma experiéncia envolvente e memoravel para os
alunos, contribuindo também para a compreenséo dos assuntos abordados.

Ja Nasu (2020), ao analisar o uso dos jogos como metodologia ativa e sua
relacdo com a Taxonomia dos objetivos educacionais de Bloom no dominio cognitivo,
diz que os jogos podem atingir diferentes objetivos educacionais e a depender do tipo
de jogo utilizado pelo docente, uma categoria ou outra sera mais trabalhada. O autor
ainda exemplifica isso ao citar o jogo I’'m the boss, jogo esse onde os alunos fazem
escolhas de melhores investimentos, o qual se destaca o maior atingimento dos
objetivos na categoria avaliacao.

As demais metodologias ativas atingiram de 8% a 3% de interacdo nas
relacdes, destaque para a instrucdo aos pares, storytelling e grupos tutoriais que nao
alcancaram o ultimo dominio, a avaliacao.

Ao analisar as relagdes feitas pelos docentes e a distribuicdo desses dados,
percebe-se uma tendéncia para uma maior relacdo dos objetivos educacionais das
metodologias entre as trés primeiras categorias. Essa distribuicdo pode ser

visualizada no grafico 17, abaixo.
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Grafico 17 — Distribuicdo das relac6es metodologias ativas x categorias do dominio cognitivo
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Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

O gréfico 17 permite observar a distribuicao das relacdes, principalmente suas
concentracfes. Da metodologia ativa estudo caso até o storytelling, vé-se uma
tendéncia de relagdo para os trés primeiros dominios, ou seja, para a maioria dos
docentes questionados, o estudo de caso, a aula invertida, as aprendizagens
baseadas em jogos, problemas e equipes, a instrucdo aos pares e 0 storytelling
conseguem atingir as categorias do conhecimento, compreensao e aplicacao.

Algumas metodologias ndo obtiveram tantas relagbes como outras, apesar
disso aconteceram algumas peculiaridades que se faz necessario destacar. E o caso
da aprendizagem baseada em projetos interdisciplinares que recebeu 8 relagdes,
sendo uma para conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo, e 3 para
a categoria aplicacdo. Os professores consideraram que tal metodologia consegue
alcancar melhor essa categoria de objetivo educacional. Hamza e Laurentino (2020)
confirmaram essa ideia ao afirmarem que a aprendizagem baseada em projetos
interdisciplinares se da com a conexdo de varios outros saberes, envolvendo a
interligagéo de diferentes disciplinas. Por conectar diferentes disciplinas e assuntos,
os alunos ja precisam ter conhecimento e compreensao prévios, levando a uma
aplicagéo préatica do que estd sendo estudado, assim confirmando a maioria das

relacdes feitas com a categoria aplicagéo.
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A instrucdo aos pares recebeu a maioria de suas relacdes nas trés primeiras
categorias, sendo 3 no conhecimento, 4 na compreensao e 3 na aplicacdo. Analise e
sintese receberam uma relacdo cada e avaliagdo nao recebeu relacéo.

O predominio das relagfes inferidas nessa metodologia pelos docentes nas
trés primeiras categorias confirmou o estudo de Sardeiro e Souza (2018), que ao
descreverem as etapas de aplicacdo da Instrucdo aos Pares, afirmaram que no
momento que os alunos buscam fazer uma leitura prévia do assunto que sera
abordado comtempla-se o conhecimento; ao tirarem duvidas e responderem
guestionamentos com seus pares e também com os professores, atinge-se a
compreensao e a aplicacdo € alcancada a partir do momento que alunos que
compreenderam antecipadamente o assunto externam suas opinides, aplicando o que
aprenderam e fazendo compreender os alunos que ainda nao.

Quanto a aprendizagem baseada em equipes, destaca-se o padrdo de
relacdes realizadas para as categorias conhecimento e compreenséo, tendo 4 e 3
relacdes, respectivamente. Também pode-se destacar a Unica relagcdo indicada pelos
docentes para a categoria aplicacéo, que diferente do trabalho de Bollela et. al (2014),
gue afirmou que a aprendizagem baseada em equipes é uma metodologia voltada
para a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos e relevantes na pratica profissional.
Krug et. al (2016), corroborou essa ideia ao afirmar que a aprendizagem baseada em
equipes, em uma de suas fases, na aplicacado de conceitos, faz com que os alunos
consolidem os conhecimentos adquiridos com a resolucdo de exercicios praticos, de
guestdes e problemas que sejam semelhantes a tudo aquilo que enfrentardo na vida
profissional. Os autores afirmaram ainda, que a aprendizagem baseada em equipes
almeja o desenvolvimento da analise, aplicacdo, avaliacdo e criatividade, que sao
niveis avancados de aprendizagem.

Por fim, o storytelling teve apenas 9 relacbes, sendo 3 na categoria
conhecimento, 2 na compreensao e 2 na aplicagao. Valenca e Tostes (2019), afirmam
que o storytelling colabora com a retencdo do conhecimento a longo prazo e
proporciona conexdes entre o objeto de estudo e as realidades sociais vividas por
cada aluno. Marques, Miranda e Mamede (2017), afirmam que boas histdrias ficam
gravadas na memoéria e por isso que essa metodologia é importante tanto para a

categoria conhecimento, como na compreensao para a fixagcdo de conteudo.
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5 CONCLUSAO

A educacao, seja em seus diferentes niveis, passa por um momento bastante
adverso como esse da pandemia. As mudancas, dificuldades, adaptacbes e a
evolucdo é significante, por isso, € necessario a contribuicdo de trabalhos que
envolvam temas abordados em tempos normais que estdo sendo adaptados aos
tempos vividos com a pandemia.

Diante do exposto, pode-se concluir que as metodologias ativas estdo sendo
utilizadas pelos professores do curso de Ciéncias Contabeis da UFPB para o alcance
dos objetivos educacionais durante o periodo remoto por meios digitais. As
metodologias ativas sao utilizadas por mais de 70% dos docentes e 92% desses as
utilizam em ao menos uma disciplina que ministram suas aulas. As metodologias
ativas mais conhecidas pelos docentes sdo a Aprendizagem Baseada em Problemas,
a aula invertida, estudo de caso e a aprendizagem baseada em jogos; as mais
utilizadas no ensino presencial sdo o estudo de caso e a aula invertida; as mais
utilizadas no ensino remoto por meios digitais sdo o estudo de caso, a aula invertida
e a aprendizagem baseadas em jogos.

Os docentes consideram que as metodologias ativas contribuem para o
desenvolvimento do conteido e mais de 80% deles acham viavel o uso delas no
ensino remoto por meios digitais. A maior razéo, pelos docentes, para o uso das
metodologias ativas no ensino remoto foram a motivacdo para o aprendizado, para
despertar o interesse dos alunos e o aumento da participacédo dos discentes sao as
caracteristicas mais evidenciadas.

Os professores que utilizam as metodologias ativas, unanimemente, consideram
0s objetivos educacionais quando optam pela implantacdo de uma metodologia ativa
em suas aulas. O estudo de caso, a aprendizagem baseada em problemas, a aula
invertida e a aprendizagem baseada em jogos sdo as metodologias ativas, segundo
os docentes, que mais conseguem atingir todas as categorias dos dominios cognitivos
dos objetivos educacionais.

A pesquisa contribui para o entendimento e o aprofundamento dos estudos sobre
docéncia nas Ciéncias Contabeis e surge como meio de colaborar com o
desenvolvimento das praticas ativas e colaborativas no ensino-aprendizagem de
Ciéncias Contabeis na UFPB. Recomenda-se, ainda, que possam ser feitos e

prolongados estudos maiores, que envolvam um quantitativo maior de docentes,
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utilizando professores de outros departamentos correlatos, para que os resultados
sejam ainda mais abrangentes.

Conclui-se que os docentes do curso de Ciéncias Contabeis da UFPB possuem
um nivel alto de esclarecimento, conhecimento e utilizacdo das metodologias ativas
em suas aulas e que tanto conseguem relacionar como atingir esse uso com 0s
objetivos educacionais no periodo de ensino remoto por meios digitais.

Por fim, para futuros trabalhos e avancos sobre a tematica abordada, sugere-se
que seja aumentado o numero de docentes entrevistados, incluindo mais cursos de

outros departamentos do Centro de Ciéncias Sociais Aplicadas da UFPB.
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APENDICE
QUESTIONARIO

Este questionario faz parte do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) em
Ciéncias Contabeis na UFPB de Felipe Roque Vicente, orientado pela prof. Dra.
Viviane da Costa Freitag.

O objetivo do TCC ¢ identificar o uso de metodologias ativas no ensino remoto
para o cumprimento de objetivos educacionais no curso de Ciéncias Contabeis da
UFPB. Ressaltamos que o foco do estudo esta centrado nas metodologias ativas
utilizadas no periodo remoto emergencial, e sua contribuicdo no processo de ensino
e aprendizagem por meios digitais. O anonimato sera garantido e nenhum dado sera
trabalhado isoladamente.

Esse questionario foi construido a partir dos estudos de Azevedo, Pacheco e
Santos (2019), Nagib et. al (2020), Camargo (2015), e Silva e Biavatti (2018) e foi

testado novamente por professores de outras Instituicbes de Ensino Superior.

Caso vocé se sinta desconfortavel € possivel interromper a participacdo a qualquer
tempo. Mas contamos com sua colaboracéo para entender a participacdo das
metodologias ativas nesse periodo remoto.

Conceitos que auxiliardo nas respostas aos questionamentos:

Metodologias Ativas — Conceitos e Caracteristicas resumidas

Aprendizagem baseada em
problemas (PBL/ABP)

Centrada na discusséo, na resolucéo de problemas, no aluno e por
meio da investigacao, e que utiliza técnicas de andlise critica, para a
compreensdo e resolucéo de problemas. (SOUZA, DOURADO, 2015
e SOARES et. al, 2017

Aprendizagem baseada em
equipes (APE/TBL)

E uma estratégia educacional apropriada para turmas grandes,
possibilita a interacdo e colaboracdo no trabalho em pequenos
grupos. (BOLLELA et al. e KRUG et. al, 2016)

Instrucdo aos pares (Peer
Instruction)

“A instrugcdo aos pares faz com que os alunos interajam entre si ao
longo das aulas, procurando explicar, uns aos outros, 0s conceitos
estudados, elaborar hip6tese e aplicar os contetdos na solugéo das
questdes conceituais apresentadas.” (PEREIRA; AFONSO, 2020, p.
4057)

Estudo de caso

O estudante tem proximidade com a situacdo real profissional ou
simulada pelo professor. Seu uso esta voltado ao estimulo a inovacao,
a participagdo ativa, ao feedback e a transferéncia de aprendizagem.
(LEAL; MEDEIROS; FERREIRA, 2014)

Grupos Tutoriais

Entende-se por tutoria de grupo aquela na qual ha um tutor, que seja
um profissional formado, preparado de forma adequada para esta
tarefa e que ndo necessariamente ocupe uma posicdo de destaque
na carreira, e aprendizes com perfil profissional semelhantes. Eles
desempenham o papel de curadores para que cada estudante avance
mais na aprendizagem individualizada. (CHAVES et al. 2014 e
MORAN, 2019)

Aprendizagem baseada em
Projetos Interdisciplinares
(PLE)

Compreende o trabalho composto por conteddos que sejam
significativos aos alunos: aqueles que partem de questdes
norteadoras, trazidas pelos alunos ou pelo professor, a realizacdo de
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investigacao aprofundada sobre o tema e a apresentacdo de pesquisa
para uma audiéncia real e a articulacdo entre os conteddos numa
perspectiva interdisciplinar. (FERNANDES; FLORES, 2011 e
MENDOCA, 2018)

Aprendizagem  Baseadas
em Casos Investigativos
(ABEP)

“esta estruturada em principios: prové contextos significativos para o
estudo; inicia a aprendizagem direcionada a exploragdo; requer o
desenvolvimento de habilidades para colaboracdo e solugdo de
problemas; requer abordagens multidisciplinares; serve como
andaimes para as investigacdes estruturadas pelos estudantes;
envolve os estudantes para a colaboracdo em propor resolver
problemas e para a argumentacdo persuasiva; e prové opcdes
flexivas para direcionar a aprendizagem de conceitos” (MOREIRA;
RIBEIRO, 2016, p. 100).

Aula Invertida

‘o material didatico € disponibilizado para o estudante com
antecedéncia, as “licdes de casa” sao feitas em aula e o aprendizado
conceitual € desenvolvido em casa. Consequentemente, o estudante
torna-se protagonista de sua prépria educacéo e o professor assume
0 papel de tutor. Pretende-se com este método que os estudantes,
depois de terem estudado antecipadamente o0s conceitos, usem a sala
de aula para aprofundamento do conteldo e realizagdo de exercicios,
principalmente em grupo.” (GIL, 2020, p. 105).

Aprendizagem Baseada em
Jogos

“focada na utilizagdo de jogos elaborados com o propdsito explicito de
faciltar a aprendizagem, constituidos por atividades que se
desenvolvem em um contexto estruturado, tendo o respeito das regras
pelos jogadores, buscando alcancar metas e a vitéria como foco.
Criam uma atmosfera envolvente e motivadora, um ambiente
competitivo, manutencéo do foco, feedback instantéaneo, resolucéo de
problemas e retencao do conhecimento. Divididos em trés tipos: jogos
tradicionais, digitais e interpretacéo de papéis. (GIL, 2020, p. 104).

Storytelling

“é uma técnica que busca a atengéo do aluno por meio do relato de
acontecimentos reais ou ficticios objetivando o ensino. Nessa técnica
guatro fatores séo importantes: a atencdo, a motivacdo, as emocdes
e a experiéncia do aluno. A histéria contada pelo professor deve
fornecer estrutura teérica para o aluno visualizar a pratica do que esta
sendo contado. (MARQUES; MIRANDA; MAMEDE, 2017)

Fonte: elaborado pelo autor com base em Azevedo, Pacheco e Santos (2019).

Categorias do Dominio Cognitivo da Taxionomia de Bloom

Categorias

Definicdo

Verbos relacionados

1 Conhecimento

Habilidade de lembrar informacdes e
contelidos previamente abordados como
fatos, datas, palavras, teorias, métodos,
classificagcbes, lugares, regras, critérios,
procedimentos etc.

Memorizar, relembrar, recordar,
ordenar, identificar.

2 Compreensao

Habilidade de compreender e dar
significado ao contetido. Essa habilidade
pode ser demonstrada por meio da
traducdo do conteddo compreendido
para uma nova forma (oral, escrita,
diagramas etc.) ou contexto.

Decodificar, descrever, reescrever,
interpretar, explicar, dar exemplos.

3 Aplicacéo

Habilidade de usar informag0es,
métodos e conteldos aprendidos em
novas situagbes concretas. Isso pode
incluir aplicagbes de regras, métodos,
modelos, conceitos, principios, leis e
teorias.

Demonstrar, empregar, esbogar,
produzir, praticar, aplicar.

4 Analise

Habilidade de subdividir o contetdo em
partes menores com a finalidade de
entender a estrutura final. Essa
habilidade pode incluir a identificacdo

Analisar, diferenciar, examinar,
testar, separar, contratar, comparar.
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das partes, andlise de relacionamento
entre as partes e reconhecimento dos
principios organizacionais envolvidos.
Identificar partes e suas interrelacées.

5 Sintese

Habilidade de agregar e juntar partes
com a finalidade de criar um todo. Essa
habilidade envolve a producdo de uma
comunicacao Unica (tema ou discurso),
um plano de operagbes (propostas de
pesquisas) ou um conjunto de relacfes
abstratas (esquema para classificar
informacdes).

Organizar, resumir,  estruturar,
compilar, categorizar, reorganizar.

6 Avaliacdo

Habilidade de julgar o valor do material
(proposta, pesquisa, projeto) para um
proposito especifico. O julgamento é
baseado em critérios bem definidos que
podem ser externos (relevancia) ou
internos (organizacdo) e podem ser
fornecidos ou conjuntamente
identificados.

Averiguar, concluir, resolver, julgar,
avaliar, criticar, decidir.

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Ferraz e Belhot (2010).

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - Fui informado/a de que
as informagodes prestadas s&o confidenciais e seréo utilizadas de forma agrupada sem
identificar os respondentes, de acordo com a Resolu¢édo n° 510 de 07 de abril de2016.
Estou ciente que posso me retirar a qualquer momento se me sentir desconfortavel.
Assinale Sim para Concordar em patrticipar.

a) Sim

b) Nzo

Parte | - Identificagdo dos Respondentes:

1 — Idade do Docente ;

2 - Tempo de docéncia/experiéncia em sala de aula

Questdes Fechadas:

3 — Titulacéo

a) Especializacao

b) Mestrado
c) Doutorado

d) Pdés-doutorado

4 — De que maneira vocé exerce a docéncia: (Silva; Biavatti, 2018)

a) De maneira exclusiva

b) Concomitante com outra atividade profissional

5 - Possui curso de formagéo pedagogica? Como cursos de aperfeicoamento de
praticas pedagogicas, cursos aperfeicoamento de praticas docentes, cursos voltados
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para estratégias de ensino... Considere cursos com carga horaria minima de 8 horas.
(Nagib et. al, 2020)

c) Sim
d) Nao

6 - Durante sua formacao (graduacéo, especializacdo/MBA, mestrado ou doutorado)
cursou alguma disciplina relacionada a didatica ou metodologia de ensino? (Nagib et.
al, 2020)

a) Sim
b) Nao

7 - Emrelacéo a formacao para a docéncia no ensino superior, assinale as alternativas
que ja cursou. (Camargo, 2015)

Curso na area de | Disciplina de metodologia | Estdgio supervisionado
educacao do ensino superior na é&rea de educacdo
superior

Cursei como disciplina
Cursei como curso de
curta duragéo

N&o cursei

8 — Participou de algum curso ou capacitacdo que envolvesse a aplicacdo de
metodologias ativas/colaborativas de ensino?

a) Sim
b) Né&o

9 — Sobre sua utilizacdo de metodologias ativas/colaborativas em aula.

a) Utilizava no ensino presencial e utilizo ensino remoto

b) Passei a utilizar no periodo remoto

c) Utilizava no ensino presencial, mas ndo consegui utilizar no periodo remoto
d) Nunca utilizei

Parte Il — Utilizacdo de Metodologias Ativas

10 — Tempo que utiliza as metodologias ativas no ensino superior (Azevedo, Pacheco
e Santos 2019).

a) 1ano

b) Entre 1 e 5 anos
c) Entre 6 e 10 anos
d) Mais de 11 anos

11 - Vocé fez alguma capacitacdo para ministrar aulas/contetdos no periodo de
ensino remoto por meio digitais?
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a) Sim
b) Nao

12 - Nivel de utilizacdo de metodologias ativas nas disciplinas que ministra. Adaptada
de (Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a)
b)
c)
d)
e)

Sempre utilizo

Na maioria das disciplinas
Na minoria das disciplinas
Somente em uma disciplina
Nunca utilizo

13 — Quais tipos de metodologias ativas conhece? (pode escolher mais de uma opgéo,
se for o caso) Adaptada de (Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a)
b)
c)
d)
e)
)

9)
h)
i)

)

K)

Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP)
Aprendizagem baseada em equipes (APE/TBL)

Instrucéo aos pares (Peer Instruction)

Estudo de caso

Grupos Tutoriais

Aprendizagem baseada em Projetos Interdisciplinares (PLE)
Aprendizagem Baseadas em Casos Investigativos (ABEP)
Aula Invertida

Aprendizagem Baseada em Jogos

Storytelling

Outros:

12 - Quais metodologias ativas mais usadas nas aulas? (pode escolher mais de uma
opcao, se for o caso) Adaptada de (Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a)
b)
c)
d)
e)
)

9)
h)
i)

)

K)

Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP)
Aprendizagem baseada em equipes (APE/TBL)

Instrucéo aos pares (Peer Instruction)

Estudo de caso

Grupos Tutoriais

Aprendizagem baseada em Projetos Interdisciplinares (PLE)
Aprendizagem Baseadas em Casos Investigativos (ABEP)
Aula Invertida

Aprendizagem Baseada em Jogos

Storytelling

Outros:
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13 — Considerando a participacdo das metodologias ativas no processo de
aprendizagem, indique o nivel de contribuicdo dessas para o desenvolvimento de seu
conteudo (Adaptada de Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a) Nao contribuem no desenvolvimento do meu contetudo

b) Pouco contribuem par ao desenvolvimento do meu contetdo

c) Contribuem de forma mediana no desenvolvimento do meu conteudo
d) Contribuem para o desenvolvimento do meu contetdo

e) Contribuem muito para o desenvolvimento do meu contetido

14 - Conseguiu aplicar alguma metodologia ativa por meios digitais no periodo de
ensino remoto?

a) Sim
b) Né&o

15 — Quais metodologias ativas conseguiu aplicar por meios digitais no periodo de
ensino remoto? (pode escolher mais de uma opc¢éo, se for o caso) Adaptada de
(Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a) Aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP)

b) Aprendizagem baseada em equipes (APE/TBL)

c) Instrucdo aos pares (Peer Instruction)

d) Estudo de caso

e) Grupos Tutoriais

f) Aprendizagem baseada em Projetos Interdisciplinares (PLE)
g) Aprendizagem Baseadas em Casos Investigativos (ABEP)
h) Aula Invertida

i) Aprendizagem Baseada em Jogos

j) Storytelling

k) Outros:

16 - Qual nivel de viabilidade da aplicacdo de metodologias ativas no ensino remoto
em meios digitais? Adaptada de (Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a) Inviavel

b) Pouco viavel

c) Viavel

d) Satisfatoriamente viavel
e) Bastante viavel

17 — Assinale da lista a abaixo a razdo pelas quais escolhe usar metodologias ativas
no ensino remoto por meios digitais? (Silva; Biavatti, 2018)

a) Facilita o aprendizado
b) Aproxima a teoria da pratica
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c) Motiva o aprendizado

d) Auxilia na fixacdo do contetudo

e) Desperta o interesse

f) Possibilita a troca de experiéncia

g) Estimula novas pesquisas

h) Estimula a criatividade

i) S&o as técnicas mais usadas

j) Proporciona interagao aluno/professor
k) Outros:

18 - Quais caracteristicas vocé percebe que sao mais desenvolvidas nos alunos com
0 uso das metodologias ativas no ensino remoto em meios digitais? (pode escolher
mais de uma opcao, se for o caso) Adaptada de (Azevedo, Pacheco e Santos 2019).

a) Inteligéncia Cognitiva

b) Maior comprometimento
c) Iniciativa

d) Planejamento

e) Aumento da participacao
f) Responsabilidade

g) Organizacao

h) Relacdes Interpessoais
i) Outros

Parte Il - Atingimento dos objetivos educacionais (Bloom et. al., 1978).

19 - Vocé considera os objetivos educacionais ao optar por uma metodologia
ativa/colaborativa?

a) Sim
b) Nao

24 - Relacione as metodologias ativas elencadas (dentre as que vocé utiliza ou tem
familiaridade) com as categorias cognitivas dos objetivos educacionais. (pode
escolher mais de uma opcéo, se for o caso)

Categorias  Cognitivas /| Conhecimento | Compreensdo | Aplicacdo | Andlise | Sintese | Avaliacédo
Metodologias Ativas

Aprendizagem Baseada

erFr)1 Probler?‘nas (PBL/ABP) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
Aprendizagem baseada

er?1 equipegs (APE/TBL) () () () () () ()
| a P

netraciony & pares (Peer () () () () () 0
Estudo de caso () O @) () ) )
Grupos Tutoriais () @) @) () ) )
Aprendizagem bas_eada

em  Projetos 0 0 0 0 0 0
Interdisciplinares (PLE)

Aprendizagem Baseadas

em Casos Investigativos () O () @) () ()
(ABEP)
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Aula Invertida () ) @) @) @) @)
Qr;:]riggioz:gem Baseada ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
Storytelling O O O Q QO Q




