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RESUMO

O Guia dos Quadrinhos é um banco de dados que visa catalogar todas as
publicacdes nacionais de histérias em quadrinhos, preservando a memodria da
publicacdo nacional. Sendo o maior site desse tipo no Brasil, conta também com um
espaco para que pesquisadores publiguem seus trabalhos académicos sobre
historias em quadrinhos. A pesquisa, de natureza exploratéria e descritiva, tem como
objetivo analisar as monografias disponiveis no site Guia dos Quadrinhos como
fontes de informacdo. A metodologia adotada na pesquisa abrange uma abordagem
quanti-qualitativa. O aporte tedrico utilizado para subsidiar a pesquisa abrange as
tematicas fontes de informacdo e histérias em quadrinhos, incluindo conceitos,
tipologia, classificacdo e evolucao histérica. Inclui uma pesquisa bibliografica, sobre
fontes de informacao e histéria em quadrinhos, e uma pesquisa de campo realizada
no site Guia dos Quadrinhos. Os resultados da pesquisa demonstram a existéncia
de 83 monografias sobre Historias em Quadrinhos que se constituem fontes de
informacédo de natureza diversificada, sendo a maioria trabalhos de conclusédo de
curso, além de dissertacBes, artigos, trabalhos de conclusdo de curso de
especializacdo, trabalhos de final de disciplina, relatério e tese. Todas as fontes
encontradas no site foram referenciadas e ganharam um breve resumo e comentario
sobre o seu contelido, sendo realizada em seguida a andlise sobre todo o material
informacional e como ele se configura. Conclui-se que o Guia é uma ferramenta
valiosa para pesquisadores de Histérias em Quadrinhos por reunir tantas fontes
sobre o tema em um local de facil acesso.

Palavras chaves: Historias em quadrinhos. Fontes de informacdo. Guia dos
quadrinhos. Producéo cientifica.



ABSTRACT

Guia dos quadrinhos is a database that intends to catalog all the comics publishing in
order to preserve the memory of national publishing. As the most important website
of this subject in Brazil, it also is a space for academic publishing about comics. Our
research, which is exploratory and descriptive, aims to analyze monographies found
in the website as informational sources. The selected methodology has a quanti-
qualitative approach. The theoretical support was based on information sources and
comics. We analyze aspects, concepts, typology, classifying and historical evolution.
We also include a bibliographic research about informational sources, and a field
research made at the referred website. The results found detected 83 monographies
about comics, which consists of diverse informational sources, being most of them
term papers, dissertations, articles, final works in Specialization courses, final reports
and theses. All the sources found are referenced with a short description and
comment about their content. Then, we analyzed all the informational stuff and their
constitution. We conclude Guia dos Quadrinhos plays an important role as a tool for
comics’ researchers due to reunite so much sources about the theme in a local with
easy access.

Key-words: Comics. Information sources. Guia dos Quadrinhos. Scientific

production.
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1 INTRODUCAO

As Historias em Quadrinhos (HQs) séo tidas por muitos como apenas
diverséo e entretenimento, como uma forma marginal de literatura ou simplesmente
como coisa de crian¢a. Na verdade, as historias em quadrinhos oferecem diverséo e
entretenimento, mas ndo apenas isso, pois a nona arte, como também é conhecida,
constitui um tipo de literatura muito rica e diversificada, que além do seu valor por si
s6, vem instigando alunos e pesquisadores e ganhando cada vez mais espagco como
tema de estudo. Sendo assim, esses trabalhos monograficos nos mostram o quanto
os quadrinhos estdo presente e se tornam objeto de estudo no meio académico.

As HQs estdo presentes na minha vida desde a infancia. Lembro-me que
minhas primeiras leituras eram incentivadas por minha mé&e, que me comprava
revistas em quadrinhos enquanto eu me alfabetizava, como titulos da Disney e
Turma da Mbnica. Entdo as HQs foram minha companhia nesse periodo e desde
entdo fui passeando por varios géneros, tais como infantil, terror, super-herois, entre
outros, tanto estrangeiros quanto nacionais. Na adolescéncia tive a continuidade de
tudo isso, levando este gosto comigo até a vida adulta.

Foi no Curso de Graduacdo em Biblioteconomia, no decorrer da disciplina
Gestdo de Colecbes, ministrada pela Professora Dr.2 Eliane Bezerra Paiva, que as
histérias em quadrinhos vieram de forma mais efetiva ao meu encontro na vida
académica, durante o seminario sobre Histérias em Quadrinhos, quando pude
trabalhar pela primeira vez sobre o tema no curso. Ja nesse trabalho surgiu a ideia
de se utilizar o site Guia dos Quadrinhos, que € o maior banco de dados e acervo de
capas de gibis publicados em territério nacional, e que também serve de repositério
para monografias de diversas areas do conhecimento que trabalham com histérias
em quadrinhos.

Ao visitar a homepage do Guia dos Quadrinhos, observei a presenca de uma
grande variedade de fontes de informacdo sobre a tematica de Historias em
Quadrinhos, o que, consequentemente, levou-me a ideia de pesquisar esse material.

A proximidade com a temética provocou Vvarias indagacdes e, dentre os Varios
guestionamentos gque incentivaram a pesquisar a tematica histérias em quadrinhos,
emergiu a questdo motivadora da pesquisa: como se configuram as monografias

depositadas no banco de dados do site Guia dos Quadrinhos?
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Visando encontrar respostas a tal questionamento elegemos como objetivo
geral da pesquisa: analisar as monografias disponiveis no site Guia dos Quadrinhos
como fontes de informacéao.

Para operacionalizar tal objetivo, optamos pelos seguintes objetivos
especificos:

a) Identificar as monografias que constam do Guia dos Quadrinhos;

b) Categorizar as monografias como fontes de informacéao;

c) Verificar a cronologia das fontes de informacéao;

d) Identificar a tipologia das Historias em Quadrinhos estudadas;

e) Descrever as monografias por areas do conhecimento e pelo contetdo
quadrinistico enfocado.

Em sua estruturagdo, esta monografia inclui cinco capitulos. O primeiro
capitulo é a "Introducdo”, onde estdo descritos, entre outras questdes, 0s objetivos e
as justificativas da pesquisa. O segundo capitulo, intitulado “Sobre fontes de
informacao e histéria em quadrinhos” constitui a revisdo de literatura, dividida em
duas partes, sendo a primeira referente as fontes de informacdo e a segunda as
histérias em quadrinhos, verificando-se a sua tipologia, classificagdo e evolucéo
histérica. O terceiro capitulo, “Procedimentos metodoldgicos”, discorre sobre os
métodos adotados para a pesquisa. O capitulo quatro, “Fontes de Informacao no
Guia dos Quadrinhos", compreende a andlise e discussdo acerca dos dados
coletados e resultados alcancados na pesquisa. Por fim, o capitulo cinco,
“Consideragdes finais”, aborda a conclusado do trabalho, com base no levantamento
dos dados e dos resultados alcancados na pesquisa, relacionando-os a revisao da

literatura levantada.
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2 SOBRE FONTES DE INFORMACAO E HISTORIAS EM QUADRINHOS

Este capitulo inclui uma revisdo de literatura que servira de aporte teorico

para subsidiar os resultados da pesquisa.

2.1 Fontes de informacao

As fontes de informagdo vém se transformando, renovando e se atualizando
através da Historia, moldando-se em novas formas sempre que necesséario e a
medida que surgem novos suportes. Enquanto a palavra “fonte” € de mais facil
delimitacdo, sendo entendida na ciéncia da informacdo e empiricamente como
“origem de algo”, “procedéncia”. Ja o conceito de “informagéo” requer mais atengao,
pois existe uma amplitude de conceitos para informacao. Para Le Coadic (1996, p.
5) “a informacéo € um conhecimento inscrito, gravado, sob a forma escrita (impressa
ou numeérica), oral ou audiovisual”. Capurro (2003, p. 193) nos traz uma visdo ampla,
pautada na pluralidade e interdisciplinaridade do conceito, observando que “Nao
deveriamos considerar o conceito de informacao isoladamente, mas vé-lo em
relacdo a outros conceitos, como por exemplo, documentos € midia”.

Na biblioteconomia e na ciéncia da informacdo como um todo, a palavra
“fonte” estd bem préxima de “informacdo”. As fontes carregam e armazenam a
informacgéo para que esta possa fazer o seu papel como formadora e transformadora
de opinides, gerando conhecimento. Entende-se fonte de informacéo como qualquer
recurso que atenda a uma demanda informacional que venha de um usuario e que
possa promover ou veicular informacdo, gerando assim, conhecimento e
aprendizado. Estédo entre essas fontes: produtos e servi¢cos de informacao, pessoas
ou rede de pessoas, programas de computador, entre outros (SILVA; AQUINO,
2014).

Para Cunha e Cavalcanti (2008), as fontes de informac&o sdo a origem fisica
da informacdo, bem como o lugar onde pode ser encontrada, o que inclui aléem de
documento, pessoas ou instituicbes. Cunha (2001, p. vii) diz que fonte de
informacao [...] “pode abranger manuscritos e publicagbes impressas, além de
objetos, como amostras minerais, obras de arte ou pegas museologicas’...].

Alentejo (2006 apud SILVA, 2015) define fontes de informac¢do como canais e

instrumentos desenvolvidos pelo homem para sua comunicacdo, categorizando-as
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como de origem verbal, impressa, multimeios e eletronica. Exemplos de fontes
verbais sdo entrevistas, palestras, balcdo de informacéo; as fontes impressas sao
todos os livros, periddicos e quaisquer obras textuais publicadas e impressas; 0s
multimeios correspondem a toda obra fisica de origem néo textual, como um disco
ou pintura; fontes eletrbnicas sdo aquelas acessiveis através de maquinéario
eletrdnico, como cd-rom, sitios na internet, periddicos eletrénicos, bibliotecas
virtuais, apenas para citar alguns exemplos.

Grogan (1970, apud CUNHA, 2001) classifica as fontes em trés categorias:
primérias, secundarias e terciarias. As fontes primérias sdo as que contém novas
informacBes ou novas interpretacfes de ideias, como relatérios técnicos, teses e
disserta¢Bes, incluindo também obras descritivas como a literatura comercial; as
fontes secundéarias sdo as que contém as informacdes sobre as fontes primarias,
como bases de dados, bibliografias e a internet; por fim, as fontes terciarias servem
para ajudar o leitor na pesquisa de fontes primarias e secundarias, como
bibliografias de bibliografias, bibliotecas e centros de informacéo.

As monografias constantes do Guia de Quadrinhos e objeto desta pesquisa
se constituem em fontes de informagdo primaria. Em seu sentido etimoldgico, a
palavra "monografia" decorre do grego monos, que significa "Unica", e graphein, que
significa "escrita", segundo o site Significados (2016). Academicamente monografia
refere-se a qualquer tipo de trabalho que trate de um Unico tema, seja ele um TCC
(Trabalho de Conclusdo de Curso) de graduacéo, dissertacdo de mestrado ou tese
de doutorado.

O Trabalho de Conclusédo do Curso (TCC) é uma atividade académica que
serve de requisito obrigatorio para a avaliacdo final de estudantes de graduacao.
Pode assumir os mais variados formatos, como monografias, artigos, relatério
analitico de pesquisa ou outra modalidade, de acordo com as regras especificas de
cada curso e universidade. Cursos que nao séo de graduacdo, como por exemplo,
cursos de pos-graduacao (como mestrado e doutorado) e cursos técnicos, tambéem
se utilizam dessa forma de avaliagdo (SEVERINO, 2002).

Segundo a NBR 14724 da ABNT (ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS
TECNICAS, 2011, p. 2) dissertacéo é:

Documento que apresenta o resultado de um trabalho experimental ou
exposicdo de um estudo cientifico retrospectivo, de tema Unico e bem
delimitado em sua extens&o, com o objetivo de reunir, analisar e interpretar
informacdes. Deve evidenciar o conhecimento de literatura existente sobre o
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assunto e a capacidade de sistematizacdo do candidato. E feito sob a
coordenacdo de um orientador (doutor), visando a obtenc¢do do titulo de
mestre.

A dissertacdo ndo deixa de ser um trabalho monogréafico, mas na prética
vemos que monografia é um termo mais ligado ao TCC de graduacédo. Aplica-se o
mesmo a tese de doutorado, que ainda segundo a NBR 14724 da ABNT
(ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS, 2011, p. 4) é:

Documento que apresenta o resultado de um trabalho experimental ou
exposicao de um estudo cientifico de tema Unico e bem delimitado. Deve
ser elaborado com base em investigacdo original, constituindo-se em real
contribuicdo para a especialidade em quest&o. E feito sob a coordenacao de
um orientador (doutor) e visa a obtengéo do titulo de doutor ou similar.
Teses, Dissertacdes, relatorios e demais trabalhos de conclusao de curso sao
fontes priméarias de informacdo e podem ser tanto de origem impressa quanto
eletrdnica - algo também valido para o artigo cientifico que, de acordo com Azevedo
(2001, p.82), “é um texto escrito para ser publicado num periodo especializado e tem
0 objetivo de comunicar os dados de uma pesquisa, seja ela experimental, quase
experimental ou documental”.
Tendo feito essa breve explanacdo sobre as fontes mais trabalhadas nessa
pesquisa, vamos discorrer agora sobre as Historias em Quadrinhos, que constituem

um tipo de fonte de informacao.

2.2 Historias em quadrinhos

Segundo Vergueiro (2005) as histérias em quadrinhos remontam ao inicio da
histéria do homem, tendo a narrativa sequencial nascido quando 0S n0SS0S
ancestrais, através de desenhos canhestros, registravam seu cotidiano nas paredes
das cavernas onde habitavam, o que chamamos de arte rupestre (Figura 1). A arte
sequencial usada para narrar as historias acompanhou a evolucdo do homem,
podendo ser encontrada na Babilonia, através da escrita dos assirios, seguida dos

hierdglifos no Egito, e também encontrada nos palacios gregos.
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Fonte: http://implicities.com/pt-br/curiosas-pinturas-rupestres-de-minas-gerais/

A arte sequencial evoluiu ao longo de toda Historia, mas em todas as suas
manifestagbes um fator em comum era a auséncia da escrita. Em 1731, o pintor e
gravurista inglés William Hogarth criou uma série de 11 pinturas e gravuras que
haviam sido desenvolvidas para serem vistas lado a lado, em sequéncia.
Posteriormente, em 1837, com influéncias nessas obras de Hogarth, o suico
Rudolph Toépffer criou histérias com imagens satiricas acompanhadas por pequenos
textos na parte inferior, sendo a primeira obra a relacionar de forma interdependente
o texto e a imagem. Vale ressaltar também a grande importancia que a imprensa
tipografica de Guttenberg teve ndo s6 para a consolidacdo da palavra escrita como
também para a propagacédo das HQs como forma de comunica¢do de massa, tendo
florescido na imprensa norte-americana no final do século XIX (MELO, 2010).

Destaca-se aquela época um dos trabalhos pioneiros das histérias em
quadrinhos publicada no Brasil em 1867 pelo artista Angelo Agostini, italiano
radicado no Brasil. Trata-se da histéria “As cobrancgas”, na revista “O Cabriao”, de
Séo Paulo. Como uma arte narrativa muito agucada para €poca, Agostini se utilizava
de legendas abaixo de cada quadrinho para contar a histéria. Em 1869 lancou “As
aventuras de Nho Quim”, comecando a trabalhar com um personagem fixo em varias
historias, outra inovacao (VERGUEIRO, 2002).

Muitos atribuem o nascimento da histéria em quadrinhos como fenémeno de
comunicacdo em massa a publicacdo de Yellow Kid (Figura 2), criagdo de Richard F.
Outcault, em 1894, no jornal norte americano New York World. Foi gracas a
popularidade deste personagem que varios outros jornais de grande nome nos EUA

passaram a valorizar e procurar autores de quadrinhos para produzir tiras; e as
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Historias em Quadrinhos, antes restritas a albuns, passaram a atingir cada vez mais
pessoas através das tiras de jornais, modelo este popularizado na maior parte do
mundo. Outra grande contribuicdo de Outcault, se ndo a maior, foi a adicdo dos
baldes de didlogos (LUYTEN, 1987).

Embora a origem do baléo de dialogo seja complexa, remonta de ceramicas e
codices da civilizagcdo Maia, com representacdes que vao desde fumaca saindo da
boca de figuras e contendo o texto, bem como representacdes de sons (SILVA,
2019). Ao logo da Histéria da Humanidade, surgiram muitas ideias com a mesma
intencdo basica até chegar a modernizacéo do baldo, com Yellow Kid.

Na Europa, no século 10, havia ilustracbes com falas escritas em tiras,
imitando pergaminhos, ligadas a boca dos personagens. Em 1896, o personagem
Yellow Kid, cujas historias eram publicadas no jornal americano New York World, foi
0 primeiro personagem moderno a usar baldes (DESCUBRA..., 2019).

Desde entédo os baldes ganharam novos tipos para demonstrar as intencdes
das falas dos personagens, de acordo com seu formato, havendo baldes que
representam quando o personagem grita, fala baixo, pensa, etc. O formato do baldo
pode esclarecer detalhes n&o expostos por meio das palavras e reforcar a

intensidade e o significado da fala.

Figura 2 - TheYellow Kid criacao de Richard Felton Outcault.
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Fonte: https://www.lambiek.net/artists/o/outcault.htm

Nas décadas subsequentes houve a consolidagdo de varios personagens e
géneros, tendo os anos 1930 consolidado a Disney como produtora de quadrinhos.
Apesar do personagem Mickey Mouse ter nascido em animacoes, ele logo migrou

aos quadrinhos e, junto com outros personagens como o Pato Donald e Pateta,


https://www.lambiek.net/artists/o/outcault.htm

18

consolidou 0 nome e o sucesso de Walt Disney e sua marca ao redor do mundo. As
histérias tinham como foco as aventuras, mas com 0 sucesso também vieram
criticas ao modelo Disney, como acusaces, por parte de alguns teoricos, de uma
suposta inducdo ao capitalismo e a cultura norte-americana. Independente disso, €
indiscutivel o mérito dessas publicagBes por terem dado uma nova cara e estilo as
HQs, influenciando diversos artistas pelo mundo (LUYTEN, 1987).

Ainda a mesma época, surgiu na Europa o personagem Tintim, criado pelo
belga Hergé em 1929, personagem que se encontra entre os mais influentes nos
quadrinhos. Foi ainda na década nos anos 1930 que surgiu o género de super-
heréis nos EUA. Lee Falk criou em 1934 o Mandrake, 0 magico, personagem muito
popular que tinha como principal arma a hipnose, mas foi com outra criacdo sua, o
Fantasma (Figura 3), em 1936, que surgiu o visual do combatente do crime de
mascara e colante. Surgido nas tiras de jornais, o Fantasma, também conhecido
como o Espirito Que Anda, descendia de um aventureiro que perdera o pai num
ataque de piratas e resolvera dedicar toda a sua vida no combate ao crime, criando
uma longa linhagem de vigilantes mascarados que se faziam passar pela mesma
pessoa através de séculos, o que lhe concedeu a fama de imortal. Vivia na Africa,
num pais imaginario. Todo o Fantasma tem obrigacdo de ter ao menos um filho e
passar 0 seu legado adiante. No entanto, apesar de todas as caracteristicas que
viriam a se tornar comuns a super-herois, o Fantasma ndo possuia superpoderes e
valia-se apenas de suas habilidades, equipamentos e inteligéncia para combater o

crime, além de todo folclore que era criado sobre sua figura.

Figura 3 — The Phanton (O Fantasma)

’” 5 By LEE FALK Author of “MANDRAKE”

Fonte: http://comicvine.gamespot.com/the-phantom/4005-7957/
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O super-her6i nasceu com Superman (Figura 4) criado por Jerry Siegel e Joe
Shuster em 1938, para a DC Comics. Apesar de ser idéntico em aparéncia com 0s
seres humanos, o personagem € um alienigena que chegou a Terra ainda bebé,
sendo salvo da destruicdo de seu planeta por seus pais e sendo criado por um casal
de norte-americanos do Kansas. No planeta Terra, gracas ao sol amarelo do nosso
sistema solar, ele ganha incriveis poderes. Quando adulto, resolve usar 0s seus

poderes para o bem da humanidade.

Figura 4 — Estreia do Superman em Action Comics n°1

Fonte: http://dc.wikia.com/wiki/Action Comics Vol 1 1

Nascia entdo a era dos super-heréis, o que muitos estudiosos chamam de era
de ouro dos quadrinhos. Logo em seguida vieram Batman (1939), que ndo possuia
superpoderes, Capitdo América (1941), Mulher Maravilha (1941) entre outros
personagens que figuram entre icones da cultura pop até hoje.

Tendo um histérico de perseguicdo e até de censura, por muito tempo as
histérias em quadrinhos foram vistas como uma leitura “de menor valor’. Com a
perseguicdo sofrida por camadas mais rigidas da sociedade, em especial do
psiquiatra Frederic Whertan, que acusava as HQs de serem uma influéncia negativa
para os jovens, foi criado o Comic Code Authority, nos anos 1950, como uma forma
de autocensura das editoras. O Comic Code chegou a ser imitado pela Ditadura
Militar no Brasil, com a criagdo do Codigo de Etica dos Quadrinhos. (VERGUEIRO,
2004).


http://dc.wikia.com/wiki/Action_Comics_Vol_1_1
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Os quadrinhos nos Estados Unidos e em alguns paises chegaram a ficar
engessados, o que favoreceu de certa forma os quadrinistas underground. Foi nos
anos sessenta que Stan Lee renovou 0S comics com a criagdo, em coautoria com
Jack Kirby, do Quarteto Fantastico (Figura 5), o que revitalizou o género de super-

herdis e renovou a forga da industria dos quadrinhos.

Figura 5 - Fantastic Four 1 (Quarteto Fantastico N° 1) de 1961

“MR.FANTASTIC!"
“HUMAN TORCH!”

JUST WAIT
AND SEE,
SISTER/
THE
FANTASTIC

FOUR HAVE
ONLY

A

F E
: K, :
s
ITLL TAKE MORE
THAN ROPES TO
KEEP MISTER
FANTASTIC OUT
N’ QF ACTION/
B\ 7

Fonte: http://marvel.wikia.com/wiki/Fantastic Four Vol 1 1

Teve o inicio o Universo Marvel moderno, consagrando Stan Lee como um
dos maiores escritores de HQs de todos os tempos, sendo ele responsavel pela
criacdo, em parceria com desenhistas igualmente consagrados, de diversos icones
da cultura pop, como Hulk (1962) e os X-Men (1962) (com Jack Kirby) e Homem-
Aranha (1963) (com Steve Ditko), além de diversos outros personagens que
tornaram a Marvel a maior editora de quadrinhos dos EUA ao lado da DC Comics.

Ao longo de todo o Século XX, foram muitos os artistas que contribuiram para
a popularizacéo e reconhecimento das HQs, sendo um dos mais notérios Will Eisner
(1917-2005), criador do personagem The Spirit (Figura 6), em 1940. Conceituado

artista que praticamente criou o termo Graphic Novel, traduzido como novela ou


http://marvel.wikia.com/wiki/Fantastic_Four_Vol_1_1
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romance grafico, que € basicamente uma obra literaria produzida em quadrinhos, ou

ainda uma HQ néo seriada lancada em formato de livro.

Fonte: http://comicvine.gamespot.com/articles/will-eisners-the-spirit-headed-to-dynamite-
comics/1100-149327/

E Eisner (1989) que primeiro utiliza o termo “arte sequencial”’ para referir-se
as Histérias em Quadrinhos, além de defini-las como um veiculo de expressao
criativa, uma forma artistica e literaria, que lida com figuras ou imagens e palavras
que sdo utilizadas para construir uma narrativa de uma historia ou para dramatizar
uma ideia.

Sobre a estrutura das Histérias em Quadrinhos podemos observar:

A histéria em quadrinhos lida com dois importantes dispositivos de
comunicacdo, palavras e imagens. Decerto trata-se de uma separacao
arbitraria. Mas parece valida, jA& que no moderno mundo da comunicacgao
esses dispositivos séo tratados separadamente. Na verdade eles derivam
de uma mesma origem, e no emprego habilidoso de palavras e imagens
encontra-se o potencial expressivo do veiculo. (EISNER,1989 p.13)

Vimos que as palavras demoraram para surgir na arte sequencial, mas
mesmo hoje ainda é possivel construir uma HQ com uma narrativa que ndo se utiliza
desses simbolos, o que ndo muda o fato da importéncia da escrita € o que nos leva
a um importante recurso dos quadrinhos: os baldes. Segundo Silva (2010), “balédo é

um recurso grafico versatil e complexo geralmente arredondado e circular, que pode


http://comicvine.gamespot.com/articles/will-eisners-the-spirit-headed-to-dynamite-comics/1100-149327/
http://comicvine.gamespot.com/articles/will-eisners-the-spirit-headed-to-dynamite-comics/1100-149327/
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assumir duzias de variagfes na tentativa de representar o som em uma midia visual,
conduzindo diélogos, ideias, pensamentos ou ruidos”. Como ja citado anteriormente,
a adicao dos baldes é creditada a Yellow Kid, mas ja existiam recursos semelhantes
na arte sequencial, como etiquetas de dialogo. Nas primeiras historias do Yellow Kid,
suas falas apareciam na sua camisa, tendo o baldo sendo introduzido poucas
historias depois. O baldo deixava mais claro de quem eram as falas e com o tempo
foram surgindo variacdes, que indicavam se o personagem estava pensando ou
falando, e até a tonalidade da sentenca, como se um personagem estava gritando
ou sussurrando, por exemplo.

As Histérias em Quadrinhos sdo conhecidas nos paises de lingua inglesa
como "comic books", ou simplesmente “comics”. Essa denominagao deve-se ao fato
do aspecto cbmico que predominava nas primeiras obras quadrinhisticas desses
paises. Enquanto na Franca os quadrinhos sdo chamados de "bandes dessinées”,
que numa traducao literal significa “banda desenhada”, gragas a forma que essas
publicacdes surgiram, ou seja, como tira (banda) de jornal. Em Portugal usa-se esse
termo, assim como em outras ex-colénias portuguesas, a excecdo do Brasil. Ja na
Italia utiliza-se a expressao "fumetti”, plural de "fumetto”, termo que utilizam para se
referir aos balbes (fumetti: fumacinha), que séo as figuras onde estdo contidas as
falas e pensamentos dos personagens. Para os espanhéis os quadrinhos chamam-
se "tebeos", termo derivado de uma popular revista desse pais dirigida a criancas e
jovens, especializada em publicar Histérias em Quadrinhos; no entanto, atualmente
muitos se referem a elas como "comicos", que é a traducao literal e totalmente
insatisfatéria do termo inglés "comics". No Japdo, utiliza-se o termo genérico
‘manga”, que caracteriza qualquer Historia em Quadrinhos que seja publicada no
pais, embora de uma forma geral os ocidentais atribuam esse termo para designar
as producdes quadrinhisticas oriundas do Japdo. Os paises da América Latina, em
sua maioria, optaram pela denominacdo "historietas"”, apesar de uma certa carga
pejorativa advinda dessa expressdo. Ja no Brasil, utiliza-se "Historias em
Quadrinhos" (normalmente abreviada para "HQ"). A semelhanca do ocorrido na
Espanha, popularizou-se o termo “gibi” gragas a uma famosa revista que publicava
quadrinhos no pais, surgida nos anos 1930 (VERGUEIRO, 2006 apud ANSELMO,
1975; CIRNE, 1990; MOYA, 1996).

Quanto aos tipos de publicacbes, Vergueiro (2005, p. 6-8) define os mais

diversos formatos de publicagdo dos quadrinhos como Gibis, que sdo as
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publicacdes periddicas mais facilmente encontradas nas bancas de jornal, como por
exemplo as revistas da Turma da Mdnica. Apesar do termo “gibi” ser usado para se
referir a qualquer HQ aqui no Brasil, € comumente ligado a publicacbes voltadas
para o publico infantil. Albuns de luxo, que s&o titulos especiais, ndo publicados
periodicamente, trazem histérias em geral fechadas em si mesmas, como por
exemplo: as historias do heréi Asterix. Graphic novels que fundamentam-se na
busca de um tratamento diferenciado para um ou mais personagens familiares aos
leitores, como por exemplo: Batman o Cavaleiro das Trevas. As Graphic Novels
também trazem histérias e personagens inéditos de maneira semelhante a novelas
literarias. Quadrinhos em jornais ou tiras, que foram o berco das Historias em
Quadrinhos mundiais. Fanzines, que sdo publicacdes de carater analitico, buscando
discutir as histérias em quadrinhos e suas particularidades, podem ou ndo conter a
producdo de HQs. Temos ainda as “publica¢bes variadas” que tem como propdsito
transmitir “mensagens educativas e informativas”.

Hoje em dia também existem variacdes, como webcomics, quadrinhos
independentes, que em muito se assemelham aos fanzines, pelo carater
independente. O advento da internet também afetou as HQs, ndo apenas com o
formato digital, mas como novas formas de HQs interativas que fazem uso de som,
movimento, o que gera muito debate acerca desses formatos.

As HQs existem nos mais variados géneros, passando por aventura,
romance, assim como a literatura escrita. No Japdo, os mangas tem género bem
definido, como por exemplo o Shounen, que € uma classificacdo de estilo de
publicacdo voltada para o publico adolescente masculino, com histérias fantasiosas
e de super-heréis. Temos também o shoujo, que sdo histérias voltadas para o
publico feminino e geralmente trazem histérias mais focadas em romance. Esses
sdo apenas alguns exemplos, pois 0s mangas se dividem em varios subgéneros.

No Brasil, ndo temos nomenclaturas parecidas com as dos nip6nicos, mas a
producdo nacional de HQs esta, a cada ano, mais desenvolvida. Vale lembrar que o
que mais faz sucesso no quadrinho nacional sédo as producdes de Mauricio de
Souza. Hoje em dia seu estudio ja produz HQs voltadas para adolescentes, com a
“Turma da Ménica Jovem”, que foi um fendmeno de vendas a época do langamento.
Conta também com uma cole¢cdo de Graphic Novels com seus personagens pela

visdo de outros autores, dando liberdade para contarem as historias que quiserem, o
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que j& resultou inclusive em historias de terror, o que faz lembrar outros tempos das
publicacdes brasileiras.

Nas bancas de jornais e revistas encontram-se Historias em Quadrinhos
infanto-juvenis (com producdes nacionais e estrangeiras), 0S comics nhorte-
americanos (geralmente de super-herdis, mas também variam muito em género,
abordando aventura, terror, ficcdo cientifica), quadrinhos eroticos, adaptacdes de
obras literérias, os fumeti italianos, os mangas (produgéo japonesa) e até “manga
nacional” com artistas que se inspiram no estilo nipénico; e vemos, cada vez mais,
producdes independentes de artistas brasileiros, sendo muitas financiadas por
plataforma de crowdfunding (financiamento coletivo), como o Catarse. Nessas
plataformas as pessoas fazem uma espécie de “vaquinha” virtual para financiar o
projeto do artista, recebendo cada um a obra e brindes de acordo o valor de sua
contribuicdo. Atualmente até grandes editoras tém aderido ao modelo.

A producdo nacional vem se recuperando, mas muitos ndo sabem que o
Brasil ja contou com um mercado muito forte de publicacdes com foco em historias
de terror, que durou de meados dos anos 1960 até meados dos anos 1980, com
revistas como “Spektro” (Figura 7) e “Calafrio”. Watson Portela, Claudio Seto e Julio

Shimamoto séo alguns nomes de destaque dessa época.

Figura 7 — Spektro n° 15, abril de 1980.

3. NOSFERATU INVADE A FESTA MACABRA! Pag.141

SPERTIRO

Cr$ 3500 4 REVISTA DO

EDITORA VECCHI

Fonte: http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/spektro-n-15/sp094100/48297
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Dentre as grandes editoras que mais publicaram histérias em quadrinhos no
Brasil (com uma publicacdo longeva e de sucesso), podemos citar a Editora Brasil
Ameérica Ltda, conhecida como EBAL, fundada por Adolfo Aizen em 1945 e
encerrando suas atividades em 1995 (SANTOS; GANZZAROLI, 2011); a RGE (Rio
Gréfica Editora) de Roberto Marinho, que viria futuramente a se tornar a Editora
Globo; e a Editora Abril, de Victor Civita, responsaveis, cada uma em seu tempo, por
publicar os super-heréis Marvel e DC. Atualmente, a italiana Editora Panini € a
responsavel pelas publicacbes dessas editoras norte-americanas, bem como pelo
maior volume de histérias e quadrinhos no pais. H4 também a Editora JBC,
especializada em mangéas, que divide o mercado com outras editoras menores
especializadas em HQs.

Por fim, ndo podemos esquecer de citar o Ziraldo e o Mauricio de Souza
como os dois quadrinistas brasileiros de maior evidéncia entre o publico infantil,
mundialmente reconhecidos (SANTOS; GANZZAROLI, 2011).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Adolfo_Aizen
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este capitulo trata dos procedimentos metodoldgicos adotados na pesquisa,
incluindo a sua caracterizacdo e a descricdo do percurso metodolégico realizado.
Segundo Marconi e Lakatos (2002), pesquisa é “um procedimento formal, com
meétodo do pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico, e se constitui
para conhecer a realidade ou descobrir verdades parciais”. Tendo isso em Vvista,

visamos definir a configuracéo desta pesquisa.

3.1 Caracterizacdo da pesquisa
Dadas as caracteristicas dessa pesquisa, € adequado classifica-la como
exploratdria. De acordo com Gil (2008, p. 27):

As pesquisas exploratérias tém como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulacdo de
problemas mais precisos ou hip6teses pesquisaveis para estudos
posteriormente. [...] Habitualmente envolvem levantamento bibliografico e
documental, entrevistas ndo padronizadas e estudos de caso.

Ainda segundo Gil (2008), pesquisas exploratérias sdo necessdarias para
temas ndo amplamente explorados e geralmente constituem uma primeira etapa de
uma investigacdo mais ampla.

A ideia de pesquisar as monografias presentes no site Guia dos Quadrinhos
parte do principio exploratério, pois além de problematizacdo ser precisa, este
estudo também € uma base para que se investigue como as tematicas enfocadas
nas Histérias em Quadrinhos vém sendo abordadas no meio académico. Nao foram
encontrados também estudos semelhantes, outra caracteristica da pesquisa
exploratoria.

Sobre a pesquisa descritiva, Gil (2008), define que elas possuem como
objetivo a descricdo das caracteristicas de uma populagédo, fendbmeno ou de uma
experiéncia. Entre suas caracteristicas esta a coleta de dados. Como este trabalho
envolve uma extensa coleta, também se caracteriza como uma pesquisa descritiva.

Pode-se entdo, afirmar que esta pesquisa € tanto exploratéria quanto

descritiva, por enquadrar-se em ambas tipologias de pesquisa.
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No que tange ao tipo de abordagem, esta pesquisa se configura como
qualitativa e quantitativa. O método quantitativo caracteriza-se pelo emprego da
quantificacdo, tanto nas modalidades de coleta de informacdes, quanto no
tratamento que se dara através de técnicas estatisticas, que variam das mais
simples as mais complexas. Este método é aplicado com frequéncia em estudos
descritivos, em especial os que se propdem a descobrir e classificar a relacéo entre
variaveis, investigar e descobrir as caracteristicas de um fendbmeno. Ja o método
qualitativo, em principio, difere-se do quantitativo por ndo empregar um instrumental
estatistico como base na andlise de um problema, sem pretensdo de medir ou
numerar categorias. Os dados qualitativos sdo as informacdes coletadas pelo
pesquisador que ndo sdo expressas em numeros, ou ainda aqueles dados em que
0S numeros e as conclusdes baseadas neles representam um papel menor na
andlise (RICHARDSON, 1989).

3.2 Fases da pesquisa

Segundo Marconi e Lakatos (1992), a pesquisa bibliogréfica é o levantamento
da bibliografia jA& publicada, tanto em forma de livros, peridédicos e publicacbes
avulsas, em qualquer suporte. Tem como finalidade fazer com que o pesquisador
entre em contato direto com todo o material escrito sobre um determinado assunto, o
que virA a auxiliar o cientista tanto na analise quanto na manipulacdo de suas
informacBes. Pode ser considerada como o primeiro passo de toda a pesquisa
cientifica.

Sendo as proprias fontes pesquisadas ricas em informacgdes pertinentes ao
aporte tedrico deste estudo, ainda foram investigados livros e artigos através de
bibliotecas e na internet, bem como publicagcbes avulsas na web, estritamente
necessarias para o levantamento sobre alguns assuntos muito recentes e ainda em
desenvolvimento.

A pesquisa de campo constituiu a visita ao site para coleta de dado. Segundo
Marconi e Lakatos (1992), a pesquisa de campo é uma forma de levantamento de
dados no proprio local onde ocorrem os fendmenos, neste caso o proprio site Guia

dos Quadrinhos.
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3.3 Ambiente da pesquisa

A pesquisa realizou-se no site do Guia dos Quadrinhos (Figura 8)

<http://www.guiadosquadrinhos.com/>.

Figura 8 — Guia dos Quadrinhos
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Fonte: http://www.quiadosquadrinhos.com

O Guia dos Quadrinhos foi criado em 5 de margo de 2007, pelo designer e fa
de gibis Edson Diogo, tornando-se o maior banco de dados e acervo de capas de
gibis publicados no Brasil e uma importante fonte de pesquisa para estudiosos,
professores, jornalistas e fas dessa midia (NARANJA, 2013).

O site Guia dos Quadrinhos € o maior banco de dados e acervo de capas de
gibis publicados no Brasil. Tem como objetivo principal resgatar, preservar e divulgar
a memoria dos quadrinhos. Relne colecionadores e admiradores, mas também
possui um espaco dedicado aos pesquisadores e alunos de faculdades e
universidades para que possam divulgar seus trabalhos académicos sobre histérias
em quadrinhos.

Criado com a colaboracdo dos usuarios, que ja contam cerca de 30 mil e
ajudam a coletar dados e imagens diariamente, o Guia disponibiliza aos visitantes do
site acesso a informacdes sobre mais de 11 mil titulos, 95 mil edi¢cdes e 125 mil

histdrias, perfis de 12 mil artistas e profissionais da area, além de fichas sobre mais


http://www.guiadosquadrinhos.com/
http://www.guiadosquadrinhos.com/
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de 31 mil personagens, com base em informacdes coletadas e atualizadas em 15 de
junho de 2016.

Cobrindo os mais de 100 anos da Historia das publicacdes de quadrinhos no
Brasil, o Guia contém desde péginas de revistas antigas, como O Tico-Tico (1905-
1962), Almanaque d’O Tico-Tico (1907-1958) (Figura 9) e O Juquinha (1912), até as
mais recentes publicacdes (NARANJA, 2013).

Figura 9 — Almanaque do Tico-Tico, edicédo de 1911.

Fonte:http://www.quiadosquadrinhos.com/edicao/almanague-do-tico-tico-
1911/al173100/100020

O site possui um sistema de buscas que possibilita aos visitantes pesquisar
de forma ampla. E possivel descobrir, por exemplo, em qual revista nacional foi
publicada uma historia lancada originalmente nos Estados Unidos ou Europa.
Também é possivel pesquisar por personagem, observando em quantas e quais
publicacdes brasileiras ele ja fez alguma aparicdo. Algumas HQs contam com
resumos de suas historias. Também é feito um importante trabalho de recuperacéo e
resgate de capas, realizado pelo criador do site, que contribui de forma gigantesca
para a preservacao da memoria das publica¢cdes no Brasil.

Existe também, um espaco para que estudantes e pesquisadores depositem

seus trabalhos com tematica de historias em quadrinhos.


http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/almanaque-do-tico-tico-1911/al173100/100020
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3.4 Universo da pesquisa

O universo da pesquisa é formado pelos trabalhos monograficos depositados
no Guia dos Quadrinhos e disponibilizados em seu site, que totalizaram 83 trabalhos
até o dia 10 de marco de 2016.

3.5 Coleta de dados

A coleta de dados realizou-se no proprio site do Guia dos Quadrinhos. O
levantamento se deu no periodo entre 8 e 10 de mar¢co de 2016, com 0 acesso aos

resumos e download das monografias no site (Figura 10).

Figura 10 — Monografias no Guia dos Quadrinhos.
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Fonte: http://www.quiadosquadrinhos.com/monografias

3.6 Procedimentos de analise dos dados

Os dados foram sistematizados de acordo com os objetivos, ou seja, por area
do conhecimento, tipo de fonte e cronologicamente. Para a definicdo das areas do
conhecimento foi adotada a tabela das areas do conhecimento definida pela
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
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Para a realizacdo dos procedimentos de analise dos dados, adotamos a
Andlise de Conteudo. Bardin (2006) se refere a Analise de Contetdo como um
conjunto de instrumentos metodoldgicos que se aperfeicoa constantemente e que se
aplica a discursos diversificados. A proposta de Bardin (2006) constitui-se de
algumas etapas para a consecucdo da Andlise de Conteldo, organizadas em trés
fases: 1) pré-analise, 2) exploracdo do material e 3) tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretacao.

Na pré-andlise dos dados foram estabelecidos os documentos, decidindo-se
pela analise de todas as monografias em vez de um processo de amostragem. Ao
explorar o material, foram lidos os resumos, bem como feita uma leitura mais
profunda, porém ainda técnica, para saber o conteudo dessas fontes. A partir dessas
leituras, é tecido um breve resumo, mesclado a alguns comentarios quando
necesséario. Por fim, no tratamento dos resultados observamos a que areas

pertenciam, do que tratavam, entre outros fatos relatados.
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4 FONTES DE INFORMACAO NO GUIA DOS QUADRINHOS

O presente capitulo incluiu os resultados da pesquisa realizada no site Guia

dos Quadrinhos e a sua analise.

4.1 Fontes de informacao sobre historias em quadrinhos

A partir da pesquisa realizada no site <http://www.guiadosquadrinhos.com/>

identificaram-se as monografias ali disponibilizadas, que correspondem a diversos
tipos de fontes de informacao sobre Historias em Quadrinhos. O resultado desse
levantamento totalizou 83 monografias que se elencam, em ordem alfabética, a
seguir. Abaixo da cada monografia referenciada apresenta-se uma breve anélise e o
namero de acessos alcancados no site Guia de Quadrinhos até o ultimo dia da

coleta de dados.

ALMEIDA, Thiago Fernandes de. As narrativas da Batalha de Termopilas feitas
por Frank Miller e Taking Dawn. 2010. 51 f. Trabalho de Conclus&o de Curso
(Graduacdo em Histéria) — Faculdades Integradas de Ciéncias Humanas, Saude e

Educacao de Guarulhos, Guarulhos, 2010.

Uma das obras mais famosas de Frank Miller, Os 300 de Esparta narra a
Batalha de Termépilas, quando 300 espartanos enfrentaram a invasao do exército
persa. Almeida aborda a obra de Frank Miller, ilustrador e escritor que figura entre os
mais importantes dos comics em todos os tempos. Seu sucesso comegou na Marvel,
quando assumiu o lapis em Demolidor, consagrando-se posteriormente como
escritor e transformando o personagem em um dos mais importantes super-herois
da Marvel. Trabalhando na DC, revolucionou o Batman, sendo a influéncia de seu
trabalho sentida até hoje. Entre suas obras autorais, destacam-se Sin City e 300.

NUmero de acessos: 118.

ALMEIDA, Victor. O “estilo manga” nos quadrinhos brasileiros: o caso Holy
Avenger. 2010. 98 f. Monografia (Graduacdo em Comunicacao Social, Habilitagao
em Producéo Editorial) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,
2010.



http://www.guiadosquadrinhos.com/

33

Mangas sdo histérias em quadrinhos produzidas no Japdo, mas o manga
também é visto como um estilo, subgénero, com certas caracteristicas desse tipo de
guadrinho sendo destacadas para designar mangas produzidos fora do Japéo. A
série Holy Avenger € uma Histéria em Quadrinho nacional, publicada de 1998 a
2003, com forte influéncia do mang4, sendo discutidas por Almeida as semelhancas
e diferencas entre a producéo japonesa e a brasileira.

NUmero de acessos: 28.

ALVES, Bruno Fernandes. Superpoderes, malandros e herdis: o discurso da
identidade nacional nos quadrinhos brasileiros. 2003. 123 f. Dissertacdo (Mestrado

em Comunicac¢do) — Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2003.

Fala do processo de aculturacdo da industria dos quadrinhos nacional, no
tocante a super-herois. O trabalho aponta o excesso de produtos norte-americanos
como algo que tolhe o surgimento de “super-herdéis” nacionais, sendo a solucdo para
0s artistas nacionais num primeiro momento a semelhanca com o produto original,
seguido da parddia desses personagens e culminando numa nova abordagem que é
0 personagem Solar, um super-herdi criado pelo mineiro Wellington Srbek, que
mescla referéncias nacionais com elementos presentes na construcdo do super-
herdi tradicional estadunidense. Esse didlogo resulta num heréi hibrido, que debate
questdes como identidade cultural e o conceito e influéncia do herdi na sociedade.

Numero de acessos: 343.

AMARAL , Leonardo da Cruz. A nona arte do Jap&o: Analise do manga Mirai Nikki.
2014. 67 f. Monografia (Graduagdo em Artes Visuais) — Faculdades Metropolitanas
Unidas, S&o Paulo, 2014.

Amaral faz uma analise sobre Mirai Nikki, publicado no Brasil sob o titulo de
“Diario do Futuro”, um Manga Shounen de autoria de Sakae Esuno. A obra aborda a
vida de Yukiteru Amano, ou simplesmente Yukkie, um garoto timido que mantem um
diario digital em seu celular, até que um dia encontra registros nesse diario que
narram acontecimentos futuros, inclusive sua morte. Yukkie se vé envolvido numa
disputa que envolve outros portadores de “diarios do futuro” onde apenas um podera
sobreviver, ganhando o direito de se tornar o sucessor de Deus. Em sua anélise

Amaral busca indicios de que os quadrinhos nipbnicos possuem uma filosofia e
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psicologia inerente em suas paginas. Também aborda aspectos sociais da Cultura
Japonesa.

NUmero de acessos 44

ANDRAUS, Gasy. Existe o quadrinho no vazio entre dois quadrinhos? (ou: O
Koan nas Histérias em Quadrinhos Autorais Adultas). 1999. 248 f. Dissertacao
(Mestrado em Artes Visuais) — Instituto de Artes, Universidade Estadual Paulista
“Julio de Mesquita Filho”, Sdo Paulo, 1999.

Em sua dissertacdo, Andraus discorre sobre Koan, que € uma técnica
oriental, utilizada pelos zen-budistas, constituindo em uma forma de pergunta, para a
qual ndo possui resposta imediata racional, que busca derrubar toda a estrutura
condicionada da mente racional. E tracado um paralelo com a Fisica Quantica, que
emprega o Koan como metafora para exemplificar suas teorias e novas descobertas,
mas sem pretensdes de aprofundar-se nesse campo. Na verdade, este trabalho tem
como foco apontar as HQs autorais destinadas ao publico adulto que contenham o
Koan em suas estruturas narrativas, indicando uma possivel importancia implicada
tanto nestes conceitos como na propagacao destes pelas HQs para a evolucéo
cientifico-social dos seres humanos.

NUmero de acessos: 572.

. As histérias em quadrinhos como informacgé&o imagética integrada ao
ensino universitario. 2006. 316 f. Tese (Doutorado em Ciéncias da Comunicacao)

— Escola de Comunicacéo e Artes, Universidade de Sao Paulo, S&o Paulo, 2006.

Este estudo dispde sobre as Historias em Quadrinhos como recurso
informacional e ferramenta de ensino. Abordando a forma como o cérebro recebe e
processa informacgdo, € observado que as imagens sdo lidas como informacgéo
imagética pelo hemisfério direito do cérebro, enquanto os fonemas pelo lado
esquerdo. Gracas a essas conclusdes, o autor estuda o fato da educacdo, em
especial a universitaria, privilegia o hemisfério direito do cérebro, abrindo méao de
estimular o hemisfério esquerdo, ignorando informacdes intersubjetivas, como os
desenhos. Pressuposto isto, a pesquisa visa demonstrar a importancia e a
necessidade das Histérias em Quadrinhos enquanto recurso comunicacional,
educacional e cultural para a quebra de paradigmas na educacao universitaria. Tese

de doutorado orientada pelo Professor Dr. Waldomiro Vergueiro, bibliotecario com
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pés-doutorado em Comunicacdes e Artes, fundador e coordenador do Observatério
de Histérias em Quadrinhos, na ECA/USP, e um dos mais importantes
pesquisadores e entusiastas das Histérias em Quadrinhos no meio académico.

NUmero de acessos: 1.122.

BARBOSA, Alexandre Valenca Alves. Histérias em quadrinhos sobre a Histéria
do Brasil em 1950: A narrativa dos artistas da EBAL e outras editoras. 2006. 253 f.
Dissertacao (Mestrado em Ciéncias da Comunicagéo) — Escola de Comunicacéo e
Artes, Universidade de Sao Paulo, S&o Paulo, 2006.

Nesta dissertacdo é feito um levantamento de Histérias em Quadrinhos que
narram fatos histéricos do Brasil, com foco nos lancados nos anos 1950 pela editora
EBAL. Também é realizada uma analogia com publicacdes semelhantes de outros
paises, a fim de se comparar as producfes nacionais com as estrangeiras. O estudo
mostra a forma como os artistas trabalhavam a informacéo historica e como se dava
0 processo de adaptacédo, além de analisar o legado dessas obras.

Numero de acessos: 1.184.

BATESTIN, Maycon; RICARDO, José; CALEGARIO, Daniel. WATCHMEN
REVISITADO - Como este romance grafico influenciou a Inddstria dos
Quadrinhos, iniciando uma Nova Era e rompendo paradigmas. 2007. 179 f.
Monografia (Curso de Comunicagdo Social, habiltado em Publicidade e

Propaganda) — Centro Universitario Sdo Camilo, Cachoeiro do Itapemirim, 2008.

O termo “revisitar” do titulo sugere uma nova abordagem, uma nova leitura
sobre o objeto escolhido. Sendo assim, os autores pretendem abordar sob uma nova
Otica a obra Watchmen, de Alan Moore e Dave Gibbons, através de um foco
mercadoldgico. Escrita por Moore e ilustrada por Gibbons, Watchmen € uma historia
de super-herdis que contribui para elevar a arte sequencial ao extremo de suas
possibilidades graficas, excedendo referéncias visuais e linguisticas que
possibilitavam um novo modo de pensar nas histérias em quadrinhos. Watchmen
recebeu inumeros prémios, entre eles o Prémio Hugo de ficcdo literaria,
conquistando o respeito da critica e sendo classificado pela revista Time como “uma
das 100 maiores obras da literatura mundial”. A obra revolucionou a Industria dos

Quadrinhos e influenciou vérias geracgoes.
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Watchmen é um romance grafico que tem como base a linha de raciocinio
filosofico “quem vigia os vigilantes?”. A historia se passa em 1985, em plena Guerra
Fria, em um mundo mudado pela presenca dos vigilantes mascarados. Nao existem
super-herois de fato, a excecdo de um: o Dr. Manhathan, que pode manipular as
moléculas, sendo abordado como o mundo real seria com a existéncia de um ser
como este e como ele mudaria o curso da Historia. Os autores apontam como merito
de Watchmen a aproximagdo dos super-heréis da realidade, dando-lhe
ambiguidade, amoralidade e fraquezas como qualquer outro ser humano normal. No
entanto, existe uma ressalva a este trabalho, pois apesar da inegavel contribuicdo e
revolugdo de Watchmen para o amadurecimento das comics norte-americanas, é
fato que a humanizacao dos super-heroéis, bem como o debate acerca de temas da
atualidade e cotidiano, foi uma adicdo de Stan Lee ao segmento, algo que
revolucionou as HQs ainda nos anos 1960, mas que € citado discretamente no
trabalho, além de alguns outros poucos erros e omissoes.

Numero de acessos: 1.005.

BATISTA, Yuri Guimardes Barquette. Historias em quadrinhos na biblioteca
publica brasileira: uma mudanca de paradigma. 2010. 58 f. Monografia (Pés-
Graduacao em Biblioteconomia) — Faculdades Integradas de Jacarepagud, Brasilia,
2010.

Este estudo tem como objetivo mostrar a importancia de um acervo de
Histérias em Quadrinhos para bibliotecas publicas, além da necessidade de essas
fontes serem tratadas da maneira correta e tendo suas singularidades respeitadas. E
realizado um trabalho de revisdo bibliografica que visa pesquisar a forma como o
tema é abordado na literatura da area, identificada como escassa pelo autor, que em
seus resultados aponta avancgos na forma com que as HQs sao tratadas, mas atribui
uma situagao ainda muito deficiente e longe do ideal.

Curiosamente, este trabalho monografico é apresentado como uma pos-
graduacéo em biblioteconomia, algo que eu desconhecia existir no Brasil até entéo.

NUmero de acessos: 236.
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BENTO, Andrizy Schwartz. Universos Convergentes: Analise das Adaptacdes de
Histérias em Quadrinhos Para o Cinema. 2013. 61 f. Trabalho de Concluséao de
Curso (Especializagdo em Comunicacéo, Cultura e Arte) — Pontificia Universidade
Catdlica do Parand, Curitiba, 2013.

Bento faz uma andlise das adaptacbes de quadrinhos para 0 cinema,
observando a evolucdo das duas linguagens ao longo das décadas, além de suas
diferencas e semelhancas, explanando sobre o conceito de transmidia (obras com
sua narrativa fragmentada em mais de uma midia), tomando como base
cinematograficas de X-Men 2 e Sin City — A Cidade do Pecado.

NUumero de acessos: 54

BEZERRA, Luiz Henrique. A trajetoria de Kamui Shirou: a representacéo da
sociedade japonesa refletida nos mangas. 2013. 76 f. Trabalho de Concluséo de
Curso (Graduacéo em Letras — Portugués) — Pontificia Universidade Catolica do
Parand, Curitiba, 2013.

Pesquisa com proposta de analisar a construcdo do personagem Kamui
Shirou, do manga X/1999 de autoria do estudio Clamp, com o objetivo de o
identificar como uma possivel metafora do Japdo. Bezerra reflete 0 manga como um
género diferenciado das HQs. Ele observa que o manga no Japdo tem uma
importancia semelhante a das telenovelas para a cultura brasileira. Apesar de
abordar a caracterizacdo do her6i no manga, partindo de estudos da area da
psicologia, literatura, mitologia, e relacionando-os com reflexdes sobre o papel do
samurai no Japdo, o autor faz um comparativo bastante parcial entre os super-heréis
dos comics em favor dos herdis dos mangas, com citacdes que muitas vezes nao
correspondem a realidade.

NUmero de acessos: 32

BORACOQV, Bruno. Foto-Quadrinho. 2006. Trabalho de Conclusdo de Curso

(Graduagdo em Fotografia) — Centro Universitario Senac, Campinas, SP, 2006.

Este trabalho trata de historias em quadrinhos compostas por fotos. Nos anos

1970 as fotonovelas foram um verdadeiro fendbmeno no Brasil, enfrentando seu
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declinio nas décadas seguintes até cair em quase esquecimento. Este trabalho
compde a formacdo de uma narrativa de arte sequencial composta por fotos.

NUmero de acessos: 312.

CAGNIN, Mariana. Artemidia Independente: Vidas Imperfeitas, o quadrinho em
um dialogo entre linguagem e suporte. 2012. 72 f. Monografia (Graduacdo em Artes
Visuais) — Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, S&do Paulo,
2012.

Monografia dividida em trés partes, com a primeira abordando uma pesquisa
artistico-cientifica, em que é tracado um panorama da producédo de Historias em
Quadrinhos independentes, principalmente no Brasil, bem como algumas das
manifestagbes que derivaram dela, como fanzines. A segunda parte aborda a
producdo de uma histdria em quadrinhos de autoria da prépria Cagnin, intitulada
‘Vidas Imperfeitas”, publicada de forma independente. A terceira e ultima parte reune
os trabalhos realizados pela autora durante os quatro anos de curso, cujo tema
possuia alguma relagdo com as Histérias em Quadrinhos.

NUmero de acessos: 165.

CAIRES, Augusto et al. Motion Comics: Recriando as histérias em quadrinhos e a
animacao. 2010. 77 f. Trabalho de Concluséo de Curso (Graduagdo Comunicacao
Social com Habilitacdo em Publicidade e Propaganda). Faculdade de Comunicacgéo

e Artes, Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais, Belo Horizonte, 2010.

O Motion Comics, que podemos traduzir livremente como “quadrinhos em
movimento”, é uma forma de desenho animado, hibrido entre historias em
quadrinhos e animacdo. Os quadros sao reproduzidos fielmente, com efeitos
sonoros, dublagem e animacdo adicionados a arte original. Os balbes e
onomatopeias geralmente sao retirados. Chow (2009) define motion comics como
“shows de slides semianimados de gibis convencionais”.

A pesquisa investiga a relagcdo entre as linguagens dos quadrinhos e da
animagédo e a linguagem dos Motion Comics além de averiguar se ha algo de
exclusivo nesta linguagem de forma a descobrir 0s seus potenciais, 0 que ainda &
algo novo e em construgao.

NUmero de acessos: 196.
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CARDOSO, Jomara Maria da Silva. A perspectiva dos animes na comunicacao
pés-moderna. 2009. 81 f. Monografia (Graduacdo em Comunicacdo Social) —
Faculdade de Comunicacdo Social, Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande
do Sul, Porto Alegre, 2009.

Os animes sao os desenhos animados japoneses, sendo em sua maioria
adaptacdes e transposicbes dos mangas, percorrendo diversos temas, tais como o
romance, terror, aventura, ficcao cientifica, a pornografia, entre outros; apresentando
influéncias da modernidade e pés-modernidade. Neste contexto, Cardoso realiza
uma pesquisa bibliografica em busca de referéncias que compreendam o anime
como um meio de comunicacédo e formador de novas possibilidades de reflexdo e
conhecimento visual.

NUmero de acessos: 729.

CARVALHO, Vitor Hugo Costa. Os quadrinhos e a construcdo de uma nova
metodologia para o ensino de historia. 2010. 72 f. Trabalho de Conclusdo de
Curso (Graduacdo em Histéria) — Faculdade de Ciéncias Humanas e Sociais,

Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, Franca, 2010.

Analisa as histérias em quadrinhos como um recurso didatico para o ensino
de Histéria na escola, tecendo uma critica ao sistema e métodos de ensino e a visao
de educadores que desprezam o potencial pedagdgico das histérias em quadrinhos.

NUmero de acessos: 699.

CERQUEIRA, Filipe Malafaia. Quadrinhos e Fabulas: novas leituras, outros
leitores. 2014. 107 f. Dissertacao (Mestrado em Letras) — Universidade Federal de
Sergipe, Sao Cristévao, SE, 2014.

A série mensal Fabulas (Fable) foi criada e escrita por Bill Willingham,
desenhada por Mark Buckingham, com outros artistas convidados periodicamente,
sendo publicada nos Estados Unidos pelo selo Vertigo da DC Comics, especializado
em gquadrinhos adultos. A série faz releituras dos contos populares, se dedicando a
moderniza-los, traduzindo seus conceitos essenciais para o leitor do século XXI.
Cerqueira tem como foco nessa pesquisa investigar alguns dos temas presentes

nesta obra, que protagoniza tramas relacionadas a questdes contemporaneas, tais
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como a guerra, o papel da mulher, a politica, entre outros, bem como fazer uma
relacdo de Fable com as fontes originais, que sdo as fabulas e os contos de fadas.

NUmero de acessos: 52

CHAGAS, Luciana Zamprogne. Vida e cotidiano em quadrados: uma analise
socioantropoldgica das tiras de humor "Marly". 2009. 156 f. Monografia (Graduacgao

em Ciéncias Sociais) — Universidade Federal do Espirito Santo, Vitoria, ES, 2009.

Fenomenologia € o estudo de um conjunto de fendmenos e como eles se
manifestam, seja através do tempo ou do espaco (HUSSEL, 1990).

Na Antropologia Hermenéutica, segundo Chagas (2009, p. 19-20), “constitui-
se uma corrente de pensamento que se baseia, literalmente, na procura pelo
significado dentro da cultura humana”.

Utilizando como ferramenta metodolégica a fenomenologia, e a
fundamentacéo teorica da Antropologia Hermenéutica em uma perspectiva histérico-
cultural, é feita uma analise e apontamentos das significacbes presentes nas
representacdes, sobretudo imagéticas, da personagem de tirinhas de humor “Marly”,
criacao de Milson Henrigues. Através do mundo das Historias em Quadrinhos, é feito
um resgate dos simbolos que constituem o ideal de representacdo do feminino na
sociedade contemporénea, contrapondo-se aos modelos desviantes, também
presentes no universo quadrinhistico.

NUmero de acessos: 252.

. Capitdo América: interpretacdes socio antropoldgicas de um super-heroi de
historias em quadrinhos. SINAIS - Revista Eletronica: Revista de Ciéncias Sociais
da UFES, Vitoria, ES, v.1, n.03, p .134-162, Jun. 2008.

Ensaio que visa analisar Histérias em Quadrinhos através de uma perspectiva
historico-cultural dentro da teoria antropolégica hermenéutica, realizando uma
analise de alguns aspectos da sociedade ocidental contemporanea, através das
HQs do Capitdo América, das ideias difundidas nos contextos culturais e sociais da
década de 1940 (quando surge o super-herdi), no seu renascimento nos anos 1960
(com sua reintroducdo no Universo Marvel moderno); e na contemporaneidade, apos
0 impacto dos atentados terroristas de 11 de setembro de 2001.

NUmero de acessos: 549.
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COSTA, André Augusto Forte. Cavaleiro das Trevas: Uma leitura sociocultural e
ideologica de um mito das histérias em quadrinhos. 2001. 36 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduacéo Interdisciplinar, Letras: Tradutor) — Universidade
Presbiteriana Mackenzie, Sdo Paulo, 2001.

Em seu trabalho, Costa aborda o personagem Batman visando demonstrar a
sua importancia para a cultura pop mundial, utilizando da semiologia (o0 estudo de
signos e significados), pleiteando uma analise profunda do universo do personagem.
Aborda também a minissérie “Cavaleiro das Trevas”, de Frank Miller, considerada
por muitos especialistas uma das responsaveis por elevar o status das HQs a um
nivel mais maduro de literatura.

NUmero de acessos: 1.254.

CUNHA, Ana Carolina. A Luta pela Justica: uma analise fenomenoldgica das
histérias em quadrinhos do Batman. 2006. 308 f. Dissertacdo (Mestrado em
Psicologia) — Faculdade de Filosofia e Ciéncias Humanas, Universidade Federal de
Minas Gerais, Belo Horizonte, 2006.

A pesquisa elaborada por Cunha tem como objetivo apreender os aspectos
referentes as mudancas de elaboracdo da justica no decorrer do século XX, que
podem ser percebidas nas Histérias em Quadrinhos do Batman. Por ser um
personagem longevo, criado em 1939 e publicado até hoje, suas publicacdes
refletem os conceitos de justica ao longo das décadas, e como isso vem mudando e
pode ser percebido na forma como o Batman trata seus inimigos e interage com a
policia, ao longo de sua carreira. Para a autora, a Psicologia pode contribuir de
forma significativa para a compreenséao da cultura.

NUumero de acessos: 810.

DELGADO, Marcelo Daltro. Para o alto e avante: das paginas das histérias em
quadrinhos a conquista do mundo, a construgdo do mito do Superman. 2010. 104 f.
Monografia (Graduag¢do em Historia) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro, 2010.

Este trabalho realiza uma analise historica, antropologica e semioldgica

(estudo dos signos) das primeiras publicagbes do Superman, a fim de entender a
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construcdo do mito do personagem como um super-heroi épico, durante o periodo
conhecido como a Era de Ouro das Histérias em Quadrinhos (1938-1955).

NUmero de acessos: 225.

DENONI, Felipe. Analise do Processo de Individuacéo e Pulsdo de morte do
personagem Bruce Wayne no filme Batman Begins. 2014. 60 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduacdo em Psicologia) — Universidade do Extremo Sul
Catarinense — UNESC, Criciima, 2014.

E feita uma analise do filme Batman Begins, afim de estudar a “pulséo de
morte” do alterego do homem-morcego através desse longa-metragem. Sao
apresentados os conceitos de pulséo e individuagao, termos advindos da psicologia.
E tracada a trajetéria do personagem nos quadrinhos e TV. O estudo também se
utiliza do conceito da jornada do herdi, de Joseph Campbell.

NUumero de acessos: 73

DUTRA, Daniel de Souza. A Mitologia Grega ho Mangé Saint Seiya - Cavaleiros
do Zodiaco. 2014. 73 f. Monografia (Licenciatura em Historia) — Centro

Universitario Univates, Lajeado, RS, 2014.

Cavaleiros do Zodiaco € um mangé criado em 1986 pelo japonés Masami
Kurumada, inspirado na mitologia grega. Fez muito sucesso no Brasil nos anos 1990
gquando o anime foi transmitido pela extinta TV Manchete, sendo o grande
responsavel por abrir as portas para 0s animes, e consequentemente 0s mangas, no
Brasil. Passado nos dias atuais, Atena, Hades e Poseidon possuem cavaleiros que
usam armaduras, séo fortalecidos por esses deuses e travam batalhas entre si.
Neste trabalho, Dutra analisa os elementos da cultura grega que estao presentes no
manga, em especial os aspectos mitolégicos, comparando com outras fontes acerca
da mitologia grega, verificacdo das ligacbes entre 0 manga e a mitologia, assim
como sua relevancia como fonte de informacéao.

NUmero de acessos 205.

DUTRA, Joatan Preis. Histéria & Historia em Quadrinhos: a utilizacdo das HQs
como fonte historica politico-social. 2002. 58 f. Monografia (Graduacédo em Histoéria)

— Universidade Federal de Santa Catarina, llha de Santa Catarina, 2002.
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Essa monografia tem como objetivo analisar as informacfes incluidas nas
HQs e utiliza-las como fonte de pesquisa historica politico-social e contemporanea.
Apesar de fazer um apanhado geral sobre os quadrinhos, ha um capitulo destinado
a um grupo em especial de herdis: os X-Men, abordando assuntos como racismo e
preconceito, que sdo subtexto deles desde sempre. Aborda também o papel das
HQs na industria cultural.

NUmero de acessos: 2.039.

ENGSTER, Marcelo. Ideologias nos Quadrinhos Infantis: Paralelos entre os
Universos Disney e Turma da Ménica. 2008. 58 f. Monografia (Graduacdo em
Comunicacéao Social - Publicidade e Propaganda) — Universidade Federal de Santa
Maria, Santa Maria, RS, 2008.

Engster faz uma comparacao entre as Histérias em Quadrinhos da Disney e a
Turma da Mdnica, seus aspectos ideoldgicos e como eles estdo presentes em obras
comerciais que sado produzidas visando um grande publico.

NUmero de acessos: 1.024.

FERNANDES, Marcelo Wariss. Historias em Quadrinhos na sala de aula: Uma
andlise do Manga como recurso de ensino de Histéria. 2011. 90 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduagdo em Educacao Artistica com habilitacdo em Artes

Plasticas) — Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicac¢éo, Bauru, 2011.

Pesquisa realizada com o objetivo de analisar as Historias em Quadrinhos,
em especial 0s mangas, como recurso didatico em sala de aula. O estudo se utiliza
de quatro mangas que tem como tema a segunda guerra mundial, criando propostas
para o seu conteudo. Também traz uma pesquisa de opinido com professores e
graduandos acerca de histérias em quadrinhos.

NUmero de acessos: 528.

FERRARO, Caio Céandido. O impacto p6s 11 de setembro de 2001 na fronteira
cultural dos Estados Unidos, utilizando a histéria em quadrinho como fonte.
2009. 99 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduacao em Historia) — Faculdade
de Histdria, Direito e Servico Social, Universidade Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho”, Franca, 2009.
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Os atentados terroristas de 11 de setembro de 2001 causaram um enorme
impacto cultural nos Estados Unidos, e isso pode ser sentido nas Histérias em
Quadrinhos, com o Homem-Aranha tendo uma edicdo especial sobre esse dia e,
especialmente, o Capitdo América embarcando numa guerra contra o terrorismo,
onde o assunto ndo é abordado de forma sutil ou unilateral. Nesse trabalho o
intervencionismo estadunidense € vislumbrado como o expoente de uma cultura de
guerra que se faz presente desde tempos coloniais. Sao investigadas as influéncias
que a producao das HQs pode sofrer dos acontecimentos sociais e culturais.

Numero de acessos: 560.

FERREIRA, Alexandre Manoel. Grafinhos: A influéncia dos quadrinhos na arte de
rua. 2007. 86 f. Trabalho de Conclusédo de Curso (Graduagédo em Artes Plasticas) —

Universidade Estadual Paulista, Sdo Paulo, 2007.

Neste trabalho o autor apresenta seus projetos de arte de rua influenciados
pelas Histérias em Quadrinhos, discorrendo sobra a maneira como essa influéncia
ocorre na arte de rua de um modo geral.

NUumero de acessos: 313.

FLEXA, Rodrigo Nathaniel Arco e. Super-herois da Ebal: A publicagdo nacional
dos personagens dos ‘comic books’ dos EUA pela Editora Brasil-América (EBAL),
décadas de 1960 e 70. 2006. 211 f. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias da
Comunicacéao) — Escola de Comunicacdes e Artes, Universidade de S&o Paulo, Séo
Paulo, 2006.

Flexa discorre sobre os quadrinhos como um produto tipico da industria
cultural do Século XX, mas que apresentam inflexdes que permitem relacionar arte,
cultura, sociedade e imaginario. Neste estudo, trata sobre a publicacdo nacional dos
super-herois dos comic books norte-americanos pela Editora Brasil-América (EBAL)
entre os anos 1960 e 1970, tracando um panorama histarico.

NUmero de acessos: 675.

GOMES, Jader de Oliveira. A metamorfose do morcego: Batman na transposicao
das historias em quadrinhos para o cinema. 2011. 63 f. Monografia Graduagao em

Comunicagéao Social) — Universidade de Fortaleza, Fortaleza, 2011.
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As adaptacbes cinematograficas de Histérias em Quadrinhos estdo
dominando Hollywood. Apesar de ndo serem uma novidade, comercialmente esses
filmes vivem a sua melhor fase, situacdo que ja se consolidava a época da pesquisa.
Gomes tem como objetivo exemplificar este tipo de adaptagdo por meio de uma
analise comparativa entre a graphic novel Batman: Ano Um, de Frank Miller e David
Mazzucchelli, e o filme Batman Begins, de Christopher Nolan.

NUmero de acessos: 191.

GOMES, Vanessa Vieira. Jornalismo em Quadrinhos em Livros-Reportagem.
2011. 50 f. Monografia (Graduagdo em Comunicac¢éo Social) — Centro Universitario
Augusto Motta, Rio de Janeiro, 2011.

Livros-reportagem sdo um género advindo do jornalismo literario, que
basicamente sdo a ficcionalizacdo de reportagens. O jornalismo em quadrinhos
seria uma apropriacdo desse género, com a reportagem quadrinizada. Neste
trabalho séo discutidos a histéria do jornalismo em quadrinhos e os elementos que
compdem a noticia e a narrativa, além do processo de amadurecimento desse estilo
que tem se tornado uma nova ferramenta no campo do jornalismo. E abordada a
obra de Joe Sacco, famoso jornalista e quadrinista, autor de “Palestina: Uma nacéao
Ocupada”, responsavel por cunhar o género e seu principal expoente.

Numero de acessos: 109.

GOMES JUNIOR, Rogério. Educac&o em Quadrinhos: Especificidades da
Linguagem. 2012. 45 f. Trabalho de concluséo de curso (Graduagdo em Pedagogia)
— Universidade Paulista, Sorocaba, SP, 2012.

Gomes Junior investiga a linguagem das Histérias em Quadrinhos, suas
especificidades, e como elas atuam nos processos sociolinguisticos interacionais
visando um melhor aproveitamento nas atividades pedagdgicas. Destaca o carater
interdisciplinar e as inameras possibilidades presentes nas HQs na colaboragcdo da
construgdo de um genuino comportamento leitor nos alunos.

NUmero de acessos: 441
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ISHIDA, Lilian Yuri. Andlise do mercado de edicdes de quadrinhos japoneses
no Brasil: por uma abordagem quantitativa e qualitativa. 2014. 58 f. Relatorio final
de iniciacéo cientifica, Escola de Comunicagdes e Artes, Universidade de S&o
Paulo, Sao Paulo, 2014.

Pesquisa que faz um levantamento detalhado dos mangas publicados no
Brasil desde 1988 (referéncia tomada como inicio das publicacbes de quadrinhos
japoneses por aqui) até fevereiro de 2014. E analisada a evolucdo em relacdo aos
seguintes aspectos: formato, género, numero de péaginas, sentido de leitura, preco
de capa e autor. Também foi estudada a diversificacdo dos titulos publicados, o
crescimento do numero de lancamentos e as tendéncias para o futuro desse ramo
editorial.

NUmero de acessos: 104.

JACQUES, Jeferson de Moraes. O diadlogo possivel entre Watchmen, romance
gréfico de Alan Moore e Dave Gibbons, e a teoria da literatura. 2012. 91 f.
Monografia (Graduacdo em Letras) — Pontificia Universidade Catdlica do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre, 2012.

Neste trabalho € realizado um estudo de Watchmen, de Alan Moore e Dave
Gibbons, na perspectiva da teoria do romance, visando ampliar o ambito do estudo
da teoria da literatura para os romances graficos.

NUumero de acessos: 181.

LAVIGNATTI, Felipe. Uma arte subestimada: a cobertura das histérias em
quadrinhos na imprensa de S&o Paulo. 2009. 38 f. Trabalho de Conclusédo de Curso
(Especializacdo em Jornalismo Cultural) — Pontificia Universidade Catdlica de Sao
Paulo, Sao Paulo, 2009.

Trabalho que faz uma cobertura da histéria das HQs na imprensa paulistana.

NUumero de acessos: 301.

LEITE, Jefferson Cristiano. A Relacdo do Marketing com as Histérias em
Quadrinhos. 2012. 16 f. Trabalho de Concluséo de Curso (Graduagéo em
Publicidade) — Universidade Nove de Julho, S&o Paulo, 2012.
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Personagens de Histérias em Quadrinhos geram muito lucro através de
licenciamentos de produtos. Neste estudo, sdo abordadas as vantagens que O
marketing encontra nos personagens de HQs se utilizados como um meio
estratégico de obter lucros através de licenciamentos, campanhas, promoc¢des e
aproximagdo do consumidor através da influéncia que esse meio exerce na sua
decisédo de compra.

NUmero de acessos: 395.

LIMA, Savio Queiroz. Historia Cultural dos Quadrinhos: O Género Super-heréi.
2008. 132 f. Monografia (Graduacéo de Historia) — Universidade Catélica de
Salvador, Salvador, 2008.

Estuda a origem do género super-heréi dentro da histéria dos Quadrinhos,
bem como o surgimento dessa mitologia contemporanea na histéria dos quadrinhos
e na histéria da mentalidade dos Estados Unidos.

NUmero de Acessos: 545.

LOPES, Vinicius Fernandes Lima. O quadrinho invade a rede: um estudo sobre as
relacBes entre webcomics e quadrinho tradicional. 2008. 40 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduagcdo em Comunicacao Social) — Universidade Federal
do Rio Grande do Norte, Natal, 2008.

Este estudo pretende, a partir da observacdo do quadrinho multimidia ou
interativo (Qque mescla animacéao, sons...) e da apresentacdo da comparacédo de suas
caracteristicas com os aspectos basicos inerentes ao género quadrinho, demonstrar
que a modalidade artistica denominada quadrinho interativo deturpa e
descaracteriza o0 género, ndo podendo ser caracterizada como Histéria em
Quadrinhos.

NUmero de acessos: 341.

LUCAS, André da Rosa. Histérias em quadrinhos: Primeiros passos para a
formacao de leitores nas séries iniciais. 2010. 38 f. Trabalho de Concluséo de Curso
(Especializagdo em Formacao de Leitores) — Faculdades Integradas de
Jacarepagua, Porto Alegre, 2010.
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Este trabalho traz uma discussao sobre a importancia das HQs na formacgao
do gosto pela leitura e na construcado de competéncias linguisticas, organizando uma
série de atividades para os anos iniciais. Foram criadas situacbes em que a
linguagem oral, a linguagem escrita e a producéo de textos se inter-relacionam de
forma contextualizada, tendo como tema os gibis da Turma da Moénica.

NUmero de Acessos: 454.

MACEDO JUNIOR, Jairo. O arquétipo do romance policial na obraem
quadrinhos Trilogia do Acidente, de Lourengo Mutarelli. 2012. 126 f. Monografia
(Graduacdo em Comunicacao Social, habilitacdo em Jornalismo) — Universidade

Federal de Goias, Goiania, 2012.

Esta dissertacdo debate a respeito da importancia das Historias em
Quadrinhos como produto cultural e sua relagdo com a sociedade e seu tempo, com
foco em analisar as relacfes entre HQs e romances policiais e como essas duas
formas de expressao estdo presentes nos albuns de Lourenco Mutarelli, “O Dobro
de Cinco”, “O Rei do Ponto” e “A Soma de Tudo”, produzidos entre 1999 e 2002,
também conhecidos como “A Trilogia do Acidente”.

NUumero de acessos: 106.

MACHADO, Vinicius. Batman vs Coringa, Provocacfes Nietzscheanas acerca
da Moral. 2010. 81 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduacao em Filosofia) —

Faculdade de Filosofia e Teologia Paulo VI, Mogi das Cruzes, 2010.

Trabalho que analisa o Batman e o Coringa dentro de um teor filosoéfico e
levados a extremos de um dilema moral, com base nas histérias oferecidas pelo
universo dos quadrinhos e do cinema. Utiliza o método genealdgico de Nietzsche,
estudando conceitos e analises pormenorizadas por ele e que serdo associadas aos
personagens, que sao apresentados como antagonistas morais da cultura
contemporanea.

NUmero de acessos: 601.

MARINHO, Clayton Rodrigo da Fonseca. Comportamento de compra do
consumidor de histérias em quadrinhos da cidade do Natal/RN. 2009. 101 f.

Monografia (Graduagdo em Administracao) — Faculdade de Natal, Natal, 2009.
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Pesquisa que busca apresentar o comportamento do consumidor de Histérias
em Quadrinhos da cidade do Natal — RN, visando identificar os fatores
socioculturais, psicolégicos e situacionais que 0s caracterizam esse publico. Para
tanto foi realizada uma pesquisa com 383 consumidores, valor atingido apos calculo
estatistico para obter uma amostra representativa da realidade.

NUumero de acessos: 200.

MEDEIROS, Thaina Silva Ferreira. A DE ANARQUIA: As colecdes como
ferramenta de resisténcia a repressao na histéria em quadrinhos V de vinganca.
2011. 43 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduacdo em Museologia) — Escola
de Museologia, Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,
2011.

V de vinganca € uma consagrada novela grafica criada na década de 1980,
escrita por Alan Moore e ilustrada por David Lloyd, onde um Estado ditatorial tem o
seu poder confrontado por codinome V, um herdi com principios anarquistas que
procura vinganga contra as ideologias autoritarias. V possui uma colec¢do de obras
raras obtida através do roubo, que ele usa como arma. O trabalho busca
compreender o surgimento de cole¢cdes dentro deste contexto especifico e 0 seu
significado como ferramenta de combate contra a ditadura.

Numero de acessos: 339.

MOREIRA, Willians Mathias. Digitalizacdo de documentos como meio de
Acesso e Preservacdao de uma memoaria da Contracultura Nacional: A Colecao
de “Catecismos” de Carlos Zéfiro. 2012. 68 f. Monografia (Graduag&o em
Arquivologia) — Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,
2012.

Esta monografia tem como objetivo investigar as relacdes entre os conceitos
de preservacdo de determinada memoria com a difusdo de colecbes e acervos
documentais em ambiente digital. Para tal, se utiliza da colecdo “Catecismos” de
Carlos Zéfiro, disponibilizada por Dave Braga no site Carlos Zefiro

<http://www.carloszefiro.com/>, colecdo constituida de historias e quadrinhos

pornograficas distribuidas de maneira irregular na época da Ditatura Militar no Brasil,
de forma subversiva e contracultural. Debate conceitos de memodria subterranea,

preservacao e patrimonio digital.



http://www.carloszefiro.com/
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NUmero de acessos: 86.

. Entre Ficcéo e a Realidade: O testemunho traumatico na narrativa
sequencial e autobiografica de Gen — Pés Descalcos. 2014. 135 f. Dissertagédo
(Mestrado em Historia Social da Cultura) — Pontificia Universidade Catélica, Rio de
Janeiro, 2014.

De autoria de Keiji Nakazawa, o mangd Gen — Pés descalgos, narra as
desventuras do jovem Gen, de 6 anos de idade lidando com a destruicdo de
Hiroshima apds a explosédo atbmica, sendo baseado em memadrias do proprio autor,
sobrevivente da tragédia. Nesta dissertacdo, partindo de estudos dessa obra, séo
tratadas a importancia da interdisciplinaridade nos estudos historicos e discutidas
questdes que envolvem a relacdo entre ficcdo e realidade, além de diversos
conceitos como narrativa, imagem e memoria.

NUumero de acessos: 55

. “No evil shall escape my sight?” Histdria, Imagem e Ensino de
Historia através da Contracultura: A viagem sem destino do Lanterna Verde e
Arqueiro Verde pelos EUA da década de 1960-70. 2011. 113 f. Monografia
(Graduacédo em Histéria) — Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de
Janeiro, 2011.

Neste trabalho, Moreira investiga como as imagens com foco em Histérias em
Quadrinhos podem ser usadas como fontes de pesquisa historica. Sdo analisadas
algumas paginas das 13 edicdes da série Green Lantern Vol. 2 (Green Lantern Co-
Starring Green Arrow) além de sua producdo, em um contexto de grandes
transformacdes politicas e sociais nos Estados Unidos, sob a perspectiva da
Contracultura. Publicada pela DC Comics em 1970-71, escritas por Dennis O’Neil e
desenhadas Neal Adams, jovens artistas a €época, essa série de histérias ficou
famosa por mostrar o Lanterna Verde e o Arqueiro Verde em viagem pelos Estados
Unidos, tratando de maneira critica a realidade americana, incentivando o debate
sobre temas como o racismo e as drogas.

Numero de acessos: 164.

MUCHAO, Marco Antdnio Pereira. Historias em quadrinhos e design grafico: Um
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enfoque na relacdo cartum e pictograma e sequéncias pictoricas de procedimentos
de historias em quadrinhos. 2005. 43 f. Trabalho de Concluséao de Curso

(Especializagdo em Design Grafico) — Centro Universitario Senac, Sdo Paulo, 2005.

Trabalho que parte de uma investigacdo a respeito das possiveis
contribuicdes da linguagem dos quadrinhos para a pratica do design grafico. Tem
como foco o estudo de comparacbes entre o cartum e 0 pictograma. Figuras
pictograficas sdo simbolos que representam uma ideia ou conceito através de
figuras, muito utilizados hoje em dia para sinalizagdes. Um exemplo de pictogramas
sdo o0s bonecos representando géneros masculino e feminino em portas de
banheiros publicos. Cartum (cartoon no original) € um desenho humoristico com
tracos simplistas, muito utilizados nos quadrinhos para ilustragcdes humoristicas e de
caréter critico.

NUmero de acessos: 874.

MUNIZ, Felipe Anténio. Do Mito a Marca: A Trajetoria do Super-Herdi através do
Século XX. 2009. 77 f. Monografia (Graduacdo em Comunicacéo Social com
habilitacdo em Publicidade e Propaganda) — Faculdade Casper Libero, Sdo Paulo,
20009.

O objetivo deste trabalho é verificar o fenbmeno do sucesso de licenciamento
de super-her6is das Histérias em Quadrinhos para varias mercadorias,
compreendendo as associacdes entre a escolha de um produto devido a aplicacéo
da marca de um personagem, mostrando o impacto deste fendbmeno na construgcao
das marcas e também para a producao das HQs em um ambito geral.

NUumero de acessos: 733.

NOVAIS, Julio César Da Silva. A ideologia nas histérias em quadrinhos e seu
uso como recurso didatico. 2009. 40 f. Monografia (Graduacdo em Letras) —

Instituto Superior de Educacao Ceres, Sdo José do Rio Preto, 2009.

Pesquisa que tem como finalidade aprofundar os estudos e pesquisas sobre a
ideologia contida nas historias em quadrinhos e como as HQS podem ser usadas
como recurso didatico pedagogico que beneficia o aprendizado do aluno.

NUmero de acessos: 633.
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OLIVEIRA, Bruno de Moraes. Barulho grafico: a narrativa pela onomatopeia. 2013.
50 f. Monografia (Graduacdo em Artes Visuais, Habilitagdo em Artes Graficas)—
Universidade Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte, 2013.

Histérias em Quadrinhos sdo uma juncdo de imagem e texto. Existem
narrativas visuais que dispensam o uso da palavra, mas na maioria dos casos a
supressédo dos textos afeta a interpretacdo da obra. No entanto, ndo existe uma
relacdo de subserviéncia que privilegie texto ou arte, eles sao igualmente
importantes. Oliveira defende em seu trabalho a existéncia das HQs como uma
forma de expressédo artistica autbnoma, independente das artes visuais e literatura,
atraves do estudo da onomatopeia como ferramenta para a narrativa grafica.

NUmero de acessos: 232.

OLIVEIRA, Leonel Gois Lima; GRANGEIRO FILHO, José Wellington Alves.
Desenvolvimento do setor de quadrinhos no Ceara: Debate relacionado sobre
autopublicacéo e a defesa. In: JORNADAS INTERNACIONAIS DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS, 2., 2013, Sao Paulo. Anais... Sdo Paulo: USP, 2013.

Em seu trabalho, Oliveira e Grangeiro Filho tem como objetivo debater a
forma como o setor de quadrinhos, em especial no Ceara, pode se desenvolver de
uma forma mais consistente e prolongada. Discutem o0s aspectos que envolvem a
propriedade intelectual (direitos autorais e conexos) e o estabelecimento de politicas
publicas que favorecam a consolida¢éo da cadeia produtiva do setor.

NUmero de acessos: 55

OLIVEIRA, Mauro César Bandeira de. A importancia das Histérias em
Quadrinhos para a Educacgéo. 2007. 47 f. Trabalho de Conclusdo do Curso

(Graduacgédo em Artes Plasticas) — Universidade de Brasilia, Brasilia, 2007.

Estudo que discute a importancia das Historias em Quadrinhos para a

educacado e propde uma discussao a respeito do desenvolvimento de uma disciplina
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de Criacdo em Arte Sequencial no curriculo dos Cursos de graduacdo em Artes
Visuais, Design e Comunicacao.

NUmero de acessos: 23.987.

OLIVEIRA, Raphael Trevisol de. O Cavaleiro das Trevas da Imprensa: Uma
leitura sobre a midia por tras do manto do Batman. 2012. 52 f. Monografia
(Graduacdo em Comunicacao Social, com habilitacdo em Jornalismo) — Centro
Universitario Metodista, Porto Alegre, 2012.

Em “O Cavaleiro das Trevas”, Frank Miller retrata a midia jornalistica em suas
paginas regularmente, retratando transmissdes televisivas de noticias que
funcionam como ferramentas que movem a sua narrativa. Em seu trabalho, Oliveira
realiza um estudo sobre a forma que a midia é retratada nessas histérias. E utilizada
para analise a Semidtica através do método de Umberto Eco conhecido como Leitor-
Modelo, buscando entender a influéncia da midia tanto no publico geral quanto nos
proprios criadores de quadrinhos.

Numero de acessos: 200.

PAIOLI, Allan. Excelsior! Os herdis da Marvel Comics em campanhas sociais e
da saude. 2013. 114 f. Monografia (Graduacao em Propaganda e Publicidade)
Faculdade de Comunicacao, Universidade Metodista de S&o Paulo, Sdo Bernardo
do Campo, 2013.

Estudo das Histérias em Quadrinhos como linguagem e seu papel como meio
publicitario em campanhas de cunho social e de saude. O trabalho analisa diversas
obras classicas da Marvel Comics como “A Morte do Capitdo Marvel”’, que tem o
cancer como tema; “Massacre de Mutantes”, dos X-Men, que faz analogia com
temas como AIDS e preconceito; e “O Demébnio da Garrafa”, com o Homem de
Ferro, que tem o alcoolismo como tema central, apenas para citar alguns exemplos.
Também é feita uma analise sobre a participacdo dos personagens da Marvel em
campanhas publicitarias e publicacbes especiais na area de prevencdo e salde. E
tracada uma relacdo entre essas primeiras historias, que empregaram a temética de
forma natural ao longo dos anos, com a utilizacdo de personagens nas campanhas
de publicidade.

NUmero de acessos 81.
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PERESSIM, Keila Beltrdo. Licenciamento de Marcas, Personagens e
Celebridades como Estratégia de Marketing. 2014. 15 f. Trabalho de Conclusao
de Curso (MBA de Gestéo Estratégica de Negdcios) — Faculdades Integradas
Toricelli, Guarulhos, 2014.

Apresenta as vantagens e desvantagens do licenciamento de marcas de
personagens das Histérias em Quadrinhos, tanto do ponto de vista promocional
guanto de resultados comerciais.

NUmero de acessos: 85.

PIANA, Poliana Carla. Contexto grafico-visual sobre capas da revista MAD
publicadas no Brasil. 2013. 18 . Trabalho de Conclusao de Curso (Design Visual)
— Universidade Comunitéria da Regido de Chapec6: Chapeco, 2013.

Pesquisa realizada com o intuito de demostrar as evolucbes e principais
mudancas nas capas da revista Mad brasileira. Ao longo de décadas publicada no
Brasil, a revista j& passou por diversas editoras, sendo abordado o tratamento
grafico que cada uma delas deu as capas da publicacédo ao longo de sua historia.

NUumero de Acessos: 109.

ROCHA, Thiago. Além dos quadrinhos: apocalipse zumbi transmidia. 2011. 85 f.
Trabalho de Conclusao de Curso (Graduagdo em Comunicacéo Social — Habilitagéao

em Publicidade e Propaganda) — Universidade Feevale, Nova Hamburgo, 2011.

O apocalipse zumbi refere-se a uma realidade distopica onde a sociedade
entrou em colapso e o mundo esta dominado por zumbis mortos-vivos. Esse cenario
surgiu nos anos 1960 na obra de George A. Romero. Com sua histéria passada em
um cenario como esse, The Walking Dead é um dos maiores fenbmenos dos
quadrinhos da atualidade, tendo sido adaptado para TV se tornando uma das séries
mais famosas dos ultimos tempos, também migrou para games, livros e outras
midias, sendo considerado responsavel por mais um revival dos zumbis na industria
cultural. Mas esse fenbmeno trasmidia ndo é novidade, basta observamos o que ha
décadas acontece com os super-herois, surgidos nos quadrinhos mas presentes no
cinema, games, TV, literatura, entre outras formas. Em seu trabalho, Rocha busca
compreender a importancia do conceito de transmidia que vem sendo utilizada pela

industria do entretenimento para criacdo de grandes franquias que giram em torno
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de uma histéria ou universo, especialmente em criagbes baseadas nas historias em
quadrinhos. Para tanto, realiza um estudo de caso e faz uma analise no contexto da
comunicacgédo transmidia, das HQs de The Walking Dead, e toda a franquia que se
criou em torno deste universo.

NUmero de acessos: 372.

RODRIGUES, Cassius Heron. Quadrinhos Enriquecendo Didlogos em Sala de
Aula. 2014. 51 f. Trabalho de Conclusao de Curso (Especializacdo em Midias na
Educacédo) — Universidade Federal do Rio Grande, Santa Vitéria do Palmar, 2014.

Pesquisa realizada com alunos do ensino fundamental através de analise de
trabalhos de interpretacdo e de producdo textual, baseados em leituras prévias de
quadrinhos da Turma da Monica em formato digital, que abordavam temas
pertinentes da realidade dos estudantes, como preservacdo do meio ambiente e
incluséo social, com o objetivo de desenvolver praticas pedagogicas que auxiliem na
formacao de leitores criticos e conscientes das discussfes presentes na midia e na
sociedade moderna.

NUmero de acessos 68

SANKS, Daniel do Canto. Respostas do Mercado de HQs a Economia Mundial. In:
JORNADAS INTERNACIONAIS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS, 1., 2013, S&o
Paulo. Anais... Sdo Paulo: USP, 2011.

Este estudo faz uma analise sobre como as Histdrias em Quadrinhos, como
mercado da cultura de massa, acompanhou os fenémenos histérico-econémicos do
Século XX, geralmente de uma forma indireta a saude financeira da populacdo ou a
economia mundial

NUmero de acessos: 393.

SANTOS, Andréa Alves dos; PERESSIM, Keila Beltrao. O Marketing de
Licenciamento das Histérias em Quadrinhos: Um enfoque na Turma da Ménica.
2011. 66 f. Monografia (Graduacdo em Administragdo) — Centro Universitario

Metropolitano de Sao Paulo, Sdo Paulo, 2011.

Trabalho que analisa 0 marketing pronto para as empresas que pretendem

comercializar seus produtos com a imagem de personagens de Histérias em
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Quadrinhos que fizeram e fazem sucesso entre seus publicos, focando nos
personagens criados por Mauricio de Sousa.

NUmero de acessos: 76.

SANTOS, Rodrigo Otavio dos. Webcomics Malvados: Tecnologia e interacdo nos
quadrinhos de André Dahmer. 2010. 259 f. Dissertacdo (Mestrado em Tecnologia) —
Programa de Pés-Graduagdo em Tecnologia, Universidade tecnoldgica Federal do
Parand, Curitiba, 2010.

A webcomic Malvados é uma obra de autoria de André Dahmer, que em parte
de seu trabalho pensa a internet do ponto de vista da sociedade, dos que utilizam as
ferramentas disponiveis online. A proposta deste trabalho é refletir a respeito das
relacdes entre tecnologia e sociedade, mais especificamente sobre Historias em
Quadrinhos e internet, com base no trabalho de Dahmer. Foram analisadas as
caracteristicas dessas obras, e como 0 uso da internet afeta as HQs ao mesmo
tempo que cria estruturas que funcionam apenas no mundo virtual.

NUmero de acessos: 287.

SIANI, Marcus Vinicius Borges. Alegorias da diferenca: valores, estigma e
segregacao social nos quadrinhos dos X-Men. 2003. 154 f. Dissertacao (Mestrado
em Sociologia) — Instituto de Filosofia e Ciéncias Sociais, Universidade Federal do

Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2003.

Os X-Men. foram criados em 1963 por Stan Lee e Jack Kirby e, desde seus
primérdios, foram usados como metéforas para falar de minorias e preconceitos. Em
sua dissertacdo, Siani tem como objetivo fazer uma andlise dessas histérias a fim de
demonstrar como tais narrativas quadrinhisticas expressam o0s valores de
diferenciacdo social e depreender elementos que apresentem 0s processos de
estigmatizacdo e segregacdo social as quais 0s personagens principais sao
submetidos, por serem "diferentes” dos humanos ditos "normais"”.

NUmero de acessos: 718.

SILVA, Carlos Robério. Animacéo - linguagem das artes visuais, da
contemporaneidade e para uma educacao estética e visual. 2012. 64 f. Trabalho

de Concluséo de Curso (Graduagédo em Artes Visuais) — Universidade Regional do
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Catriri, Juazeiro do Norte, 2012.

Este trabalho € um estudo sobre a Animacédo enquanto linguagem das Artes
Visuais inserida no contexto da Arte Contemporanea. Apesar de o foco ser as
animacdes, traca um paralelo entre as Historias em Quadrinhos e o surgimento dos
desenhos animados.

NUmero de acessos: 232.

SILVA, Claudio Rogério da. HQ Udigrudi: A linguagem artistica dos quadrinhos
alternativos na década de 1970 no Brasil. 2008. 32 f. Trabalho de Concluséo de
Curso (Graduacao em Artes Visuais) — Centro Universitario Metropolitano de Séo
Paulo, Guarulhos, 2008.

Udigrudi é o termo abrasileirado de “underground”. Este trabalho pesquisa a
experimentacdo presentes em quadrinhos brasileiros udigrudi produzidos nos anos
1970.

NUmero de acessos: 508.

SILVA, Eliézer Martins da. Calvin & Hobbes e o paradoxo na caracterizacdo do
consumo nha sociedade pos-moderna. 2009. 48 f. Trabalho apresentado para a
obtencado dos créditos da disciplina Orientacdo Monogréfica Il do Curso de Letras —
Inglés: Bacharelado em Estudos Literarios, Universidade Federal do Parana,
Curitiba, 2009.

Calvin and Hobbes (Calvin e Haroldo), criacdo de Bill Watterson, é uma série
de tiras que narra o dia-a-dia de Calvin, uma crianca de 6 anos cheia de
personalidade, e seu tigre de pelucia Haroldo (que ganha vida em sua imaginacao).
Este trabalho lanca uma viséo critica, descritiva e analitica sobre a obra, baseando-
se na teoria marxista da arte como sendo uma superestrutura reflexiva de uma base
social.

NUmero de acessos: 171.

SILVA, Fabiana Araujo da. Historias em quadrinhos para adultos: um estudo de
caso da DC Comics. 2009. 57 f. Monografia (Graduacdo em Jornalismo) —

Universidade Regional da Bahia, Salvador, 2009.
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Neste trabalho é realizado um estudo sobre as Historias em Quadrinhos para
adultos publicadas pela editora norte-americana DC Comics. Sao citados o selo
Vertigo, que tem como foco publicacfes voltadas para um publico mais adulto, e
Watchmen e Cavaleiro das Trevas, entre outras, como colaboracdes da DC para o
amadurecimento dos quadrinhos. No entanto, Silva langa uma visdo muito
apaixonada, destacando o papel da Editora DC Comics, mas suprimindo diversos
outros nomes e movimentos importantes para esse processo.

NUmero de acessos: 620.

SILVA, Fabiano Messias da; GUIMARAES, Rafael Baldo. Jornalismo em
Quadrinhos: Uma analise do uso da nona arte como suporte para narrativa
jornalistica. 2003. 155 f. Monografia (Graduacdo em Comunicacéo) — Faculdade de

Comunicacdao, Universidade de Brasilia, Brasilia, 2003.

Trabalho que trata da analise do uso das Histérias em Quadrinhos como
suporte midiatico na producédo de reportagens, destacando a importancia em mostrar
novas perspectivas em se fazer jornalismo. Entre suas referéncias estd Tom Wolfe,
idealizador do movimento que ficou conhecido como o new journalism, que é a
defesa de um jornalismo literario.

NUmero de acessos: 434.

SILVA, Fabio Tavares. Historia em Quadrinhos no Ensino de Artes Visuais.
2012. 66 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduacao em Artes Visuais) —

Universidade Regional do Cariri, Juazeiro do Norte, 2012.

Estudo sobre as Histérias em Quadrinhos no ensino de artes, especificamente
nas artes visuais. Entendendo os quadrinhos como uma linguagem artistica, busca
compreender sua relagdo com a educacgéo, partindo da defesa de que HQ é uma
linguagem que pode e deve ser ensinada e incorporada como disciplina nos cursos
de Artes Visuais.

Numero de acessos: 402.
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SILVA, Guilherme Mariano Martins da. A descentralizacdo do conceito de super-
herdi paladino e a crise de identidade pos-moderna. 2010. 126 f. Dissertacao
(Mestrado em Letras) — Universidade Estadual Paulista, Instituto de Biociéncias,
Letras e Ciéncias Exatas, Sdo José do Rio Preto, 2010.

Invincible € uma HQ da image comics criada em 2003 por Robert Kirkman
(mesmo criador de The Walking Dead) que apresenta o super-heréi Invencivel, filho
adolescente de um extra-terreste, que possui superpoderes como Voo e super-forca
e que jurou defender a terra. Nesta dissertacdo, Invencivel tem o seu universo
narrativo comparado ao do Superman, super-heroi precursor do género, a fim de
analisar a mudanca operada em um conceito especifico de heréi comumente
empregado nas narrativas gréficas: o do super-heréi paladino.

NuUmero de acessos: 214.

SILVA, Luciano Henrique Ferreira da; QUELUZ, Gilson Leandro. Proton e Neuros:
Hibridac&o cultural e exposi¢cao do imaginario social brasileiro nas histérias em
quadrinhos. Revista Histdria Hoje, Floriandpolis, vol. 5, vol. 13, nov. 2007.
Disponivel em:
<http://www.anpuh.org/revistahistoria/view?ID_REVISTA_ HISTORIA=13>. Acesso
em: 20 maio. 2016.

Este estudo tem por objetivo analisar algumas Histérias em Quadrinhos
publicadas em Proton e Neuros, dois titulos de revistas de circulagdo nacional
publicados pela editora Curitibana Grafipar ao final da década de 1970. Utilizando o
enfoque do hibridismo cultural, € analisada a forma como os géneros de ficcao
cientifica e horror expostos nessas publicacGes refletiram as perspectivas politico-
sociais e o imaginario popular brasileiro ao periodo final da Ditadura Militar.

NUumero de acessos: 270.

SIMOES, Alex Caldas. A configuracdo de géneros multimodais: um estudo sobre
a relagcdo género-suporte nos géneros discursivos. 2010. 152 f. Dissertagao

(Mestrado em Letras) — Universidade Federal de Vigcosa, Vigosa, MG, 2010.

Dissertagdo que objetiva reconhecer, caracterizar e diferenciar os géneros
discursivos multimodais: tira cOmica, cartum, charge e caricatura, configurando esse
género e investigando ainda a importancia do suporte para tal configuracao,

pautados no aporte tedrico-metodolégico dos estudos de géneros vinculados a
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Linguistica. Entre as obras estudadas estdo “Aline”, de Ad&o lturrusgarai, como as
tiras comicas (Aline conta a histéria de Aline e seus dois namorados, com quem
divide um apartamento); “Assim Rasteja a Humanidade”, de Allan Sieber, com os
cartuns (compilacao de cartuns); “Fatores de Risco”, de Julio Erthal com as charges
(compilacdo de charges humoristicas); e “Caricaturas e Caricaturados”, de Mario
Mendez, com as caricaturas (compilacéo de caricaturas).

NUumero de acessos: 150.

SOUZA, Davi Pereira de. Superman: Personagem da literatura juvenil ou simbolo
cultural da sociedade norte-americana? A utilizacdo das historias em quadrinhos
como fonte de pesquisa historica. 2013. 52 f. Monografia (Graduacao em Historia) —

Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2013.

Trabalho que apresenta as Histdrias em Quadrinhos do Superman no periodo
na Segunda Guerra Mundial, contextualizado o emprego da ideologia norte-
americana na propaganda politica presente que também era incorporada as comics
da época visando a aceitacdo da sociedade do combate ao regime nazista. O estudo
visa explorar as possibilidades do uso das histérias em quadrinhos na Histéria, como
fonte de pesquisa para compreender a estrutura social e cultural de determinada
época.

Numero de acessos: 191

SOUZA, Frederico Duarte Pires de. A Analise Estrutural da Narrativa Gréafica: A
linguistica dos quadrinhos e uma breve contextualizagdo. 2013. 93 f. Monografia
(Graduacdo em Comunicacao Social com habilitagdo em Publicidade e

Propaganda) — Universidade Federal de Goias, Goiania, 2013.

O surgimento de novas tecnologias, sejam de comunicagcdo sempre trazem
consigo mudangas expressivas, pois a criagdo de um novo meio de comunicagao
pode trazer mudancas nas dinamicas sociais. Neste trabalho € observado que as
Historias em Quadrinhos também sofreram mudancgas trazidas pela digitalizacdo das
midias, analisando a forma como elas se adequaram a essas mudancas. Buscou-se
definir conceitualmente os quadrinhos a partir de seu modo de funcionamento.

NUmero de acessos: 358.
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SOUZA, Jairo Rodrigues. A utilizacdo das historias em quadrinhos, no ambito
da inter e multidisciplinaridade, como recurso pedagogico na educacgéo
infantil e séries iniciais do ensino fundamental. 2011. 26 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduacdo em Pedagogia) — Faculdade Internacional de
Curitiba, Curitiba, 2011.

Estudo que busca as aplicacfes praticas das HQs enquanto recurso didatico-
pedagdgico, pesquisando formas de utilizad-las em sala de aula como ferramenta
para o ensino-aprendizagem dos contetdos das diversas disciplinas curriculares na
educacao infantil e nas séries iniciais do ensino fundamental.

NUumero de acessos: 305.

SOUZA, Marcelo Franco de. Mangas — quadrinhos e desenhos animados
japoneses e sua influéncia cultural no Brasil. 2006. 60 f. Trabalho de Concluséo
de Curso (Graduacgao em Ciéncias Sociais) — Universidade de Fortaleza, Fortaleza,
2006.

Os animes (animagfes japonesas) € 0S mangas atingiram enorme
popularidade no Brasil, exercendo influéncia sobre o comportamento, vida social e
valores culturais dos jovens, através dos Otakus (fas de manga). O trabalho estuda
0 processo de aculturacdo e a indastria cultural, comparando o fenémeno japonés
com o que foi a invaséo cultural norte-americana em geracdes passadas, atraves de
pesquisas e observacdo empirica realizadas na cidade de Fortaleza-CE.

NUmero de acessos: 586.

TASSI, Vitor dos Santos. Batman e a Questao da loucura na histéria do
Cavaleiro das Trevas. 2010. 61 f. Trabalho de Concluséo de Curso (Graduacédo em

Psicologia) — Universidade Bandeirante de Sao Paulo, Sado Paulo, 2010.

Existe na internet uma bizarra teoria de que o Batman na verdade é louco e
estd internado no Asilo Arkhan, sendo que suas aventuras sdo fruto de sua
imaginagao e seus inimigos na verdade sé@o os funcionarios da instituicdo. Partindo
dessa suposta loucura do homem morcego, € realizado um estudo psicanalitico das

psicoses a fim de discutir e relacionar determinados acontecimentos que estruturam
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0 personagem e concluir, de forma breve, a relacdo existente entre Batman e a
questéo da loucura.

NUmero de acessos: 411.

TOLEDO, Julia Medina de. Asterix entre os académicos: o uso dos quadrinhos
para uma analise dos conceitos de Geografia. 2011. 65 f. Monografia (Graduacao

em Geografia) — Universidade Federal de Vigosa, Vigosa, MG, 2011.

Asterix € um pequeno gaulés que defende sua vila do ataque dos romanos,
ao lado de seu inseparavel amigo, Obelix e dos outros aldedos, que se valem de
uma pocdo magica que aumenta a forca. A obra humoristica de criagcdo dos
franceses Albert Uderzo e René Goscinny, em 1959, é utilizada como base para
discussdo de conceitos de "cultura”, "identidade, "nacdo" e "nacionalismo", no
ambito da geografia.

NUumero de acessos: 17

TRAJANO, Poly Ewerton dos Reis. PROJETO LE GIBI: as contribuicdes das
histérias em quadrinhos para a formacao de leitores. 2015. 75 f. Monografia
(Graduacédo em Biblioteconomia e Documentacao) — Universidade Federal de
Sergipe, Sao Cristovao, SE, 2015.

Pesquisa que tem por objetivo analisar a contribuicdo das Histérias em
Quadrinhos dentro da perspectiva de sua origem e evolu¢cdo na formacdo de
leitores, através do Projeto LE GIBI, desenvolvido pelo Instituto Oratério S&o Jodo
Bosco, em Aracaju, Sergipe. Aborda também relacdo do bibliotecéario enquanto
intermediador entre os usuarios e 0s mais diversos tipos de suportes informacionais.

NUumero de acessos 105

VARGAS, Alexandre Linck. A Morte do Homem no Morcego. 2007. 130 f.
Dissertacao (Mestrado em Ciéncias da Linguagem) — Universidade do Sul de Santa
Catarina, Palhoga, 2007.

Nesta dissertacdo, Vargas aponta o que pode ou ndao haver da morte do
homem (no sentido que Foucault percebe em Nietzsche) na personagem Batman e
analisa diferentes momentos do homem-morcego nos quadrinhos e no cinema.

NUmero de acessos: 398.
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VIEIRA, Gustavo Henrich Evangelista. Estudo sobre a participacéo do
consumidor na criagéo de historias em quadrinhos. 2007. 50 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Graduacdo em Comunicac¢do Social) — Faculdade Promove,
Sete Lagoas, 2007.

Os avangos na comunicagdo proporcionados pela internet estimulam o
desenvolvimento de nichos especificos de consumidores, como a criagdo de
plataformas para download de musicas, por exemplo. As Histérias em Quadrinhos
também foram afetadas pela internet, e esse estudo tem como objetivo analisar
como a colaboracdo e participacdo do consumidor, proporcionada pela Internet,
influencia o mercado de HQs.

Numero de acessos: 342.

ZENI, Lielson. A metamorfose da linguagem: andlise de Kafka em quadrinhos.
2007. 160 f. Dissertacdo (Mestrado em Letras) — Universidade Federal do Parand,
Curitiba, 2007.

Essa dissertacdo analisa “A Metamorfose”, de Fraz Kafka e sua versao
traduzida em contraponto a adaptacdo em quadrinhos, tem como principal objetivo
estudar o transito entre essas duas linguagens: a prosa ficcional e as HQs.

Numero de acessos: 775.

. Da prosa para os quadrinhos: "O preco", de Neil Gaiman. 2008. 41 f.
Monografia apresentada como trabalho final para a obtenc&o dos créditos da
disciplina Orientacdo Monografica Il, Curso de Letras — Portugués: Bacharelado em

Estudos Literarios, Universidade Federal do Parand, Curitiba, 2007.

Esta pesquisa tem como intencdo investigar de que modo o meio utilizado
influencia a mensagem artistica transmitida, mais especificamente a narrativa. E
analisado o conto “O prec¢o”, do livro Fumagas & Espelhos (1998), escrito por Neil
Gaiman e sua posterior adaptacdo para o formato de Historia em Quadrinhos, em
2004, com roteiro do proprio Gaiman e desenhos de Michael Zulli.

NUmero de acessos: 548.
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4.2 Tipologia das fontes

A realizacdo do levantamento das fontes de informacéo sobre Historias em
Quadrinhos constantes no Guia de Quadrinhos possibilitou categorizar as tipologias
das referidas fontes.

4.2.1 Classificacdo das fontes

Classificamos as fontes por seu tipo, conforme vemos no Gréafico 1:

Grafico 1 — Tipologias das fontes

O TCC (Graduagdo): 58
@ Dissertagdo: 13

OTCC (Especializagdo): 3
O Artigos: 4

B Tese: 1

OOutros: 4

Fonte: dados da pesquisa.

O maior indice corresponde a Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCC) de
Graduacao, um total de 58. Desses trabalhos, 27 se apresentam como monografias,
enquanto 31 se apresentam como TCC, sendo que desses 31 trabalhos, 30 sé&o
monografias e apenas um (1) se difere, sendo um artigo apresentado como TCC. Ha
13 Dissertacbes de Mestrado, uma Tese de Doutorado e trés (3) TCC de
especializacdo. Os quatro “Outros” tém diversas tipologias de pesquisa, que sdo: um
(1) Relatorio de Iniciagdo Cientifica, dois (2) trabalhos finais de disciplina e um (1)
TCC de POs-Graduacdo. Dos quatro (4) artigos presentes, trés (3) foram

apresentados em eventos e um (1) publicado em periddico eletrénico.

4.2.2 Distribuicao das fontes por institui¢cdes.
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Analisamos os trabalhos pelos tipos de instituicdes que promoveram seu
desenvolvimento. Quanto ao tipo de instituicdo (publicas ou privadas) podemos

observar o Grafico 2:

Gréfico 2 — Distribuicéo de trabalhos por tipos de instituic6es

O Publicas
M Privadas

Fonte: dados da pesquisa

Das fontes coletadas, 41% sao oriundas de instituicbes privadas, o que
corresponde a 34 trabalhos nesse ambito. Os 59% restantes correspondem a 49
trabalhos apresentados em instituicbes publicas. Desses, 26 foram apresentados em
Universidades Federais, 18 em Universidades estaduais e cinco (5) em
Universidades Comunitarias. A Universidade Estadual com mais trabalhos foi a USP,
num total de seis (6), enquanto que a Universidade Federal com mais trabalhos foi a
UNIRIO, contabilizando cinco (5).

Sobre a distribuicdo desses trabalhos pelas regides brasileiras, podemos

observar o Gréafico 3:

Gréfico 3 — Distribui¢&@o de trabalhos por regiéo.

229% 14%

50

O Nordeste

@ Centro-Oeste
O Sudeste
Osul

59%

Fonte: dados da pesquisa.

Quanto a distribuicdo geogréafica dessas fontes, a maior parte foi apresentada

na regiao sudeste, com 59 %, o que corresponde a 49 trabalhos; a regiao sul fica em
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segundo lugar, com 22%, ou seja: 18 trabalhos. O nordeste fica com 14% desses
trabalhos, o que significa 12; por fim a regido centro-oeste com 5%, que corresponde
a quatro (4) trabalhos. Nao foram encontrados trabalhos da regido norte.

S&o Paulo é o estado com o maior numero de trabalhos, num total de 29,
seguido do Rio de Janeiro, com 11. Em seguida temos o Paran&, com sete (7); Rio
Grande do Sul e Minas Gerais empatados com 6 (seis) cada um; Santa Catarina
com cinco (5); Ceara com quatro (4); Rio Grande do Norte e Espirito Santo com trés
(3) cada; Sergipe, Goias, Bahia e Distrito Federal com dois (2) cada um e, por fim, a
Paraiba, com um (1).

4.2.3 Distribuicado das fontes por area do conhecimento

O Gréfico 4, a seguir, demonstra a distribuicdo das fontes conforme as areas

do conhecimento. Utilizamos como base as areas gerais do conhecimento.

Gréfico 4 — Areas do conhecimento.

O Ciéncias Sociais Aplicadas
M Ciéncias Humanas
O Linguistica, Letras e Artes

O Ciéncias Exatas

Fonte: dados da pesquisa.

Dos 31 trabalhos da area de Ciéncias Sociais Aplicadas, trés (3) sao de
Administracdo; um (1) de Economia; um (1) de Museologia; trés (3) em Ciéncia da
Informacéao - dois (2) de Biblioteconomia e um (1) de Arquivologia; e 23 trabalhos na
area da Comunicacao -18 correspondentes a Comunicacdo Social, trés (3) em
Jornalismo e dois (2) em Publicidade.

Dos 27 trabalhos realizados na area de Linguistica, Letras e Artes, ha um (1)
trabalho na area de Linguistica; 10 trabalhos na area de Letras; e 16 trabalhos na

area de Artes.
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Os 24 trabalhos da area de Ciéncias Humanas se subdividem de forma bem
abrangente: um (1) trabalho em Filosofia; quatro (4) em Sociologia; 12 em Historia;
um (1) em Geografia; dois (2) em Psicologia; e, por fim, quatro (4) na area de
Educacao.

Apenas um (1) trabalho na area de Ciéncia exatas e da terra, ho campo da

Tecnologia.
4.2.4 Cronologia das fontes sobre Historias em Quadrinhos

Para investigar a periodicidade da producédo presente no guia, resolvemos
dividir a producado cronologicamente. Sendo o TCC mais antigo do ano de 1999,

abre-se um espaco temporal de 17 anos, que foram divididos em periodos de trés

(3) anos, conforme podemos ver no Grafico 5, a seguir:

Gréfico 5 — Cronologia das fontes
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Fonte: dados da pesquisa.

Entre os trabalhos presentes no banco de dados do Guia dos Quadrinhos,
dois (2) datam do periodo de 1999-2001. H& o dobro de trabalhos entre 2002-2004,
ou seja, quatro (4); Entre 2005-2007 ha um grande aumento de producéo, pois
temos 13 trabalhos nesse periodo; Entre 2008-2010 temos 28 trabalhos, mais que o
dobro do ano anterior. Entre 2011-2013 ndo h& o crescimento em relacdo ao periodo

anterior, ficando 27 trabalhos; Ha uma queda no periodo entre 2014 e 2016 tendo
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apenas nove (9) trabalhos. Vale ressaltar que ndo ha trabalhos datados nos anos de
2000, 2004 e 2016.

Pressupomos que o principal fator de ndo termos trabalhos datados de 2016
deve-se ao fato de que, a época da coleta, ainda ndo havia se concluido nenhum
periodo académico do ano letivo de 2016. Podemos observar que, apds um
crescimento exponencial entre 2008-2010, com uma leve reducéo entre 2012-2013,
aconteceu uma reducéo significativa no numero de trabalhos no periodo entre 2014-

2016, com uma queda superior a 60%.

4.2.5 Tipologia das Histérias em Quadrinhos

Observamos os tipos de Histérias em Quadrinhos estudados pelas

monografias, conforme o Gréfico 6, a seqguir:

Grafico — 6 Tipologia das Histérias em Quadrinhos

O HQs de Forma geral: 21

B Mangas: 9

12% 4% e

O Gibis infantis: 5
70
[J Comics, Super-Herdis: 23
7% M Tiras, Charges, Cartuns e Caricaturas: 6
1%

O Webcomics e HQs Independentes: 6

28% ©7%
M Graphic Novels e Albuns de Luxo: 10

O Outros: 3

Fonte: dados da pesquisa

Dos trabalhos, 25% abordaram as Histérias em Quadrinhos de uma forma
geral, ou seja, sem se focar em um tipo especifico. O tipo mais recorrente foram as
Comics de Super-Herdis, num total de 28%. Apesar de The Walking Dead nao ser
uma histéria de super-herdi, ela esta inclusa nas comics por ndo se tratar de uma
graphic novel ou publicacéo de luxo. Os Mangas sdo 11% e as Graphic Novels 12%.
Os Gibis direcionados ao publico infantii sdo temas de 6% das fontes e as

Webcomics e Quadrinhos Independentes correspondem a 12%. Por fim, 4%
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referem-se a outras tipologias, que séo dois trabalhos que abordam o jornalismo em
quadrinhos e um unico trabalho que aborda o curioso conceito de foto-quadrinho.

Sa0 muitos os personagens que transitam essas obras. O que mais aparece &
o Batman, que surge em 11 trabalhos; O Superman esta presente em seis (6); A
Turma da Monica aparece em cinco (5); Os X-Men aparecem em quatro (4); O
Capitdo América em quatro (4); O Homem-Aranha em trés (3); A HQ Watchmen é
tema de dois (2) trabalhos, além de varias citacbes. Ainda sdo muitos o0s
personagens que sao citados ou mesmo temas de trabalhos, como Tintim, Calvin e
Haroldo, Arqueiro Verde, Lanterna Verde, Menino Maluquinho, Pereré, ou mesmo
obras como Sin City e 300, entre outras.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As Histérias em Quadrinhos estdo presentes no meio académico e sao
pesquisadas e estudadas pelas mais diversas areas do conhecimento, gerando as
mais variadas fontes de informacao, como pudemos ver no decorrer deste trabalho.

Para chegarmos as conclusfes da pesquisa, cumprimos nosso objetivo de
analisar as monografias disponiveis no site Guia dos Quadrinhos, descobrindo como
elas se configuram, operacionalizarmos nosso objetivo geral através dos objetivos
especificos, aprofundando a nossa investigacdo. ldentificamos 83 monografias,
sendo desses trabalhos, 58 trabalhos de conclusdo de curso de graduacédo, 3 de
especializacdo, 13 dissertacbes de mestrado, 1 tese de doutorado, além de 4
artigos, 1 relatério e 2 trabalhos finais de disciplina.

Descobrimos que as monografias estudadas pertencem as mais diversas
areas do conhecimento, com trabalhos nas areas de biblioteconomia, arquivologia,
comunicacdo, museologia, filosofia, psicologia, histérias, letras, pedagogia,
tecnologia, artes, entre outros, nos mostrando o enorme alcance das histrias em
guadrinhos enquanto objeto motivador de pesquisas.

Identificamos, também a origem das monografias por instituicdes,
descobrindo que a maioria foi defendida em instituicbes publicas e federais. A
maioria desses trabalhos foi produzida na regido sudeste, seguido da regiao sul,
vindo em seguida o nordeste, seguido da regido centro-oeste, ndo havendo
trabalhos produzidos na regido norte. Sdo Paulo foi o estado que mais produziu e a
USP a instituicdo com mais trabalhos. Vimos que os periodos de maior defesa foram
entre 2008-2013, compreendendo 55 defesas, sendo que do ano de 2014 até o atual
houve um declinio na producéo depositada no site.

Verificamos que a maioria das monografias (23) aborda as Comics de super-
herdis, que geralmente sdo publicacdes periédicas mensais, mas que também
podem ser compiladas em albuns. Uma grande parte dos trabalhos (21) trata das
Historias em Quadrinhos como tema geral, sem foco em um tipo especifico. Os
Mangas também se fazem bastante presentes (9), como as Novelas Gréficas (10).
Ainda ha trabalhos que tratam de Tiras, Charges e Quadrinhos Humoristicos (6),
Webcomics e HQs independentes (6), Quadrinhos Infantis (5) e ainda outras

tipologias (3) que incluem 1 Foto-Quadrinho e o 2 Jornalismos em Quadrinhos.
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Dentre esses tipos, 0s personagens mais presentes foram os super-heréis, com
destaque para o Batman, além da nacional Turma da Ménica.

As fontes de informacédo investigadas sédo fontes primarias, encontradas em
meio eletrénico. Podemos considerar o site Guia dos Quadrinhos como uma fonte
secundaria.

Os resultados obtidos na pesquisa nos permitem concluir que o Guia é uma
ferramenta valiosa para pesquisadores de Histérias em Quadrinhos por reunir tantas
fontes sobre o tema em um local de facil acesso. Podemos notar que o site
disponibiliza o numero de downloads de cada monografia, o que nos permite
verificar que as obras sdo bastante acessadas e cumprem o seu papel. Vale
ressaltar que no momento da coleta dos dados havia 83 monografias depositadas no
site. Ao término da analise verificamos 4 novas monografias depositadas no més de
junho de 2016, o que nos atesta a progressao do banco de dados. Para depositar
um trabalho, no site basta estar cadastrado nele ou envia-lo para o e-mail do Guia
em caso de arquivos muito longos. Observamos que o préprio autor tem que enviar
0 seu trabalho, o que condiz com o carater colaborativo do site.

Lembrando que o panorama desta pesquisa diz respeito a realidade do Guia
dos Quadrinhos como uma amostra das pesquisas académicas sobre Historias em
Quadrinhos no Brasil, mas que apesar da diversidade de fontes encontradas no site,
sd0 necessarios mais estudos para se poder tracar a realidade dessas fontes em um
ambito nacional. O préprio site Guia dos Quadrinhos requer mais estudos, pois essa
pesquisa tratou apenas da area dedicada as monografias, enquanto que se trata de
uma rica fonte de informacao sobre a historia das publicacdes brasileiras, que busca
catalogar informacdes sobre todas as editoras e quadrinhos ja publicados no Brasil.,
além de outras finalidades ligadas ao universo das HQs.

Por fim, nesta pesquisa podemos ver o quanto o quanto as HQs podem
instigar inquietacdes em diferentes areas. Ja tendo sido marginalizadas, perseguidas
e censuradas, as HQs podem ser, aléem de uma manifestacdo artistica, uma rica
fonte de informacao, podendo sobre elas ser lancadas varias o6ticas. Vimos através
das fontes pesquisadas que as HQs podem ser uma importante ferramenta para a
educacao, utilizada para formar e instigar leitores ou como ferramenta de debate
para temas como meio-ambiente e inclusao social. Ou ainda podem ser usadas para
investigar fatos historicos, nos dando uma visdo panoramica através de seus

desenhos da Segunda Guerra Mundial, da Grande Depresséo ou da crise no Oriente
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Médio. Podemos ainda, através das HQs, discutir problemas como segregacdo
racial, preconceito e intolerancia. Podemos estudar linguistica e género, debater
Nietsche e Foucault, capitalismo e comunismo, filosofia e teologia, ou até fazer uma

andlise socioecondmica de um periodo historico. E isso € apenas uma pequena

parcela do que pode ser feito, como ficou claro nesta investigacao.
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