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RESUMO

O objetivo dessa monografia é compreender como as tecnologias digitais podem ser
utilizadas como ferramentas pedagdgicas no processo de ensino-aprendizado, tomando
como referéncia uma experiéncia de extensdo em educacdo patrimonial ocorrida na UFPB:
0 programa de pesquisa e extensdo universitaria Pamin (Patriménio, Memoria e
Interatividade). Do ponto de vista metodoldgico, este TCC fundamenta-se em pesquisa de
campo com observacdo direta e é constituido da elaboracdo de um diério de campo, e
revisdo/pesquisa bibliografica de trabalhos relacionados a tematica da Educacéo
Patrimonial e da relagdo entre TICS e Juventude. Assim, analisamos o uso das ferramentas
digitais no processo de ensino e aprendizado nas oficinas de Educacdo Patrimonial do
Pamin e abordamos os jovens educandos dessas Oficinas como agentes protagonistas no
processo de identificacdo, registro e divulgacdo dos bens patrimoniais locais. Verificamos
que o uso das ferramentas digitais e dos espacos virtuais de socializagdo se apresentam
como um recurso material que pode ser utilizado com sucesso no processo de inventariar e
em outras etapas importantes do reconhecimento, da preservacdo de ampliacdo dos bens
culturais. O grande acesso e familiaridade dos jovens com esses recursos fazem que este
seja um espaco importante para a divulgacdo de uma concepcdo de patriménio e cultura
que compreenda a narrativa de pessoas comuns compartilnando a memoria histérica e
afetiva do seu bairro, da sua cidade, suas “artes de fazer” e sua cultura que renasce e resiste
no cotidiano.

Palavras-chave: Tecnologia digital, Juventude, Educacédo patrimonial, PAMIN,
Patrimonio.



ABSTRACT

The aim of this term paper is to understand how digital technologies can be used as
pedagogical tools in the teaching-learning process in the context of education, usingn as a
reference an extension experience in heritage education that took place at UFPB: the
research and university extension program Pamin ( which works on Heritage, Memory and
Interactivity). From a methodological point of view, this term paper is based on field
research with direct observation and consists of a field diary, and literature review/research
of papers related to the theme of Heritage Education and the relationship between
(information and communication Technologies) ICTs and Youth. Thus, we analyzed the
use of digital tools in the teaching and learning process inside the Pamin Heritage
Education workshops and approached the young students of these Workshops as lead
agents in the process of identification, registration and dissemination of local heritage
assets. As results, we could perceive that the use of digital tools and virtual spaces for
socialization can be used as a resource in the inventorying process and in other important
stages of recognition, preservation and expansion of cultural assets. The great access and
familiarity of young people with ICT resources make these tools an important space for the
dissemination of a concept of heritage and culture that comprises the narrative of common
peoplen, sharing the historical and affective memory of their neighborhood, their city, their
"art of doing “and their culture which reborn and resist in their quotidian life.

Keywords: Digital Technology, Youth, Heritage Education, PAMIN, Heritage.
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1 INTRODUCAO:

A escolha do meu do meu TCC se dar a partir da minha experiéncia pessoal no
percurso da minha formacgdo académica. Uma vez que, as discussdes sobre cultura popular,
patrimonio cultural, tecnologias digitais (especificamente o uso dos smartphones) e
juventude perpassam momentos importantes na minha formagdo académica no curso de
Ciéncias Sociais (Bacharelado e Licenciatura) principalmente no meu percurso enguanto
bolsistal do programa de pesquisa e extensdo, Pamin (Patrimdnio, Memoria e

Interatividade) e durante as disciplinas de estagio obrigatério (Il e 1V) da licenciatura.

As tematicas sobre patrim6nio cultural, cultura e tecnologia digital eram tema
central de pesquisa no Pamin, ao longo dos anos de 2012 a 2016 como bolsista do
programa desconstrui muitas concepcdes sobre patrimoénio cultural e diversidade cultural

pautada numa ideia elitista e patriménio de pedra e cal.

Mas, foi durante os estagios obrigatdrios 111 e IV (cursados em 2018 e 2019)? no
Instituto Federal da Paraiba — IFPB, que me ative a tematica sobre o uso do celular na
escola. Depois de observar que majoritariamente os estudantes daquela instituicdo tinham
um aparelho celular (smartphone), e durante os intervalos das aulas a maioria dos jovens
que se encontravam no patio usavam o celular, estando sozinhos ou em grupos com seus
colegas, o celular sempre estava presente. Assim, surgiu o interesse em pesquisar sobre “o
uso dos celulares/smartphones por jovens no patio escolar”, este foi inicialmente o tema

escolhido para a 0 meu TCC que estava em andamento até margo de 2020.

! Em janeiro de 2012 inicio como bolsista’ no programa de pesquisa e extensdo, o Pamin, e permaneco no
mesmo até 2016 ¢ importante salientar que “0 programa Pamin foi financiado pelo edital PROEXT/MEC em
2011, o proext /mec foi um programa de extensdo universitaria proposta pelo ministério da educacdo que
funcionou até 2017” (CHIANCA, TOSCANO, DIAS, 2019, p. 101).

Para conclusdo do Bacharelado em 2015 apresento o TCC, “Conteldos, praticas e sentidos da informagéo
numa cidade pequena” esse trabalho é voltado para compreender os usos e sentidos da informagio a partir
dos meios de comunicacdo presente numa cidade pequena. Embora esse trabalho tivesse muito mais pautado
numa discussdo sobre meios de comunicacdo, eu ja me encontrava suficientemente imersa nas discussoes
sobre cultura e patrimdnio como manifestagdes que compreende as experiéncias do cotidiano, e que confere
importancia e memoria afetiva para os sujeitos, a essa altura ja olho para minha cidade percebendo nela
aspectos que outrora ndo enxergava como importante no aspecto cultural.

2 Eu estagiei no IFPB — (Instituto Federal da Paraiba) o estagio consistiu em participar das aulas de sociologia
desta instituicdo ministrada pelo professor Leandro, durante esse periodo eu precisava elaborar um relatorio
sobre um tema que aparecesse em destaque no cotidiano escolar. O professor Leandro sugeriu que eu fizesse
um relatério sobre o0 uso do celular na sala de aula pelos alunos, ele me relatou que os alunos usam o celular
dentro da sala de aula com muita frequéncia, mesmo sendo avisados que ndo podiam utilizar o aparelho
(smartphone) durante as aulas, sem autorizacdo do professor. Eu notei que os alunos usavam o celular
também em outros espacos da instituicdo e foi surgiu 0 meu interesse em pesquisar sobre esse tema.
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Porém, devido a pandemia da Covid-19, no dia 18 de marco de 2020 foi divulgado
0 decreto estadual na cidade de Jo&o Pessoa, informando a importancia do isolamento
social como uma das medidas de prevengdo contra o virus. Entdo com o fechamento de
estabelecimentos comerciais, e de instituicdes de ensino (publicas e privadas) as aulas
presenciais no IFPB foram suspensas. Consequentemente surgiu a necessidade de se pensar
uma nova maneira de continuacdo do meu TCC, pois ficou inviavel dar continuidade a

pesquisa de campo no pétio do instituto.

Entdo juntamente com minha orientadora pensamos em continuar o TCC sé que
enfatizando sobre os usos das ferramentas digitais no processo de ensino e aprendizado,
tomando como experiéncia as oficinas de educacdo patrimonial realizada pelo Pamin de
2012 até 2016 em parceria com as seguintes instituicdes: ONG fé e alegria, 0 CRAS
(Centro de Referéncia de Assisténcia Social- prefeitura de Jodo Pessoa), a Escola Estadual
Renato Ribeiro Coutinho — Alhandra/PB e o Centro Cultural Piollin.

Assim, considerando que a cultura digital individualizou-se, sendo aprendida e sentida
no comportamento dos sujeitos contemporaneos como uma experiéncia mediada pelo uso
de aparelhos eletronicos, seja atraves de computadores, tabletes ou smartphones

conectados a uma rede de informacdes: a internet (Palacios, 2009).

O crescente uso das tecnologias digitais, especificamente dos dispositivos moveis
(smartphones) também tem provocado mudancas nas relacdes sociais, uma vez que estas
também ocorrem de modo crescente num contexto virtual, por meio de aplicativos e redes
sociais como o Facebook, o Twitter, o Instagram, o WhatsApp e outros aplicativos de
relacionamentos criados para a propria rede e acessados através desses aparelhos,
especificamente pelos aparelhos celulares. Pode-se pensar esta rede comunicacional,
segundo Levy (1999), como um “ciberespaco”, que possibilita a interacdo dos sujeitos

acerca de diversos temas.

Os jovens e adolescentes tém acompanhado de perto a intensificacdo das interacGes
via ciberespaco, e tém se adaptado ao aceleramento das novas tecnologias dela derivadas:
“o computador, assim como o cinema, a televisdo e os videogames, atrai de forma especial
a atencdo dos mais jovens que desenvolvem uma grande habilidade para captar suas
mensagens” (SANCHO, 2006, p.19).
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Os dispositivos mdveis os ditos Smartphones conectados a internet se apresentam
na atualidade, no século XXI, como uma das TIC’s (Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo) mais utilizadas pelo publico jovem, em especial, devido a sua
disponibilidade prética (té-lo em maos a qualquer hora), e por seu carater hibrido que
possibilita realizar diversas fun¢des como jogar, comunicar textos, compartilhar fotos e
imagens, acessar as redes sociais, ver programas de televisdo, filmes e documentarios,
fazer fotografias, além dos aplicativos que permitem realizar transa¢fes bancéarias sem sair

de casa e até mesmo acessar a escola seus sistemas informéticos (Lemos, 2007).

No que concerne ao uso do aparelho celular no Brasil, uma pesquisa realizada em
20193 pelo PNAD continua (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio), revelou que o
celular € o dispositivo mével mais utilizado para acessar a internet, e que “o percentual de
pessoas que tinham telefone movel celular para uso pessoal em cada grupo etario, teve o
seu minimo no grupo de 10 a 13 anos (47,2%), subiu abruptamente no contingente de
pessoas com idade de 14 a 19 anos (78,5%) nos grupos dos adultos jovens de 25 a 39 anos
(cerca de 91,0%)%.”.

Portanto, o smartphone apresenta-se como uma mercadoria que tem marcado a vida
em sociedade do seculo atual, uma vez que esta reformulando a maneira como vivemos
nos relacionamos e trabalhamos na atualidade como salienta Nicole M. Aschoff:

As pessoas hoje gastam muito tempo com seus celulares. Elas os checam
constantemente ao longo do dia e 0s mantém junto aos seus corpos; elas dormem

com eles por perto; os levam ao banheiro e os encaram enquanto andam, comem,
estudam, trabalham, esperam e dirigem (ASCHOFF, 2019, n.p).

Com a difusdo dos aparelhos celulares e smartphones® nos diversos ambitos da

sociedade, eles se encontram cada dia mais presente seja nas escolas e no cotidiano dos

3Acesso a internet e a televisédo e posse de telefone mével celular para uso pessoal: 2019. IBGE. Disponivel
em < https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101794 _informativo.pdf>

4 E importe salientar que a classificagdo da juventude considerando o fator idade é uma abordagem do
PNAD.

5 “A atribuicdo basica do celular é ser um telefone portatil que faca ligagdes e envie mensagens via SMS,
embora alguns modelos sejam capazes de acessar a internet por meio do WAP e se conectem por Bluetooth.
E considerado um telefone de menor gasto, pois permite planos pré-pagos e os aparelhos geralmente s&o mais
baratos. JA os smartphones sdo a evolucdo dos telefones comuns. Sdo mais caros que os celulares, mas
trazem tecnologias que vdo muito além de ligacBes e mensagens de texto. Geralmente sdo maiores em
tamanho, com telas sensiveis ao toque e possuem um sistema operacional complexo, como o Android, i0S
ou Windows Phone. Em outras palavras, sdo telefones com a complexidade tecnologica de computadores”.
Disponivel em: https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2013/03/qual-e-diferenca-entre-smartphone-e-
celular-entenda.html> Acesso em 09 de jul. 2021.



https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2013/03/qual-e-diferenca-entre-smartphone-e-celular-entenda.html
https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2013/03/qual-e-diferenca-entre-smartphone-e-celular-entenda.html
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jovens como um importe mediador entre estes e a sociedade, principalmente com as

possibilidades de uso de aplicativos diversos nos Smartphones.

Diante da pujanca desses dispositivos informacionais, langamos nosso olhar e
interesse para 0 uso das tecnologias digitais como possibilidades de um novo espaco de
divulgacdo e preservagdo do patriménio cultural, pensando no uso dessas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem. Essa foi uma das principais motivacdes nas oficinas de
Educacdo Patrimonial do Pamin — Patrimdnio Memdria e Interatividade.

O PAMIN (patrimdnio, meméria e interatividade) € um programa de pesquisa e
extensdo universitaria desenvolvido na UFPB desde 2011, entre 2011 e 2019 mobilizou
estudantes de diferentes cursos da gradacdo da UFPB: Ciéncias Sociais, Jornalismo,
Midias Digitais, Ciéncias da Computacéao, Ciéncias da Informacéo, Arquivologia, Ciéncias
Contabeis, Hotelaria, Engenharia da Computacao, Sistemas de Informagao e Fisica®.

O programa atua a partir de dois eixos; socioantropoldgico e tecnologico, com o
intuito de incluir grupos sdcio-econémicos desfavorecidos no espacgo virtual para que
possam divulgar de maneira gratuita e democratica suas producées culturais. Dessa forma,
em 2012, numa parceria com a ONG fé e alegria, e 0 CRAS do bairro mandacaru em Joao
Pessoa-PB, “outras experiéncias vieram na sequencia, até 2019” (CHIANCA; TOSCANO;
DIAS, 2019) o programa PAMIN iniciou as oficinas de educacdo patrimonial e cultura
digital para adolescentes e jovens onde sua finalidade centrada na inclusdo digital era

expandir o debate sobre as nogdes do patrimdnio cultural.

Enguanto acdo educativa, as Oficinas prezam pela relacdo dialégica com a
comunidade de modo que o0s conceitos de cultura, patrimdnio e educacdo sejam
trabalhados com os grupos parceiros a partir do contexto social em que estdo inseridos,
seguindo a perspectiva freireana (1987). O eixo tecnoldgico concerne a construgio
colaborativa de uma plataforma virtual e de aplicativos para dispositivos mdveis. A
proposta € que essa plataforma seja um espaco gratuito e democratico para o
armazenamento, catalogacdo e disseminacdo do patriménio cultural (material e imaterial)
de manifestacdes artisticas e culturais - protagonizados por atores sociais da periferia —
com pouca ou nenhuma visibilidade na midia local e convencional. (CHIANCA;
BARBOSA, 2015).

5 (CHIANCA ET AL, 2019)
7 FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 172 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987.
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Apesar de ndo haver se concentrado exclusivamente nos aparelhos celulares, o
programa Pamin desenvolveu sites e aplicativos para dispositivos moveis, considerando a
sua importancia no contexto juvenil do Brasil onde os aparelhos celulares conquistaram a

centralidade na circulagdo e consumo de informagdes digitais.

Para suas Oficinas de Educacdo patrimonial e inclusdo digital, o PAMIN procura
aliar as praticas pedagogicas freiriano® (1987) de ensino com a utilizag&o das TIC como um
saber colaborativo e compartilhado, buscando facilitar a compreensdo dos contetdos
apresentados de modo dinamico e atrativo para os educandos. Por exemplo, no decorrer
das Oficinas de Educacdo Patrimonial e inclusdo digital pelo Pamin de 2012 a 2016
algumas atividades eram realizadas com o uso de materiais online (documentarios e filmes)
assistidos atraves do notebook e exibidos com o data-show, pela utilizacdo frequente de
computadores e dispositivos moveis como o celular. Em 2014 a oficina realizada com os
estudantes da Escola Estadual Renato Ribeiro Coutinho da cidade de Alhandra — PB, por
exemplo, realizamos visitas de reconhecimento patrimonial do municipio junto a
professores e alunos da escola, que apresentaram ao PAMIN o Centro Espirita de Jurema, a
Igreja de Nossa Senhora da Assuncdo (padroeira da cidade), o Casardo do Abiai, Casa de
Farinha, Barracdo da antiga Fazenda Simbauma (funcionando como comércio de varejo), e

a Capela de Séo Jodo Batista, entre outras referencias culturais do municipio.

Numa dessas aulas de campo, os smartphones foram utilizados para filmar e
fotografar esses bens e 0 momento vivido. Em relacdo aos dispositivos moveis, como a
maioria dos jovens possuiam um smartphone, sob demanda da escola 0 PAMIN realizou
em 2014 uma Oficina de Fotografia por dispositivos mdveis, intitulada “Alhandra dos
nossos olhos”, que resultou numa exposicao fotografica apresentada no encerramento do
ano letivo da escola. (CHIANCA; TOSCANO; DIAS, 2019a).

O objetivo dessa monografia é compreender como as tecnologias digitais podem ser
utilizadas como ferramentas pedagdgicas no processo de ensino-aprendizado no ambito da
educacdo patrimonial, especificamente buscando compreender como o0s aparatos
tecnoldgicos podem contribuir na preservacdo, divulgacdo e ampliacdo do conhecimento
acerca dos patriménios culturais (material e imaterial), pautando-nos na acdo educativa de
um programa de extensao universitaria; o PAMIN (CHIANCA, 2013).

8 Uma pratica educativa baseada no didlogo entre educador e educando, considerando que o educando é um
sujeito social, politico que também tem o poder de intervir com criticidade no mundo.
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Partimos de alguns pressupostos, sendo o primeiro delas a importancia das
tecnologias digitais (e dispositivos moveis), cada dia mais presentes no cotidiano das
pessoas como ferramentas tecnoldgicas que tendem a proporcionar cada vez mais acesso a
informacdo e a comunicacdo. Especificamente, os aparelhos celulares (smartphones) estéo
cada vez mais presente nos diversos &mbitos sociais, incluindo o espago escolar, e nas mais
diferentes faixas etarias, o que tem gerado interesse por parte de pesquisadores e
educadores em analisar e compreender como ocorre 0 uso desses aparelhos por seus
diversos publicos, e seus desdobramentos tanto no espaco escolar convencional como fora

dele.

Também é importante atentar para o uso das tecnologias digitais na relagdo com o
patriménio cultural, pois segundo Abrantes (2014) a relacdo entre tecnologia e patriménio
cultural ainda € pouco discutida, apesar das muitas possibilidades oferecidas pelas TICs no
que tange a preservacdo do patrimdnio atraves das tecnologias digitais. Desse modo,
refletir sobre o uso das TIC’s enquanto um recurso metodologico e didatico no processo de
ensino-aprendizagem tem implicacfes no pensar e fazer pedagdgico (do professor, do
aluno e da instituicdo escolar), representando uma mudancga de paradigma: de “tecnologias
na Educagdo” para “tecnologias para a Educagdo”, como exercicio de ressignificar a
utilizacdo dos recursos digitais em contexto educacional (TIMBANE; AXT; ALVES,
2015. p. 769).

Se jovens e adolescentes sd@o 0s que mais tém acompanhado as mudancas das novas
tecnologias e se adaptam com maior facilidade a elas, uma vez que “passam a maior parte
do tempo rodeados e utilizando computadores, telefones celulares, video games,
dispositivos de musica electrénica e digital (MP3, MP4, iPod), cameras de video, entre
outros artefatos e ferramentas da Era Digital”, sabemos também que suas experiéncias
diarias com essas tecnologias levam a rupturas ou descontinuidades em relacdo aos seus
congéneres do passado” (TIMBANE; AXT; ALVES, 2015, p. 768).

Consideramos também que, enquanto dispositivo tecnoldgico de uso bastante
significativo no contingente jovem, o celular se apresenta hoje como um elemento muito
presente nas manifestacGes e apropriacdes da cultura juvenil (DAYRELL, 2007), operando
como uma expansao de suas necessidades na vida cotidiana e também de suas relacoes de

sociabilidade- mediadas pela conexdo do aparelho celular a internet. (TONDO, 2016).
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Como tema central do nosso trabalho, partimos da perspectiva que a categoria
“juventude” deve ser entendida a partir de uma dimensdo historico e cultural, e a
compreensdo da juventude atravessa questdes de classe social, género e étnica
(DAYRELL, 2007). Dessa maneira, € importante compreendermos que as praticas
culturais juvenis ndo sdo homogéneas, mas podemos perceber esse grupo por suas
manifestacGes e apropriacbes de diferentes estilos de roupas, tatuagens, cortes e
tingimentos de cabelo, uso de piercings, brincos, uso dos aparelhos eletrénicos (como o
MP3 e os celular smartphones), pois tais elementos demarcam identidades individuais e
coletivas, além de sinalizar um status almejado, dentro do que se constitui como as culturas
juvenis. (DAYRELL, 2007).

Entretanto, para além das manifestacOes expressas esteticamente e do consumo de
bens, 0 espaco e o tempo também sdo condicionantes importantes na construcdo das
diferentes condig¢des juvenis, pois “os jovens tendem a transformar os espagos fisicos em
espacos sociais, pela producdo de estruturas particulares de significados.”. (DAYRELL,
2007, p. 1112).

Do ponto de vista metodologico, este trabalho € constituido de uma
revisdo/pesquisa bibliografica realizada através de artigos, relatérios de Iniciagédo
Cientifica, materiais produzidos pela equipe de bolsistas do programa Pamin (inclusive eu
também fui bolsista e co-autora) e coordenadoras do programa de pesquisa e extensio®,
além de trabalhos relacionadas a tematica da Educacdo Patrimonial, focando no uso das
tecnologias digitais como possibilidades de espacos de informagao e preservacio®°.

Segundo Meirinho e Osorio (2016) as fontes documentais sdo uma estratégia basica
num estudo de caso, seja na forma de relatorios, propostas, planos, registos institucionais
internos, comunicados ou dossiés. Desse modo, “a informagdo recolhida pode servir para
contextualizar o caso, acrescentar informacdo ou para validar evidéncias de outras fontes.”
(MEIRINHO; OSORIO, 20186, p. 62).

Além das fontes documentais, nosso trabalho também é fundamentado em pesquisa
de campo com observacao direta (durante o periodo em que participei como monitora das

oficinas em 2012 a 2016) considerada uma das mais adequadas ferramentas para obtencao

9 (CHIANCA, 2013), (CHIANCA, et al, 2014), (CHIANCA; BARBOSA, 2015), (CHIANCA; TOSCANO;
DIAS, 20199), (CHIANCA; TOSCANO; MARINS; PEREGRINO, 2019b).

10 (REIS, Marina Gowert dos, 2019), (ABRANTES, Andreza Rigo, 2014), (CAVALCANTE, Lidia Eugenia
2007).
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de informagGes do método etnograficoll. Peirano (1992) e Velho (1980) enfatizam que a
pesquisa de campo, a observacao participante, a entrevista aberta e o contato direto com o
universo investigado constituem técnicas de coletas de dados e importantes métodos de
pesquisa qualitativa que tem sido procedimentos basicos nas ciéncias sociais, e mais
especificamente na antropologia, onde “a pesquisa de campo é procedimento basico da
antropologia ha um século” (PEIRANO, 1992, p. 04).

Contudo, a pesquisa de campo ndo se limita a uma técnica de coleta de dados: €
um procedimento com implicacOes tedricas especificas, pois além de ser necessario que o
pesquisador atente para os fendmenos que aparecem no campo (sdo eles que guiam
algumas vezes o andamento da pesquisa)’?, a pesquisa pode ser considerada um processo
de “dialogo”, que ndo acontece apenas entre pesquisador e nativo, mas sobretudo entre
teoria acumulada da disciplina e o confronto com uma realidade que traz novos desafios
(PEIRANO, 1992, p.08). Retomando esta ultima autora, quero enfatizar como a entrada
dos bolsistas do Pamin em campo foi precedida de diversas reunides de debates e de
leituras sobre os contetdos das Oficinas, sobre o exercicio antropoldgico e pedagogico na
pratica de campo, sobre como preparar aulas (...) e ainda assim 0 campo nos apresentava
seus imprevistos. Mesmo assim ao longo das Oficinas mantivemos reunides regulares de
avaliacdo, para debater as situacdes e condicbes do exercicio pedagdgico das Oficinas
PAMIN.

Como exemplo, destaco que quando iniciamos nossa parceria com 0s jovens da
Escola Estadual R. R. Coutinho, em Alhandra, (entre 2013 e 2014) ndo imaginavamos que
eles tivessem uma perspectiva tdo0 amedrontada acerca da Jurema. (CHIANCA;
TOSCANO; DIAS, 2019). Também precisamos lidar com os estresses decorrentes do
cotidiano da sala de aula, onde nés, bolsistas do PAMIN em processo de formacdo docente
percebemos que ndo tinhamos as ferramentas ou a experiéncia suficiente para lidar com a
hiperatividade de jovens e adolescentes que pareciam a principio ndo ter o menor interesse
no conteddo da Oficina, como foi o caso na experiéncia com os jovens do Centro Cultural
Piollin, entre 2015 e 2016. (CHIANCA et al., 2019b).

Na ONG Fé e Alegria, entre 2012 e 2013, tivemos que enfatizar algumas vezes que

as Oficinas as quais iamos ministrar, ndo eram voltadas para o ensino da informatica, pois

11 PEIRANO (1992), MAGNANI (2002), VELHO (1980).

12 Como destaca Evans — Pritchard: “eu nao tinha interesse por bruxaria quando fui para a
terra Zande, mas os Azandes tinham, de forma que tive de me deixar guiar por eles”.
(Peirano,1992).
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entre alunos e funcionarios da ONG, muitos achavam que o objetivo da Oficina era
promover aulas bésicas de informatica (CHIANCA, et al., 2014). Assim, é importante
compreender que ndo ha como ensinar a fazer pesquisa de campo, pois ela depende entre
outras coisas, da biografia do pesquisador, das opc¢Bes tedricas da disciplina em
determinado momento, do contexto histérico mais amplo e, ndo menos importante; das
imprevisiveis situacdes que se configuram no dia-a-dia no local da pesquisa, entre
pesquisador e pesquisados (PEIRANO, 1992, p.09).

Diferentemente da pesquisa de campo realizada longe de casa, quando 0s
pesquisadores passam meses ou até anos em outros paises em nossa experiéncia o
pesquisador ndo se deslocou muito longe de sua propria residéncia para realizar suas
pesquisas. Assim podemos estudar questdes e fendmenos sociais que ocorrem em contexto
“familiar” sem que essa pesquisa seja invalidada pela dita neutralidade do pesquisador.
(PEIRANO, 1992).

A essa questdo, VELHO (1980) procura mostrar que mesmo em nossa propria
sociedade nos deparamos com experiéncias de estranhamento: o fato de sermos comuns a
uma mesma sociedade e da mesma cidade ndo significa que tivemos trajetorias,
experiéncias e vivéncias comuns. Esses sdo diferenciais que propiciam ao pesquisador a
possibilidade de encontrar o distanciamento e o estranhamento. A discussdo que Gilberto
Velho traz a respeito do ‘Distante e o Familiar’ serve para nos ajudar a pensar sobre essa
questdo bastante presente na antropologia contemporanea, quando se é possivel pesquisar
em nossa cidade, e a0 mesmo tempo a necessidade de saber como torna-la distante quando
necessario.

J. G. C. Magnani (2002) também frisa a etnografia como método de trabalho
caracteristico da antropologia e suas possibilidades para compreender o fendmeno urbano,
mais especificamente para a pesquisa da dindmica cultural e das formas de sociabilidade
nas grandes cidades contemporaneas. Sua abordagem nos ajuda a refletir que a pesquisa é
também uma pratica de intervencdo social. Focando em nosso caso, na acdo educativa e
investigativa onde buscdvamos compreender: como 0s jovens percebiam 0s bens
patrimoniais do seu bairro, da sua cidade, da sua comunidade? E qual a percepcao da
cultura partindo da realidade cotidiana deles? Na maioria das vezes essas perguntas eram
respondidas pela afirmativa: “aqui ndo tem nada interessante!”, ou “eu ndo sabia que essa
(festa, praca, essa manifestacdo religiosa) era importante!”.

Essa percepcdo é consequéncia da estrutura social, politica, econdmica e educativa

que exclui o “outro”, o periférico, o que ndo é considerado bom para ser valorizado, e que
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esta relacionado com a dindmica dos atores sociais e das manifestagdes culturais dentro da
sua propria cidade (CHIANCA; BARBOSA, 2015). MAGNANI (2002, p.17) também
salienta o que “caracteriza a etnografia ¢ a atencdo aos detalhes, os fragmentos podem
arranjar-se num todo que oferece a pista para um novo entendimento”.

Assim também para mim, tornou-se indispensavel o uso do diario de campo,
instrumento de pesquisa fundamental para as anota¢bes dos acontecimentos, conversas,
detalhes (datas, horarios) que ocorrem no campo, e as experiéncias vividas na pesquisa,
onde o envolvimento com o grupo pesquisado reforca que o diario seja utilizado
cotidianamente em diversas areas do conhecimento. Seu uso no contexto da educacgao e das
praticas de intervengdo social, por “seu carater informal e amplo pode se tornar um
instrumento fundamental para os educadores e grupos populares, pois, a nivel da prépria
pratica, esta formando e aperfeicoando observadores e facilitando a reflexdo coletiva da
pratica, atraves do confronto de informacGes e opiniGes analises preliminares e visdes de
mundo.”. (FALKEMBHAC, 1987, p.03). Por se tratar de exercicios de pratica e
intervencdo social, também registramos nossa experiéncia em nosso Diario de campo e
realizamos relatdrios regulares no proprio contexto das praticas das Oficinas. Ambos se
tornaram material privilegiado de analise retomado também por ocasido da elaboracdo
desta monografia (TCC).

Sobre o exercicio de extensdo universitaria, no ambito do qual se inscreve o
PAMIN, Toscano (2011) aborda que a pratica extensionista ainda ndo € hegemonia em
todas as universidades brasileiras. Porém, esta parece ser uma das medidas que levam a
universidade e suas praticas académicas cientificas a uma relacdo de proximidade com a
sociedade. Dai a importancia da extensdo como uma possibilidade de dialogo entre a
universidade e a comunidade, podendo articular o ensino e a pesquisa, e vinculando-se ao
exercicio de transformacédo da sociedade.

Andrade (2006) também frisa a importancia da extensdo universitaria, como
importante articuladora entre 0 ensino e a pesquisa huma relacdo transformadora entre a
universidade e a sociedade. Tanto Andrade (2006) como Toscano (2011) apresentam a
extensdo como uma “ferramenta” pois € ela que realiza, de forma sistematica, o trabalho
aléem-muros da instituicdo, para tornar-se mais proxima da sociedade e daqueles menos
favorecidos: “A extensdo Universitaria deve estar em constante sintonia com 0s grupos e
instituicGes sociais e politicas que estejam em parceria com a Universidade em projetos
que envolvam a transformacdo da sociedade, num movimento isento de secretarismo
ideoldgicos, religiosos ou classistas”(ANDRADE, 2006, p.40).
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Paulo Freire (2002) aponta o diadlogo como sendo de extrema importancia numa
relacdo entre os sujeitos, e principalmente no processo educativo: O didlogo e a
problematizacdo ndo adormecem a ninguém. Conscientizam: educando — educador vao
ambos desenvolvendo uma postura critica da qual resulta a percepcdo de que esse conjunto
de saber se encontra em interacdo (FREIRE, 2002, p. 55).

Dessa maneira, para quem realiza um trabalho social € necessario se aproximar da
realidade dos sujeitos e desenvolver praticas educativas que contribuam para a realidade
dessas pessoas. O programa PAMIN saiu dos muros da universidade estabelecendo um
didlogo com a sociedade, em um processo de ensino e aprendizagem aprendendo e
ensinando junto com ela.

Este trabalho esta estruturado em trés capitulos, abordamos no primeiro capitulo
uma abordagem a cerca do celular do ponto de visto tecnoldgico e antropolégico, além de
um breve tragcado sobre o consumo do celular no Brasil e como essa tecnologia esta
atrelada a cultura juvenil, uma vez que o publico jovem é o que mais utiliza 0 smartphone,
também abordamos neste capitulo a categoria juventude do ponto de vista sociolégico.

Iniciamos o segundo capitulo enfatizando como a discussdo sobre o patriménio
cultural e a cultura brasileira sempre se deu em um campo de disputas e conflitos, no
segundo capitulo também apresentamos o programa Pamin e 0S grupos parceiro com quem
foram realizados a a¢do das Oficinas de Educacgéo Patrimonial.

No terceiro capitulo apresentamos as ferramentas digitais utilizadas no processo de
ensino e aprendizagem nas oficinas e no processo de registro do patriménio cultural
apresentados pelos jovens participantes das oficinas. Destacando as redes sociais como

possibilidade de espaco de divulgacdo do patriménio cultural.
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2 CELULARES E JUVENTUDE: UMA PRIMEIRA ABORDAGEM.

André Lemos (2007) denomina o aparelho celular como um Dispositivo Hibrido Mével
de Conexdo Multirredes (DHMCM). Para ele, essa definicdo retira o celular da
compreensdo material e de uma analogia simpléria com o telefone, onde a comunicagédo
era realizada através de aparelhos ligados por fios e cabos. Desse modo, a sigla DHMCM ¢é
definida por Lemos da seguinte maneira:

O que chamamos de telefone celular € um Dispositivo (um artefato, uma
tecnologia de comunicacdo); Hibrido, jA& que congrega funcGes de telefone,
computador, maquina fotogréafica, cmera de video, processador de texto, GPS,
entre outras; Movel, isto é, portatil e conectado em mobilidade funcionando por
redes sem fio digitais, ou seja, de Conexdo; e Multirredes, ja que pode empregar
diversas redes, como: Bluetooth e infravermelho, para conexfes de curto alcance
entre outros dispositivos; celular, para as diversas possibilidades de troca de
informacgGes; internet (Wi-Fi ou Wi-Max) e redes de satélites para uso como
dispositivo GPS. (LEMOS, 2007, p.25).

O aparelho celular'® que conhecemos hoje, bem como as funcionalidades que
apresentam servico de voz, as mensagens de textos, ou SMS, servigos de audio, video e
fotos, além dos diversos aplicativos é fruto de um processo evolucionario e revolucionario
das tecnologias.

Os processos de evolucdo dos meios de comunicacgéo, segundo Mantovani (2005) séo
marcados por um movimento dinamico que segue da oralidade para as diversas formas de
escrita e em seguida para a imprensa. Desta para as midias eletrénicas ligadas por fio (o
telégrafo, telefone, radio e a televisdo) até chegarmos as tecnologias de mobilidade sem fio
- celulares, laptops, redes wi-fi etc, com os quais estamos atualmente em contato
constantemente.

Para (Castells, 1999), a penetrabilidade é uma caracteristica comum as revolucGes
tecnoldgicas neste século XXI, pois a penetracdo das diferentes tecnologias ocorre em
todos os dominios da atividade humana, “em um ciclo de realimenta¢do entre inovacao e
seu uso” (CASTELLS, 1999, p. 69).

Para uma abordagem sobre o celular para além de uma compreensédo tecnoldgica, Silva

(2007) destaca que os estudos acerca deste aparelho, sdo relativamente novos nas pesquisas

13Segundo Silva (2010) a histéria das telecomunicacfes méveis frisam que a primeira chamada de celular s6
foi realizada em abril de 1973, nos Estados Unidos, por Martin Cooper. A Motorola foi a empresa que
produziu os primeiros celulares conhecidos como DynaTAC, que pesavam quase 1 kg e mediam cerca de 30
centimetros. (Dutra, 2016).
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brasileiras, sobretudo nas ciéncias sociais, tornando-se alvo de interesse a partir da insergao
das tecnologias na vida das pessoas.

Com isso a relagdo entre tecnologia, cultura e consumo na contemporaneidade esta
relacionada a partir da centralidade que as novas Tecnologias de Comunicacdo e
Informacdo (TIC) adquiriram na vida dos individuos, uma vez que as tecnologias de
comunicacdo sem fio foram disseminadas com rapidez por diferentes paises do globo.

Desse modo, a abordagem antropolégica sobre o celular pode ser relacionada com

uma abordagem do consumo, considerando que:

O caréter simbolico do consumo de telefones celulares e as implicagdes culturais
envolvidas na relagéo pessoa/telefone celular faz parte de uma literatura académica
que se desenvolveu recentemente, na virada do século XX para o século XXI
(SILVA, 2007, p. 04)

Em revisdo bibliogréafica sobre o celular, (SILVA, 2007, p. 05) aponta que as
conclusdes preliminares desses trabalhos revelam que o seu uso & determinado pelo
ambiente social, onde “ocorrem apropriacdes e reapropriacoes dessa tecnologia global a
partir de especificidades locais”. Desse modo, nota-Se que as praticas de consumo, muito
alem da posse de bens, estabelecem modos de ser e viver que interagem com a construcao
de subjetividades:

O estudo da antropodloga Mizuko Ito (2003) sobre a utilizacdo dos celulares no Japéo
fornece exemplos do papel simbdlico do consumo como instdncia de negociacdo de
identidades e experiéncia social. Embora os telefones celulares tenham sido desenvolvidos
e comercializados primariamente para homens de negdcios, foram apropriados pelas
adolescentes japonesas como tecnologia de comunicacdo pessoal, criando uma cultura

juvenil que subsequentemente influenciou o design e o desenvolvimento dos novos
aparelhos. (SILVA, 2007, p, 06)

O interesse referente ao aspecto simbolico do consumo de novas midias, inclusive
do aparelho celular, foi iniciado com os estudos relativos a Internet em meados da década
de noventa do século passado. Nesse sentido, as novas tecnologias tém ganhado a atencao
do campo das ciéncias humanas, ao possibilitar a “compreensao das relagdes entre cultura
e consumo na contemporaneidade” (SILVA, 2007, p. 04) e, sobretudo, por estarem
presentes em todos 0s campos da vida humana (CASTELLS, 1999).

Desse modo, algumas questdes como: “a estetizacdo da vida cotidiana, a busca pela
distincdo, o individualismo, o surgimento de novas sociabilidades, a construcdo de
identidades, o fortalecimento de lagos sociais e até a mobilizagdo politica” (SILVA, 2007,

p. 04) constituem aspectos centrais entre os problemas de pesquisa que envolvem uma
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leitura cultural acerca do fendmeno social uso dos telefones celulares conectados a
internet, os ditos Smartphones.

As primeiras pesquisas sobre os impactos sociais do telefone celular, segundo Silva
(2010) foram realizadas em paises desenvolvidos. Tais estudos caracterizaram-no como
tecnologias de uso individual, que possibilitam uma conectividade permanente. Devido o
Seu crescente consumo nos paises em desenvolvimento o mesmo também passou a ser
estudado em diferentes sociedades. As pesquisas, por sua vez, identificaram similaridades
e diferencas quanto ao padrdo de uso desse aparelho tanto nos paises ricos como nos paises

em desenvolvimento, como o Brasil.

2.1 A implantacéo, servicos e consumo do celular no Brasil

Neste topico abordaremos o telefone celular no Brasil e seu consumo do celular
pelas diferentes classes sociais com os servi¢cos de telefonia responsavel pelo atendimento
de diversos consumidores no pais. Os primeiros aparelhos celulares surgiram no Brasil em
1990

O primeiro dispositivo de comunicacdo maével, que ganhou popularidade foi o
pager, conhecido popularmente como “bip”, um pequeno aparelho que funcionava
com pilhas comuns e recebia mensagens de texto por uma tela de cristal liquido
(VAZ, 2010, p,19).

A primeira ligacdo por telefone celular sé foi realizada no ano de 1991 em Brasilia,
(SILVA, 2010). Nas propagandas publicitarias da midia impressa os celulares comegaram
a aparecer ainda na década de 90, e seus primeiros consumidores foram a classe mais
abastada da sociedade, ou seja, os politicos, artistas e empresarios (Dutra, 2016), pois nesta
época a Telebras'® era a empresa responsavel pela operacdo e geréncia de redes de
telecomunicacdes no Brasil, e o0 custo das linhas telefonicas era alto. (Silva, 2010). Esse
quadro mudou um pouco, mas ainda “temos um dos mais caros servigos de
telecomunicagdes do mundo (telefonia fixa, telefonia movel, e banda larga)” (LEMOS,
2009, p. 08). A implantacdo das linhas telefénicas também apresentou alguns problemas,
porque a Telebras ndo supria a demanda de pedidos, ocasionando o surgimento de um
mercado paralelo com clientela de profissionais liberais e peguenas empresas (Silva,
2010).

140 Brasil foi 0 segundo pais da América Latina a oferecer telefonia mével — o primeiro foi o Chile”
(DUTRA, 2016, p. 105)
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A partir de 2002, as empresas de telefonia Claro, Tim, Vivo e Telefonica
(posteriormente a Oi) consolidadas no mercado brasileiro entram na concorréncia e
investem em publicidade, transformando esse dispositivo num produto de consumo jovem,
trazendo a telefonia mdével para um processo intensivo de massificacdo do celular (Dutra,
2016). Segundo Teixeira e Toyoshima (2003) esse crescimento deveu-se as diferentes
modalidades de assinaturas oferecidas pelas operadoras, que atrairam usuarios com menor
poder aquisitivo, levando o Brasil ao Ranking de quarto pais do mundo com maior
quantidade de celulares?®.

Pellanda (2009) frisa que no ambito brasileiro, os planos pré-pagos foram os
principais responsaveis pela inclusdo de uma grande parte dos brasileiros na telefonia
movel; estes usuarios compdem 75,5% do mercado, o que foi reforcado pelo PNADc
(Pesquisa Nacional por Amostras de Domicilios Continua) do quarto trimestre de 2019,
com o tema suplementar Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo - TIC, com foco nos
aspectos de acesso a internet, e a televisdo e posse de telefone movel celular para uso
pessoal.

Essa pesquisa revelou que em 2019, na populacéo de 10 anos ou mais de idade que
0 equipamento tecnoldgico utilizado para acessar a internet foi destacadamente, o telefone

maével celular (98,6%)*"”. Tal resultado reforca o que destacam estudos anteriores:

Os aparelhos moveis celulares, inicialmente restritos a sua finalidade basica de
telefonia, no decorrer do tempo, foram sendo desenvolvidos para agregar outras
fungBes, ampliando as suas possibilidades de uso, dentre as quais a de acesso a
Internet (IBGE, 2016, p.13).

A digitalizacéo da telefonia movel permitiu de imediato a ampliacdo do numero de
linhas, porém a incorporacdo de novos servicos aos aparelhos foi uma das principais
transformacdes trazidas pela digitalizacdo. Refletindo a tendéncia a convergéncia
apresentada pelas novas tecnologias, hoje em 2021, os celulares oferecem servicos de e-
mail, noticias, troca de mensagens multimidia, a possibilidade de baixar videos e imagens,
tirar fotos e ter toques musicais (0s ringtones) personalizados que, em alguns aparelhos
mais modernos, reproduzem com fidelidade o som original das mdsicas (true tones)

(MANTOVANI, 2005).

16 Em pesquisa mais recentes mostra que o Brasil atualmente ocupa o quinto lugar. Disponivel em<
https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2019-01/brasil-foi-50-pais-em-ranking-de-uso-diario-de-
celulares-no-mundo> acesso em 10 de jul.2021.

17 PNAD continua: Acesso a internet e a televis3o e posse de telefone mdvel celular para uso pessoal 2019.
Disponivel em < https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livi01794_informativo.pdf>



https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2019-01/brasil-foi-5o-pais-em-ranking-de-uso-diario-de-celulares-no-mundo
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E importante consideramos a centralidade que esses aparelhos adquiriram na vida
cotidiana das pessoas, ndo apenas pela sua inser¢do em diferentes ambitos da vida social,
mas também porque acabaram subjetivando o nosso comportamento, e a dindmica das

relacbes humanas.

E esta mesma provisdo de lugares de interagdo nos meios elétricos que hoje nos
leva a reagir ao mundo como um todo. Acima de tudo, no entanto, é a velocidade
do envolvimento elétrico que cria o todo integral da consciéncia particular e
publica. Vivemos hoje na era da informacéo e da Comunicagdo, porque 0S meios
elétricos criam, instantanea e constantemente, um campo total de eventos
integrantes do qual todos os homens participam (MCLUHAN, 1964, p, 278).

Corroborando com Mcluhan (1964) as novas tecnologias trazem um novo ambiente
social, porque as invengdes tecnoldgicas instituem novas dindmicas de integracdo e
interacdo social, com seus proximos e consigo mesmo. Desse modo, nota-se uma relagao,
dialética, circular e interativa onde o homem cria novas tecnologias e essas ocasionam
novidades na sociedade.

Destarte, observamos que a implantacdo do celular e 0 seu consumo massivo para
uso pessoal perpassa questdes econdmicas, socioculturais e implicam questdes
comportamentais de habitos, além de novos costumes que véo se aprendendo, e produzindo

mudancas tanto na esfera publica quanto na esfera privada. (Mcluhan,1964).

2.2 A Juventude como tema sociologico

Frequentemente a juventude é considerada como uma fase de vida marcada por
uma certa instabilidade associada a “problemas sociais”, relacionados a “inser¢ao
profissional, drogas, delinquéncia, na relacdo com a escola e com os pais, estes sendo
alguns dos problemas socialmente mais reconhecidos como especificos dos jovens.”.
(PAIS, 1990, p. 141).

Dessa maneira, as abordagens do senso comum sobre 0s jovens no Brasil discutem
a juventude como um “problema social” marcado pela instabilidade caracteristica dessa
fase da vida, o que advém dos aspectos relacionados a condicéo juvenil frente a sociedade
(SPOSITO, 2002). Esta abordagem estigmatiza a juventude, pois parte da associacdo entre
jovens e problemas sociais. Assim, “os problemas que atingem os jovens transformam-se
nos problemas da juventude e, portanto, é o sujeito jovem que se transforma no problema
para a sociedade” (SPOSITO, 2002, p. 54).
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Por conseguinte, um dos problemas do conceito de juventude é a construcdo que
classifica socialmente os jovens numa conduta “homogénea”, num discurso reforcado
“pelos mass media, pelos discursos politicos e por intervengfes administrativas de varias
ordens.”. (PAIS, 1990, p, 145). Por isso, € importante compreenderemos que a juventude é
fruto de uma sociedade, e cada sociedade tém sua juventude adaptada conforme seus
moldes culturais e sociais, assim, ndo existem apenas uma “juventude”, mas “juventudes”
em virtude da diversidade de situacdes existenciais que afetam esses sujeitos. (SPOSITO;
CARRANO, 2003, p. 17).

As andlises sobre a tematica da juventude vém sendo desenvolvida por estudiosos
brasileiros como Marilia Pontes Sposito, Regina Novaes e Juarez Dayrell entre outros,
que verificaram que o tema juventude foi e continua sendo tratado por diferentes pontos
de vista, e sob diferentes perspectivas, sendo também abordado em outras areas do

conhecimento.

Percebe-se, portanto, que as produgdes cientificas sobre juventude se enriquecem a
partir de fertilizacBes cruzadas e do didlogo entre a sociologia, a antropologia, a
ciéncia politica, a demografia, o direito, o servigo social, a economia, a salde e a
educacdo (HAYASHI; HAYASHI; MARTINEZ, 2008, p.135).

O panorama apresentando por (HAYASHI; HAYASHI; MARTINE, 2008) sobre a
“juventude” revela que essa categoria abrange diferentes concepgdes e que ao estuda-la é
importante considerar critérios historicos e culturais. Por isso a definicdo do conceito de
juventude comecou a ser elaborada a partir da década 1960, associada desde entdo aos
valores, cultura e caracteristicas dessa etapa da vida (GROPPO, 2010).

Assim, uma das compreensdes fundamentais dos estudos sobre juventude € que ela
vai além do viés bioldgico, ou seja; trata-se de um conceito que ndo pode ser analisado de
forma univoca, mas deve considerar concepcdes historicas, sociais e culturais vinculando
sempre a juventude a outros temas pertinentes a essa fase da vida como o universo escolar,
a violéncia, o lazer, o género e a tecnologia (PEREIRA, 2007).

Os paradoxos que constituem a constru¢do do conceito “juventude” tém tomado
sentidos diferentes quanto as manifestacdes entre 0s jovens, nos seus comportamentos
quotidianos, nos seus modos de pensar e de agir, nas suas perspectivas em relacdo ao
futuro, nas suas representacdes e identidades sociais. Esses paradoxos juvenis sao
abordados a partir de duas correntes tedricas advindas da sociologia da juventude, sdo

elas: a corrente geracional e a corrente classista. (PAIS, 1990)
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A corrente geracional enxerga a juventude como uma categoria ‘“‘unitaria”,
considerando aspectos bioldgicos, enquanto a corrente classista foca nas diferencas
existentes entre os jovens tendo como perspectiva central a “classe social”. Ambas
correntes tedricas sdo passiveis de criticas e o papel central que se coloca para sociologia
da juventude € o de investigar tanto as questdes similares quanto as questdes relativas as
diferencas sociais existentes entre os jovens (PAIS, 1990).

A corrente geracional parte da nogéo de juventude como uma fase de vida, sendo
essa a condicionante que delimita o aspecto unitario da juventude, estabelecendo com
essa homogeneidade a existéncia de uma cultura juvenil especifica dos jovens que seria o
oposto das geracBes adultas. Logo, as experiéncias de determinados individuos sdo
compartilhadas por/com outros individuos da mesma geracdo. Geracdo pode ser definida
por um grupo de pessoas que compartilham experiéncias e jovens que experienciam 0s
mesmos problemas historicos concretos (MANNHEIM, 1993).

No entanto, a transicdo da juventude para a vida adulta ndo € a mesma para
pessoas de classes sociais distintas, uma vez que, 0 modelo burgués delineia-se pela ideia
do “diletantismo”, que possibilitava adiar o momento e as etapas de entrada na vida adulta
(SPOSITO, 2002, p. 40).

Para a corrente classista, a categoria juventude é essencialmente vista em termos da
reproducdo das classes sociais. As culturas juvenis sdo sempre culturas de classe, e suas

manifestacdes sdo sempre entendidas como produto de uma relagcdo antagdnica de classe:

O “cabelo a punk”, os “labios pintados de roxo”, os “medalhdes” ou os “remendos
nas calgas” seriam, nesta ordem de ideias, signos de “cultura juvenil” utilizados
para desafiar os “consensos dominantes™, isto é, a ideologia dominante, das classes
dominantes. As distingdes simbdlicas entre os jovens (diferencas de vestuario,
hébitos linguisticos, praticas de consumo, etc.) sdo sempre vistas como diferengas
interclassistas e raramente como diferencas intraclassistas. (PAIS, 1990, p. 158).

Em suma, no que se refere a nocdo de juventude, entendemos que ha diferentes
juventudes e a maneira como a enxergamos corresponderdo as diferentes perspectivas

tedricas que estudam o tema. Assim, ndo podemos reduzir a juventude a uma definicdo

etaria ou a uma idade cronoldgica, pois o critério “idade” difere em sociedades distintas:

Compreender os jovens pelo fator idade, contudo seria, simplificar uma realidade
complexa que envolve elementos relacionados aos campos simbolico e cultural e
aos condicionantes econdmicos e sociais que estruturam as sociedades
(DAYRELL; CARRANO, 2014, p. 110).

Regina Novaes (2009) também corrobora nesse sentido, afirmando que:



29

As definicbes de juventude ndo estdo isentas de contradi¢des historicas presentes
nas sociedades capitalistas, com suas disputas politicas, velhas e novas
desigualdades sociais. Os limites etarios e as caracteristicas de cada uma das
idades da vida sdo produtos historicos, resultados de dinamicas sociais mutantes e
de constantes (re) invenc¢des culturais. Ou seja, em cada tempo e lugar diferentes
grupos e sociedades definem o que é “ser jovem” e o que esperar de suas
juventudes (NOVAES, 2009, p. 10).

Para Pierre Bourdieu (1983), a idade € um dado biolégico socialmente manipulado
e manipulavel, pois varia de acordo como cada campo social enxerga e possui suas leis
especificas de envelhecimento. Alocar os jovens como uma unidade social, dotado de
interesses comuns, e relacionar estes interesses a uma idade definida biologicamente ja
constitui, para ele, uma manipulacdo evidente. Se as relagdes entre idade social e a idade
biologica sdo complexas, analisar a juventude a partir do fator idade implica também
considerar outras condicionantes, como a classe social, por exemplo.

O conceito de juventude, portanto, revela-se também por uma definicdo que reune
vivéncias e trajetdrias sociais- fundamentais para a constituicdo do jovem como sujeito
social (PAIS, 1990). Entre os antropologos brasileiros que investigaram a cultura juvenil
podemos citar José Guilherme Cantor Magnani, que sugere que ao pesquisar sobre jovens
ao invés de enfatizar a condigéo juvenil deve-se ater as suas diferentes insercdes no espaco

urbano, e as relacdes que estes estabelecem na cidade:

Em vez da énfase na condic¢do de “jovens” que supostamente remete a diversidade
de manifestacfes a um denominador comum, a ideia € privilegiar sua insercdo na
paisagem urbana por meio da etnografia dos espacos por onde circulam, onde
estdo seus pontos de encontro e ocasifes de conflito, e os parceiros com quem
estabelecem relagBes de troca. (MAGNANI, 2005, p.177).

Bourdieu (1983) também aponta a importancia de analisar as diferengas entre “as
juventudes”, pois essa fase ndo ¢ a mesma em diferentes classes sociais principalmente
quando se compara sistematicamente condicionantes como: as condi¢fes de vida, o
mercado de trabalho, as coerc¢fes do universo econémico real, solidariedade familiar, as
facilidades de uma economia que proporciona alimentacdo, moradia e acessos a capitais
culturais como entradas para teatro e cinema a preco reduzido, além do orcamento do

tempo, entre 0s jovens que ja trabalham e estudam, e aqueles que séo apenas estudantes:

Deste modo, as "duas juventudes" ndo apresentam outra coisa que dois pdlos, dois
extremos de um espaco de possibilidades oferecidas aos "jovens". Pois na
perspectiva de classe sociais as juventudes sdo vividas de maneira diferentes
(BORDIEU, 1983, p. 03).
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Ainda na perspectiva de Pierre Bourdieu, quando se trata da educacéo formal, por
exemplo, os jovens de diferentes classes sociais tem acesso ao ensino secundario de
maneira diversa, 0 momento vivido na escola, € o tempo de ocupacao e preparacdo para a
entrada no mundo do trabalho, enquanto que para outras classes sociais esse tempo vivido
no mundo escolar é prolongado. Segundo ele, todos os jovens tem tido acesso por um
tempo maior ou menor grau a essa experiéncia de estar na escola, mas os adolescentes de
maior poder aquisitivo ali permanecem por mais tempo, enquanto os adolescentes de classe
popular evadem com o intuito de adentrar no mundo do trabalho. Logo, esses mesmos
adolescentes que compartilham a mesma idade bioldgica, possuem condi¢des sociais
distintas que consequentemente implica no ser jovem. “Para os jovens das classes
populares a pressa de sair da escola e entrar no mundo do trabalho € alcancar o status de
adulto e as capacidades econdmicas que lhes sdo associadas” (BOURDIEU, 1983, p. 04).

Vimos que dentro dos estudos da juventude encontram-se multiplas defini¢bes
para o termo, numa variagdo epistemologica que enfatiza sua pluralidade de significacGes.
Assim, o conceito de juventude também pode se desenvolver a partir de uma andlise das
politicas publicas para a juventude, historicamente desenvolvidas no pais, o “ser jovem” e
0 que isso significa, fazendo com que a sociedade pense nas demandas desse grupo. Logo,
quando se entende o que é a juventude, o Estado pode organizar politicamente uma
resposta a estas demandas (SPOSITO; CARRANO, 2003).

Cabe observar, entretanto que mesmo se 0 tema da juventude se solidificou nas
ciéncias sociais brasileiras (e mais especificamente na sociologia), esta interseccao
juventude e educacdo tem sido um objeto e campo de estudos de raro interesse para 0s
sociblogos:

Os trabalhos mais recentes na &rea da Educacdo, a partir de meados dos anos 90,
tendem a incorporar categorias socioldgicas e parecem acenar com novas
perspectivas. Talvez estejam sendo criadas as condi¢Bes para um dialogo mais
fecundo e promissor com os cientistas sociais interessados no tema, de modo a se
constituir uma area sélida de investigacdo em torno dos estudos sobre juventude
no Brasil (SPOSITO, 2002, p. 51).

Pesquisar o tema juventude implica entdo compreender que a juventude ndo €
categoria univoca, “o ser jovem” ndo ¢ apenas uma fase de vida, ou seja, ndo se trata de
analisa-la apenas pelo viés biologizante. E ndo se trata de um grupo social e culturalmente

homogéneo: o estudo sobre juventude abre um leque de questbes, sendo que umas delas
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comeca pela dificuldade na definicdo seméantica da categoria juventude que por si ja

encerra diversos problemas e solugdes socioldgicas.

Destarte, é necessario compreender a juventude no seu processo histérico e social,
pois em diferentes sociedades, momentos histdricos e classes sociais os individuos
atravessam essa etapa da vida de maneiras distintas. Consequentemente, a condigéo juvenil
se manifesta nas mais variadas dimensdes, e demarcadores sociais da diferenga: classe,
género, raca/etnia, moradia, sexo, por isso a importancia de nos atermos ao lugar que esses
jovens ocupam na sociedade, pois esse fator vai determinar, em parte, os limites e as
possibilidades com as quais eles constroem sua “condicdo juvenil”. Dessa forma,
compreendemos as relacbes que eles estabelecem com os demais grupos nos diversos
espacos, que constituem seu cotidiano, no caso especifico de nossa pesquisa, nas interacoes
entre eles, seus patrimdnios locais e na relagdo dos mesmos com um pedagogia néo-formal

de educacéo patrimonial.

2.3 Os jovens e 0 uso das tecnologias digitais

No Brasil, 0s jovens tem sido a geracdo que mais tem acesso ao aparelho celular
(smartphone), de acordo com a pesquisa realizada pela PNAD continua, ja& mencionada. A
compreensdo da relagdo entre juventude e o uso de aparelhos celulares atravessam questdes
de sociabilidade, préaticas de uso e também estdo relacionadas a construcdo da identidade
juvenil, considerando sempre que todas essas condicionantes estdo relacionadas aos
contextos econdmicos, sociais e culturais de cada contexto pesquisado.

Compreender “as dindmicas de sociabilidade juvenis mediadas pelos smartphones
dentro e fora da esfera digital” foi a questdo que norteou a pesquisa de Trindade e Silva
(2018), que revelou que o smartphone € o principal modo dos jovens pesquisados estarem
permanentemente conectados junto a amigos, colegas e conhecidos através das midias
sociais digitais e das plataformas de comunicacdo on-line.

Outra pesquisa, realizada pelo Instituto Brasileiro de Pesquisa e Estatistica - IBGE
(2016) apresentou que o uso de computadores e notebooks diminuiu no Brasil enquanto
que, em paralelo, a quantidade de acessos a internet pelo smartphone aumentou, talvez
devido as vantagens da relagdo, “custo beneficio dos smartphones, facilidade de acesso a
internet, [eles também] sdo dispositivos que atendem as questdes de portabilidade e
mobilidade” (TRINDADE; SILVA, 2018). Essas novas funcionalidades também tém
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guiado as préaticas de uso, no que concerne a0 manuseio e consumo de tais aparelhos pelos
jovens.

Na perspectiva de Trindade e Silva, (2018) a juventude tem sido impulsionada ao
consumo de celulares pelo discurso midiatico, através de programas televisivos,
propaganda e também pela moda: O mercado apropriou-se da aproximagdo do jovem com
0 consumo de tecnologias da informacdo e comunicacdo, configurando um cenéario
propicio a construcdo das redes de sociabilidade juvenis. Ja discutimos como a juventude é
mais do que uma construcdo mididtica, a juventude é uma construcdo social que adquire
inimeros sentidos de acordo com a sua inser¢cdo em distintos contextos historicos e
geogréficos.

Para 0 jovem contemporaneo no Brasil, estar conectado tornou-se uma necessidade
que e evidenciada pelo acesso regular a distintas midias digitais como Facebook,
Instagram, Whatsapp, Youtube e outras plataformas (Trindade; Silva, 2018, p. 114),
lembrando que com os smartphones, esses aplicativos e redes sociais podem ser acessados
com grande facilidade, independentemente do lugar do acesso do usuério.

Entretanto, embora a prépria definicdo de juventude seja composta por um conjunto
de particularidades e atravessamentos que evidenciam um comportamento e uma
representacdo da cultura juvenil, muitos autores percebem os smartphones enquanto um
artefato cultural repleto de cargas e simbolos, como Almeida, Belmonte e Colvero (2015),
que ressaltam que por ja crescerem inseridos em um ambiente tecnoldgico dinamico,
pratico e atrativo, 0s jovens tornaram-se ndo apenas 0s maiores consumidores das novas
tecnologias como também das midias associadas aos aparelhos de celular.

Buscando compreender, as manifestaces dos jovens de S&o Borja (RS) em relacédo
ao consumo de midias, a pesquisa de Almeida; Belmonte; Colvero (2015) foi realizada
através de um mapeamento dos locais publicos com maior fluxo de utilizacdo dos meios
digitais a fim de observar a convivéncia dos jovens com individuos da sua idade e demais
pessoas de diferentes faixas etarias.

O resultado desta pesquisa revelou que os servigos mais utilizados no celular pelos
jovens eram as ligacdes telefonicas e uso da internet, e que outros servicos eram utilizados
com menor frequéncia, como troca de mensagens por (SMS), calendéario, despertador e
demais ferramentas de um celular comum. Quanto a preferéncia da escolha do canal que
mais utilizavam majoritariamente, o Facebook predominou em todas as respostas, seguido

do Youtube e Twitter.
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A pesquisa mostrou ainda que “essa busca por identidade, entendimento e aceitagédo
pela sociedade e 0 meio em que 0s mesmos habitam, é totalmente refletida nas acdes que
os jovens tomam e como se relacionam com os demais em seus aparelhos moéveis”
(ALMEIDA; BELMONTE; COLVERO, 2015, p.123).

Consequentemente, as midias convencionais (TV, r&dio e imprensa) passam a ser
mais que uma fonte de entretenimento e informagdes: com o avango das novas ferramentas
tecnoldgicas eles tornaram-se verdadeiros canais sociais, onde se percebe uma comunidade
conectada o dia inteiro, com os aparelhos na palma da mao e sempre ao seu alcance através
de podcasts, e dos mais variados aplicativos. A surpresa da pesquisa ndo foi o que se
descobriu sobre as midias estudadas, mas sim sobre a “substituicdo” de muitos dos servicos
convencionais destas midias por um unico aplicativo; o WhatsApp, que mesmo sendo
utilizado exclusivamente para troca de mensagens, ganhou um espago e importancia

consideraveis entre os jovens.
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3 EDUCACAO PATRIMONIAL E JUVENTUDE: A EXPERIENCIA DO PAMIN

No Brasil, a insercdo da temética do patrimdnio cultural na pauta das elites politicas
e intelectuais sé comecou a tomar forma no inicio do século XX, “tendo como modelo a
ideia de patriménio nacional enraizado nos valores da Revolugdo Francesa, onde
desencadeou-se uma mobilizacdo salvacionista de obras consideradas imprescindiveis para
a nacdo, isto é, para conferir identidade ao pais” (TOMAZ, 2010, p, 07). Com isso, a
discussdo acerca da cultura e do patriménio cultural da nacdo, atravessa o dilema da
construcdo de uma identidade nacional e os simbolos que constituiriam essa identidade.

Abreu (2007) salienta que nossas elites estavam muito mais preocupadas com a
modernizacdo das cidades do que com a recuperacdo de fragmentos do passado, uma vez
que a investigacdo acerca dos elementos de manifestagdes culturais, artefatos e etc.,
pertencentes a identidade nacional atravessavam o conflito entre a necessidade de “salvar”

€ a0 mesmo tempo “esquecer’” 0 nosso passado. Como afirma (Catenacci, 2001):

Acreditava-se nesse sentido na incompatibilidade entre as manifestacbes
folcléricas e o progresso, ou seja, entre 0s avancos da modernidade e a tradicdo.
Esses estudiosos estavam ao mesmo tempo diante da necessidade de salvar o que
pertencia ao nosso passado, e o desejo de esquecé-lo — colonizacdo, exploracéo,
escravidao e mesticagem (CATENACCI, 2001, p. 30).

Segundo Ortiz (2006), a discussdo acerca do tema da cultura e da cultura popular,
sempre foi um debate repleto de impasses no Brasil, e o entendimento do que seria uma
identidade nacional também sempre foi pautado num campo conflituoso. Desse modo,
“falar em cultura brasileira é falar em relacdo de poder, pois a problematica entre cultura e
Estado além de serem questBes antigas, permanece, até hoje, uma questdo politica”
(ORTIZ, 20086, p. 08).

Na metade do século XX com a difusdo do conceito antropologico de cultura que
apresenta a noc¢do de diversidade, a ideia de valorizacdo das diferencas, contextualizacéo e
relativizagdo nos meios intelectuais, “uma nova nogao de estética se esboga, a ideia de que
as culturas sdo plurais. Toda uma estética da chamada “arte popular” ¢ invocada
desequilibrando os padrdes vigentes” (ABREU, 2007, p.58).

Portanto, segundo Abreu (2007) o conceito de cultura a partir de uma perspectiva
antropologica formou-se como condutor de iniciativas relativas ao patriménio,

consagrando a nogao de patrimonio cultural “com o sentido que conhecemos hoje enquanto
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um bem coletivo, um legado ou uma heranca artistica e cultural onde um grupo social pode
se reconhecer enquanto tal foi lenta e gradual” (ABREU, 2007, p. 55).

Foi com o Decreto-Lei n® 25, de 30 de novembro de 1937 e a criagdo do Servigo do
Patrimdnio Historico e Artistico Nacional - SPHAN que se iniciou a implementacdo e a
consolidacdo de uma politica pablica de &mbito federal para a construcdo de referéncias
materiais para a memoria nacional. A criacdo do Instituto do Patrimdnio Historico e
Artistico Nacional — IPHAN reforgou agdes educativas como “estratégia de protegdo e
preservacdo do patrimdnio sob sua responsabilidade” (FLORENCIO, ET AL, 2014, p. 5).
Com isso houve maior disseminacdo do conceito de Patrimbnio Histérico e Artistico
Nacional, tanto em esferas do poder publico como também em outros campos da sociedade
civil, se desenvolvendo entdo uma mentalidade patrimonialista (ABREU, 2007).

No entanto, é necessario frisar que os conflitos acerca dos critérios de sele¢cdo dos

bens culturais ainda perduram, pois:

As politicas de preservacdo se inserem num campo de conflito e negociacdo entre
diferentes segmentos, setores e grupos sociais envolvidos na definicdo dos critérios
de selecdo, na atribuicdo de valores e nas praticas de protecdo dos bens e
manifestacdes culturais acauteladas (FLORENCIO, 2014, p.23).

Assim, tratar as questdes relativas a bens patrimoniais a partir das perspectivas da
identidade e da memadria emergem, pois, como centrais ao debate do patriménio (imaterial

e material) no Pamin, a partir da Educacédo Patrimonial (CHIANCA, et al, 2014).

3.1 O que é 0 Pamin e qual a visdo de Educacéo Patrimonial do Pamin

De acordo com os autores supramencionados, vimos que as questdes acerca do
entendimento da diversidade cultural e patrimonial brasileira sempre existiram em um
campo conflituoso que transita entre o “lembrar” (Salvar) e o “esquecer” (tornar invisivel),
numa dinamica que também acontece em esferas locais, como, por exemplo, em cidades,

bairros, etc.

Visto a problematica no que tange as questdes relativas as manifestacfes culturais
locais e a pouca visibilidade acerca dessas manifestacdes no cenario e na agenda cultural
da capital paraibana, o Pamin surgiu em 2012, atraves da constatacdo de que o patriménio
cultural e artistico local é pouco conhecido. Chianca (2013) também aponta que existia

pouca ou nenhuma visibilidade dessas manifestacbes no espago virtual e midiatico -
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internet, sites, redes sociais, televisdo etc, evidenciando, dessa maneira, 0 pensamento

corrente e a viséo elitista acerca da “cultura” ¢ da “arte” (CHIANCA, 2013):
A visibilidade dos grupos e artistas ‘socialmente periféricos’ ¢ muitas vezes
condicionada ao acesso ao ‘centro’, ou seja: a possibilidade de realizacdo de
apresentacdes publicas (pagas ou gratuitas) em espacos consagrados pelo habitus,
como teatros, bares, galerias, espacos culturais, museus ou espetaculos em
ambientes abertos, promovidos pelos gestores culturais municipais geralmente em
areas “nobres” ou enobrecidas das cidades. Em Jodo Pessoa (PB), por exemplo,
percebemos uma nitida centralidade da ‘cena cultural e artistica’ local num circuito

constituido explicitamente pelo Centro Historico e as praias urbanas. (CHIANCA,
2013, p.99).

O programa Patriménio, Memoria e Interatividade (PAMIN), estruturou-se em dois
eixos complementares, propondo uma abordagem socio-antropoldgica e tecnoldgica do
patrimonio. Com isso fomentava a utilizacdo de ferramentas digitais na Educacédo
Patrimonial. O aspecto tecnoldgico consistia numa plataforma digital (inicialmente o site
PAMIN) onde o intuito era “promover o protagonismo dos atores artisticos-culturais
contemporaneos socialmente “periféricos”, geralmente “esquecidos” pela elite urbana,
aléem de contar com o armazenamento num suporte digital de consulta posterior livre e
gratuita” (CHIANCA, 2013, p. 105).

A abordagem de cunho socio-antropoldgico, buscava apreender as condicdes
sociais de producdo da cultura local atraves do desenvolvimento de Oficinas de ‘educagdo
patrimonial e cultura digital’, aliando praticas educativas dialogicas através dos eixos socio
antropologico e tecnoldgico.

Seguindo esta dindmica, nossa experiéncia em educacao patrimonial e informacéo
patrimonial atraveés do recurso digital no Pamin teve a sua acdo dirigida especialmente aos
que ndo tém acesso a divulgacéo da informagao sobre suas produgcdes artistico®® - culturais
dificuldade somada as limitacbes ao acesso digital numa sociedade paradoxalmente cada
vez mais informatizada e digitalizada (CHIANCA, 2013, p. 104).

Nas Oficinas de educacdo patrimonial e cultura digital do PAMIN, ministradas
pelos bolsistas para os educandos das comunidades parceiras, eram abordados temas como
a memdria, a identidade, o patriménio e as tecnologias, com o intento de despertar nos
participantes o reconhecimento e o sentimento de valorizacdo e identificacdo dos
patrimdnios da sua cidade, do seu bairro, e da sua comunidade e para que percebessem “a

nocdo de patriménio, enquanto um bem coletivo, um legado ou uma heranca artistica e

8 A acdo educativa do Pamin através das oficinas de Educacdo Patrimonial foi voltada para criangas e
adolescentes, pensando esse publico como multiplicadores de informagdo, como a gente importante no que
tange a divulgacéo das manifestacOes artisticas e culturais de seu bairro e da sua comunidade.
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cultural por meio dos quais um grupo social pode se reconhecer enquanto tal.” (ABREU,
2007, p. 267). E inclusive que eles pudessem também se reconhecer enquanto
protagonistas atuantes dessas manifestacOes culturais. Destarte, a visdo de Educacdo
patrimonial do Pamin focava num processo educativo dialégico centrado no patriménio
Cultural (material e imaterial) como fonte de conhecimento e enriquecimento individual e

coletivo:

Nas Oficinas Pamin, partimos do pressuposto que a dialogia também se constroi
num “encontro amoroso” onde as partes se comunicam em um dialogo de unidade
pedagégica, numa praxis de reconfiguracdo dos diversos saberes/fazeres. O
resultado dessa reciproca influéncia é um processo de conhecimento duradouro e
seguro; porém mais lento que um saber tecnicista, pois aqui ndo ha "adestramento
técnico" (FREIRE, 1983), ou seja, 0s estudantes eram agentes e atores da mudanga
junto a comunidade - em sua maioria jovens - em um processo de aprendizado
mutuo (CHIANCA, Et al. 2014).

Corroborando com Londres (2012) nesse processo educativo ndo se tratava de
“ensinar sobre” o patriménio, mas pensar 0S bens culturais como um recurso no processo
educativo. A Educacdo patrimonial apresentava-se, portanto, como suporte de
conhecimento, desenvolvendo de modo coletivo o sentido de pertencimento e
empoderamento dos educandos, provocando o senso de identificacdo, e por conseguinte, a

preservacdo do patrimdnio cultural por parte dos sujeitos (PEREGRINO, 2012).

3.2 Oficinas de Educacao patrimonial - contextos socio econdmicos das comunidades e

0s grupos atendidos

Buscando aprofundar essas reflexdes e apresentar os conceitos basicos em torno da
questdo patrimonial brasileira com o uso de ferramentas digitais, as oficinas de Educacao

Patrimonial e Incluséo digital foram promovidas num processo dialdgico:

De elaboracdo interdisciplinar, enfrentando os desafios de cunho educacionais e
culturais, institucionais, politicos, financeiros e organizacionais inerentes a uma
experiéncia que comporta 0 ensino, a pesquisa e a extensao universitaria, com uma
complexidade potencializada pois envolve também a sociedade civil, com suas
demandas, expectativas e aspiracdes (CHIANCA et al., 2014, p.8)

Objetivando relacionar a aquisicdo de saberes digitais e patrimoniais a dinamica
socio-cultural de cada bairro e cidade onde elas sdo propostas a comunidade, as oficinas
PAMIN tornavam-se um meio de apreender e expandir o conhecimento sobre o patriménio
na plataforma Pamin “a0 mesmo tempo em que despertam nesses atores sociais a

possibilidade de refletir sobre si mesmos e os diferentes elementos culturais que encontram
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no seu cotidiano, despertando o sentimento a valorizacdo da cultura local- sentimento
importante para que se desperte o desejo de conhecer e manter o patrimonio imaterial e
material que fazem parte da historia desses atores” (CHIANCA, et al., 2014).

Na cidade de Jodo Pessoa, em 2012 o programa Pamin realizou suas primeiras
experiéncias de Oficinas em educacdo patrimonial e cultura digital em parceria com uma
Organizacdo ndo-governamental nacional (a Fé e Alegria do Brasil) e junto ao CRAS
(Centro de Referéncia em Assisténcia Social) da Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa,
ambas localizadas no bairro Mandacaru:

Neste bairro de Jodo Pessoa (PB) propusemos 04 turmas junto a ONG Fé e Alegria
em 2012 e 03 em 2013, assim como uma turma junto ao CRAS em 2013, atingindo
um publico de mais de 100 residentes neste bairro ou em suas imediagdes. A
Oficina "Pamin: Cultura Digital e Patrimonio” prop8e atividades de educacdo
complementar de 24 horas/ aula oferecidas regularmente, no ritmo de uma ou duas
vezes por semana, segundo a disponibilidade e interesse dos parceiros e seguindo

um Termo de Referéncia previamente acordado por ambas as partes
(Pamin/Parceiro) (CHIANCA, et al., 2014, p.09).

Mandacaru é um bairro da zona norte da cidade de Jodo Pessoa capital paraibana-
que, como salientam (ABDALLA; CASTILLEJO; CHIANCA, 2013, p. 32), possui uma
forte dindmica comercial, com “pequenos comércios, entre as quais é possivel destacar
feiras, lanchonetes, bares e vendas/servigcos (consertos de eletrodomésticos, moveis e
oficinas mecénicas)”, e diversificada representacdo artistica e cultural e com grupos de
danca e autos tradicionais em plena efervescéncia: “0 Coco de Roda, Tribos de indios, A la
Ursas, Ciranda, Barca (ou Nau Catarineta) e Maracatu, além de escolas de samba, grupos
de hip-hop, quadrilhas juninas e outras expressdes populares urbanas.” (idem, 2013, p.32).

Mesmo sendo um bairro bastante dinamico no que tange as representagdes artisticas
e culturais, ao longo dos anos Mandacaru passou a ter “enorme visibilidade negativa
associada principalmente ao trafico de drogas e ao crescente nUmero de crimes contra a
pessoa, notadamente assassinatos”, sendo identificado como um dos bairros mais violentos
da cidade?®, reproduzindo “esquemas de percepgdo estigmatizantes, tanto do bairro como
de seus moradores” (ABDALLA; CASTILLEJO; CHIANCA, 2013, p. 30-32), e
consequentemente afetando o usufruto dos espacos publicos e limitando a sociabilidade
dos habitantes em algumas areas do bairro.

De acordo com Andrade (2006), pensar o trabalho com comunidades e grupos

populares ndo se reduz apenas a busca de ferramentas e técnicas. Mas é primordial

Disponivel em <https://www.jornaldaparaiba.com.br/vida urbana/levantamento-mostra-bairros-mais-
violentos-da-grande-joao-pessoa.html> Acesso em 30 de setembro de 2020.



https://www.jornaldaparaiba.com.br/vida_urbana/levantamento-mostra-bairros-mais-violentos-da-grande-joao-pessoa.html
https://www.jornaldaparaiba.com.br/vida_urbana/levantamento-mostra-bairros-mais-violentos-da-grande-joao-pessoa.html
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estabelecer relacbes de proximidade com os interlocutores (criangas, adolescentes e
jovens), praticando processos educativos que contribuam para que estes se apropriem da
realidade e da vida social, politica, pessoal, comunitaria e etc.?°

Figural :Primeiras turmas da Oficina de Educac&o Patrimonial/ Pamin (2012)

Fonte:Arquivo do Pamin

No ano seguinte (2014), as Oficinas de educacdo patrimonial ocorreram em
parceria com a Escola Estatual Renato Ribeiro Coutinho, localizada no municipio de
Alhandra/PB no periodo de marco a novembro de 2014, com jovens entre 14 e 17 anos, e
estudantes do ensino médio. Essa parceria teve inicio no final do ano de 2013, quando o
professor de fisica desta escola, ficou sabendo a respeito das atividades realizadas pelo
programa de pesquisa e extensdo o Pamin, e entdo entrou em contato com a coordenadora
do programa, para estabelecer uma parceria. Sua motivacao era o interesse em proteger 0s
bens materiais escolares e fomentar com isso uma acdo educativa que colocasse o alunado
a despertar o sentimento de valorizacdo, preservacao e cuidado com os bens materiais da

escola:

Informado de um projeto de extensdo que envolvia o patrimonio, ele buscou nosso
contato, pois previa que deveria reunir esfor¢os no sentido de realizacdo de seu
legitimo e necessario combate: proteger a escola do vandalismo e da destruigdo
(CHIANCA; TOSCANO; DIAS, 2019, p. 103).

Alhandra é um municipio que foi emancipada em 1959, esta localizado na regido

geografica proxima de Jodo Pessoa, estado da Paraiba. Sua populacdo em 2012 foi

20 Um documentdrio sobre esta experiéncia esta disponivel no Canal Pamin do Youtube. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=mPIKpH5D3Qk&t=1s> Acesso em 01 de junho de 2021.



https://www.youtube.com/watch?v=mPlKpH5D3Qk&t=1s
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estimada pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) em 18.324
habitantes?!.

No que tange a agricultura do municipio destacam-se as producbes de cana-de-
acucar, bambu, mandioca e coco-da-baia. Compreendendo o setor industrial, 0 municipio
de Alhandra dispde de 113 empreendimentos implantados, que estdo distribuidos em 17
setores, com 26 segmentos como: Agronegdcio, Alimentos, Associacdes, Bebidas e Fumo;
Comércio; Comunicacdo; Construcdo; Farmacéutico; Financeiro; Gastronomia;
Imobiliario; Mineragio; Moda e Vestuério; Oleo e Gas; Plastico; Servigos Publicos;
Turismo?,

O surgimento do povoado que é hoje Alhandra foi formado de um aldeamento
indigena fundada a partir de uma missdo dos padres franciscanos, para 0 servico de
catequizacdo, dos indios da regido, os Aratagui, que pertenciam ao povo Tabajara, que
mantiveram vivo o ritual da jurema, mesmo sendo obrigados a converséo a fé catdlica
(SILVA JUNIOR, 2011, p. 34).

Alhadra é conhecida pelo poder de uma identidade coletiva e¢/ou social de “cidade
mundial da Jurema”, no entanto “esta subjetivacdo identitaria pela qual passou a cidade é
muito mais legitimada e defendida fora do proprio municipio” (SILVA JUNIOR, 2011, p.
32).

Fui bolsista do Pamin entre 2012 e 2016 como monitora das oficinas, uma das
coisas que mais me marcou com o0s jovens da Escola Renato Ribeiro Coutinho, foi ter
podido participar de um processo de re-descoberta e conhecimento acerca dos patrimdnios
culturais daquela cidade, juntamente com eles. Alhandra é conhecida internacionalmente
como a cidade da Jurema, no entanto, a pratica religiosa bem como seus praticantes foram
ao longo dos anos invisibilizados e estigmatizados (SILVA JUNIOR, 2011).

Percebiamos que 0 assunto acerca da jurema como um patriménio cultural da
cidade de Alhandra era tratado basicamente como um tabu por parte desses jovens: 0S
mesmos nao reconheciam essa manifestacdo cultural como patriménio da cidade, porque
ao mesmo tempo conheciam muito pouco dela como salienta uma aluna participante das

oficinas do Pamin: “uma coisa que a gente ndo conhecia a jurema, € uma coisa antiga,

21 Disponivel em< https://pt.wikipedia.org/wiki/Alhandra (Para%C3%ADba)> Acesso em junho 2021.
22 Relatério de impacto ambiental, Disponivel em<
http://sudema.pb.gov.br/consultas/downloads/arquivos-eia-rima/elizabeth/rima/05 diagnostico-
ambiental> acesso em junho de 2021.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Alhandra_(Para%C3%ADba)
http://sudema.pb.gov.br/consultas/downloads/arquivos-eia-rima/elizabeth/rima/05_diagnostico-ambiental
http://sudema.pb.gov.br/consultas/downloads/arquivos-eia-rima/elizabeth/rima/05_diagnostico-ambiental
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mas a gente nunca tinha ido 142®”. Assim, fomos juntamente conhecendo e descontruindo

alguns preconceitos e estigmas. Segundo Tomaz (2010):

O cuidado com o0s bens patrimoniais visa resguardar a memoria, dando
importancia ao contexto e as relagdes sociais existentes em qualquer ambiente.
N&o € possivel preservar a memdria de um povo sem, a0 mesmo tempo, preservar
0s espacos por ele utilizados e as manifestacBes quotidianas de seu viver
(TOMAZ, 2010, p. 04).

No final da oficina notamos um discurso mais tolerante e menos temeroso quanto a
jurema que, mesmo sendo um patriménio local reconhecido fora da cidade, era temido e

desconhecido pelos de dentro dela.

Alhandra figura dentro do imaginéario coletivo como uma cidade cuja maior forca
religiosa estaria caracterizada pela identidade de uma religiosidade ndo crista, pois
os alhandrenses estariam muito mais subjetivados por suas praticas religiosas
ligadas aos indigenas ou ainda a religiosidade afro-indigena ou afro-brasileira. Esta
subjetivacdo identitaria pela qual passou a cidade é muito mais legitimada e
defendida fora dos limites do préprio municipio, sobretudo, em Jodo Pessoa e
Pernambuco (SILVA JUNIOR, 2011, p. 32).

Constatamos a partir da observacdo participante que as experiéncias vividas nas
oficinas de educacdo patrimonial do Pamin foram modificadoras, ndo apenas para 0S
jovens participantes, como também para os jovens bolsistas, ampliado a visdo de mundo
acerca da diversidade cultural e desmistificando também a ideia elitista do que € cultura.
Como podemos verificar no depoimento de uma jovem que participou da Oficina “A gente
pensava que jurema era coisa mal, ndo sabia que era uma arvore, ninguém sabia né? Nao
sabia que era uma arvore fiquei impressionada”. Por isso reforcarmos a importancia de
um espaco de didlogo onde o aprendizado € mutuo, tanto para quem “ensina” como para

quem “aprende”.?*

Figura 2:Visita da Oficina ao Templo Espirita de Jurema Mestra Jardecilha, em momento de
conversa com mestre Lucas a respeito da Jurema enquanto pratica religiosa e seus simbolos.

23 Ver documentario Pamin em Alhandra. Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=Q_w4y6gaGes&t=502s.

24 Um documentario sobre esta experiéncia esta disponivel no Canal Pamin do Youtube. Disponivel em <
https://www.youtube.com/watch?v=0Q w4y6gaGes&t=4s>



https://www.youtube.com/watch?v=Q_w4y6gaGes&t=4s
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Fonte: Arquivo do Pamin

Em 2015 e 2016 as oficinas foram desenvolvidas com criangas e adolescentes
aluno(a)s do Centro cultural Piollin?, localizado no Roger - bairro da zona norte da cidade
de Jodo Pessoa, e subdividido em duas areas denominadas Alto e Baixo Roger. Em virtude
da grande proximidade com o Centro da cidade, o Alto Roger é praticamente considerado
um bairro semicentral, tal como o Tambida. Ja a parte baixa do bairro é uma espécie de
“Novo Roger”, visto ser menos antigo que o Alto Roger e onde se localiza o Centro
Cultural Piollin.

A parte “baixa do Roger” é marcada pela desigualdade econdmica e social da nossa
cidade, com éareas em situacdo de wvulnerabilidade: habitacdes precarias (muitas
ocupacdes), insuficientes servicos de transporte, salde, educacdo e saneamento basico.
Também estdo situados nesse bairro dois equipamentos sintomaticos da violéncia e da
exclusdo social: o Presidio do Roger (inaugurado em 1940 e em atividade), e o Lixdo (em
funcionamento até o ano de 2000), onde era depositada a maior parte do lixo da cidade. Ambos
reforcam uma visao estigmatizada desta parte do bairro (CHIANCA, TOSCANO, MARINS,
PEREGRINO, 2019, p. 80-81).

Apesar dessa visdo estigmatizante, ¢ no Roger (baixo) “onde se encontra uma das
grandes referéncias patrimoniais naturais de Jodo Pessoa; o Parque municipal da Bica,
como é conhecido o Parque Zoobotanico Arruda Camara, tombado em 1941 pelo Instituto
do Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN), e em 1980 pelo Instituto do
Patrimbnio Historico e Artistico do Estado da Paraiba (IPHAEP)” (CHIANCA, et al.,
2019, p. 80).

Além de apresentar uma grande diversidade de producGes culturais, como:

2No site do Centro Piollin encontra-se registros sobre como surgiu a Piollin e registros fotograficos dos
principais espetaculos do grupo Piollin. Disponivel em <http://www.piollingrupodeteatro.com/piollin/>
Acesso em 02 de outubro de 2020.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Tambi%C3%A1
http://www.piollingrupodeteatro.com/piollin/
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A Capoeira Angola Palmares, Quadrilha Lageiro Seco, Quadrilha Junina
Fazenda Paraiba, rezadeiras, e também os carnavalescos Ala Ursa Sem
Lengo Sem Documento, Urso Gavido, as Escolas de Samba Catedraticos
do Ritmo, Império do Samba, Unidos do Roger, o Terreiro 11é Axé Oya
Onird entre outros bens e referéncias culturais [..] (CHIANCA,
TOSCANO, MARINS, PEREGRINO, 2019, p. 80).

Dois destes foram “descobertos” (para os bolsistas e alguns educandos da Oficina)
durante a realizagdo das oficinas, quando visitamos o urso Rebolico (do bairro Padre Z§é)
durante uma aula de campo, num passeio em que 0s alunos sugeriram a visita a sede do
grupo. Depois de conhecermos um pouco sobre o grupo de A la Ursa Rebolico, ficamos
sabendo que um dos alunos que participava das oficinas do Pamin havia sido integrante de
outro grupo de urso do bairro do Roger: o Urso Sem lenco, sem documento?,

A experiéncia de visitar esses grupos gerou nos alunos a vontade de criar seu
proprio Urso: o resultado foi a confec¢do de um Urso batizado por eles de “A La Piollin”,
com a ajuda voluntaria de S. Ramos para confeccionar a mascara do urso (figura 3), o
apoio da Oficina PAMIN para a confeccdo da roupa do urso, do estandarte, da loa e do
Centro Cultural Piollin para a composicdo da batucada (instrumentos musicais). No
encerramento das oficinas do Pamin o Urso desfilou pelo bairro em momento de grande

festa e integracéo.?’

Figura 3: S. Ramos ensinando como confeccionar a méscara do urso (2016)

260 grupo Sem Lenco Sem Documento foi fundada em 1997, por Samuel Silva, junto com seus filhos
Ramoaldo (Ramos) e Ronaldo. Partindo da brincadeira de bater em latas entre os amigos e depois da
experiéncia de Samuel, nos seus 21 anos, com o urso Pé de L4, a la ursa dos Silva tem seu nome originado de
um trecho da musica de Caetano Veloso, “Alegria, Alegria”, presente em um disco da familia. “Se chama
assim... uma liberdade expressiva” completou Ramos a respeito da escolha do nome. (Relatério de campo,
2016). Para mais informagdes ver MACEDO, Livia A. dos Santos. VIVA O URSO SEM LENCO, SEM
DOCUMENTO! Brincando de Ala Ursa no carnaval de Jodo Pessoa. Dissertacdo de Mestrado. PPGA.
UFPB: 2020.

27 Um documentario sobre esta experiéncia estd disponivel no Canal Pamin do Youtube. Disponivel em<
https://www.youtube.com/watch?v=WL-m1dkpeMs>.
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Fonte: Arquivo do Pamin/ Pagina do Facebook PAMIN

Dialogar, Conhecer, reconhecer e valorizar a meu ver séo alguns pilares que
desencadeiam o processo educativo que envolve a educagdo patrimonial. Logo, as
tematicas apresentadas em cada Oficina do Pamin (2012 a 2016) a partir dos caminhos da
Educacdo Patrimonial e através de uma relacdo dialégica tiveram como intuito provocar
nesses jovens o sentimento de valorizacdo das manifesta¢6es artistico culturais produzidas
em sua comunidade, cidade ou do seu lugar de vida e moradia, geralmente produzidos por
pessoas que eles conhecem - e até por eles mesmos. Por conseguinte desmistificando e
questionando o discurso corrente de desvalorizagdo de suas comunidades, e estimulando a
curiosidade e interesse por seus bens culturais, além de apresentarmos a plataforma Pamin
com a qual eles teriam acesso para divulgarem suas atividades artisticas de maneira

gratuita.
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4 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO REGISTRO DO PATRIMONIO CULTURAL:
OS JOVENS COMO PROTAGONISTAS DO INVENTARIO

As tecnologias da informagdo e comunicagdo (TIC’s) estdo cada vez mais presentes
na sociedade, em suas diversas esferas econbmicas, politicas e culturais.
Consequentemente, temos utilizado cada vez mais essas tecnologias digitais no cotidiano
seja para trabalhar, estudar ou até mesmo para o0 entretenimento, inclusive com
desdobramentos e impactos também no ambito da educagdo, como aponta Castells (2005).
Desse modo, € indiscutivel as mudancas que as tecnologias digitais acarretam nas praticas
cotidianas da vida das pessoas.

Contudo, mesmo com a ampliacdo dessas tecnologias nos diversos setores da
sociedade, inclusive no ambito da educagdo formal?®, Abrantes (2014) enfatiza que a
relacdo entre tecnologia e patriménio cultural ainda é pouco discutida e questionada e,
apesar das muitas possibilidades oferecidas pelas TICs, existem poucas pesquisas sobre a
preservacdo do patrimdnio através das tecnologias digitais.

Com isso, a mesma aponta em sua pesquisa que as tecnologias digitais podem ser
utilizadas como ferramentas de preservacdo do patrimdénio cultural além de apontar 0s
beneficios dessas ferramentas digitais “no processo de atribuicao do valor de patrimdnio e
na difusdo da memoria” (ABRANTES, 2014, p.15). Apontando também a importancia de
se atentar para o fato de que as tecnologias nao vieram para substituir o contato direto com
0 patrimdnio cultural, mesmo porque a experiéncia espacial/local € insubstituivel.

Abrantes (2014) parte da perspectiva de que o principio de um sistema de informacéo
pode ser considerado um método ou um instrumento para organizacdo e acesso de
informacdes e dados, seja ele por meio de computador, ou ndo, entdo nesse sentindo “os
inventarios e 0s processos de tombamento sdo também um tipo de sistemas de informacéo,
porém nao computadorizados” (ABRANTES, 2014, p.45).

De acordo com Floréncio (2014) inventariar ¢ um modo de pesquisar, coletar e
organizar informacBGes sobre algo que se quer conhecer melhor, uma vez que essa

metodologia considera:

A comunidade como protagonista para inventariar, descrever, classificar e definir
o0 que lhe discerne e Ihe afeta como patriménio, numa construcdo dialégica do
conhecimento acerca de seu patrimdnio cultural. Desse modo, o inventario

28 “A educacgdo formal como se conhece é organizada, acontece em local especifico, sistematizado, com
andlise de conteldo, em outras palavras, é regulada por leis, normas da instituicdo de ensino. Sendo formal,
espera resultados, analisa os dados obtidos a partir dos planejamentos anteriormente realizados” (LIMA, Et
al, 2019, p. 273).
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participativo passou a ser a mobilizagdo e sensibilizacdo da comunidade para
importancia de seu patriménio cultural [...] (FLORENCIO, 2014, p.5-6).

Para Marins (2018, p.100) o inventario participativo utilizado nas a¢des de valorizacéo
do patrimbnio cultural, mediante um processo educativo pode ser uma ferramenta que

contribui para a sensibilizacdo e a valorizagdo dos patrimdnios. A mesma infere que:

Tanto inventariar quanto participar, sdo exercicios de poder, onde a acdo do
inventario representa um poder que vem de cima — tendo em vista que ha um
incentivo e interesse, por meio das politicas de preservacdo da cultura para que
essas acles acontecam — enquanto que a acao participativa representa um poder
qgue vem de baixo — dos segmentos esquecidos e desassistidos no panorama das
politicas publicas — gerando com isso uma tensdo entre os atores envolvidos nesse
processo. (MARINS, 2018, p.101)

Esta Metodologia foi empregada nas Oficinas de Educacdo patrimonial do Pamin
(Patrimdnio, Memoria e Interatividade) com eventuais ajustes, de acordo com o publico

alvo atendido pelo projeto:

E importante ressaltar, que em todas as oficinas a metodologia utilizada sofreu
alteracOes, tendo em vista que o publico era diferente e a cada nova oficina
proposta, embora se tratassem sempre de jovens (entre 7 e 16 anos), sendo
necessario fazer adaptacfes compativeis com os interesses tanto do publico alvo,
quanto dos parceiros que mediavam nossas acdes: era uma constante negociacdo e
adaptacdo dos interesses (MARINS, 2018, p.87).

Salientando também que a participacdo da comunidade no processo de inventariar

acende o sentimento de autoestima e empoderamento por parte desses atores sociais:

Outro fator que esteve presente nestas a¢@es, foi a questdo do empoderamento,
dessa qualificagdo da comunidade, para que eles mesmos possam desenvolver
essas habilidades e gerir seus préprios interesses, elaborando projetos, se
inscrevendo em editais, reivindicando suas préprias demandas, reivindicando
politicas publicas. Entdo, essas a¢Bes, trazem muito em seus discursos, esses
aspectos de capacitacdo, de empoderamento, parte muito de preocupacdo, e
sobretudo um compromisso, com que a comunidade possa ser a protagonista das
suas histérias. (Marins, 2018, p. 77)

Assim a comunidade esta no centro da acdo patrimonial, como também explicitam
Chianca et al. (2019) “o envolvimento direto da comunidade estimula o reconhecimento da
memoria patrimonial local, especialmente quando ele realiza o dialogo inter-geracional no
seio de uma mesma comunidade” (Chianca et al., 2019, p. 79).

Portanto, 0 que se nota com as experiéncias do inventario participativo é que a
comunidade tem papel primordial no processo de identificacdo de seus bens culturais e de

seus patrimdnios (material e imaterial): o que antes era papel exclusivo de agentes técnicos
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do Estado e intelectuais. O processo de inventariar tornou-se mais democréatico a medida

que o agente cultural é também o morador do bairro, da sua comunidade, da sua cidade:

(...) as Oficinas Pamin buscam descobrir quais os lugares e expressdes do
memoravel nas iniciativas comunitarias de experiéncia da memoria (...). Assim, [a
comunidade] “participa de modo colaborativo na experiéncia da educagdo
patrimonial, ou seja; define e estabelece os objetivos, o cronograma e a execugéo
das atividades de forma dialdgica e interativa (CHIANCA et al., 2019, p. 79)

Destarte, neste capitulo abordarei o uso de tecnologias digitais como ferramentas
pedagogicas tal qual foram utilizadas nas Oficinas de Educacdo Patrimonial do PAMIN e
como utilizamos essas ferramentas tecnologias aliadas a metodologia do inventario
participativo para o registro do patriménio cultural tendo os jovens como protagonistas no

processo de inventariar.

4.1 O uso dos smartphones, cameras fotograficas e computadores nas oficinas do
Pamin
As oficinas do Pamin foram mediadas por um conjunto de ac6es metodologicas que
empregaram ferramentas digitais como material pedagdgico no processo de ensino e
aprendizado, com o intuito de oferecer apoio a construcdo do saber e exposicdo dos

contetdos, sobre diversos conceitos no ambito cultural e tecnoldgico:

Dessa forma, buscamos aplicar metodologias com estratégias diversas para a
apreensdo de aspectos materiais ou imateriais da memoria cultural do bairro:
slides, mapas, filmes e documentarios, sites internet, conversas informais, uso de
computadores, aulas de campo, visitas exploratérias, caminhadas e todo o conjunto
de elementos disponiveis na maioria das vezes surpreendentes e inesperados, para
trabalhar nogbes de memoria e identidade com base nas vivéncias pessoais dos
alunos com seu lugar de vida (CHIANCA, ET AL, 2013, p. 14).

Os trabalhos de Santos, (2014) e Alegretti et al. (2012) enfatizam o uso das
tecnologias da informacdo e comunicacdo na educacdo e o uso das redes sociais atraves
dos computadores portateis, smartphone, tablets como um espaco possivel para a
aprendizagem.

Assim, as cameras fotogréficas, celulares, gravadores e computadores foram utilizados
durante as Oficinas de educacdo patrimonial do PAMIN tanto como recursos pedagdgicos
como para o registro e coleta das referéncias dos jovens educandos, que identificavam e
apresentavam os bens culturais que lhes conferiam memdrias afetivas sobre os seus lugares

de vivéncia, como suas escolas, bairros e outros territorios de estudo, lazer e aprendizado.
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Partindo da perspectiva de Pimentel (2019) compreendemos que:

As memodrias produzidas pelas jovens e pelos jovens viabilizaram a emergéncia de
imagens, relagBes afetivas, fragmentos discursivos, gestos, eventos e um vasto
conjunto de elementos que, uma vez situados nos contextos das experiéncias,
apresentam relacOes discretas entre memorias, convivio escolar e culturas urbanas
(PIMENTEL, 2019, p.67).

O planejamento das Oficinas PAMIN foi realizado em formato de sessfes/aulas
com tematicas pré-definidas e para cada aula o material didatico utilizado era preparado
previamente pelos bolsistas com a supervisdo dos professores tutores?,

Como exemplo, em algumas sessdes foi abordado o tema da “Memoria e
Identidade”, entdo o material utilizado algumas vezes para abordar essa tematica e gerar
um debate com os jovens das oficinas foi o filme Narradores de Javé® . Tinhamos o filme
arquivado em DVD como um dos materiais pedagdgicos do projeto, e para a exibicdo do
filme era necessario um aparelho de data show, notebook ou um computador que nao
necessitava estar conectados a internet. Outras vezes recorremos a material audiovisual
diversificado, como documentarios acessados e exibidos diretamente pela plataforma You
Tube, ou previamente salvos para exibicdo nos locais das Oficinas, que nem sempre

dispunham de rede de internet confiavel em conectividade, estabilidade ou velocidade.

Figura 4: Utilizacdo de data show e notebook para exibir filme
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Fonte: Pagina do Facebook do Pamin

O uso do computador e seus acessorios (como o data-show) como uma ferramenta

no processo de ensino-aprendizagem na educacao formal tem sido bastante discutido ao

29 Pelas Luciana Chianca e Geovania Toscano do Departamento de Ciéncias Sociais/UFPB. Os profs.
Alexandre Nobrega, Tatiana Aires e Lincoln Nery (Depto de Informéatica/CI/UFPB) foram tutores da equipe
de desenvolvimento tecnolégico- bolsistas do PAMIN.

30 “Narradores de Javé é um filmebrasileiro em coprodugio com a Franga de 2003, do género drama,
dirigido por Eliane Caffé™Acesso: https://pt.wikipedia.org/wiki/Narradores_de Jav%C3%A9.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Filme
https://pt.wikipedia.org/wiki/Filme
https://pt.wikipedia.org/wiki/2003
https://pt.wikipedia.org/wiki/Drama
https://pt.wikipedia.org/wiki/Eliane_Caff%C3%A9
https://pt.wikipedia.org/wiki/Narradores_de_Jav%C3%A9
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longo das ultimas décadas do seculo XXI. De acordo, com Valente (1993) a entrada do
computador na educagdo causou e ainda € controversa por diversas questdes, um deles
discutindo a formacdo do professor no processo de ensino-aprendizagem, e também a
familiaridade desses profissionais com essa ferramenta. Por outro lado conhecemos um
alunado de uma geragéo bastante familiarizada com as tecnologias digitais.

Além dessas questfes também surge aquelas pautadas nas condigdes das escolas- se
estas tém ou ndo recursos para a instalagdo de laboratoérios de informatica- problema real e
sensivel com o qual as Oficinas Pamin se depararam regularmente nos seus sucessivos
espacos de realizagdo (uma ONG, um Centro Cultural, um Centro Social, uma
Universidade e uma Escola).

Segundo Sancho (2006), o &mbito da educacdo com suas caracteristicas especificas
ndo se diferenciam dos outros sistemas sociais no que se refere a influéncia das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao: as criangas, adolescentes e jovens, tem sido 0s
mais influenciados pelas novas tecnologias. O cenario de socializacdo e a estrutura social
em que sdo inseridos em grande medida ¢ marcado pela presenca das TIC, diferentemente

do cenario vivido pelos seus pais e professores.

Figura 5: Oficina realizada no laboratério de informéatica da UFPB

Fonte: Pagina Facebook do Pamin

Embora o uso de computadores conectados a internet nas oficinas do PAMIN como
instrumento de formacdo e informacdo fosse importante no que tange a apresentacdo do
site Pamin - principalmente para a realizacdo do cadastro no site PAMIN que dava acesso
ao cadastrado para a divulgacdo de suas referencias patrimoniais - verificamos que na
experiéncia das Oficinas PAMIN a internet ndo era a tecnologia mais necessaria. Sua

inconstancia e dificuldade de acesso nos ensinou a elaborar estratégias para a apresentagdo
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da plataforma Pamin com ou sem a internet: seguiamos algumas vezes o “plano B” que era

a apresentacdo da plataforma através de imagens em Power Point, por exemplo:

Sabendo que deveriamos empregar tais tecnologias e linguagens para reforcar a
inclusdo socio tecnoldgica, reforcamos a dimensdo patrimonial dos grupos e
comunidades: muito mais que cadastrar-se ou acessar informacfes sobre o
patrimonio cultural, apresentamos a Oficina como um espaco de reflexdo dialdgica
e 0 site Pamin como uma oportunidade rapida e gratuita de visibilizacdo e
empoderamento de pessoas, artistas, grupos e comunidades cotidianamente
excluidas do sistema de informagdes controlado pela midia convencional, podendo
inclusive constituir-se em redes (CHIANCA, et al., 2013, p.17).

Com isso, apreendemos que o0 educador na sua pratica docente precisa aprender a
criar estratégias a partir dos recursos disponiveis no seu cotidiano escolar, com ou sem

ferramentas digitais. Neste sentido corroboramos com Castells (2005) ao salientar que:

Difundir a internet ou colocar mais computadores nas escolas, por si s6 ndo
constituem necessariamente grandes mudancas sociais. 1sso depende de onde, por
guem e para qué sdo usadas as tecnologias de comunicacdo e informacdo
(CASTELLS, 2005, p.19).

ApoOs o desenvolvimento do site PAMIN (nos anos 2012, 2013, 2014 e 2015) o
programa iniciou o desenvolvimento de seus Aplicativos PAMIN (Android e 10S). A
partir de entdo o potencial digital do PAMIN se potencializou, pois nas aulas de campo
eram utilizados os celulares com suas cameras fotograficas e gravadores de audio.

As aulas de campo das Oficinas eram 0 momento de olharmos através dos olhos dos
jovens da comunidade, criancas e adolescentes que nos conduziam por suas veredas,
lugares de sua memoria afetiva, brincadeiras, mas também pelos lugares que eles
enxergavam com preconceito e medo. Enquanto isso as ferramentas digitais eram
utilizadas para registrar imagens diversas, gravar depoimentos, ou para captar como 0S
jovens percebiam o seu patriménio cultural.

Considerando as diversas funcionalidades do celular (telefonar, mandar e receber
mensagens, filmar, utilizar como gravador de voz, fotografar), os diversos aplicativos
possiveis de instalar no aparelho e sua ampla disseminacdo (quase 100% dos jovens
atendidos pelas Oficinas PAMIN dispunham de um celular para uso pessoal), os celulares
se tornaram muito presentes nas Oficinas do PAMIN.

Muito presente nas interacBes durante e depois da Oficinas eles centralizam a
atencdo e risos, seja atraves de um video compartilhado, de uma self que antes de ser

postada nas redes sociais passa pelo olhar avaliador do grupo, de um meme que é
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produzido e compartilhado entre os colegas, o compartilhamento de musicas e conversas.
Dessa forma o celular esta na mdo e na roda, sendo utilizado ou ndo, como destacam
Salantino e Bueno: um “trago global do uso desses aparelhos que consiste no fato de os
individuos estarem frequentemente segurando-os e 0s exibindo, mesmo sem usa-los”
(SALANTINO; BUENO, 2018, p. 628).

Nas Oficinas PAMIN, essas ferramentas possibilitaram explorar visualmente contetddos
culturais, fotografar, filmar pessoas e lugares que tinham uma representacdo importante
para a comunidade e para os jovens que estavam participando das oficinas e a partir desses
registros oportunizar novos debates e atividades (mapas do bairro, exposicdes, desenhos,
publicacdo em redes sociais, entre outros).

Entendemos que 0s usos dessas ferramentas devem ser vistos como possibilidades
de elaboracdo de material complementar que pode contribuir no processo de ensinar e
aprender, e ndo necessariamente como definidoras nesse processo. O uso dessas
ferramentas ndo seria importante se ndo fossem os jovens, a identificacao e os registros que
eles realizaram sob a sua propria ética. Estes foram de suma importancia para a realizacao
dos trabalhos do PAMIN, pois o olhar e o dialogo entre estes no que tange a experiéncia da

educacéo patrimonial é indiscutivel.

4.2 Expectativas e interacdes dos jovens educandos das Oficinas Pamin

Para elaborarmos uma reflexdo acerca dos jovens que participaram das oficinas e
como essa juventude respondeu as oficinas do Pamin, iremos nos ater a uma reflexao
elaborada por Dayrell e Carrano (2014) onde 0s mesmos pensam sobre 0 jovem que chega
ao ensino médio, a fim de “contribuir para que os educadores juntamente com os proprios
jovens construam um perfil social, cultural e afetivo dos integrantes do grupo com o qual
atuam” (DAYRELL; CARRANO, 2014, p.113).

Nesse mesmo sentido, buscamos o que podemos elencar acerca da juventude que
participou das Oficinas propostas pelo Pamin, partindo de observacbes diretas nos
momentos de conversas e interacdo que aconteciam entre eles e entre eles e 0s

bolsistas/monitores Pamin3!. Como foi salientado anteriormente neste trabalho, o Pamin

31 Entre 2011 e 2019, o Pamin mobilizou mais de 70 estudantes da graduacdo da UFPB com mais de 80
bolsas de pesquisa ou extensdo na graduacédo (Pibic e Proext), repartidos em onze cursos diferentes: Ciéncias
Sociais, Jornalismo, Midias Digitais, Ciéncias da Computacdo, Ciéncias da Informacdo, Arquivologia,
Ciencias Contabeis, Hotelaria, Engenharia da Computacdo, Sistemas de Informagdo e Fisica.
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atuou conjuntamente a organizagdes ndo governamentais, ou até mesmo parcerias com
instituicOes de ensino como foi a experiéncia com os jovens da cidade de Alhandra, sendo
este publico (jovens) o publico alvo do PAMIN.

A realizagdo das oficinas do Pamin durante o periodo de 2012 a 2016 contou com a
participacdo de jovens e adolescentes, em sua maioria moradores da cidade de Jodo Pessoa,
exceto os estudantes da E.E. Ribeiro Coutinho do municipio de Alhandra-PB, parceria do
Pamin em 2014,

Partindo da perspectiva de Dayrell e Carrano (2014), compreendemos que existem
juventudes no plural, e que a dimensdo da condi¢do juvenil e do ser jovem parte de
diferentes condicionantes sociais, culturais e histdricas - atentando que sdo muitas as
dimensdes que constituem a condi¢do juvenil no Brasil e que tanto o conceito de
adolescéncia quanto o de juventude correspondem a uma construcdo social, historica,
cultural e relacional, e que por meio das diferentes épocas e processos historicos e sociais
foram adquirindo denotacbes e delimitacdes diferentes. O importante € ndo reduzir a
“compreensdo da juventude a uma definicdo etaria ou a uma idade cronologica”
(DAYRELL; CARRANO, 2014).

Situando o lugar social dos jovens educandos do PAMIN, em sua maioria eram
oriundos de setores sdcio econémicos desfavorecidos, residindo em bairros periféricos da
cidade (Roger, Mandacaru) e geralmente estigmatizados pela violéncia evidenciada pela
midia local (tanto Roger e Mandacaru quanto Alhandra/PB). Eram educandos de ONGS
(Fé e Alegria de Mandacaru), Centros Culturais (Piollin no Roger), Centros Sociais
(Mandacaru), e muitos deles tinham escolaridade irregular ou em processo de abandono
(principalmente os jovens do Roger-Piollin). Majoritariamente eram estudantes em

diferentes series do ensino fundamental e médio, lembrando que:

As distintas condicdes sociais (origem de classe cor da pele, por exemplo), a
diversidade cultural (as identidades culturais e religiosas, os diferentes valores
familiares etc.), a diversidade de género (a heterossexualidade, a
homossexualidade, a transexualidade, por exemplo) e até mesmo as diferencas
territoriais se articulam para a constituicdo dos diferentes modos de vivenciar a
juventude (DAYRELL; CARRANO, 2014, p. 112).

Em Mandacaru (Fé e Alegria), tinhamos adolescentes com idade entre 11 e 12 anos,
enquanto no Centro Socio-Cultural do mesmo bairro (Mandacaru) os jovens educandos
participantes do ProJovem Urbano pelo CRAS (Centro de Referéncia em Assisténcia

Social) tinham idade entre 15 e 19 anos. Enquanto na Escola Estadual de Alhandra todos
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tinham entre 14 e 17 anos (em média) e frequentavam regularmente a escola, no C. C.
Piollin (Roger) as idades variavam de 07 a 16 anos.

Nas oficinas dialogdvamos sobre as questes relativas ao patrimdnio cultural,
memoria e identidade enquanto essa juventude no plural participava e interagia com suas
questdes de identidade de género, religiosas, com seus conflitos pessoais, e neste sentindo
entendemos que os caminhos da educacdo patrimonial também percorriam veredas
pessoais e subjetivas desses sujeitos: os caminhos da educacdo patrimonial devem ser de
acolhimento a essas juventudes diversas.

Durante as oficinas, percebemos que alguns desses jovens apresentavam
dificuldades no desenvolvimento da leitura e da escrita; assim planejava-se no PAMIN
algumas atividades onde eles pudessem se expressar através do desenho e da escrita,
mesmo que ndo gostassem muito do fato de ter que escrever. Com essas atividades
podiamos acompanhar como eles estavam compreendendo os conteddos apresentados,
fosse por meio de um desenho, por rimas, ou até mesmo uma frase escrita.

Na Oficina realizada em parceria com a Piollin, por exemplo, alguns dos jovens ali
matriculados gostavam muito do estilo musical rap®, especialmente um deles que
participava da Oficina PAMIN. Ele se expressava muito através da musica, além de criar
suas proprias rimas. Percebendo esse gosto pela musica, os monitores PAMIN procuravam

estimula-lo para que ele escrevesse suas rimas.

Figura 6: rima escrita pelo jovem Wagner
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32Rap (em inglés, também conhecido como rapped) é um discurso ritmico com rimas e poesias, que surgiu no
final do século XX entre as comunidades Afro-descendentes nos Estados Unidos. E um dos cinco pilares
fundamentais da cultura hip hop, de modo que se chame metonimicamente (e de forma imprecisa) hip hop.
Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Rap> acesso em 01 de novembro de 2020.


https://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_inglesa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Rima
https://pt.wikipedia.org/wiki/Poesias
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XX
https://pt.wikipedia.org/wiki/Afro-americanos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hip_hop
https://pt.wikipedia.org/wiki/Meton%C3%ADmia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Rap
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Fonte: Arquivo pessoal

Cabral (2016) enfatiza em seu trabalho a importancia de entender como os jovens
presentes em sua pesquisa se relacionavam com sua cultura, e nas Oficinas do PAMIN
também partiam dessa perspectiva, no sentido de atentar para como 0s jovens se
relacionavam com sua cultura e como estes reagiram a proposta das Oficinas.

Era percebido nas falas dos jovens que a nocao de cultura a qual eles se atinham
estava arraigada muitas vezes a uma ideia elitista, muitas vezes negando ou tendo uma
compreensdo preconceituosa acerca de manifestagdes culturais importantes de sua cidade
(como foi o caso das oficinas realizadas com os jovens da cidade de Alhandra), devido a
“pouca familiaridade com a historia € memoria do seu proprio municipio” (CHIANCA;
TOSCANO; DIAS, 2019, p. 106). Em outros casos, ndo percebiam seu bairro como sendo
um lugar de historia, memoria e afeto, e sim um lugar apenas tomado pela violéncia,
sempre falando que no bairro “ndo tem nada legal” ou “nao tem nada importante” (como
no caso das oficinas com os jovens do Bairro Mandacaru e Roger).

A partir do discurso dos alunos, percebemos que estes enxergam seus lugares de
vida e memoria seja através da ética de um discurso sensacionalista divulgado pelos meios
de comunicacdo de massa seja por um discurso massivo de medo, construido por quem
desconhece os patriménios locais, e 0 estigma os jovens identificam e reforcam.

Um dos objetivos das Oficinas era desmistificar esse discurso de desvalorizacao
muitas vezes associado ao discurso do “medo”, resultando no ndo reconhecimento e
identificacdo com o mesmo. E alguns recursos didaticos eram acionados pelos bolsistas
PAMIN para sensibilizar esses jovens para os valores positivos de seus bens culturais,
fosse através de conversas, visitacdes, passeios de campo, visitas a pessoas e referéncias do
bairro/cidade.

Um desses momentos, por exemplo, aconteceu na oficina realizada na ONG Fé e
Alegria, quando as criancas indagaram a respeito de uma praca que eles conheciam como a
“Praga da Macumba” 3. Essa praca foi mencionada algumas vezes durantes as aulas,
principalmente quando foi exposto um documentario de Mario de Andrade a respeito das
Tribos de indios de carnaval. Quando viram um documentario sobre uma Tribo de indio
comecaram a rir e a fazer comentérios preconceituosos em relacdo aos cultos religiosos

africanos. Esse acontecimento suscitou um debate sobre a diversidade religiosa, e as

33 Expressdo dos préprios alunos, porém quando indagados se eles sabiam o que significava a apalavra
“macumba” eles ndo souberam responder.
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diferentes identidades dos povos que constituem a cultura brasileira, que é justamente
marcada pela diversidade.

Também explicamos que cada religido tem um ritual diferente e € preciso respeita-
las, bem como as pessoas que fazem parte dela. Os alunos ouviam com muita resisténcia,
pois volta e meia repetiam comentérios relacionado a macumba. E mesmo com um
discurso depreciativo ¢ demonstrando “medo” pelo desconhecido, na aula de campo um
dos lugares que escolheram visitar foi justamente a “Praga da Macumba”.

Gilberto Velho (1987) ao tratar sobre a questdo do ‘Distante ¢ o Familiar’ em seus
estudos, chama atengdo para a categoria “distancia”. Partimos entdo dessa perspectiva para
compreender o estranhamento desses alunos nos atentando para o fato de que o familiar
ndo ¢ necessariamente “conhecido”, ou seja, nem sempre o cenario do cotidiano que vemos
todos os dias no bairro onde moramos, nem 0s vizinhos com 0s quais nos deparamos
algumas vezes no dia a dia sdo conhecidos de fato por nos. Assim, como coloca Velho,
dentro de nossa prépria sociedade existe constantemente esta experiéncia de estranhamento
(VELHO, 1987) que convém superar com informac&o, toleréncia e respeito.

Desse modo, corroboramos com Andrade (2006) quando afirma que o principal
desafio de quem se lanca no trabalho com comunidades e grupos populares é por em
pratica processos educativos capazes de contribuir para que 0s sujeitos envolvidos se
apropriem da realidade e da vida em todas as dimensdes (social, politica, pessoal e

comunitaria).

4.3 Casos e exemplos com o Site Web do Pamin (12 fase), aplicativo para

smartphones, Redes sociais e filmes no You Tube.

Segundo Reis (2018), as tecnologias digitais tem ganhado espaco no debate sobre
patrimdnio cultural, principalmente no que concerne as questdes sobre mudancgas guanto
aos meios de guardar e acessar bens patrimoniais. Assim, 0 uso dessas tecnologias bem
como uso da internet tem gerado discussdes acerca da possibilidade do espaco virtual para
fins de preservacdo patrimonial e também no que tange a utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas supramencionadas e das plataformas digitais (redes sociais) como espacos de
criacdo, elaboracdo e divulgacdo de contetdos.

Como mencionado anteriormente, a equipe tecnolégica do PAMIN comecou a

desenvolver o web site Pamin em 2012, sendo que ao longo do projeto o site passou por
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alteracbes em relacdo a estética da pagina, também para torna-lo mais acessivel, quanto ao
login e cadastros e visualizagdes dos eventos (demais categorias do patriménio cultural) j&
cadastrados, gerando assim novas versdes do mesmo site.

Figura 7: Primeira versdo do site PAMIN
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Fonte: CHIANCA,L. 2013

As alteracBes aconteciam a partir do feedback dos participantes das Oficinas, das
duvidas e dificuldades apresentadas pelos usuarios - € importante também destacarmos que
as oficinas geralmente contavam com a presenca de estudantes de ciéncia da computacao.
O aspecto dialégico das oficinas proporcionaram outros aprendizados muitas vezes
inesperados, como salienta Marins (2018):

Apesar de ndo usado a categoria “inventérios” em suas agdes, as oficinas eram
conduzidas pelos moradores dos bairros em que atuamos e os bens selecionados
foram bastante diversos, todos sendo acionados pelos proprios detentores desses
bens, dando importancia também a categoria “Pessoas”, tendo em vista que a
prépria cartilha do Iphan ndo volta a atencdo para esta categoria, apos ter
percebido que nas comunidades as pessoas faziam muita referéncia a um individuo
em especial: e assim elas esperavam uma autoridade local que ndo podia
permanecer oculta e como falar de um saber/fazer sem falar de quem faz?
(MARINS, 2018, p. 85)
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Assim como a criagcdo do site, posteriormente foi desenvolvido o aplicativo PAMIN
para dispositivos mdveis. Tanto a plataforma quanto o aplicativo permitiam a inclusdo, o
acesso e a pesquisa de expressdes culturais (referéncias patrimoniais) postadas pelos
usuérios. Nesse sentido, também acreditamos que:

A inclusio meramente tecnoldgica nio sustenta a cibercidadania. E preciso
garantir a incluso do sujeito como autor e coautor nos ambientes por onde transita
de conexdo em conexdo. E preciso forma-lo para atuar na cibercidade ou nas redes
sociais reconfiguradas pelas tecnologias digitais e pela internet (Silva, 2010b, p.
141).

Corroboramos que ndo basta 0 acesso aos meios tecnoldgicos (computadores,
internet), mas é de fundamental importancia oferecer préticas de acGes formativas que
promovam autonomia por parte dos atores socialis.

Figura 8: Cartaz de Palestra sobre os Apps PAMIN, com imagem do celular
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Fonte: Acervo PAMIN (L. Chianca)

Para fins de divulgacdo de suas atividades, em fevereiro de 2014 o Facebook do
Pamin foi criado pelos bolsistas, e desde entdo foi administrado por eles®*, passando a ser
um dos veiculos de divulgacdo dos eventos do Pamin, através das postagens de fotografias
e textos sobre as Oficinas de educagdo patrimonial e seus Encontros de formacdo do

Pamin, como o Seminario “Veredas do Patrimdnio>>”.

34 Entre 2015 e 2016 a equipe de monitores de Comunicagdo do PAMIN dedicou-se a divulgar as atividades
do Pamin na pégina de Facebook do Pamin e do nosso parceiro, o Centro Cultural Piollin. O relato dessa
experiéncia rendeu o Prémio Elo Cidaddo (PROEXT;FPB) a nossas duas bolsistas do curso de Comunicagao
Social: Laisa Gomes Mendes e Luiza Maria Rocha de Araljo, e & profa. Luciana Chianca, como
orientadora.

350 Veredas do Patriménio surgiu em 2014 como curso de formagéo continuada para bolsistas do Programa
de Pesquisa e Extensdo PAMIN (Patrimdnio, Memdria e Interatividade) da UFPB, com o tema Teorias,
experiéncias e politicas contemporaneas. Nesse periodo o objetivo do Veredas era contribuir na formacéo
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Figura 9: Facebook do Pamin.
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Fonte: https://www.facebook.com/PAMIN-728312040514271

Figura 10: Registro fotografico e postagens das atividades do Pamin no Facebook.

Fonte: Facebook do Pamin.

dos bolsistas do Pamin, Os encontros dessas formagdes aconteciam na Universidade Federal da Paraiba —
UFPB- com professores/pesquisadores de diferentes areas do conhecimento (convidados) conexos ao tema do
Patriménio. Para os bolsistas e professores esse encontro era um momento privilegiado de trocas de
experiéncias onde o Pamin também era apresentado pelos bolsistas aos convidados, com suas experiéncias
vivenciadas e aprendidas nas Oficinas eram compartilnadas com esses professores/pesquisadores que
também compartilhavam as suas experiéncias nos seus projetos. Atualmente, o “Veredas do Patrimoénio” ¢
um seminario aberto para a comunidade universitaria e demais publico interessado pelo tema do patrimonio
cultural. Também é apoiado pela pds-graduacao de Antropologia.


https://www.facebook.com/PAMIN-728312040514271
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Considerando o uso crescente da rede social Facebook e o fato desse espaco virtual
ser utilizado para comunicacdo e informacdo, ele apresentava caracteristicas que segundo
Alegretti et al. (2012) justificavam 0 uso do mesmo no ambito educacional como um
espaco de aprendizagem, pois ele

Apresenta caracteristicas comunicacionais e de interatividade; transgride o tempo e
0 espago formal (através da tecnologia moével desterritorializaram o espago
educacional) e oferece novas formas de tratar o conhecimento no &mbito escolar
(ALEGRETTI, et al., 2012, p. 54).

No entanto, no Pamin o Facebook ndo foi criado nem mantido com a intencdo de
ferramenta no processo de ensino e aprendizagem (professor, aluno/sala de aula), mas

especialmente para o registro e a divulgacéo das atividades desenvolvidas no projeto:

No contexto das redes sociais 0 registro é do momento instantdneo para um
presente também instantaneo, quase como que um presente-passado e um presente-
presente, que podemos chamar de atual. O compartilhamento desses registros gera
um efeito de “viralizagdo” com a sua maior possibilidade de preservacdo Assim, as
redes sociais, além de suas fungBes comunicativas e sociais, podem se tornar
espacos de registro e de meméria (RAMIRES, 2019, p.32).

No que se refere as caracteristicas comunicacionais das redes sociais, Santos (2014)
frisa que os usos destas tém possibilitado que as pessoas nos mais singulares graus de
escolaridade, nos lugares mais distantes que habitam, se posicionem, questionem, se
articulem e facam politica. No entanto, mesmo que o poder de comunicacdo entre as
pessoas tenha aumentado nos ultimos anos, € preciso pensar sobre a l0gica de estruturacao
das redes sociais e a influéncia que estas acarretam na relacdo do sujeito consigo e na
relacdo que esse sujeito estabelece com o mundo enquanto um individuo transmissor e
produtor de informacdo. Entretanto, € um processo complexo, que merece aten¢do, como
lembra Chianca e Carvalho (2020):

Acrescentando rapidez e agilidade ao fluxo informacional, as midias digitais favoreceram a
velocidade da noticia. (...) Mas ja conhecemos os riscos e perigos dessa velocidade
informacional, porque ela estd na base da superficialidade da informacéo, que leva as fake
news: estamos cada vez mais mal informados ou desinformados com tanta informagdo
falsa, errada ou inutil. No nosso trabalho, elas possibilitam uma maior divulgacéo e acesso
aos projetos, assim como viabilizam um registro das atividades realizadas em tempo real, 0
que o Prémio Elo Cidadao destacou com o Pamin no Piollin. Nesse sentido, as redes sociais
digitais sdo uma excelente ferramenta para grupos, pessoas e projetos que néo tém acesso a
uma publicidade mais ampla. Mas a forca das redes sociais ndo digitais continua presente, e
elas sdo fundamentais para sustentar os fazeres e saberes que antecedem e sucedem as
noticias ou registros em redes ou midias digitais. (CHIANCA; CARVALHO, 2020. p. 242-
243)
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Além da péagina do Pamin na plataforma Facebook, também foi criado um canal®
Pamin no YouTube*’ como um espaco para divulgacio do material audiovisual -
documentario® - dirigido pelos bolsistas do Pamin, e outras materiais em video sobre a
temética do patrimdnio cultural, considerando que esta plataforma é a segunda maior rede
social do mundo ficando atras somente do Facebook (MELONIO; MELONIO;
FACANHA, 2018).

Figura 11: Canal do Pamin na plataforma You Tube.
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Fonte: Print da imagem.

Portanto € importante considerarmos a potencialidade das redes sociais como
ferramentas que proporcionam maior protagonismo dos sujeitos sociais comparada as
midias tradicionais no que tange a ampliagdo da informacdo e divulgacdo acerca das
multiplicidades de manifestagdes culturais que compde os debates sobre Patriménio

Cultural, segundo Cavalcante (2007):

O acesso e difusdo da memdria social em meio digital representam grande
possibilidade de democratizagdo da informagéo, assunto amplamente
discutido em meios académicos e sociais. E um processo que néo inclui
apenas a estocagem, mas toda a dindmica de producdo do conhecimento,
partilha e transmissdo. Trata-se, pois de evocar, além do discurso, a acao.
E um trabalho de investimento, poderiamos dizer de sacralizacio e
legitimidade (CAVALCANTE, 2007, p. 167).

3¢Disponivel em: https://www.youtube.com/user/CanalPamin

370 YouTube é uma plataforma carregamento e compartilhamento de videos, que foi criada em fevereiro de
2005 por trés funcionérios Chad Hurley, Steve Chen e JawedKarim da plataforma de transa¢Bes monetéarias
on-line PayPal e adquirida pelo Google em 2006. Disponivel em<https://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube>
acesso em 22 margo 2021.

% Criada e alimentada pelos bolsistas Pamin, o Canal Pamin traz os documentarios produzidos pelo
Programa de pesquisa e extensdo Pamin, bem como as experiéncias dos jovens participantes das oficinas de
Educacdo Patrimonial e a importancia destas no processo de reconhecimento e empoderamento da
comunidade com seu patrimdnio cultural. Outros documentérios realizados pela profa. Luciana Chianca,
também relativos a producdo artistica e cultural de setores urbanos também encontraram abrigo neste Canal.



https://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube
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Foram produzidos quatro documentarios pelo Pamin, todos com coordenacdo da
profa Luciana Chianca com roteiros e direcdo dos bolsistas de Midias Digiais,
Comunicagao Social, Ciéncias Sociais: o primeiro foi produzido em 2013 “Conheca o
Pamin3®” com a proposta de apresentar o Pamin através dos bolsistas, e onde eles
explicam o que é a proposta do projeto, como e por que surgiu a ideia desse projeto. O
segundo video se chama “Oficina Pamin em Alhandra*® que foi produzido durante as
oficinas com os parceiros de Alhandra. Nesse documentario os jovens de Alhandra falam
como a experiéncia de participar das Oficinas de educacdo patrimonial do Pamin,
contribuiu no seu processo de ressignificacdo da cidade de Alhandra e do culto da Jurema
sagrada - e como passaram a compreende-la como um importante expressao cultural da
cidade.

Em 2015 foi realizado o terceiro video, intitulado “Pamin: Oficina do bairro*'”,
onde os jovens do Roger falam sobre a experiéncia de ter participado da oficina de
Educacdo Patrimonial do Pamin e como passaram a perceber a importancia das
manifestacdes culturais do seu bairro. Em 2016 quando a ultima oficina de Educacéo
Patrimonial do Pamin realizada em parceria com o Centro Cultural Piollin, com
praticamente 0s mesmos jovens que estiveram na oficina um ano anterior, foi produzido
entdo o quarto material audiovisual como registro das atividades do projeto, esse video se
chama “Pamin: La ursa Piollin**”, produzido em versdes longa e curta.

Nessa ultima Oficina, além de terem sido trabalhadas as nocGes de patriménio
cultural e as manifestacdes culturais produzidas no bairro por seus moradores, focamos na
manifestacdo carnavalesca A la Ursa, quando os jovens educandos decidiram produzir seu
proprio Urso de carnaval. O video mostra as etapas da construcdo da fantasia, da producéo
da mascara (dois itens essenciais na fantasia do uso), mostra o desfile que fizeram no
bairro e a fala de alguns educadores que mediaram esse processo de ensino e aprendizado.

Destarte, concluimos este capitulo corroborando com Cavalcante (2007) quanto ao
uso do meio digital como um espaco de difusdo da memoria social e que possibilita a
democratizacdo da informacdo. Mesmo assim é importante nos atentarmos que essa
informacdo ndo chega isonomicamente pra todas as pessoas, embora tenha um alcance
maior que as midias tradicionais. Porém é importante relativizarmos sobre essa

“democratizacdo” do espago virtual e das suas tecnologias.

39 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mPIKpH5D3Qk
40 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Q_ w4y6gaGes

41 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=4RXGXFT6JBc
42 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WL-m1dkpeMs
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Como mencionamos no inicio deste capitulo, as tecnologias digitais atravessam o
nosso cotidiano diariamente. Dessa forma, partindo também da reflexdo de Umberto Eco
(1979) quanto aos estudos sobre 0s meios de comunicagdo onde as teorias foram divididas
entre perspectivas “apocalipticas” e “integradas”, enxergamos as tecnologias digitais como
ferramentas que possibilitam a ampliacdo e circulacdo da arte e da cultura popular
tornando-a mais acessivel. Mas também devemos compreender que como qualquer outra
tecnologia inventada, elas apresentam tanto aspectos positivo, quanto aspectos negativos e
depende de quem o utiliza e a finalidade do seu uso.

No caso do Pamin os adolescentes e jovens que participaram das oficinas tinham
acesso e familiaridade com as tecnologias digitais (computadores, notebooks, tablets,
celulares) e redes sociais (Facebook, Twitter, WhatsApp, You Tube, conta de e-mail). As
tecnologias digitais eram utilizadas como ferramentas pedagdgicas do processo de
ensino/aprendizagem nas oficinas de educacdo patrimonial e cultura digital, e também
como ferramentas possiveis na constru¢do de um acervo e divulgacdo de manifestacdes e

conteudos acerca do patrimdnio cultural (material e imaterial) identificado pelos jovens.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Nesta monografia demos énfase a experiéncia das Oficinas de Educacdo
Patrimonial e incluséo digital do programa de pesquisa e extensdo Pamin, uma vez que o
programa entende as oficinas de Educacdo Patrimonial e inclusdo digital como uma pratica
educativa, onde néo se trata apenas de ensinar sobre o patrimonio cultural, mas pensar 0s
bens culturais como um recurso no processo educativo, e a “cultura digital uma ferramenta
de incluséo e cidadania” (CHIANCA, et al, 2014).

Assim, a educacdo Patrimonial é compreendida nesse trabalho como uma agédo
educativa e politica que movimenta e mobiliza a comunidade, especificamente, a
juventude, enxergando estes como agentes culturais e protagonistas no processo de
patrimonializacdo e formacao (profissional/pessoal), para que esses sejam cidaddos que

atue no mundo refletindo acerca das diversas desigualdades sociais e digitais.

No que concerne ao aspecto de formacdo profissional, durante o meu trajeto como
bolsista no pamin, atuando como educadora nas oficinas de educagdo patrimonial aprendi
aléem da elaboracdo de planos de aula, (pensando a importancia de como incluir cada
material didatico na apresentacdo dos contetdos abordados na sala de aula) mas refletir

sobre a préatica docente no dia a dia escolar.

Pois, a meu ver, a pratica docente vai para além de planejar aulas, e talvez essa seja
a parte menos dificil, o desafio mesmo € o cotidiano da sala de aula, € compreender que
este espaco € composta por adolescentes e jovens com identidades multiplas com suas
historias de vida que atravessam diferentes questfes: social, cultural, econémica, étnica,

género, etc, e que o educador® precisa considerar essas condicionantes no processo de

“3No decorrer da minha experiéncia como bolsista que ministrava as oficinas tive alguns momentos de
angustia e davidas acerca da minha prética de ensinar, mesmo que ainda em processo de formacéo,
principalmente quando estava ministrando as oficinas no centro Cultural Piollin em 2016, a meu ver, foi a
experiéncia mais préxima do que pode ser/é a realidade do cotidiano escolar (e a que me lembro do meu
tempo na escola) e nisto eu me refiro a lidar com jovens hiperativos, dentro da sala de aula. E foi nesta
experiéncia com os jovens da Piollin que mais questionei sobre a minha abordagem como educadora em
formacdo: Serd que eu era a tia chata a que sé falava e ndo escuta? Serd que eu ndo estava conseguindo
perceber que talvez 0 meu jeito de ministrar aula ndo era empolgante o suficiente?). Se esses mesmos
pensamentos assolam a mente de um profissional com anos de experiéncia eu ndo sei, mas sei que nesse dia
eu chorei, e depois percebi que esses questionamentos talvez facam parte da profissdo docente, e inclusive
essa auto avaliacdo seja importante para que o educador se perceba como um sujeito que precisa aprender
constantemente, e que ndo tem todas as respostas.



64

ensino e aprendizado desses alunos. Nesse sentido, corroboramos com Freire quanto ao

processo de educar:

E preciso que, pelo contrério, desde os comegos do processo, va ficando cada vez
mais claro que, embora diferentes entre si, quem forma se forma e re-forma ao
formar e quem é formado forma-se e forma ao ser formado. Quem ensina aprende
ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender (FREIRE, 1996, p. 23).

Também é importante destacar que assim como os intelectuais (DAYRELL, 2007),
(SPOSITO, 2002), (BOURDIEU, 1983) entre outros que estudam sobre o tema da
juventude abordam, que essa categoria ndo deve ser compreendida de maneira homogénea,
mas, a partir do processo historico, social e econdmico, pois em diferentes sociedades, 0s
individuos atravessam essa etapa da vida de maneiras distintas. Podemos dizer que
conferimos essa juventude plural na nossa experiéncia nas oficinas de educacédo
patrimonial do Pamin com o seu publico alvo (criancas e adolescentes), bem como na
juventude que compunha o quadro de bolsistas do programa, (sendo eu uma dessas jovens)
que interagiam com suas diferencas no processo de ensino e aprendizado e no processo de

formacdo profissional, ocasionada pela experiéncia dialdgica da acéo extensionista.

Nesse processo educativo que acontece dialogicamente entre o de “dentro” e o de
“fora” temos o uso de ferramentas digitais € os espagos virtuais principalmente por meio da
internet como possibilidade de difusdo da “memoria social”’, como salienta Cavalcante
(2007) ou até mesmo da memdria individual que encontra na juventude a potencialidade de
ser um multiplicador de conhecimento, contribuindo no que tange a divulgacdo de uma
nova concepc¢do de patriménio e cultura, ou seja, uma concepc¢do que abranja a narrativa de
pessoas comuns: como dos seus vizinhos, como a senhora que faz dindin, do vizinho que
produz as fantasias para sair e se apresentar nas festividades culturais, no periodo
carnavalesco, a narrativa do vizinho que conta sua vivéncia como praticante da jurema
sagrada, entre outras narrativas que compartilham a memdria historica e afetiva do seu

bairro, das “artes de fazer” e da cultura que nasce e resiste no cotidiano.

Como foi possivel observar durante as oficinas realizadas, a ideia de cultura e
patrimdnio cultural a qual os jovens (e bolsistas Pamin) se atinham quando iniciamos as
Oficinas de educacdo patrimonial e inclusdo digital estava arraigada a uma perspectiva
elitista, na concepgdo deles onde eles moram ndo existe cultura, “aqui ndo tem nada de
interessante!l. Com isso podemos inferir que esta concep¢édo é fruto de um longo processo
educativo que coloca a ideia de patrimdnio pautada na “representa¢do do tradicional; do

ideal de nag¢do e de originalidade cultural” (CASTRO, 2016). Com isso a agdo
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desenvolvida nas Oficinas do Pamin tinha o intuito de desmistificar esse discurso de
desvalorizagdo muitas vezes arraigado a uma narrativa de “medo”, resultando no nao

reconhecimento e identificagdo com seus patriménios culturais.

Atrelada ao debate do patrimonio cultual, e juventude apontamos ao longo desse
trabalho que nas ultimas décadas as tecnologias digitais estdo cada vez mais presente no
nosso cotidiano nos mais diversos &mbitos da sociedade, e consequentemente o crescente
uso das tecnologias digitais também tenha provocado mudancas nas relagdes sociais,
devido o crescente uso de aplicativos e redes sociais (Facebook, Twitter,
InstagramWhatsApp, e aplicativos de relacionamentos, entre outros), criados para a prépria
rede e acessados através desses aparelhos, majoritariamente pelos smartphones. E com
isso, as tecnologias digitais também se atravessam ao tema do patrimdnio cultural, como

possibilidades de espago de preservacéo e divulgacdo do mesmo.

No entanto, é importante frisarmos que mesmo entendendo as ferramentas digitais
como presentes no nosso cotidiano e a sua importancia no campo dos estudos culturais e
patriménio cultural, pelo fato delas poderem ser utilizadas como recurso material no
processo de inventariar e em outras etapas importantes como a preservacdo e ampliacdo
desses bens culturais, ndo podemos deixar de refletir que ainda existem muitas pessoa no
Brasil que ndo tem acesso a internet como espaco de comunicagdo e informacgdo e nem

acesso aos aparatos tecnolégicos.

Como enfatiza o antrop6logo Antonio Risério (2009) em relacdo as desigualdades
sociais e digitais, no Brasil a cultura digital ndo atinge a todos, e que o debate em torno da
incluséo digital ndo pode se separar da discussdo da inclusdo social: a exclusdo digital esta
relacionada a desigualdade social e o fato de existir internet ndo quer dizer que todas as
pessoas terdo acesso. Entdo é necessario que reflitamos com criticidade quanto aos espagos
e as ferramentas digitais, pois ainda hd muito ser feito para que de fato haja uma

democratizacdo do espaco virtual.
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