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CRUZ, Caline Cristiny Cavalcante da. O Brincar no processo de alfabetizacdo e letramento
nos anos iniciais do ensino fundamental. 2021. 70p. Monografia (Graduacdo em Pedagogia).
Universidade Federal da Paraiba, Centro de Educacéo, Jodo Pessoa-PB.

RESUMO

Este trabalho tem como principal objetivo analisar de que maneira o brincar esta presente na
producdo académica no que diz respeito ao processo de alfabetizacdo e letramento nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Para isso, foi feito um levantamento das producdes, criando
categorias de analise para descrever e refletir, nos trabalhos, sobre a perspectiva do brincar ao
alfabetizar e letrar. Alfabetizacdo e letramento sdo processos dificeis e que demandam do
professor a busca por diferentes metodologias, com o objetivo de favorecer a aprendizagem dos
alunos. Podemos considerar que o brincar € uma estratégia de ensino para garantir 0 sucesso no
ensino-aprendizagem. A metodologia desse trabalho é de abordagem quantitativa-qualitativa,
se caracterizando por ser uma pesquisa de cunho bibliogréafico. Na busca e nos levantamentos
dos dados foram levadas em consideracdes as producdes entre 0s anos de 2017 — 2021, e sendo
selecionadas vinte e oito producfes que abordavam sobre a tematica proposta desta pesquisa.
Para discussdo tedrica fundamentamos essa pesquisa com as contribuicdes dos autores Magda
Soares (2004, 2005, 2010, 2020), Emilia Ferreiro (1999, 2015), Ana Teberosky (1999) Kleiman
(2005) e Freire (1989) com os conhecimentos sobre 0s processos de alfabetizacdo e letramento;
Gilles Brougeére (1997, 1998), Tizuko Kishimoto (2010, 2017), Walter Benjamin (2009), Jean
Piaget (1975) com as reflexdes sobre o brincar e o desenvolvimento da criangca. Em relacéo a
pesquisa sobre os anos iniciais do ensino fundamental, além dos autores, também ha aporte
documentais para compreender essa etapa da educacdo como: BNCC (2018), LDBEN (1996) e
PNE (2014). Com as andlises realizadas neste estudo, percebemos que o brincar é uma
metodologia que precisa ser mais explorada no campo académico e educacional, uma vez que
pode possibilitar um ensino-aprendizagem prazeroso e divertido. Sendo assim, esperamos que
essa pesquisa e as sugestdes de atividades que envolvem o brincar colaborem com outros
estudos, pois € uma leitura que podera ajudar na compreensdo dos conhecimentos acerca dos
processos de alfabetizacdo e letramento, refletindo sobre as préticas que irdo promover a
aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Brincar. Alfabetizagdo. Letramento. Anos iniciais do Ensino Fundamental.



CRUZ, Caline Cristiny Cavalcante da. Playing in the literacy and literacy process in the
eraly years of elementar school. 2021. 70p. Monograph (Graduation in Pedagogy) Federal
University of Paraiba, Education Center, Jodo Pessoa — PB.

ABSTRACT

The main objective of this study is to analyze how the playing is present in the academic
production regarding the literacy and literacy process in the early years of elementary school.
To this end, a survey of the productions was carried out, creating analysis categories to describe
and reflect on the perspective of playing in literacy and literacy. Literacy and literacy are
difficult processes that demands from the teacher the search for different methodologies in order
to favor student learning. We can consider that playing is a teaching strategy to ensure success
in teaching and learning. The methodology of this work has a quantitative-qualitative approach,
being characterized as a bibliographical research. The search and data survey took into account
the productions between the years 2017 - 2021, and selected twenty-eight productions that
addressed the proposed theme of this research. For the theoretical discussion, we based this
research on the contributions of the authors Magda Soares (2004, 2005, 2010, 2020), Emilia
Ferreiro (1999, 2015), Ana Teberosky (1999), Kleiman (2005), and Freire (1989) with the
knowledge about the literacy and literacy processes; Gilles Brougére (1997, 1998), Tizuko
Kishimoto (2010, 2017), Walter Benjamin (2009), Jean Piaget (1975) with the reflections on
playing and child development. Regarding the research on the early years of elementary
education, in addition to the authors, there are also documentary contributions to understand
this stage of education such as: BNCC (2018), LDBEN (1996) and PNE (2014). With the
analyses performed in this study, we realize that playing is a methodology that needs to be
further explored in the academic and educational field, since it can enable a pleasurable and fun
teaching-learning. Thus, we hope that this research and the suggestions of activities that involve
playing will collaborate with other studies, because it is a reading that can help in the
understanding of knowledge about the literacy and literacy processes, reflecting on the practices
that will promote student learning.

Keywords: Playing. Literacy. Literacy. Early years of elementar school.
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1 INTRODUCAO

Ao refletir sobre a tematica brincar, rememoro as *minhas vivéncias na escola. A
primeira instituicdo em que iniciei os meus estudos foi 0 SEVA — Sistema de Ensino Viver e
Aprender, que ficava localizada no bairro do Geisel na cidade de Jodo Pessoa. Nessa época 0
brincar estava presente no nosso cotidiano, mas ndo me recordo se eram brincadeiras
pedagdgicas. Na mesma escola, iniciei 0 meu processo de alfabetizacdo, que se caracterizou
com uma metodologia tradicional, em que realizava muitas copias das familias silabicas e do
alfabeto, em cadernos de caligrafia.

Continuei a minha trajetoria de alfabetizacéo nas escolas Flipper e CNEC, localizadas
no bairro do Geisel na cidade de Jodo Pessoa, em ambas as instituicdes ndo me lembro de ter
brincadeiras durante o processo de alfabetizacdo. Na sala de aula as professoras trabalhavam
leitura com a minha turma, atividades em livros e escrita no caderno. Dessa maneira, o brincar
estava nos primeiros anos escolares, mas era no momento do recreio com os colegas da turma.

Em vista disso, a partir dessa experiéncia educacional, a minha concepc¢éo de alfabetizar
era através do método tradicional, em que o professor ensina ao aluno o alfabeto, as silabas,
palavras e as frases a partir da repeticdo e memorizacdo. Todavia, ao adentrar no curso de
Pedagogia e iniciar meus estudos no campo educacional, comecei a compreender que existem
alternativas para ensinar esse processo. Entdo, na disciplina “Organizacédo e Pratica do Ensino
Fundamental” tive o primeiro contato com teorias sobre o processo de alfabetizacdo e
letramento, fiquei muito interessada pelas leituras realizadas e comecei a entender que o
educador pode utilizar metodologias diferentes.

O processo de alfabetizacdo e letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental é
complexo e demanda tempo, pois o sistema linguistico tem varios detalhes que precisam ser
desenvolvidos para aprender, e torna-se mais dificil ensinar a uma crianca que estd comecgando
seus estudos. Em consonancia a isso, para conseguir mediar a aprendizagem dos alunos é
necessario que o professor busque metodologias que irdo facilitar o ensino, e o brincar pode ser
uma opgao.

O brincar faz parte da infancia. Toda criangca gosta desse momento, pois é uma
experiéncia prazerosa e divertida para ela, ndo existindo uma idade especifica para se divertir,

mas claro que cada faixa etaria tem interesse em determinada brincadeira. Além da diversdo,

! Peco licenca aos leitores, pois aqui, neste momento introdutério, por se tratar de um assunto particular, irei me
referir na 1° (primeira) pessoa do singular.
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brincando a crianga também desenvolve novas habilidades importantes para o seu crescimento
de forma natural e essas brincadeiras podem estar presente na sala de aula.

Mediante o exposto, 0 interesse em construir essa pesquisa se deu durante as leituras
nas aulas da graduacéo, que me fez refletir e despertou a vontade em conhecer como o professor
pode facilitar o processo de aprendizagem durante a alfabetizacdo e letramento nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental através do brincar, que é uma pratica ludica e prazerosa.

Em vista disso, esse estudo poderad contribuir para que os educadores compreendam
como podem utilizar o brincar ao alfabetizar e letrar as criancas dos anos iniciais do ensino
fundamental, entendendo como podem adequar toda a metodologia de ensino, de modo a
melhorar a aprendizagem dos conhecimentos dos seus alunos, e consequentemente,
proporcionando o desenvolvimento cognitivo deles.

Para construcdo dessa pesquisa, 0 embasamento teérico apresenta contribuicdes dos
trabalhos de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999) com a explicagdo da avaliacdo da
psicogénese da leitura e da escrita, Emilia Ferreiro (2015), Magda Soares (2004, 2005, 2010,
2020) conceituando e diferenciando o processo de alfabetizacdo e letramento e Jean Piaget
(1975) com o desenvolvimento da crianca.

Em relacdo as contribui¢fes do termo brincar, o aporte tedrico para entender sobre essa
tematica e as suas colaboracfes, se baseiam no autor Brougere (1997 e 1998), na autora
Kishimoto (2010 e 2017) abordando as diferenciagdes entre os termos que envolvem o brincar,
Benjamin (2009) discutindo a esséncia do brincar e o brinquedo. Além de outros autores e
documentos que subsidiaram conhecimentos nesse trabalho.

Diante disso, o objetivo geral desse TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) ¢é analisar
de que maneira o brincar esté presente na producao académica no que diz respeito ao processo
de alfabetizacdo e letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, para melhor compreensdo, algumas questdes foram elaboradas para
especificar essa pesquisa. Sdo elas:

e Como o brincar no processo de alfabetizacdo e letramento é abordado nas
producdes académicas mapeadas?

e Quais as producbes académicas que envolvem a temaética brincar nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental e a sua relacdo com a Alfabetizacdo e o
Letramento?

e Como se apresentam os aspectos da produgdo académica pesquisada?
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e Que atividades pedagdgicas podem ser pensadas com o brincar no processo de

alfabetizacdo e letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?

Com base nessas questdes foram desenvolvidos 0s seguintes objetivos

especificos:

Refletir acerca de como o brincar no processo de alfabetizacdo e letramento é

abordado nas produgdes académicas mapeadas.

e Mapear as producdes académicas que envolvem a tematica brincar nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental e a sua relacdo com a Alfabetizacdo e o
Letramento.

e Caracterizar os aspectos da produgdo académica pesquisada.

e Propor atividades pedagodgicas que envolvam o brincar no processo de

alfabetizagéo e letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Dessa forma, esse trabalho apresenta inicialmente a introducdo, em seguida o capitulo
de inspiracbes tedricas que esta dividido em cinco secdes, a primeira: Brincar: tecendo
consideracOes sobre o termo; a segunda: O brincar nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e
a sua relagdo com o processo de ensino-aprendizagem; a terceira: Alfabetizacdo e Letramento;
a quarta: Alfabetizar e letrar: entendendo esses conceitos e a quinta: alfabetizar letrando por
meio do brincar. Logo ap0ds sdo apresentados os procedimentos metodologicos e depois as
analises dos dados. Depois é desenvolvido um capitulo com propostas de brincadeiras. E por
fim, s&o tecidas as consideragdes finais sobre esse estudo.

Convidamos vocé, caro leitor ou leitora, a seguir e adentrar nesse relatério de pesquisa!
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2 INSPIRACOES TEORICAS

O brincar para a grande parte da sociedade é entendido apenas como um momento de
diversdo e de lazer para as criancas. No entanto, ndo pode ser restrito s6 a um momento de
descontracdo, pois ele também permite a crianca 0 seu desenvolvimento integral, sendo
fundamental para o crescimento infantil e principalmente para o desenvolvimento cognitivo.

Por esse motivo, 0 brincar também é fundamental no processo de alfabetizacdo e
letramento. E para compreendermos mais sobre isso, sera necessario entender: qual é a
concepcdo de brincar segundo os tedricos? como o brincar estar presente nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental sendo relacionado ao processo de ensino-aprendizagem? Estes serdo os
temas abordados neste capitulo.

Para fundamentar esta pesquisa utilizaremos as contribui¢cbes dos tedricos: Levi
Vygotsky (1998), Gilles Brougére (1997), Walter Benjamin (2009), Tizuko Kishimoto (2010,
2017), entre outros, com as concepgdes sobre o termo brincar e analisaremos as contribui¢des
no processo de aprendizagem.

Adiante sera iniciado as discussoes sobre o termo brincar.

2.1 Brincar: tecendo consideracdes sobre o termo

A crianga gosta de brincadeiras e elas sdo essenciais para o desenvolvimento infantil. O
brincar ¢ uma forma de socializacdo dos sujeitos. Nesse sentido, é considerado uma
metodologia ludica na aprendizagem, uma vez que, como sera analisado com os teoricos Levi
Vygotsky (1998), Gilles Brougere (1997), Walter Benjamin (2009) e Tizuko Kishimoto (2010,
2017), o brincar ¢ uma forma da crianca aprender, permitindo a interacdo social e o
desenvolvimento do sujeito em diversos aspectos.

Nesse contexto, a concepc¢do do brincar para maior parte da sociedade esta relacionada
a momentos de diversdo. Porém, o brincar vai além disso, pois é agdo que a crianca tem a

oportunidade de se desenvolver.

As criancas utilizam o brinquedo para externar suas emogdes, construindo um mundo
a seu modo e, dessa forma, questionam o universo dos adultos. Elas ja nascem em um
meio pautado por regras sociais e 0 seu eu deve adaptar-se a essas normas. Na
brincadeira, ocorre 0 processo contrario: sdo as normas que se encaixam em seu
mundo. N&o é uma tentativa de fuga da realidade, mas, sim, uma busca por conhecé-
la cada vez mais. No brincar, a crianga constrdi e recria um mundo onde seu espago
esteja garantido. (ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, 2008, p.177).
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Deste modo, ao brincar o sujeito pode expressar seus sentimentos, emoces, despertar a
sua imaginacao por meio do faz de conta, resolver conflitos, aprender a lidar com frustacdes,
desenvolver habilidades motoras, cognitivas e sociais. Como também, pode ser a forma de
estimular a concentracdo, a atencdo e a autonomia dele. Assim, a brincadeira é fundamental no
desenvolvimento infantil em todos os aspectos, principalmente na aprendizagem.

E importante situar que o mundo do brincar,

[...] surge dessas necessidades ndo realizaveis de imediato. Eles sdo construidos
quando a crianga comega a experimentar tendéncias nao realizaveis: para resolver a
tensdo gerada pela ndo realizacdo de seu desejo, a crianga envolve-se em um mundo

ilusério e imaginario onde seus anseios podem ser realizados no momento em que
quiser. (VYGOTSKY, 1998 apud ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, p.178, 2008).

Logo, segundo a citacdo supracitada do autor Vygotsky (1998), nesse mundo a crianca
utiliza dos seus aspectos cognitivos para resolver conflitos na sua vida, satisfazer seus desejos,
utilizando da imaginacéo, estabelecendo regras e normas. E, quanto mais estimulos sociais ela
tiver, através do brincar, maior serd o seu desenvolvimento, independéncia e maturidade.

Em detrimento a essa maturidade, os autores Rolim, Guerra, Tassigny (2008)
apresentam que a crianca madura, a partir do desenvolvimento cognitivo, é capaz de separar
pensamento de objetos, e a agdo no brincar vai surgindo das ideias e das imaginacoes.

Além disso, “a esséncia do brincar ndo ¢ um “fazer como se”, mas um “fazer sempre de
novo”, transformacgdo da experiéncia mais comovente em habito” (BENJAMIN, 2009, p.102).
Dessa maneira, a crian¢a quando sente prazer na brincadeira, ela transforma em um habito,
repetindo varias vezes e podendo ressignificar a forma como brinca.

Mediante a isso, brincando a crianca expressa a sua forma de ser, vivenciando momentos

prazerosos na sua infancia, demonstrando suas imaginacdes e criatividades. Logo,
Para a crianga, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E importante porque dé
a ela o poder de tomar decisbes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos
outros e o mundo, de repetir acbes prazerosas, de partilhar, expressar sua
individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, 0s
sentidos, 0os movimentos, de solucionar problemas e criar. (KISHIMOTO, 2010, p.1).
Por isso, salientamos ainda que a crianca realiza o brincar de diferentes modos, e quando
ela brinca de faz de conta “estd aprendendo a criar simbolos” (KISHIMOTO, 2017, p.27) e 1SS0
é muito importante para que ela expresse o desenvolvimento dos seus estagios cognitivos, como
aborda Jean Piaget (1975) sobre o ladico.
Em relacdo a forma de brincar, também pode se utilizar do brinquedo. Na viséo do

tedrico Brougere (1997) o brinquedo é entendido como um instrumento utilizado em que a
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crianca pode expressar a cultura que aprende no seu contexto social. Por isso, o brincar e 0

brinquedo sdo muito importantes na aprendizagem integral dos sujeitos.
A crianca esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imersao inevitavel. N&o existe na crianga
uma brincadeira natural. A brincadeira ¢ um processo de relagdes interindividuais,
portanto de cultura. E preciso partir dos elementos que ela vai encontrar em seu
ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio, para se adaptar as suas
capacidades. A brincadeira pressupde uma aprendizagem social. Aprende-se a

brincar. A brincadeira ndo € inata, pelo menos nas formas que ela adquire junto ao
homem. (BROUGERE, 1997, p.98).

E valido ressaltar que a construcdo do brinquedo, geralmente, é feita na visio dos adultos
e as criancas podem ressignificar a sua percepcdo e a forma de brincar com tal brinquedo, de

acordo com a sua imaginacao e o seu contexto, como aborda o autor Walter Benjamin (2009).
Araljo (2008) esclarece-nos que Benjamin percebe, ao analisar os brinquedos, que
através deles compreendemos como os adultos se colocam em relagdo ao mundo das
criancas. Ainda nos diz que as criangas respondem aos brinquedos através do brincar,
e de acordo com o seu uso, podem levar a uma mudanca na sua funcionalidade. Assim,
0s brinquedos concebem tracos da cultura na qual estdo inseridos. (SOUZA, 2014, p.
25).

Por isso, partindo dessa concepcdo, a fase da infancia é caracterizada por ter muita
imaginacgdo. Logo, um brinquedo pode ser formulado pela indUstria ou por um adulto, e deter
um objetivo especifico a ser alcancado, porém, a crianga quem determina a brincadeira,
transformando o brinquedo de acordo com suas imaginagoes.

Ja em relacdo ao conceito de brincadeira, € a atividade do brincar, em que o individuo
realiza o brincar de faz-de-conta, utiliza o brinquedo ou vivencia um jogo. Segundo Kishimoto
(2017), a brincadeira “E a agdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao
mergulhar na acédo ludica. Pode-se dizer que € o ludico em agdo.” (KISHIMOTO, 2017, p.21).

Nessa perspectiva, analisando o conceito do brincar, do brinquedo e das brincadeiras, e
as suas contribuicdes para o desenvolvimento de um individuo, com base nas teorias, fica claro
a importancia de proporcionar esses momentos no periodo da infancia, pois o sujeito aprende,
expressa a sua cultura e desenvolve habilidades primordiais para sua construcao integral.

Dessa forma, como serd discutido posteriormente, deve ser levado em consideragdo no
contexto escolar que esses momentos ndo podem ser restringidos apenas para a etapa da
educacdo infantil, mas é fundamental garantir a oportunidade de atividades ludicas com o
brincar durante todas as etapas de aprendizagem, de acordo com 0s interesses e a faixa etaria

de cada crianga, pois facilitard o ensino dos contedos.
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Diante disso, apresentaremos a seguir sobre como o brincar pode ser uma metodologia
ludica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, oportunizando melhores resultados na

aprendizagem dos alunos.

2.2 O brincar nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e a sua relagdo com o processo de

ensino-aprendizagem

Muitas vezes, no sistema escolar brasileiro, ha a concepcdo de que o brincar s6 deve
estar presente, de forma intencional, na etapa da educacéo infantil. No entanto, a crianga quando
ingressa nos anos iniciais do ensino fundamental, ndo perde as caracteristicas da infancia,
apesar de ela estar em uma nova postura de aluno, ndo deixa de ser uma crianca e sua
aprendizagem tem mais resultados quando ha presenca do lddico e a demonstracdo de
atividades na pratica. Como aborda Carvalho, Castagnaro, Costa e Rios (2011):

No que se refere especificamente ao brincar, em sua grande maioria, os educadores
reconhecem tal pratica como meio facilitador para o aprendizado e desenvolvimento
das criancas. Contudo, a dificuldade estd em reconhecer de forma reflexiva seus
aspectos, o que acaba interferindo em suas acfes, muitas vezes, sem

intencionalidades. (CARVALHO; CASTAGNARO; COSTA; RIOS, 2011, 10464-
10465).

Nesse contexto, o método tradicional aplicado, nas maiorias das escolas dos anos
iniciais do ensino fundamental, apenas transmite os conteidos para os alunos e ndo fazem o uso
de metodologias ludicas no trabalho pedagdgico, ¢ valido ressaltar que o ladico “[...] é a
brincadeira, € o jogo, ¢ a diversdo [...]” (SANT’ANNA; NASCIMENTO, 2011, p. 20). E a
aplicacdo desse metodo é perceptivel a partir da entrada dos alunos no primeiro ano dos anos
iniciais ensino fundamental.

Sob a organizag&o estrutural dos anos iniciais do ensino fundamental, se caracteriza por
ser 0 nivel de ensino com duracdo de nove anos, segundo a Resolugdo N°7, de 14 de dezembro
2010 que estabelece as diretrizes para esse nivel de ensino. Sendo a matricula obrigatdria aos
seis anos de idade completados até o dia 31 de mar¢o do ano que ocorrer a matricula.

Essa é uma etapa importante na formacdo do sujeito e um momento crucial para o
desenvolvimento do processo de alfabetizagdo e letramento, uma vez que se a aprendizagem
nessa etapa for relevante, os desafios linguisticos ao decorrer da vida irdo ser enfrentados com

maior facilidade.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situa¢des ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as experiéncias vivenciadas
na Educacdo Infantil. Tal articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacéo
dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
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relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hip6teses sobre os
fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusGes, em uma atitude ativa
na construcdo de conhecimentos.” (BRASIL, 2018, p. 57-58).

Mediante a isso, como proposto na BNCC (2018), a educagdo necessita de novas
metodologias ludicas e o brincar ¢ um método relevante para desenvolver as praticas de
alfabetizacdo e letramento com as criancas. Como ja foi apresentado, através do brincar a
crianga se desenvolve em todos os aspectos. “Portanto, brincar ¢ um meio de aprender a se
comunicar e se expressar de forma tranquila e assim podem associar o pensamento e as acoes
em relacio a fase de alfabetizacdo.” (NATIVIDADE; ARGENTINA; PIRES; MUNICH, 2018,
p.20).

De acordo com a teoria Vygotskyana (1998) o brincar pode tornar o processo de
aprendizagem das criangas mais leve e natural, pois se o brinquedo for interessante para elas,
permitira, na zona de desenvolvimento proximal, a aprendizagem dos conhecimentos.

Vygotsky (1988) acredita que o brinquedo e a situacdo escolar propiciam o
desenvolvimento infantil, pois a primeira cria uma zona de desenvolvimento

proximal, j& que na brincadeira a crianga ultrapassa o que esta habituada a fazer,
passando a funcionar como se fosse maior do que ela é. (SOUZA, 2014, p.20).

Ao propor as brincadeiras nos anos iniciais, & importante, na pratica pedagogica, que o
professor conheca seus alunos, entenda como eles aprendem, saiba quais sdo 0s seus
conhecimentos prévios e as necessidades deles, ja que o processo de ensino-aprendizagem é
complexo e exige protagonismo dos estudantes.

Em seguida, o professor deve elaborar o seu planejamento com base nos resultados
obtidos através dos diagndsticos de aprendizagem dos alunos. Dentro desse planejamento, ele
pode propor brincadeiras lGdicas para auxiliar na aprendizagem das criangas com
intencionalidade pedagogica.

Observa-se, portanto, que as contribui¢es do ludico no processo avaliativo, no
contexto da alfabetizagdo sdo muito significativas, pois facilita a compreenséo dos
conteddos estudados e desenvolve a aprendizagem da crianga de forma intrinseca,
permite ao professor obter as condi¢fes necessarias para alcancar as metas previstas,

além de avaliar o nivel de desenvolvimento motor e cognitivo das criancas na
realizacdo das atividades propostas. (PIRES; FIDELES; MARTINS, 2018, p.44).

E valido ressaltar que é preciso estar atento a idade e interesse das criancas, pois elas
tém que encontrar sentido nas atividades para ser possivel alcancar o que se propde no objetivo
do ensinar, que é o dominio das praticas linguisticas. Na teoria de Vygotsky (1998) apud Souza
(2014) a crianga na idade escolar de 7 a 14 anos se interessa por jogos com regras e esportes.

Além de ser interessante que tais atividades estejam relacionadas ao contexto dos alunos.
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O ato de ensinar significa proporcionar situacBes de cuidados e brincadeiras
respeitando as peculiaridades de cada crianca e oportunizando situacGes de
aprendizagens significativas e prazerosas, de forma a favorecer o desenvolvimento e
aprendizagem. (HARTZ; PAULO; KUSSLER; SANTOS; SANTOS; FRANCO,
2012, p.6).

Em consonancia, a organizacdo pedagoOgica dos anos iniciais precisa levar em
consideracdo que no contexto da sala de aula os sujeitos séo heterogéneos, ha diferentes formas
de pensar. Como também, nessa faixa etéria, eles sdo curiosos e necessitam de estimulos para
aprenderem. Logo, “tudo deve ser trabalhado de forma que as criangas possam, ludicamente, ir
construindo outros modos de entender a realidade, estabelecendo novas condic¢des de vida e de
acao” (GOULART, 2007, p.89).

Como discutido, o brincar é primordial para o desenvolvimento cognitivo, emocional e
fisico das criangas. E através das brincadeiras que a crianca aprende questdes culturais. Dai,
nesse sentido, o brincar atrelado a educacdo ndo é diferente, pois as brincadeiras com
intencionalidade pedagdgica irdo facilitar o ensino-aprendizagem e garantir os direitos das
criangas.

Portanto, a crianca brincara com o que lhe for disponibilizado, e entdo, ela construird
novas formas de brincar de acordo com o seu imagindrio. Com isso, na escola “O educador
pode, portanto, construir um ambiente que estimule a brincadeira em funcdo dos resultados
desejados.” (BROUGERE, 1997, p. 105).

Mediante 0 exposto, consideramos que nessa etapa escolar o brincar ndo é perca de
tempo, pois é significativo para um individuo as brincadeiras na fase da infancia, tornando o
ensino-aprendizagem mais prazeroso. Vale ressaltar, como abordou Jean Piaget (1975), que a
crianca aprende através do concreto, e serdo 0s momentos de brincar e as interacdes na sala de
aula que irdo proporcionar sentido na aprendizagem, como, por exemplo, no processo de

alfabetizacdo e letramento, como sera discutido na préxima secéo.

2.3 Alfabetizacéo e letramento

Ao abordar sobre o conceito de Alfabetizacdo e Letramento, primeiramente, é
importante explicar a diferenca entre eles, uma vez que em alguns momentos sédo conceitos
interpretados, por grande parte da sociedade, como sindnimos. Nesse sentido, explanaremos a
seguir sobre: quais as diferencas entre os conceitos de alfabetizacéo e letramento? Como esses
conceitos se concretizaram no Brasil? Como € possivel alfabetizar letrando através do brincar?

e, por fim, seréo dadas sugestdes de brincadeiras para professores alfabetizadores.
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2.4 Alfabetizar e letrar: entendendo esses conceitos

Com o passar dos anos, a sociedade foi se transformando e novas invengdes foram
surgindo, como por exemplo a invencgdo da escrita, e cada vez mais a escrita e a leitura passaram
a fazer parte do cotidiano das pessoas. Nesse contexto, o processo de alfabetizacdo foi se
transformando pedagogicamente e estruturalmente, surgindo até um novo conceito, 0
letramento.

No periodo entre 1880 e 1920 comecou a crescer a importancia de saber ler e escrever,
pois ter conhecimento seria fundamental para viver na sociedade. Dessa forma, “alfabetizar era
sinbnimo de civilizar, disciplinar, iluminar uma sociedade teoldgica elevando-a a positiva”
(MORAIS, 2012 apud MELO; MARQUES, 2017, p. 326).

Entdo, o método pedagdgico utilizado para alfabetizar era o tradicional, em que a
aprendizagem acontecia por repeticdo e memorizacao.

Esse modelo tratava o conhecimento como um conjunto de informagdes transmitidas
pelo professor, onde o aluno era um mero receptor delas. O adulto era considerado
superior, acabado ¢ pronto, ¢ o aluno a tabula rasa, que necessitaria do “depdsito” de

todas as informagdes possiveis, ou seja, ndo trazia nenhum conhecimento consigo.
(LOTSCH, 2016, p.18).

Em detrimento disso, foram aumentando o interesse da elite por instrucdo, entdo houve
mudancas nas concepgOes pedagdgicas. Surgiu uma disputa tedrica entre os métodos de
alfabetizacdo, esses métodos se caracterizavam “como antigos os métodos sintéticos: alfabético
ou da soletracdo, silabico e fonico, e como novo 0 método analitico da palavracdo de Jodo de
Deus” (MELO; MARQUES, 2017, p. 326).

A partir de novos métodos, as discussdes se pautavam para entender quais seriam mais
eficazes para ensinar a ler e escrever, acompanhando a mudanca escolar e para tentar resolver
o fracasso escolar. Foi entdo que no ano de 1980, surgiu no Brasil uma teoria construtivista das
autoras Emilia Ferreiro e Ana Teberosky com objetivo de ajudar na aprendizagem de ler e
escrever dos alunos.

Essa teoria de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky preocupava-se no processo de
aprendizagem do aluno e ndo em métodos. Ela se consolidou por meio de um estudo, a
Psicogénese da Lingua escrita (1985). Nele ¢ proposto “a construcao da escrita pelo proprio
individuo em processo de alfabetizacdo, através de suas relacbes com seu objeto de
conhecimento, no caso, a escrita.” (MELO; MARQUES, 2017, p. 332).

Dessa forma, a partir de Soares e Batista (2005) consideramos que o conceito de

alfabetizar é:
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[...] o ensino e o aprendizado de uma tecnologia de representacdo da linguagem
humana, a escrita alfabético-ortogréafica. O dominio dessa tecnologia envolve um
conjunto de conhecimentos e procedimentos relacionados tanto ao funcionamento
desse sistema de representacdo quanto as capacidades motoras e cognitivas para
manipular os instrumentos e equipamentos de escrita. (SOARES; BATISTA, 2005,
p.24).

Como supracitado, alfabetizar é ensinar a decodificar os cddigos da lingua, através das
habilidades de leitura e escrita, desenvolver as habilidades motoras para utilizar os instrumentos
para escrita, orientar a direcdo da escrita na folha, a organizagéo espacial de um texto e entre
outros.

Magda Soares (2010) também apresenta alguns campos semanticos da palavra
alfabetizar, na qual ja sdo mais conhecidas pela sociedade. Esses campos sdo: analfabeto, que
é 0 sujeito que ndo sabe ler e escrever, e analfabetismo, que é o estado de ser analfabeto.

Em vista disso, o processo de alfabetizacdo foi ampliando e em meio a essas
transformacfes pedagodgicas surge uma nova palavra, o letramento, que esti atrelada a
alfabetizacdo, porém o seu conceito é diferente, como seré apresentado adiante.

A partir dos anos 80, em uma perspectiva teorica, ja ndo era mais suficiente saber ler e
escrever, a sociedade solicitava mais dos sujeitos. Segundo Soares e Batista (2005), no século

XX, chegou ao

[...] ponto de ja ndo se considerar alfabetizado aquele que apenas domina o sistema de
escrita e as capacidades bésicas de leitura e escrita, mas aquele que sabe usar a
linguagem escrita para exercer uma pratica social em que essa modalidade da lingua
é necessaria. (SOARES; BATISTA, 2005, p.47).

Por isso, foi necessario ter um novo conceito, o letramento. Logo, essa palavra é nova
no nosso vocabulario, mas vem sendo muito mencionada. Neste momento serdo explicados o
surgimento e o conceito do termo letramento.

A palavra letramento, de acordo com Soares (2010), apareceu pela primeira vez no livro
de Mary Kato: No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica (1986), porém o conceito
abordado pela autora ndo expressava o que entendemos por letramento nos dias de hoje. Depois,
essa palavra foi citada no livro “Adultos ndo alfabetizados: o avesso do avesso” da autora Leda
Verdiani Tfouni (1988). E logo apos, a palavra comecou a ser mais usada em relacéo a leitura
e a escrita.

A partir de discussOes e estudos percebeu-se que por mais que as pessoas soubessem ler
e escrever, ou seja, elas eram alfabetizadas, porém ndo faziam uso da leitura e da escrita no seu
cotidiano. Por isso, a palavra letramento surge com o objetivo de envolver a préatica da leitura

e escrita no meio social.
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Essa palavra, de acordo com a autora Soares (2010), é a traducdo da palavra inglesa
“literacy”, que expressa “a condi¢do de ser letrado” e ja a palavra “letrado”, ¢ a traducdo do
adjetivo Literate da lingua inglesa que significa “a pessoa que domina a leitura e a escrita”.

“O letramento abrange o desenvolvimento € o uso dos sistemas da escrita nas
sociedades, ou seja, o desenvolvimento historico da escrita refletindo outras mudancas sociais
e tecnologicas [...]” (KLEIMAN, 2005, p.21). Sendo assim, compreende-Se que esse processo
estar relacionado com o sistema linguistico, incorporando-o nas vivéncias sociais.

Uma pessoa considerada letrada “passa a ter uma outra condig¢do social e cultural”
(SOARES, 2010, p.37), uma vez que no seu contexto ela passa a utilizar do sistema linguistico,
conseguindo interpretar, ter comunicagdo com outros sujeitos e realizar as atividades, que
envolvam leitura e escrita, com mais facilidades. Além de se tornar um sujeito diferente
cognitivamente por estar conseguindo adquirir mais conhecimentos.

Por isso, é perceptivel que alfabetizacdo e letramento sdo conceitos diferentes, mas que
estdo inter-relacionados. “Enquanto a alfabetizacdo se ocupa da aquisi¢do da escrita por um
individuo, ou grupo de individuos, o letramento focaliza os aspectos socio-historicos da
aquisi¢do de um sistema escrito por uma sociedade.” (TFOUNI, 2006, p.20).

Mediante a isso, fica claro que uma pessoa pode ser alfabetizada, mas ndo ser letrada,
pois ndo utiliza da leitura e escrita no dia a dia. Também pode ser letrado, que usufrui da escrita
e da leitura, escutando outras pessoas, mas pode ndo ser alfabetizado. Como também, ser
alfabetizado e letrado, na qual saber ler e escrever e usufrui desses conhecimentos nas suas
vivéncias. Sendo assim, no quadro 1 a seguir, serd apontado as principais diferencas entre o0s
conceitos de alfabetizacéo e letramento.

Quadro 1- Diferencas entre alfabetizacdo e letramento

ALFABETIZACAO LETRAMENTO
Aprende a codificar e decodificar Aprende o uso da escrita e da leitura no
0 sistema de escrita meio social
O individuo domina o sistema O individuo domina a leitura e/ou a
alfabético, as normas ortograficas e escrita com objetivos (informar, interpretar,
habilidades motoras para escrever e ler comunicar, construir textos)
Alfabetizado = pessoa que ler e Letrado = pessoa que utiliza a lingua nas
escreve suas atividades sociais

Fonte: Magda Soares (2020)?

2 SOARES, Magda. Alfaletrar: toda crianca pode aprender a ler e a escrever / Magda Soares — Sdo Paulo:
Contexto, 2020.
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Portanto, com base no entendimento sobre essas diferengas conceituais € fundamental
que durante o processo de alfabetizagdo o sujeito possa ser letrado e alfabetizado ao mesmo
tempo, pois enquanto o aluno aprende os codigos e habilidades alfabéticas também tem contato

com o universo textual, permitindo uma aprendizagem mais significativa.

2.5 Alfabetizar letrando por meio do brincar

Como discutido, alfabetizar é ensinar a crianca a codificar e decodificar a lingua na
escrita e na leitura, enquanto o letramento ird ensina-la a usar essa aprendizagem no dia a dia
na sociedade. Nesse contexto, € interessante que esses conceitos sejam tralhados juntos,
podendo utilizar da metodologia do brincar para que o processo de ensino-aprendizagem possa
ter sentido.

A LDBEN 9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (1996) aborda
no artigo sobre o ensino fundamental a obrigatoriedade da leitura e da escrita:

Art. 32. O ensino fundamental obrigatorio, com duracéo de 9 (nove) anos, gratuito na
escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a formacéo
bésica do cidaddo, mediante: (Redacdo dada pela Lei n® 11.274, de 2006)

| - 0 desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios béasicos o pleno
dominio da leitura, da escrita e do calculo; (BRASIL, 1996).

E segundo a BNCC (Brasil, 2018) nos primeiros dois anos do Ensino Fundamental, é
importante ter como foco a alfabetizacéo dos alunos. Entéo, a pratica pedagdgica nesses anos
deve priorizar nos conteldos o objetivo de desenvolver o sistema de leitura e escrita das
criancas, sempre envolvendo o processo de letramento.

Em relacdo ao curriculo de lingua portuguesa para 0s anos iniciais do ensino
fundamental, um dos objetivos abordados € que € necessario alfabetizar e letrar os sujeitos para
as atividades sociais.

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a possibilitar
a participacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais

permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens. (BRASIL,
2018, p.67-68).

Também para a autora Magda Soares é importante alfabetizar letrando, tanto que ela
criou um conceito, o alfaletrar. Segundo Soares (2020):

[...] para alfabetizar e letrar de forma indissociavel e simultanea, é necessario que se
compreendam:

- 0s processos de aprendizagem do sistema silabico de escrita, que envolvem
habilidades cognitivas e linguisticas necessarias a apropriacdo de um objeto de


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2004-2006/2006/Lei/L11274.htm#art3
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conhecimento especifico, um sistema de representagdo abstrato e bastante complexo;
- 0s processos de aprendizagem da leitura e da producéo textual, que envolvem
habilidades cognitivas e linguisticas necessarias a aquisicdo de objetos de
conhecimentos especificos- as competéncias de leitura e interpretacdo e de producéo
de textos, em diferentes situacdes que envolvem a lingua escrita — eventos de
letramento. (SOARES, 2020, p. 38).

Com base nessa discussao, para alfabetizar letrando é importante conhecer em qual nivel
de alfabetizacdo a crianca se encontra, podendo aplicar uma avalia¢do da psicogénese da leitura
e da escrita com a turma, que é uma avaliacdo que indica em qual nivel de escrita a crianca se
encontra. De acordo com a avaliagdo da psicogénese de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999)
esses niveis sdo: pré-silabico, intermediario I, hipdtese sildbica, hipotese sildbica-alfabética e

nivel alfabético.

Figura 1- Caracteristicas da avaliacdo da psicogénese da leitura e escrita

CARACTERISTICAS

SILABICA

PRE-SILABICA

SILABICA

ALFABETICA

ALFABETICA

-Escrever e desenhar tém o
mesmo significado;

- Nao relaciona a escrita com
a fala;

- Caracteriza uma palavra
como letra inicial;

- Néo diferencia letras de
numeros;

- Reproduz tragos tipicos da

- Supode que a palavra
representa o objeto e ndo o
seu nome;

escrita de forma desordenada;

- Ja supde que a escrita
representa a fala;

- Para cada fonema, usa uma
letra para representa-lo;

- Pode ou nao atribuir valor
sonoro a letra;

- Pode usar muitas letras para
escrever, e ao fazer a leitura,
aponta uma letra para cada
fonema;

- Ao escrever frases, pode
usar uma letra para cada
palavra,

-Inicia a superagéo da
hipétese silabica;

- Compreende que a escrita
representa os sons da fala;

- Percebe a necessidade de
mais uma letra para a maioria
das silabas;

- Pode dar énfase a escrita
dos sons so6 das vogais ou s6
das consoantes;

- Atribui o valor do fonema em
alguma letras (KBLO);

-Compreende o uso social da
escrita: comunicagao;

- Conhece o valor sonoro de
todas o quase todas as letras;
- Apresenta estabilidade na
escrita das palavras;

- Compreende que cada letra
corresponde aos menores
valores sonoros da silaba;

- Procura adequar a escrita a
fala;

- Faz leitura com ou sem
imagem;

- Acredita que coisas grandes
tém um nome grande e coisas
pequenas tém um nome
pequeno (realismo nominal);

- Usa letras do nome para
escrever tudo;

- N&o aceita que seja possivel
escrever e ler com menos de
trés letras;

- Leitura global: 1& a palavra
como um todo.

-Inicia preocupagéao com as
questdes ortograficas;

- Separa as palavras gando
escreve frases;

- Produz texto de forma
convencional.

Fonte: SOESCOLA.COM?

Nesse sentido e com base no conhecimento dessas caracteristicas para aplicar a
avaliagcdo da psicogénese, o professor pode realizar um ditado individual com os alunos. Nesse
ditado ele ira falar para as criangas uma ou duas palavras: monossilabas, dissilabas, trissilabas,
polissilabas e uma frase com uma das palavras. A figura 2 apresenta a realizagdo dessa avaliacdo

diagndstica com uma crianga, que foi realizado para uma atividade durante a disciplina de

3https://www.soescola.com/2017/04/hipoteses-psicogenese-lingua-escrita-sequndo-emilia-
ferreiro.html?fbclid=IwAROKyon-POShLeRu-JXI1tiQQgkFK9-WIVAu7vZ4lhmG_ wMIZb86wC3PIXco



https://www.soescola.com/2017/04/hipoteses-psicogenese-lingua-escrita-segundo-emilia-ferreiro.html?fbclid=IwAR0Kyon-P0ShLeRu-JXItiQQgkFK9-WlVAu7vZ4IhmG_wMIZb86wC3PlXco
https://www.soescola.com/2017/04/hipoteses-psicogenese-lingua-escrita-segundo-emilia-ferreiro.html?fbclid=IwAR0Kyon-P0ShLeRu-JXItiQQgkFK9-WlVAu7vZ4IhmG_wMIZb86wC3PlXco
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Organizacao e Préatica do Ensino Fundamental junto ao professor Joseval Miranda. As palavras
desse ditado foram: pé, sol, rede, mala, jacaré, tomate, cotonete, maracuja e a frase: “o jacaré

mora na lagoa”.

Figura 2- Aplicacdo da avaliacdo diagndstica da psicogénese

Fonte: Dados da pesquisa

Apos a realizagdo dessa avaliagdo diagndstica sera possivel compreender em qual nivel
a crianca se encontra. O proximo passo sera construir o processo metodolégico. Como propde
o0 Plano Nacional da Educacdo — PNE (2014) em uma das estratégicas da meta 5.
META 5: Alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3¢ (terceiro) ano do
ensino fundamental.
5.1) estruturar os processos pedagdgicos de alfabetizagdo, nos anos iniciais do ensino
fundamental, articulando-os com as estratégias desenvolvidas na pré-escola, com
qualificacdo e valorizacdo dos (as) professores (as) alfabetizadores e com apoio

pedagdgico especifico, a fim de garantir a alfabetizagdo plena de todas as criangas;
(BRASIL, 2014).

Em virtude disso, o educador precisa estruturar os processos pedagdgicos, fazendo um
planejamento com metodologias para alfabetizar e letrar os alunos. Como ja foi apresentado os
beneficios do brincar na infancia, ele pode ser uma estratégia didatica interessante nesse
processo de alfabetizar letrando.

Com isso, dentro do planejamento pedag6gico, tendo como foco a alfabetizacdo e
letramento, o professor alfabetizador pode propor brincadeiras para auxiliar na aprendizagem

das criancas.

Observa-se, portanto, que as contribuicbes do lidico no processo avaliativo, no
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contexto da alfabetizacdo sdo muito significativas, pois facilita a compreensdo dos
conteddos estudados e desenvolve a aprendizagem da crianga de forma intrinseca,
permite ao professor obter as condi¢des necessarias para alcancar as metas previstas,
além de avaliar o nivel de desenvolvimento motor e cognitivo das criancas na
realizacdo das atividades propostas. (PIRES; FIDELES; MARTINS, 2018, p.44).

Por isso, através do brincar a crianca € possibilitada a se expressar, essa € uma atividade
relevante para o desenvolvimento da infancia, pois permite a socializacdo e o seu
desenvolvimento. Sendo assim, o brincar para alfabetizar letrando permitird que a crianga sinta
prazer em aprender e compreenda 0s conhecimentos no seu contexto, aprendendo de forma
significativa.

Além do mais, o professor precisa estar ciente de que “O desenvolvimento da
alfabetizacdo ocorre, sem divida, em um ambiente social. Mas as praticas sociais, assim como
as informagdes sociais, ndo sdo recebidas passivamente pelas criangas.” (FERREIRO, 2015, p.
25). Sendo assim, a crianca quando estad em um ambiente propicio, que estimula a leitura e a
escrita em todos 0os momentos, até nas brincadeiras, o processo de alfabetizacdo serd mais
simples.

E vélido mencionar, de acordo com Paulo Freire (1989), que na educagio é primordial
situar a realidade dos alunos, trazendo a vivéncia para o ensino.

Neste sentido, a alfabetizacdo e a pos-alfabetizacdo, através das palavras e dos temas
geradores numa e noutra, ndo podem deixar de propor aos educandos uma reflexao
critica sobre o concreto, sobre a realidade nacional, sobre 0 momento presente - o da

reconstrugdo, com seus desafios responder e suas dificuldades a superar. (FREIRE,
1989, p.23-24).

Diante disso, o educador pode propor brincadeiras envolvendo: consciéncia fonoldgica,
géneros textuais, construcdo de textos, interpretagédo textual e com as ortografias das palavras.
Como também, € interessante que o professor realize a interdisciplinaridade, propondo
brincadeiras intencionais envolvendo um tema e relacionando com outras disciplinas, com foco
na alfabetizacdo e letramento. As escolhas do brincar deveréo ser levadas em consideragéo a
partir do desenvolvimento e interesse de cada aluno.

A BNCC (Brasil, 2018, p.65) apresenta as competéncias especificas que os alunos tém

gue desenvolver em lingua portuguesa no ensino fundamental, que séo:

1. Compreender as linguagens como constru¢do humana, histérica, social e cultural,
de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacao
da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas préaticas de linguagem (artisticas, corporais e
linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo,
ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a
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construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao didlogo, a resolucgéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro
e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestacBes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade, bem como participar de préaticas
diversificadas, individuais e coletivas, da producdo artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
(BRASIL, 2018, p.65).

Deste modo, levando em consideracdo essas competéncias, destaca-se a importancia do
alfabetizar letrando e para isso, é crucial uma metodologia que seja prazerosa aos alunos e que
faca ponte com as disciplinas. Dai, a metodologia que pode ser utilizada para garantir a
aprendizagem e ser um momento de diversdo entre os alunos, € o brincar.

Portanto, para alfabetizar e letrar através das brincadeiras & primordial que 0s
educadores dos anos iniciais estejam atentos sobre a responsabilidade que eles tém na formacéo
dos sujeitos, entendendo que o brincar € uma oportunidade de possibilitar novas aprendizagens.
Nesse sentindo, € necessario conhecer a teoria do brincar e propor brincadeiras intencionais ao
objetivo da aprendizagem.

No proximo capitulo, explicaremos os procedimentos metodoldgicos e analise de dados

dessa pesquisa.
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3 PROCEDIMENTOS METEDOLOGICOS

O ato de pesquisar é primordial na construcdo de um trabalho cientifico. Uma pesquisa

é realizada quando ha um objeto problema a ser entendido, entdo sdo levantadas hipotese (s) a

serem investigadas a fim de ter conhecimentos sobre a causa do objeto de pesquisa, que pode

estar relacionada a diversos campos, como no educacional, social, religioso, cultural,
econémico e entre outros. De acordo com Prodanov e Freitas (2013):

A pesquisa cientifica é uma atividade humana, cujo objetivo é conhecer e explicar os

fendmenos, fornecendo respostas as questdes significativas para a compreensdo da

natureza. Para essa tarefa, o pesquisador utiliza o conhecimento anterior acumulado e

manipula cuidadosamente os diferentes métodos e técnicas para obter resultado
pertinente as suas indagacfes. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.48).

Nesse sentido, uma pesquisa cientifica tem como objetivo entender um determinado
fendmeno e pode contribuir cientificamente para o desenvolvimento social. Por isso, ela precisa
ser planejada com os procedimentos metodoldgicos para que consiga alcancar os objetivos
elencados. Dessa forma, neste capitulo apresentaremos as metodologias que foram trilhadas
para construcdo desse trabalho, qual abordagem da pesquisa e quais foram os procedimentos

utilizados para gerar as informagdes.

3.1 Abordagem da Pesquisa

A abordagem de pesquisa escolhida para construcdo desse trabalho foi qualitativo-
guantitativo, uma vez que uma pesquisa qualitativa interpreta as bibliografias e ja uma pesquisa
quantitativa organiza as informaces a partir de um viés estatistico. Logo, é valido ressaltar as
caracteristicas desses dois métodos de pesquisa a fim de entender o caminho metodolégico do
estudo.

De acordo com Prodanov e Freitas (2013), uma pesquisa qualitativa:

considera que hd uma relacdo dindmica entre 0 mundo real e o sujeito, isto é, um
vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode
ser traduzido em ndmeros. A interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo de
significados sdo no processo de pesquisa qualitativa. Esta ndo requer o uso de métodos
e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o
pesquisador é o instrumento-chave. Tal pesquisa € descritiva. Os pesquisadores

tendem a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos
principais de abordagem. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.70).

Com base nos autores, nesse tipo de pesquisa sdo analisados os conhecimentos teoricos

para descrever o fenbmeno, assim, o pesquisador investiga cientificamente os dados
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bibliograficos obtidos, ndo fazendo o uso de procedimentos estatisticos. Por isso, tal pesquisa
difere do método quantitativo, mas as duas abordagens podem ser complementares.

Com relacdo a abordagem quantitativa, ela organiza os dados utilizando técnicas
matematicas e estatisticas, quantificando os estudos obtidos em tabela, graficos e entre outros.
E uma abordagem muito importante ao estudo, pois,

Como as amostras geralmente sdo grandes e consideradas  representativas da
populagdo, os resultados sdo tomados como se constituissem um retrato real de toda
a populagdo alvo da pesquisa. A pesquisa quantitativa se centra na objetividade.
Influenciada pelo positivismo, considera que a realidade sé pode ser compreendida

com base na analise de dados brutos, recolhidos com auxilios de instrumentos
padronizados e neutros. (FONSECA, 2002, p.20).

Nesse contexto, entendendo os objetivos dessas abordagens, pode-se concluir que elas
sdo diferentes, mas podem se complementar e contribuir positivamente para o desenvolvimento
de um estudo. Por isso, visando o desenvolvimento deste trabalho e para melhor organizacéo
dos conhecimentos abordados, foi utilizado a pesquisa qualitativa-quantitativa.

Segundo Fonseca (2002), “a utilizagdo conjunta da pesquisa qualitativa e quantitativa
permite recolher mais informagdes do que se poderia conseguir isoladamente.” (FONSECA,
2002, p. 20). Assim, procurando compreender melhor as questdes educacionais, sobre o brincar
no processo de alfabetizacdo e letramento, a abordagem qualitativa-quantitativa possibilita o
melhor encaminhamento dessa pesquisa.

Mediante a isso, para construcdo desta pesquisa, foi necessario analisarmos varias
bibliografias referentes ao tema: “O brincar no processo de alfabetizacéo e letramento nos anos
iniciais do ensino fundamental”. Dessa forma, essa pesquisa quanto ao tipo de estudo se
caracteriza como uma pesquisa bibliogréfica. De acordo com Fontana (2018):

A pesquisa bibliografica vincula-se & leitura, anélise e interpretacdo de livros,
periddicos, manuscritos, relatorios, teses, monografias, etc. (ou seja, na maioria das
vezes, dos produtos que condensam a confec¢do do trabalho cientifico). Ndo por
acaso, esse tipo de pesquisa também exige planejamento e, apds uma anélise da

literatura disponivel sobre o tema estudado, o material angariado deve ser triado,
estabelecendo-se assim, um plano de leitura do mesmo. (FONTANA, 2018, p,66).

Em razdo disso, as buscas bibliogréficas sobre o tema foram delimitadas para facilitar a
melhor organizacdo, sendo selecionados o periodo de 2017 a 2021 referente aos anos de
publicacdes, pois é um periodo mais recente para pesquisar.

A seguir seré explanado os métodos de busca das informacdes dessa pesquisa.
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3.2 Procedimentos de busca de informagdes

Em uma pesquisa de cunho bibliografico, a busca por informacdes é de suma
importancia para obtencdo dos resultados. Por isso, se faz necessario para alcancar os objetivos
propostos buscar por fontes de materiais e documentos seguros, e que estejam de acordo com o
tema da pesquisa.

Um dos primeiros passos de uma pesquisa com esse tipo de estudo refere-se a levantar
fontes bibliograficas que irdo servir de suporte para analise dos dados. Logo, nessa pesquisa,
esse levantamento foi realizado nos portais académicos e nos sites: Repositorio Institucional da
Universidade Federal da Paraiba - REI da UFPB, Scientific Electronic Library Online- Scielo,
Portal de Periddicos CAPES, Google Académico, Google e Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacfes - BDTD.

A pesquisa se iniciou nessas plataformas com a procura de materiais com a seguinte
busca “Alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental” foram
separadas as cinco primeiras producdes de cada portal, porém nenhuma delas abordavam sobre
0 brincar, que é o eixo principal dessa pesquisa. Em vista disso, a busca foi alterada para
“alfabetizacdo e letramento”, sendo analisadas também as cinco primeiras producdes
disponiveis nas plataformas e o resultado das publicacfes encontradas serd apresentado no
quadro 2 abaixo.

Quadro 2 - Temética "O brincar" dentro das bibliografias sobre Alfabetizacdo e Letramento

Plataformas de Bibliografias com Presenca da
pesquisas palavras-chave: tematica: Brincar
alfabetizacdo e letramento
Scielo 05 00
REI da UFPB 05 01
Google académico 05 00
Google 05 01
Portal de teses e 05 01
dissertacdes da CAPES

BDTD 05 00
Total 30 03

Fonte: Dados da pesquisa.
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Nessa perspectiva, apos as buscas nas plataformas, foram encontradas 30 (trinta)
bibliografias, dentre elas: artigos, TCC, teses, dissertagGes, e em trés obras foram encontrados
registros sobre o brincar. A primeira obra encontrada estava presente na plataforma REI da
UFPB, era uma monografia da autora Israela Alves Soares (2017) com 42 (quarenta e duas)
paginas, nela a tematica “brincar” ¢ mencionada uma vez dentro de uma citacdo direta, do autor
Filho (2009), no contexto de abordar sobre diferentes metodologias que o professor pode
utilizar no ensino-aprendizagem deixando os métodos tradicionais, é apresentado pelo autor
como a metodologia “brincar de faz-de-conta”.

J& na plataforma Google encontramos um artigo de Oliveira e Silva (2019) com 13
(treze) paginas, em que o “brincar” ¢ discutido como uma pratica ludica importante para
favorecer o processo de alfabetizacdo e letramento. Os autores apresentaram uma citacdo direta
da autora Manuela Ferreira (2004) explicando o que é o termo brincar, que segundo ele é o
modo que a crianca age e interage no mundo. Também falaram sobre os jogos como uma
brincadeira ludica no processo de aprendizagem das criangas.

A outra presen¢a do “brincar” foi encontrada entre as producdes na plataforma Portal
de teses e dissertacGes da CAPES, uma tese da autora Dina Pinho (2020) com 184 (cento e
oitenta e quatro) paginas. Nessa tese o brincar é citado como uma parte importante para o
desenvolvimento, para isso a autora mencionou o teérico Wallon (2007) expressando para ele
0 que é o brincar.

Em seguida foram analisadas a quantidade de publicacdes presentes nessas plataformas,
referentes ao Brincar, entre os anos de 2017 a 2021, mas com foco no processo de alfabetizacéo

e letramento. O levantamento dessa pesquisa seré apresentado na figura 3 a seguir.
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Figura 3- Levantamento das produgdes com a tematica “brincar no processo de alfabetizacéo
e letramento”

Grafico 1 - Lenvantamento das produg¢oes com a
tematica "Brincar no processo de alfabetizacao e
letramento"

Brincar no processo de alfabetizacdo e letramento

PORTAL DE TESES E DISSERTAGOES DA CAPES

19992
GOOGLE
86500
GOOGLE ACADEMICO
11600
REI DA UFPB
166
SCIELO

Fontes: Dados da pesquisa.

O numero significativo de producdes encontradas nesse levantamento, se deu porque
néo foi especificado a etapa de ensino, que no caso dessa pesquisa Sao 0s anos iniciais do ensino
fundamental. Entdo, encontramos producdes referentes a diferentes etapas (ensino infantil, anos
iniciais do ensino fundamental e anos finais do ensino fundamental) e a diferentes componentes
curriculares (matematica, lingua portuguesa, ciéncias). Quanto a plataforma google, hd um
vasto numero de producdes, uma vez que o0s dados que encontramos ndo se referem apenas a
um género.

Dessa forma, para fazer a analise dos dados dessa pesquisa priorizamos pesquisar por:
“O brincar no processo de alfabetizacao e letramento “, tendo como filtro o periodo entre 2017-
2021. Porém, como foram encontradas publicacdes que tinha como foco a educacdo infantil, a
tematica foi mais especifica, ficando “O brincar no processo de alfabetizacdo e letramento nos
anos iniciais do ensino fundamental”. Nas plataformas google e google académico foram mais
faceis a busca, por isso foram selecionadas apenas 6 (seis) producdes de cada, na BDTD foram
5 (cinco) produgdes. Assim, com objetivo de encontrar mais producdes relacionadas a tematica
nas outras plataformas, a forma de pesquisar foi alterada para “alfabetizagdo e letramento” e
encontramos mais 3 (trés) produgdes na plataforma REI da UFPB que se referiam ao brincar.

Em relagéo a plataforma Scielo utilizamos na pesquisa por “alfabetizacao e letramento”,

com os filtros: 2017-2021, lingua portuguesa e educacdo. Foram obtidas 4 (quatro) producdes
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que abordavam sobre o brincar e os anos iniciais do ensino fundamental. Da mesma forma
aconteceu na plataforma Catalogos de teses e dissertacdes Capes, sendo encontradas 4 (quatro)
publicacéo.

Dessa forma, com esses dados bibliograficos e especificando a pesquisa para 0s anos
iniciais do ensino fundamental, selecionamos algumas publicacfes para serem analisadas a
partir da tematica brincar no processo de alfabetizagdo e letramento. Na prdxima secéo

realizaremos a analise dos dados desta pesquisa.

3.3 Analisando o brincar nas producdes bibliograficas

A partir das pesquisas encontradas foram selecionadas algumas producgdes dentre as
guais mais se destacavam com o objetivo elencado para este trabalho. Ao ler as pesquisas dentro
do periodo entre 2017 a 2021, algumas ndo estavam adequadas com a temética proposta, pois
ndo abordavam sobre o brincar dentro do contexto de alfabetizacdo e letramento nos anos
iniciais do ensino fundamental. Sendo assim, de acordo com o gque estamos investigando foram
selecionadas 28 (vinte e oito) producdes: 6 (seis) do google académico, 6 (seis) do google, 5
(cinco) do BDTD, 3 (trés) REI da UFPB, 4 (quatro) Scielo e 4 (quatro) Catélogo de teses e
dissertacdes da Capes.

Essas pesquisas que serdo analisadas, tratam sobre a tematica desse TCC, algumas se
debrucam de forma especifica no brincar no processo de alfabetizacdo e letramento, e outras
apresentam o brincar dentro da tematica da ludicidade, mas sempre discutindo sobre as
brincadeiras e jogos dentro do corpo do texto.

Para iniciar a analise dessas producdes, é importante conhecer o que cada pesquisa
discute. Entdo, no quadro 3 abaixo sera apresentado uma sintese de cada producéo bibliogréfica

e seréd levado em considera¢do como cada uma podera contribuir para este trabalho.

Quadro 3 - Sintese das contribui¢bes das produgdes bibliograficas

Titulo Sintese
O jogo como parceiro da agdo pedagdgica de ensino e | Conclui que o processo de ensino e aprendizagem
avaliacdo nos anos iniciais do ensino fundamental precisa possibilitar o aluno a ser sujeito ativo na

construgdo do seu conhecimento. Para isso, €
necessario que o professor utilize de suportes
pedagdgicos ludicos e desafiadores, como 0s jogos,
permitindo o interesse e participacdo das criangas.

Infancia brincante: narrativas de criancas de terceiro | O brincar é prazeroso para crianga, permite a ela
ano de uma escola publica estadual sobre o brincar na | desenvolver suas emocgdes, amizades, valores e
escola aprendizagem. Os alunos relataram em suas narrativas
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que o brincar é prazeroso e para eles é a forma
preferida de aprender.

A ludicidade no processo de alfabetizacéo

Essa pesquisa investigou o conceito ludicidade e a
conclusdo é que € extremamente necessario no

processo de alfabetizacdo e letramento.

Ludicidade no processo de alfabetizacdo

Essa producdo discute que a proposta pedagégica com
ludicidade, com jogos e brincadeiras proporciona
motivacdo, prazer e aprendizagem no ciclo de
alfabetizacdo.

A importancia da ludicidade no processo de

letramento

As atividades ludicas quando ndo sdo utilizadas
continuam favorecendo o ensino tradicional, por isso
a importancia de jogos e brincadeiras no ensino. Essa
producdo ressalta a importancia da familia e da escola
nesse processo de aprendizagem.

A ludicidade no processo de alfabetizacéo

A escola passa por dificuldades no processo de
alfabetizacdo, sendo necessario que o educador reflita
suas praticas pedagogicas e utilize de jogos
pedagdgicos propiciando o desenvolvimento da
crianga.

Aprendizagem ludica: o processo de alfabetizacéo e
letramento por meio dos jogos e brincadeiras

Na experiéncia feita no Projeto de Residéncia
Pedagdgica (RP) foi concluido que os jogos e as
brincadeiras sdo essenciais para aprendizagem
significativa e contextualizada.

Jogos educativos como ferramenta lGdica para o
processo de alfabetizacdo e letramento

A presente produgdo concluiu que o jogo é importante
como uma proposta pedagégica para trabalhar as
dificuldades dos alunos nos anos iniciais em processo
de alfabetizacdo e letramento.

Alfabetizacdo e letramento: brincar e aprender nos
anos iniciais

A brincadeira além de proporcionar a aprendizagem
significativa na alfabetizacdo, é benéfica também para
as relagbes sociais, colaborando para o
desenvolvimento da crianga.

Os jogos e as brincadeiras no processo de
alfabetizacdo: um estudo sobre a percepcdo de
professoras dos anos iniciais

Na pesquisa as professoras entrevistadas relatam
como o brincar estar presente na sala de aula e
abordam gue com o brincar o ensino se torna mais leve
€ prazeroso.

A experiéncia do ludico no processo de alfabetizagdo
e letramento em uma turma dos anos iniciais do ensino
fundamental.

A utilizacdo do ludico no processo de alfabetizacéo e
letramento auxiliou o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, motivacionais, permitiu 0
desenvolvimento integral dos sujeitos na experiéncia
do estagio.

Alfabetizacdo e letramento: organizando o trabalho
pedagogico

Nessa producdo é evidenciado o letramento na
educacdo infantil e priorizado que o processo de
alfabetizacdo se inicia nos anos iniciais do ensino
fundamental, e deve sempre ser priorizado o ludico.

Liadico em acdo: analise de uma experiéncia de
estagio supervisionado numa escola da rede publica de
Jodo Pessoa

O ludico é uma atividade presente na vida humana e o
planejamento pedagdgico considerando os niveis de
escrita e utilizando jogos, sdo fundamentais na
aprendizagem do aluno.

Aprender  brincando: um  experimento  sobre

letramento com brincadeiras populares

O universo das brincadeiras populares foi utilizado
como desenvolvimento para a autoestima dos alunos,
a empatia entre eles e no processo de letramento,
passando a aprender de forma significativa.

iniciais do ensino
ludico:  algumas

Produzir textos
fundamental  por
contribuicdes

nos anos
meio do

A construgdo de producles textuais atrelada a
ludicidade torna o0 processo mais prazeroso e
significativo, entendendo de forma ldudica os géneros

Jogos como recursos didaticos na alfabetizagdo: o que
dizem e fazem as professoras

textuais, ortografia e entre outros.

E necessario que os professores reinventem as praticas
pedagdgicas, entendendo como pode utilizar os jogos
para desenvolver o sistema de escrita.
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Préaticas de alfabetizacdo com criancas de seis anos no
ensino fundamental: diferentes estratégias, diferentes
concepcdes

Observando as praticas alfabetizadoras  das
professoras, € visto que ainda sdo mecanicas, nao sao
praticas que priorizam o ludico e as brincadeiras para
obtencdo dos conhecimentos das criangas.

A influéncia do letramento digital no processo de
alfabetizacdo: contribuicdes para a aquisicdo da escrita

Essa producdo analisa a escrita das criancas,
verificando como o letramento digital e o brincar com
games, pode contribuir no desenvolvimento da
alfabetizacdo.

Os jogos como ferramenta de aprendizagem na
alfabetizacdo em uma escola do campo

Essa pesquisa observou o desenvolvimento dos alunos
do 3° ano do Ensino Fundamental no processo de
alfabetizacdo e letramento ao usar 0s jogos
apresentados pelo PNAIC.

A construgdo da leitura mediada por
pedagdgicos em classe multisseriada

jogos

Esse trabalhou realizou um estudo de caso em uma
escola do campo com classes multisseriadas em turma
de 1° e 2° anos analisando como 0s jogos pedagdgicos
podem contribuir na construcdo da leitura.

Luz do saber fundamental: recurso digital auxiliar nos
processos de alfabetizacdo e letramentos

O trabalho buscou selecionar um recurso educacional
digital que desenvolvesse as habilidades de leitura e
escrita nos anos iniciais do ensino fundamental.

Jogo digital: uma possibilidade pedagdgica para a
alfabetizac&o e o letramento

Essa pesquisa discute a importancia dos jogos digitais
educacionais na construgdo do desenvolvimento
infantil. Para isso, ¢ apresentado o protétipo “Pirata
Pirado” para a alfabetizagdo e letramento.

Integracdo  de  atividades  ludico-pedagogicas
mediadas pelas tecnologias educacionais em rede (ter)
na alfabetizacéo

A producdo analisou a inclusdo das tecnologias na
sala de aulas e verificou que houve a superacdo das
dificuldades dos alunos na aprendizagem da leitura e
da escrita, da socializagdo e entre outros.

Alfabetizacdo, letramento e diversidade cultural: um
didlogo sobre o processo de construgao da escrita

A pesquisa apresenta formas de pensar as praticas
alfabetizadoras para contribuir nas produces escritas.

O ltdico como ferramenta de aprendizagem de leitura
e escrita

E discutido que a proposta pedagdgica, o ludico com
brincadeiras, ¢ uma forma de ajudar os alunos a
desenvolver a leitura e a escrita.

O brincar, o letramento e a alfabetizacdo nos anos
iniciais do ensino fundamental: reflexdes no &mbito do
GEPAI

Esse artigo aborda que o brincar faz parte da infancia,
da linguagem da crianca e ent&o facilita o processo de
aprendizagem na alfabetizacéo e letramento nos anos
iniciais do ensino fundamental.

Ludicidade: compreensbGes conceituais de poés-
graduandos em educagao

Discute o conceito de ludicidade no meio educacional.

Alfabetizacdo cientifica e crianca: analise de

potencialidades de uma brinquedoteca

Esse artigo busca analisar como uma brinquedoteca
pode influenciar na alfabetizacdo cientifica das
criangas.

Fonte: Dados da pesquisa

Com base nesses dados de sintese, observamos que as pesquisas discutem um mesmo
ponto, que uma proposta pedagdgica quando planejada a partir da metodologia do brincar
propde aos alunos uma aprendizagem significativa e torna o ensino mais simples, pois os alunos
sdo mais motivados a aprender e os conhecimentos serdo desenvolvidos, ja que o brincar faz
parte do contexto das criangas.

No processo de alfabetizacdo e letramento, como foi abordado por alguns autores nas
producdes, o brincar ainda € visto por alguns educadores como um momento de diversao e néo
sdo observados os beneficios para aprendizagem. Por isso, nos anos iniciais do ensino

fundamental muitos professores ainda ndo consideram a brincadeira na sala de aula e muito
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menos priorizam no processo de ensino. Porém, como abordado nas producdes, o brincar auxilia
0 processo de conhecimento das criancgas.

Em suma, o brincar é uma pratica presente no cotidiano das criancas, como aborda o
autor Brougere (1998): “Brincar ndo ¢ uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade
dotada de uma sig-nificagdo social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem.”
(BROUGERE, 1998, p.20).

Continuando a analise, no quadro 4, dando prosseguimento detalharemos sobre as

producdes, com o titulo, os autores e o tipo de cada producéo.

Quadro 4 - Producbes selecionadas para pesquisa

Titulo Autores Producéo
A ludicidade no processo de Is6ldi dos Santos TCC
alfabetizacdo
Aprendizagem ludica: o processo Fernanda Fernandes e Sonia Silvestri Artigo
de alfabetizaclo e letramento por
meio dos jogos e brincadeiras
A ludicidade no processo de Marivania Lellis Concei¢do TCC
alfabetizacdo Mayara Wasen Litt
Stefania de Freitas Zefirino
Taimara Ruth do Carmo de Almeida Pereira
Ludicidade no processo de Lurdes de Abreu dos Santos TCC
alfabetizacéo
A importancia da ludicidade no Merli Aparecida Flak Daiane Lopes Artigo
processo de letramento Patricia Freitas
Alfabetizac&o e letramento: brincar Maria Alice da Natividade Artigo
e aprender nos anos iniciais Marlene Argentina
Moema Maria Vaz Pires
Alexsandra de Souza Minich
Os jogos e as brincadeiras no Amanda Silva Scheffer, Gildo Volpato Artigo
processo de alfabetizagdo: um
estudo sobre a percepcdo de
professoras dos anos iniciais
Jogos educativos como ferramenta Lorrane Romualdo Campos TCC
lidica para o processo de
alfabetizacéo e letramento
A experiéncia do ladico no Cleidiane Waneska Souto Tavares TCC
processo de alfabetizacdo e Poliana Maria Nunes Pereira
letramento em uma turma dos anos
iniciais do ensino fundamental |
Alfabetizacdo e  letramento: Nadine Freddi TCC
organizando o trabalho pedagdgico
Lidico em acdo: andlise de uma Elisabete Cristina Da Silva Santos TCC
experiéncia de estagio
supervisionado numa escola da
rede publica de Jodo Pessoa
Produzir textos nos anos iniciais do Priscila Silva Ferreira TCC
ensino fundamental por meio do
ludico: algumas contribuicOes
APRENDER BRINCANDO: um Julianna Marques Sobral Sousa Dissertacdo
experimento sobre letramento com
brincadeiras populares
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Infancia brincante: narrativas de
criangas de terceiro ano de uma
escola publica estadual sobre o
brincar na escola

Monalisa Rodrigues Pereira

Dissertacdo

O jogo como parceiro da acdo
pedagdgica de ensino e avaliacdo
nos anos iniciais do ensino
fundamental

Olivia Coelho Da Silva

Tese

Jogos como recursos didaticos na
alfabetizacdo: o que dizem e fazem
as professoras

Liane Castro De Araujo

Artigo

Praticas de alfabetizacdo com
criangas de seis anos no ensino
fundamental: diferentes estratégias,
diferentes concepgoes

Maria do Socorro Alencar Nunes Macedo
Ana Caroline de Almeida
Ana Paula do Amaral Tiburcio

Artigo

A influéncia do letramento digital
no processo de alfabetizagfo:
contribuigdes para a aquisicdo da
escrita

Claudia Helena Aradjo Baldo

Dissertacdo

Os jogos como ferramenta de
aprendizagem na alfabetizacdo em
uma escola do campo

Marlandes de Fatima Evaristo

Dissertagédo

A construcdo da leitura mediada
por jogos pedagdgicos em classe
multisseriada

Greice Bettoni

Dissertagédo

Luz do saber fundamental: recurso
digital auxiliar nos processos de
alfabetizacdo e letramentos

Eliziana Mendonga Machado

Dissertagédo

Jogo digital: uma possibilidade
pedagogica para a alfabetizagdo e o
letramento

Roseli Aparecida Perina Sola

Dissertacdo

Integracdo de atividades ludico-
pedag6gicas  mediadas  pelas
tecnologias educacionais em rede
(ter) na alfabetizacédo

Lacia Margarete Santos da Costa

Dissertacdo

analise de potencialidades de uma
brinquedoteca

Alfabetizacéo, letramento e Diana Maria Vieira Pinho TCC
diversidade cultural: um dialogo
sobre o processo de construcdo da
escrita
O lddico como ferramenta de Patricia Oliveira Crespo Nunes Artigo
aprendizagem de leitura e escrita Camila Gongalves Santos do Canto
Ana Cristina da Silva Rodrigues

O brincar, o letramento e a Bruna Barboza Trasel Artigo
alfabetizacdo nos anos iniciais do Maira Cristiane Weber Do Rosério
ensino fundamental: reflexdes no Maria Cristina Galarce
ambito do GEPAI Micheli Modesto

Jocenara Vidor
Ludicidade: compreensdes Marcia Mineiro Artigo
conceituais de pds-graduandos em Cristina D’ Avila
educacdo
Alfabetizacdo cientifica e crianga: Amanda Cristina Teagno Lopes Marques Artigo

Marta Marandino

Fonte: Dados da pesquisa

Nesses dados obtidos, 32% das producdes sdo TCC (Trabalho de conclusdo de curso),

36% sdo artigos cientificos, 28,5% sédo dissertacbes de mestrado e 3,5% sdo tese de doutorado.
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Ficando evidente que ha poucas publicacdes teses relacionadas ao tema, considerando que a
pesquisa priorizou o periodo entre 2017 a 2021.

No quadro 5, divulgaremos qual foi o objetivo geral de cada producéo.

Quadro 5 - Objetivo geral das produgdes

Titulo

Objetivo Geral

O jogo como parceiro da acdo pedagdgica de ensino e
avaliacdo nos anos iniciais do ensino fundamental

Desenvolver e testar um kit pedagdgico contendo um
jogo que articula os conhecimentos linguisticos e
outras areas do conhecimento, manuais de orientacéo
e instrumento de avaliacdo para alunos de 4° e 5° anos
do Ensino Fundamental.

Infancia brincante: narrativas de criancas de terceiro
ano de uma escola publica estadual sobre o brincar na
escola

Investigar o que pensam as criangas de terceiro ano de
uma escola publica sobre o brincar na escola.

A ludicidade no processo de alfabetizacéo

Compreender de que maneira o uso de praticas ludicas
pode auxiliar no processo de alfabetizacdo da crianca
durante seu percurso nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Ludicidade no processo de alfabetizacéo

Investigar a importancia da ludicidade no processo de
alfabetizagdo de criancas do 2° ano.

A importancia da
letramento

ludicidade no processo de

Refletir sobre a importancia da ludicidade no processo
de letramento no ambiente escolar.

A ludicidade no processo de alfabetizacéo

Refletir sobre o lidico como instrumento favoravel ao
processo de alfabetizagdo nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Aprendizagem ludica: o processo de alfabetizacéo e
letramento por meio dos jogos e brincadeiras

Apresentar a experiéncia vivenciada no Projeto da
Residéncia Pedagdgica (RP) do Centro Universitario
Municipal de S&o José (USJ) que ocorreu num Colégio
Municipal na sala de alfabetizacéo.

Jogos educativos como ferramenta lGdica para o
processo de alfabetizacdo e letramento

Refletir sobre como o professor pode utilizar, nas suas

praticas pedagdgicas, 0s diversos recursos que 0S
jogos podem proporcionar para 0 engajamento da
aprendizagem dos alunos na alfabetizacio e
letramento.

Alfabetizacdo e letramento: brincar e aprender nos
anos iniciais

Discutir o processo de alfabetizagdo e letramento das
criangcas que frequentam o 1° ano do ensino
fundamental (anos iniciais) da Escola Municipal
Maria Luiza de Melo.

Os jogos e as brincadeiras no processo de
alfabetizacdo: um estudo sobre a percepcdo de
professoras dos anos iniciais

Compreender como 0s jogos e as brincadeiras sdo
concebidos pelas professoras que atuam no processo
de alfabetizacdo e letramento das criangas nos dois
primeiros anos dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

A experiéncia do ludico no processo de alfabetizagao
e letramento em uma turma dos anos iniciais do ensino
fundamental.

Compreender se atividades atreladas ao ladico no
processo de alfabetizacdo e letramento surtia um
melhor desempenho escolar para todas as criangas da
turma.

Alfabetizagdo e letramento: organizando o trabalho
pedagdgico

Ressaltar a fungdo da Educacéo Infantil, destacando o
letramento como uma pratica pedagégica a ser
realizada de modo ludico.

Ladico em acdo: anélise de uma experiéncia de
estagio supervisionado numa escola da rede publica de
Jodo Pessoa

Analisar o desenvolvimento da aprendizagem a partir
da utilizacdo do ludico e suas potencialidades como
estratégia de engajamento na construcdo de ftais
aprendizagens com alunos do 1° ano do Ensino
Fundamental.




42

APRENDER BRINCANDO: um experimento sobre
letramento com brincadeiras populares

Descrever um experimento sobre o letramento por
meio da aplicagdo de brincadeiras populares.

Produzir textos nos anos iniciais do ensino
fundamental por meio do lddico: algumas
contribuicdes

Compreender como a ludicidade pode contribuir com
a producdo textual dos alunos nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamenta

Jogos como recursos didaticos na alfabetizacdo: o que
dizem e fazem as professoras

Identificar, analisar, mobilizar e divulgar praticas
alfabetizadoras e materiais didatico-pedag6gicos nos
processos de ensino e aprendizagem da lingua escrita.

Préaticas de alfabetizacdo com criancas de seis anos no
ensino fundamental: diferentes estratégias, diferentes
concepcoes

Apresentar e discutir duas préaticas de alfabetizacéo
com criangas de seis anos, no contexto da ampliacéo
do tempo no Ensino Fundamental.

A influéncia do letramento digital no processo de
alfabetizacdo: contribuicdes para a aquisicao da escrita

Investigar como o letramento digital afeta o processo
de aquisicdo da escrita pelo sujeito-alfabetizado.

Os jogos como ferramenta de aprendizagem na
alfabetizacdo em uma escola do campo

Avaliar o0 uso do jogo em sala de aula no processo de
alfabetizacdo de alunos do campo até os 8 anos de
idade.

A construgdo da leitura mediada por
pedagdgicos em classe multisseriada

jogos

Verificar as possiveis contribui¢cfes do uso de jogos
pedagdgicos para a construcdo da leitura,
acompanhando as préaticas pedagdgicas desenvolvidas
em uma classe multisseriada, numa escola de zona
rural da Serra Galcha.

Luz do saber fundamental: recurso digital auxiliar nos
processos de alfabetizacéo e letramentos

Desenvolver o recurso digital Luz do Saber
Fundamental (LSF) como suporte aos processos de
alfabetizacdo e letramentos, com vistas ao
desenvolvimento da leitura, da escrita e do letramento
digital

Jogo digital: uma possibilidade pedagdgica para a
alfabetizac&o e o letramento

Contribuir com 0s processos de ensino e
aprendizagem, especialmente, o desenvolvimento do
SEA no ciclo da alfabetizagdo.

Integracdo  de  atividades ludico-pedagdgicas
mediadas pelas tecnologias educacionais em rede (ter)
na alfabetizacdo

Implementar atividades ludico-pedagbgicas
promovendo a integracdo das TER como auxilio no
processo da alfabetizagdo em uma escola de EF de
Santa Maria, RS, Brasil.

Alfabetizacéo, letramento e diversidade cultural: um
didlogo sobre o processo de construcdo da escrita

Caracterizar a natureza dos fatores que podem
concorrer para O Custo severo no processo de
alfabetizacdo.

O ludico como ferramenta de aprendizagem de leitura
e escrita

Investigar o processo de ensino e aprendizagem da
leitura e da escrita, por meio de uma pedagogia ludica,
nos anos iniciais em uma escola da rede publica
estadual do municipio de Jaguardo/RS

O brincar, o letramento e a alfabetizacdo nos anos
iniciais do ensino fundamental: reflex6es no &mbito do
GEPAI

Discutir questbes relacionadas ao brincar, ao
letramento e a alfabetizacdo de criancas inseridas nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental considerando
pressupostos teéricos que indicam a importancia da
vivéncia da Infancia como elemento fundante das
aprendizagens do Sujeito-Crianca.

Ludicidade: compreensbes conceituais de pos-
graduandos em educacao

Analisar as compreensdes conceituais sobre a
ludicidade pelo prisma dos discentes pés-graduandos
em educacdo.

Alfabetizagdo cientifica e crianga: anélise de

potencialidades de uma brinquedoteca

Identificar objetos, cenarios e propostas de brincadeira
presentes em uma brinquedoteca que se mostrem
potencialmente  favoraveis a promocdo da
alfabetizacdo cientifica de criangas.

Fonte: Dados da pesquisa

Em relacdo aos objetivos gerais, analisando o de cada trabalho vimos que o brincar esta

presente como objeto principal, sendo relacionado ao processo de alfabetizacdo e letramento
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nos anos iniciais do ensino fundamental. E valido ressaltar que muitas vezes é apresentado a
tematica jogos e o ladico, mas sem deixar de mencionar a esséncia do brincar. Nesse contexto,
0 brincar é refletido nas produgdes como uma préatica pedagogica que pode contribuir para o
desenvolvimento dos alunos.

Nesse sentido, nos anos iniciais do ensino fundamental que tem como foco a
alfabetizacdo e o letramento € necessario buscar metodologias para que os alunos tenham
interesse em aprender, ja que o processo de alfabetizar e letrar € complexo. O aluno precisa
desenvolver o sistema de leitura e escrita, que ndo € simples, e serem capazes de usar no meio
social. Segundo Magda Soares (2004),

[...] o caminho para esse ensino e aprendizagem é a articulagdo de conhecimentos e
metodologias fundamentados em diferentes ciéncias e sua tradu¢do em uma pratica
docente que integre as vérias facetas, articulando a aquisicdo do sistema de escrita,
que é favorecida por ensino direto, explicito e ordenado, aqui compreendido como
sendo o processo de alfabetizagdo, com o desenvolvimento de habilidades e
comportamentos de uso competente da lingua escrita nas praticas sociais de leitura e

de escrita, aqui compreendido como sendo o processo de letramento. (SOARES, 2004,
p.100).

Como aborda a autora, & preciso ter um caminho para obter os objetivos na
aprendizagem, e esse caminho abordado pelas producdes e por esta pesquisa € a metodologia
do brincar no processo de leitura e escrita.

Seguindo a anélise, sera apresentado na figura 4 os dados sobre o delineamento

pedagdgico das producdes.

Figura 4- Delineamento metodologico da pesquisa

Quantitativa-qualitativa: 14.3 %

— Quantitativa: 17.9 %

Qualitativa: 67.9 %

Quantitativa-qualitativa @ Quantitativa Qualitativa

Fonte: Dados da pesquisa
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Dentre as 28 (vinte e oito) producdes: 19 (dezenove) sdo de abordagem qualitativa, ou
seja, apresentam dados estatisticos sobre o brincar. Nessas producdes ha presenca de
questionarios, entrevistas com professores e alunos, caracterizando a pesquisa qualitativa que
“[...] tem o ambiente natural como fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal
instrumento” (OLIVEIRA, 2011, p. 24). Entdo, 5 (cinco) sdo producbes apenas com
metodologia gquantitativa e fazem o uso da bibliografia em toda a pesquisa. 4 (quatro) sdo de
abordagens quantitativa-qualitativa, ou seja, além de apresentar os dados matematicos, também
dialogam com a teoria cientifica.

Em relacéo aos anos das producdes, para essa pesquisa delimitamos os anos entre 2017

a 2021, no quadro 6 serdo detalhados os anos de cada publicacéo.

Quadro 6 - Anos das producdes

Titulo Anos

Alfabetizacdo e letramento: organizando o trabalho pedagégico 2017

Infancia brincante: narrativas de criangas de terceiro ano de uma escola publica estadual 2017

sobre o brincar na escola
Os jogos como ferramenta de aprendizagem na alfabetizagdo em uma escola do campo 2017
Integracdo de atividades ltdico-pedagdgicas mediadas pelas tecnologias educacionais 2017
em rede (ter) na alfabetizacéo

A ludicidade no processo de alfabetizacéo 2018

Ludicidade no processo de alfabetizagdo 2018

Alfabetizacdo e letramento: brincar e aprender nos anos iniciais 2018

Jogos educativos como ferramenta lUdica para o processo de alfabetizagdo e letramento 2018

Produzir textos nos anos iniciais do ensino fundamental por meio do ludico: algumas 2018

contribuigdes

A influéncia do letramento digital no processo de alfabetizacéo: contribuicdes para a 2018
aquisicdo da escrita

A construgado da leitura mediada por jogos pedagdgicos em classe multisseriada 2018

O brincar, o letramento e a alfabetizacdo nos anos iniciais do ensino fundamental: 2019

reflexdes no ambito do GEPAI

Ludicidade: compreensdes conceituais de pos-graduandos em educagdo 2019

Alfabetizacdo cientifica e crianga: analise de potencialidades de uma brinquedoteca 2019

Luz do saber fundamental: recurso digital auxiliar nos processos de alfabetizacéo e 2019

letramentos
Jogo digital: uma possibilidade pedagdgica para a alfabetizagdo e o letramento 2019
A experiéncia do ludico no processo de alfabetizacdo e letramento em uma turma dos 2019
anos iniciais do ensino fundamental |

A importancia da ludicidade no processo de letramento 2019

A ludicidade no processo de alfabetizagao 2019

Aprendizagem ludica: o processo de alfabetizacdo e letramento por meio dos jogos e 2019

brincadeiras

Alfabetizacdo, letramento e diversidade cultural: um dialogo sobre o processo de 2020
construcdo da escrita

APRENDER BRINCANDO: um experimento sobre letramento com brincadeiras 2020

populares

O jogo como parceiro da acéo pedagdgica de ensino e avaliagdo nos anos iniciais do 2020

ensino fundamental
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professoras dos anos iniciais

Jogos como recursos didaticos na alfabetizacdo: o que dizem e fazem as professoras 2020
Préaticas de alfabetizagdo com criancgas de seis anos no ensino fundamental: diferentes 2020
estratégias, diferentes concepgdes
Ludico em agdo: analise de uma experiéncia de estagio supervisionado numa escola da 2021
rede publica de Jodo Pessoa
O ludico como ferramenta de aprendizagem de leitura e escrita 2021
Os jogos e as brincadeiras no processo de alfabetizagdo: um estudo sobre a percepg¢éo de 2021

Fonte: Dados da pesquisa.

Diante disso, 14% referem-se as publica¢fes do ano de 2017, 25% as produgdes do ano
de 2018, 32% no ano de 2019, 18% no ano de 2020 e 21% no ano de 2021, porém leva-se em

conta que o ano de 2021 ainda esta sendo cursado e consideramos as publicacfes até o periodo

de julho, o que dificultou encontrar mais produgdes neste ano.

No quadro 7 sera exposto os periddicos ou os eventos onde as producdes estdo

publicadas.

Quadro 7 - Periddicos ou Eventos onde as produgdes estdo publicadas

Periédicos ou eventos

Secal

Revista Gepesvida

Revista Saberes Pedagdgicos

Multivix

Educacdo em Revista

Cadernos CEDES

Revista Eletronica Pequiseduca

XXIV Jornada de Pesquisa

Educ. Pesq.

Revista Ensaio

Fontes: Dados da pesquisa

Adiante na figura 5 sera especificado os nimeros de producdes por instituicdes
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Figura 5- Instituicfes das publicacdes
INSTITUICOES DAS PRODUCOES

M Particulares m Publicas federais M Publicas estaduais M Publicas municipais

Fonte: Dados da pesquisa

Como vimos, as instituicdes foram divididas em: particulares, publicas federais,
publicas estaduais e publicas municipais. Os dados obtidos foram que: 6 (seis) produc¢des sao
de instituicbes particulares, 15 (quinze) sdo producdes de instituicdes publicas federais, 5
(cinco) producgdes séo de instituicdo estadual e 2 (duas) sdo de instituicdes municipais. Entéo,
do total de 28 (vinte e oito) produgdes a maior quantidade s&o referentes as instituicdes publicas
federais.

O quadro 8 a seguir apresentara os documentos que foram mais mencionados nas

producdes bibliograficas e que se referem ao processo de alfabetizacéo.

Quadro 8 - Documentos sobre Alfabetizacao citados nas publica¢Ges

Documentos sobre Alfabetizacio
Base Nacional Comum Curricular
Pardmetros Curriculares Nacionais
Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
Fonte: Dados da pesquisa

Esses documentos estdo correlacionados, ambos abordam sobre a alfabetizacdo e o
letramento, e sdo de suma de importancia para garantir que esse processo aconte¢a no contexto

educacional. Nesse sentido, segundo a LDBEN (1996), no inciso | do artigo 32, é obrigatdrio
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no ensino fundamental I- “o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita ¢ do calculo;” (BRASIL, 1996). Por isso, tais
documentos buscam assegurar esses direitos aos alunos, que devem ser sempre 0 protagonista
da aprendizagem.

Além disso, na figura 6 analisaremos os numeros de publicagdes por regides no Brasil.

Figura 6- Publicagdes por regido no Brasil

Numeros de publicacdes por regiao no Brasil

12

10

(o]

(&)

H

N

0 .

Norte Nordeste Sul Sudeste Centro-Oeste

M Regides

Fonte: Dados da pesquisa

Analisando esses dados observamos que a concentracao das producdes sobe a tematica
esta mais presente na regido nordeste e na regido sul, ambas com 10 (dez) producées sendo 36%
cada, a regido centro-oeste apresenta 2 (duas) sendo 7% produgdes, a regido sudeste 6 (seis)
sendo 21% e a regido norte ndo foi registrada nenhuma produgéo dentre as selecionadas.

Em relacdo as palavras-chave dos resumos das producdes, a figura 7 abaixo serad

apresentado as mais citadas.
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Figura 7- Nuvem de palavras-chave dos resumos nas producoes

ENSIND FUNDAMENTAL

LETRAMENTO
BRINCADEIRA
ALFABETIZACADJOGOES

Fonte: Dados da pesquisa

Desta forma, as palavras-chave mais mencionadas nas produgfes foram: brincar,
brincadeira, alfabetizacdo, letramento, anos iniciais, ensino fundamental, ludicidade, jogo,
aprendizagem. Estas palavras relacionam-se com a tematica proposta nessa pesquisa,
ressaltando que as producdes estdo de acordo com o objetivo desse trabalho.

De acordo com o aporte teérico, conforme esté presente na figura 8, foram analisados

0s autores mais citados nas produgdes.

Figura 8 - Autores mais citados nas producoes

Autores

VYGOTSKY FREIRE KISHIMOTO FERREIRO SOARES

m Autores

Fonte: Dados da pesquisa
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Percebemos que os autores/as mais mencionados foram: Emilia Ferreiro 21 (vinte e
uma) vezes, Magda Soares 19 (dezenove) vezes, Tizuko Kishimoto 16 (dezesseis) vezes,
Vygotsky 12 (doze) vezes e Paulo Feire 13 (treze) vezes.

Esses autores/as presentes nessas producfes dialogam sobre a temética proposta do
brincar, sobre a educacao, a alfabetizacdo e o letramento. Além disso, é importante ressaltar
que esses autores/as partem da linha metodologica em que o aluno deve ser ativo na construgédo
do processo de aprendizagem, sendo eles construtivista. Nesse sentido, as teorias estdo
concordando entre si, contribuindo assim para o enriquecimento das produgdes.

No entanto, analisando a presenca dos autores, vimos que apesar do objetivo nas
pesquisas ser no brincar e ter como referéncia a autora Tizuko Kishimoto, nessas producgdes é
a autora Emilia Ferreiro aparece com maior relevancia discutindo sobre alfabetizacdo e
letramento.

Para finalizar a analise dos dados, no quadro 9 sera detalhado a quantidade de vezes que

0s autores/as estiveram nas producdes e quais as obras foram as mais abordadas.

Quadro 9 - Presenca de autores/as e obras recorrentes

Autores Presenca nas Obras mais recorrentes
producdes
FERREIRO, Emilia 17 A psicogénese da lingua escrita (1999)
TEBEROSKY, Ana
FERREIRO, Emilia 10 Reflexdes sobre alfabetiza¢io (2001)
Alfabetizacdo em processo (2011)
SOARES, Magda 19 Letramento: um tema em trés géneros (1998)
Alfabetizacéo e letramento (2003)
KISHIMOTO, Tizuko 16 O jogo e a educacéo infantil (1994)
Jogo, brinquedo e brincadeira (1999)
VYGOTSKY, Lev 12 A formacdo social da mente (1984)
FREIRE, Paulo 13 Pedagogia da autonomia (1996)
A importéncia do ato de ler (1989)
PIAGET, Jean 5 A formacdo do simbolo da crianga (1975)
O julgamento na crianga (1977)
BROUGERE, Gilles 5 Brinquedo e cultura (2004)
Jogo e educacdo (1997)

Fonte: Dados da pesquisa

Levando em consideragédo os autores/as e as obras mais recorrentes, € identificamos que
0s tedricos que mais se repetem sdo 0s mais classicos em relacéo a discusséo da tematica sobre

o brincar com: Brougere e Kishimoto; sobre o desenvolvimento da crianga, com: Vygotsky e
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Piaget; sobre a educacdo, com: Freire; e sobre o processo de alfabetizacdo e letramento, como:
Ferreiro, Teberosky e Soares.

Portanto, os autores/as e suas respectivas producdes, além dos outros autores/as que
também estdo presentes nas publicacGes, sdo de grande relevancia para o tema, pois auxiliam
teoricamente na construgdo dos conhecimentos do meio educacional.

O proximo capitulo dessa pesquisa ira propor algumas brincadeiras para o processo de

alfabetizacdo e letramento.
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4 O BRINCAR: PROPONDO BRINCADEIRAS

Como jéa foi discutido nessa pesquisa, 0 processo de alfabetizacdo e letramento é dificil,
as criancas precisam desenvolver habilidades motoras, perceptivas, cognitivas e sociais aos
poucos. A autora Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999) nos mostram os niveis de leitura e
escrita que um aluno, de forma individual, tem que desenvolver para assimilar o processo de
alfabetizacdo. Esses niveis sdo: nivel 1 — hipdtese pré-silabica, nivel 2 - intermediério I, nivel 3
— hipétese silabica, nivel 4 - hipbtese silabico-alfabética e nivel 5 — hipotese alfabética.

Nesse sentido, esse é um processo individual, e um educador necessita entender que
cada crianca tem seu ritmo de aprendizagem e que a turma € heterogénea. Por isso, é
fundamental que o professor compreenda cada um dos seus alunos, entenda quais Sao 0S
objetivos que pretende desenvolver neles, para entdo planejar metodologias que facilitem esse
processo de alfabetizar e letrar.

Mediante a isso, ao planejar, segundo Russo e Vian (2001) “O professor precisa se
conscientizar de que o aluno aprende melhor e assimila com maior facilidade o que Ihe interessa
mais diretamente” (RUSSO; VIAN; 2001, p. 45). Para isso, é importante saber o que mais a
crianga demonstra interesse.

Nessa perspectiva, como ja abordamos nessa pesquisa, a crianga gosta de brincar, e ao
brincar a crianga desenvolve seus conhecimentos, faz novas descobertas, socializa, se expressa
e entre outras habilidades. Logo, a metodologia do brincar € um caminho para o professor
incentivar e motivar seus alunos a ler e escrever.

Além disso, essa pesquisa aborda sobre os anos iniciais do ensino fundamental. Sobre
isso, é importante destacar que ainda ha educadores que ndo querem utilizar a brincadeira na
sala de aula, por ter a concepcdo de que os alunos ndo estdo mais na educacao infantil. Todavia,
tais educadores ndo sabem os beneficios que o brincar pode contribuir na aprendizagem e nédo
consideram a crianga dentro da sua infancia.

Diante disso, as brincadeiras ao serem planejadas para a alfabetizacdo e letramento
precisam ter uma finalidade pedagdgica, assim é necessario que se busque os conteldos mais
relevantes para as criangas, e para iniciar esse trabalho, de acordo com Russo e Vian (2001)
deve-se comecar com algo significativo, que é o proprio nome delas.

E importante salientar que os conceitos de brincadeira, brinquedo e jogo séo diferentes,
como é a abordado por Kishimoto (2017). Como ja foi abordado nessa pesquisa, a brincadeira
é toda acgdo referente ao brincar, o brinquedo é o instrumento que o sujeito utiliza nessa acéo e

0 jogo € uma brincadeira com regras.
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Por tais raz6es, o brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de infancia do
adulto com representacfes veiculadas pela memoéria e imaginacdo. O vocabulo
"brinquedo” ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentidos do jogo, pois conota
crianca e tem uma dimensdo material, cultural e técnica. Enquanto objeto, é sempre
suporte de brincadeira. E o estimulante material para fazer fluir o imaginario infantil.
E a brincadeira? E a acdo que a crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo,
ao mergulhar na acdo lddica. Pode-se dizer que é o lGdico em acdo. Desta forma néo
se pode confundir jogo com brinquedo e brincadeira, os quais se relacionam
diretamente com a crianca. (KISHIMOTO, 2017, p. 21).

Apesar de serem conceitos distintos, ambos se inter-relacionam, pois, todos englobam
a esséncia do brincar. Por isso, posteriormente sera proposto algumas formas de brincar, e
dentre essas elas, também sera proposto alguns jogos. Porém, o objetivo ndo sera discutir regras
de jogos ou diferenciar brincadeira, e sim, nos deter ao brincar no processo de aprender. “O que
importa € o processo em si de brincar que a crianga se impde. Quando ela brinca, ndo esta
preocupada com a aquisi¢do de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer habilidade
mental ou fisica.” (KISHIMOTO, 2017, p. 24).

Dessa forma, as primeiras propostas de brincadeiras 1, 2 e 3 que serdo apresentadas a
seguir, € uma sugestdo para crianga no nivel pré-silabico e intermediario I, envolverdo a escrita
do nome préprio, e a medida que a crianca for avancando também é importante ir adaptando as

atividades, propondo outros nomes.

Figura 9- Brincadeira 1: encaixe de legos com as letras do nome proprio

Fonte: Pinterest*

Nivel: pré-silabico e intermediario |
Objetivos: identificar as letras do proprio nome, desenvolver a coordenagdo motora e a no¢ao

de posicéo.

4 https://br.pinterest.com/pin/70016969196017001/



https://br.pinterest.com/pin/70016969196017001/
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Metodologia: Deixe os legos, com as letras, expostos para cada criangca e um conjunto de legos
com a escrita do nome préprio da crianga. Solicite que ela encontre os legos com as letras
correspondentes ao seu nome e encaixe na respectiva letra do conjunto de legos.

Materiais: legos, folhas e pincel de quadro.

Figura 10 - Brincadeira 2: Bingo com as letras do nome proprio

Fonte: Ensinando com amor®

Nivel: pre-silabico e intermediario |

Objetivos: identificar, reconhecer as letras do nome e socializar.

Metodologia: disponibilize as cartelas com os nomes de cada aluno e algum objeto (feijao,
bolinha de papel) para marcacéo das letras do bingo, sorteie as letras do bingo e peca para 0s
alunos marcarem as letras que identificarem na sua cartela. Ganharé o aluno que finalizar toda
a cartela do bingo e gritar o nome “bingo”.

Materiais: cartela de bingo com o nome do aluno, feijao ou papel e letras.

5 https://ensinarcomamor.com/fichas-para-bingo-do-nome/



https://ensinarcomamor.com/fichas-para-bingo-do-nome/
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Figura 11- Brincadeira 3: escrita de letras do nome na caixa de areia

Fonte: Invengdes da Tia Aline®

Nivel: pré-silabico e intermediario |

Objetivos: desenvolver a escrita, identificar e representar as letras do seu nome.
Metodologia: disponibilize uma caixa de areia, um crachd com o0 nome do aluno e peca para
que ele escreva com o dedo as letras do seu nome na caixa de areia.

Materiais: cracha do aluno e caixa de areia

A proxima brincadeira, a brincadeira 4, ira4 trabalhar a interdisciplinaridade que
“Caracteriza-se pelas trocas efetuadas entre as matérias e os professores e pela integracdo entre
as disciplinas em um mesmo projeto que busca a unificacdo do conhecimento e a luta contra as
divisdes disciplinares, favorecendo as interagdes”. (WINTER, FURTADO, 2017, p. 219). Essa
€ uma sugestdo muito interessante para que o professor consiga alfabetizar e letrar a crianca,

relacionando o processo de ler e escrever com outro componente curricular.

Figura 12- Brincadeira 4: Pipoca dos numeros e letras

Fonte: Cantinho Pedagdgico’

6 https://invencoesdatiaaline.wordpress.com/2015/04/10/atividades-com-0-nome-parte-2/
7 https://www.instagram.com/p/CQOfIm3g9uF/?utm medium=share_sheet



https://invencoesdatiaaline.wordpress.com/2015/04/10/atividades-com-o-nome-parte-2/
https://www.instagram.com/p/CQOf9m3g9uF/?utm_medium=share_sheet
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Nivel: pre-silabico e intermediario |

Componentes curriculares: lingua portuguesa e matematica

Objetivos: identificar as letras e 0s nUmeros, separar 0s nimeros e as letras.

Metodologia: peca para que o aluno pegue a pipoca, reconheca qual é a letra ou qual € o nimero
e coloque a pipoca no saquinho correspondente. Apos essa atividade, o aluno podera contar
quantas pipocas colocou no saquinho das letras e quantas pipocas colocou no saquinho dos
ndmeros.

Materiais: cartolina, papelao e saco de pipoca.

Além disso, brincadeiras com rimas, com parlendas, com musicas sao interessantes para
desenvolver as criancas que estdo no nivel pré-silabico e intermediario |, pois elas irdo iniciar
o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, entendendo as unidades sonoras das palavras. A

brincadeira 5 € um exemplo para usar na sala de aula.

Figura 13- Brincadeira 5: Jogo das rimas

JOGO DAS RIMAS

Fonte: ludike ludicidade ao pé da letra®

Nesse contexto, brincadeiras assim sdo muito importantes para iniciar esse processo,
pois quando a crianca esta no nivel pré-silabico e intermediério |, ela estd comecando a entender
0 que é a escrita, inicia o processo de diferenciar a escrita de desenho, esta conhecendo as letras
do proprio nome, alguns nimeros e comeca a desenvolver a consciéncia fonoldgica.

Dando prosseguimento, nas brincadeiras 6, 7 e 8 serdo apresentadas sugestdes para o
nivel hipotese silabica. Segundo Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999),

Este nivel esta caracterizado pela tentativa de dar um valor sonoro a cada uma das

letras que compdem uma escrita. Nesta tentativa, a crianga passa por um periodo da
maior importancia evolutiva: cada letra vale por uma silaba. E o surgimento do que

8 https://ludike380840855.wordpress.com/2021/03/09/jogo-das-rimas/



https://ludike380840855.wordpress.com/
https://ludike380840855.wordpress.com/2021/03/09/jogo-das-rimas/
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chamaremos de hipoteses silabica. Com esta hipotese, a crianga da um salto
qualitativo com respeito aos niveis precedentes. (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999,
p.209).

Figura 14 - Brincadeira 6: Bingo da silaba inicial

Fonte: Casulo Proposta Pedagdgica®

Nivel: hipotese silabica
Componente curricular: lingua portuguesa e ciéncias
Objetivos: reconhecer, identificar as silabas iniciais, estimular a consciéncia fonoldgica e
conhecer animais de uma determinada regido
Metodologia: disponibilize as cartelas do bingo para cada aluno, sorteie a silaba e peca para o
aluno marcar as silabas iniciais de acordo com a imagem que tem na cartela, ganha o aluno que
marcar todas as silabas iniciais primeiro.
Materiais: cartela do bingo, feijdo e as silabas.

Figura 15- Brincadeira 7: Amarelinha das silabas

Fonte: Tempo Junto®®

9 https://casulopedagogico.com.br/tag/silaba-inicial/
10 https://www.tempojunto.com/2020/08/03/brincadeira-para-alfabetizacao-amarelinha-de-letras/



https://casulopedagogico.com.br/tag/silaba-inicial/
https://www.tempojunto.com/2020/08/03/brincadeira-para-alfabetizacao-amarelinha-de-letras/
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Nivel: hipotese silabica

Objetivos: reconhecer a silabas e relacionar a silaba a uma palavra.

Metodologia: Peca para a crianca jogar a pedra em uma silaba, na casa da silaba que cair a
crianca ira pensar em uma palavra que se inicie com essa silaba. Ao final da amarelinha a
crianca podera tentar escrever, da forma que conseguir, a palavra que pensou.

Materiais: papel, caneta e a pedra.

Figura 16 - Brincadeira 8: Domind das silabas iniciais
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Nivel: hipotese silabica

Fonte: Pedagogas da Paz'!

Obijetivos: identificar as silabas e escrever as silabas.

Metodologia: peca para os alunos formarem duplas, depois o primeiro jogador ir4 jogar a
primeira peca, em seguida o jogador ird jogar a peca que tem a silaba inicial correspondente a
peca gque estd a mesa. Ganhara o jogador que ndo tiver mais pecas. Ao final a dupla podera
escrever 0 nome de algumas imagens.

Materiais: pecas do domino e folha.

Essas brincadeiras, como abordado por Ferreiro e Teberosky (1999), permitem aos
alunos que estdo nesse nivel, conhecerem as silabas, iniciar o processo de dar valor sonoro as
letras, as silabas e identificar uma letra para cada palavra, aperfeicoando mais a consciéncia

fonoldgica.

11 http://pedagogasdapaz.blogspot.com/2018/01/jogo-domino-silabico-dos-bichos.html



http://pedagogasdapaz.blogspot.com/2018/01/jogo-domino-silabico-dos-bichos.html
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Seréd apresentado as brincadeiras 9 e 10, que se referem a hipdtese silabico-alfabética.
Nessa hipotese, conforme Ferreiro e Teberosky (1999), a crianca quer avangar mais do que na
hipdtese silabica. Assim, ela entende melhor o que é a escrita, consegue observar melhor os

sons das silabas, e na escrita ja relaciona algumas vogais e consoantes.

Figura 17 - Brincadeira 9: Caixa de leitura

Fonte: A arte de ensinar e aprender'?

Nivel: hipotese silabico-alfabética

Objetivos: reconhecer as letras, identificar o valor sonoro das silabas e ampliar o vocabulario.
Metodologia: disponibilize as fichas com a imagem para as criangas, peca para que elas
procurem as letras e formem a palavra. Por fim, a crianca podera formar uma frase da forma
gue consequir.

Materiais: tampa de garrafa PET, letras, caixa de papeldo e fichas com as imagens.

12 https://www.aartedeensinareaprender.com/2018/01/caixa-de-leitura.html?m=1



https://www.aartedeensinareaprender.com/2018/01/caixa-de-leitura.html?m=1
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Figura 18 - Brincadeira 10: Pop it silabico

POP IT SIiLABICO

FORMACAO DE PALAVRAS

.Qlowc'.lwr- .marciarels

Fonte: Professora Marcia Reis3

Nivel: hipotese silabico-alfabética

Objetivos: formar palavras e reconhecer o valor sonoro das silabas.

Metodologia: disponibilize uma imagem ao aluno e peca para ele aperte no pop it as silabas
que formam a palavra da imagem. Depois, peca para que ele escreva as palavras que formou e
forme frases.

Materiais: pop it, lapis e folha.

Desta maneira, essas brincadeiras além de divertidas e prazerosas para as criangas,
também sdo muito relevantes para desenvolver as habilidades e permitir avancar na leitura e na
escrita.

As brincadeiras 11, 12 e 13 que serdo sugeridas, terdo como objetivo desenvolver a
hipGtese alfabética:

Ao chegar a este nivel, a crianca ja franqueou a “barreira do codigo”; compreendeu
que cada um dos caracteres da escrita corresponde a valores sonoros menores que a

silaba e realiza sistematicamente uma andlise sonora dos fonemas das palavras que
vai escrever. (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999, p. 219).

13 https://www.professoramarciareis.com.br/atividades-ludicas/pop-it/



https://www.professoramarciareis.com.br/atividades-ludicas/pop-it/
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Figura 19 - Brincadeira 11: fichas para producéo de texto
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Fonte; Crlar, Recriar, Ensinar4

Nivel: hipotese alfabética

Objetivos: estimular a produgéo de texto, a criatividade e a leitura

Metodologia: em trio as criancgas receberdo a ficha para produzir um texto, depois irdo ler para
a classe.

Materiais: lapis, borracha, ficha de producéo de texto e folha.

Figura 20 - Brincadeira 12: Ditado estourado de frases
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Fonte: Papo da Professora Denise?®

Nivel: hipotese alfabética

Objetivos: desenvolver a escrita e a leitura, estimular a imaginacéo.

14 https://www.criarrecriarensinar.com/2019/04/fichas-para-producao-de-texto.html
15 https://www.papodaprofessoradenise.com.br/aprenda-brincando-com-o-ditado-estourado/



https://www.criarrecriarensinar.com/2019/04/fichas-para-producao-de-texto.html
https://www.papodaprofessoradenise.com.br/aprenda-brincando-com-o-ditado-estourado/
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Metodologia: a professora chamard um aluno para estourar o baldo, abrira o papel, vera a
imagem e pensard em uma frase. Depois o aluno falara a frase para a turma escrever e assim
por diante. Por fim, a professora ira corrigir as frases com a turma.

Materiais: baldo, folha, lapis e borracha.

Figura 21 - Brincadeira 13: Site Wordwall
.?Wordwall Crie melhores aulas mais rapido Casa Recursos Planos de Pregos Conecte-se Inscreverse | @ inglés +

0:03 / 0 Mudar modelo
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INTERPRETACAO DE TEXTO & Compartiihado
Fonte: Wordwall®

Nivel: hipotese silabica

Objetivos: interpretar textos, desenvolver a leitura e a atencéo.
Metodologia: as criangas irdo ler o texto e responder ao quiz digital.
Materiais: computador ou tablet.

A brincadeira 13 se refere a um quiz digital, em que o professor pode utilizar da
tecnologia, ja que os alunos atualmente gostam de usar aplicativos, redes sociais, jogos online,
sendo assim, pode ser uma forma de ensinar para abordar sobre interpretacéo textual, géneros
textuais e outros conteudos da lingua portuguesa. Como também, o educador pode fazer uso da
interdisciplinaridade tornando a aprendizagem significativa.

Portanto, ao chegar no nivel alfabético a crianga ja evoluiu no seu processo de
alfabetizacdo, sendo necessario abordar mais a ortografia das palavras, construcdes de texto,
interpretacdo textual e sempre propor uso da escrita e da leitura, priorizando o processo de

letramento dos sujeitos.

16 https://wordwall.net/resource/19437174/interpreta%C3%A7%C3%A30-de-texto
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Além disso, é vélido ressaltar que todas as brincadeiras planejadas pelo educador,
deverdo estar de acordo ao contexto e ao nivel em que a crianga se encontra, para que a
aprendizagem tenha sentido, seja estimulante e divertida.

Em relacdo a avaliacdo da crianga nesse processo

[...] o professor deve avaliar este aluno em relagdo ao desenvolvimento individual,
independente de comparacBes com outros alunos e deve estar atento ao nivel de
concepcdo na psicogénese da alfabetizacdo pelo qual passa a crianga, visando poder

interpretar os ditados e fazer a aproximacdo entre a sua avaliacdo e a realidade do
aluno. (RUSSO; VIAN; 2001, p.210).

Logo, os professores devem ser cautelosos durante o ensino, fazendo uma avaliagédo
processual e formativa. Diante disso, ap0s essas andlises e propostas de brincadeiras, no

préximo capitulo serdo relatadas as consideragdes finais dessa pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As brincadeiras fazem parte do cotidiano da crianca e ao brincar, a ela constroi sentido
nas suas descobertas. Nesse sentido, o brincar no processo de alfabetizacéo e letramento nos
anos iniciais do ensino fundamental, € uma metodologia interessante, que deve ser considerada
ao planejar pedagogicamente os caminhos que seréo percorridos para garantir a aprendizagem
dos alunos. Uma vez que essa metodologia ndo é apenas um momento prazeroso para crianca,
mas € uma oportunidade de desenvolvimento de diversos conhecimentos que ela precisa para
se alfabetizar e letrar.

Nesse contexto, o objetivo geral desta pesquisa foi analisarmos de que maneira o brincar
estd presente na producdo académica no que diz respeito ao processo de alfabetizacdo e
letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. E valido ressaltar que os objetivos
especificos foram: refletir acerca de como o brincar, no processo de alfabetizacédo e letramento,
¢ abordado nas producgdes académicas mapeadas; mapear as producbes académicas que
envolvem a tematica brincar nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e a sua relacdo com a
Alfabetizacdo e o Letramento; caracterizar os aspectos da producdo académica pesquisada e
propor atividades pedagodgicas que envolvam o brincar no processo de alfabetizacdo e
letramento nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Em relacdo a metodologia utilizada foi de abordagem qualitativa e quantitativa. O
processo de levantamento bibliografico aconteceu nessas plataformas: REI da UFPB, Scielo,
Google Académico, Google, Catalogo de tese e dissertacbes da CAPES e 0 BDTD. Pararealizar
o levamento dos dados, utilizou algumas palavras-chaves, a fim de verificar a tematica brincar
nas producdes.

Como foi apresentado, o primeiro levantamento de dados utilizou como busca
“Alfabetizac¢io e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental”, porém néo foi obtido
sucesso em relacdo a encontrar o brincar. O segundo levantamento utilizou como palavra-chave
“alfabetizacio e letramento”, e cresceu a quantidade de producéo, mas so foram analisadas
as cinco primeiras produc@es apresentadas, destacando trinta ao total. Dessas trintas s6 foram
observadas trés produgdes que abordavam sobre a temética brincar no corpo do texto.

A terceira parte do levamento levou em consideracdo que o melhor seria especificar o
tema para ter um volume maior de dados, por isso pesquisamos por “O brincar no processo
de alfabetizacdo e letramento” tendo como filtro o periodo entre 2017 a 2021. No entanto,
tiveram algumas dificuldades no meio do caminho, como publica¢des que abordavam sobre a

educacdo infantil ou sobre alfabetizacdo e letramento matematico. Sendo assim, foi necessario
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filtrar mais para “O brincar no processo de alfabetizacio e letramento nos anos iniciais no
ensino fundamental”, nas plataformas google, google académico e BDTD foram encontradas
as publicacdes para analisar.

No entanto, na Scielo, CAPES e REI da UFPB, tiveram poucas produc¢des envolvendo
a tematica brincar. Logo, a palavra-chave teve que ser alterada para “alfabetizacio e
letramento”, verificamos muitas publicagdes que discutem sobre alfabetizar e letrar, mas
poucas abordavam a temética do brincar e os anos iniciais do ensino fundamental. Por isso, para
a analise dos dados foram selecionadas nessas plataformas apenas as publicacGes relevantes
encontradas sobre o tema.

Diante disso, para realizar a analise dos dados dessa pesquisa, foram selecionadas 28
(vinte e oito) publicacdes. O mapeamento dessas producdes, levou em consideracdo o carater
académico das producdes, em cada uma observamos os filtros das palavras buscando sobre o
“brincar” nas discussoes e foi lido 0s resumos para entender sobre o que tratava nos trabalhos.
Nesse sentido, analisamos que o brincar ndo € foco principal, pois muitas produgdes nédo
mencionam sobre o brincar no titulo, apenas discutiam no corpo do texto, como por exemplo,
das 28 producGes: 5 (cinco) delas citam brincar/brincadeiras no titulo e 23 (vinte e trés)
comentam nas discussfes das producdes, uma vez que algumas abordam no titulo sobre o
ludico, jogos, jogos digitais, mas discutem sobre brincar e usam tedricos que abordam a
brincadeira.

Conforme foi apresentado, essas producgdes bibliograficas se caracterizam de acordo
com o tipo que sdo artigos cientificos, TCC, dissertacdo de mestrado e tese de doutorado.
Quanta a metodologia utilizada nessas producgdes, a grande parte € de abordagem qualitativa.
Em relacéo as regides do Brasil, a regido nordeste e a regido sul apresentaram a lideranga na
quantidade de publicacBes e a regido norte ndo teve producdo. Como também, grande parte
delas séo de instituices publicas federais.

Ao analisar essas producdes, percebemos que ha uma sintonia entre elas, pois todos 0s
autores/as, apontaram para o brincar como uma metodologia pedagogica em que o professor
pode usufruir na sala de aula com o objetivo de contribuir no processo de alfabetizagéo e
letramento, ja que ndo é um processo simples, principalmente para uma crianga que esta no
processo de desenvolvimento cognitivo e precisa de motivacéo para aprender. Dessa forma, as
brincadeiras, 0s jogos, todas metodologias lidicas, segundo as publicacdes analisadas,
permitem que o aluno seja um sujeito ativo no processo de ensino-aprendizagem.

Ressaltamos que as brincadeiras pedagodgicas propostas, diante das analises,

evidenciaram a necessidade de considerar os niveis de alfabetizagdo de cada crianga, entender
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quais 0s seus interesses e motivacOes para entdo iniciar um planejamento baseado na
metodologia do brincar. Essas brincadeiras poderdo ter como objetivo desenvolver a
consciéncia fonoldgica, desenvolver habilidades de escrita e leitura, identificacdo de letras e
numeros, reconhecimento de silabas, formacéo de frases e entre outros.

As sugestdes, como forma de contribuir com o tema séo: propor formagéo continuada
sobre metodologia do brincar para os professores alfabetizadores, e para as escolas que buscam
aperfeicoar seus métodos de ensino. Além disso, aponta-se a necessidade, das instituicdes
escolares e dos profissionais, ter as brincadeiras como foco para a faixa etaria do ensino
fundamental, ndo apenas para a educacao infantil e para os cursos de licenciatura em pedagogia,
abordar mais, na grade curricular, sobre o brincar como caminho na pratica docente.

Destacamos que essa andalise dos dados e a construcdo desse trabalho académico, foram
primordiais para a minha vida profissional e académica, uma vez que tal estudo possibilitou
refletir como poderei utilizar, na minha pratica docente, o brincar para desenvolver a
aprendizagem dos meus futuros alunos durante o processo de alfabetizacdo e letramento. Além
disso, permitiu amadurecer meus entendimentos tedricos sobre essa tematica, aprofundando os
meus conhecimentos que foram discutidos ao decorrer da graduacéo.

Com relagéo as dificuldades que se enfrentaram para a construcdo dessa pesquisa, uma
delas foi o COVID-19, pois devido ao contexto de distanciamento social em que as escolas
estiveram fechadas, ndo foi possivel observar na pratica como funciona o brincar e verificar se
ele faz parte do processo de ensino. Outra dificuldade, como ja foi mencionado, foi com
algumas plataformas de pesquisa (Scielo, BDTD e REI da UFPB) para o levantamento dos
dados das producdes bibliograficas, uma vez que foram encontradas poucas producdes sobre 0
referente tema.

Mediante a isso, salienta-se que esse trabalho ndo estd fechado, pois essa tematica é
interessante a ser discutida e pode ser aprimorada em outro contexto. Sendo assim, esta pesquisa
pode ser mais aprofundada, pois 0 seu objetivo de estudo pode ser ressignificado, investigando
0 brincar no processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental a
partir de outras perspectivas.

Como sugestdo, esse estudo pode ser ampliado para uma pesquisa de campo, podendo
ser analisado o brincar no processo de alfabetizacdo e letramento na pratica do contexto escolar.
Inclusive, podem ser construidas diferentes brincadeiras para serem testadas com contetdo
sobre alfabetizagdo, com o objetivo de analisar o desenvolvimento dos alunos utilizando o

brincar com fim pedagdgico.
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Portanto, analisando a estratégia pedagdgica do brincar no processo de alfabetizacdo e
letramento, observou-se que ainda é um campo académico que precisa ser mais explorado, pois
como foi ressaltado nessa pesquisa, 0 brincar como mediagdo no ensino e aprendizagem tem
suas contribuicdes para o desenvolvimento integral do aluno. Diante disso, brincando com uma
finalidade pedagdgica a crianca despertara alegria, motivacdo, socializacdo, e assim, a
aprendizagem tera sentido, permitindo a ela ser um sujeito ativo nesse processo. Como
consequéncia, a crianga além de ser alfabetizada, também seré letrada. Logo, dialogando como
futura docente, essa metodologia também facilita o ensino do professor, pois é prazeroso saber
que os seus alunos estdo aprendendo e a0 mesmo tempo estéo se divertindo.

Agradecemos por vocé ler esse trabalho!
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