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RESUMO

Introducdo: Sao muitos os desafios vivenciados pelo educador no exercer de sua
profissédo, principalmente, naquilo que tange a sua contribuigdo no processo de
ensino e aprendizagem, dentre tais desafios, pode-se destacar a selecdo das
metodologias utilizadas a construcdo do conhecimento, que, por sua vez,
correspondem a uma parcela importante do cumprimento do propdésito escolar.
Nesse sentido, é importante o estudo do uso de desenhos no processo de ensino,
considerando que a utilizacdo de praticas ilustrativas é muito pouco utilizada pelos
professores para o ensino dos conteudos de Biologia. Objetivo: Este trabalho,
surgiu, portanto, no intuito de analisar de maneira comparativa os beneficios
associados ao uso dos desenhos para o processo de ensino da biologia no Ensino
Médio. Materiais e métodos: Para tanto, foi utilizada uma metodologia qualitativa
de carater bibliogréafico, a partir da consulta de publicacdes cientificas presentes em
plataformas digitais, como Google Académico e Scielo. Resultados: A partir do
estudo, notou-se que a linguagem visual corresponde a uma ferramenta de grande
relevancia ao processo de ensino-aprendizagem da Biologia e pode ser empregada
de diferentes maneiras. Conclusé&o: Conclui-se, portanto, que o uso do desenho
como metodologia comparativa de ensino deve ser incentivado.

Palavras-chave: Metodologias ativas. llustracao cientifica. Ensino Médio.



ABSTRACT

Introduction: There are many challenges experienced by educators in exercising
their profession, especially regarding their contribution to the teaching and learning
process. Among such challenges, we can highlight the selection of methodologies
used to build knowledge, which, in turn, they correspond to an important part of the
fulfillment of the school purpose. In this sense, it is important to study the use of
drawings in the teaching process, considering that the use of illustrative practices is
very little used by teachers for teaching Biology contents. Objective: This work,
therefore, emerged with the aim of comparatively analyzing the benefits associated
with the use of drawings for the process of teaching biology in high school. Materials
and methods: For that, a qualitative bibliographic methodology was used, based on
the consultation of scientific publications present in digital platforms, such as Google
Académico and Scielo. Results: From the study, it was noted that visual language is
a tool of great relevance to the teaching-learning process in Biology and can be used
in different ways. Conclusion: It is therefore concluded that the use of drawing as a
comparative teaching methodology should be encouraged.

Keywords: Active methodologies. Scientific illustration. High school.
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1 INTRODUCAO
O proposito da escola é promover o aprendizado no seu sentido mais pleno,

proporcionando ao aluno ndo somente a aquisicdo de novos saberes, mas também
a posse de conhecimentos generalizados que o permita desenvolver uma melhor
compreensao do mundo e uma maior consciéncia no seu processo de escolhas,
atitudes e condutas, tendo a escola, nesse sentido um papel muito importante no
contexto social (FREIRE, 2006).

De acordo com Piaget (2003), o processo de aprendizagem, envolto por toda
sua importancia e impacto no desenvolver do individuo ndo pode se dar de forma
inespecifica e acidental, pois, a realizacdo de atividades desprovidas de objetivo,
bem como desprovidas da reflexdo da ac¢do, ndo possui por si s6 a capacidade de
impulsionar o aluno em direcdo a construcéo ativa de conhecimento.

Nesse contexto, para possibilitar o aprendizado de maneira solida, é
necessario compreender a relevancia de um processo de aprendizagem em que se
considere os diversos aspectos que permitem o desenvolvimento da comunicacao
entre professor e aluno de maneira tangivel, transformando a configuracdo da
relacdo existente na sala de aula em uma estrutura de orientacédo, onde o professor
colabora para construcdo de conhecimento do aluno e n&o atua na funcdo de
transmissor do conhecimento (FISCHER, 2021).

Para tornar tal perspectiva de ensino uma acéo viavel, € imprescindivel que o
professor inclua em suas praticas pedagdgicas o uso de diferentes metodologias de
ensino, desenvolvendo a partir do educar, as habilidades, capacidades e
inquietacbes diante o desconhecido que conduza o educando a busca de
explicacdes, ao desenvolvimento da postura critica e a uma aprendizagem eficaz.

Nos dias atuais, a modernidade permite que os alunos estejam presentes em
um mundo cada vez mais tecnologico, permeado por fontes de entretenimento que
competem atencdo com o anseio pelo saber cientifico. Esse cenério, por sua vez,
impele a prética do professor a necessidade do desenvolvimento de metodologias
gue aumentem a qualidade da mestria e que desperte o pensamento cientifico em
meio escolar, facilitando a retencao da atencéo e aprendizagem do aluno a partir do
uso de ferramentas acessiveis que auxiliam o professor.

Considerando que o estudo da biologia no Ensino Médio encontra-se, muitas

vezes, distante da realidade do aluno devido a dificuldades vivenciadas pelos



educadores em despertar a curiosidade acerca dos contetdos, tem-se que a
insercdo do uso de recursos visuais como o desenho na prética educativa, pode
atuar como importante ferramenta para despertar o interesse cientifico em sala de
aula (RESENDE, 2020).

Diante disso, reconhecendo que 0s usos de imagens tendem a aproximar 0s
conteudos cientificos da realidade dos educandos, este trabalho surge no intuito de
promover conhecimento acerca da utilizacdo de desenhos como metodologia de
ensino da Biologia para a etapa do Ensino Médio, servindo ao fim da sua construcao
como material cientifico acerca dos beneficios associados a capacidade visual de
processar informacdes e a pratica pedagdgica.



2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Realizar a andlise comparativa dos beneficios associados ao uso dos

desenhos, enquanto elemento da linguagem visual, para o processo de ensino de

biologia no Ensino Médio.

2.2 Objetivos especificos

Elaborar uma fundamentacéo tedrica a respeito dos aspectos relevantes do
uso da linguagem visual no cotidiano escolar;

Apresentar as aplicacdes do uso de desenhos no ensino da Biologia para o
Ensino Médio;

Proporcionar um conhecimento aplicavel ao contexto educacional
incentivando a utilizagdo de desenhos no ensino da biologia como meio de

melhoria da assimilagcdo dos contetdos de aprendizagem



2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Linguagem visual

De inicio, para abordar os aspectos conceituais relevantes a este topico, €
importante realizar a andlise de que embora sejam indiscutiveis 0os avangos no
campo da educacgdo e em outras ciéncias, as questdes relacionadas as linguagens
na sala de aula ainda correspondem a um espaco de alta delimitacdo, pois, €
comum a correlacao das linguagens com a concepc¢ao de campos especificos, como
a literatura e as artes (PASCHOAL, 2009).

De acordo com Gomes (2013), a linguagem pode ser entendida sob
diferentes perspectivas, podendo ser indicada como meio de interacdo, instrumento
de comunicacédo e como expressao do pensamento. Esclarecendo de forma sucinta,

o autor defende que no ponto de vista da interacao

a linguagem é vista como atividade de interacdo humana e por intermédio
dela os individuos praticam acdes, que envolvem tanto fala quanto escrita,
considerando o contexto sécio-histérico e ideoldgico que estdo envolvidos
no ato comunicativo, ou seja, para essa concep¢do a lingua é encarada
como um conjunto de praticas sociais e de linguagem historicamente
situadas, em diversas esferas de comunicacdo da atividade humana
(GOMES, 2013, p. 44).

Logo, o uso da lingua ndo se da apenas no sentido da traducdo e
exteriorizacdo do pensamento ou transmissdo de informacdes, mas sim realizar
acOes, agir sobre o interlocutor, abrindo espaco para a constituicdo das relacdes
sociais, onde se estabelecem discursos e ndao apenas comunicagdes. Assim, a
utilizacao da linguagem esta inserida no principio da humanizacao, conforme mostra
Maturana (1998):

O humano surge na histéria evolutiva a que pertencemos ao surgir a
linguagem, mas se constitui de fato como tal na conservacédo de um modo
de viver particular centrado no compartilhamento de alimentos, na
colaboracdo de machos e fémeas, na criacdo da prole, no encontro sensual
individualizado recorrente, no conversar. Por isso todo o afazer humano se
da na linguagem, e o que na vida dos seres humanos ndo se da na
linguagem nado é afazer humano; ao mesmo tempo, como todo afazer
humano se da a partir de uma emocao, nada do que seja humano ocorre
fora do entrelacamento do linguajar com o emocionar e, portanto, 0 humano
se vive sempre num conversar. Finalmente o emocionar, centra-se no
prazer da convivéncia, na aceitagdo do outro junto a nés, ou seja, ho amor,
gue € a emocgao que constitui o espaco de a¢cdes no qual aceitamos o outro
na proximidade da convivéncia. Sendo o amor a emocdo que funda a
origem do humano, e sendo o prazer do conversar com hossa
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caracteristica, resulta em que tanto nosso bem-estar como nosso sofrimento
dependem de nosso conversar (MATURANA, 1998, p. 175).

No que diz respeito a linguagem como instrumento de comunicacao, entende-
se gue sua funcdo se relaciona ao estabelecimento de um codigo, cuja utilizacdo
corresponde a possibilidade da emissdo de uma mensagem transmitida do emissor
para o receptor, indicando que para se comunicar o falante necessita aprender o

sistema de cddigos de sua lingua.

No viés da linguagem como expressdo do pensamento, considera-se que o
contexto de producdo do ato comunicativo ndo exerce nenhum tipo de influéncia na
linguagem, ou seja, ndo se considera as circunstancias que fazem parte da situacao
social na qual o ato comunicativo acontece, € um sistema individual, que traduz o

pensamento do falante.

Em termos educacionais, entender linguagem como instrumento de
comunicacao, de interacdo e de expressao do pensamento impacta no trabalho em
sala de aula, pois, o entendimento de tais concepc¢des permite o desenvolvimento de
uma abordagem de ensino que promova aplicagcdo necessaria mediante as
necessidades associadas a cada acdo educativa.

Isso posto, a comunicacdo pode ser descrita como parte do processo de
integracdo, intercambio de ideias e de desenvolvimento e partilha de informacdes
entre seres humanos a partir de diferentes tipos de linguagens, incluindo diferentes
sistemas que se utilizam de signos e podem ser percebidas por meio de outros
sentidos, como a linguagem oral, visual e tatil. Para esta pesquisa, daremos énfase
a linguagem visual

A linguagem visual é distinta da linguagem escrita e da linguagem oral,
tanto por sua estrutura como por sua funcdo imediata. E uma linguagem
feita de pensamento, imagem e representacdo gréfica, assemelhando-se a

linguagem escrita quanto as duas primeiras caracteristicas e destoando da
tltima (SANTOS, 2001, p. 195).

De acordo com Piekas (2017), o campo da linguagem visual engloba
conceitos especificos formados por um conjunto de signos que possuem papel
essencial no processo de comunicacao entre os individuos e a comunicacao visual,
dessa forma, a linguagem visual € um fendmeno da cultura que se estrutura como

imagem e possui uma significagédo propria.
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A capacidade de interpretar a linguagem visual estd diretamente relacionada
a nossas vivéncias de um modo geral, em todos os sentidos, sejam eles visuais,
psicolégicos, culturais, religiosos, morais, logicos etc. A percepcdo sobre a
visualidade € algo particular, o que propde que a linguagem visual é um tipo de
comunicacdo aberta, compreensivel universalmente, sendo considerada um bom
ponto de partida para recordar ou mesmo compreender alguma ideia (BRASIL,
2012).

Um exemplo que ilustra a caracteristica comunicativa e significativa da
linguagem visual sdo os pictogramas (Figura 1), que se configuram como desenhos
ou representacbes graficas utilizadas nos primérdios da escrita pelos homens
primitivos, cujo objetivo era retratar por meio visual elementos da realidade, como
registro de cacas e do dia a dia (OTA, 2011).

Flgura 1- Reglstros pre

hlstorlcos na Serra da Caplvara

s . e e
Fonte: Fiocruz (2021)

Logo, ainda que o individuo ndo esteja consciente do processo de criacdo de
uma imagem, ele esta consultando seus conhecimentos e utilizando de suas
habilidades motoras para dar forma a uma representatividade, seja por meio de

desenhos, pinturas, gravuras, fotografias ou qualquer outra representacgéo visual.

De acordo com Vygotsky (1984), a criacdo do desenho € uma manifestacao
comum aos individuos desde o periodo da primeira infancia, este, surge como
representacdo inicial da interacdo da crianga com o mundo e se configura como
instrumento da atividade psicologica e figuracdo de sentimentos, vontades e

elementos culturais.
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O desenho se configura, portanto, como a arte visual de representar algo em
um meio bi ou tridimensional, para o qual, pode ser aplicado diversas ferramentas ou
meétodos que implicam na origem de alguma imagem de tom representativo, abstrato

ou simbadlico, capaz ou ndo de provocar sensacdes (SANTOS, 2001).

De acordo com Porche (1982, p. 24),

O desenho é o conjunto das atividades humanas que desembocam na
criacdo e fabricagcdo concreta, em diversos materiais de um mundo
figurativo. Estas figuras podem ser feitas de formas carregadas de
emotividade e afetividade de formas codificadas, signos de uma linguagem
elaborada. Elas exigem, para a sua fabricacdo, da colaboracdo das méaos
dos olhos, de instrumentos, de técnicas e de materiais.

Logo, entende-se que o desenvolvimento de um desenho, enquanto
ferramenta da linguagem visual implica, sobretudo, na expresséo, seja ela qual for,
encontra-se dotada de uma visdo e um raciocinio, cuja construcdo demanda a
construcdo de formas, cores, texturas, e dimensdes que se originam a partir de

certos elementos dotados um viés comunicacional.

2.2 Elementos da linguagem visual

Quanto se opta por realizar a comunicacdo por meio de uma imagem, €
importante levar em consideracdo qual sera 0 meio mais conivente com o objetivo
da expressdo a ser desenvolvida, podendo resultar na escolha de um filme,
desenho, livro, video, entre outros, possuindo, para cada caso, uma particularidade

gue caracteriza o uso da linguagem visual.

De acordo com Silva (2019), embora haja diferencas concretas entre as
diversas manifestacdes da linguagem visual, existem elementos que sdo comuns as
diversas aplicacdes, e esses, por sua vez, intitulam-se como elementos visuais,

sendo eles:

e Ponto;
e Linha;
e Forma;

e Volume;
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e Cor;
e Textura;

e Espacialidade e suas interacées.

Segundo Dondis (2015), a producao visual que subsidia a linguagem visual é
composta por uma lista bésica de elementos, seja ela projetada, rabiscada,
desenhada, pintada, esculpida ou gesticulada. Tais elementos atuam como matéria
prima para os diversos niveis da producdo visual, podendo ser utilizados em

conjunto ou separadamente no processo de construcdo do efeito pretendido.

O ponto, dentre tais elementos, se destaca como um elemento béasico para a
composicao visual. Isso porque esse elemento possui forma e tamanho variados, de
maneira a permitir a construcdo de outros elementos, como a linha, onde unem-se
diversos pontos, formas, texturas, ideia de movimento, entre outros (BEILFUSS,
2015).

Segundo Dalmazzo (2007, p. 32), pode-se descrever o ponto como

O ponto € a unidade minima de representacao visual, sua forma tende a ser
redonda e sempre tem grande poder de atracdo visual. Dois pontos
configuram um espago e, quanto maior for o numero de pontos em uma
composicao, mais complexa ser4d a imagem, pois, quando vistos em
conjunto, os pontos se ligam e dirigem nosso olhar, configurando formas ou
figuras e movimentos (DALMAZZO, 2007, p. 32).

A versatilidade e as contribuicbes do ponto para formacéo da imagem podem

ser observadas através da exemplificacdo presente na Figura 2.

Figura 2 - O ponto e sua propriedade na composi¢ao
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Na designacéao a, nota-se que o ponto pode ser facilmente descrito como uma
mancha de formato ndo totalmente simétrico, no entanto, 0 mesmo pode assumir
uma simetria especifica, normalmente circular e de total preenchimento. Na
exemplificacdo b, percebe-se que dois pontos podem configurar uma ideia de
espaco entre eles e, em ¢ e d, a unido de diversos pontos pode originar outras
formas ou representacdes, como o numero oito deitado e a figura humana composta

por pontos.

Dondis (2015), explica que o uso de pontos em um projeto visual é
diretamente proporcional ao aumento das medidas projetadas, pois, quanto maior o
projeto, maior o nimero de pontos, e, dependendo da sua disposi¢cdo na imagem, a

composicao da figura pode originar a ilusdo de tom ou de cor.

A linha é outro elemento visual bastante comum na composicdo e qualquer
representacdo grafica, imagem, desenho ou ilustracdo podem ser representadas por
linhas. A linha, é antes de tudo um ponto em movimento, dotado de flexibilidade e
liberdade, se configurando como um elemento decisivo em termos de propdsito e
direcdo, sendo um dos elementos mais importantes estudados e aplicados nas

metodologias de ensino no ambito da aplicacdo da visualidade (PIEKAS, 2017).

Para Dalmazzo (2007, p. 33),

Quando os pontos estdo dispostos muito proximos, ndo conseguimos
identifica-los individualmente. Nesse caso, a sensacdo de direcdo se
intensifica originando a linha. A linha também é definida como o ponto em
movimento, por isso a linha contém grande energia e esta em constante
movimentagdo. E essencial no desenho e enormemente utilizada na pré-
visualizagdo de esquemas graficos, como, por exemplo, os esbo¢os em que
sdo demonstradas apenas as informacgdes necessarias para a compreenséo
de uma estrutura (DALMAZZO, 2007, p. 33).

A juncdo de pontos, portanto, origina as linhas, e a jun¢do das linhas origina
formas capazes de promover a expressdo visual, sendo capaz de retratar até

mesmo, a realidade (Figura 3).



15

Figura 3 - Foto de uma paisagem versus interpretacdo em linhas
N G

I

Fonte: Dalmazzo (2007).
Nesse sentido, a forma é descrita por Piekas (2017, p. 924) como

o resultado daquilo que a linha descreve e séo trés as formas bésicas
principais: o quadrado, o circulo e o triangulo, as quais podem ser
construidas e descritas de maneira simples e facil [...] elas permitem
variacdes e combinacdes infinitas, tanto das formas naturais quanto as da
imaginagéo do homem (PIEKAS, 2017, p. 924).

Segundo Dondis (2015), sédo trés as formas basicas que se inserem no
espectro das diversas combinagfes utilizadas na constru¢do de uma imagem: o
quadrado, o circulo e o triangulo equilatero (Figura 4). O autor explica que a cada
uma dessas formas pode-se aplicar um significado especifico de maneira arbitraria
ou ndo, bem como associac8es individuais de natureza psicolégicas ou fisioldgicas,
mediadas pela percepcédo humana.

Figura 4 - Principais formas bésicas (a) quadrado (b) circulo (c) triangulo equilatero

(a) (b) (c)

Fonte: Autor (2021).

Dondis (2015, p. 33), descreve como principais percep¢des humanas sobre
as formas do quadrado, circulo e triangulo equilatero as a associa¢gfes a seguir
Ao quadrado se associam enfado, honestidade, retiddo e esmero; ao

triangulo, acdo, conflito, tenséo; ao circulo, infinitude, calidez, protecao.
Todas as formas basicas sdo figuras planas e simples, fundamentais, que
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podem ser facilmente descritas e construidas, tanto visual quanto
verbalmente (DONDIS, 2007, p. 33).

No que tange a direcao, Piekas (2017, p. 924) explica que

A diregdo envolve principalmente quatro referéncias basicas: a horizontal, a
vertical (o quadrado), a diagonal (o triangulo) e a curva (o circulo), sendo a
referéncia vertical-horizontal considerada como primaria, pois envolve o
bem-estar e equilibrio humano. Em termos de desenho, todas estas
direcdes sao relevantes e cada uma delas resultara num efeito e significado
gue depende da intencdo de quem desenha.

O conjunto de direcbes horizontais, verticais, diagonais e curvas geram a
dimenséo da profundidade, o espaco caracteristico do volume. Quando unido a cor e
a luz, o volume tende a ultrapassar a bidimensional idade, compondo, dessa

maneira, um elemento visual mais dinamico (Figura 5).

Figura 5 - Paralelepipedo retangular

Fonte: Autor (2021).

A cor é outro elemento de grande importancia para linguagem visual, pois, em
sua aplicacdo impregna-se diversas informacdes e significados, estando associado,
inclusive, a questdo de sobrevivéncia humana. De acordo com Dondis (2015, p. 64),

O verde esta ligado a cor das arvores; o azul, ligado ao céu e ao mar; o
amarelo, ligado ao sol; o marrom, ligado a terra; o vermelho, ligado ao amor,
ou a sangue etc. Cada uma das cores também tem indmeros significados

associativos e simbdlicos. Assim, a cor oferece um vocabulario enorme e de
grande utilidade para o alfabetismo visual (DONDIS, 2015, p. 64).

De acordo com Silva (2019), as cores ponde ser divididas entre elementares e
nao elementares. As cores elementares sdo aquelas que ndo podem ser obtidas
mediante mistura de nenhuma outra cor, essas cores sdo o amarelo, o azul e o

vermelho (Figura 6).
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Figura 6 — Cores elementares, secundarias e terciarias

Cores elementares

.

Cores secundarias
v v
Cores terciarias

—>  Amarelo

I

Vermelho + roxo = vermelho-arroxeado Amarelo + laranja =
Vermelho + laranja = vermelho-alaranjado Azul + roxo = azul-arroxeado
Amarelo + verde = Azul + verde =

Fonte: Autor (2021).

As cores secundarias sdo aquelas geradas por meio da mistura de duas cores
primarias, enquanto as cores terciarias sdo geradas por meio da mistura de uma cor
primaria e uma secundaria, admitindo, nesse espectro, infinitas variagcbes de

combinagdes.

7

Por fim, tem-se a textura, que € possivel de ser reconhecida por meio da
Visdo ou por meio do tato, ou por ambos simultaneamente. Numa situacdo onde a
textura realmente existe, muitas vezes € necessario utilizar o tato para confirmar
aquilo que esta sendo visualizado, configurando, desta maneira, texturas éticas em

detrimento das experiéncias com texturas tateis (PIEKAS, 2017).
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2.2 O valor didatico da imagem

A educacdo no Brasil tem carater de funcdo social e sua efetivacdo de
maneira plena, muitas vezes, demanda a aplicacao de estratégias que possibilitem a
evolucdo de uma relagédo mais fluida entre o aluno e o processo de aprendizagem,
sendo essa, uma das principais dificuldades enfrentadas pelo educador mediante a

pratica de ensino.

Acontece, que o0 desinteresse e a falta de associacdo dos conteudos
estudados com a realidade, distanciam o aluno do propésito educativo, e, por essa
razdo, Vygotsky (1984), explica que surge a necessidade de promover, por parte do
educador, o desenvolvimento de metodologias que visem a melhoria do processo de

ensino-aprendizagem.

Segundo Gatti (2013) um dos objetivos da escola define-se em exercer em
seu cotidiano o papel de escolha dos conhecimentos a serem tratados e aplicados
em sala de aula com os educandos durante o processo de ensino-aprendizagem, e
também de que forma esse saber deve ser transmitido pedagogicamente para os

alunos por meio da metodologia selecionada para garantir o efetivo aprendizado.

O uso de linguagem visual, sobretudo do desenho, é uma importante
ferramenta para superar as dificuldades no processo de ensino, tornando a
aprendizagem uma pratica mais dinamica e mais palpavel, uma vez que a ilustracéao

permite uma associacdo mais imediata entre conceito e realidade (ALMEIDA, 2009).

A insercdo da imagem como recurso didatico no processo de
ensino/aprendizagem, traz uma grande contribuicdo aos estudos das diversas
ciéncias, visto que, nem todos 0s processos corridos na dinAmica educacional sédo
possivelmente vistos com aulas de observacdo de campo ou laboratoriais, sendo a
imagem um veiculo capaz de trazer essas dinamicas ocultas a nossa visdo (SOUZA,
2020).

De acordo com Campos e Morais (2019), o uso de imagens em sala de aula
apresenta uma perspectiva positiva, pois, os alunos tendem a demonstrar interesse

em interagir e discutir conteudos de carater visual, lancando questionamentos,
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estabelecendo ligacdes entre as imagens e cenas cotidianas, ampliando de forma
significativa os horizontes de abordagem do contetdo ministrado.

Com base nisso, entende-se que € oportuno ao educador implementar acées
educativas com o uso da linguagem visual em favor da pratica de ensino, focando no
propoésito do educar a partir do uso dos diversos recursos didaticos, permitindo aos
discentes um maior aprendizado, em que se amplie a constru¢cédo do conhecimento e

facilite-se a transmissao dos conteldos a serem estudados em sala de aula.
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3 MATERIAL E METODOS

Este trabalho se caracteriza como uma pesquisa bibliogréfica, uma vez que
recurso metodoldgico mais adequado a esse tipo de analise é o levantamento
bibliografico, cujo principal propdsito € promover a identificacdo de fatores que
determinam ou que contribuem para a ocorréncia dos fenémenos da pesquisa (GIL,
2002).

Quanto ao tipo de pesquisa, optou-se pelo carater qualitativo, tendo como
foco a utilizacdo dos desenhos como metodologia para o ensino da Biologia,
analisando a partir de publicacdes cientificas a importancia dessa ferramenta para o
processo de ensino-aprendizagem.

Sendo assim, foi realizada a anélise e estudo da literatura sobre a tematica
exposta previamente, a partir da consulta de materiais cientificos compostos de
artigos, teses, dissertacfes, periodicos, entre outros materiais, encontrados em
plataformas académicas como a biblioteca eletronica Scientific Eletronic Library On-
line (SciIELO) e o Google Académico, entre outras, publicadas no periodo de 2010-
2021.

Para a localizacdo das referéncias bibliogréficas, foram procuradas as
palavras-chave: Ensino. Biologia. llustragdes. Desenho. Linguagem visual.
Metodologias de Ensino. Beneficios do uso gréfico. Metodologia comparativa.
Elementos do desenho.

No que tange os critérios de selecdo determinados para selecionar as
publicacdes utilizadas, foi realizada de maneira inicial a identificacdo do conteudo
abordado nos estudos encontrados afim de incluir aqueles que se configuravam
compativeis com os objetivos ou a tematica do trabalho atual, verificando-se também
a linguagem utilizada, sendo considerados critérios de inclusdo o desenvolvimento
de materiais cientificos em inglés ou portugués, que, além de alinhados com a
tematica desta pesquisa tivessem sido publicados no periodo de 2010-2021.

Os resultados encontrados foram organizados, elencados e discutidos no
topico de Resultados e Discussdo, em conjunto com a propositura da aplicacdo do
uso de desenhos no contexto do ensino da biologia, cumprindo os objetivos

estabelecidos para este trabalho.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da pesquisa foi possivel elucidar a perspectiva abordada por Fischer
(2021) em seu estudo, quando aborda a questdo da importancia do nao
acomodamento do educador quanto aos recursos utilizados no exercicio de sua
funcdo e da necessidade da exploragao de diferentes metodologias e ferramentas
para otimizar o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse cenario, 0 uso da imagem, sobretudo do desenho se mostra como uma
pratica de grande valor para constru¢cdo do conhecimento, pois, o uso de tais
ferramentas possibilitam a formagdo do conhecimento a partir da transformagéo do
processo de ensino-aprendizagem de um ato mecanico de transmissao do
conhecimento para um processo ativo dotado de analise, reflexdo e abertura para
debates no decorrer da aula.

No estudo realizado por Passos (2019) acerca do uso do desenho como
elemento aplicado ao ensino da Ciéncia e Biologia, experimentou-se a utilizacdo de
desenhos e animacdes com uma turma do 6° ano para abordar o fenbmeno da
germinacao, observando que 69% dos alunos envolvidos no estudo (amostra de 26
pessoas) afirmaram sentir uma facilitacdo na assimilagdo do conteddo mediante a
utilizacéo desses artificios.

Além da facilidade no processo de assimilacdo, Costa et al. (2018) explica
gque o uso de desenhos no ensino da Biologia possibilita a imersdo dos
conhecimentos cientificos, se configurando como um importante meio estratégico
para fixacdo dos contelidos, colaborando com o entendimento de assuntos como
ecologia, citologia entre outros.

Nesse sentido e considerando a perspectiva da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) sobre as competéncias especificas de Ciéncias da Natureza para
o Ensino Médio acerca da analise de realizacdo de previsdes sobre o funcionamento
e evolucdo dos seres vivos, € oportuna a proposicdo do uso do desenho como
elemento comparativo e de ilustragdo, para indicagdo, por exemplo, dos varios
elementos pertinentes a Histologia e Fisiologia dos tecidos, conforme mostra a

Figura 7.
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Figura 7 - Estrutura da pele

Q

Fonte: Elaboracéao Propria (2021).

O mesmo pode ser empregado para o estudo dos aspectos da morfologia
vegetal, identificando as caracteristicas das plantas por meio da ilustracéo cientifica,
como a folha, flor, frutos, raizes, caules, etc., minimizando a distancia entre os
elementos que compdem a boténica e o aluno, conforme abordado no estudo

realizado por Resende (2020).

E interessante, portanto, proporcionar ao aluno o acompanhamento a
configuragdo das imagens, guiando-o, a partir do conjunto composto pela
visualizacéo e explicagéo ao entendimento do conteudo proposto em sala de aula. O
uso de desenhos no ensino da biologia, assume dessa maneira o papel de
simplificar a representacéo de partes anatdmicas (Figura 8), sintetizar em uma Unica
imagem elementos presentes em diferentes relacdes, isolar aspectos essenciais,

apresentar uma sintese de hipoteses e teoria, bem como atrair a atencéo do aluno.
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Figura 8 - Ossos do cranio humano
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Fonte: Elaboragéo propria (2021).

A introducdo do desenho em sala de aula também possibilita a melhoria na
experiéncia dos alunos, tornando-a mais prazerosa, fugindo da perspectiva da
observacdo das imagens contidas no material didatico distribuido nas escolas, pois,
no processo criativo do desenho o aluno passa a vivenciar a constru¢cédo da imagem,
ressignificando o processo de ensino que se constitui em diversas dimensodes.

O desenho como metodologia no ensino da biologia leva a sala de aula,
dessa maneira, a oportunidade do contato dos alunos com a realidade, que, muitas
vezes é vivenciada apenas de maneira teorico-escrita, ndo conferindo dimenséo ou
elucidacdo aos diferentes fenbmenos. Essa perspectiva pode ser facilmente
demonstrada na andlise do ensino da Ecologia (Figura 9), que corresponde a um

conteudo de grande abrangéncia e diversas ramificacoes.
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Figura 9 - Desenho esquematico para o ensino do contetdo Ecologia
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Fonte: Elaboracao propria (2021).

Na Figura 9, é possivel perceber que a estruturacdo do desenho faz uso de
elementos interativos e de tom comico para estabelecer dinamica na interagdo com
o aluno, além de exibir uma configuracao sequencial que ilustra conceitos e topicos
essenciais ao contetudo, como o conceito pratico de cadeia alimentar.

Logo, ao utilizar-se esse tipo de metodologia no ensino da biologia incentiva-
se o desenvolvimento das percep¢cbes ambientais dos estudantes, pratica da
observacdo, relacbes de semelhanca com a realidade, questionamentos,
investigacdo e empolgacdo, podendo contribuir para o dialogo cultural com a

biologia escolar.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da andlise da tematica abordada nessa pesquisa sobre o uso de
desenhos como metodologia comparativa para o ensino da Biologia, € possivel
compreender que a linguagem visual corresponde a uma ferramenta de grande
relevancia ao processo de ensino-aprendizagem ndo somente para a Biologia, mas
para todas as disciplinas, uma vez que, permite a visualizacdo de problemas,
contraste entre a teoria e objeto de estudo, bem como destaque de tdpicos
especificos e memorizacao por meio da assimilagao.

Portanto, ndo é por acaso que os livros didaticos investem na utilizacdo de
ilustrac@es cientificas como elemento didatico, e 0 mesmo se estende a aplicacdo do
desenho a sala de aula. Como demonstrado nos exemplos apresentados nessa
pesquisa, esse recurso proporciona ao educando uma nova perspectiva sobre o0s
elementos da natureza, e fazendo atribuir valores e significados cada vez mais
relevantes as informacdes lecionadas.

Considerando que a Biologia corresponde a uma disciplina que explora
diversos elementos de dificil associacdo, pode-se concluir que o uso do desenho
como metodologia comparativa de ensino deve ser incentivado, favorecendo a
dindmica da aprendizagem e o engajamento do aluno em relacdo a apreciacdo das
caracteristicas biolégicas estéticas e Unicas das formas e elementos que compde a

disciplina.
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