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suma importancia para o aprimoramento de minhas habilidades docentes, o que também foi
percebido por parte dos estudantes, que desenvolveram uma postura mais ativa frente ao
processo de ensino-aprendizagem. Ao longo das atividades desenvolvidas, foi possivel notar
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PROFBIO ¢ um programa que visa o desenvolvimento de uma atitude ativa e com
protagonismo tanto por parte do professor como dos estudantes, sugiro que as avaliagdes
realizadas na qualificacdo de cada tema tenham uma abordagem compativel com os métodos
inovadores destacados no curso, como, por exemplo, a andlise das sequéncias didaticas. O
produto deste trabalho de mestrado ¢ o “Guia Cine-Bio: guia para a producdo de videos
didaticos de curta duracdo como ferramenta de aprendizagem ativa”, e foi desenvolvido para
oferecer suporte a professores que desejam consolidar suas habilidades e enveredar pelos
caminhos da aprendizagem centrada no estudante. Ressalto a importancia da constante
atualizagdo e capacitacdo docente como um meio de renovar o conhecimento, as habilidades e
as atitudes para um professor atuante em prol do ensino moderno e integrado aos desafios e
avancos do século XXI.
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RESUMO

O ensino de Biologia enfrenta atualmente o desafio de se modernizar num mundo em
constante transformacgdo, em especial com relagdo ao desenvolvimento e emprego de novas
tecnologias educacionais. A utilizacdo de novas metodologias de aprendizagem nas aulas de
Biologia constitui uma ferramenta ativa para o aprendizado centrado no estudante. Este
trabalho foi desenvolvido no Instituto Federal da Paraiba (IFPB) e teve como objetivo avaliar
o processo de producao de videos didaticos de curta durag@o por estudantes do Curso Técnico
em Mecanica integrado ao ensino médio como ferramenta de aprendizagem ativa nas aulas de
Biologia. A pesquisa foi caracterizada como qualitativa e quantitativa quanto a abordagem,
como participante quanto aos procedimentos, como pesquisa-acao quanto aos objetivos e
como pesquisa de campo quanto ao objeto. Atividades presenciais e em ambientes virtuais
foram utilizadas para a orientacdo dos estudantes nas etapas de producdo de videos. Os
estudantes foram avaliados por meio de pré-testes, pds-testes, questionarios de participagdo e
fichas de autoavalia¢do. As atividades desenvolvidas melhoraram habilidades dos estudantes
como trabalho em equipe, interagdo para a resolucdo de problemas, organizagdo, cooperacao,
interesse e responsabilidade. A produgdo dos videos permitiu a criacdo do Cine-Bio, uma
plataforma didatica hospedada no canal oficial de divulgagdo do IFPB campus Jodo Pessoa e
disponivel a qualquer usuario interessado. Como produto desta pesquisa, foi gerado um guia
metodoldgico para a producdo de videos de curta duragdo para ser utilizado por professores e
seus estudantes. A participagdo ativa dos estudantes na producdo dos videos mostrou que essa
ferramenta ¢ adequada para uma aprendizagem centrada no estudante.

Palavras-chave: Aprendizagem centrada no estudante. Método de aprendizagem ativa.
Ambiente virtual de aprendizagem. Ensino de Biologia. Habilidades do Século XXI.



ABSTRACT

Biology teaching currently faces the challenge of modernizing in a world in constant
transformation, especially concerning the development and use of new educational
technologies. The use of new learning methodologies in Biology classes is an active tool for
student-centered learning. This work was developed at the Federal Institute of Paraiba (IFPB)
and aimed to evaluate the process of producing short didactic videos by students from the
Vocational Course in Mechanics at the high school level as a tool for active learning in
Biology classes. The research’s approach was characterized as qualitative and quantitative, as
participant in terms of procedures, as action-research in terms of objectives and as field
research in terms of object. Face to face activities and virtual environments were used to
guide students in the stages of video production. Students were assessed through pre-test,
post-test, participation questionnaire and self-assessment forms. The developed activities
improved student skills such as teamwork, interaction to solve problems, organization,
cooperation, interest, and responsibility. The video production made it possible to
design Cine-Bio, a didactic platform hosted at IFPB’s Jodo Pessoa campus official video
channel and made available to any interested user. As a product of this research, a
methodological guide was generated to produce short videos to be used by teachers and their
students. The active participation of students in the production of videos has shown that this
tool is suitable for student-centered learning.

Keywords: Student-centered learning. Active learning method. Virtual learning environment.
Biology teaching. 21* Century skills.
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1 INTRODUCAO

As transformagdes tecnologicas no mundo moderno avangam continuamente em
ritmo acelerado, modificando o acesso a informacgdo e permitindo maiores facilidades no
cotidiano das pessoas. Esse aspecto dinamico pode ser observado em diversas dareas
socioecondmicas, sendo presente também no contexto da Educacdo. Recentemente, as
diretrizes curriculares do ensino no Brasil t€ém sofrido altera¢des para uma melhor adequagdo
a questdes atualmente demandadas, como a ado¢@o do enfoque empreendedor na formacao
dos profissionais, o estimulo ao trabalho em equipe e colaboracdo em grupo, a lideranga e
capacidade de comunicacao e a aprendizagem centrada no estudante, incluindo os cursos de
graduacao, como, por exemplo, as Engenharias (BRASIL, 2019).

Neste panorama, o ensino de Biologia enfrenta atualmente o desafio de se
modernizar continuamente frente a um mundo em constante transformagdo, em especial com
relagcdo ao desenvolvimento e emprego de novas tecnologias educacionais. No momento atual,
o aparecimento da pandemia causada pelo Coronavirus (SARS-CoV-2), no inicio do ano
2020, modificou a maneira como professores, estudantes, pais e comunidade interagem em
todas as regides do globo terrestre (ONU, 2020). Neste sentido, a utilizacdo de tecnologias
educacionais digitais ou com maior énfase no estudante, seja com a utilizagao de plataformas
digitais online ou com aulas por meio de videoconferéncias, estdo cada vez mais atuais e
necessarias, € o seu aperfeigoamento ¢ uma contribuicdo para a melhoria da qualidade
educacional. Este trabalho foi desenvolvido com a finalidade de abordar o emprego de
ferramentas inovadoras e a aprendizagem ativa e centrada no estudante para facilitar o seu
aprendizado e desenvolver competéncias e habilidades relevantes para a produgdo de seus
conhecimentos.

Mudar o foco do ensino centrado no professor para perspectivas voltadas ao
estudante pode proporcionar uma nova visdo e oferecer oportunidades de melhoria no
processo ensino-aprendizagem (VASCONCELOS; PRAIA; ALMEIDA, 2003). Existe um
arcabouco tedrico-metodologico a disposi¢ao do professor, que pode representar um ponto de
partida promissor para a ado¢dao de metodologias ativas e inovagdes para o ensino. Trabalhos
envolvendo a observacdo do ambiente e o registro de situagdes por meio de fotografias ou
filmagens sdo desafiadores e prazerosos, dando condi¢des para um maior envolvimento dos
estudantes nas aulas e atividades do curso. No entanto, ainda ¢ necessario investigar a

utilizagdo de novas metodologias de aprendizagem nas aulas de Biologia de nivel médio nas
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institui¢des de ensino profissional brasileiras, como ferramenta ativa e motivadora do
aprendizado.

Neste contexto, a utilizagdo de métodos na sala de aula que levem em conta
elementos com os quais os estudantes ja estdo familiarizados pode ser bastante efetiva. As
metodologias ativas sdo utilizadas como recurso didatico na pratica docente, considerando a
importancia de se aproximar o contetido da vivéncia dos estudantes, que se tornam mais
envolvidos e comprometidos com os seus estudos (BORGES; ALENCAR, 2014). Neste
sentido, a elaboracdo de atividades que promovam uma aproximag¢ao do conteudo estudado
com a realidade do estudante s3o um caminho para o desenvolvimento de habilidades basicas
como: a resolucdo de problemas e a tomadas de decisdes que favorecem o protagonismo e
autonomia do estudante no processo de aprendizagem, levando & aquisicdo de competéncias
importantes para a vida pessoal e profissional. Atualmente, os dispositivos digitais como
telefones celulares fazem parte do cotidiano dos estudantes, e a utilizagdo desses aparelhos na
produgdo de videos de curta duracdo, por exemplo, pode impulsionar o desenvolvimento de
processos criativos e facilitar o trabalho em equipe e a cooperagao. Além disso, a producdo de
videos didaticos relacionados a temas da Biologia pelos estudantes pode servir como estimulo
para que eles busquem conhecimentos adicionais, estimulando o protagonismo e facilitando a
autonomia na constru¢ao do conhecimento, indo além do ambiente formal de aprendizagem.

Desse modo, a razao que levou a implementagdo desse trabalho foi a importancia dos
métodos de aprendizagem ativa em uma concepgao de ensino que estimula o processo de
ensino e aprendizagem critico-reflexivo, no qual o estudante passa a ser um agente ativo e
autonomo, levando ao comprometimento com o seu aprendizado. A presente investigacao foi
feita no Instituto Federal da Paraiba, no campus Jodo Pessoa, com uma turma de estudantes
do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio. Os resultados deste trabalho podem contribuir
para aumentar as informacdes a respeito da utilizacao de métodos de aprendizagem ativa no
ensino de Biologia nas instituicdes de educacdo profissional e tecnoldgica e em toda a
comunidade educacional e, ainda, auxiliar a elaboragdo de videos de curta duragdo sobre
temas da Biologia por meio de um guia metodologico que possa ser utilizado por professores
e seus estudantes nas atividades académicas. Este trabalho visa oferecer também uma
contribui¢do adicional aos estudos ja existentes a respeito de metodologias com aprendizagem
centrada no estudante, inserindo a produgdo de videos de curta duracdo como ferramenta
didatica para os estudantes buscarem conhecimento fora da sala de aula e para a criagao de

material de apoio para as aulas na forma de um cinema de Biologia (Cine-Bio).
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2 OBJETIVOS

2.1 OBIJETIVO GERAL

Avaliar o processo de producdo de videos didaticos de curta duracdo por estudantes do
Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio como ferramenta didatica de

aprendizagem ativa nas aulas de Biologia.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1) Estimular o interesse, a criatividade, a comunicacdo, o trabalho em equipe ¢ a
cooperagdo entre os estudantes com o uso de métodos de aprendizagem ativa nas aulas de
Biologia, tanto no ambiente escolar como em atividades praticas orientadas fora da sala de
aula;

i1) Orientar o processo de producdo de videos didaticos de curta duragdo para serem
utilizados como material nas aulas de Biologia por meio da preparagdo dos estudantes e do
acompanhamento do trabalho em equipe;

i11) Desenvolver um guia metodologico com orientagdes pedagogicas a estudantes e
professores para a producao de videos didaticos de curta duracdo sobre temas de Biologia e
para alimentacdo do banco de dados do Cine-Bio, um ambiente virtual pedagogico criado

como suporte ao ensino de Ciéncias no Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 A APRENDIZAGEM CENTRADA NO ESTUDANTE

Atualmente, a educacdo dos jovens no ensino médio tem apresentado desafios
importantes para os professores, como a falta de motivag¢ao dos estudantes em sala de aula. De
modo geral, ¢ notdrio entre professores que esses jovens apresentam pouco interesse pelos
conteudos ensinados, assunto constante em reunides pedagogicas e nos conselhos de classe.
Por outro lado, as conversas nos patios e corredores ¢ as interacdes com uso de midias digitais
em telefones celulares tém se mostrado mais atrativas que o espaco da sala de aula. Para
Cavalcante et al. (2016), “a desmotivacao dos alunos no processo de ensino e aprendizagem

vem se constituindo em um dos principais desafios dos professores e das instituigdes
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escolares na atualidade.” A motivacdo adquire uma importancia no ensino e aprendizagem por
apresentar um papel central nesse processo e consequentemente por possibilitar o
engajamento dos estudantes na sua aprendizagem (MENDES, 2017).

Para Pezzini (2007), os alunos precisam ser provocados, para que sintam a
necessidade de aprender e que a forma como o docente apresenta o contetido, pode agir em
sentido contrario, provocando a falta de desejo de aprender que seria, para os alunos, o
distanciamento que se coloca entre o contetido e a realidade de suas vidas. As metodologias
tradicionais de ensino e aprendizagem por si sO6 ndo conseguem atrair € manter a atencao € o
interesse dos estudantes por ndo atender as necessidades desses jovens. Com relacdo as

instituicdes de ensino € possivel destacar que:

Isso mostra que as escolas precisam ser transformadas em lugares de
acolhimento, perdendo a condicdo de ser ela a unica detentora do
conhecimento, ¢ reconhecendo que os educandos possuem experiéncias de
vida a partir das quais constroem novos conhecimentos, habilidades e
competéncias sistematizada na escola (CAVALCANTE et al., 2016, p. 139).

A aplicagdo da aprendizagem ativa no processo de ensino e aprendizagem nas
escolas acontece cada vez que o professor reconhece que o estudante tem um papel
importante para a sua aprendizagem, que vai além de apenas receber informagdes e
conhecimentos repassados durante as aulas expositivas tradicionais. Bacich e Moran (2018)
indicam que o estudo sobre a inser¢ao de metodologias ativas na educagdo nao ¢ recente, €
que desde a introdugdo do uso de computadores na escola no final do século passado, diversas
pesquisas tém sido realizadas com o objetivo de identificar estratégias e as consequéncias
dessa utilizacdo, especialmente por meio de uso das tecnologias digitais no processo de ensino
e aprendizagem. Esses autores ainda destacam o desafio que ¢ promover o envolvimento das
instituicdes de ensino, de professores e de demais profissionais da educagdo no processo de
implementagdo das tecnologias, e que discussdes sobre esse tema sdo recorrentes em
diferentes instancias.

O desenvolvimento de habilidades necessarias para a resolucdo de problemas
presentes no mundo atual por parte dos estudantes ¢ parte fundamental para a formagdo de
competéncias duradouras a partir de um aprendizado significativo, caminho que pode ser
alcancado numa abordagem da aprendizagem centrada nos estudantes. Na atual realidade,
para Camargo e Daros (2018), o grande desafio ¢ a pratica de metodologias que possibilitem
uma praxis pedagbdgica capaz de alcancar a formagao do sujeito, criativo, critico, reflexivo,

colaborativo, capaz de trabalhar em grupo e resolver problemas reais. Nos Parametros
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Curriculares Nacionais (PCN) - Ensino Médio (BRASIL, 2000a), documento norteador da
educagdo brasileira atual, ¢ possivel encontrar a seguinte afirmativa sobre o sentido do

aprendizado numa abordagem ativa:

O aprendizado ndo deve ser centrado na interacdo individual de alunos com
materiais instrucionais, nem se resumir a exposi¢do de alunos ao discurso
professoral, mas se realizar pela participagdo ativa de cada um ¢ do coletivo
educacional numa pratica de elaboragéo cultural. E na proposta de condugio
de cada disciplina e no tratamento interdisciplinar de diversos temas que esse
carater ativo e coletivo do aprendizado afirmar-se-a (BRASIL, 2000a, p. 7).

Neste sentido, o papel do professor vai além da simples exposi¢ao de conteudos aos
estudantes. Segundo Tapia e Fita (2015), o professor deve apresentar aos alunos diferentes
modos de abordar e dar sentido as novas informacdes na sua pratica docente, ensinando-lhes a
aprender e tornando-os autonomos diante da aprendizagem. Os autores ainda ressaltam que a
reflexdo e a andlise das estratégias utilizadas favorecem sem duvida a metacogni¢do e
acostumam o estudante a refletir sobre seus proprios processos de aprendizagem. De acordo
com Moraes e Varela (2007), para atender as necessidades atuais de seus estudantes e
possibilitar praticas pedagogicas inovadoras, que vao além do ensino tradicional, as
institui¢des de ensino devem oferecer a comunidade académica uma organizagdo curricular
mais flexivel, alinhando-se assim as novas demandas sociais. Essas autoras ainda ressaltam:
“para atrair a aten¢do do aluno para o assunto estudado, convém estimular todos os sentidos,
agucando assim a curiosidade das criangas, pois quanto mais jovem o aluno, maior a

necessidade de se utilizar recursos variados.”(MORAES; VARELA, 2007, p.13).

3.2 0S METODOS DE APRENDIZAGEM ATIVA

Os Métodos de Aprendizagem Ativa! (MAA) surgem como uma alternativa
necessaria ¢ de grande potencial para atender as demandas e desafios da educagdo atual,
segundo Camargo e Daros (2018). A metodologia ativa se caracteriza pelas relacdes
existentes entre educacdo, cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por
métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a intengdo de propiciar a
aprendizagem, segundo Bacich e Moran (2018). Para esses autores, essa concepgdo surgiu

com o movimento chamado Escola Nova, pautada pelo aprender fazendo (learning by doing),

! No presente trabalho, foi adotada a expressdo “métodos de aprendizagem ativa” para indicar o contexto geral
do uso de métodos nos quais o estudante ¢ o protagonista do aprendizado. No entanto, para as citacdes
referenciadas, foram mantidas as expressoes originalmente utilizadas pelos autores citados, tais como

LR I3

“metodologia ativa”, “metodologia de aprendizagem ativa” ou “metodologia ativa de aprendizagem”.
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cujos pensadores, John Dewey, William James ¢ Edouard Claparéde, defendiam uma
metodologia de ensino centrada na aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da
autonomia do estudante. As metodologias ativas de aprendizagem estdo baseadas na
autonomia e no protagonismo do estudante, tendo como foco o desenvolvimento de
competéncias e habilidades com base na aprendizagem colaborativa e na interdisciplinaridade
(CAMARGO, 2018). Dessa forma, essas metodologias colocam o estudante como
protagonista, ou seja, em atividade interativa com outros alunos, aprendendo e se
desenvolvendo de modo colaborativo.

Para o aprendizado significativo, a motivagdo dos estudantes ¢ considerada um dos
itens de maior relevancia. Segundo Vieira et al. (2010), a motivagdo € o elemento decisivo no
processo de aprendizagem, pois o professor nao conseguira uma aprendizagem efetiva se o
aluno nao estiver disposto a realizar voluntariamente esforgos para aprender. Motivar ¢ criar
situacdes que levam o aluno a querer aprender. Para Kniippe (2006), a motivagdo deve estar
presente em todos 0s momentos no processo ensino aprendizagem. Cabe ao professor facilitar
a constru¢ao do processo de formagao, influenciando o estudante no desenvolvimento da
motivacdo da aprendizagem. Tapia e Fita (2015) reforcam que, se a intencdo € motivar os
alunos, ¢ necessario saber de que modo nossos padrdes de atuacdo contribuirdo para criar
ambientes capazes de conseguir que os estudantes se interessem e se esforcem por aprender e,
em particular, saber que formas de atuacdo podem ajudar concretamente no éxito dos
estudantes. Segundo Veiga (2006), o professor ndo pode somente transmitir conteudos, ele
deve assumir um papel de mentor e facilitador, priorizando e intermediando o acesso do aluno
a informagdo. Com isso, suas técnicas e métodos de ensino devem ser aprimorados
constantemente, para atender as necessidades dos estudantes a medida em que vao surgindo.

Diversas pesquisas na area de ensino sugerem que os estudantes devem fazer algo
mais do que receber passivamente as informacdes de seus professores, para ter uma
aprendizagem motivadora e efetiva. Para Nascimento e Coutinho (2016) a aplicagdo de
metodologias ativas no ensino de Ciéncias ¢ de fundamental importancia, pois possibilita ao
estudante buscar novos conhecimentos, explorar sua criatividade, sua capacidade de formar
opinides e de esclarecer suas proprias duvidas, a medida que o professor insere o aluno no
contexto apresentado em aula. Além disso, segundo Bacich e Moran (2018), as metodologias
ativas apontam a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem mais
significativas para os estudantes da cultura digital, cujas expectativas em relacao ao ensino, a
aprendizagem e ao proprio desenvolvimento e formagao sao diferentes do que expressavam as

geracdes anteriores.
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Nascimento e Coutinho (2016) destacam que os MAA s3o formas inovadoras de
educar, que estimulam a aprendizagem e a participacdo do aluno em sala de aula, fazendo
com que ele utilize todas as suas dimensdes: sensoOrio/motor, afetivo/emocional e
mental/cognitiva. Para Moran (2018), uma aprendizagem ativa e significativa ¢ aquela que
esta relacionada a vida, aos projetos e as expectativas de uma pessoa. Se o estudante percebe
que o que aprende o ajuda a viver melhor, de uma forma direta ou indireta, ele se envolve
mais com o seu processo de aprendizagem. Segundo Valente (2018), diversas estratégias tém
sido utilizadas na implantacdo das metodologias ativas, dentre as quais a sala de aula
invertida, também conhecida como flipped classroom, uma ferramenta passivel de ser
empregada na educagdo moderna. No topico a seguir serdo apresentados alguns elementos

dessa estratégia.

3.3 SALA DE AULA INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM)

A aprendizagem invertida ¢ definida pela “Flipped Learning Network”, uma rede
profissional formada sobre a abordagem da aprendizagem invertida, da seguinte maneira
(FLN, 2014, p. 1):

A aprendizagem invertida é uma abordagem pedagdgica na qual as
instrugdes diretas se movem do espago de aprendizagem em grupo para o
espaco de aprendizagem individual, ¢ o espago em grupo resultante ¢
transformado em um ambiente de aprendizagem dinamico e interativo, onde
o educador orienta os estudantes conforme eles aplicam conceitos e se
envolvem criativamente no assunto da matéria.

Neste contexto, a FLN (2014) apresenta os quatro pilares da aprendizagem invertida,
que sdo relacionados a: (i) um ambiente flexivel, que permite varios modos de aprendizagem
diferentes, seja com trabalhos em grupo ou estudos independentes; (ii) uma cultura do
aprendizado, que muda a aula do modelo tradicional centrado no professor para a abordagem
centrada no estudante, permitindo um envolvimento dos estudantes na constru¢dao do
conhecimento e uma aprendizagem significativa; (iii) um contetido intencional escolhido pelo
educador, que determina que materiais os estudantes devem explorar, de tal modo que o
tempo em sala de aula seja maximizado com métodos de aprendizagem ativa e estratégias
centradas no estudante; (iv) um educador profissional, cujo papel é observar continuamente os
estudantes e lhes dar o feedback necessario para a avaliacdo dos trabalhos; este trabalho ¢
frequentemente mais exigente que na sala de aula tradicional, o que torna o educador um

ingrediente essencial para o aprendizado invertido.
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Em uma sala de aula de ensino tradicional, os professores explicam os conceitos
basicos de sua disciplina na sua pratica pedagodgica e geralmente passam, para os seus
estudantes, leituras complementares e atividades para estudo e aprofundamento dos conceitos
vistos em sala, como garantia de aprendizagem. Por outro lado, na sala de aula invertida o
estudante pode partir de pesquisas, projetos, e producdes para iniciar-se em um assunto e, a
seguir, aprofundar seu conhecimento e suas competéncias com atividades supervisionadas
pelo professor (MORAN, 2018). Do ponto de vista de Valente (2018), na abordagem da sala
de aula invertida, o aluno estuda previamente o tema e a aula se torna o lugar de
aprendizagem ativa, com perguntas, discussdes e atividades praticas. J& o professor, durante a
aula, pode fazer uma breve apresentacio do material, intercalada com questdes para
discussdo, visualizagdes e exercicios de lapis e papel. Para Bergmann e Sams (2017)
basicamente, o conceito de sala de aula invertida é: “o que ¢ feito tradicionalmente em sala de
aula, agora ¢ executado em casa, e o que ¢ tradicionalmente feito como trabalho de casa,
agora ¢ realizado na sala de aula”. Em outras palavras, os estudantes obtém nessa abordagem
os conceitos basicos dos conteudos a serem estudados em casa, seja por meio de video aulas
ou de textos explicativos, e na sala de aula eles tiram as suas duvidas sobre o assunto estudado
e realizam as atividades propostas pelo professor. Essas atividades realizadas em sala de aula
podem ser experiéncias realizadas em laboratério, atividade de pesquisa, solugdo de
problemas ou testes.

O “guia de campo da sala de aula invertida” (Flipped Classroom Field Guide,
disponivel em < https://tlc.uic.edu/files/2016/02/Flipped-Classroom-Field-Guide.pdf>) ¢ uma
compilagdo de praticas recomendadas por diversos especialistas em sala de aula invertida que
atuam nos Estados Unidos da América e no Canada. Nele, sdo indicadas as seguintes “regras
de ouro” da sala de aula invertida, que representam caracteristicas disponiveis nas mais bem
sucedidas experiéncias de sala de aula invertida:

1. Os ambientes de aprendizado em sala de aula sdo altamente estruturados, e
geralmente sdo planejados minuto a minuto;

2. As atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa de perguntas
(quizzing), solugdes de problemas e outras atividades de aprendizagem ativa. Isso
forca os estudantes a obter, aplicar e ampliar o que foi aprendido fora da sala.
Essas atividades em sala geralmente sdo um pouco mais faceis que as realizadas

fora da sala de aula e sdao diretamente relevantes para o trabalho fora da classe;
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3. Os alunos sdo fortemente incentivados a concluir os trabalhos de fora da sala de
aula e a participar das reunides presenciais. O incentivo ocorre por meio de notas,

de atividades em sala de aula e das expectativas do professor.

Diversas universidades renomadas no mundo, como a Harvard University e o
Massachusetts Institute of Technology (MIT) fazem uso da abordagem da sala de aula
invertida com a finalidade de explorar as tecnologias educacionais, diminuir a evasao escolar
e o indice de reprovacao de seus estudantes (VALENTE, 2018). Bergmann e Sams (2017)
indicam que “professores de todo o mundo adotaram o modelo de sala de aula invertida e
estdo usando esse modelo para lecionar alunos de todos os niveis do ensino fundamental e
médio, assim como adultos, e em todas as areas curriculares”. Isso mostra a importancia de se
considerar a utilizacdo da sala de aula invertida para o ensino das Ciéncias também nas

instituicdes de educagdo profissional e tecnoldgica.

3.4 USO DE VIDEOS COMO RECURSO DIDATICO

A utilizacdo de recursos modernos em sala de aula tem sido empregada por
educadores como uma ferramenta pedagogica relevante para a melhoria do aprendizado dos
estudantes. Nicola e Paniz (2016) destacaram a utiliza¢do de recursos inovadores nas aulas de
Ciéncias e Biologia, como no caso de saidas de campo, uso de videos e jogos, apresentagao de
seminarios e construcao de oficinas. Trabalhos recentes também desenvolvidos no Brasil t€ém
estudado a producdo de videos didaticos por professores e alunos em niveis variados de
ensino, incluindo a iniciativa de Vargas, Rocha e Freire (2007) no desenvolvimento de um
protétipo de software educacional com moddulos auxiliares para as etapas de pré-producao e
po6s-produgdo de videos, o que melhorou aspectos como a motivagdo, a autoconfianca e o
trabalho em equipe entre os estudantes. Para Moran (2009), os videos sdo um grande
instrumento de comunicacdo e de producao no contexto atual dos estudantes, acostumados
com ferramentas e midias digitais como blogs, paginas web e portais de videos, como o
YouTube. Oliveira (2010) trabalhou com videos elaborados por estudantes do ensino
fundamental ¢ médio, considerando o método satisfatério como forma de aumentar as
possibilidades de concepcao do saber cientifico. Alves e Messeder (2011) desenvolveram
videoaulas produzidas por docentes sobre atividades experimentais para a disciplina de
Ciéncias, no ensino fundamental, encontrando que motivacdo promovida por esse recurso

audiovisual pode auxiliar o docente na problematizacdo dos contetidos abordados gerando
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discussdes necessarias a completa compreensdo dos fendmenos naturais que dificilmente
podem ser contemplados apenas pelo livro didatico. Por sua vez, Bastos et al. (2015)
utilizaram videos produzidos por estudantes em Licenciatura em Biologia, o que mostra a
utilidade de se estudar a producdo de videos didaticos no ambiente escolar ndo apenas para
aplicacdo no ensino basico por professores e estudantes, como também no importante
processo de formacgao de professores de Biologia nas licenciaturas.

A utilizacdo de recursos inovadores em sala de aula estd de acordo com o
desenvolvimento de um ensino que vai além da sala de aula, e que considera os quatro pilares
da educacdo: “aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver e aprender a ser”
(BRASIL, 2000b). Além disso, métodos de aprendizagem ativa (que incluem a proposta
deste trabalho com a utilizacao de videos didaticos produzidos pelos estudantes) permitem o
desenvolvimento das chamadas habilidades do Século XXI, fundamentais para um mundo em
transformagdo e para a formagao pessoal e profissional, dentre as quais estdo os denominados

4 Cs: pensamento critico, comunicag¢do, colaboragao e criatividade (NEA, 2012).

4 ABORDAGEM METODOLOGICA

4.1 CARACTERIZACAO DO TIPO DE PESQUISA

Quanto a abordagem, o presente trabalho constitui uma pesquisa qualitativa, que
busca explicar o porqué dos acontecimentos em diferentes abordagens (GERHARD;
SILVEIRA, 2009), mas também consiste em uma pesquisa quantitativa, com a coleta de
informagdes através da aplicagdo de testes escritos (antes e depois de aplicados os métodos de
aprendizagem ativa, utilizados neste trabalho, bem como durante o processo) e quantificagdo
dos resultados (ZANELLA, 2011). Quanto aos procedimentos, foi uma pesquisa participante,
uma vez que houve envolvimento do pesquisador com as pessoas investigadas, de acordo com
Gerhard e Silveira (2009). Quanto aos objetivos, o trabalho foi caracterizado como pesquisa-
acdo, pela efetiva e ampla interagdo entre pesquisadores e pesquisados e, por fim, quanto ao
objeto, foi uma pesquisa de campo, pela utilizagdo de questionarios e observacdes para a

coleta de dados com a investigacao dos pesquisados em seu meio (PRESTES, 2012).

4.2 AREA DE ESTUDOS E ATORES SOCIAIS

O estudo foi realizado no Instituto Federal da Paraiba (IFPB) campus Jodo Pessoa-

PB, Brasil, uma autarquia federal e publica vinculada a Secretaria de Educa¢ao Profissional e
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Tecnologica do Ministério da Educagdo e especializada na oferta de educagdo profissional em
diversas modalidades de ensino. O IFPB campus Jodo Pessoa possui atualmente 9 cursos
Técnicos Integrados ao Ensino Médio, 7 cursos Técnicos Subsequentes e 17 cursos superiores
nas modalidades de licenciatura, bacharelados e tecnoldgicos, além de 5 pds-graduagoes.
Apresenta uma estrutura formada por 121 laboratorios (um dele ¢ o Laboratdrio de Biologia),
63 salas de aulas, 3 auditorios, 1 anfiteatro € 1 biblioteca com acervo com mais 45 mil
exemplares. Para suporte a essa estrutura, o IFPB campus Jodo Pessoa apresenta um quadro
de funcionarios composto por 402 docentes, 231 técnicos administrativos e cerca de 150
funciondrios terceirizados que atendem a mais de 6.000 estudantes.

Como critério de inclusdo, deste trabalho, foram considerados 35 (trinta e cinco)
estudantes matriculados na turma do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao
Ensino Médio do ano de 2019 do IFPB - campus Jodo Pessoa. Os estudantes foram
distribuidos em 7 grupos de 5 alunos para as atividades realizadas. Foram utilizadas as salas
de aula disponiveis no IFPB — campus Jodo Pessoa e salas tematicas para as atividades
propostas utilizando a aprendizagem ativa, como o Laboratdrio de Biologia, o Laboratorio de
Metrologia e o Estidio de Produgdo Audio Visual. Os estudantes trabalharam com assuntos
da area de Meio Ambiente para a elaboracdo de materiais gravados em midia digital (videos
de curta duracdo) em ambientes localizados dentro ou fora da escola (laboratério vivo). Os
assuntos abordados fazem parte da tematica “O ser humano e o Meio Ambiente”, com os
seguintes temas: a) impactos ambientais; b) efeito estufa e aquecimento global; c) poluicao
ambiental; d) residuos solidos; e e) degradagdo dos solos e biodiversidade. Um desses temas
foi selecionado pelos estudantes para a produc¢do dos videos de curta duragdo, o que serad
abordado no item 5.1 deste trabalho.

Os materiais gravados pelos estudantes em midia digital foram selecionados,
adaptados e editados no Estiidio de Producdo Audio Visual do IFPB campus Jodo Pessoa, a
fim de servirem como material didatico para professores e estudantes de Biologia. Este
material foi hospedado no canal oficial do YouTube do IFPB campus Jodo Pessoa e

disponibilizado para a comunidade académica, constituindo a primeira versao do Cine-Bio.

43 APROVACAO PELO COMITE DE ETICA EM PESQUISA

O presente trabalho foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Federal da Paraiba no dia 03/06/2019. Todos os preceitos éticos foram seguidos

e, apods analise dos membros do CEP, o projeto foi aprovado no dia 25/06/2019, segundo



28

Certificado de Apresentacio para Apreciacio Etica (CAAE) de n°® 15341219.7.0000.5188,
disponivel na 4area do pesquisador do sitio de internet da Plataforma Brasil
(http://plataformabrasil.saude.gov.br). O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE - direcionado aos responsaveis pelos estudantes), o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE — direcionado aos estudantes), os questionarios do pré-teste (PRE) e do
pos-teste (POS), os questionarios de Avaliagio, Participagio e Aproveitamento dos estudantes
(QAPA) e os demais instrumentos de coleta de dados utilizados neste trabalho estdo
disponiveis no apéndice deste trabalho. O TCLE foi entregue para os estudantes em sala de
aula no dia 07/08/2019, para que levassem a assinatura de pais ou responsaveis, a fim de
obterem o consentimento em relacdo a sua participacdo na presente pesquisa. No dia
14/08/2019 os TCLE foram devolvidos para a professora devidamente assinados pelos pais ou
responsaveis € os Termos de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para participagao

desta pesquisa foram assinados pelos 35 estudantes presentes na sala de aula.

4.4 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Este trabalho foi desenvolvido em 9 etapas diferentes, que envolveram o
desenvolvimento de diferentes métodos de aprendizagem ativa, que, juntamente com o0s
métodos tradicionais, culminaram na preparagao dos estudantes para a producao dos videos de

curta duracao sobre o Meio Ambiente para a composicao do cinema de Biologia (Cine-Bio).

Etapa 1: Averiguacdo de conhecimentos prévios e escolha do tema para a producdo dos
videos. Duragao: 4 aulas de 50 minutos.

As atividades realizadas na Etapa 1 ocorreram em dois ambientes diferentes do IFPB —
campus Jodo Pessoa: em sala de aula no dia 15/08/2019 e no Laboratorio de Biologia no dia
21/08/2019. Um dos 35 estudantes previstos inicialmente para participar desta etapa nao
compareceu as atividades, por motivos pessoais. No primeiro momento, foi aplicado aos 34
estudantes participantes um questiondrio pré-teste com 7 questdes abertas, para levantamento
prévio dos conhecimentos sobre conteudos relacionados ao Meio Ambiente (Apéndice A).
Ap0s a realizagdo do pré-teste, foi solicitado aos estudantes trazerem imagens relacionadas
com a tematica “O ser humano ¢ o Meio Ambiente” para a atividade seguinte. No segundo
momento, os estudantes se organizaram em 7 grupos com 5 componentes antes de comegar a
atividade de analise das imagens, que se deu da seguinte maneira: apds a formagdo das

equipes, cada grupo escolheu uma de suas imagens, a que tivesse uma melhor relacdo com a
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tematica “O ser humano e o Meio Ambiente”. Em seguida, cada equipe fez a andlise de sua
imagem utilizando um quadro adaptado do Canvas (uma ferramenta de planejamento
estratégico), com 6 questdes abertas e problematizadoras relacionadas a tematica em estudo
(Apéndice B). A partir da andlise da imagem, os estudantes escolheram um nome para cada
equipe e o assunto a ser abordado na producdo dos videos, finalizando a Etapa 1. As
atividades desenvolvidas nesta etapa, como aplicagdo do pré-teste e a andlise de imagem
tiveram como finalidade averiguar e trabalhar com os conhecimentos prévios dos estudantes,
despertar o interesse e a curiosidade dos estudantes sobre o tema, além da escolha do tema

especifico a ser abordado na producao dos videos de curta duragao.

Etapa 2: Cadastramento dos estudantes no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e
orienta¢do inicial sobre a producao de video. Duragdo: 2 aulas de 50 minutos.

A Etapa 2 aconteceu em 28 de agosto de 2019 no IFPB, em dois momentos distintos.
No primeiro momento, uma turma do Google Sala de Aula foi criada no ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) do IFPB campus Jodo Pessoa. A turma foi denominada de 23254-
TIN.0022-Biologia I-Médio, com 34 estudantes cadastrados e a professora. O cadastramento
ocorreu fora do ambiente de sala de aula em horério especifico e foi realizado pela professora
da turma. O segundo momento ocorreu no horario de aula no Laboratério de Biologia, com
instrugdes aos estudantes sobre como acessar e utilizar o Google Sala de Aula. No terceiro
momento, ainda no laboratorio de Biologia, os estudantes receberam as primeiras orientagdes
de como produzir um video com a utilizagao de celulares (smartphones). Essas orientagdes
foram dadas pelo responséavel pela Coordenacdo Multimeios do IFPB-JP, que explicou para
os estudantes como fazer gravacdes em ambientes abertos com o uso do telefone celular,
orientando com relagdo ao som, luminosidade e o manuseio correto do tripé¢ e do microfone.
Um microfone de lapela foi doado para os estudantes utilizarem durante as gravagoes.
Terminadas as orientagdes iniciais sobre a producdo de videos, os estudantes fizeram uma
selecdo de possiveis locais para as gravagdes dos videos em Jodo Pessoa. Os locais
selecionados foram distribuidos pela professora as equipes por meio de sorteio, cujo resultado

encontra-se no item 5.1 deste trabalho.

Etapa 3: Sala de aula invertida.
Essas aulas foram desenvolvidas no ambiente virtual do Google Sala de Aula do
IFPB-JP. A professora cadastrou todos os materiais de suporte no AVA e concedeu acesso

aos estudantes, que desenvolveram as atividades de maneira independente, sem a interferéncia
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da professora. Os estudantes acessaram o0 AVA em casa ou em outro ambiente que ndo a sala
de aula fisica, e assistiram aos videos selecionados pela professora sobre os assuntos
relacionados a tematica “O ser humano e o Meio Ambiente”. Foram feitas anotagdes sobre
pontos importantes e duvidas e as atividades disponiveis foram resolvidas nesse ambiente de
aprendizagem. No AVA, foram disponibilizadas nove videoaulas com diversos assuntos
relacionados a0 Meio Ambiente, acompanhadas de questdes pertinentes ao material (Quadro
1). Para os estudantes responderem a essas questdes, foi necessario assistir as videoaulas, pois
as perguntas formuladas foram relacionadas diretamente com as falas dos videos. Além desses
videos, foi hospedada no AVA do Google Sala de Aula uma copia da Lei N° 6.938 de 31 de
agosto de 1981, que dispde sobre a Politica Nacional do Meio Ambiente (BRASIL, 1981).

Quadro 1 - Material basico disponibilizado no Google Sala de Aula para aprimoramento do
conhecimento dos estudantes a respeito do assunto “Poluicdo Ambiental”.

Videoaulas basicas Duracao Endereco eletronico

Educagdao Ambiental - Ecossistema e 7 min | <https://www.youtube.com/watch?v=

desequilibrio ecoldgico BHfvd30PTel&t=32s>

Poluicdo - Brasil Escola 17 min | <https://www.youtube.com/watch?v=
g8stWOJY 110&t=14s>

Problemas Ambientais Brasileiros - 13 min | <https://www.youtube.com/watch?v=

Brasil Escola nouz8PBXQzY &t=604s>

Poluigdo sonora — TV Cultura 4min 28s | <https://www.youtube.com/watch?tim

e continue=42&v=J] XKbk5S4x4&fe
ature=emb_logo>

Poluicdo do solo - SinBiosis #8 7 min | <https://www.youtube.com/watch?v=f
TJernlH70M&feature=emb logo>

A poluicao das aguas e as cianobactérias | 8min 27s | <https://www.youtube.com/watch?tim
- Water pollution and Cyanobacteria e _continue=1&v=poPIwYkNgO8&fe
ature=emb logo>

Quais os tipos de poluicdo que existem? | 3min 38s | <https://www.youtube.com/watch?v=
szZR2M5QYPXk&feature=emb logo>

Efeito estufa - Brasil Escola 8min 11s | <https://www.youtube.com/watch?tim
e continue=1&v=z0gGSHqSRE4&fe
ature=emb_logo>

Efeito Estufa e Aquecimento Global 6min 8s | <https://www.youtube.com/watch?v=
e054mpljSnw&feature=emb logo>

Fonte: Elaborado pela autora.

Outros videos também foram disponibilizados em datas diferentes, adicionados como
material complementar para auxiliar o conhecimento dos estudantes para as gravagdes dos
seus proprios videos didaticos de curta duracdo, além um modelo de roteiro e o link de um
blog da Unicamp (Universidade Estadual de Campinas-SP) sobre dicas para a criacao de

roteiros curtos (Quadro 2). Esse ambiente virtual de aprendizagem ficou disponivel para os
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estudantes durante todo o desenvolvimento deste trabalho para servir de apoio e suporte nos

estudos relacionados ao meio ambiente e a produgdo de videos.

Quadro 2 - Material complementar disponibilizado no Google Sala de Aula para aprimoramento do
conhecimento.

Material complementar Duracio Endereco eletronico

Como Gravar Videos com Celular | 12min22s | <https://www.youtube.com/watch?v=dUvc
do Jeito Certo — Smartphones — MvG5IXI&feature=emb logo>
Michael Oliveira (video)

9 Dicas para Gravar Videos para | 15min30s | <https://www.youtube.com/watch?time con

o YouTube — Michael Oliveira tinue=2&v=YbDQTqTHdsO0&feature=emb

(video) logo>

Modelo de Roteiro de Producao - <http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/port

do video (texto) als/pde/arquivos/1611-6.pdf>

Dicas para a criagdao de roteiros - <https://www.blogs.unicamp.br/apedra/201

curtos (texto) 8/08/30/dicas-para-a-criacao-de-roteiros-
curtos/>

Fonte: Elaborado pela autora.

Etapa 4: Sala de aula presencial

Essa etapa aconteceu no Laboratério de Biologia com duragdo de duas aulas e teve
como finalidade esclarecer possiveis duvidas dos estudantes sobre os conteudos abordados
nos videos e nas atividades disponibilizadas no ambiente virtual de aprendizagem (AVA). No
primeiro momento da aula algumas dividas dos estudantes quanto ao conceito e tipos de
impacto ambiental foram esclarecidas. Apds esse momento inicial de esclarecimentos, abriu-
se um espago para dar continuidade as orientagdes para a producao dos videos. A partir desse
momento, ficou acordado que as orientagdes seguintes seriam separadas por equipe, em
horarios agendados, fora do horario normal das aulas, incluindo as orientagdes sobre a
producdo de videos e esclarecimentos de davidas dos videos disponibilizados no Google sala

de aula.

Etapa S: Pré-producdo do video

A quinta etapa ocorreu em dois momentos diferentes de orientagdes, nos quais a
professora encontrou com as equipes para definirem como e quando seriam as gravagdes dos
videos de curta duracao, por meio do agendamento pré-definido. No Quadro 3 ¢ apresentado
um cronograma com as datas e os horarios das orientagdes realizadas aos estudantes para a

producao dos videos didaticos de Biologia.
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Quadro 3 - Cronograma de orientag¢des das equipes para a producdo dos videos de curta duragao.

Datas Horarios Equipes agendadas
10/09/2019 08:30 AGITA
09:30 BA
10:30 PV
11:30 OS-Floresta
11/09/2019 14:00 MDN, DESMASCARADOS e OS-Futuro
24/09/2019 16:40 BA
25/09/2019 08:30 PV
09:30 AGITA
10:30 OS-Floresta
26/09/2019 16:40 MDM
30/09/2019 16:40 DESMASCARADOS
08/10/2019 16:40 OS-Futuro

Fonte: Elaborado pela autora.

O primeiro momento aconteceu com as orientagdes ocorridas aos dias 10 e 11 de
setembro de 2019. A orientacao de 10 de setembro por meio do agendamento pré-definido na
atividade anterior aconteceu no Laboratério de Metrologia e participaram dessa orientagao as
equipes AGITA, BA, PV e OS-Floresta. Ja orientacdo do dia 11 de setembro aconteceu no
Laboratério de Biologia com as equipes MDN, DESMASCARADOS e OS-Futuro. Nessas
orientagdes, os topicos da pauta de orientacdo foram: duracdo do video, mensagem a ser
transmitida no video, tipo de video e os equipamentos a serem utilizados. Durante o encontro,
os estudantes sanaram duvidas relacionadas ao conteudo dos videos disponibilizados no
ambiente virtual do Google Sala de Aula. Foram discutidos os principais topicos do assunto a
ser abordado no video de curta duragdo, o tempo maximo de duracdo desse video e quais
equipamentos seriam necessarios para a producao dos videos.

O segundo momento de orientagdo aconteceu conforme o cronograma do Quadro 3, e
teve como finalidade fazer os ajustes finais para a producdo dos videos e agendar as datas
para as gravagdes dos videos. Durante esse momento, a professora estimulou os estudantes a
pensarem o que poderiam encontrar no ambiente de estudos, para descobrirem o tipo, a causa
e a solucdo do problema em questdo. Essas orientagdes ocorreram no Laboratorio de Biologia,

nos horarios vagos das aulas e no turno oposto ao horario normal de aulas do curso.
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Os videos de curta duracdo foram gravados pelas equipes dos estudantes em sua

maioria durante os meses de outubro e novembro de 2019 conforme o cronograma

apresentado no Quadro 4, que contém as datas e os horarios de gravacao dos videos pelas

equipes participantes.

Quadro 4 - Cronograma das gravagdes dos videos de curta duragdo pelas equipes do Curso Técnico

em Mecanica do IFPB-JP.

Equipe Data Horario
AGITA 01/10/2019 16:40
02/10/2019 15:30
03/10/2019 08:00
PV 02/10/2019 08:30
(Poder Verde) 09/10/2019 08:30
BA 03/10/2019 13:30
(Bica) 12/10/2019 08:30
MDN 05/10/2019 08:00

(Mecanicos Defensores da Natureza)

DESMASCARADOS 05/10/2019 15:00
12/11/2019 08:00
OS-Floresta 10/10/2019 08:00
OS-Futuro 06/11/2019 09:30
14/11/2019 08:00

Fonte: Elaborado pela autora.

As gravagdes ocorreram nos locais de estudos de cada equipe, que foram sorteados no
final da Etapa 2. Os equipamentos utilizados para as gravacdes foram os smartphones e
cameras dos estudantes e da professora, um tripé profissional para camera (cedido pela
professora), um microfone de lapela e um trip¢ moével (cedidos pelo técnico do Laboratério de
Biologia) e um decibelimetro cedido pelo IFPB-JP. A maioria das equipes utilizou mais que
um momento para realizar as gravagdes de seus videos de curta duragdo e todas essas

gravagdes foram devidamente acompanhadas e registradas pela professora da turma.

Etapa 7: Edi¢do dos videos

A edicao dos videos de curta duracdo produzidos pelos estudantes foi realizada no
Estudio de Produgdo Audio Visual do IFPB-JP, com o suporte de um profissional responsavel
pela edicdo de videos e com a participa¢do dos estudantes do 2° ano do Curso de Mecénica,
divididos nos grupos de trabalho estabelecidos. As edigdes por equipe ocorreram em horario

oposto ao das aulas normais do curso de Mecanica e em datas e horarios agendados conforme
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a disponibilidade da equipe do Estudio de Producio Audio Visual do IFPB-JP. Essas edi¢des
ocorreram entre o periodo de 14/10/2019 até 25/11/2019.

Etapa 8: Apresentagdes dos videos e langcamento do Cine-Bio.

As apresentagdes dos videos de curta duragdo realizadas pelos estudantes ocorreram
na XIV Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFPB campus Jodo Pessoa (XIV SECT), no dia
27 de novembro de 2019, nos horarios das 08:00 até 12:00h. As equipes de estudantes
apresentaram o resultado de sua producao para a professora da disciplina e para os convidados
presentes, entre os quais quatro professores de diferentes disciplinas (de Quimica, de
Biologia, de Economia e de Meio Ambiente), uma mae de um estudante de uma das equipes e
estudantes de outros cursos do ensino médio do IFPB, como o Curso Técnico em Eventos
(PROEJA). Entre cada sessao de video, os estudantes receberam o feedback de professores e
dos convidados. O langamento do Cine-Bio para a comunidade académica aconteceu por meio

da divulgacao dos videos no canal oficial do Youtube do IFPB campus Jodo Pessoa.

Etapa 9: Aplicacdo do pos-teste, do Questionario de Avaliagdo, Participacdo e
Aproveitamento (QAPA) e da Ficha de Autoavaliagao (FAA)

O pos-teste, a avaliagao qualitativa (QAPA) e a autoavaliagdo (FAA) foram aplicadas
no dia 11 de dezembro de 2019, em sala de aula, em trés aulas, cada uma com duracdo de 50
minutos. O primeiro a ser aplicado foi o pos-teste que teve as mesmas questdes do pré-teste, a
fim de se averiguar o aprendizado dos estudantes apds os estudos desenvolvidos (Apéndice
C). Para fins de tabulacdo e interpretagdo dos resultados das questdes do pré-teste e do pos-
teste, foi elaborada e adotada uma rubrica para a categorizacao das respostas dos estudantes,
adaptada a partir dos exemplos encontrados nos trabalhos de Mertler (2000) e Russel &
Airasian (2014), sendo consideradas quatro categorias de respostas: insuficiente (INS), em
aproximacao (APR), boa (BOA) e excelente (EXC), com interpretacao descrita no Quadro 5.
Logo apds o pos-teste, foi realizada uma avaliacao qualitativa por meio do Questionario de
Avaliacdo, Participacdo e Aproveitamento (QAPA) com dez questdes, a fim de verificar as
habilidades e competéncias adquiridas, explorando aspectos relacionados ao interesse € a
aprendizagem dos estudantes nas atividades desenvolvidas durante toda a aplicacdo do
trabalho (Apéndice D). Em seguida, a Ficha de Autoavaliagdo (FAA) foi aplicada nessa etapa,
contendo nove questdes abordando a autoanalise do estudante sobre o seu proprio
desenvolvimento durante as atividades, além de uma questdo aberta sobre comentarios a

respeito da producao dos videos (Apéndice E).
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Quadro 5 - Rubrica para categorizagdo das respostas do pré-teste e do pos-teste aplicados para
estudantes do Curso Técnico em Mecanica do IFPB campus Jodo Pessoa.

Categoria Simbolo Interpretacao
Resposta INS Resposta incorreta, fora do escopo da questao ou deixada em
insuficiente branco.
Resposta em APR | Resposta ndo conclusiva ou com elementos insuficientes para
aproximacao ser considerada satisfatoria.
Resposta boa BOA | Resposta correta, dentro do escopo da questao sem apresentar
elementos novos.
Resposta EXC | Resposta correta, dentro do escopo da questao com elementos
excelente adicionais contextualizados (exemplos e aplicagdes praticas).

Fonte: elaborado pela autora.

4.5 COLETA E ANALISE DE DADOS

As respostas as questdes do pré-teste e do pos-teste foram analisadas por meio da
analise das respostas, agrupadas para a verificacdo de modificagdes no nivel do entendimento
dos estudantes a respeito dos temas apresentados apos o desenvolvimento das atividades
realizadas. O Questionario de Avaliacdo, Participacdo e Aproveitamento (QAPA) dos
estudantes foi avaliado de modo quantitativo e qualitativo. As respostas das questdes de
multipla escolha foram tabuladas e os resultados apresentados na forma de graficos. A andlise
de contetudo das questdes do questionario que contiveram respostas descritivas foi realizada
com base nos pressupostos apresentados por Bardin (2011), com a categorizagao de respostas
para interpretacdo. Para a analise qualitativa dos resultados do QAPA (n=34 estudantes), foi
utilizado o software ATLAS.ti 8 (Software Development GmbH, Berlim, Alemanha). A
analise estatistica comparando as respostas do pré-teste e do pds-teste foi realizada por meio
do software R for Windows versao 4.0.1. Os graficos com os resultados obtidos foram

gerados nos softwares Microsoft Excel (Office 365) e Sigma Plot for Windows versao 13.0.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Serdao detalhados inicialmente neste topico os resultados e as agdes da producao dos
videos didaticos de curta duracdo pelos estudantes e a criagdo do cinema de Biologia no
Instituto Federal da Paraiba (Cine-Bio). Em sequéncia, sera apresentado o desempenho
comparativo dos estudantes no pré-teste e no pds-teste, seguido dos resultados de Avaliacao,

Participagdo e Aproveitamento e da Autoavaliacdo dos estudantes.
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5.1 PRODUCAO DOS VIDEOS DIDATICOS E ALIMENTACAO DO CINE-BIO

O objetivo geral deste trabalho foi avaliar o processo de producao de videos didaticos
de curta duragdo como ferramenta para a aprendizagem ativa dos estudantes. Para a realizagao
dos videos de curta duracdo, os estudantes participaram de diferentes atividades, ocorridas em
nove etapas. Uma parte das atividades ocorreu no IFPB, nos ambientes fisicos: sala de aula
normal, Laboratério de Biologia, Laboratério de Metrologia e no Estiidio de Produgdo Audio
Visual. As demais atividades ocorreram no ambiente virtual de aprendizagem Google Sala de
Aula e nas areas externas objeto de estudo para a gravagdo dos videos.

As atividades realizadas no presente trabalho ocorreram entre os meses de setembro e
novembro de 2019. Foram utilizadas 11 aulas em sala com duracdao de 50 minutos cada. As
demais atividades, como aquelas desenvolvidas no ambiente virtual do Google Sala de Aula, a
pré-producdo dos videos (orientagdes) e a producdo, edi¢do e apresentacdo dos videos de
curta duragdo, ocorreram paralelamente as aulas, nos contraturnos. Considerando os dias em
que os estudantes estiveram envolvidos nas atividades, o tempo total de efetivo trabalho para
a realizacdo das etapas de orientacdo (pré-produgdo dos videos), gravagdo, edicdo e
apresentacdo dos videos de curta duracdo foi de quatro semanas de atividades. Os resultados
das etapas desenvolvidas neste trabalho e as respectivas atividades sao descritas a seguir.

Na Etapa 1 de produgdao dos videos, relacionada a averiguacdo de conhecimentos
prévios e escolha do tema para a producdo dos videos (descricdo no item 4.4, Abordagem
Metodologica), os estudantes compartilharam o resultado das andlises das imagens
relacionadas a tematica “O Ser humano e o Meio Ambiente” com a sala de aula (Figura 1),
assim como os nomes escolhidos para as equipes € o nome do assunto a ser trabalhado na
producao dos videos. O tema “Polui¢do Ambiental” foi escolhido como o motivo central para
as gravagdes dos videos didaticos de curta duracdo. Essas atividades tiveram como finalidade
averiguar os conhecimentos prévios dos estudantes por meio da aplicagdo do pré-teste,
promover uma interacdo entre os pares, além de despertar o interesse e a motivacdo dos
estudantes para o conteudo a ser estudado posteriormente nas demais atividades, o que €

importante para uma aprendizagem significativa.
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Figura 1 - Aplicacdo do pré-teste (A); analise de imagens (B); exposicdo das imagens e dos nomes

das equipes (C) e apresentacdo dos resultados da analise da imagem (D).

Fonte: Arquivos da autora.

Na Etapa 2, que tratou do cadastramento dos estudantes no AVA do IFPB campus
Jodo Pessoa (Figura 2) e da orientacdo inicial para a produ¢ao de videos, houve ajuda de um
dos estudantes, que se colocou a disposi¢ao dos demais no momento da orientacao sobre o
uso do AVA, pois ja havia tido contato com esse tipo de sala de aula em estudos anteriores.
Destaca-se que foi esclarecida aos estudantes a importancia do seu comprometimento e da sua
autonomia para a construcao dos conhecimentos, adquiridos em boa parte no Google Sala de
Aula, ficando a professora com o papel de mediadora dos estudos, esclarecendo as duvidas
que surgiram ao longo de desenvolvimento do trabalho e orientando os estudantes no seu
desenvolvimento. A utilizacdo do Google Sala de Aula como AVA teve como principal
finalidade desenvolver a autonomia e o protagonismo do estudante na construg¢do de seu

conhecimento.
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Figura 2 - Cadastramento dos estudantes no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) do IFPB-
campus Jodo pessoa.

c @ classroom.google.com/u/6/w/MjA3NTQ2NDM4MTRa/t/all Q ¥ 'ﬁ
Conta do Google

23254 - TIN.0022 - Biologia | - Médio [67 h/80 Aulas] Mural Atividades Pessoas Notas rosiclea.d@academico.ifpb.edy
rosiclea.d@academico.ifpb.edy|

@ Educagao Ambiental - Ecossistema e deseq... ftem postado em 7 de dez. d

@ Quais os tipos de poluigao que existem? item postado em 30 de set. d

@ A poluigao das aguas e as cianobactérias - .. item postado em 30 de set. d

@ Video: Poluigao do Solo item postado em 24 de set. d

@ Video: Poluigao Sonora Ultima edigao: 24 de set. de

@ Video: Problemas Ambientais Brasileiros - B... Uitima edico: 24 de set. de

MATERIAIS PARA A PRODUCAO DE VIDEOS

@ LEI N° 6.938 DE 31 DE AGOSTO DE 198: Disp... item postado em 30 de set. d
@ Questdes norteadoras para o video item postado em 30 de set. d

@ Dicas para criagio de roteiros E] ftem postado em 24 de set. d

Fonte: Arquivos da autora.

Ao final da Etapa 2, os estudantes selecionaram os seguintes locais para a gravagao
dos videos de curta duracdo em Jodo Pessoa: (1) Feira de Jaguaribe, (2) Centro de Joao
Pessoa, (3) Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa (IFPB), (4) Rio Jaguaribe, (5)
Praia de Tambau, (6) Parque Solon de Lucena (Lagoa) e (7) Parque Zoobotanico Arruda
Camara (Parque da Bica). Apds a selecao desses locais, a professora fez o sorteio dos locais
de gravacdo para cada equipe. Os nomes dos grupos formados e os locais de gravagdo
selecionados sdo apresentados no Quadro 6.

Destaca-se que todas as atividades realizadas, tanto na Etapa 1 quanto na Etapa 2,
foram feitas com a abordagem centrada nos estudantes. Neste sentido, os estudantes definiram
os nomes dos grupos, selecionaram o tema “Poluicdo Ambiental” a partir da andlise de figuras
e escolheram os locais das filmagens dos videos de curta duragdo em Jodo Pessoa, orientados
pela professora durante todo o processo. Neste contexto, Camargo (2018) destaca o
protagonismo do estudante, colocando-o como sujeito autdonomo e ativo na sua aprendizagem

e a postura do professor como mediador no processo de ensino e aprendizagem.
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Quadro 6 - Equipes de trabalho e locais de gravagdo dos videos didaticos de curta dura¢ao sobre Meio

Ambiente (Poluigdo).
Nome da equipe Local de gravacao Caracteristicas
AGITA Feira de Jaguaribe Feira livre de alimentos que ocorre todas as
quartas-feiras no bairro de Jaguaribe em Joao
Pessoa - PB.
Bica (BA) Parque Zoobotanico | Reserva ambiental com cerca de 30 ha
Arruda Camara administrada pela Prefeitura Municipal de
(Parque da Bica) Jodo Pessoa e tombada pelo Instituto do
Patrimonio Historico e Artistico do Estado
da Paraiba.
Poder Verde (PV) Centro de Jodo Pessoa | Centro histérico da cidade de Jodo Pessoa.
Os Sem Floresta IFPB campus Jodo Unidade do Instituto Federal da Paraiba
(OS-Floresta) Pessoa localizada no bairro Jaguaribe, sendo o maior
campus de todo o IFPB.
Mecéanicos Parque Solon de Area publica urbanizada de Jodo Pessoa
Defensores da Lucena localizada no centro da cidade, com jardins e
Natureza (MDN) (Lagoa) elementos de paisagismo ao redor de uma
lagoa.
Desmascarados Praia de Tambau Praia urbana de Jodo Pessoa, importante

ponto turistico da cidade.

Os Sem Futuro
(OS-Futuro)

Trés Lagoas-Jodo
Pessoa e Rio Jaguaribe
(Avenida Anténio
Silva Melo)

Area localizada na entrada da cidade de Jodo
Pessoa, na confluéncia da BR-101 com a
BR-230 e local da nascente do rio Jaguaribe.

Fonte: Elaborado pela autora.

A Etapa 3 tratou das atividades no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) do

Google Sala de Aula. Alguns estudantes relataram dificuldades no acesso ao AVA por
problemas relacionados ao uso de senhas. Dentro da perspectiva do aprendizado centrado no
estudante, eles foram orientados pela professora a procurar o Departamento de Tecnologia da
Informacao — Infraestrutura do IFPB-JP (DTI-Infraestrutura) para resolverem o seu problema,
0 que ocorreu sem maiores complicacdes. O estimulo a proatividade e a atitudes responsaveis
por parte dos estudantes ¢ fundamental para sustentar as agdes do professor em sua pratica
docente utilizando métodos de aprendizagem ativa.

A Etapa 4, relacionada a sala de aula presencial, foi um momento destinado a sanar
as duvidas dos estudantes com relagdo aos estudos realizados anteriormente no ambiente
virtual (Google Sala de Aula). Quando questionados pela professora sobre o que acharam dos
videos e das atividades disponibilizados no Google Sala de Aula, a maioria dos estudantes

indicou que nao teve dificuldades em compreender os assuntos, pois os videos eram faceis de
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entender e a resolucdo das questdes das atividades propostas ajudaram na assimilacdo dos
conteudos. Um fato interessante que chamou a atencdo de alguns estudantes em um video
disponibilizado no AVA (Educagdo ambiental: ecossistema e desequilibrio ecologico) foi o
trafico de animais causando desequilibrio ecoldgico com a introdug¢ao de uma espécie exotica
no ambiente. O exemplo citado no video foi a introdu¢do do macaco sagui (que ndo ¢ nativo
da regido Sudeste, mas sim do Nordeste brasileiro) e que foi introduzido pelo trafico de
animais no Rio de Janeiro, causando o desaparecimento de algumas espécies de aves, como o
ti€-sangue ou sangue de boi (Ramphocelus bresilius), pois 0s saguis sa0 onivoros € comem 0s
ovos dessas aves. Além do conhecimento adquirido, os estudantes demonstraram ser possivel
consolidar o aprendizado de temas especificos com exemplos proprios da vida real.

A Etapa 5 envolveu as acdes da professora nas atividades de orientacdo da pré-
producdo dos videos gravados pelas equipes dos estudantes. Nessa etapa, as agdes de
orientacdes ocorreram conforme descrito no item 4.4 deste trabalho. A participagdo das
equipes foi unanime e a maioria dos estudantes demonstrou entusiasmo € comprometimento
com as suas atividades. Dois dos momentos de orientagdo sao ilustrados na Figura 3, na qual
estudantes e a professora discutem pontos como tipo e duragdo dos videos, informagdes sobre

o roteiro e os equipamentos utilizados nas gravacgdes.

Figura 3 - Atividades de orientagdo da Etapa 5 do trabalho de produgdo de videos didaticos de curta
duracdo, desenvolvidas na sala de aula do IFPB-campus Joao Pessoa.

|

Fonte: Arquivos da autora.

A Etapa 5 ocorreu de forma paralela ao cumprimento das aulas lecionadas em sala.
Para a producdo dos videos, a professora também adotou uma abordagem investigativa, ao

disponibilizar trés questdes norteadoras relacionadas a poluicdo ambiental: (1) que tipo de
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problema ambiental ¢ identificado na area de estudo? (2) quais as causas do problema
ambiental observado? (3) que agdes podem ser propostas para minimizar o problema?

Na Etapa 6 que, tratou especificamente da producao do video, as gravagdes dos videos
pelas equipes dos estudantes foram realizadas conforme o detalhamento apresentado no
Quadro 7. A maioria das gravagdes foi realizada pelos estudantes fora do horario normal das
aulas, nos dias de semana e em alguns sabados do més de outubro de 2019. Apenas duas
equipes deixaram para concluir as suas gravacdes no més de novembro (OS-Futuro e

Desmascarados). O cronograma seguido para as gravagoes ¢ apresentado no Quadro 7.

Quadro 7 - Cronograma de grava¢des dos videos de curta duracdo pelas equipes de estudantes.

Equipe Data Horario Local das gravacoes
01/10/2019 16:40
AGITA 02/10/2019 15:30 Feira de Jaguaribe

03/10/2019 08:00

02/10/2019 08:30
PV Centro de Jodo Pessoa
09/10/2019 08:30

03/10/2019 13:30

BA Parque Zoobotanico Arruda Camara (Bica)
12/10/2019 08:30
MDN 05/10/2019 08:00 Parque So6lon de Lucena (Lagoa)
05/10/2019 15:00
Desmascarados Praia de Tambau

12/11/2019 08:00
15/10/2019 09:30 Trés Lagoas - Jodao Pessoa

OS-Futuro
14/11/2019 08:00 Rio Jaguaribe - Av. Antonio Silva Melo

OS-Floresta 10/10/2019 08:00 IFPB campus Jodo Pessoa

Fonte: Elaborado pela autora.

A equipe AGITA utilizou trés dias para realizar as gravacdes do video na feira de
Jaguaribe com a participacdo de todos os membros da equipe. As primeiras gravagoes
ocorreram no dia 1° de outubro de 2019, numa terga-feira, em um espago comum dentro do
IFPB com a introdu¢do do conceito de Poluicdo. Antes de comecarem a gravar o video, a
equipe fez um ensaio geral de suas falas no Laboratdrio de Biologia. Em seguida, a equipe foi
para o local da feira fazer o reconhecimento da area de estudo. A segunda gravagao ocorreu
durante a Feira de Jaguaribe, em 2 de outubro de 2019, quarta-feira, as 15:30. Durante as

gravagdes, a equipe fez tomadas de varias cenas da feira, explicando os tipos de poluicao e
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destacando, principalmente, a poluicdo existente na area de estudo. A equipe destacou
também possiveis agdes mitigadoras para minimizar o problema.

A terceira gravacao ocorreu no dia seguinte, a partir das 08:00 horas com a finalidade
de observar o espaco depois da feira realizada no dia anterior. Uma parte da equipe fez
algumas filmagens de areas que ainda se encontrava “sujas”, enquanto outros conversavam
com alguns funciondrios da EMLUR (Empresa Municipal de Limpeza Urbana de Joao
Pessoa) que estavam naquele momento recolhendo o lixo produzido pela feira e fazendo a
limpeza. Terminadas as gravacdes, a professora encaminhou a equipe para o Estadio de
Produgio Audio Visual do Instituto Federal da Paraiba, campus Jodo Pessoa, para a realizago
da edicao do video.

Destacam-se as seguintes observagoes sobre a equipe AGITA:

= O grupo apresentou organizacdo, interesse, responsabilidade, comprometimento,
iniciativa, autonomia e uma colaboracdo mediana. Duas integrantes na equipe vez por
outra apresentavam opinides diferentes, mas nada que atrapalhasse o grupo.

= A equipe apresentou solugdes para as dificuldades praticas que surgiram durante a
atividade. Como exemplo, o microfone de lapela ndao se encaixava na camera Sony, pois
ndo havia entrada para o cabo do microfone. Como solugdo, a equipe resolveu gravar o
som com um celular de uma das integrantes da equipe, resolvendo o problema.

* A equipe ndo solicitou opinido e sugestdes da professora durante a atividade.

» (aracteristicas marcantes: autonomia, comprometimento, interesse e responsabilidade

A equipe PV (Poder Verde) utilizou dois dias para realizar as gravagdes para a
construcdo de seu video de curta duragdo. Os equipamentos utilizados nas gravacdes foram:
um celular smartphone, carregador portatil, um microfone de lapela, um tripé profissional e
um decibelimetro. As primeiras gravagdes ocorreram no dia 02/10/2019 as 08:30 no centro de
Jodo Pessoa com a presenca de todos os membros da equipe. Inicialmente, a equipe fez um
reconhecimento da area de estudos e um ensaio geral das primeiras falas e logo em seguida
comecgou a gravar. No inicio das gravacgdes, a equipe fez uma rapida apresentacdo de seus
integrantes e logo em seguida fez uma introdugdo apresentando os conceitos de Meio
Ambiente, impacto ambiental e poluicdo, além de citar os tipos de polui¢do que ocorrem no
ambiente.

No segundo momento das gravagdes, a equipe destacou os tipos de poluicdo que
ocorrem no centro de Jodo Pessoa e apresentou possiveis solugdes mitigadoras para minimizar

o efeito da poluicdo. Essas filmagens ocorreram na rua Deputado Odon Bezerra, no Centro de
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Jodo Pessoa, no dia 09/10/2019 a partir das 08:30. Terminadas as filmagens, a equipe foi
encaminhada para o Estidio de Producio Audio Visual do Instituto Federal da Paraiba,
campus Jodo Pessoa para fazer a edicdo do video.
As seguintes observacoes sao relevantes a respeito da equipe PV:
= Os integrantes apresentaram certa timidez no inicio das gravagdes, mas depois se
sentiram mais a vontade e conseguiram gravar com maior seguranga;
= Os estudantes demonstraram interesse, comprometimento, organizagao, responsabilidade
e cooperagao entre eles. Cada membro da equipe ficou responsavel por determinada
tarefa. Dois estudantes foram responsaveis pelas fotografias da area em estudo, outro
ficou responsavel pelas filmagens e outro integrante em orientar e organizar o narrador da
vez.
= A equipe solicitou a opinido ou sugestdes da professora algumas vezes ao longo das
gravacgoes;
= Os estudantes foram criteriosos com relagdo a escolha dos locais para fazer as gravagoes.
= (aracteristicas marcantes: organizagdo, dialogo, colabora¢do, comprometimento,

responsabilidade e interesse

As gravagdes da equipe BA (Bica) foram realizadas em dois momentos diferentes.
Para realizar as gravagdes, a equipe utilizou celulares smartphones, carregador portatil, um
microfone de lapela, um tripé profissional e um decibelimetro. As primeiras gravagoes
ocorreram no dia 03/10/2019 a partir das 14:00 horas no Parque Zoobotanico Arruda Camara,
conhecido mais como “Parque da Bica”. Todos os membros da equipe compareceram e antes
de iniciar as filmagens, a equipe fez um reconhecimento da area e ensaiou as falas. Durante as
gravagoes, os integrantes da equipe filmaram varias areas do Parque da Bica, explicaram o
objetivo do trabalho, falaram o conceito de meio ambiente, fizeram uma réapida descrigao do
local de estudos e citaram os tipos de poluicao encontrado no Parque da Bica.

Na segunda parte das gravacdes, os estudantes destacaram os pontos encontrados com
relacdo a poluigdo do solo, poluicdo da agua e poluigdo sonora, além de mencionar os
possiveis fatores que influenciam a polui¢ao encontrada na area de estudo. Essas tultimas
gravacdes ocorreram no dia 12/10/2019 a partir das 08h30min no Parque Arruda Camara.
Terminadas as gravagdes, a equipe foi encaminhada para o Estadio de Produgo Audio Visual
do Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa para fazer a edi¢cdo do video.

Destacam-se os seguintes pontos relacionados a equipe BA:



44

* Os estudantes também apresentaram certa timidez no inicio das gravagdes, o que foi
solucionado no decorrer do tempo.

= Dentro do grupo e na realizagao das atividades, demonstraram unido, companheirismo,
responsabilidade, comprometimento, organizacao e interesse.

*= A equipe foi criteriosa com relagdo aos locais para as gravagdes e com relacdo a sua
presenca diante da camera.

=  Solicitou a opinido e sugestao a professora sempre que necessario.

= Caracteristicas marcantes: unido, didlogo, companheirismo, responsabilidade e

interesse.

As gravagdes do video da equipe Desmascarados ocorreram em dois momentos
diferentes. Os instrumentos utilizados nas gravacdes foram: um celular de um dos estudantes,
o celular da professora, um microfone de lapela e um tripé profissional, além de sacos
plasticos para lixo. No primeiro momento, quatro integrantes da equipe compareceram para
realizar as gravagdes. A equipe fez um reconhecimento da area e definiu o papel de cada um
durante as gravagdes. Esse momento ocorreu no dia 05/10/2019 as 15:00 na praia de Tambau.
Tentaram fazer uma cena na beira da praia, mas nao deu certo, pois estava ventando muito e o
som ndo ficou bom. Entdo, resolveram so tirar fotos dos ambientes que apresentavam
poluicdo e deixaram as filmagens para a segunda etapa das gravacdes.

A segunda etapa aconteceu no dia 12/11/2019 a partir das 08:00 horas, na praia de
Tambau. A equipe fez filmagens em diferentes pontos da praia de Tambat. Dois integrantes
foram responsaveis pelas gravacdes e pela organizacdo do cendrio enquanto os outros dois
integrantes foram responsaveis pelas falas ao longo das gravagdes. Nas gravacdes, a equipe
destacou o conceito e os tipos de poluicdo, além de citar os exemplos encontrados no
ambiente de estudo. Também levantaram uma pergunta para o telespectador e ao final das
gravagdes responderam a questdo, finalizando o processo. Terminadas as gravagdes, a equipe
foi encaminhada para o Estudio de Producio Audio Visual do IFPB campus Jodo Pessoa para
a edi¢ao do video.

Pontos de destaque para a equipe Desmascarados:

= Em ambas grava¢des um dos estudantes ndo compareceu, por motivos justificados.
= A equipe apresentou um pouco de desorganizacao no inicio das gravagdes, mas depois

conseguiu se entender e realizar as gravacdes com criatividade.
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= As gravacdes sempre comecavam um pouco atrasadas em relacdo ao hordrio previsto,
tendo em vista que alguns estudantes moravam em outra cidade e as condi¢des de
deslocamento eram um fator que dificultou a pontualidade.

= Houve complicagdes para agendar o segundo momento das gravagdes: nem todos os
estudantes tinham o mesmo tempo disponivel para a atividade. Além disso, a segunda
gravagdo soO foi passivel de ser realizada um més depois da primeira etapa das
gravagoes, num intervalo considerado excessivo.

= A professora precisou fazer algumas intervencdes com relagdo a organizagdo e a
cooperagdo na equipe.

= Caracteristica marcante: criatividade

Diferentemente das demais equipes, a equipe MDN conseguiu realizar as gravagdes do
video em uma unica etapa. Essas gravagdes ocorreram no dia 05/10/2019 a partir das 08:00,
no Parque Soloén de Lucena, conhecido mais como “Lagoa”, localizada no centro de Jodo
Pessoa. Todos os integrantes da equipe compareceram as gravacdes € utilizaram os seguintes
instrumentos: um Iphone 5s, um microfone de lapela, um tripé profissional, um carregador
portatil e um decibelimetro.

Antes do comego das gravacdes, a equipe MDN fez um reconhecimento da area de
estudos, escolheu os locais para as filmagens, definiu o papel de cada integrante durante as
gravagdes e ensaiou a fala de cada um dos narradores. O inicio das gravagdes aconteceu com
a apresentacdo da equipe, seguida da explicagdo da importancia de se estudar o assunto
“polui¢do” e da apresentagao da area de estudos e a finalidade da pesquisa da equipe.

No segundo momento das gravacdes, a equipe apresentou o conceito de poluigdo,
citou os tipos de poluicdo existentes, destacando os tipos de polui¢do encontrada no parque,
identificando suas causas e consequéncias e finalizou as gravagdes com uma conclusao,
destacando a¢des mitigadoras para minimizar a poluigdo encontrada em parques urbanos.
Terminadas as gravagdes, a equipe foi encaminhada para o Estadio de Produgdo Audio Visual
do Instituto Federal da Paraiba, campus Jodo Pessoa para realizar a edi¢do do video.

Destacam-se os seguintes pontos importantes para a equipe MDN:

= A equipe mostrou timidez, mas foi muito centrada nas suas atividades;
= Os estudantes demonstraram unido, organizagdo, cooperagdo, responsabilidade,
respeito, comprometimento, autonomia e interesse pela atividade durante as gravacdes.

= QOs participantes foram criteriosos e detalhistas com relagdo a escolha dos locais.
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* A equipe apresentou solug¢do para os problemas que surgiram ao longo das gravagdes.
Por exemplo, fixaram o carregador portatil no tripé de sustentacdo da cAmera com uma
fita adesiva que um dos integrantes tinha na ocasido. Por simples que possa parecer,
isso estava impedindo a continuidade dos trabalhos dos estudantes e necessitava de
uma rapida solugdo pratica, demonstrando a importancia da sua proatividade.

*  Os estudantes solicitaram poucas vezes opinido ou sugestdo da professora.

= Caracteristicas marcantes dessa equipe: unido, didlogo, organizagdo, colaboragao

responsabilidade, autonomia, interesse € companheirismo.

As gravacdes do video da equipe OS-Futuro ocorreram em dois momentos diferentes.
Os instrumentos utilizados nas gravagdes foram: aparelho smartphone dos estudantes, um
microfone de lapela e um tripé profissional. As primeiras gravacdes ocorreram no dia
15/10/2019 a partir das 9h30m nas Trés Lagoas, localizada entre o cruzamento da BR-101
com a BR-230, no municipio de Jodo Pessoa-PB. Todos os membros da equipe
compareceram e, antes de iniciar as filmagens, a equipe fez um reconhecimento da area
tirando fotos e escolheu os locais para as gravacdes. Durante as gravacoes, a equipe filmou o
entorno de uma das lagoas, destacando os tipos de polui¢do, as consequéncias e as possiveis
acOes mitigadoras para o problema encontrado nessa regido.

A segunda parte das gravagdes aconteceu no dia 15/11/2019 em dois ambientes
diferentes: um trecho do Rio Jaguaribe, situado na Avenida Anténio Silva Melo, ¢ no IFPB
campus Jodo Pessoa. Na gravagao do trecho do Rio Jaguaribe, a equipe identificou o tipo de
poluicao existente, as suas causas € as suas consequéncias nesse ambiente. Ja no IFPB campus
Jodo Pessoa, a equipe gravou a apresentacao dos integrantes da equipe e da area de estudos,
explicou os objetivos do trabalho e finalizou as gravacdes com as conclusdes. Terminadas as
gravacgdes, a equipe foi encaminhada para Estadio de Produgdo Audio Visual do Instituto
Federal da Paraiba campus Jodao Pessoa para as etapas de edi¢ao do video.

Pontos que merecem destaque na observacao participante da equipe OS-Futuro:

= A equipe se mostrou timida e com certa inseguranga, mas muito interessada nas
atividades;

= Os estudantes demonstraram unido, dialogo, cooperagdo, responsabilidade, respeito,
comprometimento e interesse pela atividade durante as gravagoes.

* A equipe foi criteriosa e detalhista com relagdo a escolha dos locais.

= Os estudantes apresentaram solu¢do para os problemas de ordem pratica, como a

disposi¢cdo de caminhar para gravar no trecho do Rio Jaguaribe da Av. Antonio Silva
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Melo, razoavelmente préximo ao IFPB, devido a auséncia de transporte disponivel
para conduzir a equipe até o local.

= Os estudantes solicitaram sempre que possivel a opinido ou sugestao da professora.

= As caracteristicas marcantes dessa equipe foram: interesse, didlogo, organizagao,
responsabilidade, comprometimento e companheirismo.

As gravacdes dos videos da equipe OS-Floresta ocorreram nas dependéncias internas
do IFPB campus Jodo Pessoa no dia no dia 10/10/2019. As gravagdes ocorreram no periodo
da manha e os instrumentos utilizados nas gravacdes foram: aparelho smartphone, um
microfone de lapela e um tripé profissional. Apenas dois estudantes compareceram as
gravagdes, justificando a auséncia dos demais pelo fato de que, naquele momento, seriam
realizadas apenas as filmagens da area e as falas seriam colocadas posteriormente, na edigao,
e, por isso, ndo seria necessaria a presenga dos demais estudantes. Isto, no entanto, ndo se
mostrou interessante, pois o trabalho foi planejado para ser executado em grupo por todos os
integrantes da equipe.

Os dois estudantes escolheram os locais para as gravacdes, fizeram as filmagens e,
terminadas as gravacdes, foram orientados pela professora para fazer a edicdo no Estadio de
Produgdo Audio Visual do Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa.

Pontos de destaque para a equipe OS-Floresta:

= A auséncia de colaboracao dos estudantes que ndo compareceram as gravagoes;

= Qs dois estudantes apresentaram certa timidez durante as gravagdes, mas foram bem
objetivos na realizacao das atividades;

= Os estudantes foram cuidadosos com a escolha dos locais para as gravagoes.

= A equipe ndo solicitou opinido ou sugestdo da professora;

= Os estudantes demonstraram respeito um com o outro em relacdo as opinides e
sugestoes;

= As caracteristicas marcantes dos dois estudantes foram objetividade e respeito.

Os registros fotograficos da participacdo dos estudantes das diferentes equipes em
alguns dos momentos de gravagdo dos videos didaticos de curta duracdo nas 4areas

selecionadas sdo apresentados na Figura 4.
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Figura 4 - Registros da atuagdo dos estudantes do Curso Técnico em Mecéanica do IFPB-JP na
producdo de videos didaticos de curta duragdo com o tema Poluicdo Ambiental. Equipes: (A) AGITA;
(B) PV (Poder Verde); (C) OS-Futuro (Os Sem Futuro); (D) MDN (Mecanicos Defensores da
Natureza); (E) Desmascarados e (F) BA (Bica).

Fonte: Arquivos da autora.

A equipe OS-Floresta, a mesma relatada anteriormente em que apenas dois estudantes
compareceram as gravagdes, ndo conseguiu editar as filmagens. Houve problemas de
organizagcdo entre os membros da equipe e incompatibilidade de comparecimento dos
estudantes nos horarios disponibilizados pelos profissionais do estudio de gravagdo do IFPB,
em mais de um agendamento efetuado. Este fato permite a constatacdo de que, mesmo com o
desenvolvimento de atividades inovadoras, usando métodos de aprendizagem ativa e
centradas no estudante, ainda assim houve trés estudantes que nao conseguiram se envolver
completamente nas etapas finais do desenvolvimento dos trabalhos, ainda que a professora

estivesse disponivel, seja por falta de interesse ou comprometimento. Esse ¢ um dos desafios
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que os professores que utilizam a aprendizagem centrada no estudante podem encontrar, pois
existe um componente proprio do estudante para o aprendizado, mesmo que o professor
ofereca todas as oportunidades para a orientacao dos trabalhos, o que faz parte do processo de
aprendizagem. Desde o inicio das gravagdes dos videos, alguns integrantes da equipe OS-
Floresta apresentaram um certo desinteresse pelas atividades, o que pode ter comprometido o
trabalho da equipe como um todo. Os resultados das edi¢cdes dos videos didaticos de curta

duragdo gravados pelos estudantes encontram-se nas sinopses abaixo:

Video 1. Sinopse

O video “Poluicao no cotidiano - Feira de Jaguaribe”, com duracdo de 3 minutos e 15
segundos, foi produzido pela equipe AGITA e teve como objetivo averiguar os tipos de
poluicao em uma feira livre, detectar as causas da polui¢ao e propor solucdes mitigadoras para
minimizar o problema. A area de estudos foi a Feira de Jaguaribe, localizada na rua General

Maciel, no bairro Jaguaribe, em Jodo Pessoa-PB.

Apresentacao:

CINE BIO apresenta:

Poluicio no cotidiano - Feira de Jaguaribe

Resultado de um projeto de producao de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producio: Equipe AGITA

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edigao e finalizacao: Editor do IFPB e equipe AGITA

Categoria: Educacao

Video 2. Sinopse

O video “Polui¢cao no Centro Urbano — Centro de Joao Pessoa”, com durac¢iao de 4 minutos
e 38 segundos, foi produzido pela equipe PV e teve como objetivo averiguar os tipos de
polui¢do nos centros urbanos, detectar as causas da polui¢do e propor solugdes mitigadoras
para minimizar o problema. A 4rea de estudos foi o Centro de Jodo Pessoa-PB,
especificamente nos pontos: (a) monumento “A Pedra do Reino” localizado no Parque da
Lagoa - Solon de Lucena; (b) rua Santos Elias; (c) rua Deputado Odon Bezerra; e (d) Praga

Coronel Antonio Pessoa, também situada na rua Deputado Odon Bezerra.
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Apresentagao:

CINE BIO apresenta:

Poluicido no Centro Urbano — Centro de Joao Pessoa

Resultado de um projeto de producdo de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producao: Equipe Poder Verde (PV)

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edicao e finalizacao: Editor do IFPB e equipe PV

Categoria: Educacao

Video 3. Sinopse

O video de curta duracao “Polui¢do no cotidiano - Parque Zoobotanico Arruda Camara”,
com duracao de 3 minutos e 38 segundos, foi produzido pela equipe BA e teve como objetivo
averiguar os tipos de polui¢do em um parque zoobotanico, identificar as causas da poluicao e
propor solugdes mitigadoras para minimizar o problema. A 4rea estudada foi o Parque
Zoobotanico Arruda Camara (Parque da Bica), localizado na Av. Gouvéia Nobrega, no bairro

Baixo Roger, em Jodo Pessoa-PB.

Apresentacao:

CINE BIO apresenta:

Poluicao no cotidiano-Parque Zoobotanico Arruda Camara

Resultado de um projeto de producao de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producao: Equipe B.A

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edicao e finalizacdo: Editor do IFPB e Equipe B.A.

Categoria: Educagao

Video 4. Sinopse
“Poluicao na Praia - Praia de Tambad” ¢ um video com 4 minutos e 47 segundos e foi
produzido pela equipe DESMASCARADOS. Esse estudo buscou verificar os tipos de

poluicao que ocorrem em uma praia urbana, detectar as causas que levam a poluigdo e propor
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solucdes mitigadoras para minimizar o problema. A area de estudos foi a Praia de Tamba,

em Joao Pessoa-PB.

Apresentacao:

CINE BIO apresenta:

Poluicdo na Praia - Praia de Tambau

Resultado de um projeto de producao de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producio: Equipe DESMASCARADOS

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edicao e finalizacao: Editor do IFPB e Equipe Desmascarados

Categoria: Educagao

Video 5. Sinopse

O video “Poluicio - Parque Solon de Lucena”, com duragdo de 3 minutos ¢ 57 segundos,
foi produzido pela equipe MDN e teve como objetivo averiguar os tipos de polui¢do em um
parque urbano, detectar as causas da polui¢do e propor solugdes mitigadoras para minimizar o
problema. A area de estudos foi o Parque da Lagoa - Soldn de Lucena, localizado no centro de

Joao Pessoa-PB.

Apresentagao:

CINE BIO apresenta:

Poluicao - Parque Sélon de Lucena

Resultado de um projeto de producdo de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producao: Equipe MDN

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edicéo e finaliza¢do: Editor do IFPB e Equipe MDN

Categoria: Educacao
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Video 6. Sinopse

O video “Poluicdo nos rios -Rio Jaguaribe”, com duracdo de 9 minutos e 1 segundo, foi
produzido pela equipe OS-Futuro, e teve como objetivo averiguar os tipos de poluigdo em um
rio urbano, detectar as causas da poluigdo e propor solugdes mitigadoras para minimizar o

problema. A érea de estudos foi o Rio Jaguaribe, localizado em Jodao Pessoa-PB.

Apresentagao:

CINE BIO apresenta:

Poluicao nos rios — Rio Jaguaribe

Resultado de um projeto de producdo de videos didaticos de curta duragdo na disciplina
Biologia II do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio do IFPB
campus Jodo Pessoa-PB.

Producao: Equipe OS-Futuro

Orientacao: Professora Rosicléa D’ Andréa

Edicao e finalizacao: editor do IFPB e Equipe OSFuturo

Categoria: Educacao

As apresentagdes dos videos produzidos pelos estudantes e o lancamento do cinema de
Biologia, o Cine-Bio, constituiram a Etapa 8 deste trabalho. O resultado de todo o
aprendizado vivenciado pelos estudantes durante as diferentes atividades realizadas neste
trabalho culminou com a apresentacdo dos seus videos de curta duracdo na XIV Semana de
Ciéncia e Tecnologia do Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa (XIV SECT), no dia
27 de novembro de 2019 (Figura 5). O poster de divulgacao do Cine-Bio na XIV Semana de
Ciéncia e Tecnologia do IFPB campus Jodo Pessoa ¢ apresentado na Figura 6, ¢ a
programacdo das apresentacdes dos videos de curta duracdo por cada equipe de estudantes
encontram-se no Apéndice F.

O langamento dos videos didaticos de curta duragao produzidos pelos estudantes
sobre o tema “Polui¢do Ambiental” ocorreu no canal oficial do YouTube do Instituto Federal
da Paraiba campus Jodo Pessoa, disponivel a qualquer usudrio, seja professor, estudante ou
membro da comunidade. Todos os videos gerados foram organizados numa lista de
reproducao (playlist) denominada de CINE-BIO, e podem ser acessados no endereco

https://www.youtube.com/playlist?list=PLb7nZqDémnVwp4y4wTk6hX72uy2mDgZwI.
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A produgdo de videos por estudantes tem sido considerada uma atividade importante
por influenciar positivamente a motivagao dos estudantes, sua autoconfianca e o trabalho em
equipe (VARGAS ET AL., 2007) e por aproximar a realidade cientifica abordada nos videos
a vida cotidiana do aluno (OLIVEIRA, 2010).

Figura S - Apresentacdo dos videos de curta duragdo na XIV Semana de Ciéncia e Tecnologia do
Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa (XIV SECT), no dia 27 de novembro de 2019.
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Fonte: Arquivos da autora.
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Figura 6. Poster de divulgacdo do Cine-Bio, o cinema de Biologia com videos produzidos por equipes
de estudantes do 2° ano do Curso Técnico em Mecéanica do IFPB-JP.
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Fonte: Elaborado pela autora.

Uma breve tomada de cada um dos videos produzidos pelos grupos dos estudantes ¢

apresentada na Figura 7, que mostra o resultado das atividades desenvolvidas na Feira de

Jaguaribe, no Centro de Jodo Pessoa, no Parque Solén de Lucena, no Parque Zoobotanico

Arruda Camara, na Praia de Tambau e no Rio Jaguaribe.
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Figura 7 - Videos didaticos de curta duragdo produzidos pelos estudantes do Curso Técnico em
Mecanica do IFPB-JP a respeito do tema “Polui¢do Ambiental” e hospedados no enderego oficial do
YouTube do IFPB campus Jodo Pessoa.
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Fonte: Arquivos da autora.

Este trabalho mostrou como os estudantes podem se comprometer com uma tarefa
orientada e centrada no desenvolvimento de suas habilidades. No entanto, ¢ necessario
considerar que nem sempre todos os estudantes tém a mesma facilidade em desenvolver
praticas inovadoras. Oliveira (2010) observou que, apesar de o publico jovem ter facilidade
para operar recursos tecnoldgicos, nem todos os alunos tém condigdes de dominar a producao
dos videos, principalmente no que se refere a edicdo. Por isso, ¢ importante a elaboragdo de
materiais auxiliares para os estudantes e professores, a fim de que o processo de produgdo dos
videos seja conduzido da melhor maneira possivel, justificando a importancia da utilizacao de
um guia aperfei¢oado para a elaboragao dos videos de curta duracao. Neste sentido, o presente
trabalho oferece uma contribui¢do a aplicacdo do método de producao de videos didaticos ao
desenvolver o produto “Guia Cine-Bio: guia para a produ¢do de videos didaticos de curta
duragdo como ferramenta de aprendizagem ativa” (disponivel no Apéndice G).

Oliveira (2010) orientou estudantes a produzir videos de curta-metragem (3 minutos),
abordando contetidos de Ciéncias (com énfase em Fisica) e sua relagdo com o cotidiano e
notou que a produ¢do de um recurso mididtico, confeccionado por alunos para alunos pode
aproximar a realidade cientifica a vida cotidiana do aluno, do mesmo modo que os resultados

do presente trabalho, o que permite destacar esse método como favoravel ao desenvolvimento
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das habilidades do estudante. Os resultados do presente trabalho também concordam com os
achados de Vargas et al. (2007), que analisaram o uso de um software educacional para a
producdo de videos por estudantes com perfis variados de idade (10 a 16 anos), condicao
socioecondmica € acesso a tecnologia, e verificaram que a atividade influenciou
positivamente pontos como a motivacdo dos estudantes, a sua autoconfianga e a valorizagao
do trabalho em equipe. Tapia e Fita (2015) destacam que o professor pode criar ambientes que
afetam a motivagdo e a aprendizagem ao definir os objetivos de aprendizagem, apresentar a
informacao, propor tarefas, avaliar a aprendizagem e exercer o controle e a autoridade. Vieira
et al. (2010) ressaltam a importancia da motivagdo como sendo sempre um ato positivo que
procura levar o aluno a estudar, incentivando-o a aprender, tendo em vista o interesse por
aquilo que apreende para a sua vida futura. A motivagdo dos estudantes pode ser
positivamente influenciada pela abordagem do professor no ambiente escolar, refletindo em
maiores indices de sucesso na aquisi¢do das competéncias a serem adquiridas pelos estudantes
nas escolas que trabalham com educagdo profissional, incluindo o ensino técnico de nivel
médio, uma modalidade importante e preparatoéria para a vida profissional e pessoal.
Estudantes mais motivados conseguem obter melhores resultados em geral por serem mais
colaborativos e criativos no ambiente escolar.

Ao permitir o envolvimento dos estudantes em todas as etapas do processo, este
trabalho adotou uma abordagem investigativa, sendo mais do que contetidos apresentados em
sala de aula e possibilitando interagdo entre os estudantes, considerando o seu conhecimento
prévio e os objetos estudados, o que estd de acordo com o descrito por Sasseron (2019), que
ressalta a importancia do incentivo a participagdo dos estudantes nas atividades e nas
discussdes. Além disso, ao sairem do espago da sala de aula e irem a um outro ambiente para
gravarem os seus videos, os estudantes contextualizaram os seus estudos vivenciando a
realidade local das areas de estudos e de averiguacao, concordando com Diesel, Baldez e

Martins (2017 p. 276), ao afirmarem que:

[...] a medida que sdo oportunizadas situagdes de aprendizagem envolvendo
a problematiza¢ao da realidade em que esteja inserido, nas quais o estudante
tenha papel ativo como protagonista do seu processo de aprendizagem,
interagindo com o conteudo, ouvindo, falando, perguntando e discutindo,
estara exercitando diferentes habilidades como refletir, observar, comparar,
inferir, dentre outras, ¢ ndo apenas ouvindo aulas expositivas muitas vezes
mais monologadas que dialogadas.
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A condugdo deste trabalho por meio de métodos de aprendizagem ativa, como a sala
de aula invertida e a produgdo de videos pelos estudantes, possibilitou uma pratica pedagogica
inovadora permitindo, assim, um processo de ensino e aprendizagem interativo, participativo
e colaborativo. Segundo Moran (2018), “a combinagdo de metodologias ativas com
tecnologias digitais moveis ¢ hoje estratégia para a inovagdo pedagogica.” Esse autor ainda
ressalta que:

Os bons materiais (interessantes e estimulantes, impressos ¢ digitais) sdo
fundamentais para o sucesso da aprendizagem. Precisam ser acompanhados
de desafios, atividades, historias, jogos que realmente mobilizem os alunos
em cada etapa, que lhes permitam caminhar em grupo (colaborativamente) e
sozinhos (aprendizagem personalizada) utilizando as tecnologias mais
adequadas (e possiveis) em cada momento (MORAN, 2018, p. 74).

5.2 VERIFICACAO DO CONHECIMENTO PREVIO E ADQUIRIDO

A avaliagdo do conhecimento prévio dos estudantes sobre os temas de Biologia a
serem estudados foi realizada por meio de aplicagdo de um pré-teste. Ao final de todos os
trabalhos, a aprendizagem adquirida ao longo do desenvolvimento das aulas e atividades foi
verificada com a aplicacdo do pos-teste. Na Figura 8 ¢ apresentado um grafico contendo o
numero de estudantes com respostas boas ou excelentes (definidas conforme rubrica
apresentada na Quadro 5, item 4.4, Abordagem Metodoldgica) em cada uma das questdes do
pré-teste e do pos-teste. Segundo a rubrica adotada, uma resposta ¢ considerada boa se foi
respondida corretamente e dentro do escopo da questdo, e ¢ considerada excelente se, além
disso, apresenta elementos adicionais, como exemplos e aplicacdes praticas. Por outro lado, ¢
insuficiente se estiver em branco ou incorreta, e ¢ considerada em aproximagao quando ndo ¢
conclusiva e ndo tem os elementos para ser considerada correta. As respostas boas ou
excelentes foram destacadas nesta andlise porque representam um nivel de desempenho

desejado para os estudantes nas questdes consideradas.
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Figura 8 - Numero de estudantes com respostas boas ou excelentes nas questdes do pré-teste e pos-
teste (n= 34 estudantes avaliados). Legendas: (P<0,01**: altamente significativo a 1% de
probabilidade; P<0,05*: significativo a 5% de probabilidade; n.s.: ndo significativo).
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Fonte: Dados da pesquisa.

Apo6s as atividades desenvolvidas, houve melhoria no desempenho dos estudantes,
uma vez que os resultados indicam um aumento geral de respostas boas ou excelentes em
todas as questdes, do pré-teste para o pos-teste. Para fins de comparacdo sob o ponto de vista
estatistico, a diferenca entre o nimero de respostas boas ou excelentes no pré-teste € no pos-
teste foi verificada para cada uma das questdes, individualmente, com o uso do teste de
McNemar, um teste ndo paramétrico para dados nominais pareados. Em sete das nove
questdes avaliadas houve diferenca significativa, indicando uma melhoria no desempenho dos
estudantes do pré-teste para o pos-teste nas questdes la, 1b, lc, 2, 3, 4 e 5. As diferengas
encontradas nas questdes 6 ¢ 7 foram ndo significativas do ponto de vista estatistico. Os
resultados sdo apresentados na Tabela 1, apds a aplicagdo do teste de McNemar para a

verificagdo da significancia da diferenca entre as respostas do pré e do pos-teste.
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Tabela 1 - Numero de respostas boas ou excelentes no pré-teste e no pos-teste, e a significancia da
diferenga entre esses valores em cada uma das questdes. (** altamente significativo pelo teste de
McNemar; * significativo pelo teste de McNemar).

Numero de respostas boas ou excelentes Nivel de significancia
Questao

Pré-teste Pos-teste (teste McNemar)
la 3 25 P<0,01**
1b 13 32 P<0,01**
lc 16 28 P<0,01**
2 11 20 P<0,05*
3 13 24 P<0,01**
4 22 31 P<0,01**
5 10 25 P<0,01**
6 13 20 ndo significativo
7 16 23 nao significativo

Fonte: Dados da pesquisa.

O resultado detalhado comparando o desempenho no pré-teste e no pos-teste para cada
questdo ¢ apresentado nas Figuras 9, 10, 11 e 12, considerando os 34 estudantes avaliados.
Na questao 1a (Figura 9), o aumento das respostas boas (BOA) no pos-teste se deu em fungao
da reducdo das respostas insatisfatorias (INS), indicando melhoria na aprendizagem dos
estudantes. Enquanto houve 24 questdes com a categoria INS no pré-teste, foram observadas
apenas 4 questdes com a categoria INS no pds-teste, a0 mesmo tempo em que o numero de
questdes com a categoria BOA cresceu de 1 para 20. A grande diferenca no desempenho dos
estudantes na questao la (Figura 9) ocorreu porque, no pré-teste, a maior parte dos estudantes
respondeu que ndo sabia o conceito de efeito estufa e outros estudantes confundiram o

conceito de efeito estufa com o conceito de aquecimento global.
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Figura 9 - Distribuicdo das categorias de respostas dos estudantes para as questdes la e 1b do pré-
teste ¢ do pos-teste. Legendas das respostas: INS (insatisfatoria), APR (em aproximagéo), BOA (boa)
e EXC (excelente).

1a- No que consiste o efeito 1b- Qual o principal agente
estufa? poluente causador da
intensificacdo desse efeito?
30
30 30
P 25
20
20 20
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. In - - I -
INS APR BOA EXC INS APR BOA EXC
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Fonte: Dados da pesquisa.

Na questao 1b (Figura 9) observa-se que o aumento das respostas excelentes (EXC) no
pos-teste se deu em funcdo da reducdo das respostas insatisfatorias (INS) e das respostas em
aproximacao (APR), indicando melhoria na aprendizagem dos estudantes. O mesmo padrdo
ocorre na questdo lc (Figura 10), na qual percebe-se um aumento do ntimero de respostas
boas (BOA) e excelentes (EXC) no pds-teste, em fung¢do da diminuicdo do numero das
respostas insatisfatoria (INS) e respostas em aproximagdo (APR). Isso evidencia que os
estudos realizados pelos estudantes por meio dos videos sobre “Efeito estufa” dispostos no
Google Sala de Aula e as atividades desenvolvidas ao longo desse trabalho possibilitaram a
aprendizagem sobre o assunto abordado na questao.

Tanto na questdo 2, que diz respeito ao significado do termo Meio Ambiente (Figura
10) quanto nas questdes 3 e 4, relacionadas a Impactos Ambientais (Figura 11), a analise dos
resultados indica que houve uma diminui¢ao considerdvel das respostas na categoria
insatisfatoria (INS) e um aumento das respostas boas (BOA) e excelentes (EXC), do pré-teste
para o pds-teste. Por outro lado, em especial na questao 5, houve um decréscimo consideravel
nas respostas em aproximagao (APR) em prol do aumento de respostas boas (BOA), do pré-
teste para o pos-teste (Figura 11), indicando também uma melhoria no desempenho dos

estudantes.
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Figura 10 - Distribui¢do das categorias de respostas dos estudantes para as questoes lc e 2 do pré-
teste ¢ do pos-teste. Legendas das respostas: INS (insatisfatoria), APR (em aproximagéo), BOA (boa)
e EXC (excelente).
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Fonte: Dados da pesquisa.

Os resultados observados nas respostas da questdo 5 evidenciam que as atividades
praticas desenvolvidas nesse trabalho geraram modificagdes nos estudantes sobre a
importancia de se preservar o meio ambiente, o que ¢ considerado extremamente positivo do
ponto de vista do aprendizado do tema em estudo. Iurk, Biondi e Dlugosz (2018),
encontraram resultados semelhantes numa pesquisa realizada sobre percep¢do, paisagem e
educagdo ambiental com estudantes do Parand. Foi observado que a palestra ministrada para
os estudantes promoveu modificagcdes na percepgao deles com relagdao a paisagem local. No
mesmo sentido, em um estudo em que foi utilizada a montagem de exsicatas como atividade

pratica, Silva e Lopes (2014 p. 131) observaram que:

Como resultado da intervencdo pratica proposta, notou-se que os alunos
passaram a perceber mais as plantas, citando-as em maior quantidade entre
seus exemplos de seres vivos e ainda demonstraram uma melhora na nogéo
de diversidade de grupos vegetais, citando plantas pertencentes a diferentes
grupos em seus questionarios e ndo apenas enfatizando as angiospermas.
Além disso, o contato que tiveram com as plantas para a confec¢do das
exsicatas permitiu aos alunos aumentar o seu leque de possibilidades, sendo
que muitos alunos citaram no questionario pos-teste as plantas que haviam
coletado e pesquisado durante a atividade proposta.
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Figura 11 - Distribuigdo das categorias de respostas dos estudantes para as questdes 3, 4 ¢ 5 do pré-
teste e do pos-teste. Legendas das respostas: INS (insatisfatoria), APR (em aproximacdo), BOA (boa)
e EXC (excelente).
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Fonte: Dados da pesquisa.

Os resultados observados nas questdes 6 e 7 (Figura 12) mostram um aumento de
repostas boas (BOA) e de respostas excelentes (EXC) no pods-teste e uma diminui¢do de
respostas insatisfatorias (INS) e de respostas em aproximacao (APR), em relacao ao pré-teste.
Apesar disso, essa diferenga foi ndo significativa pelo teste de McNemar (Tabela 1),
indicando que, neste caso, ndo se pode afirmar, do ponto de vista estatistico, que as atividades
desenvolvidas promoveram melhora nas respostas acima mencionadas, o que demonstra a
necessidade de se trabalhar com maior énfase os conteudos abordados nessas questdes em
projetos futuros, ou elaborar as questdes de maneira mais acessivel para facilitar a

compreensdo dos estudantes.
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Figura 12 - Distribuicao das categorias de respostas dos estudantes para as questdes 6 ¢ 7 do pré-teste
e do pos-teste. Legendas das respostas: INS (insatisfatoria), APR (em aproximagdo), BOA (boa) ¢
EXC (excelente).
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Fonte: Dados da pesquisa.

O resultado geral dos estudantes no pos-teste indicou que as atividades aplicadas ao
longo do desenvolvimento dos trabalhos contribuiram positivamente para a sua aprendizagem.
Estes resultados reforcam a importancia do pré-teste enquanto instrumento de identificacao de
pontos que precisam de maior atengdo na pratica docente, de modo a permitir aos estudantes
uma melhor aprendizagem, facilitando o trabalho do professor na sala de aula. Segundo
Diesel, Baldez e Martins (2017), “para que a aprendizagem seja significativa, o docente
precisa levar em conta o conhecimento prévio do aluno, a potencialidade do material e a
disposi¢ao do aprendiz em aprender.” Esse aspecto que ressalta a relevancia de se conhecer as

impressdes dos estudantes ¢ também destacado por Pivatto (2014, p.56):

Com relagdo as estratégias de ensino, recomendamos, que no planejamento,
utilize metodologias que facilitem o acesso ao pensamento dos estudantes,
configurando um interessante aspecto a ser considerado em relacdo aos
problemas enfrentados na pratica Pedagogica.

5.3 AVALIACAO, PARTICIPACAO E APROVEITAMENTO

O Questionario de Avaliagdo, Participagdo e Aproveitamento dos estudantes nas
atividades realizadas durante a produ¢do dos videos didaticos (QAPA) foi analisado com base
nas respostas dos estudantes. Nas Figuras 13a e 13b sdo apresentados graficos com as

respostas relacionadas a 1 questdo 1 do QAPA, relacionadas a valores e atitudes
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desenvolvidos com as atividades. A pergunta chave dessa questdo foi: “As atividades
executadas no projeto melhoraram as minhas atitudes e os meus valores a partir das aulas de

Biologia?”.

Figura 13 - (a) Respostas a questdo 1 do questionario de participacdo: “As atividades executadas
melhoraram atitudes e valores?”; (b) Resposta a questdo 2 do questionario de participacdo: “Quais
valores ou atitudes foram melhorados pelas atividades?” (n=34 estudantes avaliados). DT: discordo
totalmente; DP: discordo parcialmente: NT: neutro: CP: concordo parcialmente; CT: concordo
totalmente.

(@) (b)
As atividades melhoraram Que atitudes e valores foram
atitudes e valores? melhorados?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Das 34 respostas dos estudantes no QAPA, 65% concordaram totalmente (CT) que as
atividades realizadas ao longo do desenvolvimento desse trabalho melhoram suas atitudes e
valores, enquanto 29% concordaram parcialmente (CP) e 6% foram neutros, ou seja, nao
concordaram e nem discordaram (NT). Outra observagdo importante ¢ que nenhum estudante
marcou a opgdes “discordo parcialmente” (DP) ou “discordo totalmente” (DT), (Figura 6a).
Dentre os estudantes que responderam CT ou CP, as atitudes e valores mais assinaladas
foram: responsabilidade (28 vezes), organizacao (24 vezes), respeito e cooperagdo (23 vezes),
interesse (17 vezes), criatividade (13 vezes), autonomia (12 vezes) e motivagdo (12 vezes).
Além disso, duas outras atitudes foram citadas uma vez por dois estudantes que assinalaram a
opg¢ao “outras”: paciéncia e autoconfianga (Figura 13b).

Os resultados das questdes 1 ¢ 2 do QAPA (Figuras 13a e 13b) evidenciam a
importancia das atividades realizadas neste trabalho na melhoria de atitudes e valores. Ledo,
Padial e Randi (2018) analisaram a efetividade de jogos cooperativos e representacdes nao

linguisticas como ferramentas didaticas ativas em sala de aula e concluiram que, além dessas
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ferramentas serem efetivas no aprendizado dos conteudos especificos, elas ainda podem
agregar outros valores aos estudantes, como um aumento da capacidade de trabalhar em
grupo, criatividade e outras habilidades socioemocionais. No entanto, esses autores ressaltam
que “para avaliar algo dessa natureza, seria necessario um acompanhamento realizado em
longo prazo e de maneira mais proxima aos estudantes”.

Os resultados das questdes 3 e 4 do QAPA se referem as dificuldades relatadas pelos
estudantes na confecc¢ao dos videos de curta duracdo e sdo apresentados na forma de graficos

nas Figuras 14a e 14b.

Figura 14 - (a) Resposta a questdo 3 do questionario de participacdo: “Eu tive dificuldades para
realizar a atividade de confec¢do dos videos de curta duracdo sobre os temas de Biologia
desenvolvidos?”; (b) Resposta a questdo 4 do questionario de participacdo: “Comente as dificuldades
que teve na confec¢do dos videos” (n=34 estudantes avaliados). DT: discordo totalmente; DP:
discordo parcialmente: NT: neutro: CP: concordo parcialmente; CT: concordo totalmente.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Quando perguntados sobre se houve dificuldades durante a realizagdo da producao dos
videos, 18% dos estudantes discordaram totalmente, 21% discordaram parcialmente, 26%
ficaram neutros (nem concordaram e nem discordaram) e 35% dos estudantes concordaram
parcialmente ou totalmente. Pode-se dividir as dificuldades em trés grupos: (i) dificuldades
centradas no professor: gravacdo (3 citagdes) e orientacdo (1 citagao); (ii) dificuldades
centradas no estudante: trabalho em equipe (5 citagdes), falar em frente as cameras (4
citagdes), inexperiéncia (3 citagdes), vergonha (1 citagdo) e capacidade de decorar o texto (1
citacdo); e (iii) dificuldades relacionadas a infraestrutura geral: deslocamento até o local (3

citagdes), tempo gasto (3 citacdes) e cansago (1 citacdo).
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As dificuldades centradas no professor podem ser minimizadas com acdes
direcionadas de orienta¢do e por meio de um guia ou roteiro contendo os pontos principais
para o desenvolvimento da atividade proposta envolvendo a produgao dos videos didaticos de
curta duracao. No presente trabalho, esse guia foi desenvolvido e se encontra disponivel no
Apéndice G. Por outro lado, as dificuldades centradas nos estudantes podem ser minimizadas
com a intervencdo do professor nas atividades propostas, a fim de facilitar o trabalho em
equipe e melhorar, por exemplo a desenvoltura dos estudantes nas gravagoes.

As questoes 5 e 6 do QAPA (Figura 15) se referem ao desempenho dos estudantes no
desenvolvimento das atividades envolvendo a sala de aula invertida e os demais métodos
inovadores. A questdo basica foi: “Eu tive dificuldades para realizar as atividades propostas

envolvendo a sala de aula invertida e os demais métodos inovadores nas aulas de Biologia?”.

Figura 15 - Resultados a respeito das questdes 5 (a) e 6 (b) do QAPA, relacionadas as dificuldades
envolvendo a sala de aula invertida ¢ os demais métodos inovadores utilizados nas aulas de Biologia.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Os resultados da questao 5 do QAPA, que trata das dificuldades encontradas na sala de
aula invertida, sdo apresentados na Figura 15a. Observa-se que 21% dos estudantes tiveram
algumas dificuldades, enquanto 57% nado tiveram nenhuma dificuldade e 21% nem
concordaram e¢ nem discordaram com relacdo a existéncia de dificuldades nas atividades
desenvolvidas. Dentre os estudantes que concordaram parcialmente ou totalmente, as
dificuldades relatadas na questdo 6 do questiondrio foram: "Nao sou bom na area de
tecnologia"; "Nao ¢ que tenha sido uma "dificuldade", mas foi algo inovador, pois nunca tinha

desenvolvido atividade assim em sala de aula"; "Alguns assuntos da matéria que sdo um
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pouco complicados"; "Alguns assuntos complicados" e "Tive um pouco de dificuldade, mas
foi no acesso"." Por mais que eu tenha gostado muito do conceito, foi dificil se acostumar
com essa nova metodologia". "Eu tenho muita vergonha na hora de falar”. As dificuldades
relacionadas a tecnologia e a metodologia também podem ser minimizadas com agdes de
orientagdo e com a capacitagdo para a utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem
(AVA). Bottentuit Junior, Mendes e Silva (2017) também trabalharam com a sala de aula
invertida e relataram algumas desvantagens apontadas pelos estudantes, como o acesso a
internet, a disponibilidade de tempo do video e o ndo esclarecimento de duvidas antes da aula
em sala, problemas, no entanto, que ndo foram levantados pelos estudantes no presente
trabalho.

Os resultados da questio 7 do Questionario de Avaliacdo, Participagao e
Aproveitamento dos estudantes (QAPA) sdao representados na Figura 16, e compreendem os
pontos que os estudantes mais destacaram com relacdo ao seu conhecimento, as suas
habilidades e as suas atitudes durante o desenvolvimento das atividades. A andlise da Figura
16 permite destacar, dentre os aspectos relacionados aos conhecimentos desenvolvidos pelos
estudantes, a sua propria aprendizagem e a utilizagao de aulas praticas durante o processo.

Dentre as habilidades desenvolvidas pelos estudantes e reconhecidas por eles como
importantes, se destacaram a organizagdo, o trabalho em equipe e o uso do AVA (Figura 16).
E importante considerar que o trabalho em equipe desenvolvido durante as atividades
propostas fortaleceu as relagdes entre os estudantes e também entre a professora e os
estudantes, concordando com as afirmagdes de Delors et al. (1998), ao indicar que projetos
comuns entre professores e seus estudantes podem dar origem a aprendizagem de métodos
para resolucao de conflitos e, além disso, estabelecer uma referéncia positiva para o futuro
dos estudantes.

Por sua vez, as atitudes mais citadas pelos estudantes na questdo 7 foram a
responsabilidade, o respeito e a cooperagao (Figura 16), aspectos de extrema relevancia para o
bom desenvolvimento das relagcdes profissionais na vida adulta e para a vida pessoal fora do
ambiente de trabalho, sendo reconhecidas como promotoras das chamadas habilidades do

Século XXI.
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Figura 16 - O que foi mais importante para o desenvolvimento do seu conhecimento (saber), das suas
habilidades (fazer) e das suas atitudes (ser/ter)?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Estes resultados estdo de acordo com Zabala (2010), ao afirmar que a aprendizagem de
uma competéncia ¢ diferente da aprendizagem mecanica, pois, para poder ser utilizada, devem
ter sentido tanto a propria competéncia quanto seus componentes procedimentais, atitudinais e
conceituais. Esse autor ainda destaca que a sequéncia de atividades de ensino para uma
relevante aprendizagem das competéncias deve permitir determinar os conhecimentos prévios
de cada aluno em relagdo aos novos conteudos, ser adequada ao seu nivel de desenvolvimento
e fomentar atitudes favoraveis.

Nesse sentido, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) ressaltam que:

Mais do que fornecer informagoes, ¢ fundamental que o ensino de Biologia
se volte ao desenvolvimento de competéncias que permitam ao aluno lidar
com as informagdes, compreendé-las, elabora-las, refuta-las, quando for o
caso, enfim compreender o mundo e nele agir com autonomia, fazendo uso
dos conhecimentos adquiridos da Biologia e da tecnologia (BRASIL, 2000a

p.19).

A questdo 8 do QAPA investigou se a produgao dos videos auxiliou a compreensao
dos temas estudados. Apenas um estudante (o que corresponde a 3% do total) discordou
parcialmente. Para 97% dos estudantes, a producdo dos videos auxiliou na compreensdo dos
temas, um resultado de grande relevancia (Figura 17). Esse resultado merece destaque e
mostra a importancia das atividades propostas pela professora em conjunto com os estudantes

na producao de videos didaticos, num processo que serviu como ferramenta de aprendizagem



69

ativa nas aulas de Biologia, melhorando o entendimento a respeito do assunto estudado e
promovendo o desenvolvimento de habilidades importantes por parte dos estudantes

envolvidos.

Figura 17 - Resultados a respeito da Questdo 8 do QAPA, que trata da compreensdo dos temas
estudados por meio do auxilio das atividades de produgdo de videos.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Para analisar os comentarios dos estudantes na Questao 8, foi utilizada a analise de
conteudo, conforme descrito no item 4.5 da Abordagem Metodologica. No Quadro 8, sdo
apresentados os comentarios realizados pelos estudantes a respeito da Questao 8, organizados
em torno de seis grupos de palavra-chave: a) aquisi¢do de conhecimento; b) aprender-
fazendo; c) protagonismo; d) senso critico, €) método diferenciado e f) outros (para um
comentario que ndo se enquadrou nas categorias anteriores). Com relacdo aos comentarios
realizados pelos estudantes, destaca-se que o Unico estudante que discordou parcialmente de
que a producdo de videos auxiliou a compreensao dos temas estudados citou que ele assim
respondeu por ter prestado muita atencdo nas aulas ministradas previamente pela professora.
Essas aulas foram realizadas na abordagem da sala de aula invertida, por meio do ambiente
virtual do Google Sala de Aula, com a utilizagdo de videos explicativos e estudos dirigidos

relacionados.
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Quadro 8 - Comentarios dos estudantes que concordaram que a produgdo de videos auxiliou na
compreensao do assunto (8 questao do Questionario de Avaliacao, Participagdo e Aproveitamento).

Palavras-chave Comentarios Total

Aquisicao de | "Conbheci tipos diferentes de poluicao". 6
conhecimento | "Com o estudo do assunto do video, facilitou bastante para se ter
um melhor entendimento sobre...".

“Auxiliou minha compreensao, pois auxiliou nos meus estudos".
"A producao do video ajudou bastante no meu desenvolvimento
em Biologia".

"Pois para apresentar o video tivemos que dominar o assunto".
"Auxiliou melhor para a compreensao e pode ajudar para algo no

futuro".
Aprender "Sim, como a gente foi para o campo para produzir os videos, foi 10
fazendo bastante interessante".

"Para desenvolver o video nos buscamos a teoria, mas durante as
gravagdes vimos na pratica o que aconteceu e isso aumentou o meu
conhecimento do tema".

"Consegui entender um pouco mais do que acreditei que
entenderia. A pratica ajuda muito!".

"Pois assim, pude aprender melhor sobre esse tema. A pratica as
vezes ¢ melhor que a teoria".

"Sim, pois nas aulas de campo foi um conhecimento mais
aprofundado".

"A producao dos videos nos fez ir além da sala de aula e dos livros,
aprendendo na pratica".

"Por que pra mim € mais facil aprender na pratica ao invés da
teoria".

"Sim, auxiliou bastante, pois na minha opinido atividades praticas
sao melhores para o aprendizado".

"Indo até o local a ser analisado, eu pude colocar em pratica o
conhecimento adquirido tanto em sala quanto em estudos
individuais e ainda aprender um pouco mais".

"A producdo de videos auxiliou e explicou tudo".

Protagonismo | "Por causa deste projeto, tive que buscar por conta propria o 5
conteudo para ter um conhecimento melhor".

" Abriu meus "horizontes" diante da matéria, pois fomos no local e
investigamos, com aquele interesse de aprender, de conhecer o
novo.

"A utiliza¢dao da chamada "Metodologia ativa", me auxiliou
bastante na compreensao do conteudo, eu me sinto protagonista nas
aulas".

"Eu concordo, porque todo o trabalho que tivemos para pesquisar o
assunto, criar o video, ver com 0s nossos proprios olhos a poluigao
na cidade, fez a gente ter uma compreensdo bem maior em relagdo
aos temas".

"A producdo de video me motivou a ir buscar outras fontes de
informagao".
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Senso critico | "Mudou nossa forma de agir". 7
"Por que dessa forma nos estamos analisando a n6s mesmos a
partir das atitudes dos outros".

"Ajudou para entender mais, porque a gente olhou o meio ambiente
de outra forma".

"A producao me auxiliou muito, pois me fez conhecer mais sobre o
assunto e a ter uma visao diferente do que eu tinha antes".

"Em meu ver, a polui¢do nao era algo muito presente em nosso
cotidiano, mas a produg¢do de video me mostrou o contrario".
"Abriu meus olhos quanto a quantidade de polui¢do que fazemos".
"Me fez enxergar parte da biologia de uma maneira melhor, me fez
ver a importancia de cuidar".

Método "Como tivemos que entrar em contato com o assunto em diferentes 3
diferenciado | momentos de diferentes formas, acabamos por assimilar o assunto
sem tanto esfor¢o, mas também foi um pouco cansativo".

"Sim, pois um modo de aprendizado diferente e que trouxe
inimeros conhecimentos e valores".

"Pois assim pude aprender de forma mais rapida e facil sobre o
tema".

Outros "Concordo totalmente". 1

Fonte: Dados da pesquisa.

Com relagdo aos estudantes que concordaram parcialmente ou totalmente que a
producdo de video auxiliou na compreensdo dos temas trabalhados durante o projeto (questao
8 do QAPA), observou-se que dez deles destacaram em seus comentarios que as atividades
praticas (como a propria producdo dos videos) foram fundamentais para a compreensdao do
assunto, pois vivenciar a teoria na pratica favorece o aprendizado. Outros 7 estudantes
apontaram que a producdo de video contribuiu no entendimento do assunto, fazendo com que
eles olhassem o meio ambiente de outra forma, mudando a sua forma de agir, tendo uma visao
diferente do que tinham antes, além de enxergar a Biologia de uma maneira melhor e de ver a
importancia do ato de cuidar. Por sua vez, para 6 estudantes, a producdo de videos foi
importante para a aquisi¢ao do conhecimento, pois eles precisaram estudar o assunto para se
ter um melhor entendimento do contetido para produzir os proprios videos. Para 5 estudantes,
foi observado que a producdo de videos foi importante na compreensdo do assunto por
permitir que eles trabalhassem de maneira autonoma na constru¢ao de seu aprendizado,
despertando o interesse em aprender e em conhecer algo novo. Nos comentéarios de 3
estudantes, percebeu-se que a compreensdo dos temas estudados com a producdo de videos
foi possivel por ter sido realizada de diferentes formas e maneiras, favorecendo um
aprendizado diferenciado, que trouxe inimeros conhecimentos e valores e um aprendizado

mais rapido sobre o tema.
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De modo geral, observa-se na fala dos estudantes que a produgdo de videos se mostrou
uma ferramenta importante por ser um método diferenciado das aulas normais (tradicionais) e
por possibilitar a participagdo ativa do estudante na aquisi¢do e construcdo do seu
conhecimento, além de proporcionar uma mudancga de atitude na maneira de enxergar o objeto
estudado, o meio ambiente. No mesmo sentido, Brito (2010) trabalhou com a producdo de
videos no ensino de Biologia e destaca que os videos produzidos fora da escola tendem a ser
mais efetivos no incentivo a aprendizagem significativa. Este autor ainda ressalta que “sair da
sala de aula ou da escola para filmar incentiva a busca pelo conhecimento e o processo de
descoberta”. Miranda (2008) trabalhou com producdo de videos-documentarios realizado
pelos seus estudantes e destacou que o video ¢ uma ferramenta importante no processo de
ensino-aprendizagem por contribuir no desenvolvimento de véarias outras habilidades de
comunicagdo e linguagem do estudante. A autora ainda ressalta que esse instrumento “pode
fazer com que os contetidos das disciplinas sejam abordados e, portanto, apreendidos de
forma indelével.” O presente trabalho buscou valorizar a importancia do desenvolvimento de
atividades significativas para o estudante, incluindo as etapas praticas na producao de videos,
concordando com Moran (2000, p. 23), ao afirmar que “Aprendemos mais quando
estabelecemos pontes entre a reflexdo e a acdo, entre a experiéncia e a conceituagdo, entre a
teoria e a pratica; quando ambas se alimentam mutuamente”.

A questdo 9 buscou verificar se os estudantes assistiram aos videos disponiveis no
ambiente virtual Google Sala de Aula, que sdo detalhados na Etapa 3 do item 4.4 da
Abordagem Metodoldgica (sala de aula invertida), além de deixarem seus comentarios a
respeito da atividade. Os resultados sdo apresentados na Figura 18. Observa-se que 97% dos
estudantes assistiram a todos os videos ou a uma parte dos videos expostos no Google Sala de
Aula, enquanto apenas um estudante dentre os 34 avaliados (3% do total) ndo assistiu nenhum
video, alegando que ndo teve tempo para assistir aos videos. Dentre os 19 estudantes (56% do
total) que assistiram uma parte dos videos, 7 estudantes escreveram que sO assistiram os
videos necessarios para responder as atividades propostas no Google Sala de Aula, 4
estudantes alegaram falta de tempo para assistir a todos os videos, 3 estudantes tiveram
dificuldades em acessar no inicio o Google Sala de Aula, 2 estudantes ndo conseguiram
assistir a todos os videos por conta dos estudos e do acimulo de trabalhos de outras
disciplinas, 1 estudante relatou que nao foi necessario assistir os videos referentes a producao
de videos, pois a professora deu uma assisténcia necessaria para essa atividade, 1 estudante

alegou que estava com pregui¢ca € um outro estudante nao fez nenhum comentério.
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Ja dos 14 estudantes (41%) que assistiram a todos os videos, 2 estudantes acharam os
videos instrutivos, curtos e interessantes, outro estudante relatou que assistiu a todos os videos
para realizar com maior seguranga as atividades propostas no Google Sala de Aula, 4
estudantes acharam os videos interessantes e importantes para a realizagdo e compreensao das
atividades, 3 estudantes escreveram que os videos ajudaram bastante para um melhor
entendimento dos assuntos abordados, além de adquirir um conhecimento 1til a respeito do
meio ambiente, j& outro estudante citou que os videos foram de extrema importancia, pois
apresentam temas complexos de forma mais simples, um estudantes assistiu a todos os videos,

pois ndo teve nenhuma dificuldade e dois estudantes nao fizeram nenhum comentario.

Figura 18 - Resultados da questdo 9 do QAPA, que trata da tarefa de assistir aos videos-aula no
Google Sala de Aula. (a) Resposta a questdo 9; (b) Comentarios dos estudantes que assistiram a alguns
dos videos; (¢) comentarios dos estudantes que assistiram a todos os videos.
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Fonte: Dados da pesquisa.
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A questdo 10 do questionario de participacgdo trata da aprendizagem e do interesse dos

estudantes nas aulas de Biologia apds as atividades desenvolvidas. Para a verificagdo das

respostas desta questdo, foi empregada uma analise de contetido, conforme pressupostos de

Bardin (2011). As respostas dos estudantes foram agrupadas em categorias que sintetizam as

informagdes fornecidas, quais sejam: (i) aprendizagem significativa; (i1) método aplicado; (i)

trabalho em equipe e (iv) outros, para as respostas que nao se encaixaram nos agrupamentos

anteriores. O resultado da analise de contetido com as categorias de respostas e o nimero de

citagdes ¢ apresentado no Quadro 9.

Quadro 9 - Categorias de respostas para a questdo 10 do Questionario de Avaliacdo, Participagdo e
Aproveitamento dos estudantes (pontos a acrescentar apos as atividades desenvolvidas).

(]
Categorias Respostas ciljag:((i;;s
“Foi uma forma muito proveitosa de aprender e descontrair,
para uma facilidade na aprendizagem”.
“Que foi muito legal as atividades desenvolvidas, pois todo
conhecimento ¢ bem-vindo. Que a Biologia ¢ o estudo da vida,
onde estd algo muito importante para nos”.
“Mas atividades assim!”.
“Foi interessante, muito bom, recebi bastante aprendizagem e
foi uma experiéncia muito boa”.
“Foram aulas muito ricas e interessantes”.
“Eu amei participar de todas as atividades propostas, foi mais
um conhecimento adquirido, mais uma experiéncia...”.
“Devemos ser mais conscientes quanto nossas agdes no meio
ambiente”.
“Aprendi que devo me comprometer para participar de todas as
atividades, pois com elas aprendi mais e mais”.
Aprendizagem | L0go no comego eu achava chata, mas depois das aulas eu vi
significativa | que ndo ¢ bem assim”. 18

“Sempre adorei a area de Biologia, porém apos essas atividades
desenvolvidas, me despertou um maior interesse”.

“Foi uma 6tima experiéncia e um grande aprendizado tanto
como pessoa € como estudante”.

“Aprendi muito com relagdo a termos como "polui¢do”, "meio
ambiente" e "efeito estufa"”.

“O meu interesse na Biologia, principalmente na parte de meio
ambiente aumentou de forma significativa”.

“Sao coisas que vou levar para o resto da minha vida”.

“Essas atividades nos fizeram conscientizar em relacao a
poluicao, ampliando nossos olhares”.

“Que além de ser uma aventura maravilhosa, foi um
conhecimento diferente do comum.”

“Eu tenho outra visdo sobre o assunto”.

“Comecei a gostar mais de Biologia”.
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“Muito bom o modelo de aula apresentada na sala de aula”.
“Ambas foram desenvolvidas ao longo do tempo gragas a todas
as atividades desenvolvidas, referentes a matéria Biologia”.
“Sempre gostei de Biologia e achei muito mais legal através
Meétodo aplicado das praticas fora da sala de aula”. 7
“Aprendi muito com as atividades desenvolvidas”.
“No geral foi trabalhoso, mas foi massa”!

“Que seria mais interessante ter mais aulas praticas”.
“Todas as aulas foram produtivas em sala de aula”.

“Os seminarios deveriam ser mais organizados na questdo da

apresentacao pois foi dificil entender alguns pontos”.

“As atividades em grupo melhoram minha colaboragao,

respeito e aprendizagem”.

“Conhecer a professora Rosicléa foi algo extremamente

Trabalho em importante, pelo companheirismo, o cuidado e tudo mais, isso
equipe nos motiva a fazer tudo com o méximo de carinho e afeto

possivel”.

“Momentos de discussdo entre os grupos. Mas tempo fora de

sala, fazendo com que o grupo saia da zona de conforto”.

“Poderia melhorar a maneira de trabalhar, visando agradar a

todos que precisam realizar aquela atividade”.

"Nao gostaria de acrescentar nada".
"Também nao".
Outros N 4

"S6 um pouco".

Fonte: Dados da pesquisa.

Os comentarios realizados pelos estudantes na questdo 10 reforcam que o presente
trabalho contribuiu para a aprendizagem e para o interesse dos estudantes pelas aulas de
Biologia, demonstrando que as atividades desenvolvidas por meio da aprendizagem centrada
no estudante e com o trabalho em equipe proporcionaram uma experiéncia exitosa no
processo de ensino aprendizagem, despertando o interesse dos estudantes pela Biologia, além
de proporcionar mudangas de atitudes frente ao objeto de estudo.

Essa afirmativa ¢ confirmada pela maioria dos depoimentos dos estudantes
sintetizados no Quadro 9, dentre os quais: (a) “Foi uma otima experiéncia e um grande
aprendizado tanto como pessoa e como estudante’”; (b) “Aprendi que devo me comprometer
para participar de todas as atividades, pois com elas aprendi mais e mais”; (c) “As atividades
em grupo melhoram minha colaboragdo, respeito e aprendizagem”; (d) “O meu interesse na
Biologia, principalmente na parte de meio ambiente aumentou de forma significativa”; ()
“Sdo coisas que vou levar para o resto da minha vida”.

Nesse sentido, ¢ interessante que o professor trabalhe na sua pratica pedagdgica com

situagdes proximas da realidade dos estudantes e com métodos que possibilitem a participagao
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deles de maneira ativa e colaborativa na aquisi¢do de seus conhecimentos, promovendo a
curiosidade e o interesse pelo assunto, além de tornar a aprendizagem mais atrativa e 1til para
a vida dos estudantes. Segundo Daros (2018, p.41), “se os alunos conseguem estabelecer
relagdes entre o que aprendem no plano intelectual e as situagdes reais, experimentais e
profissionais ligadas a seus estudos, certamente a aprendizagem serd mais significativa e
enriquecedora.” Para Behrens (2000), “mais que apresentar e decorar contetdos os alunos
precisam aprender a acessa-los, a pensar e refletir sobre eles”. Além disso a autora ainda

ressalta que:

O aluno precisa ser instigado a buscar o conhecimento, a ter prazer em
conhecer, a aprender a pensar, a elaborar as informagdes para que possam
ser aplicadas a realidade que estda vivendo. No processo de produzir
conhecimento toma-se necessario ousar, criar e refletir sobre os
conhecimentos acessados para converté-los em producdo relevante e
significativa (BEHRENS, 2000, p.79).

5.4 AUTOAVALIACAO DOS ESTUDANTES

Ap6s as atividades desenvolvidas, foi aplicada a Ficha de Autoavaliacdo dos
estudantes (FAA), para a verificacdo de aspectos relacionados ao seu desempenho com
relagdo a concentragdo, interesse, interagao, colaboracdo, respeito a opinido, conhecimento
prévio, criatividade, proatividade e motivacao. Os resultados foram tabulados a partir das
notas que os estudantes atribuiram a si mesmos em cada um dos aspectos mencionados,
variando de 1 (menor participacdo) a 5 (maior participacdo). Os resultados sdo apresentados
nas Figuras 19 e 20.

A organizagao das questdes constantes na FAA contemplou aspectos importantes para
a vida pessoal e profissional dos estudantes, em especial aqueles que sdo destacadamente
reconhecidos como as habilidades do Século XXI (21* Century skills), como a colaboragio e
a criatividade, o pensamento critico € a comunicacao (NEA, 2012). Todas as questdes da
Ficha de Autoavaliacdo empregada junto aos estudantes representam essas habilidades, seja
diretamente, como no caso da colaboracao ¢ criatividade, ou indiretamente, como no caso da
interagdo para a solugcdo de problemas e o respeito a opinido dos pares, que se referem a

capacidade de comunicagao e ao pensamento critico dos estudantes.
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Figura 19 - Respostas da Ficha de Autoavaliacdo dos estudantes com relagdo a concentragio,
interesse, interacdo, colaboragdo, opinido e conhecimento prévio.
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Figura 20 - Respostas da Ficha de Autoavaliagdo dos estudantes com relacdo a criatividade,
proatividade e motivagao.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Para aprofundamento da andlise da autoavaliagdo dos estudantes com relagdo a sua
participacdo nas atividades que envolveram a producdao dos videos de curta duragdo, foi
gerado um grafico radial com todos os aspectos contemplados na Ficha de Autoavaliagao.
Inicialmente, foi calculada a média das notas atribuidas pelos estudantes em cada um dos
pontos avaliados (n=34 estudantes). O resultado ¢ apresentado na Figura 21. As notas médias
em cada um dos pontos avaliados na FAA foram sempre maiores do que 4 (naescalade 1 a5
adotada), a excecdo da criatividade, que teve valor médio de 3,8 pontos considerando as
respostas dos 34 estudantes. Dentre os aspectos avaliados com maiores notas na
autoavaliacdo, se destacaram a interacdo entre os estudantes e o respeito a opinido, ambos

com nota média de 4,7.
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Figura 21 - Média nas notas (escala: valores de 1 a 5) na autoavaliacdo dos estudantes relativa a cada
um dos aspectos avaliados: concentracdo, interesse, interagdo, colaborag¢do, opinido, conhecimento
prévio, criatividade, proatividade e motivacao (n=34 estudantes).
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Fonte: Dados da pesquisa.

A fim de se detalhar o equilibrio entre os aspectos avaliados na FAA, optou-se por
mostrar numa mesma figura os resultados do estudante com maior nota geral na autoavaliagdo
e os resultados do estudante com a menor nota geral na autoavaliacdo, o que oferece uma
visao comparativa da amplitude das notas da autoavaliagdo dentro da turma (Figura 22).

A maior diferenca nos resultados da autoavaliagdo do estudante com maior nota (linha
tracejada em azul) em relacdo ao estudante com menor nota (linha tracejada em vermelho)
ocorreu nos aspectos criatividade e conhecimento prévio (Figura 22). Isso indica um possivel
caminho para que a professora possa atuar, em futuros trabalhos, para buscar oferecer aos
estudantes propostas de atividades que potencializem a averiguacdo dos conhecimentos

prévios e estimulem o desenvolvimento de sua criatividade ao longo do curso.
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Figura 22. Autoavaliagdo dos estudantes sobre a produgdo de videos: comparativo entre a maior nota
€ menor nota.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Considerar o conhecimento prévio dos estudantes e utilizar as informagdes obtidas
para a melhoria da sua aprendizagem foi fundamental para a preparagdo, para o
acompanhamento e para a orientagdo dos estudantes no presente trabalho. De acordo com
Zabala (2010), o professor tem que levar em conta no seu planejamento pedagogico as
contribuicdes dos estudantes, tanto no inicio das atividades, como ao longo do seu

desenvolvimento. O autor ainda destaca que:

Sera necessario provocar desafios que questionem os conhecimentos prévios
e possibilitem as modificagdes necessarias na dire¢do desejada, segundo os
objetivos educacionais estabelecidos. Isto quer dizer que o ensino ndo deve
se limitar ao que o aluno ja sabe, mas que a partir deste conhecimento tem
que conduzi-lo a aprendizagem de novos conhecimentos, ao dominio de
novas habilidades e a melhora de comportamentos ja existentes, pondo em
situacdes que o obriguem a realizar um esfor¢o de compreensdo e trabalho
(ZABALA, 2010, p. 97).
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E importante também destacar a relevancia da criatividade dos estudantes enquanto
habilidade que oferece suporte ao desenvolvimento das atividades propostas, tanto as
individuais, quanto aquelas realizadas em equipe. Moran (2015, p.17) destaca que ‘“‘se
queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de
mostrar sua iniciativa”. A avaliagdo das habilidades do Século XXI ¢ importante para se
conhecer os estudantes ndo apenas visando a sua atuagdo enquanto técnicos em Mecanica em
formagdo, como também pela importancia de sua capacidade de estabelecer, enquanto
cidadaos, relagdes positivas com outras pessoas, seja na escola, no mundo do trabalho ou no

seu cotidiano. Nas palavras de Zabala (2010, p. 29):

As razdes que justificam a resposta a pergunta de quais serdo as
necessidades de todo tipo que terdo nossos alunos quando forem adultos, ou
seja, em pleno século XXI, e a avaliagdo das capacidades que se tera que
potencializar para que possam superar os problemas ¢ os empecilhos que
surgirdo em todos os campos (pessoal, social e profissional) ndo apenas
estdo sujeitas a uma andlise prospectiva, como principalmente a
consideragdo do papel que deverdo ter na sociedade como membros ativos ¢
co-participes em sua configuragdo.

Destaca-se neste ponto a importancia de se avaliar as habilidades presentes na FAA
durante o desenvolvimento das atividades propostas, uma vez que os estudantes aprofundaram
ndo apenas o tema da Biologia em estudo, como também desenvolveram habilidades
importantes para toda a sua vida, o que ¢ respaldado pela pauta das discussdes mundiais em
educacdo da atualidade. Como exemplo, o encontro regional de Ministros de Educacdo da
América Latina e Caribe, organizado pela UNESCO em 2017 na Argentina, foi o primeiro
encontro ministerial dentro da estrutura da Agenda 2030 para o desenvolvimento sustentavel,
visando implementar a chamada Educagdo 2030 ou E2030 (UNESCO, 2017). No painel de
abertura, intitulado “Educacdo e habilidades para o Século XXI — Perspectivas da e para a
América Latina e Caribe”, foram levantadas prioridades alinhadas com a E2030, dentre as
quais: implantar aprendizagem centrada no estudante, fornecer aos estudantes habilidades do
Século XXI e melhorar o valor e a qualidade da formagdo técnico-profissional. Nesse
contexto, Zabala e Arnau (2010) afirmam que “a competéncia, no ambito da educacao
escolar, deve identificar o que qualquer pessoa necessita para responder aos problemas aos

quais sera exposta ao longo da vida.”
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6 CONCLUSOES

A producdo de videos de curta duracdo pelos estudantes sobre o tema Poluicdo
Ambiental promoveu o desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe, interagao
para a resolucdo de problemas, organizacdo, cooperagdo, interesse e responsabilidade. As
atividades pedagogicas foram aplicadas dentro e fora da sala durante o semestre letivo
levando em conta a abordagem do aprendizado centrado no estudante e a aplicagdo de
métodos de aprendizagem ativa nas aulas de Biologia.

Os métodos de aprendizagem ativa, como a sala de aula invertida utilizando as
ferramentas do Google Sala de Aula, auxiliaram a compreensdo dos assuntos abordados, além
de favorecerem habilidades e atitudes dos estudantes como organizacao e responsabilidade.

O produto deste trabalho ¢ o “Guia Cine-Bio: guia para a producao de videos didaticos
de curta duragdo como ferramenta de aprendizagem ativa”, um roteiro metodoldgico com
diretrizes para producdo de videos didaticos para serem utilizados no processo de ensino-
aprendizagem. O Guia Cine-Bio ¢ direcionado a professores de Biologia ou de outras areas na
orientagdo de seus estudantes e ¢ uma ferramenta para incentivar a alimentacdo do banco de
dados do Cine-Bio.

A produgdo de videos de curta duragdo pelos estudantes sobre temas da Biologia se
mostrou uma boa ferramenta didatica no processo de ensino aprendizagem por possibilitar

uma aprendizagem ativa e proporcionar o protagonismo estudantil.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Os videos de curta duracdo produzidos pelos estudantes sob a orientacdo da
professora constituem o Cine-Bio, disponivel para consulta e aplicagdo por parte de docentes,
educadores, estudantes e comunidade em geral no canal oficial do YouTube do IFPB campus
Jodo Pessoa. O presente trabalho mostra que ¢ possivel utilizar a abordagem centrada no
estudante para a producdo de videos e gerar, ao final do processo, um conjunto de materiais
didaticos auxiliares para o ensino de Biologia no ensino profissionalizante de nivel médio. As
principais orientagdes para esse procedimento constituem a base do produto desta dissertacao,
0 “Guia Cine-Bio: guia para a producao de videos didaticos de curta duragao como ferramenta

de aprendizagem ativa”.
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Este trabalho permitiu verificar a importancia dos métodos de aprendizagem ativa
sobre o desempenho dos estudantes, em especial sobre as habilidades relacionadas a atitudes
como cooperagdao e colaboracdo, criatividade e trabalho em equipe, fundamentais para o
desenvolvimento pessoal e profissional. Destaca-se também a importancia da avaliagdo do
conhecimento prévio no processo de ensino aprendizagem. No presente trabalho, o
aproveitamento geral dos estudantes foi superior no pds-teste em relagao ao pré-teste em todas
as questoes avaliadas.

O presente trabalho avaliou agdes pedagdgicas para além do ensino tradicional, pois
permitiu o aprendizado de conhecimentos, habilidades e atitudes, que sdo formadores de
competéncias importantes para a vida pessoal e profissional. Todas as atividades propostas
neste trabalho foram executadas pelos estudantes, tendo a professora como mediadora e
orientadora nas atividades, proporcionando o protagonismo estudantil e o desenvolvimento da
autonomia no estudante.

As gravagdes dos videos de curta duragdo nas areas objeto de estudo possibilitaram
aos estudantes uma aprendizagem por meio da abordagem investigativa, uma vez que o
conteudo trabalhado previamente foi vivenciado e averiguado na pratica, possibilitando a
contextualizagdo do assunto estudado e a sistematizagdo do conhecimento nos videos
produzidos. Espera-se que haja continuidade das acdes pedagogicas deste estudo, que podem
ser estendidas a disciplinas e cursos de outras areas dentro do IFPB e a outras instituigdes de
ensino. As atividades desenvolvidas neste trabalho se mostraram interessantes por
proporcionarem um grande envolvimento e participagdo dos estudantes, promovendo uma boa
interacdo entre eles, além de propiciar uma maior aproximagdo entre os estudantes e a

professora.
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APENDICE A

INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA - IFPB
CAMPUS JOAO PESSOA

Curso: Técnico de Mecanica Integrado ao Ensino Médio  Turma:2* série
Disciplina: Biologia I
Professora: Rosicléa Maria Santos D’ Andréa Data: / /

QUESTIONARIO PRE-TESTE
(Meio Ambiente)

Leia o texto a seguir e depois responda as questoes logo abaixo.

Segundo o relatério Estado do Clima, divulgado no dia 12/ 08/2019, pela
Sociedade Americana de Meteorologia (AMS, na sigla em inglés), a emissao de gases
de efeito estufa atingiu no ano passado o nivel mais alto da histéria, afirmando que
2018 foi o quarto ano mais quente, atras de 2015, 2016 e 2017. No ano passado, a
temperatura média global da superficie foi de 0,30°C a 0,40°C acima do registrado
entre 1981 e 2010.

O estudo ainda traz destaques sobre o clima por regides do planeta. Sobre a
América do Sul, o relatério aponta que houve um recorde de sete eventos extremos de
queda de neve no centro e no sul dos Andes peruanos durante o inverno de 2018.
Essas ocorréncias contribuiram para o inverno mais chuvoso da regido em 19 anos. Ja
sobre o Brasil, o relatorio afirma que as condi¢cdes de seca observadas no Nordeste
desde 2012 persistiram até 2018, mas com menor intensidade. E, no Sudeste, Sao
Paulo viveu o verao mais seco desde 2003.

Redacio, O Estado de S. Paulo, 13 de agosto de 2019.

https://sustentabilidade.estadao.com.br/noticias/geral,emissao-de-gases-de-efeito-estufa-atinge-recorde-
em-2018-diz-estudo,70002965644

a) No que consiste o efeito estufa?

b) Qual o principal agente poluente causador da intensificagdo desse efeito?

¢) O que voce faria para minimizar o aumento do efeito estufa?
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O que significa o termo Meio Ambiente para voce?

O que voceé entende por Impacto ambiental?

Quais sdo os Impactos ambientais que vocé conhece?

Por que devemos preservar o meio ambiente?

Na sua opinido, de que forma os problemas ambientais podem ser minimizados,
mesmo havendo grande concentragao de pessoas e industrias nas cidades?

Leia a noticia a seguir e responda o que se pede:

Rio Jaguaribe foi encontrado por banhistas com cor escura e mau cheiro durante o
fim de semana.

Quem frequentou a praia de Intermares, em Cabedelo, na Grande Jodo Pessoa,
neste sabado (21) e domingo (22) encontrou a dgua do encontro do Rio Jaguaribe com
o mar escura ¢ com cheiro de esgoto. Nesta segunda-feira (23), a vazdo de agua
diminuiu, mas a cor e o cheiro permanecem. De acordo com a Secretaria Municipal de
Satude de Cabelo, um dos motivos ¢ o despejo de esgoto ao longo do Rio Jaguaribe por
pelo menos 300 familias.

A Prefeitura de Cabelo ainda informou que como o local ¢ uma area de
mangue, muito matéria organica, que apodrece na agua, como folhas, arvores, restos
de madeiras, acaba sendo acumulado no rio. Além disso, com a chuva, o Rio Jaguaribe
sobe de nivel e, com a for¢a da dgua, arrasta todo material apodrecido para o mar,
deixando a cor escurecida. A Secretaria de Saude explicou que tem cerca de 300
familias ribeirinhas despejando esgoto ao longo do rio. O problema ja foi detectado e
levado para o Ministério Pablico da Paraiba (MPPB) avaliar.

Com relagdo a poluicdo do mar, responsabilidade da Superintendéncia de
Administragdo do Meio Ambiente (SUDEMA) informou que vai enviar uma equipe
para analisar a situac@o e tomar as providéncias necessarias.

Por G1 PB 23/04/2018 https://gl.globo.com/pb/paraiba/noticia/esgoto-e-jogado-no-rio-jaguaribe-por-300-
familias-diz-prefeitura-de-cabedelo.ghtml

a) Diante das situacdes citadas no texto, descreva algumas acdes necessarias para
minimizar a degradagao desse rio.




APENDICE B
INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA - IFPB
CAMPUS JOAO PESSOA

QUADRO ADAPTADO DO CANVAS

Curso: Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio Turma: 2% série
Disciplina: Biologia I

Professora: Rosicléa Maria Santos D’ Andréa

Identificacdo do Grupo:

Data: / /
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A imagem escolhida pelo seu grupo faz Que sentimentos vocés tém ao observar e No que consiste a sua imagem? Facam uma
referéncia ao tema “O ser humano ¢ o meio analisar a imagem escolhida? breve descri¢do da imagem escolhida.
ambiente” ?

A imagem faz referéncia a algum problema Havendo degradacdo ambiental representada | O que est4 representado na imagem tem
ambiental em especial? Caso positivo, na imagem, que possiveis atitudes seriam alguma relagdo com o cotidiano de vocés?
detalhem o problema relacionado. necessarias para minimizar essa situagao? Caso positivo, descrevam essa relacao.




1.
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APENDICE C

INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA - IFPB
CAMPUS JOAO PESSOA

Curso: Técnico de Mecanica Integrado ao Ensino Médio ~ Turma:2* série
Disciplina: Biologia I
Professora: Rosicléa Maria Santos D’ Andréa Data: / /

QUESTIONARIO POS-TESTE
(Meio Ambiente)

Leia o texto a seguir e depois responda as questdes logo abaixo.

Segundo o relatério Estado do Clima, divulgado no dia 12/ 08/2019, pela
Sociedade Americana de Meteorologia (AMS, na sigla em inglés), a emissao de gases
de efeito estufa atingiu no ano passado o nivel mais alto da histéria, afirmando que
2018 foi o quarto ano mais quente, atras de 2015, 2016 e 2017. No ano passado, a
temperatura média global da superficie foi de 0,30°C a 0,40°C acima do registrado
entre 1981 e 2010.

O estudo ainda traz destaques sobre o clima por regides do planeta. Sobre a
América do Sul, o relatorio aponta que houve um recorde de sete eventos extremos de
queda de neve no centro e no sul dos Andes peruanos durante o inverno de 2018.
Essas ocorréncias contribuiram para o inverno mais chuvoso da regido em 19 anos. Ja
sobre o Brasil, o relatorio afirma que as condigdes de seca observadas no Nordeste
desde 2012 persistiram até 2018, mas com menor intensidade. E, no Sudeste, Sao
Paulo viveu o verdo mais seco desde 2003.

Redacio, O Estado de S. Paulo, 13 de agosto de 2019.
https://sustentabilidade.estadao.com.br/noticias/geral,emissao-de-gases-de-efeito-estufa-atinge-recorde-
em-2018-diz-estudo,70002965644

a) No que consiste o efeito estufa?

b) Qual o principal agente poluente causador da intensificagdo desse efeito?

c) O que vocé faria para minimizar o aumento do efeito estufa?
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O que significa o termo Meio Ambiente para vocé?

O que voce entende por Impacto ambiental?

Quais sao os Impactos ambientais que vocé conhece?

Por que devemos preservar o meio ambiente?

Na sua opinido, de que forma os problemas ambientais podem ser minimizados,
mesmo havendo grande concentracao de pessoas e industrias nas cidades?

Leia a noticia a seguir e responda o que se pede:

Rio Jaguaribe foi encontrado por banhistas com cor escura e mau cheiro durante o
fim de semana.

Quem frequentou a praia de Intermares, em Cabedelo, na Grande Jodo Pessoa,
neste sabado (21) e domingo (22) encontrou a dgua do encontro do Rio Jaguaribe com
o mar escura ¢ com cheiro de esgoto. Nesta segunda-feira (23), a vazdo de agua
diminuiu, mas a cor e o cheiro permanecem. De acordo com a Secretaria Municipal de
Satde de Cabelo, um dos motivos € o despejo de esgoto ao longo do Rio Jaguaribe por
pelo menos 300 familias.

A Prefeitura de Cabelo ainda informou que como o local ¢ uma area de
mangue, muito matéria organica, que apodrece na agua, como folhas, arvores, restos
de madeiras, acaba sendo acumulado no rio. Além disso, com a chuva, o Rio Jaguaribe
sobe de nivel e, com a for¢a da agua, arrasta todo material apodrecido para o mar,
deixando a cor escurecida. A Secretaria de Satde explicou que tem cerca de 300
familias ribeirinhas despejando esgoto ao longo do rio. O problema ja foi detectado e
levado para o Ministério Publico da Paraiba (MPPB) avaliar.

Com relacdo a poluicdo do mar, responsabilidade da Superintendéncia de
Administragdo do Meio Ambiente (SUDEMA) informou que vai enviar uma equipe
para analisar a situacdo e tomar as providéncias necessarias.

Por G1 PB 23/04/2018 https://gl.globo.com/pb/paraiba/noticia/esgoto-e-jogado-no-rio-jaguaribe-por-300-
familias-diz-prefeitura-de-cabedelo.ghtml

b) Diante das situagdes citadas no texto, descreva algumas agdes necessarias para
minimizar a degradagdo desse rio.
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APENDICE D
INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA - IFPB
CAMPUS JOAO PESSOA
Curso: Técnico de Mecanica Integrado ao Ensino Médio Turma: 2% série
Disciplina: Biologia I
Professora: Rosicléa Maria Santos D’ Andréa Data: / /

QUESTIONARIO DE AVALIACAO, PARTICIPACAO E APROVEITAMENTO
DOS ESTUDANTES

1. “As atividades executadas no projeto melhoraram as minhas atitudes e os meus valores a

partir das aulas de Biologia”. Sobre essa afirmativa, assinale uma das opgoes:
() discordo totalmente () concordo parcialmente
() discordo parcialmente () concordo totalmente

() nem concordo, nem discordo

Caso tenha concordado parcialmente ou totalmente com a afirmativa anterior, indique que

atitudes e valores foram melhorados:

() responsabilidade () respeito () autonomia () organizagao
() criatividade () cooperagao () motivagdo () interesse
() Outro:

“Eu tive dificuldade para realizar a atividade de confec¢ao dos videos de curta duragdo

sobre os temas de Biologia desenvolvidos”. Sobre essa afirmativa, assinale uma das

opgoes:
() discordo totalmente () concordo parcialmente
() discordo parcialmente () concordo totalmente

() nem concordo, nem discordo

4. Caso tenha concordado parcialmente ou totalmente com a afirmativa anterior, comente as

dificuldades que teve na confecgdo dos videos:
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5. “Eu tive dificuldades para realizar as atividades propostas envolvendo a sala de aula
invertida e as demais metodologias inovadoras nas aulas de Biologia”. Sobre essa
afirmativa, assinale uma das opg¢des:

() discordo totalmente () concordo parcialmente
() discordo parcialmente () concordo totalmente

() nem concordo, nem discordo

6. Caso tenha concordado parcialmente ou totalmente com a afirmativa anterior, comente as

dificuldades que teve na realizacao das atividades propostas:

7. Sobre as atividades desenvolvidas na sala de aula, o que vocé considerou mais importante
para o desenvolvimento do seu conhecimento, das suas atitudes e dos seus valores

enquanto estudante?

8. “A produgdo de video auxiliou a minha compreensdo sobre os temas da Biologia
trabalhados durante o periodo”. Sobre essa afirmativa, assinale uma das opgdes:
() discordo totalmente () concordo parcialmente
() discordo parcialmente () concordo totalmente

() nem concordo, nem discordo

Comente a sua resposta anterior, independentemente da opcao assinalada:

9. Vocé assistiu aos videos disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e
utilizados durante as aulas?
() Sim, assisti a todos () Assisti a uma parte dos videos

() Nao assisti a nenhum
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Comente a sua resposta anterior, independentemente da opg¢ao assinalada:

10. Com relag@o a minha aprendizagem e ao meu interesse nas aulas de Biologia apds as

atividades desenvolvidas, gostaria de acrescentar os seguintes pontos:



98

APENDICE E

FICHA DE AUTOAVALIACAO

Curso: Técnico em Mecanica Integrado ao Ensino Médio Turma: 2% série
Professora: Rosicléa Maria Santos D’ Andréa

Disciplina: Biologia I Data: / /
Aula:

Faca a sua autoavaliacdo e indique a sua pontuacdo mais adequada em cada um dos critérios
abaixo:

Critérios avaliados 1 2 3 4 5

1. Fui concentrado ¢ atento durante a realizagdo das atividades.

2. Demonstrei interesse e comprometimento ao realizar as
atividades.

3. Interagi com os meus colegas, para solucionar problemas e
melhorar o trabalho proposto.

4. Colaborei, com os meus colegas apresentando novas ideias
para a realizacao das atividades.

5. Dei a minha opinido e respeitei a dos colegas, durante a
realizagdo das atividades.

6. Fui capaz de contribuir com os meus conhecimentos prévios
nas atividades propostas.

7. Fui criativo apresentando novas ideias e propondo solugdes.

8.Fui proativo no planejamento, na organizacao e na execucao das
atividades.

9. Me senti motivado, durante a realiza¢do das atividades.

TOTAL:

Sobre a atividade realizada gostaria de falar que:
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APENDICE F

CINE-BIO
PROGRAMACAO

27/11/2019
08:15 - Boas vindas e apresentagdo do Cine-Bio

08:20 - Apresentacdo da Equipe AGITA

08:25 - Exposicao do video “Polui¢ao no Cotidiano — Feira de Jaguaribe”
08:30 - Perguntas da plateia

08:40 - Apresentacio da Equipe PV

08:45 - Exposicao do video “Polui¢ao no Centro Urbano — Joao Pessoa-PB”.
08:50 - Perguntas da plateia

09:00 - Apresentacdo da Equipe da Bica

09:05 - Exposi¢ao do video “Polui¢iao no Cotidiano - Parque Zoobotinico Arruda
Camara

09:10 - Perguntas da plateia

09:20 - Apresentacdo da Equipe MDN

09:25 - Exposicao do video “Polui¢ao no Centro de Joao Pessoa”
09:30 - Perguntas da plateia
09:40 - Coffee break

10:00 - Apresentacao da Equipe OSF

10:05 - Exposi¢ao do video “A polui¢ao nos rios”
10:10 - Perguntas da plateia

10:20 - Apresentacdo da Equipe Praia

10:25 - Exposi¢do do video “Polui¢ao na Praia de Tambat — Joao Pessoa”
10:30 - Perguntas da plateia
10:40 - Entrega dos certificados

11:10 - Agradecimentos e encerramento
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APENDICE G

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E DA NATUREZA ( PROFBIO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE BIOLOGIA om Ensno de

L\
\NENTURED 71/

sstrado Profissiona
em Ensino de Biologia

ROSICLEA MARIA SANTOS D’ANDREA

GUIA CINE-BIO

GUIA PARA A PRODUCAO DE VIDEOS DIDATICOS DE CURTA DURACAO
COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM ATIVA

Joao Pessoa
2020
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PARAA PRODUCAODE

VIDEOS

DIDATICOS DE CURTADURAGCAO
COMO FERRAMENTADE

APRENDIZAGEM
ATIVA

ROSICLEA MARIASANTOS D’ANDREA
THIAGOLEITE DE MELO RUFFO
2020
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Apresentacao

Este guia tem por finalidade auxiliar os usuarios nas etapas de criacdo de
videos didaticos de curta duracdo parz 0 ensino de Biologia e demais
areas do conhecimento. O Guia Cine-Bio & um produto da dissertacdo da
Professora Rosicléa Maria Santos DAndrea, do Instituto Federal da
Paraiba, no Mestrado Profissional em Ensino de Biologia da Universidade
Federal da Paraiba.

Este guiz é apresentado com as seguintes secdes:
(1) Planejamento

(2} Pré-producéo

(3) Producdo

(4) Edicdo

(5} Apresentacdoedivulgacdo

O professor orientador pode utilizar métodos de aprendizagem ative nas
etapas de planejamento, como a sala de aula invertida, uso de ambientes
virtuzis de aprendizagem (AVA) e trabzlho em equipe.

Espero que vocé aproveite ao maximo essa incrivel experiéncia de
produzir videos didaticos de curta duracdo em conjunto com 03 seus
estudantes, que devem ter autonomia e protagonismo na construcdo do
conhecimento por meio de pesquisas e demais atividades relacionadas a
aprendizagem centrada no estudante.

A producdo de video é uma atividade relativamente complexa e implica
seguir algumas etapas importantes para que essa atividade obtenha
sucesso. Professora Rosicléa Maria Santos D'Andrea.

[VT_]q
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Secao 1. Planejamento

O planejamento € o0 momento em que o professor e seus estudantes
definem os objetivos do trabzalho, o cronograma de execucdo, o temza e o
assunto a ser gravado e o tipo de video. Nesta etapa, o professor também
orienta os estudantes na preparacdo do conhecimento para as etapas
posteriores.

O planejamento & composto pelas etapas de:

(a) Apresentacioda proposta
(b) Escolha dotema

(c) Tipodevideo

(d) Pesguisasobreotema

A seguir falaremos mais sobre cada uma dessas etapas.
Fique de olho!

(VT_)q




Apresentacao da proposta

Converse com os estudantes e apresente a proposta da atividade de
producdo de video.

Apresente os objetivos, o cronograma de execucdo e a forma de
avaliacdo da atividade.

Estimule a curiosidade dos estudantes com exemplos de aplicacgo,
como videos produzidos por outros estudantes.

Ao final desta etapa, os estudantes devem estar curiosos e
interessados.
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Escolhadotema

Defina junto com os estudantes o tema a ser trabzalhado.

Dentro do tema, deixe gue os estudantes escolham o assunto gue
sera abordado no video.

Exemplo:
Tema “Meio Ambiente” e assunto “Impactos Ambientais”.

Ao final desta etapa, os estudantes devemn ter escaolhido o assunto
para a gravacdo dovideo dentro do tema proposto.
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Tipo de video

Apresente diferentes tipos de videos existentes acs estudantes para
despertar o interesse e a criatividade.

Defina com os seus estudantes o tipo de video que sera gravado.
Exemplos: videoaulas, videos com animacgdes, videos com imagens de
computador, videos com 2udio e imagem sem apresentar o narrador,

entre outros.

Ao final desta etapa, os estudantes devem ter definido o tipo de
video a ser gravado.
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Pesquisa sobre otema

Desenvolva atividades gue favorecam a autonomiz, a cooperacdoe o
protagonismo estudantil.

Permita gue os estudantes construam o seu proprio conhecimento.

Exemplos: sala de aula invertida, ambiente virtual de aprendizagem,
debates e discussdes em szla de aula e atividade em equipe, dentre
outras.

Atue comoum professorintermediador. Criente, conduza e tire
duvidas ac longo da atividade.

Ao final desta etapa, os estudantes devem estar preparados e com
todas as informacdes para a gravacéo do video.
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Secdo 2. Pré-producao

A pré-producio é a fase de plangjamento do video. Antes de comecar a
gravar, & preciso organizar os contetdos em um texto sintético, elaborar
o roteiro e escolher os equipamentos gue serdo utilizados nas filmagens.

A pré-producdo é composta pelas etapas de:

(a) Construcdodotexto
(b) Construcdodoroteiro
(c) Escolha dosequipamentos

Vamos aprender mais sobre elas?
‘Veja a seguir!

[7_]1
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Construcao do texto

Oriente o0s estudantes a elaborar um documento norteador para a
construcdo do roteiro, adaptado ao tempo de duracdo dovideo.

Apresente o texto de forma sintética, em um discurso oral, narrativo
e explicativo.

O corpo dotexto deve conter:

= A gapresentacdo dz equipe;

»  Finalidade do estudo;

»  Topicos do conteudo;

= Aspectosdo conteldo gue despertem o interesse e gue tenham
relagdo com o cotidiano do ouvinte,

»  (Consideracesfinais da equipe

= Asreferéncias utilizadas.

Faca a revisdo minuciosa do texto para eventuais ajustes
necessarios.

Ao final desta etapa, os estudantes devem estar preparados e com
todas as informacdes para a gravacdo do video.

(D
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Construcao doroteiro

Oriente os estudantes a elaborar o roteiro, que éum guia paraa
gravacao.

Reserve momentos para a construcdo do roteiro, Disponibilize
materiais impressos ou em sites e blogs.

Siga o modelo de roteiro abaixo e faca as suas adaptacdes se
necessario.

O roteiro deve ter basicamente: cabecalho e colunas de cena, texto,
atores e video.

Faca a revisdo minuciosa do roteiro para eventuais ajustes
necessarios.




Escolha dos equipamentos

Escolha os equipamentos e materiais em funcdo da disponibilidade
na escola e da realidade dos estudantes.

Captacido dsimagem:

= Dé preferéncia aos celulares dos estudantes. E possivel utilizar
também tablet, camera digital, filmadora, computador, entre
outros.

Estabilidade nas gravactes:
= Use tripé fixo ou de mao.

Captacéo do dudio:
»  Use microfone delapela comcabo longo com entrada

compativel com o celular.

Suporte nas gravaches
®  Tenha sempre uma bateria portatil para carregar o celular.

(e

111



Roteiro para Gravagao

Cabecalho
Titulo:
Datade gravacdo:

Duracéo:

Qutras informacdes:

Cena Texto Atores Video
Inseriro Inserir o texto Inserironome  Inseriras agdes
numero de cada cena. dos estudantes  gue serdofeitas
correspondente que vao atuar durante as
acenaem QU escrever o gravacdes, ou
ordem nome do posteriormente
cronologica narrador, casoo na edicdo.
(cenal, cena audio seja
2. narrado.

Exemplo: Exemplo: as Exemplo: os Aguisdo
linhas gerais do estudantes detalhados os
Cenal assuntoem ldlia, Clara, movimentos da
estudo sdo Alexandre e camerae as
Lagoa do apresentadas, Rosafilmam a imagens
centroda terminandocom  dreaem estudo  relacionadas as
cidade a questdo numatomada falasno
motivadora: “o panoramica ambiente da
que se podefazer comosrecursos gravacido.
parareduziresse  naturais. Os Acrescentar
problema nos atores se outros recursos
dias atuais? Saiba posicionamnos  na edicio
mais a seguir.” . locais (fotos, efeitos
estabelecidos. 50N0ros,
animacdes).

Este roteiro foi apresentado como um exemplo que pode ser adotado,
dentro das explicactes fornecidas (edaptado de OECHSLER et al. (2017).

()
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Secao 3. Producao

Este & um dos momentos em gue os estudantes aguardam com muita
expectativa. Para que tudo ocorra dentro do esperado, faga com eles um
checklist antes de comecar as gravacdes com cada equipe.

/ Check list \

Item Situacdo

Todos os estudantes estdo com as falas ensaiadas? D

Todos 05 eguipamentos necessarios para a gravacao estdo D
separados e funcionando?

Os locais para as gravacdes ja foram escolhidos e s3o vidveis D
para os procedimentos?

As datas e horarios das gravacties estdo agendados? D

Apos o checklist, o professor deve agendar junto com as equipes as datas

e 0s horarios das gravaces, para que ele possa acompanhar as gravacdes
das videos.

Durante as gravactes o professor deve evitar conduzir as gravacdes, mas
sim observar os estudantes e fazer anotacdes importantes com relacdo a
atitudes e valores percebidos na equipe. SO faca intervencdo se surgirem
dificuldades que os estudantes ndo estdo conseguindo resolver no
momento das gravacdes.

Terminadas as gravacdes, oriente os estudantes para o proximo passo
gue é a edicdo dos videos.

@1
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Secao4. Edicao

Recursos necessarios: computadores com internet, software de edicdo
basico, pen drives com as filmagens pré-selecionadas e roteiro.

Nessa etapa, cada eguipe deve juntar todo o material gravado, fazer uma
selecdo das gravaches, cortar o gue nao interessa, colocar em ordem a
sequéncia das filmagens e montar o video. Para isso 05 estudantes devem
fazer uso de softwares para edicdo, como por exemplo, Windows Live
Movie Maker (Microsoft), You Tuber Video Editor e InShot (aplicativo para
celular).

Secao 5. Apresentacao e divulgacao
Apos as edicdes, os videos estardo prontos para serem apresentados
entre os colegas, na sala de aula, ou para 2 comunidade escolar.

Sugestdes:

a) Faca desse momento um grande evento. Organize junto com os seus
estudantes uma oficina pedagogica de videos!

b} Compartilhe o resultado do seu trabzlho com os estudantes nas
principais midias sociais.

Esta pesquisa utilizou a2 abordagem investigativa com a problematizacdo
de situacbes préticas e releventes para o5 estudantes, zlém da
sistematizacdo dos seus conhecimentos e aplicacdo no seu cotidiano.
Maiores informacdes a respeito de abordagem investigativa podem ser
obtidasem Carvalho (2013),

@1




Saiba mais

Bibliografiacitada

CARVALHO, A.M.P. O ensino de Ciéncias e a proposicdo de sequencias de
ensino investigativas. In.: CARVALHO, A.M.P. (org). Ensino de Ciéncias por
Investigacdo.: condicdes para implementacdo em sala de aula. S3o Paulo:
Cengage Learning. 2019. Pag 1-20.

QOECHSLER, Vanessa, FONTES, Barbara Cunha, BORBA, Marcelo de
Carvalho. Etapas da producdo de videos por alunos da educacido basica:

uma experiéncia na aula de matematica. (Belo Horizonte) [online]. 2017,
vol.2, n.2. ISSN 2526-1126. https://bit.ly/2BSGna0 . Acesso em Jul 2020.

Materiais auxiliares
Movie Maker/Edic3o de videos para Iniciantes - Tutorial de ferramentas
basicas- Elias Ribeiro- https://www.youtube.com/watch?v=1H_2_Q8akuA

Como Editar Videos dentro do Youtube - Novo Editor de Video [2018] -
Lucas Conde - ABCdo Video -
https://www.youtube.com/watch?v=n9UqgSropGQY

Como usar aplicativo InShot [editor de video e foto]
https://tecnoblog.net/325168/como-usar-aplicativo-inshot-editor-de-
video-e-foto/

Blog da Samba- Edicdo de video: 15 programas para usar—do iniciante

ao avancado. https://sambatech.com/blog/insights/edicac-de-video-11-
programas/

G

115



= -
7=\1Cine-Bio
L_jPHI]I]IJ{:fIES

Contato
Nome: Rosiclea Maria Santos D'Andréa
E-mail institucional: rosiclea.dandrea@ifpb.edu.br

Permitida 2 reproducdo desde que citada a fonte.

D'ANDREA, Rosicléa Mariz Santos. Producdo e avaliacdo de videos
didaticos como ferramenta de aprendizagem ativa nas aulas de Biologia.
Dissertacdo. Mestrado. ProfBio. UFMG/UFPB. 2020.

Parte das imagens usadas neste guia foram retiradas do sitio de internet
Pixabay, cuja licenca permite o seu uso gratuito para fins comercizis ou
ndo comerciais sem a necessidade de atribuicdo de crédito
(https://pixabay.com/pt/service/license/).

onm
aam
L]
,F_] R OF B 10 INSTITUTO
5 |."Jf'-::."'J P'-'.J‘ 55 \-1 FEDEML
em Ensing de Biokogia Paraiba
CAPES s
ab

@1

116



117

APENDICE H
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA PAIS/RESPONSAVEIS DOS ESTUDANTES)

O(A) seu(sua) filho(a) estd sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada:
AVALIACAO E PRODUCAO DE VIDEOS DIDATICOS COMO FERRAMENTA
ATIVA PARA O APRENDIZADO DE BIOLOGIA, desenvolvida por ROSICLEA
MARIA SANTOS D’ANDREA, aluna regularmente matriculada no Programa de Mestrado
Profissional em Ensino de Biologia — PROFBIO do Centro de Ciéncias Exatas e da Natureza
— CCEN/ Campus I- Jodao Pessoa, da Universidade Federal da Paraiba, sob orientacao da Prof.
Dr. THIAGO LEITE DE MELO RUFFO , nesta instituicao.

Os objetivos da pesquisa sdo: Objetivo Geral: Avaliar o efeito da producdo e
utilizacao de videos didaticos de curta duragdo como ferramenta de aprendizagem ativa nas
aulas de Biologia do ensino médio, melhorando a motivacao e a aprendizagem dos estudantes
do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica do Instituto Federal da Paraiba - campus Jodo
Pessoa; Objetivos Especificos: i) Aplicar metodologias ativas para estimular e auxiliar os
estudantes a produzirem videos de curta duracao sobre temas diversos da Biologia para serem
utilizados como material didatico e de orientacdo para as aulas; i) Analisar como 0 processo
de produgao de videos de curta duragdo pelos estudantes pode desenvolver a sua criatividade
e facilitar o trabalho em equipe e a cooperacdo; iii) Desenvolver um ambiente virtual para a
hospedagem e exibicdao de videos tematicos de curta duracdo produzidos pelos estudantes de
Biologia (Cine-Bio), criado para oferecer suporte ao ensino de Ciéncias no Instituto Federal
da Paraiba campus Joao Pessoa.

O presente estudo ¢ justificado pela importancia das metodologias ativas como uma
concepg¢do de ensino que estimula o processo de ensino-aprendizagem critico-reflexivo, que
leva o estudante a ser um agente ativo, autbnomo e comprometido com o aprendizado. A
participagdo do seu(ua) filho(a) consiste em responder a um questiondrio aplicado no inicio e
ao final do projeto, consistindo de dez questdes relacionadas ao interesse e a motivagdo dos
estudantes em relacdo aos procedimentos utilizados durante toda a aplicacao do projeto. Além
disso, seu filho(a) produzira, com a assisténcia da pesquisadora responsavel, videos tematicos
de curta duracdo que formardo a base para a constru¢do do Cine-Bio, uma plataforma de
cinema de Biologia criada para oferecer suporte ao ensino de Ciéncias no Instituto Federal da
Paraiba campus Jodo Pessoa.

A participagdo do seu(ua) filho(a) na presente pesquisa ¢ de fundamental importancia,
mas serd voluntaria, ndo lhe cabendo qualquer obrigacdo de fornecer as informacdes e/ou
colaborar com as atividades solicitadas pelos pesquisadores se ndo concordar com isso, bem
como, participando ou ndo, nenhum valor lhe serd cobrado, como também nao lhe sera devido
qualquer valor. Caso o seu(ua) filho(a) decida nao participar do estudo ou resolver a qualquer
momento de desistir, nenhum prejuizo lhe sera atribuido. E importante esclarecer que os
riscos da participacdo do(a) seu(ua) filho(a) sdo considerados minimos, limitados a
possibilidade de certa inibi¢do em responder as questdes. Para minimizar algum possivel
constrangimento em responder a alguma das questdes, seu(ua) filho(a) pode se recusar a
responder a qualquer pergunta formulada sem qualquer prejuizo ou san¢do. Em contrapartida,
os beneficios obtidos com este trabalho serdo importantissimos para a melhoria do processo
ensino-aprendizagem de Biologia no IFPB campus Jodo Pessoa.

Em todas as etapas da pesquisa serdo fielmente obedecidos os Critérios da Etica em
Pesquisa com Seres Humanos, conforme Resolugdo n°. 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude, que disciplina as pesquisas envolvendo seres humanos no Brasil.
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Solicita-se, ainda, a sua autorizagdo para apresentar os resultados deste estudo em
eventos cientificos ou divulga-los em revistas cientificas, assegurando-se que o seu nome sera
mantido no mais absoluto sigilo por ocasido da publicagdo dos resultados.

Caso a participacdo de seu(ua) filho(a) implique em algum tipo de despesa, a mesma
serd ressarcida pela pesquisadora responsavel, o mesmo ocorrendo caso ocorra algum dano.

Os pesquisadores estardo a sua disposi¢cdo para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Eu, , declaro que fui
devidamente esclarecido(a) quanto aos objetivos, justificativa, riscos e beneficios da pesquisa,
e dou o meu consentimento para que meu(inha) filho(a) possa dela participar e para a
publicacao dos resultados, assim como o uso da imagem dos mesmos nos slides destinados a
apresentacdo do trabalho final. Estou ciente de que receberei uma copia deste documento,
assinada por mim e pela pesquisadora responsavel. Como se trata de um documento em duas
paginas, a primeira devera ser rubricada tanto pela pesquisadora responsavel quanto por mim.

Jodo Pessoa-PB, de de 2019.

Prof.” Rosicléa Maria Santos D’Andréa
Pesquisadora responsavel

Responsavel pelo(a) estudante

Testemunha

Em caso de dividas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
Pesquisadora Responsavel: Prof. Ms. Rosicléa Maria Santos D’ Andrea

Endereco da Pesquisadora Responsavel: Rua da Aurora, 201, Edificio Mozart — Bairro Miramar — Joao Pessoa-PB - CEP:
58.043-270 - Fone: 83 98803 0076 - E-mail: rosiclea.dandrea@ifpb.edu.br

E-mail do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do Centro de Ciéncias da Satde da Universidade Federal da Paraiba:
eticaccs@ccs.ufpb.br — fone: (83) 3216-7791 — Fax: (83) 3216-7791

Endereco do CEP: Cidade Universitaria — Campus I — Conj. Castelo Branco — CCS/UFPB — Jodo Pessoa-PB - CEP 58.051-
900
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APENDICE I

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA ESTUDANTES)

Voce esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada:
AVALIACAO E PRODUCAO DE VIDEOS DIDATICOS COMO FERRAMENTA
ATIVA PARA O APRENDIZADO DE BIOLOGIA, que estad sendo desenvolvida por
ROSICLEA MARIA SANTOS D’ANDREA, aluna regulamente matriculada no Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Biologia- PROFBIO do Centro de Ciéncias Exatas e da
Natureza — CCEN/ Campus I- Jodao Pessoa, da Universidade Federal da Paraiba, sob
orientacdao do Prof. Dr. THIAGO LEITE DE MELO RUFFO, nesta institui¢ao.

Os objetivos da pesquisa sdo: Objetivo Geral: Avaliar o efeito da producdo e
utilizacao de videos didaticos de curta duragdo como ferramenta de aprendizagem ativa nas
aulas de Biologia do ensino médio, melhorando a motivacao e a aprendizagem dos estudantes
do 2° ano do Curso Técnico em Mecanica do Instituto Federal da Paraiba - campus Jodo
Pessoa; Objetivos Especificos: i) Aplicar metodologias ativas para estimular e auxiliar os
estudantes a produzirem videos de curta duracao sobre temas diversos da Biologia para serem
utilizados como material didatico e de orientacdo para as aulas; i) Analisar como 0 processo
de produgao de videos de curta duragdo pelos estudantes pode desenvolver a sua criatividade
e facilitar o trabalho em equipe e a cooperacdo; iii) Desenvolver um ambiente virtual para a
hospedagem e exibicao de videos tematicos de curta duracdo produzidos pelos estudantes de
Biologia (Cine-Bio), criado para oferecer suporte ao ensino de Ciéncias no Instituto Federal
da Paraiba campus Joao Pessoa.

As razdes que levam a implementagdo desse trabalho sdo: (a) a importancia da
metodologia ativa de ser uma concep¢do de ensino que estimula o processo de ensino-
aprendizagem critico-reflexivo, no qual o estudante passa a ser um agente ativo € autonomo
levando ao comprometimento com o seu aprendizado; (b) esse método propde a elaboragdo de
atividades que promovam uma aproximag¢do do conteudo estudado com a realidade do
estudante; e (c) essa forma de trabalho propicia o desenvolvimento de habilidades bésicas
como: a resolu¢ao de problemas e a tomadas de decisdes que favorecem o protagonismo e
autonomia do estudante no processo de aprendizagem, levando a aquisicdo de competéncias
importantes para a vida pessoal e profissional.

Para a execucdo desse projeto as atividades serdo desenvolvidas em 9 etapas: (1)
Apresentacido do tema e averiguacio de conhecimentos prévio. No inicio dessa etapa sera
apresentada para os estudantes uma imagem de um problema cotidiano como apresentacao do
tema, a fim de despertar o interesse € a motivagdo dos estudantes para o conteudo a ser
estudado. Para a averiguagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes sera aplicado um pré-
teste constituido de trés questdes objetivas e cinco questdes abertas sobre o assunto que sera
estudado durante o desenvolvimento deste trabalho. Também nessa etapa os estudantes serdo
orientados pela professora sobre como estudar em um ambiente virtual. (2) Cadastramento
dos estudantes no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do IFPB-campus Joao
Pessoa. Nessa etapa tanto a professora de biologia como os estudantes do 2° ano do curso de
Mecanica serdo cadastrados no AVA para que eles tenham acesso as atividades que serdo
desenvolvidas durante a realizacdo desse projeto. (3) Sala de aula invertida. As aulas
ocorrerdo no AVA, sem a interferéncia do docente, em casa ou em outro ambiente que nao
seja a sala de aula fisica. O estudante devera assistir aos videos propostos pela professora,
sobre temas relacionados ao Meio Ambiente, fazer anotagdes sobre pontos importantes,
registrar as dividas que forem surgindo e resolver as atividades que estardo disponiveis nesse
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ambiente de aprendizagem. (4) Sala de aula tradicional. Essas aulas ocorrerdo em sala de
aula, para esclarecimentos de duvidas sobre os contetidos abordados nos videos e das
atividades disponibilizadas no ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Também nessas
aulas, serdo disponibilizados para os estudantes textos sobre diversos temas referentes ao
Meio Ambiente, com o intuito de estimular a leitura e de promover debates entre os
estudantes, favorecendo assim uma aprendizagem mais significativa. (5) Desenvolvimento
de habilidades. Essa atividade sera desenvolvida em grupo de cinco estudantes e constara da
producdo de videos de curta duragdo sobre temas relacionados ao assunto estudado. A escolha
dos temas, a formacdo dos grupos e os procedimentos para a execucdao dos filmes serdao
definidos em sala de aula, sob a orientacdo do professor e participacdo dos estudantes. (6)
Verificacdo do andamento da produciao dos videos. Essa etapa ocorrera apds as etapas
anteriores e a verificagdes sobre a producdo dos videos ocorrerdo em sala de aula ou no
laboratorio de Biologia, com o objetivo de acompanhar, orientar, dar sugestdes e tiras as
duavidas existentes nos grupos, sobre a atividade da confeccdo dos videos. (7) Edicao dos
videos e Criacao do Cine-Bio. A edi¢do dos videos de curta duracdo sera realizada na Sala
de Produgdo Audio Visuais do IFPB, através de um profissional responsavel pela edigdo de
videos, juntamente com a participacdo dos estudantes do 2 ano do Curso de Mecanica. Apds a
edicdo, os videos serdo disponibilizados no repositorio digital do IFPB (disponivel no
endereco repositorio.ifpb.edu.br), constituindo assim o Cine-Bio, um espago pedagogico para
divulgacdo de materiais académicos, desenvolvidos por estudantes do ensino médio e seus
respectivos professores. (8) Apresentacoes dos videos e lancamento do Cine-Bio. Esse
momento serd realizado no auditério José Marque do IFPB - Campus Jodo Pessoa. Os grupos
de estudantes apresentardo suas produgdes para o professor da disciplina, para os professores
convidados e para estudantes de outros cursos do ensino médio do IFPB. Além disso, esses
estudantes fardo o lancamento do Cine-Bio, através da divulgacdo do repositorio digital do
IFPB (disponivel no endereco repositorio.ifpb.edu.br) para a comunidade académica. (9)
Aplicacido do pods-teste e da avaliacao qualitativa. Essas atividades serdo realizadas em sala
de aula. Serd aplicado na primeira aula o pds-teste, que tera as mesmas questdes do pré-teste,
a fim de averiguar se houve desenvolvimento e aquisi¢ao de habilidades e competéncias apos
os estudos desenvolvidos. Ja a avaliacdo qualitativa serd aplicada na segunda aula, e sera
constituida por um questionario contendo dez questdes, explorando aspectos relacionados ao
interesse € a motivagdo dos estudantes em relacdo aos procedimentos utilizados durante toda a
aplicagdo do projeto.

Para que vocé possa participar deste estudo, o seu responsavel devera autorizar e
assinar um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Seu responsavel podera
retirar o consentimento ou interromper a sua participacao a qualquer momento.

A sua participagdo na presente pesquisa ¢ de fundamental importancia, mas sera
voluntaria, ndo lhe cabendo qualquer obrigacdo de fornecer as informagdes e/ou colaborar
com as atividades solicitadas pelos pesquisadores se nao concordar com isso, bem como,
participando ou ndo, nenhum valor lhe serd cobrado, como também ndo lhe serda devido
qualquer valor. Caso vocé decida ndo participar do estudo ou resolver a qualquer momento
dele desistir, nenhum prejuizo lhe sera atribuido. E importante esclarecer que os riscos da sua
participagdo sdao considerados minimos, limitados a possibilidade de certa inibigdo em
responder as questdes. Para minimizar algum possivel constrangimento em responder a
alguma das questdes, vocé€ pode se recusar a responder a qualquer pergunta formulada sem
qualquer prejuizo ou sancdo. Em contrapartida, os beneficios obtidos com este trabalho serdao
importantissimos para a melhoria do processo ensino-aprendizagem de Biologia no IFPB
campus Jodo Pessoa.
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Os resultados estardo a sua disposicao quando a pesquisa for finalizada. Seu nome ou
o material que indique sua participagdo nao sera liberado sem a permissao do seu responsavel.
Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com a pesquisadora
responsavel por um periodo de 5 anos, ¢ apds esse tempo serdo destruidos. Este termo de
consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia sera arquivada pela
pesquisadora responsavel e a outra sera fornecida a vocé.

A pesquisadora estard a sua disposi¢do para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa. Vale ressaltar que durante todas as etapas da
presente pesquisa serao cumpridas todas as determinagdes constantes da Resolucdo 466/12 do
Conselho Nacional de Satide — CNS, que disciplina as pesquisas envolvendo seres humanos
no Brasil.

Eu, , fui informado(a) dos
objetivos, justificativa, riscos e beneficios do presente estudo de maneira clara e detalhada e
esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informacdes, €
o meu responsavel poderd modificar a decisdo de participar se assim o desejar. Tendo o
consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse
estudo. Recebi uma copia deste termo assentimento assinado por mim e pelo pesquisador
responsavel, e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Jodo Pessoa-PB, de de 2019.

Prof.? Rosicléa Maria Santos D’Andréa

Pesquisadora responsavel

Estudante Participante da Pesquisa

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé€ podera consultar:
Pesquisador Responsavel: Prof. Ms. Rosicléa Maria Santos D’ Andrea

Endereco do Pesquisador Responsavel: Rua da Aurora, 201, Edificio Mozart — Bairro Miramar — Jodo Pessoa-PB - CEP:
58.043-270 - Fone: 83 98803 0076 - E-mail: rosiclea.dandrea@jifpb.edu.br

E-mail do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do Centro de Ciéncias da Satide da Universidade Federal da Paraiba:
eticaccs@ccs.ufpb.br — fone: (83) 3216-7791 — Fax: (83) 3216-7791

Endereco do CEP: Cidade Universitaria, Campus I, Conj. Castelo Branco — CCS/UFPB — Jodo Pessoa-PB - CEP 58.051-900
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FEDERAL DA PARAIBA

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: AVALIACAO E PRODUCAO DE VIDEOS DIDATICOS COMO FERRAMENTA ATIVA
PARA O APRENDIZADO DE BIOLOGIA

Pesquisador: ROSICLEA MARIA SANTOS DANDREA

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 15341219.7.0000.5188

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.411.093

Apresentacao do Projeto:

Trata-se de um projeto de pesquisa egresso no Mestrado Profissional em Ensino de Biologia do Centro de
Ciéncias Exatas da Natureza (CCEN), da Universidade Federal da Paraiba (UFPB), da aluna Rosicléa Maria
Santos D'Andréa sob a orientagdo do professor Dr. Thiago Leite de Melo Ruffo. A pesquisa tem carater quali
quantitativa e sera realizada no Instituto Federal da Paraiba (IFPB) campus Jodo Pessoa-PB, com 35 (trinta
e cinco) estudantes matriculados na turma do 2° ano do Curso Técnico em Mecénica Integrado ao Ensino
Medio (ETIM).

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Avaliar o efeito da produgéo e utilizagédo de videos didaticos de curta duragdo como ferramenta de
aprendizagem ativa nas aulas de Biologia do ensino médio, melhorando a motivagao e a aprendizagem dos

estudantes do 2° ano do curso Técnico em Mecanica do Instituto Federal da Paraiba - campus Joao Pessoa.

Objetivo Secundario:

a)Aplicar metodologias ativas para estimular e auxiliar os estudantes a produzirem videos de curta duragao
sobre temas diversos da Biologia para serem utilizados como material didatico e de orientagéo para as
aulas;

b) Analisar como o processo de produgdo de videos de curta duragéo pelos estudantes para

Enderego: UNIVERSITARIO S/N

Bairro: CASTELO BRANCO CEP: 58.051-900
UF: PB Municipio: JOAO PESSOA
Telefone: (83)3216-7791 Fax: (B3)3216-7791 E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br
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Continuagao do Parecer: 3.411.093

desenvolver a sua criatividade e facilitar o trabalho em equipe e a cooperagéo;

c) Desenvolver um ambiente virtual para a hospedagem e exibigao de videos tematicos de curta duragao
produzidos pelos estudantes de Biologia (Cine-Bio), criado para oferecer suporte ao ensino de Ciéncias no
Instituto Federal da Paraiba campus Jodo Pessoa.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

- Possiveis constrangimentos dos estudantes ao responder as perguntas do pré-teste e do pos-teste, bem
como nas etapas de producéo e utilizagido dos videos didaticos. Para tal, sera garantido aos estudantes a
possibilidade de sair a qualquer momento da pesquisa sem qualquer penalidade, caso nao se sintam
confortaveis com as atividades propostas.

Beneficios:

- Os beneficios do presente trabalho estédo relacionados & maior compreensao dos fatores que afetam a
motivagdo dos estudantes em uma disciplina de Biologia do curso técnico em Mecénica, e em como a
utilizacao de ferramentas ativas de aprendizagem pode melhorar essa motivagao, resultando em melhores
resultados em relagdo ao aprendizado dos estudantes. Num sentido mais amplo, os resultados desta
pesquisa servirdo para subsidiar processos de melhoria das técnicas e métodos utilizados em sala de aula e
na revisao e atualizagao dos planos de aula e de curso da instituigéo.

Comentérios e Consideragées sobre a Pesquisa:

Pesquisa relevante.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagdo obrigatdria:
Foram apresentados, possibilitando uma adequada avaliagio ética e metodolégica.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Favoravel ao desenvolvimento da pesquisa.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saide da Universidade Federal da
Paraiba — CEP/CCS aprovou a execug¢ao do referido projeto de pesquisa.

QOutrossim, informo que a autorizagao para posterior publicagao fica condicionada & submissao do Relatério
Final na Plataforma Brasil, via Notificacio, para fins de apreciagdo e aprovagao por este egrégio Comité.

Enderego: UNIVERSITARIO S/N

Bairro: CASTELO BRANCO CEP: 58.,051-900
UF: PB Municipio: JOAO PESSOA
Telefone: (83)3216-7791 Fax: (83)3216-7791 E-mail: comitedestica@ccs.ufpb.br
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

S
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Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 03/06/2019 Aceito
do Projeto ROJETO_1351678.pdf 14:19:16
TCLE /Termosde |8 TERMO _DE_ASSENTIMENTO LIVR| 03/06/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito
Assentimento / E_E_ESCLARECIDO.pdf 14:14:32 SANTOS DANDREA
Justificativa de

| Auséncia
TCLE /Termosde |7 TERMO _DE_CONSENTIMENTO LIV] 03/06/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito
Assentimento / RE_E_ESCLARECIDO.pdf 14:14:23 |SANTOS DANDREA
Justificativa de
Auséncia
Projeto Detalhado / |4 _PROJETO_DETALHADO.pdf 03/06/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito
Brochura 14:14:03 |SANTOS DANDREA
| Investigador
Folha de Rosto 1_FOLHA_DE_ROSTO.pdf 03/06/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito

14:13:44 [SANTOS DANDREA
Cronograma 5_CRONOGRAMA_DE_EXECUCAQ.pd| 03/06/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito

f 14:13:16 __|SANTOS DANDREA
Qutros 9_INSTRUMENTO_PARA_COLETA_D | 28/05/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito
E_DADOS.pdf 11:52:50 SANTOS DANDREA

Declaragao de 3_TERMO_DE_ANUENCIA.pdf 28/05/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito
Instituicao e 11:51:36 SANTOS DANDREA
Infraestrutura
QOutros 2_CERTIDAO_DE_APROVACAQO.pdf 28/05/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito

11:51:25 | SANTOS DANDREA
Orgamento 6_ORCAMENTO_FINANCEIRO.pdf 28/05/2019 |ROSICLEA MARIA Aceito

11:51:07 | SANTOS DANDREA
Situagao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao

JOAQO PESSOA, 25 de Junho de 2019
Assinado por:
Eliane Marques Duarte de Sousa
(Coordenador(a))

Enderego: UNIVERSITARIO S/IN

Bairro: CASTELO BRANCO
UF: PB Municipio:
Telefone: (83)3216-7791

CEP: 58.051-900
JOAO PESSOA

Fax: (83)3216-7791

E-mail: comitedeetica@eccs.ufpb.br
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