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RESUMO

O presente trabalho se propde a refletir sobre as mudangas no curriculo do Ensino Médio,
considerando o papel da Cultura Digital como uma das competéncias necessarias para o
desenvolvimento da educacdo, no contexto da utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacgéo e Comunicacdo (TDIC) no processo de ensino e aprendizagem escolar. A
pesquisa procurou refletir como as mudancas definidas no curriculo da Paraiba apontam
para necessidade de oferta de formacdo continuada e como a gamificacdo, enquanto
estratégia didatico-pedagogica, pode contribuir para o Ensino de Historia, atendendo aos
principios da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e da Lei 13.415 de 2017, que
definiu a Reforma do Ensino Médio. A discussdo apresenta os desafios da educagdo
brasileira por meio de indicadores locais e internacionais publicados pela Organizacao
para a Cooperacéo e Desenvolvimento Econémico (OCDE) e Banco Mundial (BM), além
de dados de avaliagdes externas, a exemplo dos resultados do Programa Internacional de
Avaliagdo de Estudantes (PISA) e do Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica
(IDEB). A leitura nos levou a refletir como os indicadores do ensino médio s&o utilizados
para justificar as reformas curriculares apresentadas como alternativas para a melhoria da
educacdo nacional e estratégica para o desenvolvimento do Pais. Durante a pesquisa, foi
possivel identificar que a aprovacdo da (BNCC) foi uma das etapas necessarias para a
Reforma do Ensino Médio e que as mudangas nos curriculos estaduais atuam na
implementacao das novas competéncias exigidas aos jovens ao final da Educacéo Basica.
Compreendendo as mudancas curriculares como atos legais do estado nacional,
propomos, desta maneira, a utilizacdo das estratégias presentes na quinta Competéncia
Geral da BNCC, a saber, Cultura Digital, para a formacéo docente. Para tal propdsito,
como exigéncia do Mestrado Profissional em Ensino de Histdoria (ProfHistoria),
apresentamos como produto didatico-pedagdgico uma proposta de formacédo continuada
docente no formato de oficinas sobre a utilizagdo da gamificacdo no Ensino de Historia.
Durante a aplicacdo das oficinas foi possivel compartilhar com um grupo de professores
as experiéncias adquiridas durante o ProfHistdria, de forma a contribuir com a formacgéo
continuada dos professores de Histdria da Paraiba e estados vizinhos, considerando a
implementacdo das mudangas curriculares em curso.

Palavras-chave: TDIC; BNCC; Ensino Médio; Gamificagdo; Ensino de Histdria.



ABSTRACT

The present work proposes to reflect on the changes in the High School curriculum,
considering the role of Digital Culture as one of the necessary competences for the
development of education, in the context of the use of Digital Information and
Communication Technologies (TDIC) in the process of school teaching and learning. The
research sought to reflect on how the changes defined in the curriculum of Paraiba point
to the need to offer continuing education and how gamification, as a didactic-pedagogical
strategy, can contribute to the Teaching of History, meeting the principles of the National
Curricular Common Base (BNCC) and Law 13,415 of 2017, which defined the High
School Reform. The discussion presents the challenges of Brazilian education through
local and international indicators published by the Organization for Economic or
Economic Cooperation and Development (OECD) and the World Bank (WB), in addition
to data from external evaluations, such as the results of the International Program of
Student Assessment (PISA) and the Basic Education Development Index (IDEB).
Reading led us to reflect on how high school indicators are used to justify curriculum
reforms presented as alternatives for improving national and strategic education for the
country's development. During the research, it was possible to identify that the approval
of the (BNCC) was one of the necessary steps for the High School Reform and that the
changes in the state curricula act in the implementation of the new skills required of young
people at the end of Basic Education. Understanding curricular changes as legal acts of
the national state, we propose, in this way, the use of strategies present in the fifth General
Competence of the BNCC, namely Digital Culture, for teacher training. For this purpose,
as a requirement of the Professional Master in History Teaching (ProfHistoria), we
present as a didactic-pedagogical product a proposal for continuing teacher education in
the form of workshops on the use of gamification in History Teaching. During the
application of the workshops, it was possible to share with a group of teachers the
experiences acquired during ProfHistoria, in order to contribute to the continuing
education of History teachers in Paraiba and neighboring states, considering the

implementation of the curricular changes underway.

Keywords: TDIC; BNCC; High School Reform; Gamification; History Teaching.
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INTRODUCAO

O tema definido para pesquisa do Mestrado Profissional em Ensino de Historia
(ProfHistoria) partiu de nossa relagdo com o cotidiano escolar e a oportunidade em
acompanhar a elaboracéo da proposta curricular do Estado da Paraiba. Trabalhar com a
gamificacdo e o uso das TDIC no curriculo de Historia, além de ser um tema desafiador,
foi também uma oportunidade de aperfeicoamento pessoal com a pretensdo de contribuir
para a formacdo docente sobre o novo curriculo do Ensino Médio. Desde a formacao
inicial, entendemos o uso das tecnologias como possibilidades metodoldgicas capazes de
potencializar o ensino da Historia.

Antes da formag&o Stricto Sensu pelo ProfHistoria, da Universidade Federal da
Paraiba (UFPB), ja& tinhamos participado de outras formacBGes Lato Sensu pela
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) e pela Universidade de Sdo Paulo (USP) sobre
a utilizacdo de Tecnologias na Educacdo. Contudo, foi durante as aulas do ProfHistéria
que percebemos 0 quanto seria importante pesquisar sobre o tema e contribuir para a
formacéo dos professores de Histdria. Neste sentido, durante as primeiras orienta¢fes do
Mestrado, a professora Claudia Lago nos desafiou a trabalhar um tema que, além de
termos afinidade, é atual e com relevancia para o Ensino de Historia.

Enquanto profissional da Educacdo Basica na rede estadual, acompanhamos o
interesse e as limitagcdes dos professores quanto ao uso das TDIC, especialmente nas aulas
de Historia. O interesse inicial dos docentes se tornou uma necessidade durante a
pandemia do novo coronavirus, quando fomos convocados a utilizar as TDIC como
estratégia para manter as atividades escolares durante a suspensdo das aulas presenciais.
No caso da rede estadual, em marco de 2020, foi publicado Decreto n° 40.128,
antecipando o recesso escolar como medida para controlar a circulacdo de pessoas e a
proliferacdo do novo virus, medida esta que suspendeu as aulas presenciais de,
aproximadamente, 250 mil estudantes. Durante esse periodo, os professores foram
convocados a participar de curso ofertado pela Secretaria de Estado da Educacéo e de
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (SEECT-PB) sobre o uso de tecnologias para o0 Ensino
Remoto.

Aproximadamente 10 mil professores participaram do curso de aperfeicoamento
com 20 horas com atividades assincronas. O curso, apesar de sua importancia, ndo foi
suficiente para atender todas as necessidades, mas ampliou o interesse dos professores

sobre 0 uso das tecnologias na educacdo. Neste cenério, a gamificagdo no Ensino de



Histdria surgiu como proposta de interesse docente, ainda que pouco conhecida e
aplicada.

Considerando a gamificagdo como uma proposta de metodologia ativa, capaz de
provocar o0 engajamento nas aulas de Historia e possivel de ser apresentada como produto
do ProfHistoria, percebemos a necessidade de analisar como a BNCC, a Reforma do
Ensino Médio e o novo curriculo do Estado da Paraiba apresentam esta tematica. Para
tanto, foi necesséario realizarmos um estudo bibliogréfico, no sentido de refletir sobre as
implicacdes das reformas curriculares para a formacao dos estudantes do Ensino Médio
e como as mudancas afetam o professor de Historia em sua pratica escolar.

Na condicdo de professor e gestor da educacdo no Estado da Paraiba, tive a
oportunidade de participar do processo de discusséo e elaboracdo das diretrizes do novo
curriculo do estado. Durante este trabalho, a equipe de redatores se empenhou no
conhecimento e critica sobre os limites da BNCC Ensino Médio, no intuito de apresentar
um documento curricular capaz de conciliar as objetividades da BNCC, a resolucéo do
Conselho Nacional de Educacdo (CNE) e a oportunidade de elaborar um curriculo com a
identidade do territorio paraibano.

As experiéncias em debates, leituras e formacGes sobre o curriculo do Ensino
Meédio foram importantes para definir a escolha da oficina sobre a gamifica¢&o no Ensino
de Historia como contribuicdo do Mestrado ao Ensino de Historia. Além de ampliar a
formacédo sobre as caracteristicas da Paraiba, o novo curriculo mobiliza os fundamentos
sobre a Cultura Digital, uma das dez competéncias gerais da BNCC, também presente na
proposta curricular da Paraiba, e que estimula a utilizacdo de novas tecnologias e
metodologias na educacéo, sendo a gamificacdo uma delas.

A pesquisa com as TDIC e a aplicacdo da oficina sobre gamifica¢do no Ensino de
Histdria ainda oferecem oportunidades de criticas aos aspectos neoliberais, a exemplo do
reforco ao empreendedorismo como campo de atuacdo (SANTOS e SILVA, 2021, p. 726)
no novo curriculo do Ensino Medio, que, por sua vez, induz ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades que sdo caras ao setor produtivo e ao mundo Capitalista.
Mesmo reconhecendo a importancia das tecnologias e sua influéncia direta no mundo
educacional, se faz necessaria a reflexdo sobre a formagéo humanistica nestes tempos de
relativismo historico, presentismo e fake News, pois “vivemos o momento da emergéncia
das novas midias, assim, o controle exercido sobre a construcéo de significados sobre os

eventos contemporaneos ¢ muito mais dificil” (MENESES, 2014, p. 20).



Neste contexto, as oficinas de gamificacdo no Ensino de Historia, além de se
ocupar da questdo da tecnologia de game, se propde a trabalhar, enquanto estratégia
metodologica, os aspectos da formacéo historiografica. Para tanto, ird abordar o uso das
fontes historicas, analise dos discursos, a memoria, pois as atividades gamificadas abrem
possibilidades para elencar conhecimentos que sdo proprios, tanto da Cultura Digital

quanto da formacdo historiogréfica, pois

[...] ao partir de temas que o aluno vivencia em seu cotidiano,
analisando os acontecimentos com profundidade historica e integrando-
0S numa perspectiva de processo, a aprendizagem e a producéo de
conhecimento em sala de aula podem tornar-se significativas
(KALLAS, 2015, p. 2).

Um dos objetivos em se trabalhar com a gamifica¢do em Historia é contribuir com
a formacdo do pensamento critico dos estudantes. Para isso, disponibilizou-se como
produto didatico-metodoldgico um conjunto de oficinas sobre gamificacdo, levando em
conta 0 novo curriculo do Ensino Médio da Paraiba. A formacgdo considerou os
conhecimentos prévios dos professores quanto a utilizacdo da plataforma Classroom,
aplicativos da suite Google e de outras tecnologias digitais como as plataformas Kahoot
e a Socrative, h4, ainda, a proposta de atividades gamificadas utilizando o Google
formulario e o Microsoft PowerPoint.

No caso, a gamificacdo considera elementos como regras, feedbacks e
bonificacbes como estratégias metodoldgicas para atividades de engajamento, conforme
definem Alves, Minho e Diniz (2014, p. 83): “a gamificagdo surge como uma
possibilidade de conectar a escola ao universo dos jovens com o foco na aprendizagem,
por meio de praticas como sistemas de rankeamento e fornecimento de recompensas”.

Diante da observacdo sobre a necessidade de formacdo continuada quanto a
utilizacdo das TDIC no contexto escolar e do interesse dos professores na utilizagdo da
gamificagdo como estratégia de metodologica, apresentamos a dissertagdo com titulo “As
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como estratégia
metodologica para o Ensino de Historia”, que esta estruturada em trés capitulos: 1. O
Ensino de Historia sob a perspectiva de um novo curriculo; 2. O Ensino de Historia na
era das tecnologias e das metodologias ativas e 3. Gamificag¢do para o Ensino de Historia:

uma proposta para as aulas do Ensino Médio.



No primeiro capitulo, propomos uma discussao sobre a formacéo do curriculo no
Ensino Médio no contexto da Reforma do Ensino Médio, com o objetivo de levantar a
discusséo sobre a participacdo de organizacgdes internacionais e locais, como a Fundagéo
Lemann, na definicdo da politica educacional no Brasil. Neste capitulo, serd analisado
como organismos supranacionais, Banco Mundial e a OCDE, influenciam para a
regulamentacéo da educagdo nacional, a exemplo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB), a elaboracdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
aprovacao da Reforma do Ensino Médio e a revisdo do curriculo do Ensino Médio do
estado da Paraiba. Ainda serd analisado como, por meio da implementacdo de
metodologias ativas como a gamificacéo, o Curriculo do Ensino Médio da Paraiba atende
aos preceitos da BNCC, ao tempo que as oficinas de formacdo docente se propdem a
provocar a reflexdes sobre os limites e possibilidades da Formacdo quanto ao uso das
TDIC.

O segundo capitulo ird analisar o Ensino de Histéria no contexto das novas
metodologias ativas, especificamente quanto ao uso das TDIC na pratica docente. Serdo
apresentadas algumas alternativas, mas o objetivo do capitulo sera analisar como a BNCC
e o curriculo do Ensino Médio favorecem a aplicacdo de novas metodologias, sendo a
gamificacdo uma delas. Ainda sera abordado como a experiéncia do Ensino Remoto e
Hibrido contribuem para utilizacdo das TDIC em sala de aula e a gamificacdo como
alternativa metodoldgica.

No terceiro capitulo iremos discorrer sobre as oficinas de gamificacdo no Ensino
de Histdria como produto final e contribuicdo do Mestrado Profissional em Ensino de
Historia para a formacdo continuada dos professores da rede publica. Inicialmente, serd
apresentado o planejamento das oficinas com a indicacdo das ferramentas, estratégias e
objetivos. A seguir, uma breve descricdo, caracterizando cada oficina e, por ltimo,
alguns de seus resultados e como podem contribuir com os programas de formacéo da
Secretaria de Estado da Educag&o e Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (SEECT).



CAPITULO 1

1 O ENSINO DE HISTORIA SOB A PERSPECTIVA DO CURRICULO DO
NOVO ENSINO MEDIO

A Historia, como disciplina do ensino elementar no Brasil, surgiu ainda no
Império e compds o curriculo da etapa final da Educacdo Basica até as mudancas
definidas pela Reforma do Ensino Médio, por meio da Lei 13.415 de 16 de fevereiro de
2017, e pela aprovagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE), em 2018, que a definiu como componente curricular.

A opcéo pelo conceito de componente curricular é justificada pela compreenséo
dos especialistas que essa definicdo abrange uma Area de Conhecimento, ja a concepgéo
por disciplina de Histdria se concentra no recorte da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas. Para a BNCC, o ensino estruturado em disciplinas se mostra fragmentado e
pouco contribui para a formacéo integral do estudante. Neste sentido, a organizacdo do
conhecimento passa a compor as areas do conhecimento e as disciplinas componentes
associados as competéncias e habilidades exigidas pelo novo curriculo.

Para a BNCC, os componentes curriculares devem articular conhecimentos,
habilidades e atitudes, fortalecendo o conceito de competéncia exigido pelo cenério
econdmico atual. Segundo o parecer do Conselho Nacional de Educagdo (CNE), a nova

organizacao do curriculo:

[...] ndo exclui necessariamente as disciplinas, com suas especificidades
e saberes proprios historicamente construidos, mas, sim, implica o
fortalecimento das relagfes entre elas e a sua contextualizacdo para
apreensdo e intervencdo na realidade, requerendo trabalho conjugado e
cooperativo dos seus professores no planejamento e na execugdo dos
planos de ensino (PARECER CNE/CP n° 11/2009).

Apesar das justificativas do CNE, que o emprego do conceito de componente
curricular amplia a atuacéo do professor de Historia no campo das Ciéncias Humanas, na
pratica, podera limitar seu espago com a atuacdo de outros profissionais com formacao
equivalente na mesma area. Como disciplina, o Ensino da Histdria esta autorizado ao
profissional licenciado e aprovado em curso superior. Como componente curricular, outro
profissional com formag&o na area poderd desempenhar a funcéo na escola. Outro aspecto

importante é que o texto retira a obrigatoriedade do Ensino de Histéria durante as trés



séries do Ensino Médio. Estas mudancgas ameacam o espaco profissional e institucional
do professor de Histdria, pois limita sua atuacdo na Formacdo Geral Basica ao criar
condicBes para ampliacdo da carga horéria de Lingua Portuguesa e Matematica, em
detrimento do Ensino de Histdria.

Segundo Tamanini e Noronha (2019), é necessario que o professor compreenda
as mudangas na politica educacional e seus efeitos positivos ou negativos, considerando
0s impactos reais no cotidiano escolar, dentre eles a reducdo do tempo de aula. Estas
mudancas sdo resultados de um processo de integracdo da educacdo as expensas e
interesses das estruturas capitalistas, 0 que nos permite caracteriza-las como parte de um
projeto neoliberal que, revestido de conceitos inovadores e progressistas, poderd ampliar
a desigualdade na educacéo. Deste modo,

[...] embora calcada em bases sociais democraticas e progressistas e em
um ensino de Historia voltado & formacdo de cidad&os criticos e
conscientes, na prética, as propostas e contetidos elencados no corpo do
referido documento ndo conseguem superar o ensino tradicional
(BARBOSA; LASTORIA; CARNIEL, 2019, p. 514).

As recentes reformas na educacdo do Brasil estdo fundamentadas em
competéncias e habilidades, reivindicadas pela dindmica econémica da indstria 4.0 ao
requerer jovens criativos, autbnomos, flexiveis e com competéncias socioemocionais e
digitais, capazes de contribuir com o desenvolvimento econdmico local, conforme
refletem os interesses de organismos internacionais, a OCDE, o Banco Mundial e a
Organizacdo das Nag6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

A influéncia internacional sobre a educacdo brasileira pode ser observada por
meio dos acordos de cooperacdo entre o Banco Mundial (BM) e o Ministério da Educacao
(MEC), o apoio técnico e financeiro para a elaboragdo da BNCC e revisao dos curriculos
no ambito dos estados. Seguindo a mesma metodologia adotada para elaboracéo da base
nacional, cada Estado apresentou ao Conselho Estadual de Educacgéo (CEE) sua proposta
de curriculo, alinhado aos objetivos definidos pela BNCC. Na Paraiba, o primeiro
curriculo foi aprovado em 2018, referente a Educacéo Infantil e ao Ensino Fundamental,
enquanto a proposta curricular do Ensino Médio foi homologada em 2020.

L A Industria 4.0 refere-se as mudancas na plataforma industrial em decorréncia do desenvolvimento de
tecnologias avangadas como inteligéncia artificial, robética, internet das coisas e computacdo em nuvem
que exigem novas competéncias no campo educacional (SACOMANO E LIMA, 2018, p. 23).



As modificacdes feitas pela Lei 13.415/2017, alterando a Lei 9.394/1996, que
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), legitimaram as medidas
implantadas na educagdo com a Reforma do Ensino Médio. Assim, considerando que
nenhum curriculo € isento de intencionalidades e mesmo que o processo de construgéo da
BNCC e das propostas curriculares nos Estados tenham contado com a contribuicéo de
professores e estudantes durante as consultas publicas, ndo podemos desconsiderar a
influéncia dos preceitos neoliberais no curriculo de Histéria. Um exemplo que ja
apontamos é a limitacdo do tempo de aula enguanto componente de Histéria em
detrimento de Lingua Portuguesa, Matematica ou Projeto de Vida.

Considerando que as mudancas definidas na BNCC ndo garantem por si sua
imediata implementacdo, o Ministério da Educacdo (MEC) trabalhou no sentido de
apresentar as InstituicGes de Ensino Superior uma proposta de revisao dos curriculos de
formacéo docente no Brasil. O projeto aprovado pelo CNE e apresentado pelo MEC como
Base Nacional de Formacao de Professores (BNC — Formac&o) é voltado para a formacao
inicial e continuada de professores. A BNC Formagéo trata-se das diretrizes para
reformulacédo de curriculos dos cursos de licenciaturas, ampliando o tempo para a pratica
docente e estratégias metodoldgicas, mas podera reduzir o espaco de aprofundamento
tedrico, quando estabelece a necessidade de garantir ao professor o dominio sobre
competéncias, habilidades e estratégias exigidas pela BNCC.

Em linhas gerais, este sera 0 percurso que iremos apresentar neste primeiro
capitulo. Analisar como 0s interesses internacionais pautaram a Reforma da Educacdo no
Brasil, atuando na aprovacao da LDB, durante a elaboracdo da BNCC, na aprovacgéo da
Reforma do Ensino Médio, no apoio as revisGes curriculares nos estados e na
homologacdo da BNC — Formacéo. Discutir como estas mudancas afetaram o Ensino de
Histdria e como o professor, diante da objetividade da Lei, podera fazer uso de estratégias
da reforma para seu aperfeicoamento, especialmente quanto ao uso da TDIC e das
metodologias ativas para o0 Ensino de Historia.

1.1 BNCC: reforma curricular no contexto do Ensino Médio



O ensino da Histdria no Ensino Médio exerce um importante papel na definicdo
da consciéncia historica? dos estudantes. No atual contexto, em que as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) permitem a reproducdo instantanea de
informacdes, é cada vez mais comum o apelo a interpretacdes presentistas sobre o
passado. A escolha pelo conceito de Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDIC) e ndo por Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo (TIC) se deve a
compreensdo que o termo TDIC abrange todas as tecnologias disponiveis no cenario
educacional, sejam digitais ou analdgicas (BARANAUSKAS E VALENTE, 2013).

A escola, como espaco institucional tem a responsabilidade de criar as condi¢fes
para a problematizag&o do conhecimento historico e cabe ao professor, diante do contexto
das TDIC, desenvolver estratégias de ensino que promovam a reflexdao necessaria.

As TDIC, considerando as exigéncias da BNCC e as possibilidades metodologicas
presentes nos novos curriculos do Ensino Médio, podem atuar como ferramentas
auxiliares para a construcdo do saber historico no ambiente escolar. Neste contexto, o
papel do professor de Historia é fundamental para a formacéo de jovens conscientes de
seu tempo, estimulando a problematizacdo sobre os acontecimentos do passado e
presente, identificando os siléncios, esquecimentos ou conflitos de interesses presentes

nos discursos, narrativas ou memaorias. Assim, o Ensino de Historia:

[...] pode ser definido como a interferéncia de carater de
desenvolvimento cognitivo capaz de ajudar o aluno a abrir novas portas
para a sua capacidade de pensar, definir e atribuir sentido ao tempo.
Constitui-se assim como esfor¢o de orientacdo ou reorientagcdo das
formas de producgdo de sentido dos outros, a ser regulado cientifica e
socialmente, evitando abusos politicos, bem como neutralismos
esterilizantes (CERRI, 2010, p. 270).

A BNCC reforca o previsto na LDB, que define que uma das finalidades da
Educacdo Baésica no Brasil é a formacdo para o exercicio da cidadania, ao justificar a
necessidade em desenvolver as habilidades voltadas para a competéncia da Cultura
Digital como uma necessidade de integracdo dos jovens no contexto atual de
desenvolvimento tecnolégico e modernizagcdo econémica. A educagédo, entendida como
exercicio de cidadania, também esta presente quando a Educacéo Basica é garantida como
direito publico subjetivo ou como finalidades do Ensino Médio. Contudo, se faz

2 Riisen se utiliza da Consciéncia Historica como uma categoria que, ao ser desenvolvida pelo estudante,
seja com base na memoria ou cultura histdrica ird conduzir a sua autocompreensdo e atuagdo social.
(RUSEN, 2010).



necessario ressaltar que as conquistas presentes na LDB ainda refletem as contradi¢fes
de sua época e, por vezes, os limites impostos pelo contexto neoliberal. Desta forma, a
atuacdo do professor se destaca como protagonismo para o exercicio das préaticas cidadas.
Contudo,

O projeto aprovado e tornado lei estabelece as prioridades da educacéo
em funcdo dos recursos disponiveis, isto é, enquadrado nos moldes do
sistema econdmico hegemdnico denominado neo-liberalismo
(KAPUZINIAK, 2000, p. 130).

A politica liberal tem origem na crise do Antigo Regime e, sob os designios do
ideério iluminista, se expandiu durante o século XIX pela Europa, Estados Unidos e
América Latina, propagando os principios do individualismo, liberdade, protecdo a
propriedade e livre mercado (ANDRADE, 2019). Estes fundamentos foram integrados as
estruturas politicas, econémicas e culturais dos paises periféricos como alternativas as
constantes crises econdmicas, politicas e sociais que enfrentavam. No Brasil, ao longo do
Séc. XX, a escola esteve mais a servico da legitimacdo de governos subordinados a
politica neoliberal que em promover a cidadania.

A crise econdmica, acentuada nos paises capitalistas a partir da década de 1970,
exigiu destes uma nova estrutura educacional capaz de se adaptar ao mundo em transicéo.
Neste contexto, foram estruturados os principios de um novo modelo de politica liberal,
baseado na regulamentacdo de servicos como a educacao, na tentativa de manter o status
quo dos grupos dominantes. Desde entdo, como em processos anteriores, 0
Neoliberalismo exige o controle de mecanismos econémicos, politicos, juridicos e
sociais, sendo a educacdo o campo de controle ideoldgico necessario para promover a
aceitacdo das mudancas de forma gradativa, mas velada e sem mobilizacdo social, o que

permite a consolidacdo de seus objetivos:

O neoliberalismo, por sua vez, se refere a um projeto de classe surgido
na crise do capitalismo de 1970 que, desde entdo, busca fortalecer o
poder da classe dominante, com um discurso sobre liberdade individual,
autonomia, livre-comércio e concorréncia, entre outras “virtudes do
capitalismo” (CARDOZO et al., 2017, p. 13.795).

Esta conjuntura de internacionalizacdo da educacédo tem fronteira com o Consenso
de Washington. Um conjunto de medidas formuladas em 1989 por economistas e
instituicdes financeiras, a exemplo do Banco Mundial (BM) e o Fundo Monetéario

Internacional (FMI) e colocadas como exigéncias para recuperacdo econdmica de paises



em desenvolvimento. Além do Consenso de Washington, a Conferéncia Mundial sobre
Educacéo para Todos e a Declaracdo Mundial sobre Educacgéo para Todos estabeleceram
0s principios, objetivos e metas para a educacéo nas décadas seguintes.

Entre as orientacbes definidas como politica de recuperacdo para a América
Latina, os paises desenvolvidos estabeleceram: protocolos de abertura econémica,
limitacdo de gastos e adocdo de novos conceitos para a gestdo publica. Estes principios,
embora velados, estédo presentes no cotidiano das instituicbes que constituem o Estado
Nacional. No Brasil, as reformas educacionais representam bem as tentativas de
mercantilizacdo do ensino, ao criar as estruturas legais para a privatizacao da educacao,
sendo que este € um direito social garantido pela Constituicdo e um dever do Estado.

A defesa do estado minimo foi uma das estratégias apontadas para a recuperacao
econbmica dos paises em crise. Esta foi incorporada a educacdo como acdo de
capacitacdo para reserva de trabalho necessario a recuperacdo dos mercados mundiais.
Para tanto, os paises da América Latina tiveram que concordar com um conjunto de
reformas, dentre as quais, a educacional. E neste sentido que as instituicdes publicas do
Estado atuam, contraditoriamente, legitimando as reformas em curso e apaziguando as

tensOes sociais decorrentes do sistema liberal em crise. Desse modo,

[...] um conjunto de grandes organismos multilaterais (Organizacéo das
Nacbes Unidas para a Educacéo, Ciéncia e Cultura— UNESCO, Banco
Mundial — BM, Organiza¢do Mundial do Comércio — OMC) passa a
influenciar idelogicamente o campo educacional que, por sua vez,
adquire um formato conforme a légica de mercado, centrado,
sobretudo, em  processos  formativos  fundamentados ha
competitividade, na formacdo de habilidades e competéncias
especificas e na individualizacdo (CARDOZO et al., 2017, p. 13.791).

Para justificar as reformas no campo da educacdo, as instituicdes internacionais
encomendam pesquisas, elaboram relatdrios e publicam estudos com a retérica de que a
crise da educacéo se deve a gestdo ineficiente do poder publico. Este argumento, além de
desqualificar a educacdo publica, fortalece uma narrativa que defende a ampliacdo do
setor privado sobre a educacao nacional. De posse do argumento de que a crise econémica
exige mudangas nacionais, as reformas educacionais sédo aprovadas pelo Legislativo
como estratégia de legitimacéo juridica.

No Brasil, as reformas no setor publico séo justificadas como necessarias a
modernizacdo do Estado, condicdo exigida para manter a competitividade do setor

produtivo em nivel internacional. Este processo de internacionalizagdo tem na educacgao



um de seus efeitos mais danosos ao colocar o ensino a servigo dos “mecanismos de
produtividade e lucratividade do mercado capitalista, sobrepondo e regulando as relagdes
sociais, e, concomitantemente, tirando o Estado de sua responsabilidade social”
(TEIXEIRA, 2019, p. 1.800).

O interesse pela politica neoliberal no Brasil contribui, no campo da educacéo,
para a precarizacdo do ensino publico e o fortalecimento do setor privado. Esta acéo tem,
entre seus objetivos, minimizar o poder de regulacdo do Estado sobre a educagéo, o que
fragilizacéo o ensino, sobretudo a atuacdo do professor de Histdria, além de contribuir
para a restricdo de direitos sociais em detrimento ao atendimento de competéncias
exigidas pelo setor produtivo, contribuindo assim para a subordinagdo da educagéo ao
mercado.

E neste cenario de crise do capital internacional e avanco neoliberal que acontece
a mais recente reforma curricular da educacdo brasileira. Concebida sob a tutela de
organismos internacionais como o Banco Mundial (BM) e a Organizagdo para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE)?, responsavel pela aplicacdo do
Programme for International Student Assessment (PISA), ela representa um passo
estratégico no direcionamento do curriculo nacional aos interesses privados.

A OCDE, enquanto organizacdo mundial, atua a partir dos dados e relatdrios sobre
a aplicacdo do PISA, para legitimar os argumentos em defesa da reforma. Os resultados
levantados por esta avaliacdo sdo utilizados para construir um mapa de desempenho da
educacdo mundial. Além do PISA, a OCDE realiza outras pesquisas que envolvem
diferentes areas como economia, meio ambiente, ciéncia e tecnologia que séo utilizadas
como diagnostico para definicdo de vérias politicas publicas, inclusive no campo da
educacdo. O Brasil, mesmo ndo sendo membro da OCDE, aderiu ao PISA e participa da
avaliacdo desde sua primeira edi¢do, em 2000.

Em sua ultima avaliagdo, realizada em 2018 e envolvendo 79 paises, o Brasil ficou
entre os ultimos no ranking internacional, ocupando o 59° lugar em leitura, em ciéncia a
672 posicdo e 0 73° posto em matemética. Em todas as avaliacBes, os resultados dos
estudantes brasileiros ficaram abaixo da média dos paises pesquisados pela OCDE (INEP,

2019). Estes indicadores sdo utilizados para justificar a implementacdo de modelos

3 Fundada em 1961, a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) relne
atualmente 37 paises da Europa, América do Norte, América do Sul e Asia.



educacionais vindos de paises europeus, tidos como exemplo de desenvolvimento e com
caracteristicas bem diferentes do Brasil.

Na l6gica neoliberal, a aceitacdo das recomendaces da OCDE ou do Banco
Mundial credencia o Pais a celebracdo de protocolos internacionais para financiamento
de suas politicas publicas. Ao seguir tais orientacGes, 0s paises cumprem requisitos
necessarios & formalizacdo de acordos comerciais que envolvem outras areas, além da
educacéo.

A LDB de 1996 foi o resultado de um amplo debate, com origens nos Movimentos
de Educacdo Popular, mas que se tornou nacional com o processo de redemocratizacao
durante a década de 1980 ao envolver, inicialmente, movimentos sociais e autoridades
educacionais. Em que pese 0 avanco quando comparada a Lei 5.692/1971, a nova
legislacdo é também um exemplo da influéncia das forcas internacionais na educacéo
brasileira. 1sso acontece quando a bancada politica é mobilizada para garantir conquistas
importantes para o setor privado como o financiamento educacional com recursos
pablicos (BRASIL, 1996, p. 84).

A discussdo popular sobre a nova Lei de Diretrizes e Bases foi esvaziada ao se
distanciar de uma concepc¢do cidada de educacdo, defendida pelos movimentos de
educacéo popular. Em contraponto, a influéncia das representacdes da educacao privada
se mostrou eficiente, pois “diversos setores da iniciativa privada do setor educacional
opunham-se a alguns dos pontos da proposta e tinham o apoio de alguns parlamentares
que faziam frente as aprovagdes” (CERQUEIRA et al, p. 03. s/d). Entre eles, merece
destaque a destinacao de recursos publicos para as escolas comunitarias, confessionais ou
filantrépicas que constituem o universo das escolas privadas, além de bolsas de estudos.
A proposta inicial era que, qualquer investimento no setor privado s6 aconteceria depois
de atendidas todas as demandas da rede publica. Com apoio parlamentar, frustrando os
setores progressistas da educagdo, a LDB foi aprovada pelo Congresso Nacional e
sancionada em 1996, “tornando-se um marco simbdlico de uma guinada neoconservadora
da educacao no Brasil na década de 90, nos moldes do ideario neoliberal” (CERQUEIRA
etal, p. 04. s/d).

Assim, apesar de apresentar avan¢o quando comparada a LDB de 1971, por
garantir universalizacdo do direito a educacdo e a necessidade de valorizacdo de seus
profissionais, foram langados os principios do neoliberalismo no campo do ensino, ao
estabelecer a educacdo como uma politica de compensacdo social, associada a

competitividade mercadologica. Desta forma, é possivel afirmar que a Reforma



Educacional, implementada com a LDB, ndo representou a transformagdo que a
sociedade brasileira almejava, pois, “a educacdo deixa de ser parte do campo social e
politico para ingressar no mercado e funcionar a sua semelhanga” (LOPES; CAPRIO,
2008, p. 02).

As medidas reformistas adotadas no Brasil sdo apoiadas por organizagdes
internacionais, como a OCDE ou 0 BM, e estdo alinhadas aos principios neoliberais como
liberdade individual, autonomia, competitividade, eficiéncia fiscal, controle dos gastos
publicos etc. Além da influéncia das Organizacfes mundiais, cabe ressaltar o trabalho
realizado pelas fundagbes, consultorias e institutos empresariais na definicéo,
implementacdo e acompanhamento enquanto politica publica.

Quanto a elaboracdo da BNCC e o0 apoio que o estado brasileiro recebeu para
implementacao dos novos curriculos, nos cabe destacar o trabalho realizado pelo Instituto
Ayrton Senna, Instituto Unibanco, Instituto Natura, Fundacdo Ital Social, Fundacéo
Roberto Marinho, Fundacdo Lemann, entre outras. Em sua atuacdo, seja como
consultoria, apoio técnico ou acompanhamento a processos de gestdo, estas instituicoes
contribuem gradativamente com a estabilizacdo dos principios neoliberais na educacéo
publica.

O que nos parece evidente é o interesse do setor empresarial nos recursos
garantidos pela LDB a educacdo publica. O orcamento definido pelo Fundo de
Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Béasica (FUNDEB) se mostra um mercado
promissor, mas exige reformas que ampliem a participacdo do setor privado no
financiamento da educacao publica.

Em estudo intitulado “Melhores competéncias, melhores empregos, melhores
condig¢des de vida: uma abordagem estratégica das politicas de competéncias”, publicado,
em 2013, pela OCDE, é possivel identificar a justificativa utilizada para uma abordagem
educacional voltada ao desenvolvimento de competéncias necessarias a uma sociedade

capitalista em transicdo como a nossa:

As competéncias se transformaram na moeda global do século 21. Sem
investimento adequado em competéncias, as pessoas permanecem as
margens da sociedade, o progresso tecnolégico ndo se traduz em
crescimento econbmico e 0s paises ndo podem competir em uma
sociedade mundial que se baseia cada vez mais no conhecimento
(OCDE, 2013, p. 04).



Uma justificativa que, por vezes, culpabiliza os profissionais da educacdo, sem
levar em consideragdo as diferencas econémicas, sociais e culturais entre os paises que
participam das avaliagOes internacionais, a exemplo do PISA. Parece-nos ser uma
estratégia em colocar a responsabilidade do fracasso escolar no professor. Ao focar na
metodologia ou formacdo do professor, as criticas ndo alcangam as variaveis sob a
responsabilidade do Estado, como as condigdes estruturais das escolas, o valor definido
para o custo-aluno ou a desvalorizagcdo da carreira docente. Para Gentili (1996) a

estratégia da politica neoliberal

[...] consiste em transferir a educacdo da esfera politica para a esfera do
mercado, questionando assim seu carater de direito e reduzindo-a a sua
condicdo de propriedade. E neste quadro que se reconceitualizar a
nogdo de cidadania, através de uma revalorizacéo da agédo do individuo
enquanto proprietario, enquanto individuo que luta por conquistar
(comprar) propriedades mercadorias de diversa indole, sendo a
educagdo uma delas (GENTILI, 1996, p.20-21).

Assim, a politica neoliberal constrdi uma narrativa, com base em evidéncias
apresentadas em estudos e relatorios, justificando que, apesar dos investimentos publicos,
os indicadores da Educacdo Basica no Brasil ndo melhoram. Neste sentido, o problema
ndo seria a falta de recursos, mas a ma gestdo, além da formacéo precéria dos professores
e metodologias de ensino ultrapassadas. Aqui ndo se trata de desconsiderar 0s erros
quanto ao uso dos recursos destinados a educacdo, mas como a reforma curricular é

apresentada como alternativa a crise da educacdo no Pais, pois:

[...] embora as reformas educacionais e 0s incentivos para estudar
assuntos técnicos sejam necessarios, esse tipo de politicas tem apoio
limitado porque um titulo em humanidades ou em direito sdo
credenciais importantes para assegurar um emprego no governo
(OCDE, 2014, p. 26).

Além do PISA, o Brasil aplica, desde 2005, sua propria avaliagdo em larga escala.
Trata-se do Indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (IDEB), que é
instrumentalizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) e compde um indicador nacional com metas definidas para cada escola.

Nos estados e municipios, a politica de gestdo educacional repete a estratégia de

acompanhamento escolar por meio de avaliacGes padronizadas de forma que, cada escola,



municipio, estado e o Brasil possam ser comparados pelos critérios de eficiéncia,
definidos pelas avaliagGes externas.

Esta politica educacional identifica sistemas com alto desempenho como sendo
resultado de préticas eficientes no campo da gestdo educacional e aponta estados,
municipios e escolas como modelos. Um exemplo desta pratica € o destaque que o

municipio de Sobral, estado do Ceard, a partir dos resultados do IDEB:

Por meio de diversas medidas de gestdo da rede publica municipal,
tomadas no inicio dos anos 2000, o municipio de Sobral foi capaz de
elevar a qualidade do ensino e, atualmente, possui o melhor indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB) para 0s anos iniciais do
Ensino Fundamental entre todos os municipios do pais com mais de 25
mil habitantes (ROCHA, 2018, p.03).

A definicdo de uma boa gestdo pode ser explicada pela capacidade em definir
metas, estratégias e acdes voltadas aos resultados educacionais, ignorando, por vezes, a
formagéo docente, 0 contexto socioecondmico do estudante ou as condigdes estruturais
das escolas como condicionantes para um resultado satisfatorio. Um bom gestor consegue

os melhores resultados, mesmo em condi¢des adversas, este é o discurso. Assim,

[...] esta perspectiva fortalece a manutencdo das desigualdades
presentes em nossa sociedade; contempla a visdo mercadoldgica da
educacdo como pratica de valorizagdo do individualismo, da
competitividade e da busca por posi¢des de destaque em diferentes
rankings que servem de isca para atrair novos clientes para as empresas
(FARIA; MOREIRA, s/d, p.425).

Cabe relatar que, para criar um simulacro de boa gestdo, algumas escolas tém
utilizado estratégias para ocultar os resultados de parte de seus estudantes com o objetivo
de atingir os indicadores previstos no plano de metas do IDEB. Estudos realizados pelo
Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade do Estado do Pard com o
titulo: “A politica educacional para o IDEB no RJ/BR (2010-2014): da excluséo a
migracdo para EJA” e publicado na Revista Cocar, em 2021, relatam uma pratica
indicada como juvenilizacdo da EJA, a qual consiste na estratégia em transferir para a
Educacéo de Jovens e Adultos os estudantes com a idade minima necessaria, evitando a
participacdo durante a avaliacdo do IDEB.

Outras praticas como dispensar estudantes com baixo rendimento ou oferecer

atividades recreativas para que ndo participem do exame, sao relatadas como forma de



direcionar a avaliacéo para aqueles estudantes com expectativa de melhor desempenho,
0 que revela a submissdo da educacgdo aos atos reguladores da gestdo neoliberal.

Muitas fundagBes e institutos atuam em apoio técnico aos estados, financiados
direta ou indiretamente com recursos publicos. Estas acGes ocorrem por meio de acordos
de cooperacdo voltados para a formacéao de gestores, intervencao didatica, metodologica
ou curricular em lacunas deixadas pelo poder publico. Como exemplo, podemos citar a
atuacdo do Instituto Unibanco em apoio as Secretarias estaduais e municipais de
educacdo, por meio do Programa Jovem de Futuro com a oferta de programas de formacéo
em gestao educacional.

A Fundacdo Lemann, por sua vez, atua em Vvarios projetos. Entre eles, cabe
destacar o Movimento pela Base e que acompanha o processo de implementacdo da
BNCC nos estados. Atualmente, segundo dados do portal do MEC de monitoramento do
Referencial Curricular, 22 estados e o Distrito Federal estio com seus curriculos
aprovados e homologados, enquanto os estados de Alagoas, Bahia, Rondonia e Tocantins
aguardam a validagdo pelo Conselho Estadual de Educagdo. Outro exemplo é a atuagao
do Instituto Ayrton Senna no acompanhamento do Ensino Fundamental, por meio de
formacéo para professores sobre competéncias socioemocionais.

Estas fundages e institutos, durante o trabalho de apoio técnico que realizam
junto aos estados e municipios, conseguem mapear fragilidades, boas praticas e
oportunidades para atuacdo e captacdo de recursos junto a educacdo publica. Por vezes,
apresentam produtos como solucdes ao poder pablico. As informacdes privilegiadas sdo
utilizadas para especulagdo no mercado educacional, como podemos identificar no
avanco do setor privado sobre o Ensino Superior, através do Fundo de Financiamento
Estudantil (FIES) e, mais recentemente, no Ensino Médio, com a producao de material
didatico e aquisicdo de redes de escolas.

Como apresentado, os indicadores produzidos por estes institutos e fundagoes,
que se apresentam como “sem fins lucrativos”, sdo utilizados para mobilizar a sociedade
e justificar a necessidade de reformulagdo da educacdo como uma estratégia ideoldgica
de homogeneizacio politica e econdmica. E importante ressaltar o vinculo entre as
fundacdes e os conglomerados empresariais ao defender a ampliagdo da participagéo do
setor privado em relacdo aos investimentos publicos na educacdo. Tal como entende 0s
autores:

No caso brasileiro, as funda¢bes configuram-se como organizacgdes
privadas sem fins lucrativos que, por forga de lei, podem inclusive



receber recursos pablicos, sem que haja uma clara orienta¢do para o
accountability de sua acdo e, em alguns casos, sem exigéncia de
licitacdo (ADRIAQO; DOMICIANO, 2018 p.02).

Tais exigéncias justificam a obtencdo de apoio para financiamento de projetos
educacionais, como ja aconteceu na década de 1970, com a educacdo profissional. Estas

reformas se justificam, pois na légica neoliberal:

Para manter os trabalhadores de mais idade no mercado de trabalho,
muitos paises eliminaram os esquemas de aposentadoria antecipada,
elevaram a idade oficial de aposentadoria e corrigiram 0s incentivos
financeiros distorcidos para a aposentadoria precoce (OCDE, 2014, p.
64).

Atualmente, os interesses do Banco Mundial estdo voltados ao processo de
modernizacdo da educacdo, com investimentos em competéncias e habilidades sobre as
tecnologias digitais como estratégia para a reestruturacao do setor produtivo. Apesar de
definida na Constituicdo Federal e na LDB como direito social, a educacéo se torna refém
dos acordos internacionais e se converte em produto a ser ofertado pelas regras do
mercado.

Estes acordos retiram a autonomia do pais ao impor regramentos juridicos e
legislativos que resultam em acBes reformistas, nas quais o pais assume uma postura
“associada a busca de otimiza¢do dos vinculos entre educacio e necessidade requeridas
pelas novas relagdes de produgdo e consumo” (OLIVEIRA, 2007, p. 91).

Em 2017, quando o MEC homologou a BNCC, o documento apontou a
necessidade de se definir em curriculo as competéncias e habilidades alinhadas ao
processo de modernizacdo tecnoldgica e produtiva em curso. A quinta competéncia geral
da BNCC, que trata da cultura digital nas escolas, € um exemplo da necessidade em

trabalhar com as TDIC ao possibilitar ao estudante:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informac@es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2017, p. 09).

Aprovada pelo CNE, a Resolucdo n° 02 de 22 de dezembro de 2017 estabeleceu a

BNCC pelo entdo Ministro da Educacdo, Mendonca Filho. Sua aprovagao foi resultado



de um processo conturbado, questionado pelos movimentos sociais, entidades
educacionais, representantes estudantis e que nao teve consenso no CNE.

A versdo final, mesmo com embasamento na Constituicdo Federal, na LDB e no
Plano Nacional de Educacdo (PNE), foi questionada por muitos especialistas, que
chegaram a classificar o processo como “contrarreforma da Educacao Basica”,
considerando o distanciamento com 0s movimentos sociais, entidades educacionais e a
sociedade civil (AGUIAR; DOURADO, 2018, p. 08). O Documento foi publicado de
forma fragmentada, separando a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental da etapa do
Ensino Médio, desconsiderando, portanto, a completude da Educacdo Basica como
definido no PNE.

Assim, a BNCC ¢ apresentada em versdo final, homologado pelo MEC, como um
documento

[...] de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo a que
tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagdo
(PNE) (BRASIL, 2019, p.07).

Historicamente, sua elaboracdo estava prevista na Constituicdo de 1988, quando
em seu Artigo 210, ja fixava “contetdos minimos para o ensino fundamental, de maneira
a assegurar formacao basica comum” (BRASIL, 2016, p. 124). Também antecipada pela
Constituicdo, a Lei 9.394/1996, que estabeleceu as Diretrizes e Bases da Educacdo no
Brasil, destaca, em seu Artigo 26, a necessidade de uma Base Nacional Curricular para a
Educacdo Basica.

A nova legislacdo trouxe para o Ensino Médio, a possibilidade de flexibilizacéo
curricular, ao definir em sua estrutura uma formacao geral basica a ser complementada
por itinerarios formativos, conforme interesse dos estudantes e condicdes de oferta.
Contudo, Aguiar e Dourado (2018) chamam atencéo sobre a fragilidade da versao final
da BNCC e ressalta a necessidade para considerar a “educagdo como direitos de todos,
visando o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para a cidadania e qualificagéo
para o trabalho, bem como os principios base para o ensino” (AGUIAR; DOURADO,
2018, p. 18).

Desconsiderar estes principios, definidos em Constituicdo, e delegar a avaliacdo
externa, como o IDEB ou ENEM, a imposi¢&o do curriculo pode parecer contraditorio.

Isso porque, escolas e redes de ensino utilizam os resultados das avaliagdes externas como



percurso de seu curriculo, anulando, portanto, a possibilidade de flexibilizacdo, como
prevista na BNCC.

A elaboracdo da BNCC fez parte de um processo reformista e representou o
alinhamento da educacdo brasileira a politica neoliberal, conforme discutido
anteriormente. Ap6s a homologacédo da LDB e antes da BNCC, outros documentos, como
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e as Diretrizes Curriculares Nacionais,

foram aprovados como etapas de uma reforma ja em curso. Estes documentos

[...] constituiram-se em efetivo avanco na agenda educacional ao
delinear as concep¢des politico-pedagogicas para todas as etapas e
modalidades da Educacdo Basica, em atendimento ao previsto na atual
LDB, contribuindo, efetivamente, para a implantacdo da nova estrutura
de educacdo entdo instituida. (AGUIAR; DOURADO, 2018, p. 15).

Estas referéncias podem ser consideradas as primeiras experiéncias de
sistematizacdo do curriculo nacional, mas foram desconsideradas durante o processo de
elaboracdo da BNCC, conforme critica apresentada pela Conselheira do CNE, Marcia
Angela da S. Aguiar, ao se referir a conducdo do processo pelo MEC como “uma
metodologia verticalizada, a qual foi denominada de participativa” (AGUIAR;
DOURADO, 2018, p. 14).

Uma das etapas mais importantes, que antecipou a elaboracdo da BNCC, foi a
Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE), realizada em 2010, que apontou para a
necessidade de se estabelecer uma Base Comum Curricular para a educagdo nacional.
Esta indicacéo foi inserida no texto do PNE, aprovado pela Lei n® 13.005, de 25 de junho
de 2014, o que ampliou a exigéncia legal para a definicdo da BNCC.

Os acordos firmados entre o Governo Brasileiro e o Banco Mundial, além de
financiar a elaboracgdo de documentos como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) e Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN), permitiam ao MEC apoiar, técnica e financeiramente, 0s
estados e municipios na implementacdo das mudancas curriculares. O Pacto Nacional
pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC) e o Pacto Nacional de Fortalecimento do
Ensino Médio (PNFEM) sdo exemplos de politicas publicas que antecederam a BNCC
como parte do mesmo processo reformista, acompanhado pelas fundagdes e institutos

educacionais.



Importante tambem ressaltar o papel exercido pelo Forum Nacional de Educacéo
(FNE), durante o caminho para elaboracdo da BNCC. Atuando em paralelo ao MEC,
como espago de debate sobre as politicas educacionais e representando 0s movimentos
de educacao popular, entidades estudantis, universidades, professores e profissionais da
educacdo, o FNE foi responsavel pela organizacdo da 22 Conferéncia Nacional pela
Educacdo (CONAE), em 2014, que definiu os referenciais de mobilizag&o nacional para
construcdo da BNCC.

Ainda em 2015, durante o Governo de Dilma Rousseff, 0 MEC, com a Portaria n.
592, instituiu uma Comissdo de Especialistas responsavel pela elaboracdo da versao
preliminar da BNCC. A Comissdo foi constituida por 116 membros, indicados pelas
universidades brasileiras, com experiéncia reconhecida na formacéo de professores, e por
técnicos especialistas das secretarias estaduais, distrital e municipais de Educacéo, além
da participacdo do Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo (CONSED) e da Unido
Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (UNDIME).

As diretrizes do FNE foram (teis no primeiro momento de mobilizacdo da
sociedade para o debate sobre a BNCC. Mas, com as mudancas politicas que conduziram
ao impeachment da Presidenta do Brasil e as mudancas decorrentes no MEC, o FNE foi
desmobilizado e o processo de constru¢gdo da BNCC passou a ser conduzido por um
Comité Gestor, sob a condugdo do MEC, e refletindo o clima de tenséo politica que o pais
vivia.

Com a desmobilizacdo do FNE, a conducdo dos seminarios para a discussdo da
segunda versdo da BNCC passou a ser coordenado pelo CONSED e pela UNDIME, em
articulacdo com Comité Gestor do MEC, o que causou muitas criticas por parte das
entidades educacionais, sindicatos, universidades e estudantes, suprimidos do processo.

Tal como aconteceu durante a elaboracdo da LDB, em 1996, a desmobilizacéo
dos movimentos sociais e entidades educacionais do processo de constru¢cdo da BNCC é
uma nova evidéncia de uma reforma fortemente influenciada pelos preceitos da politica
neoliberal, quando limita a participagdo social, exclui as representagdes de classe e
estabelece indiretamente seus principios. Assim, quando, no final de 2017, o MEC
encaminha ao CNE a terceira versdo da BNCC, referente a Educacéo Infantil e ao Ensino
Fundamental, o documento né@o encontra representatividade entre os setores engajados
com o projeto de educacdo popular e democratica.

Apesar da aprovagdo, a BNCC néo tem unanimidade entre os educadores. Seja

pelo processo conturbado que levou & sua homologagdo ou por ndo se identificarem com



seus principios. O novo curriculo apresenta, entre seus objetivos, a necessidade de
mobilizar os estudantes para o dominio sobre as novas competéncias e habilidades
exigidas pelas transformacdes tecnologicas do século XXI.

E certo que as inovacdes tecnoldgicas impulsionam as transformacdes sociais e
as escolas ndo podem ficar a margem deste processo. Contudo, o curriculo ndo deve
restringir a formacéo dos estudantes ao desenvolvimento de competéncias e habilidades

voltadas para a instrumentalizacdo do setor produtivo como vemos no documento:

[...] as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem concorrer
para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento (BRASIL, 2017, p. 08).

Segundo Penna (2018), é necessaria a mobilizacdo dos educadores para evitar que
a BNCC ndo se torne um instrumento para “restringir a educag¢do a instrugdo, a
transmissdo de conteudos”. O autor destaca a necessidade de um curriculo que possibilite
a formacdo critica dos estudantes num contexto de educacdo democratica e ndo
instrucional: “O nosso desafio seria, portanto, mostrar como ¢ impossivel qualificar
alguém para fazer alguma coisa, sem impactar as dimensbes de socializacdo e
subjetivacdo do fendmeno educacional” (PENNA, 2018, p. 562).

Para que 0s novos curriculos possam ser implementados, considerando 0s espacos
escolares, é importante ir além da instrumentalizacdo. E necessario que o ensino faca
sentido, ndo apenas para 0 mercado, mas para o estudante, a sociedade e a vida. E neste
sentido que PENNA (2018) defende uma educacdo democratica como estratégia de

transformacéo social:

Precisamos de estratégias para construir coletivamente a luta por uma
educacdo democratica e nos aproveitarmos das ameacas a escola
publica para forjarmos, frente a estes ataques, um movimento de
professores que se identifiqguem como educadores e estejam dispostos a
lutar pela dimenséo educacional da escola (PENNA, 2018, p.112).

Quanto ao curriculo, a BNCC evidenciou a urgéncia de o professor ampliar o uso
de Tecnologias na Educacdo. Em sua quinta competéncia geral definiu a necessidade de
utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo (TDIC) no contexto
de ensino, ao considerar sua importancia para integracdo do jovem ao mercado de
trabalho.



O uso das Tecnologias na Educacdo ndo é uma tematica nova, mas foi
impulsionada pela BNCC como um processo de inovacdo pedagdgica. Contudo, é
necessario chamar a atencdo para o perigo do ensino como instrumentalizacdo
tecnoldgica.

O ensino sobre Tecnologias na Escola ndo deve se limitar ao uso das ferramentas,
mas permitir sua problematizagéo. Por exemplo, o professor pode trabalhar em sua aula
como as fake news, fenébmeno do mundo digital, tém afetado a vida das pessoas ao
construir narrativas negacionistas, quer sobre fendmenos cientificos, acontecimentos
histéricos ou fatos politicos. Assim, “o nosso desafio seria, portanto, mostrar como ¢
impossivel qualificar alguém para fazer alguma coisa, sem impactar as dimensdes de
socializacio e subjetivagdo do fenomeno educacional” (PENNA, 2018, p. 562).

Uma estratégia que penso ser capaz de conciliar a necessidade imposta pela
BNCC, em trabalhar com a cultura digital com a pratica docente € a gamificacdo no
Ensino de Historia. Esta € uma previsdo do Programa Nacional do Livro e do Material
Didéatico (PNLD) que deveré chegar as escolas publicas do Pais em 2024. Os novos livros
deverdo ampliar a interacdo dos estudantes por meio de links ou QR Code para acesso a
podcasts, audiodescri¢do, audiobooks e ferramentas de gamificac&o®.

O uso das tecnologias integradas ao processo educativo pode parecer contraditorio
num pais que ainda ndo conseguiu universalizar o acesso & Educacéo Bésica. Problemas
estruturais como acesso a equipamentos, conectividade e formacéo docente estdo entre 0s
desafios ainda ndo superados pelo atual Plano Nacional de Educa¢do, mas que se mostram
urgentes neste momento. Assim, a necessidade de utilizagdo das TDIC e gamificagdo nas
aulas de Historia deve ser precedida de investimentos publicos, no sentido de combater
as desigualdades educacionais existentes.

Neste caso, ndo se trata da pura e simples utilizacdo de games, mas a elaboracao
de sequéncias didaticas capazes de permitir aos professores a utilizacdo de ferramentas
metodologicas, sejam elas digitais ou ndo, durante as aulas de Historia, por meio de
elementos de jogos em atividades didaticas. Utilizar a gamificagdo para mobilizar,
engajar os estudantes para as aulas de Historia, mas, sobretudo, como estratégia para

problematizagdo dos acontecimentos histéricos em tramas que envolvam a consulta a

4 0 termo gamificacdo compreende a aplicacdo de elementos de jogos em atividades de ndo jogos.



fontes histdricas, depoimentos, leituras e reflexdes sobre fatos e acontecimentos
historicos que dialoguem com o curriculo e sua formagdo como sujeito.

E importante destacar que, apesar do curriculo do Ensino Médio ser resultado de
ato regulatdrio no contexto neoliberal, a utilizacdo das TDIC e, portanto, a gamificacao,
ndo se apresenta aqui como pura e simples instrumentalizacdo dos estudantes com vistas
a competéncias especificas do setor produtivo. A gamificacdo é apresentada como
estratégia pedagogica voltada para o engajamento no Ensino de Historia, o que exige do
professor a reflexdo e critica sobre o papel ético, social e educativo das tecnologias
utilizadas em sua pratica.

Contudo, devemos chamar a atencao quanto aos limites da formacéao do professor
de Histdria em relacdo ao uso das TDIC, especificamente, para a gamificagdo no Ensino
de Histdria. Segundo Kenski (2008), ndo serdo as tecnologias que irdo transformar a
educacdo, mas a forma como os professores utilizardo para mediacdo das informacdes
com 0s seus estudantes.

Uma alternativa simples que apresentamos como produto do Mestrado
Profissional em Ensino de Histdria € a realizacdo de oficinas sobre gamificacdo no Ensino
de Histdria. A oficina ndo se apresenta com estrutura de curso de formacédo continuada,
mas como espaco pedagdgico pontual, destinado a despertar a curiosidade e o interesse
dos professores sobre a gamificacdo. Seu objetivo é a discussdo e a aplicacdo dos
conceitos de gamificacdo como ferramentas das TDIC que permitem ao professor a
ampliacdo de seu espaco de aula.

Assim, cabe enfatizar a necessidade de uma formagao ampla, em nivel de Ensino
Superior, capaz de trazer problematizacdes e fomentar a reflexdo sobre o tema. Com a
obrigacdo de atualizacdo dos cursos de formacao de professores, considerando a Base
Nacional Comum para a Formacdo Continuada de Professores da Educacdo Bésica —
BNC Formacdo, esta pode ser uma oportunidade de articulacdo entre a Universidade e a
Educacao Bésica para uma politica de formacdo continuada que possa ir além das TDIC
como instrumentalizagédo do ensino.

Portanto, embora as reformas educacionais sejam exigéncias das transformacdes
sociais e refletem necessidades na qualidade do ensino, as recentes mudangas na educagéo
brasileira s@o fortemente justificadas pela necessidade de reestruturagdo do capital
internacional sob o regramento de organismos internacionais que definem a politica
neoliberal, alinhados com a politica econdmica dominante. O impacto no curriculo da

Educacdo Basica é verificado a partir da implementacdo de competéncias e habilidades



exigidas aos estudantes como condicdo para inser¢do no mercado de trabalho. A BNCC
traz seguranca juridica ao setor privado quanto a ampliacdo de sua participagdo no
financiamento a educacdo publica com a oferta do itinerario de formagdo técnica e
profissional.

Assim, quais os impactos da reforma educacional para o Ensino Médio da
Paraiba? Quais as consequéncias para o Ensino de Historia? Esses questionamentos serdo

debatidos a seguir.

1.2. A reforma do Ensino Médio e o curriculo do estado da Paraiba

As diretrizes definidas pela BNCC foram inseridas em um contexto de
reorganizacdo na educacdo nacional que teve na Reforma do Ensino Médio uma de suas
etapas. As mudancas no Ensino Médio atendem ao disposto na Lei n® 13.415, de 16 de
fevereiro de 2017, alterando a Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece
as Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) e a Lei 11.494, de 20 de junho 2007
que regulamenta o Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacao Basica e de
Valorizacdo dos Profissionais da Educacdo (FUNDEB), e instituiu a Politica de Fomento
a Implementacg&o de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral.

O novo curriculo do Ensino Médio ampliou sua carga horaria, passando de 2.400
horas, distribuidas durante os trés anos do curso, para 3.000 horas, sendo 0 maximo de
1.800 horas destinadas a formacao geral basica, o que corresponde a 60% do curriculo, e
0 minimo de 1.200 horas, ou seja, 40% do novo curriculo, destinada a flexibilizacdo. A
ampliacdo da carga horaria flexivel devera ser progressiva, de forma que possa atingir em
cinco anos até 1.400 horas anuais com a oferta do Ensino Médio Integral.

Além da ampliacdo da carga horaria, a Lei 13.415/2017 definiu a constituicdo do
curriculo, como sendo uma parte destinada a BNCC e outra com a composicdo de
itinerarios formativos, considerando a oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme
a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino (BRASIL,
2017). A definicdo sugere que o curriculo considere a especializagdo por areas de
conhecimentos, inclusive técnica e profissional, conforme interesses dos estudantes e
condig@es do Sistema de Ensino, o que se mostra um desafio considerando as diferentes
estruturas disponiveis no pais. Possivelmente, alguns estados ndo conseguirdo ofertar
muitos itinerarios formativos pelas dificuldades quanto & alocagdo de professores. O

curriculo devera ser estruturado nas seguintes areas: a) linguagens e suas tecnologias; b)



matematica e suas tecnologias; ¢) ciéncias da natureza e suas tecnologias; d) ciéncias
humanas e sociais aplicadas e e) formacao técnica e profissional.

As mudancas referentes a organizacao dos itinerarios e a defini¢do das respectivas
competéncias e habilidades devem ficar a cargo dos Sistemas de Ensino, mediante
aprovacao do Conselho Estadual de Educacéo. Levando em consideracao que a maioria
dos municipios do interior do Brasil é marcada pela baixa densidade demogréfica, a Lei
13.415/2017, que estabelece a Reforma do Ensino Médio, permite a oferta de um
“itinerario formativo integrado, considerando os componentes curriculares da Base
Nacional Comum Curricular - BNCC e dos itinerarios formativos” (BRASIL, 2017). O
itinerario integrado podera ser ofertado, por exemplo, em situa¢fes que 0 municipio tenha
apenas uma escola e uma turma por série do Ensino Médio. Na pratica, este dispositivo
retira um dos principios defendido pela Reforma que é a escolha pelo estudante sobre o
itineréario que deseja se especializar.

O novo curriculo traz a obrigatoriedade sobre o ensino da Lingua Portuguesa,
Matematica e Lingua Inglesa. Segundo Ferreira et al (2017, p. 06) é necessario questionar
a flexibilizagdo de algumas matérias “que deixam de ser obrigatdrias com a reforma, ja
que sem elas, ndo ha uma formacdo completa para cidadania, e sim apenas aquela que o
mercado almeja de uma mao de obra atomizada e despolitizada”. Este é um contexto que
podemos inserir ndo apenas no ensino da Histdria, mas das Artes, Filosofia, Geografia e
Sociologia.

As mudancas na LDB retiraram o carater obrigatério da maior parte das
disciplinas do curriculo do Ensino Médio ao substitui-las pela oferta de “estudos e
praticas” (BRASIL, 2017), ou seja, na realidade o ensino de conhecimentos, atribuidos
anteriormente a profissionais por disciplinas, podera ser ministrado por outros professores
da mesma area. Na auséncia da disciplina de Sociologia, por exemplo, podera ficar sob a
responsabilidade do professor de Historia trabalhar temas especificos da disciplina,
considerando a possibilidade de “estudos e praticas” da disciplina de Sociologia. A
mesma coisa podera acontecer com a disciplina de Historia. Estas novas diretrizes
atingem todas as disciplinas do Ensino Médio, exceto Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa
e Matematica que permanecem obrigatdrias para as trés séries da etapa final da Educacéo
Basica. Estas mudancgas provocaram a mobilizacdo de profissionais da educacdo em
campanha contra sua aprovacdo e posterior implementacdo, pois, conforme Pereira
(2020):



[...] aBNCC empobrece o curriculo, deixando de lado a obrigatoriedade
de disciplinas como: Artes, Sociologia, Filosofia e até mesmo Educacédo
Fisica, focando apenas em Portugués e Matematica que, somadas ao
Inglés, passam a ser as Unicas disciplinas que a norma estabelece como
obrigatérias (PEREIRA, 2020, p.155).

A decisdo por uma Base Curricular de até 1.800 horas, fragiliza a formacéo geral
do estudante, ao tempo que promove sua especializacdo com a oferta de itinerarios
formativos voltados para o desenvolvimento de competéncias e habilidades exigidas pelo
mundo do trabalho. A aprovacdo da BNCC acabou por fortalecer uma visdo dual da
educacdo, ao estimular a formacéo propedéutica para aqueles com tempo e condicGes de
se especializar ou técnica para o0s estudantes que apresentam a necessidade de ingresso
precoce ao mercado de trabalho. Segundo Eisenbach Neto e Campos (2017, p. 15),
quando discutem o papel da formagdo do jovem empreendedor, “sob essa premissa, o
individuo deixa de ser um elemento social sob a protecdo do Estado e passa a ser
responsavel por suas capacidades e responsabilidades individuais”.

Considerando a realidade das escolas na Paraiba, o Sistema Publico tera
dificuldades quanto a oferta de diferentes itinerarios como prop8e a Reforma do Ensino
Médio. Uma alternativa é a oferta de um itinerario integrado, que possa reunir as
competéncias e habilidades exigidas pelo curriculo. Contudo, esta op¢do pedagdgica
podera fragilizar a formacdo do estudante, nivelando a educacdo publica por baixo. J&
para a rede privada, esta € uma oportunidade de expansdo, pois, independentemente dos
custos, as despesas para a oferta dos diferentes itinerarios serdo repassadas as familias.
Este exemplo nos chama atencéo para os riscos de aprofundamento das desigualdades
educacionais no Pais. Vejamos o que diz a BNCC sobre a possibilidade de oferta dos
itinerarios:

[...] a oferta de diferentes itinerarios formativos pelas escolas deve
considerar a realidade local, os anseios da comunidade escolar e os
recursos fisicos, materiais e humanos das redes e instituicdes escolares
de forma a propiciar as estudantes possibilidades efetivas para construir
e desenvolver seus projetos de vida e se integrar de forma consciente e
autdbnoma na vida cidadd e no mundo do trabalho (BRASIL, 2017,
p.478).

A possibilidade para o estudante definir qual area do conhecimento quer se
especializar colide com as condicdes financeiras dos Sistemas de Ensino, visto que “0S

itineréarios formativos, previstos em lei, devem ser reconhecidos como estratégicos para



a flexibilizagdo da organizagéo curricular do Ensino Médio, possibilitando opcdes de
escolha aos estudantes” (BRASIL, 2017, p. 471).

Muitas redes de ensino, considerando a realidade local de suas escolas e os
recursos fisicos, materiais e humanos disponiveis, poderdo desconsiderar 0s anseios da
comunidade escolar para ofertar o itinerario integrado e garantir, unicamente, a integracdo
do estudante ao mundo do trabalho.

Outro fator preocupante é quanto aos objetivos de aprendizagem. Ainda que a
LDB estabeleca a construcdo de um curriculo que considere o “contexto historico,
econdmico, social, ambiental ¢ cultural” (BRASIL, 2017), a limitacdo da atuacéo das
disciplinas de Filosofia e Sociologia, bem como de toda a Area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, incluindo, portanto, a Geografia e a Histdria, corrobora a visdo
neoliberal da BNCC e transfere para os Sistemas de Ensino a tarefa de implementacao
dos Novos Curriculos, fragilizando, assim, a formacdo no Novo Ensino Médio. Uma
alternativa que seria a definicdo, como obrigatéria, de outros componentes curriculares,
que ndo sejam apenas Lingua Portuguesa, Matematica e Lingua Inglesa, exige aprovacao
pelo CNE e homologacdo por parte do MEC, o que parece nao ser tarefa facil.

Importante ressaltar que a BNCC estabelece a necessidade de construcdo de
curriculo que considere os aspectos regionais para a formacéo dos itinerarios. Contudo,
para avaliacdo externa, realizada pelo Saeb e pelo Enem, 0 MEC ainda n&o definiu como
estes aspectos locais serdo avaliados. Este é outro ponto de atencdo sobre a BNCC. Assim,
vale 0 questionamento: como as escolas irdo definir aspectos da cultura local e regional
em seus curriculos sem uma definicdo se terdo impacto para as avaliacGes externas ou
para ingresso no Ensino Superior? Acreditamos que as escolas e os Sistemas de Ensino
serdo cautelosos até a definicdo de diretrizes claras.

Este € um fator preocupante, pois, culturalmente, as avaliacdes externas como o
IDEB ou o Enem atuam como curriculos paralelos. Assim, mesmo que as escolas
consigam, num processo democratico e colaborativo, definir em seus curriculos os
aspectos historicos, geograficos e culturais de sua regido, os itinerarios formativos
poderdo ser pouco atrativos, pois na pratica ndo terdo o mesmo grau de importancia para
0 estudante, visto que ndo tera impacto para ingresso no Ensino Superior. Neste aspecto,
a implementacdo do Novo Curriculo da Paraiba se apresenta como grandes desafios as
escolas, sobretudo publicas, que terdo pouco tempo para construcdo de itinerarios que

possam se mostrar atrativos para os jovens.



A Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas é uma das que sofrera maior
impacto com a reducdo da carga horaria e a ndo obrigatoriedade de ofertas das disciplinas
nas trés séries do Ensino Médio. Quando especificamos o ensino da Histéria no Novo
Ensino Médio percebemos, imediatamente, a reducdo em sua carga horaria. De maneira
geral, os curriculos escolares ofertam a disciplina de Histéria com 120 horas anuais, 0
que equivale a trés aulas por semana. Assim, “no Ensino Médio a Histdria padece de um
rebaixamento epistemologico-curricular e tem uma presenca algo fantasmagorica,
abstrata e conceitual” (ALMEIDA NETO, 2020, p. 27).

A BNCC direciona o ensino para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades que possam contribuir com o desenvolvimento econdmico do Pais, ao
estimular o desenvolvimento das areas da Matematica e Linguagens, em detrimento da
area de Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Outro aspecto a considerar € a carga horaria destinada aos Itinerarios Formativos.
Ainda que os estudantes tenham a possibilidade de escolher o Itinerario de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, a oportunidade de especializacdo na area ndao anula a
exclusdo dos demais aos conhecimentos historicos, necessarios a formacéo cidada.

Como previsto na BNCC, o curriculo do Novo Ensino Médio deve articular seus
itinerarios entre os quatro eixos formativos: a) investigacdo cientifica; b) processos
criativos; ¢) mediacdo e intervencdo sociocultural e d) empreendedorismo. Estes eixos
sdo indicados como estruturantes para a formacdo dos estudantes, pois desenvolvem as
competéncias e habilidades exigidas para 0 mundo do trabalho.

Neste sentido, podemos afirmar que os Itinerarios Formativos comprometem a
formacdo geral do estudante em detrimento de sua especializagdo. Observando o
componente de Histdria, é possivel afirmar que a reducdo do tempo de aula fragiliza a
construcdo de conceitos que fundamentam a Histéria enquanto ciéncia social,

precarizando, portanto, o trabalho do professor e a formacao do estudante, pois:

O cidadédo que deveria ser educado para uma visdo de interesse geral,
referenciada com direitos humanos na limitacdo de suas acdes, €
educado pelo interesse do Estado, hoje referenciado pelo modelo
neoliberal, individualista de interesse particular (EISENBACH NETO;
CAMPOS, 2017, p. 10.985).

Assim, a formacdo do Ensino Medio como etapa final da Educacdo Bésica
atendera aos preceitos da politica neoliberal em sedimentar o caminho de reestruturacdo

do capital, pois:



[...] essa abordagem da gestéo por competéncias ndo se restringe apenas
aos altos escalGes, mas deve ser aplicada a todos os niveis. A empresa
precisa dispor dos melhores profissionais para que possa atingir os
objetivos estratégicos de seu negécio (MIRANDA NETO; CRUZ
JUNIOR; ZAGO, 2007, p. 08).

Para atender a esta demanda, sera necessaria a contratacdo de profissionais,
ampliar os espacos ou a parceria com setor privado, por meio de repasse de recursos
plblicos, como acontece com o Sistema S°. Quanto ao estudante, a depender do itinerario
escolhido, poderd fazer uma formacgdo geral basica na escola publica e o itinerario
formativo numa instituicdo privada.

O Novo Ensino Médio fragiliza o Ensino de Historia ao reduzir o tempo de aula
e exigir do professor competéncias, habilidades, conceitos e metodologias néo ofertadas
em sua formacéo inicial. Dentre as novas exigéncias metodoldgicas, a utilizacdo das
Metodologias Ativas e das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo (TDIC)
tém impactado a vivéncia escolar dos docentes. O avanco tecnoldgico e a velocidade dos
recursos digitais aceleram a necessidade de formacdo para o uso das tecnologias na
Educacao, prerrogativa reforcada na BNCC.

A formacdo complementar dos professores, conforme exigida pela BNCC e
definida na BNC Formacdo, precisa ser tomada com um ato de resisténcia pedagogica.
Resisténcia no sentido de ter consciéncia dos limites impostos pela reforma, mas buscar
alternativas para minimizar suas consequéncias para a formacgédo cidada. A Proposta
Curricular da Paraiba, construida a partir da experiéncia dos professores da Educacéao
Basica, propde transgredir os limites da BNCC ao dispor os aspectos da literatura,
historia, geografia, arte e cultura do estado.

E inegavel a importancia da cultura digital na contemporaneidade, mas néo se
deve minimizar o papel do professor. Desta maneira, a formagéo continuada ndo deve se
limitar a mera instrumentalizacdo tecnoldgica. Pelo contrario, as Metodologias Ativas
podem permitir uma formacdo dindmica, flexivel e emancipatoria, desde que considere o

papel transformador da educacéo, conforme destaca Freire:

Para a pratica “bancaria”, o fundamental é, no maximo, amenizar esta
situacdo, mantendo, porém, as consciéncias imersas nela. Para a

5 Termo utilizado para designar o conjunto de organizacdes privadas identificadas pela letra S como o SESI,
Servico Social da IndUstria; o SENAI, Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial; o SESC, Servico
Social do Comércio; e 0 SEBRAE, Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas; que atuam
no fortalecimento do setor produtivo no Brasil.



educacdo problematizadora, enquanto um quefazer humanista e
libertador, o importante esta, em que os homens submetidos a
dominacdo, lutem por sua emancipacdo (FREIRE, 1987, p. 43).

A resisténcia pedagdgica se dara ndo apenas com a diversificacdo metodoldgica,
mas com a intencionalidade do professor, ciente de seu papel cidaddo. As Metodologias
Ativas, associadas ao uso das TDIC nas aulas de Historia, deverdo ser apresentadas como
estratégias para mobilizacio e engajamento de estudantes junto a Area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas e seus itinerarios formativos, considerando os principios de
uma educacao que seja emancipatoria.

De acordo com § 7° do Art. 26 da LDB, que trata da organizacgdo curricular, os
Sistemas de Ensino podem integrar no seu curriculo projetos que envolvam temas
transversais. Além dos conteldos que fazem parte da formacéo basica, o professor de
Historia podera desenvolver projetos, problematizando temas como pluralidade cultural
ou direitos humanos enquanto componentes eletivos e explorar 0s conceitos que, devido
a limitacdo do tempo com o novo curriculo, podera ndo conseguir discutir amplamente
em Histéria.

Assim, um componente eletivo de Direitos Humanos, por exemplo, pode ser uma
opcao para o professor, ao se utilizar da nova legislacdo para reforcar a formacéo dos
estudantes. O professor ainda podera trabalhar com a pedagogia de projetos ou
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), como metodologia ativa e utilizar das
TDIC como ferramentas durante as aulas, estimulando a autonomia, pesquisa e criticidade
dos estudantes para analise de problemas de seu cotidiano.

Uma estratégia metodoldgica que concilia a utilizacdo das TDIC, possibilidades
de resolucédo de problemas que envolvam saberes historicos e permita a customizacao de
atividades conforme realidade do estudante é a gamificacdo. Além de desenvolver as
habilidades associadas a BNCC, a gamificacdo permite ao professor de Histéria a
utilizacdo da linguagem digital para analisar os fatos e acontecimentos historiograficos.
A Proposta Curricular aprovada na Paraiba considera que a gamificacdo seja como
estratégia metodoldgica ou proposta avaliativa. De forma que, para o0 Novo Ensino
Médio, a gamificac@o € uma das possibilidades para a praxis docente.

No estado da Paraiba, a proposta curricular para 0 Novo Ensino Médio foi
publicada em dezembro de 2020 pelo Conselho Estadual de Educagdo (CEE). O
documento foi resultado de um trabalho coordenado pela Secretaria de Estado da
Educacéo e da Ciéncia e Tecnologia (SEECT), em parceria com a Unido dos Dirigentes



Municipais de Educacdo da Paraiba (UNDIME), Conselho Estadual de Educacdo —
(CEE), Universidades Publicas e apoio técnico do MEC, Conselho Nacional de
Secretarios de Educacdo — (CONSED), Fundagdes e Institutos que atuam para a
implementacdo da BNCC.

Ainda em abril de 2018, portanto, antes da publicacdo da BNCC, o MEC publicou
a Portaria n® 331, de 5 de abril de 2018, que instituiu o Programa de Apoio a
Implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (ProBNCC) com diretrizes
destinadas aos Sistemas de Educacdo para a estruturacdo das equipes responsaveis pela
revisdo curricular no &mbito estadual.

Conforme a Portaria, ficam definidos os critérios para o apoio técnico, financeiro
e as acBes de monitoramento junto as secretarias estaduais e distrital de Educacgéo durante
0 processo de revisdo, elaboracdo e implementacdo dos novos curriculos. Os recursos
orcamentarios, destinados pelo MEC para elaboracdo das Propostas Curriculares nos
estados, constituem acdes de apoio internacional para implementacdo das reformas

educacionais no Brasil.

[...] a operagcdo de crédito externo representado pelo Acordo de
Empréstimo para apoiar a implementagdo do Novo Ensino Médio entre
o Brasil e o BIRD faz parte da politica de reformas educacionais
articuladas pela correlagdo de forgas nacionais e internacionais com
vistas & agenda de crescimento e produtividade, via formacéo da forca
de trabalho, organizada e sistematizada pelos organismos nacionais e
internacionais e viabilizada pelo Estado por meio de dispositivos legais
e normatizacoes (FORNARI, 2020, p. 88).

No estado da Paraiba foi instituida a Comissdo Estadual para Implementacdo da
BNCC, por meio da Portaria n°® 248 de 21 de fevereiro de 2018, com a responsabilidade
de coordenar o processo de revisdo e reestruturacdo do curriculo da Educacao Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio. Como suporte a Comissdo de Implementacédo da
BNCC foram selecionados, via edital de chamada publica, professores com atuacdo na
Educacdo Basica para as fungdes de coordenadores ou redatores da Proposta Curricular.

O trabalho da Comissé@o procurou articular os conhecimentos, as préaticas e as
experiéncias docentes com os fundamentos tedricos e os campos de pesquisas das
universidades publicas no estado. Além do trabalho da equipe de redatores, a comissdo
recebeu suporte técnico do MEC, Consed e fundagfes de apoio a educacdo como a
Fundacdo Lemann, o Instituto Unibanco, a Fundacdo Itad Social entre outras. Enquanto

0 MEC ficou responsavel pela coordenagdo das equipes estaduais, o0 Consed atuou na



articulacdo junto as fundacdes para a formacao tedrica dos técnicos responsaveis pela
reviséo curricular nos estados.

O documento publicado pelo CEE transcende o definido pela BNCC,
considerando as caracteristicas regionais, a diversidade cultural e as multiplas linguagens
da atualidade. O novo curriculo do Ensino Medio, no estado da Paraiba, apresenta
possibilidades para além das competéncias e habilidades estabelecidas pela BNCC ao
estabelecer objetivos e objetos de aprendizagem especificos do territorio paraibano.

A Proposta final foi encaminhada ao CEE para analise e parecer. O Documento,
aprovado no final de 2020, retoma os conceitos da BNCC, mas reforca a necessidade da
utilizacdo das TDIC como estratégia metodoldgica e o respeito aos aspectos historicos,

regionais e culturais da Paraiba, conforme se ver:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(PARAIBA, 2020, p. 545).

A Proposta Curricular da Paraiba esta inserida no contexto de reforma do Ensino
Médio e apresenta os mesmos principios da BNCC quanto a especializacdo do ensino,

por meio dos itinerarios formativos, inclusive para a formacéo técnica e tecnoldgica:

[...] o documento da Proposta Curricular do Ensino Médio da Paraiba
esta organizada com a oferta da Formacao Geral Basica, comum a todas
as formas de oferta do Ensino Médio, e a formacéo de aprofundamento
com os Itinerérios Formativos, que correspondem a parte flexivel e
podem ser incorporados aos curriculos locais de modo diverso, a partir
da realidade de cada rede de ensino e cada territério no Estado
(PARAIBA, 2020, p. 42).

Na Paraiba, a arquitetura curricular estd organizada de forma a equilibrar o
quantitativo de horas da formacdo geral bésica e as trilhas formativas durante as trés

séries, conforme tabelas:

Tabela 1 - Arquitetura curricular para escolas com carga horaria de 1.000 horas

Ensino Médio Regular — Carga horaria de 1.000 horas anuais
Série Formacdo Geral Basica Parte Flexivel — Itinerarios formativos
12 Série 600 horas 400 horas
28 Série 600 horas 400 horas
32 Série 600 horas 400 horas

Fonte: SEECT-PB (2020)



Tabela 2 - Arquitetura curricular para escolas com carga horaria de 1.200 horas

Ensino Médio Integral — Carga horaria de 1.200 horas anuais
Série Formacao Geral Bésica Parte Flexivel — Itinerarios formativos
12 Série 600 horas 600 horas
2% Série 600 horas 600 horas
3% Seérie 600 horas 600 horas

Fonte: SEECT-PB (2020)

Tabela 3 - Arquitetura curricular para escolas com carga horaria de 1.400 horas

Ensino Médio Técnico Integral — Carga horaria de 1.400 horas anuais
Série Formacdo Geral Basica Parte Flexivel — Itinerario técnico
12 Série 600 horas 800 horas
22 Série 600 horas 800 horas
3% Série 600 horas 800 horas

Fonte: SEECT-PB (2020)

Pelo documento, as escolas de Ensino Médio poderdo ofertar o minimo de cinco

itinerarios formativos, sendo organizados por area:

Itinerario de Linguagens e suas Tecnologias que abrange as disciplinas de Lingua
Portuguesa e Lingua Inglesa, além dos componentes de Artes, Educacdo Fisica e
Lingua estrangeira, sendo prioritario o ensino do espanhol;

Itinerario de Matematica e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias que engloba
a disciplina de Matematicas e os compondes de Fisica, Quimica e Biologia;
Itinerario de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, composto pelos componentes
de Filosofia, Geografia, Historia e Sociologia;

Itinerario integrado que deverd considerar as competéncias, habilidades e eixos
integradores presentes em todos 0s itinerarios e aparecer como alternativa para
escolas sem condigdes de oferta superior a um itinerario;

Itinerario técnico e tecnoldgico que devera considerar 0s eixos estruturantes e 0s
arranjos produtivos locais como critério para defini¢do do curso a ser ofertado.

A jungdo da Matematica com as Ciéncias da Natureza no mesmo itineréario foi

justificada pela relacdo entre os conhecimentos ministrados e como estas dialogam para

0 ingresso ao Ensino Superior. O novo curriculo traz estas cinco opgdes de itinerarios e a

liberdade para a rede de ensino criar novos itinerarios, desde que respeitem os limites

impostos para distribui¢éo da carga horario do curso.



O curriculo da Paraiba considera ainda a ampliacdo do uso de tecnologias na
educacdo, ao incorporar as contribui¢des TDIC no fazer pedagodgico, indo além da
instrumentalizagdo ao sugerir seu emprego de forma diversa, autbnoma e critica. No novo
curriculo, estas sdo apresentadas como ferramentas metodoldgicas que exigem do

professor um posicionamento critico e ético, como podemos ver no trecho a seguir:

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e
comunicagdo (TDIC) na formagao do sujeito e em suas préaticas sociais,
para fazer uso critico dessa midia em préaticas de selecdo, compreensdo
e producéo de discursos em ambiente digital (PARAIBA, 2020, p. 58).

Portanto, o curriculo da Paraiba amplia as possibilidades sobre os usos das TDIC
como estratégias metodologicas, ao tempo que exige respeito as caracteristicas regionais,
oferecendo orientagdes de como os professores poderado trabalhar com a cultura digital e
fortalecer a identidade cultural, colocando o estudante como centro do processo de ensino:

[...] destacamos a importancia das metodologias ativas, sobretudo das
trés aprendizagens (aprendizagem em equipes, baseada em problemas
e por projetos) e o uso de estratégias como a gamificacdo, que
impulsionam o estudante a ocupar o centro do processo de ensino e
aprendizagem (PARAIBA, 2020, p. 642).

Ao definir pela manutencéo de diretrizes universais, como € o caso da BNCC,
para resolucdo dos problemas educacionais locais, o curriculo legitima a fragilizacdo do
Estado, em detrimento da reestruturacdo do setor produtivo, um dos principios do
neoliberalismo.

Segundo Eisenbach Neto e Campos (2017, p. 10.986) “A educagdo, em seu papel
singular de destaque no desenvolvimento social, cultural, ndo pode ser subjugada
predominantemente ao dominio da logica de mercado”. Isso porque as reformas vao
sedimentando o caminho para um processo que leva a privatizacdo do ensino publico,
seja com o financiamento de vagas, como vimos com programas federais para auxilio a
faculdades privadas ou com implementacdo de modelos de gestdo pautados nas
objetividades das avaliagdes externas como acontece com o PISA ou IDEB.

Em que pese a ousadia do curriculo paraibano de ampliar as possibilidades para
integracdo dos aspectos da cultura, literatura, histéria, arte e sociedade, bem como a
possibilidade de diversificacdo da formacao geral basica, além da ampliacdo das TDIC
como alternativas metodoldgicas, o curriculo em sua esséncia ndo foge dos principios da
BNCC.



Neste contexto, para além da publicacdo de um novo curriculo, se faz necessaria
a adequada formacdo aos professores, apresentando a estrutura pedagdgica, 0s novos
conceitos, 0s objetivos de aprendizagem, as possibilidades metodoldgicas e as estratégias
técnicas que possam contribuir com o processo de ensino durante sua implementagédo. No
que se refere ao Ensino de Histdria no curriculo do Ensino Médio da Paraiba, uma das
possibilidades € a realizagdo para os professores de oficinas sobre 0s usos da gamificacao
como estratégia metodoldgica, conciliando os aspectos regionais presentes no curriculo

com as TDIC como metodologia ativa.

1.3. ABNC e a formacéo do professor de Histdria para uso das TDIC

A politica de formacdo dos professores é condicdo imprescindivel para
implementacdo do novo curriculo do Ensino Médio e reflete os principios do
neoliberalismo na educacdo, visto que o estado brasileiro tem desenhado programas de
formacéo continuada nos moldes capitalistas. Assim como a Educacdo Béasica passou a
ser estruturada a partir de uma formacdo comum, a formacéo de professores seguiu o
mesmo padréo.

Neste contexto, cabem algumas indagacdes: Quais formacdes os professores de
Histdria precisam para acompanhar o novo curriculo do Ensino Médio? Que ferramentas
tecnoldgicas e quais competéncias da Cultura Digital sdo mais apropriadas para o Ensino
de Historia?

Neste ponto, além da necessidade de compreender a estrutura organizacional do
curriculo, os professores precisam conhecer 0s conceitos, metodologias, ferramentas e
instrumentos que a BNCC orienta para implementacdo nas escolas. Portanto, a formacéo
do professor, seja inicial ou continuada, serd permeada pelos conceitos da politica
educacional neoliberal. Um exemplo que podemos apresentar é a necessidade de
formagéo para aplicacdo dos eixos de intervencao social e empreendedorismo.

Estes sdo conceitos e estratégias metodoldgicas que, apesar de ndo constarem na
formacéo inicial dos professores que estdo em atividade atualmente, fazem parte do novo
curriculo do Ensino Médio. Neste sentido, Ferreira, Santos, Santos (2017, p. 04) afirmam
que “as préaticas neoliberais ao se inserirem no ambito educacional, transformam o

processo pedagogico em instrumento subordinado ao mercado”.



Além da necessidade de formacdo de professores para utilizacdo de conceitos que
permitam aos jovens empreenderem ou sua inser¢édo no mercado de trabalho, a BNCC e
0s novos curriculos do Ensino Médio exigem o dominio sobre metodologias ativas e
ferramentas digitais de aprendizagem como as TDIC. Para a maioria dos professores,
trabalhar com as TDIC ainda € um desafio, visto que durante a formacé&o inicial algumas
destas ferramentas disponiveis hoje ainda ndo existiam. Assim, quando a BNCC destaca
a necessidade em trabalhar a cultura digital, se faz necessario apresentar estratégias sobre
como os professores devem aplicar em sua sala de aula. Por isso, a formacdo de
professores é condicao sine qua non para a melhoria do ensino, qualidade da educacéo e
sucesso da atual da reforma educacional do Brasil.

Neste sentido, como parte das medidas reformistas, o MEC elaborou um conjunto
de diretrizes voltadas para a reformulacéo da politica de formacéo de professores. Assim,
em 2019, o CNE aprovou a Base Nacional Comum para a Formacéo Inicial (BNC-FI) e,
no ano seguinte, a Base Nacional Comum para a Formacdo Continuada de professores
(BNC-FC).

Estes documentos, apesar de algumas diferencas entre si, constituem as novas
diretrizes para a formacao inicial e continuada do professor da Educacao Basica e mantém
relacdo direta com a BNCC, ao exigir dos egressos dos cursos de licenciaturas 0 dominio
sobre as novas competéncias e habilidades exigidas para a Educagdo Basica, conforme
podemos verificar no Art. 2° da BNC: “As presentes Diretrizes Curriculares Nacionais,
articuladamente com a BNC-Formacéo Continuada, tém como referéncia a implantacédo
da Base Nacional Comum Curricular da Educagdo Bésica (BNCC)” (Resolugao N° 2
CNE, 2020).

Segundo o MEC, a formacao docente no Brasil sempre esteve voltada ao campo
tedrico e, por isso, pouco tem contribuido para a pratica docente na Educacdo Basica,
bem como melhoria do ensino. Neste sentido, para justificar a necessidade de reviséo dos
curriculos do Ensino Superior, referentes a formacao docente, a BNC para a formagéo
inicial do professor esta estruturada em trés pilares: o conhecimento profissional, a pratica
profissional e o engajamento profissional, com énfase na préatica docente.

Como podemos perceber, a Reforma Educacional também atinge o Ensino
Superior, ao exigir das universidades a revisdo curricular dos cursos de licenciaturas no
prazo de dois anos. Considerando que a homologacdo da BNC aconteceu em 2019, as

universidades teriam até 2021 para adequagdo de seus curriculos. Contudo, seja pelas



manifestacdes contrarias ou pelo descumprimento de prazo pelo MEC, ou ainda pelos
efeitos da pandemia do novo coronavirus, este prazo, possivelmente, ndo sera cumprido.

A proposta de uma Base Curricular para a formacdo de professores é
fundamentada pelo MEC no Inciso Ill do capitulo 13 da LDB que define, entre as
obrigacdes dos professores, a necessidade de zelar pela aprendizagem dos alunos. Com a
implementacdo da BNCC e os novos curriculos estaduais surge para o professor a
necessidade de atualizagéo.

As novas diretrizes para formacdo docente no Brasil mantém sob a
responsabilidade dos Institutos Superiores de Educacdo o desafio, em regime de
colaboragdo com a Unido, Estados e Municipios, de preparar os professores para o que
consideram como modernizagdo da educacéo brasileira. Assim, os curriculos dos cursos
de formacdo dos professores precisardo se adequar a BNCC no que estabelece novas
competéncias, habilidades, estratégias metodoldgicas e objetivos de aprendizagem.

Na BNC de formacao inicial, a énfase do curso esté voltada para a pratica docente,
exigindo ampliacéo da carga horaria e maior tempo dedicado ao estagio. Para isso, a carga
horéaria dos cursos de licenciaturas passara a contar 3.200 horas e 0 estagio docente devera

esta previsto desde o primeiro ano do curso, como poder ver no trecho da resolucéo:

Art. 10. Todos os cursos em nivel superior de licenciatura, destinados a
Formacdo Inicial de Professores para a Educacdo Bésica, serdo
organizados em trés grupos, com carga horaria total de, no minimo,
3.200 (trés mil e duzentas) horas (RESOLUCAO n° 2 CNE, 2019).

A BNC ainda exige a revisdo da politica de formacdo continuada. Esta parece ser
uma tarefa até mais dificil que a reformulacdo dos curriculos da formacéo inicial. Isso
porque parte dos municipios e até alguns estados ndo dispdem de estrutura adequada para
a formacéo de professores.

Um exemplo desta limitacdo pode ser apontado com a recente experiéncia
decorrente da pandemia do novo coronavirus. Com a suspensao das aulas presenciais, as
redes de ensino em todo o Pais precisaram definir imediatamente agdes e estratégias para
a formacéo de professores que contemplassem o uso das Tecnologias na Educagdo. No
caso da Paraiba, a rede estadual de ensino elaborou e disponibilizou um curso online sobre
0 ensino remoto, contemplando as ferramentas digitais e metodologias ativas.

O curso com oferta de 10 mil vagas foi planejado para atender inicialmente apenas

a rede estadual, mas precisou ampliar as vagas para 20 mil e contemplar 0s municipios,



devido as dificuldades técnicas e pedagdgicas das redes municipais, bem como auséncia
de infraestrutura fisica ou rede logica para manter o curso. Cabe ressaltar que a maioria
dos municipios nao dispde de corpo docente para ministrar e acompanhar os cursos. O
que justifica a necessidade de fortalecimento do regime de colaboracdo ou a dependéncia
as consultorias do setor privado.

Quanto a formacdo continuada para os novos curriculos, é possivel que os
municipios recorram as tradicionais consultorias e seus pacotes pedagodgicos. Estas
consultorias, em sua maioria, sdo formadas pelas fundacdes e institutos que colaboraram
com a BNCC. Um risco, pois apesar da reconhecida expertise poderd desconsiderar 0s
aspectos regionais que potencializam os curriculos nos estados.

Sobre o papel destas fundagdes, institutos e consultorias no contexto da reforma
educacional no Brasil, Pontes (2020) chama a aten¢do para o processo de privatizacdo da

educacdo no Pais, operacionalizado por meio de diferentes estratégias, entre elas:

[...] elaboracdo de propostas curriculares por instituigdes privadas de
reconhecimento técnico social; politica estruturada de venda de
assessoria e consultorias; venda de material pedagdgico; disputas das
grandes editoras privadas nas licitacGes dos livros didaticos para as
escolas publicas (PONTES, 2020, p.37).

Assim, uma das consequéncias que a autora apresenta sobre o processo de
implementacdo do novo curriculo nos estados € a transferéncia do papel de instituicéo
formadora, atribuido, até entdo, as universidades publicas, para o setor privado. Esta é
uma possibilidade fundamentada no Art. 213 da Constituicdo Federal de 1988 que abre
espaco para o financiamento publico as instituicbes privadas para atendimento de
demandas por formacédo docente, por exemplo.

Durante o processo de elaboracdo dos curriculos estaduais, as fundacdes e
institutos de apoio a implementacdo da BNCC tiveram acesso privilegiado a informacGes
por meio de levantamentos, diagnosticos, etc. que Ihe permitiram mapear as necessidades
para a formacdo de professores no Pais e, assim, desenhar solu¢des padronizadas em
cursos online, material impresso, consultorias as equipes técnicas das secretarias de
educacdo ou orientacdes a gestdo escolar. Alguns cursos podem ser gratuitos, mas sdo
financiados por grupos empresariais que especulam no mundo da educagéo publica.

Ainda h& oferta de cursos rapidos por fundagdes ou institutos que poderao limitar
a participacdo das universidades publicas na formacdo dos professores e franquear a

educacdo publica ao setor privado. Além do mercado propriamente dito, 0 avango do



setor privado sobre a educagdo publica tem outros interesses como a inducdo de uma
politica educacional instrumentalizadora que atenda as necessidades para recuperacao do
capitalismo em crise.

Um exemplo de articulagdo entre a BNCC, os novos curriculos do Ensino Médio
e a BNC para a formacéo continuada de professores € a necessidade de formacdo quanto
a utilizacdo das TDIC e o uso das metodologias ativas no processo de ensino. A BNCC
destaca a necessidade de incorporar novas metodologias aos cursos de formacgéo de
professores e as transformacdes tecnologicas como estratégias para tornarem as aulas
mais atrativas. As metodologias ativas surgiram na década de 1980, em contraponto ao

método tradicional, como alternativa para um ensino critico e criativo:

[...] as metodologias ativas apresentam importantes recursos para a
formacé&o critica e reflexiva do aluno através do processo de ensino e
aprendizagem, onde acontece a interagdo, a realizacao de hipéteses e a
construcgdo de conhecimento de forma ativa ao invés de um aprendizado
passivo, portanto, a aprendizagem significativa acontece quando o
aluno interage com o assunto em estudo (NASCIMENTO; FEITOSA,
2020, p.03).

Neste contexto, chamamaos aten¢do ao ato de rebeldia pedagdgica do professor. A
resisténcia no sentido de, diante da objetividade do curriculo, transgredir para além da
mera instrumentalizacdo ou reproducdo dos conceitos. No contexto da pos-verdade, vista
aqui como a tentativa revisionista de deslegitimar a ciéncia provocando o confronto de
opinides, o “compromisso intelectual do historiador com a critica e o papel do ensino de
histéria” devem ser evidenciados como resisténcia epistemoldgica e pedagdgica
(NARITA, 2021, p.264).

As TDIC e metodologias ativas devem ser utilizadas como estratégias para
aperfeicoar a pratica docente e reforcar os conceitos utilizados em sua disciplina. Segundo
Cardozo et al (2017, p. 13.793) “A educacdo escolar no ambito do capitalismo
monopolista pode contribuir tanto para a perpetuagéo das relagdes sociais de producao
como para transformé-las”. Neste contexto, nosso direcionamento ¢ para subversdo
pedagdgica, ao considerar que as novas competéncias e habilidades definidas na BNCC
podem contribuir com o Ensino de uma Historia critica, ética e cidadd ao fomentar o uso
das TDIC como estratégias para formacao do professor. Subversdo no sentido de ir além
da simples instrumentalizagéo docente.

Assim, como suporte a formacdo do professor e a aplicagdo das metodologias
ativas, as TDIC se apresentam como estratégias para integracdo das tecnologias digitais



a educacdo. Sobre sua utilizagcdo no espago escolar, “nao so possibilita maior apropriagao
técnica e critica desses recursos, como também é determinante para uma aprendizagem
significativa e autonoma pelos estudantes” (BRASIL, 2018, p. 487). Com a ampliagdo da
carga horaria dos cursos de licenciaturas, estes poderdo incluir estratégias como a
aprendizagem baseada em resolucéo de problemas, sala de aula invertida ou gamificacéo,
por exemplo, como metodologias de ensino.

No que tange as competéncias gerais para a profissdo docente, a Resolugdo CNE
n°2 faz o paralelo sobre a importancia da cultura digital para a formacdo docente e o
curriculo da Educacgéo Basica, como é possivel verificar na transcri¢do da 52 Competéncia
Geral:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico e como
ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
potencializar as aprendizagens (RESOLUCAO CNE, n° 2, 2019).

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2018, p. 09).

Na BNC formacdo, a cultura digital tem o objetivo profissional, orientando o
professor sobre 0 uso pedagogico e a necessidade de problematizagédo quanto aos aspectos
éticos da tecnologia, ja na BNCC, aparece com uma funcdo de integracdo ao mundo
digital, ampliando as possibilidades sociais, mas ressaltando uma abordagem reflexiva e
ética pelo professor.

Assim como na BNCC, que enfatiza a formacdo em Lingua Portuguesa e
Matematica, na BNC a formacao, independente da area de conhecimento, tera uma base
em Lingua Portuguesa e raciocinio légico. Aqui hd um ponto de atencdo quanto a
limitacdo do tempo para a formag&o especifica no campo de atuacdo do professor. Nao se
trata de desconsiderar a importancia da Lingua Portuguesa e Matematica na formacéo
docente, mas é importante demarcar o espago e 0 tempo necessarios a formacao especifica
das areas do conhecimento.

Como a BNCC exige um profissional que consiga dominar sua area do

conhecimento, se faz necessario tempo para formacao. O que parece ser contraditorio. Na



Educacao Basica, o professor tera que ser enciclopédico, pois além da disciplina para a
qual foi formado precisara ter competéncia e aqui falo conhecimentos, para ministrar
outros componentes de sua area. Mas, na formacdo inicial poderd ter sua formagédo
especifica comprometida, uma vez que a BNC orienta para as licenciaturas um curriculo
que evidencie o ensino da Lingua Portuguesa, raciocinio légico, integracdo das TDIC aos
processos metodoldgicos e a prética de estagio.

VVamos tomar como exemplo o curso de Licenciatura em Historia da Universidade
Federal da Paraiba (UFPB). O curso € ofertado nos turnos matutino e noturno com a
mesma estrutura curricular: 3.000 horas, sendo até 360 horas destinadas as disciplinas
optativas. Em sua matriz curricular, as disciplinas de fundamentacéo tedrica no campo da
Historia correspondem a 50% da carga horaria do curso, enquanto a formacdo
pedagdgica, estdgio docente e disciplinas optativas complementam a formacdo do
professor.

Mesmo tendo uma carga horéria satisfatéria, segundo a BNC formacdo, o curso
de Licenciatura em Historia da UFPB podera concentrar mais tempo para a formacéao
pedagdgica, utilizando-se do espaco dedicado a formacéo especifica. Conforme Art. 3°
da Resolugdo n° 02 do CNE, a formacao do professor sera com “base nos mesmos
principios das competéncias gerais estabelecidas pela BNCC”.

Mesmo que a Resolucgdo n® 2 do CNE defina a ampliacdo da carga horéaria dos
cursos de licenciatura de 3.000 horas para 3.200 horas, a formacdo do professor de
Histdria podera ser comprometida ao se limitar a reproduzir o que esta definido na BNCC,
reduzindo o tempo para a formacdo especifica. Este um dos motivos de resisténcia das
universidades publicas no Brasil ao processo de reforma curricular que originou a BNCC
e a BNC formacao.

Diante dos aspectos objetivos, seja com a homologacdo da BNCC, a Reforma do
Ensino Médio ou a resolucdo que estabelece a BNC Formacao, devemos seguir Freire
(1992, p.05), quando nos provoca a esperangar. 1sso porque um ato de esperanca se
levanta nos estados, seja durante a revisdo ou implementagdo curricular, que é a
oportunidade de ir além das competéncias e habilidades exigidas por Lei. Considerando
a autonomia dos Sistemas de Ensino e a criticidade docente, é possivel uma pratica
docente capaz de superar a mera instrumentalizagdo. Aqui ha uma janela de oportunidade
quando propomos trabalhar com a gamificacdo para formacdo inicial ou continuada de

professores de Historia.



Caberdo as equipes de curriculo, seja na Educagdo Basica ou Ensino Superior,
apresentar uma proposta curricular inovadora, respeitando, evidentemente, a legislagéo
educacional, mas considerando as caracteristicas de seu territorio e como as tecnologias
podem contribuir com a pratica docente, melhoria do ensino e resultados educacionais,
respeitando os principios éticos e potencializando a construcdo do conhecimento a partir
dos espagos escolares.

Para este estudo, consideramos a tecnologia no sentido amplo, abrangendo as
técnicas, processos e metodos desenvolvidos pelo homem em atividades praticas em
diferentes areas (MAZIERO E BRITO, 2015, p. 03). No campo educacional, a tecnologia
ja é utilizada em vérios processos, seja como ferramenta didatica, método de ensino ou
processo avaliativo.

Contudo, nosso objeto de estudo visa compreender as possibilidades pedagdgicas
das TDIC aplicadas ao Ensino de Histdria no contexto da BNCC. Trata-se, portanto, de
uma proposta que pretende integrar as tecnologias digitais ao processo de construcdo do
saber historico por meio da gamificacdo como estratégia metodoldgica. Para tanto estas
tecnologias,

[...] inicialmente denominadas como Tecnologias da Informagéo e
Comunicagéo (TIC) que englobavam a televisdo, o rédio e o jornal, e
hoje sendo conhecidas como Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo (TDIC), pois abrangem dispositivos eletrdnicos que se
utilizam da internet como computadores, tablets e smartphones.
(TEZANI, 2017. p. 296).

Tecnologias como o radio e a TV ja foram utilizadas em diferentes momentos
como suporte educacional. Recentemente, 0os computadores assumiram destaque nas
escolas com a instalacdo de laboratérios e a necessidade de trabalhar os conhecimentos
do mundo da informéatica. Contudo, com a internet e a ampliacdo do acesso aos
dispositivos moveis novas possibilidades surgiram com as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgdo (TDIC). Apesar de fazer parte do cotidiano da maioria das
pessoas, ainda séo pouco exploradas no ambiente escolar.

Desde o inicio dos anos 2000, o Governo Federal intensificou suas politicas
publicas no sentido de prover as escolas com diferentes tecnologias para o ensino. O
ProInfo - Programa Nacional de Tecnologia Educacional, ¢ um exemplo de politica
publica que, apesar de estruturante, ndo conseguiu garantir a efetividade das TDIC nas
escolas. Parte dos desafios deve-se, exatamente, a descontinuidade da politica de

formagé&o de professores ou a falta de cobertura para uso da internet pelas escolas.



Como visto, a BNCC reforca a necessidade em desenvolver competéncias e
habilidades relacionadas a cultura digital em atendimento as necessidades produtivas.
Contudo, além de equipar as escolas com tecnologia e direcionar o curriculo para o
desenvolvimento das habilidades exigidas pelo mundo digital, se faz necessaria a
formacéo dos professores para o uso reflexivo, critico e ético das tecnologias digitais no
ambiente escolar.

O curriculo do Novo Ensino Médio, elaborado no &mbito do territorio da Paraiba,
ratifica a BNCC e preconiza o uso das TDIC como suporte didatico. Contudo, sua
implementacao exige do professor tempo para problematizacdo e postura critica diante
dos desafios que a cultura digital nos apresenta. Esta postura exige do professor formagéo
adequada, pois:

[...] a reflex@o sobre o uso das TDIC deve ultrapassar o incremento de
técnicas que desenvolvam a maestria no uso desta ou daquela
ferramenta, mas sim discutindo temas como: a ética na sociedade da
informacdo, a capacidade de adaptacdo as mudancas constantes, bem
como de tomada de consciéncia do presente e de integracdo cada vez
maior da polissemia cultural mundial (PAULA, 2013, p. 04).

A quinta competéncia, que trata da cultura digital, apresenta um desafio para a
formacdo do professor. As tecnologias digitais ja postas como ferramentas cotidianas e
acessiveis a quem pode custear, agora se apresentam como instrumentos indispensaveis
ao fazer pedago6gico. Com a popularizacdo dos tablets e aparelhos smartphones, uma
parcela maior da populacdo passou a consumir servigos e produtos do mundo digital, o
que trouxe novos desafios, inclusive do ponto de vista da ética. Neste sentido, a escola
enquanto instituicdo formadora tem papel decisivo diante da necessidade de orientagédo
adequada sobre o uso e consumo das informacdes produzidas e disponiveis no mundo
digital.

Para Tezani (2017), os estudantes fazem uso de diferentes ferramentas digitais,
sendo que as escolas ainda ndo conseguiram integré-las ao processo de ensino. Esta
auséncia tem provocado, segundo a autora, o distanciamento dos estudantes em relacdo a
escola, considerada ainda tradicional. As escolas que ndo conseguem estruturar um
curriculo capaz de conectar os estudantes as ferramentas digitais apresentam desafios
educacionais relacionados ao processo de letramento digital que se reflete na baixa
aprendizagem e consequente evasao.

Quanto ao letramento digital:



[...] refere-se & capacidade de uso dos recursos informacionais e da
internet para ler e escrever em situacdes diversas no ciberespaco, com
uma ampliagdo do leque de possibilidades de contato com a leitura e
escrita também no meio digital. O termo abarca ndo apenas
conhecimentos do cddigo alfabético e regras da lingua escrita; ele
amplia a interpretacdo de letramento, incluindo-se as capacidades de
manipulagdo bésica de hardwares e softwares e a compreensdo dos
contextos e finalidades dos textos digitais (AZEVEDO, 2018, p. 618).

As TDIC estdo presentes no cotidiano dos jovens, seja para acessar informacoes
em sites, ouvir musicas em plataformas de audio ou assistir a videos em canais de
streaming. Além de entretenimento, a tecnologia digital oferece servigos que otimizam o

tempo e facilitam o acesso a diversos bens ou mercadorias na sociedade atual.

Nossos alunos estdo imersos num contexto digital. Inseridos em uma
sociedade digitalizada na qual as TDIC estdo presentes na organizacao
e no funcionamento da vida cotidiana, indagamos sobre seu uso no
processo de ensino e aprendizagem: Como (re)pensar a pratica
pedagdgica (TEZANI, 2017, p. 296).

O questionamento da autora nos permite refletir sobre o quanto a escola, enquanto
instituicdo social responsavel pela educacédo formal, precisa integrar as TDIC ao processo
de ensino, seja como estratégia para o letramento digital para acompanhar as mudancas e
avancos tecnoldgicos de seu tempo. Ao fazermos um recorte em relagdo ao Ensino de
Histdria, percebemos que os professores enfrentam diferentes desafios seja quanto a
metodologia utilizada, o baixo engajamento dos estudantes em relacdo aos conceitos

historicos e pedagdgica relacionados as TDIC.

O mundo das imagens, sons e cores presentes na televiséo, celulares,
computadores e outros aparelhos tecnologicos chamam a atencdo de
adolescentes e jovens e, no ambiente escolar, a desmotivagdo pelas
aulas expositivas e sem recursos tecnoldgicos leva o professor a
enfrentar problemas de indisciplina e desmotivacdo por parte dos alunos
(BUSIGNANI, 2013, p. 04).

De maneira geral, ndo se trata de homogeneizar as competéncias quanto a Cultura
Digital, mas refletir sobre a formacg&o inicial dos professores de Histdria, € possivel
perceber que ndo tiveram oportunidade em desenvolver estratégias de ensino com 0 uso
das TDIC. Entre o final da década de 1990 e inicio dos anos 2000, o entendimento sobre
0 uso de tecnologias na educacdo era diferente do que a BNCC apresenta. Enquanto o
esforgo nas décadas anteriores se deu em relagdo a insercdo de equipamentos comoa TV,

0 computador ou tablet na escola, hoje o desafio € como utilizar adequadamente as TDIC



no contexto escolar, utilizando de metodologias com a gamificacdo como estratégia para
o0 Ensino de Historia, por exemplo.

Mesmo no inicio dos anos 2000, as formagfes sobre a utilizacdo de tecnologias
na educacdo que chegavam as escolas ndo contemplavam todos os professores. Apesar de
importante para insercdo da escola no mundo das tecnologias, ndo conseguiram atender

a todos os professores:

O Prolnfo tem sido implementado de forma fragmentada e descontinua.
Apesar de os objetivos serem amplos, as estratégias sempre foram
limitadas. A maioria das escolas publicas enfrenta dificuldades de
ordem estrutural, pedagdgica e tecnologica (TEIXEIRA, 2016. p. 508).

Uma parte consideravel dos professores de Histdria ainda tem sua formacéo
marcada pelo método tradicional, seja devido a sua formacdo na Educacdo Basica ou
mesmo no Ensino Superior. Um método baseado na explanacéo tedrica e na utilizagdo
dos poucos recursos didaticos como a aula expositiva e o livro didatico.

E importante ressaltar que a geracdo mais jovem de professores e aqueles que
estdo em formacdo continuada ja fazem uso de tecnologias no Ensino de Histdria. As
TDIC enquanto possibilidades tecnoldgicas recentes vém ganhando espago entre estes
professores e provocando a inquietacdo entre aqueles que ainda resistem. A metodologia
tradicional, ainda utilizada em muitas escolas, ndo desperta o interesse dos jovens nos
dias atuais. Na realidade tem provocado o distanciamento em relacéo as aulas, sobretudo
de Histdria, consideradas tedricas e pouco dinamicas.

Neste sentido, a Proposta Curricular da Paraiba abre algumas oportunidades
como a utilizacdo das TDIC em situacBes de aprendizagem ativa como a gamificacao.
Contudo, é necessario que o professor entenda o contexto da reforma do Ensino Médio e
perceba seu papel subversivo no sentido de transgredir a BNCC para ir além do ensino
de novas competéncias e habilidades exigidas pelo setor produtivo.

Embora respeite a BNCC e os novos curriculos como forga de Lei, 0 que escapa
aos professores é a resisténcia. E necessario demarcar seu espago pedagdgico, fazendo
uso dos instrumentos criados pela propria Reforma “enquanto necessidade ontologica, a
esperanga precisa da pratica para tornar concretude historica” (FREIRE, 1992, p. 05). Ao
professor, a formagéo aparece como oportunidade de problematizar os limites impostos

pelos novos curriculos e tragar estratégias para ir além da simples instrumentalizacao



exigida pela BNCC. Utilizar da tecnologia para ampliar os limites da aula, reforcar os
conceitos histdricos e diversificar as leituras sdo algumas possibilidades.

Entre estas possibilidades podemos destacar a aproximacdo dos estudantes com
as diferentes fontes historicas, antes disponiveis apenas por ilustragdes em livros
didaticos, agora a um clique na tela do smartphone ou computador. Ainda, 0 acesso a
periodicos digitalizados, navegar por sites que oferecem visitas virtuais a sitios
arqueoldgicos, galerias de arte ou bibliotecas.

Em tempos de extremismo, fake news e negacionismo, a integracdo das TDIC ao
Ensino de Historia se apresenta como estratégia importante para formacao da consciéncia
historica® dos estudantes. Além da construgdo do conhecimento historico, saber
problematizar o uso das ferramentas tecnoldgicas, sobretudo diante da velocidade
estabelecida durante a “Era digital”, se mostra uma competéncia atual e necessaria a
pratica docente, especialmente ao professor de Historia.

A urgéncia para formacdo do professor ndo se d& apenas pela auséncia de
disciplinas que abordem o uso das tecnologias na educagéo nos cursos de licenciatura,
mas pela demanda social. Os produtos educacionais estdo cada vez mais integrados as
TDIC. Hoje, o estudante recebe o livro impresso, mas tem a disposicdo o livro digital e
uma plataforma de estudos. Os editais do PNLD exigem das editoras que apresentem
Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) como links no material didatico. Para além dos
livros didaticos temos sites, aplicativos, softwares, ambientes virtuais de aprendizagens,
etc.

Hoje é possivel criar plataformas de aprendizagem a partir de aplicativos como o
Google Classroom em que o professor disponibiliza leituras em PDF, podcast, video
integrado ao Youtube, abre foruns de discussao e até avaliacdo por rubricas utilizando as
ferramentas da Google for Education. Alguns destes servicos sdo gratuitos, mas para o
acesso completo as ferramentas é necessaria assinatura, 0 que exige o custeio por parte
do poder publico ou do proprio professor.

Além de otimizar o tempo na gestdo das atividades didaticas, as TDIC
possibilitam maior autonomia e responsabilidade aos estudantes quanto a conducgéo de
sua rotina escolar. Quanto ao professor, este precisa ter nitido seu novo papel de

orientador e facilitador do aprendizado.

6«A suma das operacdes mentais com as quais os homens interpretam sua experiéncia da evolugao temporal
de seu mundo e de si mesmos, de forma tal que possam orientar, intencionalmente, sua vida pratica no
tempo” (RUSEN, 2010, p. 57).



As TDIC podem contribuir para a mudanca de postura em relacdo as aulas de
Historia. Hoje, é possivel encontrar entre estudantes com justificativas que as aulas
expositivas sdo chatas, cansativas e monoétonas. Contudo, as ferramentas digitais
apresentam uma variedade de possibilidades para dinamizar as aulas sem perder o foco
na aprendizagem. Mas, para isso € necessaria formacao aos professores.

Outro aspecto importante é a producdo e o consumo de material educativo na
internet. Sao plataformas digitais, canais de videos, blogs, podcast, recursos que estdo a
disposicao do professor. Contudo, parte do que é disponibilizado na internet ndo tem a
curadoria de um profissional da educacdo. Podemos destacar os canais de Historia na
Plataforma do YouTube. A maioria dos canais é apresentada por jornalistas, curiosos ou
simplesmente produtores de conteudos que ndo tém formag&o em Histdria e ndo fazem a
devida fundamentacéo histdrica. Apenas apresentam uma narrativa com linguagem jovem
sobre fatos historicos, por vezes curiosidades, mas sem o rigor historiografico.

Enquanto o professor de Historia ndo incorporar as tecnologias digitais a sua
prética, continuara a observar outros profissionais a construirem narrativas historicas de
entretenimento publico sem anélise critica, o que tem alimentado o anacronismo e teorias
negacionistas. E importante destacar que alguns canais no YouTube, a exemplo de Brasil
Paralelo, estdo fortemente ligados a interesses diversos, sejam comerciais ou politicos,
que contribuem para a construcdo do negacionismo histérico, numa perspectiva de
deformacdo historiografica (MILMAN, 2000). Neste cenario, se faz cada vez mais
necessario o papel dos historiadores, dos professores de Historia, para um debate que
ultrapassa os muros da escola e chega a esfera publica com advento da internet e das redes
sociais. Assim, a exposicdo publica dos fatos sem a critica docente ou o rigor da analise
historiogréfica,

[...] acaba por influenciar negativamente a memdria nacional sobre
temas de importancia histérica para o Brasil, 0s quais, por vezes, sao
abarcados de forma rasa e revisionista, com constatacbes pouco
embasadas e ligadas a cunhos ideoldgicos que visam enfraquecer as
abordagens académicas sobre o tema (COUTO NETO, 2019, p. 87).

Temas como o0 genocidio indigena nas Americas, a escraviddo no Brasil, 0
holocausto ou a ditadura militar sdo apresentados de forma a distorcer os acontecimentos
e negar 0s conhecimentos historiograficos, além de construir novas narrativas, ndo com a

perspectiva de desconstrucdo historica apresentada por Derrida (2004), mas como



negacionismo ativista utilizado, sobretudo pela extrema direita, para justificar suas
posi¢des politicas.

As narrativas negacionistas foram popularizadas no final da década de 1980,
quando o historiador francés, Henry Rousso, passou a identificar os discursos de grupos
de extrema direita que fazia uso do revisionismo ideoldgico para negar crimes de
genocidios como o holocausto. Para Valim, Avelar e Bevernage (2021, p. 14), o
negacionismo “longe de se restringir ao debate académico e historiografico, ¢ também
um fendmeno politico relacionado as praticas e aos discursos que questionam as relacdes
que as sociedades estabelecem com seus passados”.

Em tempos que as TDIC possibilitam a transmissédo de informagdes de forma
instantanea, as teorias negacionistas provocam confusdo entre as pessoas e colocam em
risco os regimes democraticos. O consumo instantaneo das informaces e a auséncia de
reflexdo sobre os fatos histdricos pode criar um exército de jovens informados, mas nao
formados. Caberd ao professor de Histdria provocar o olhar critico sobre as fontes e a
propria informagdo consumida no sentido de evitar uma visdo superficial sobre os
processos historicos na atualidade, no que Hartog (2013) destaca como presentismo.
Neste sentido, a quinta competéncia da BNCC, que trata da Cultura Digital nos curriculos

do Ensino Médio, chama atencdo dos professores para esta reflexdo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”
(BRASIL, 2018, p.60).

Os estudantes precisam ter conhecimento pleno do passado como condigéo para
entender as transformacBes do presente. E ndo se tornarem reféns do negacionismo
presentista.

Como exposto, 0 uso das TDIC tem muito a contribuir com o trabalho do professor
de Histdria. As novas ferramentas digitais, integradas as metodologias ativas poderdo
otimizar o tempo em sala de aula e permitir ao professor aprofundar a reflexdo sobre
conceitos basicos da disciplina. Além de expandir seu repertério metodol6gico, podera
ampliar a sala de aula para além dos muros da escola. As TDIC permitem ao professor o

desenvolvimento de projetos em ambientes virtuais, sincronizando aulas, utilizando



ferramentas de trabalho colaborativo, acesso a fontes de pesquisas disponiveis em rede,
etc.

Para que estas mudancas possam acontecer, conforme preconizadas na BNCC e
curriculos estaduais, é necessario investimento em equipamentos, conexao e formacéo de
professores. A realidade social e as dificuldades em infraestrutura nas escolas publicas,
sobretudo em regiGes periféricas, comunidades rurais ou povos tradicionais, aparecem
com graves empecilhos ao processo de democratizacdo das TDIC como recursos
metodoldgicos na Educacao Basica.

Retomando que a Cultura Digital ndo se apresenta como competéncia homogénea
na formacdo dos estudantes, encontramos escolas publicas que ndo dispem de
computadores, rede de internet, estudantes com acesso precario a dispositivos moveis e
professores contratados temporariamente. Conforme Censo Escolar 2020, apenas 23,8%
das escolas publicas no Brasil contam com computadores portateis e 52,0% possuem
internet banda larga. Apesar de amplamente difundidas, as ferramentas que constituem o
universo das TDIC ainda ndo estdo acessiveis a todos os estudantes e professores.

A regulamentacdo do Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacéo
Basica e de Valorizacao dos Profissionais da Educacdo (Fundeb) trouxe certa seguranca
para o investimento na area. Mas é necessaria uma gestdo eficiente para garantir as
condicGes minimas de integracdo das escolas publicas ao mundo digital.

Além do Fundeb, outra possibilidade de investimento para melhoria da
conectividade e uso das TDIC nas escolas publicas ¢ o Fundo de Universalizacdo dos
Servicos de Telecomunicagdes (FUST). Criado inicialmente para apoiar a expanséo da
telefonia fixa, com a nova regulamentacdo, podera ser utilizado no esforco de
universalizacdo do acesso a internet nas escolas, especialmente em areas com pouca ou
sem cobertura das operadoras. Esta proposta tem sido protelada pelo governo, mesmo
com recursos disponiveis.

Segundo o Tribunal de Contas da Unido (TCU), entre 2001 e 2016, menos de 1%
do valor em conta do FUST foi utilizado. A deciséo pela utilizacdo dos recursos do fundo
para a expansdo e melhoria da cobertura de internet no Brasil é uma possibilidade
concreta para enfrentar os indicadores da desigualdade de conectividade no Pais.

Os dados apresentados até aqui mostram alguns limites para o avango
da banda larga nos domicilios brasileiros e explicitam as barreiras de
custo impostas ao acesso de melhor qualidade da conexdo. Os
resultados desagregados de pesquisas domiciliares também reforgam a
reproducdo de situacGes de desigualdade no pais (GALPERIN, 2018, p.
77).



Em recente pesquisa, publicada em 2018, pelo Ndcleo de Informagdo e
Coordenagdo do Ponto BR — NIC.br com o titulo: BANDA LARGA NO BRASIL: um
estudo sobre a evolucéo do acesso e da qualidade das conexdes a Internet, foi constatado
que entre as familias com menor renda per capita, apenas 44% tém acesso a internet, ja
0 grupo com maior renda per capita o acesso chega a 78%. A pesquisa constata a grande
desigualdade no acesso a internet no Brasil e a caréncia de cobertura, principalmente entre
0s mais pobres (GALPERIN, 2018, p. 32), como foi também evidenciado com o Censo
Escolar 2020. Além da necessidade em se trabalhar com a cultura digital nas escolas é
imprescindivel que o poder publico possa garantir condigdes minimas de conectividades
nas escolas, pois

[...] se as areas centrais das grandes cidades possuem de algum modo
oferta de banda larga (ainda que restrita a grupo pequeno de prestadoras
de servicos), ha diversas cidades pequenas do interior que ndo possuem
infraestrutura necessaria ou, na melhor das hipéteses, sdo reféns de
monopdlios ou duopdlios comerciais. Um ambiente pouco competitivo
reflete indices baixos de inclusdo digital (SILVA, 2015, p. 169).

E necessaria uma politica plblica de acesso a internet com cobertura nacional que
garanta as escolas 0 acesso a conexdo em banda larga, dispositivos moveis, ambientes
digitais de ensino e formacdo de professores para que as mudancas definidas na BNCC
tenham impacto. Caso contrario, a precariedade apresentada pelas escolas hoje apenas
acentuara a desigualdade de aprendizagem entre quem pode pagar por uma escola com
estrutura e a escola publica sem equipamentos, conectividade e formacao docente.

Além da infraestrutura, é necessario investir fortemente na formacéo do professor.
Segundo Mansano Neto e Silva (2012), a formacdo do professor deve considerar uma
formacdo critica, capaz de compreender os problemas sociais de maneira ampla a
possibilitar seu posicionamento. Neste sentido, a proposta da BNC precariza a formacao
do professor de Historia ao limitar o tempo necessario a fundamentacdo teodrica. A
utilizacdo dos espacos necessarios a formacgédo pedagogica e metodoldgica nos cursos de
licenciaturas de Historia mostra-se uma alternativa, mas € necessario que professor
compreenda seu lugar neste processo, “a qualidade do ensino depende da renovacao de
ideias pedagogicas e o docente ¢ ator e instrumento destas mudangas” (MANSANO
NETO e SILVA, 2012, p. 02). Assim, a necessidade de acompanhar as mudangas,
sobretudo tecnologicas, exigidas pelos novos curriculos, abre espaco para uma renovagéo

metodoldgica no Ensino de Histdria.



Aqui ndo se trata do discurso que a tecnologia vai substituir o professor. Pelo
contrério, o professor, diante dos dispositivos legais, estd sendo desafiado a se aperfeicoar
e autilizar as TDIC a seu favor, conhecendo novas estratégias metodoldgicas e ampliando
suas possibilidades de ensino.

E importante ressaltar que, mesmo sendo uma necessidade didatica e
metodoldgica, ndo se trata de uma simples decisdo em participar de uma formagao
continuada. O professor precisa de condigdes para participar das formagdes em servigo,
acesso a tecnologia, respeito ao seu ritmo de aprendizagem, oportunidades de aplicagédo
e condicBes profissionais para que a formacao seja significativa.

Uma sugestdo quanto a formacdo de professores pode ser a oferta de cursos de
Pds-graduacdo. Neste sentido, a expansdo da oferta do Ensino Superior para o interior do
Pais pode ser apontada como uma iniciativa a ser adotada pelo MEC. Investir em cursos
de mestrados e doutorados profissionais no campo da Educacdo Basica parece ser uma
possibilidade, pois além de reforcar a formacéo inicial permite a atualizacdo quanto as
novas metodologias e praticas de ensino. Outra vantagem € que, por se tratar de uma
formacdo em servico, o professor tem oportunidade de aplicacdo do que se aprende em
sua escola.

Assim, as competéncias da cultura digital presentes nos documentos curriculares
exigem do professor de Histdria o dominio sobre as novas ferramentas, sobretudo as
TDIC e metodologias ativas que possam despertar o interesse pelo Ensino de Histdria,
pois,

[...] destaca-se na contemporaneidade a insercdo dos jovens na cultura
digital e midiatica, propiciada pelo amplo acesso a novas tecnologias.
Esse protagonismo exige da escola o trabalho com tais tecnologias,
visando a educacdo para 0 seu uso democratico e para a participacdo
ativa e critica nas culturas digitais (PARAIBA, 2019, p. 75).

Na Proposta Curricular da Paraiba, as TDIC aparecem como ferramentas didaticas
e suporte metodoldgico aos processos epistemoldgicos em cada disciplina. Na Area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas esta articulada aos componentes de Filosofia,

Geografia, Historia e Sociologia, apresentando entre seus objetivos:

[...] aprimorar o estudante como pessoa humana, considerando sua
formac&o integral para o desenvolvimento da autonomia intelectual e
do pensamento critico, tendo em vista a construgcdo de uma sociedade
justa, ética, democratica, inclusiva, sustentavel e solidaria (PARAIBA,
2020, p. 383).



Contudo, € necessario que o professor seja capaz de atuar como mediador e ndo

como mero instrumentalizador de competéncias. No que se refere ao Ensino de Histdria:

[...] é importante que o professor dessa disciplina esteja atento as
mudancas advindas dessa nova realidade tecnol6gica que permeia o
espaco escolar, contribuindo para que o aluno desenvolva a capacidade
de compreender criticamente os fatos histdricos, bem como os fatos que
acontecem no mundo atual, tornando-o um cidaddo capaz de,
conscientemente, enfrentar as adversidades que o mundo moderno
apresenta cotidianamente (BUSIGNANI, 2013, p. 09).

Além das competéncias gerais da BNCC, a Proposta Curricular da Paraiba traz as
competéncias e habilidades especificas do componente de Historia e a possibilidade para
o professor navegar por seis unidades tematicas: a) Tempo e Espaco; b) Territorios e
Fronteiras; c) Natureza, Sociedade e Individuo; d) Cultura, Identidade e Etica; €)
Criatividade e Tecnologia e f) Politica e Trabalho.

Na unidade tematica, descrita como “Criatividade e Tecnologia”, os conceitos
sobre a Cultura Digital sdo apresentados com maior rigor, exigindo do professor de
Historia a problematizacdo sobre os avangos tecnoldgicos e reflexdo sobre os desafios

éticos que mundo digital apresenta:

[...] novas formas de comunicagdo e interagdo social tomaram conta da
sociedade e de todas as relaces no mundo atual, das relacdes de
amizades ao mundo do trabalho temos novas formas e perspectivas de
relacionamentos sociais. Assim, é fundamental que haja estimulo a
alfabetizacdo e cidadania digital, com base em uma pauta inclusiva para
jovens e adultos (PARAIBA, 2020, p. 394).

Neste sentido, o trabalho do professor de Histdria precisard ir além da
alfabetizacdo digital. Mas, para que isso aconteca é necessario o tempo adequado para o
ensino dos conceitos fundantes da disciplina. As TDIC tém um importante papel no
sentido se diversificar a pratica docente e as possibilidades de acesso as fontes e
informacdes, mas o professor de Historia precisa de tempo de aula para provocar as
reflexdes e criticas necessarias durante o ensino da disciplina, inclusive sobre as
implicagdes éticas das tecnologias na sociedade atual.

A necessidade de apropriacdo sobre as TDIC no ambiente escolar se tornou
indispensavel com a crise sanitaria que suspendeu as aulas presenciais em 2020,

acelerando sua integracdo a pratica docente. Contudo, ainda é possivel encontrar escolas



e, consequentemente, professores que resistem a implementacdo de ferramentas digitais
por diversos motivos.

Entre as justificativas apontadas para esta objecdo podemos citar a) resisténcia ao
novo; b) falta de conhecimento sobre a utilizacdo da tecnologia; c) a necessidade de
planejamento; d) condicBes precarias dos equipamentos disponiveis; €) dificuldade de
conexdo com a internet e f) a auséncia de contetdos especificos em algumas disciplinas,
etc (JUNQUEIRA E CECILIO, 2011, p. 09). Mesmo em escolas com relativa estrutura
tecnoldgica ainda é possivel encontrar reacdo de alguns professores, o que nos leva a
concordar que “o que falta é capacitagdo para a utilizacdo das novas tecnologias com a
finalidade educacional” (ZANELLA e LIMA, 2017, p. 80).

A resisténcia de alguns professores ao uso das TDIC pode também ser explicada
por limitagbes financeiras, dificuldades em acessar os equipamentos ou auséncia de
orientacdo em sua formagao inicial (LOPES E FURKOTTER, 2016, p. 273). Assim, por
mais incoerente que se configure, ainda é possivel encontrar escolas e professores que
resistam & integracdo das TDIC na educacdo. A pandemia do coronavirus desencadeou a
urgente necessidade de formacao docente sobre o uso das TDIC no processo de ensino.

A objecdo esta cedendo espaco a necessidade de criar um novo ambiente de
aprendizagem. A popularizagdo dos smartphones e a expanséo da rede de internet no
Brasil trouxeram maior mobilidade e possibilidades para o uso das TDIC nas escolas.
Mesmo que ndo seja condicdo exclusiva, pois encontramos escolas em comunidade sem
acesso a internet. Este novo cenario exige meios para que o professor se atualize. A
utilizacdo das TDIC no Ensino de Histéria se apresenta como uma estratégia para
mobilizacdo e engajamento dos estudantes com a disciplina.

Contudo, € importante chamar atencéo para utilizacdo das TDIC no processo de
ensino e aprendizagem, orientando para que as utilizem “de modo produtivo, tendo-se em
vista que o acesso e familiarizacdo com ferramentas tecnoldgicas ndo garante o uso critico
e benéfico destas” (CAMPOS, 2015, p. 03). Este ¢ um grande desafio ndo apenas para o
professor de Historia, mas para toda a escola, pois entre as habilidades necessarias ao
dominio da cultura digital esta a necessidade de trabalhar a ética e a criticidade sobre as
tecnologias digitais na contemporaneidade.

Cabe ao professor, como mediador na construcdo do conhecimento historico,
romper com a visdo tradicional de ensino pautada na exposicdo tedrica para uma
metodologia problematizadora que se utilize criticamente das TDIC para a formacdo

cidada ética e cidada.



Na pratica, o professor de Historia utiliza diferentes estratégias para despertar a
atencdo e manter a concentragao dos estudantes durante a aula no sentido de promover a
aprendizagem. Como processo, 0 ensino é resultante das estratégias e conhecimentos que
o0 professor consegue construir ativamente com seu estudante. S&o técnicas oriundas de
sua formacédo inicial, experiéncia profissional ou formacéo continuada. Ainda assim, é
possivel encontrar professores que apostam, quase exclusivamente, na leitura do livro
didatico e resolucédo de exercicios.

O uso das TDIC no ambiente escolar abre uma possibilidade de avancar sobre o
método tradicional no qual o professor “faz ‘comunicados’ e depdsitos que os educandos,
meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem” (FREIRE, 1987, p.
33). O desafio do professor é expandir o leque metodolégico com a utilizagdo de
diferentes ferramentas digitais, disponiveis seja na escola ou na internet.

Entdo nos cabe uma pergunta: é este o professor de Historia que os estudantes tém
a expectativa de encontrar na escola atualmente? Uma breve conversa com um grupo de
adolescentes pode nos revelar que ndo. Aqui ndo estamos afirmando que a resisténcia de
alguns professores a integracéo das TDIC ao Ensino de Histdria seja por simples teimosia,
até porgue é um processo que se mostra demorado e reflete as diferencas socioeconémicas
presentes em nossa sociedade. Mas, uma provocagdo ao professor, decorrente de uma
imposicéao legal que é a Reforma do Ensino Médio pode ser uma oportunidade para sua
formacdo continuada, considerando a cultura digital como uma das competéncias
necessarias a sua pratica. Contudo, para entrar neste universo, o professor esta sendo
desafiado a utilizar as TDIC como alternativas didaticas e pedagdgicas na construcao do
saber historiografico.

CAPITULO 2

2.1. O Ensino de Historia na era das tecnologias e das metodologias ativas

O Ensino de Histéria como é ministrado na maioria das escolas brasileiras ndo

atende mais as expectativas dos estudantes do Ensino Médio. Dados levantados pela



OCDE (2018), tendo como base as avaliagfes do PISA, demonstram dificuldades de
aprendizagem em leitura, raciocinio ldgico, educacdo cientifica e resolucdo de problemas
de forma colaborativa. S&o perceptiveis as transformacdes que as tecnologias digitais tém
provocado no mundo da educacao ao incorporar novas metodologias como alternativas a
modelos de ensino tidos como tradicionais. Mas, como as novas tecnologias podem
contribuir para o aperfeicoamento do professor de Histdria?

A BNCC apresenta urgéncia quanto a reestruturacdo dos curriculos do Ensino
Médio, justificando pela necessidade em desenvolver competéncias e habilidades
relacionadas a modernizacéo dos setores produtivos, cada vez mais automatizados, o que
exige daqueles que ingressam no mercado do trabalho conhecimentos sobre ferramentas
digitais, controle emocional, flexibilidade, lideranca etc. Estas exigéncias tém provocado
inquietacdes, especialmente entre os professores de Historia quanto a necessidade de
integrar as TDIC como ferramentas pedagdgicas na aplicacdo de metodologias que
permitam desenvolver diferentes competéncias, entre as quais as que fazem parte do fazer
historiografico, como previsto no curriculo do Novo Ensino Médio.

Como componente da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a Historia
tem entre seus objetivos a necessidade de trabalhar a capacidade de analisar fatos
historicos de forma a fundamentar a compreensdo das implicacdes sociais do presente.
Ao professor de Histdria é exigida a utilizacdo de métodos e técnicas préprias como
“aprender a formular hipodteses; aprender a classificar fontes historicas; aprender a
analisar fontes; aprender a analisar a credibilidade das fontes; e, por ultimo, a
aprendizagem da causalidade e a iniciacdo na explica¢ao historica” (PRATS, 2005, p. 13)
para fomentar entre os estudantes o conhecimento historico e sua formacdo cidada.
Contudo, a dificuldade quanto a leitura e a capacidade de resolucdo de problemas sdo
evidéncias que a metodologia ainda utilizada em parte das escolas pouco contribui para a
formagéo do estudante de Historia no contexto da era digital.

Neste sentido, a BNCC traz algumas possibilidades metodolégicas quanto ao
ensino de Historia a partir da utilizagdo de ferramentas digitais como estratégias de
metodologias ativas de aprendizagem, que apresento no capitulo seguinte como relato de
experiéncia do produto didatico-pedagdgico realizada com professores de historia da rede
publica do estado da Paraiba.

Entre as possibilidades para aperfeicoamento do Ensino de Historia, podemos
destacar as experiéncias com a gamificacdo, que “abrange a utilizagdo de mecanismos de

jogos para a resolucdo de problemas e para a motivacdo e o engajamento de um



determinado publico” (BUSARELLO; FADEL; ULBRICHT, 2014, p. 16). A
gamificacdo para o Ensino de Histdria propfe a utilizacdo da mecéanica de game em
situacOes de ensino e aprendizagem. Como produto final deste Mestrado Profissional em
Ensino de Histdria, apresentei uma proposta de atividades gamificadas que simule os
ambientes de treinamentos, como acontece em empresas, mas com uma das estratégias,
dentre as possibilidades das metodologias ativas, para o professor estimular o
engajamento dos estudantes com as tematicas das aulas de Historia.

A formacao do professor para utilizacdo das TDIC no contexto pedagogico € um
dos desafios apresentados pela proposta de diversificacao e flexibilizacao do curriculo do
Ensino Médio. Neste capitulo, iremos refletir sobre as possibilidades de formacao para o
professor de Historia quanto a utilizagdo da gamificacdo como estratégia metodoldgica

para aperfeicoamento do Ensino de Historia.

2.2. Metodologias ativas

As transformacdes tecnoldgicas, sobretudo no inicio do Séc. XXI, tém provocado
mudancgas importantes no comportamento social, decorrentes de novas formas de
comunicacgdo, habitos de consumo ou acesso a servigos digitais, o que reflete diretamente
no campo da educacdo, exigindo dos professores novas competéncias, especialmente
quanto a utilizacdo das ferramentas digitais. Novos equipamentos, como computadores,
tablets e smartphones conectados a rede de internet, tém permitido as escolas
experimentar novas possibilidades de ensino.

Os jovens estdo imersos em diferentes contextos sociais e fortemente
influenciados pela cultura digital, ndo sendo, portanto, eficiente o ensino centrado na
exposi¢do analdgica de conhecimentos na qual os estudantes passivamente retém o
conhecimento, pois o contexto social no qual estamos inseridos é o da era tecnoldgica: a
informacgdo estd a disposicdo dos sujeitos em velocidades cada vez mais répidas,
vinculadas no momento dos fatos por meios cada vez mais avangados (LOVATO et al.,
2015. p. 155). E neste contexto de imers3o tecnoldgica que se faz necessaria a intervencao
do professor no sentido de provocar a reflexdo e a criticidade no processo educativo. Ndo
se trata de consumir a tecnologia, mas saber como utiliza-la de forma correta. A
gamificacdo se apresenta como uma das metodologias que nos permite trabalhar
tecnologia, estratégias de engajamento dos estudantes e Ensino de Historia. A escolha

pela temética deve-se a motivacdo dos jovens com o0s games e as possibilidades de



trabalhar diferentes temas. Contudo, ndo excluir outras possibilidades metodoldgicas que
tenham o estudante como centro no processo de ensino.

Quando analisamos os indicadores do PISA’ em relagdo & capacidade dos
estudantes resolverem problemas, percebemos que a média dos paises que integram a
OCDE foi de 35,7%, enquanto no Brasil apenas 6% dos estudantes avaliados
apresentaram habilidades e competéncias relacionadas a resolucdo de problemas em
ambiente colaborativo, uma das necessidades relacionadas a formagdo cidadd em
contexto de desenvolvimento econdmico. A gamificacdo possibilita ao professor
estimular o desenvolvimento de atividades em grupo ou em ambientes colaborativos e
virtuais.

No caso do Brasil, uma das justificativas para o baixo desempenho académico dos
estudantes, € atribuido por alguns pesquisadores ao formato de ensino, pautado na
transmissao hierarquica do conhecimento (MACIEL, 2011, p. 337). O ensino tradicional,
apesar de ndo ser diretamente criticado pela BNCC, € possivel identificar na organizacéo
do documento um discurso de ensino pautado, agora, na centralidade do estudante. A
BNCC justifica a necessidade de mudanca curricular considerando as transformacdes
sociais decorrentes do avanco tecnoldgico. Neste sentido, para compreender 0s jovens em
suas multiplas dimensdes, o novo curriculo se utiliza de um conceito amplo e plural, no
qual a juventude é:

[...] entendida como diversa, dindmica e participante ativa do processo
de formacgdo que deve garantir sua insercdo autbnoma e critica no
mundo. As juventudes estdo em constante didlogo com outras
categorias sociais, encontram-se imersas nas questdes de seu tempo e
tém importante fungdo na definicdo dos rumos da sociedade (BRASIL,
2018, p. 463).

" Em 2018, 79 paises participaram do PISA, sendo 37 deles membros da OCDE: Alemanha, Austrélia,
Austria, Bélgica, Canada, Chile, Coldémbia, Coreia, Dinamarca, Eslovaquia (RepUblica Eslovaca),
Eslovénia, Espanha, Estados Unidos, Estbnia, Finlandia, Franga, Grécia, Holanda, Hungria, Irlanda,
Islandia, Israel, Italia, Japdo, Letdnia, Litudnia, Luxemburgo, México, Noruega, Nova Zelandia, Pol6nia,
Portugal, Reino Unido, Republica Tcheca, Suécia, Suica, Turquia e 42 paises/economias parceiras: Albania,
Arabia Saudita, Argentina, Azerbaijdo (somente a capital Baku), Bielorrissia, Bosnia-Herzegovina, Brasil,
Brunei Darussalam, Bulgaria, Catar, Cazaquistdo, B-S-J-z (China)*, Costa Rica, Croacia, Emirados Arabes
Unidos, Escocia, Filipinas, Georgia, Hong Kong (China), Indonésia, Jordania, Kosovo, Libano, Macau
(China), (Republica da) Macedbnia do Norte, Maléasia, Malta, Marrocos, (Republica da) Moldavia,
Montenegro, Panaméa, Peru, RepUblica Dominicana, Roménia, Russia (Federacdo Russa), Sérvia,
Singapura, Tailandia, Taipé Chinesa, Ucrania, Uruguai, Vietna. Cerca de 150 escolas e 6.300 alunos de
cada pais/economia participaram da avaliacao.



Um dos primeiros pensadores modernos a defender novas metodologias de ensino
foi o filésofo e pedagogo norte-americano, John Dewey (1859-1952). Este apresentou
técnicas didatico-pedagogicas que fundamentam as novas metodologias na educagdo. A
chamada Escola Nova contestava 0 método tradicional e defendia uma educacéo centrada
na autonomia e nas capacidades individuais dos estudantes como pautada nas
metodologias ativas atuais.

O pensamento de Dewey apoiava a necessidade de que as escolas deveriam
potencializar as capacidades e habilidades individuais dos estudantes por meio de uma
nova metodologia de valorizacao da autonomia. Para ele, “o objetivo da educagdo ¢ visto
como a formacao de estudantes com competéncia e criatividade, capazes de gerenciar sua
propria liberdade” (LOVATO et al, 2015. p. 156). Charles A. Wedemeyer, ao criticar o
ensino tradicional e apresentar sua Teoria do Estudo Independente, defendia a autonomia
do estudante como estratégia de libertacdo pelo conhecimento. Wedemeyer foi defensor
das tecnologias como ferramentas para potencializar o ensino (COSTA, 2019, p. 41).

As ideias de John Dewey e Charles A. Wedemeyer receberam contribuigdes de
outros autores como Michael Moore, Otto Peters e Borje Holmberg. As metodologias
ativas de aprendizagem ganharam forca com o advento das TDIC e das possibilidades de
integracdo de ambientes fisicos e virtuais de aprendizagem. Importante destacar que a
realidade brasileira difere da norte-americana quanto ao principio do self made man que
atribui ao individuo a responsabilizacdo pelo sucesso na educacao.

Assim, as metodologias ativas se apresentam como alternativa ao ensino
tradicional que, segundo os indicadores do PISA, ndo atende aos anseios da sociedade
moderna e digital. As novas metodologias colocam o estudante como protagonista, como
defendido por Wedemeyer, ja ao professor € atribuido o papel de mediador do processo.
Como estratégia para a diversificacdo metodoldégica, a BNCC destaca a necessidade da

integracdo das TDIC ao processo de ensino e:

[...] propde que os estudantes aprofundem e ampliem suas reflexdes a
respeito das tecnologias, tanto no que concerne aos seus meios de
producdo e seu papel na sociedade atual como também em relagdo as
perspectivas futuras de desenvolvimento tecnoldgico (BRASIL, 2018,
p. 539).

Entre os objetivos da BNCC esta a necessidade em promover ambientes de
trabalho pedagdgico cooperativo. Segundo Araujo (2001, p. 03) “a cooperagdo sera

responsavel pela socializacdo da mente e abrira caminho para o desenvolvimento da



autonomia da consciéncia”. O desenvolvimento da autonomia entre os estudantes ¢ um
dos objetivos dos novos curriculos do Ensino Médio, considerando que esta é uma
estratégia para a definicdo de comportamento de lideranca, autonomia e criticidade.

Neste sentido, as TDIC se apresentam com ferramentas que permitem ao professor
desenvolver ambientes de aprendizagens que estimulem a autonomia, lideranca e
capacidade de resolucéo de problemas, ndo apenas no contexto das competéncias exigidas
pelos setores produtivos, mas envolvendo as questdes sociais de maneira que possa
contribuir para a formagcéo da consciéncia historica do estudante (RUSEN, 2010).

Desta forma, a gamificacao se apresenta como uma das possibilidades de emprego
das metodologias ativas para o Ensino de Histéria. Assim, no lugar de um estudante
estatico em sua sala de aula, recebendo exemplos e respondendo exercicios repetitivos
com vista a memorizacao, a gamificacéo podera contribuir com o Ensino de Historia ao
criar ambientes de cooperacdo, promover situacfes para resolucdo de problemas reais,
provocar engajamento entre os estudantes e o curriculo, estimular a lideranga e permitir
uma aprendizagem auténoma.

Aqui elencamos entre as metodologias ativas disponiveis, uma que esta associada
ao processo colaborativo de aprendizagem, por entender que este método podera
contribuir para o Ensino de Histéria: a gamificagdo. O trabalho colaborativo rompe com
a postura hierdrquica em sala de aula ao estimular a aprendizagem em equipe e com
objetivo comum. Neste sentido, a aprendizagem deixa o aspecto de classificacdo e torna-
se um processo mutuo no qual é objetivo comum. Preferimos, inicialmente, apresentar
brevemente algumas das estratégias e, ao final, destacar a gamificacdo como produto de
intervencdo pedago6gica como proposta para o Ensino de Historia.

No que tange as estratégias colaborativas de ensino, as metodologias ativas
apresentam algumas possibilidades, dentre as quais podemos destacar: a) Aprendizagem
Baseada em Problema; b) Problematizacéo; c) Aprendizagem Baseada em Projetos; d)
Aprendizagem Baseada em Times; e) Instrucdo por Pares e f) Sala de Aula Invertida
(SANTANA, 2016, p. 06). Para melhor compreensédo, considerando sua similaridade,
apresentaremos uma rapida sintese de cada estratégia.

A Aprendizagem Baseada em Problemas ou Problem-Based Learning — PBL
surgiu na McMaster University Medical School, no Canada, durante a década de 1960.
Esta proposta exige o trabalho em equipe e a resolucéo de problemas apresentados pelo
professor. Diante do desafio, os estudantes sdo provocados a buscar uma resposta

utilizando-se das etapas do método cientifico: levantam hipdteses e apresentam



possibilidades de respostas em encontros que podem acontecer no espago escolar, em
campo ou ambiente digital. Ao final, precisam realizar a autoavaliacdo para identificar o
quanto conseguiram progredir. A estratégia potencializa a autonomia na construgdo do
conhecimento e a colaboracgéo entre os estudantes. O professor atua como colaborador e
orientador das equipes.

Na proposta de problematizacéo, os estudantes sdo estimulados a identificar um
problema real a partir da observacdo em sua comunidade. Diferente da Aprendizagem
Baseada em Problemas, na qual o professor indica o problema, desta metodologia esta é
uma tarefa da equipe. O professor atua como provocador, estimulando o olhar critico e a
criatividade na solugéo dos problemas.

Aprendizagem Baseada em Projetos ou Project-Based Learning é uma proposta
apresentada inicialmente por John Dewey. Os estudantes sdo organizados em pequenos
grupos e o professor apresenta os problemas, considerando a proposta curricular da
escola. Este um ponto que difere das metodologias anteriores onde o tema era
apresentado, independente do vinculo com o curriculo, ou ele partia da observagdo dos
estudantes. Os projetos tém carater experimental e inovador, ao possibilitar o trabalho em
equipe e o desenvolvimento de competéncias cientificas. Durante o projeto, os estudantes
podem utilizar diferentes ferramentas com o objetivo de identificar solugdes e ao final
tém como obrigacdo a socializa¢do do conhecimento.

Na Aprendizagem Baseada em Times ou Team-Based Learning — TBL, 0s
estudantes sdo estimulados a desenvolver a interacdo. O professor aponta um problema
com base em seu plano de aula e os estudantes sdo provocados a discuti-lo internamente
e, ao final, as respostas deverdo ser compartilhadas com a turma, cumprindo os objetivos
da disciplina.

A Instrucdo por Pares ou Peer-Instruction € outra proposta de metodologia
colaborativa. E uma estratégia que visa a corresponsabilidade no processo de
aprendizagem. Os estudantes recebem a missdo de atuar na mediacdo do ensino,
orientando seus pares na aprendizagem. Assim, o professor apresenta o contetdo, explica
0s conceitos e compartilha com os pares a responsabilidade da aprendizagem. A proposta
exige do estudante o suporte aos colegas.

A Sala de Aula Invertida ou Flipped Classroom € uma estratégia que visa
potencializar o tempo do professor em sala de aula para minimizar davidas, realizar
experimentos, aprofundamento, além de atendimento individualizado ao estudante com

dificuldades. Entre as a¢Ges, o professor podera disponibilizar antecipadamente o material



da aula em ambientes virtuais, a exemplo de videoaulas, podcast, leituras em PDF, para
que o estudante possa organizar o tempo e exercitar a responsabilidade e autonomia. A
l6gica da sala de aula invertida é incentivar o estudante a se preparar antecipadamente
para a aula presencial, sendo este espaco para discussao e duvidas sobre o tema proposto.
A proposta € versatil e permite ao professor a utilizacdo de diferentes ferramentas,
potencializando as TDIC numa perspectiva de Ensino Hibrido. O professor podera
utilizar uma das estratégias anteriores ou até recorrer a procedimentos combinados,
potencializados com o uso das TDIC. Como previsto na BNCC, as novas metodologias,
ajustadas as ferramentas digitais, contribuem para o desenvolvimento das novas
competéncias e habilidades, exigidas para o pleno exercicio do trabalho, atendendo uma
necessidade do mundo globalizado e imposigdo do mercado de trabalho quando exige por

meio dos novos curriculos:

[...] o desenvolvimento de competéncias que possibilitem aos
estudantes inserir-se de forma ativa, critica, criativa e responsavel em
um mundo do trabalho cada vez mais complexo e imprevisivel, os
projetos pedagdgicos e os curriculos escolares precisam se estruturar de
maneira a: * explicitar que o trabalho produz e transforma a cultura e
modifica a natureza; e relacionar teoria e pratica ou conhecimento
tedrico e resolucdo de problemas da realidade social, cultural ou natural,
* revelar os contextos nos quais as diferentes formas de producéo e de
trabalho ocorrem, sua constante modificagdo e atualizagdo nas
sociedades contemporaneas, em especial no Brasil; e * explicitar que a
preparacdo para 0 mundo do trabalho ndo esta diretamente ligada a
profissionalizagéo precoce dos jovens — uma vez que eles viverdo em
um mundo com profissbes e ocupagdes hoje desconhecidas,
caracterizado pelo uso intensivo de tecnologias —, mas a abertura de
possibilidades de atuagdo imediata, a médio e em longo prazo e para a
solucéo de novos problemas (BRASIL, 2018, p.465).

Desta forma, a provocacdo feita ao professor de Histdria é para incorporar a sua
préatica a gamificacdo com uma metodologia ativa integrada ao uso das TDIC. Esta se
apresenta como desafio profissional, ndo exclusivamente pela necessidade de formacéo
continuada, mas pelo compromisso enquanto educador com a formacgédo integral e
humanistica que desenvolva, além das competéncias e habilidades exigidas pela BNCC,
conceitos que sdo proprios da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e,
principalmente, fundamentos da Historia, enquanto ciéncia social, possibilitando aos
estudantes um posicionamento ético e critico diante das novas tecnologias. Portanto, o
uso das TDIC como estratégia metodoldgica exige formacdo adequada e planejamento

continuo.



2.3. Ensino hibrido

As mudancas no campo da educacao, decorrentes das possibilidades sobre o uso
das TDIC, tém exigido a incorporacdo de novas estruturas para a oferta da educacgéo
basica. O que antes era ofertado no modelo presencial, hoje esta estruturado para novos
formatos, sendo o ensino hibrido uma das estratégias que emergem como alternativa no
pos-pandemia do coronavirus.

Este novo percurso é capaz de conciliar as estratégias do ensino presencial com

as possibilidades do ensino online, numa estrutura que destaca como ensino hibrido:

[...] € um programa de educacéo formal no qual um aluno aprende pelo
menos em parte por meio do ensino on-line, com algum elemento de
controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo,
e em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora de sua
residéncia (SUNAGA E CARVALHO, 2015, p.216).

O Ensino Hibrido ou blended learning é a integracdo entre estratégias de ensino
presencial, em espaco fisico, com técnicas que fazem uso de ferramentas digitais para
mediagdo metodoldgica em ambientes online, portanto, digitais.

Esta combinacdo entre diferentes ambientes de aprendizagem néo é recente. Em
outros momentos, experiéncias com o uso do radio, da televisao e, recentemente, com a
internet ja foram apresentadas como alternativas de incorporacdo das tecnologias ao
processo de ensino. Contudo, com as tecnologias digitais e a ampliacdo do acesso aos
dispositivos moveis associados a internet, novas possibilidades surgiram, sendo o Ensino
Hibrido uma delas.

O ensino presencial, predominante nas escolas brasileiras, precisou ser
redimensionado por ocasido da pandemia da Covid-19. Em marco de 2020, a Organizacao
Mundial de Saude (OMS) declarou situacdo de pandemia, exigindo medidas de
distanciamento social que atingissem diretamente as escolas e o ensino presencial. O
impacto inicial veio com o parecer n° 05 do Conselho Nacional de Educacdo (CNE), em
abril de 2020, que suspendeu as atividades presenciais nas escolas brasileiras. A pandemia
da Covid-19 obrigou as escolas a adotarem o regime especial com a autorizagdo para
implementacéo do ensino remoto pelos Conselhos Estaduais de Educacéo (CEE).

No ensino presencial, como tradicionalmente conhecemos, o professor ministra

sua aula em espaco fisico, utilizando-se dos recursos disponiveis na escola. Os estudantes



precisam seguir horarios rigidos e definidos pela escola, além da utilizacdo do material
didatico proprio ou disponivel na biblioteca e laboratérios da escola. Geralmente, o livro
didatico é o recurso mais comum. A depender das condi¢cBes em infraestrutura e
disponibilidade de equipamentos nas escolas, os professores podem utilizar equipamentos
como TV, datashow ou computadores. Contudo, todo o processo acontece no tempo da
escola.

Apesar de inviabilizar o ensino presencial, a pandemia direcionou as escolas para
0 Ensino Hibrido de imediato. Esta transicdo, ainda em processo, acontece com a
implementacao do regime de ensino remoto. As escolas suspenderam as aulas presenciais
e os professores precisaram conhecer imediatamente metodologias e ferramentas
tecnoldgicas para continuidade das aulas em novo contexto.

Neste momento, sem a presenca de alunos e, por vezes, sem as condi¢bes
adequadas quanto a disponibilidade de tecnologias, os professores adaptaram diferentes
estratégias para manutencdo das aulas. Parte dos estudantes passaram a receber material
impresso, outros em PDF por aplicativos de mensagens, em podcast pelo radio,
videoaulas pela TV. Algumas redes de ensino, em parceria com a Google,
disponibilizaram recursos e ferramentas online como a plataforma Google Classroom
para atividades assincronas e 0 Google Meet para aulas sincronas. No caso especifico da
Paraiba, conforme estudo da Fundagio Getulio Vargas (FGV)?8, sobre a estrutura de oferta
de ensino remoto a rede estadual ficou em primeiro lugar no pais em relacdo ao indice de
Educacdo a Distancia durante a pandemia no ano de 2020, em decorréncia maior
cobertura e menor demora na implementacao das a¢des durante o ensino remoto.

As experiéncias com o Sistema Remoto impulsionaram estratégias para a
implementac&o do Ensino Hibrido nas escolas. A medida que a situacéo de pandemia foi
sendo administrada pelas autoridades de salde, as escolas iniciaram o0 movimento de
transicdo para o formato Hibrido, conciliando estratégias de aulas presenciais e online,
reforcando a necessidade de integracdo das TDIC com estratégias metodoldgicas capazes

de criar de ambientes de ensino flexiveis e capazes de promover uma aprendizagem ativa:

A combinagdo da aprendizagem ativa e hibrida com tecnologias mdveis
é poderosa para desenhar formas interessantes de ensinar e aprender. A
aprendizagem ativa da énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu

8 Avaliacdo realizada pela Fundagdo Getulio Vargas sobre os programas de educacdo publica remota dos
estados e capitais brasileiros durante a pandemia do COVID-19, disponivel em http://fgvclear.org/site/wp-
content/uploads/remote-learning-in-the-covid-19-pandemic-v-1-0-portuguese-diagramado-1.pdf


http://fgvclear.org/site/wp-content/uploads/remote-learning-in-the-covid-19-pandemic-v-1-0-portuguese-diagramado-1.pdf
http://fgvclear.org/site/wp-content/uploads/remote-learning-in-the-covid-19-pandemic-v-1-0-portuguese-diagramado-1.pdf

envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do
processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do
professor; a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e
compartilhamento de espagos, tempos, atividades, materiais, técnicas e
tecnologias que compdem esse processo ativo (MORAN, 2017, p.23).

As Metodologias Ativas permitem aos professores diferentes possibilidades para
integracdo das TDIC ao processo de ensino. Ao considerar uma aula de Historia, por
exemplo, é possivel que o professor planeje em sua aula a utilizagcdo do smartphone para
uma visita virtual ao museu do Louvre na Franca, com o objetivo de analisar obras e
documentos antigos do Egito, Grécia ou Roma e aplicar como atividade utilizando as
redes sociais. Mas, no Ensino Hibrido o planejamento assume um papel ainda mais
importante. O professor precisa conhecer o estudante e suas condi¢cdes de acesso as
ferramentas tecnoldgicas.

No modelo de Ensino Hibrido, a aprendizagem € planejada para acontecer em
momentos e espagos diferentes. No modelo presencial, os estudantes estdo presos ao
tempo e ao espaco da escola, 0 que acaba por homogeneizar a aprendizagem. Uma das
estratégias do modelo hibrido é a possibilidade de personalizacdo do ensino. Hoje, as
escolas que utilizam as TDIC podem definir diferentes itinerarios de aprendizagens
utilizando variados cenarios com estratégias de metodologias ativas, games ou até
plataformas adaptativas.

No caso das plataformas adaptativas®, estas permitem o gerenciamento do
processo de ensino no qual o professor podera identificar quais estudantes conseguem
responder melhor aos problemas apresentados e definir licbes complementares para
aqueles com dificuldades ou aprofundamento para quem apresenta bom desempenho.
Uma destas plataformas, a Geekie games, foi testada recentemente pelo MEC durante
preparacdo dos estudantes para 0 Enem. Estas plataformas permitem ao professor atuar
como mediador do processo, destinando a maior parte de seu tempo para encontros
presenciais em que possa atuar no reforco aos conceitos, realizar experimentos ou
promover momentos para compartilhamento do aprendizado.

Os novos curriculos do Ensino Médio, aprovados a partir da homologacéo da

BNCC, fomentam a aplicagdo das metodologias ativas e potencializam a oferta do Ensino

% As plataformas adaptativas sdo ferramentas digitais que utilizam elementos da gamificacdo para orientar
0s estudantes numa proposta de ensino autdbnomo. Os estudantes tém seu plano de estudos ajustado com
sugestdes de leituras, videos, jogos, atividades, conforme seu desempenho e progresso.



Hibrido, sobretudo a partir do contexto da pandemia. No texto do Novo Curriculo da

Paraiba, encontramos a seguinte orientacdo aos professores:

Sobre Metodologias Ativas de Aprendizagem, sugerimos o estudo da
obra Metodologias Ativas para uma Educacdo Inovadora, dos autores
Lilian Bacich e José Moran, que sdo referéncias no assunto.
Especificamente sobre as Metodologias Ativas no ensino presencial,
hibrido e EAD o estudo do livro Games em educacao: como 0s nativos
digitais aprendem, de Jodo Mattar, pode ser um farol para esses novos
tempos (PARAIBA, 2020, p. 33).

Portanto, os documentos orientadores ja consideram a necessidade de incorporar
as inovacdes tecnoldgicas ao Novo Ensino Médio, o que exige a formacéo continuada do
professor, especialmente sobre o uso das metodologias ativas. Estes novos recursos
permitem a diversificagdo no ensino ofertado hoje, criando possibilidades para utilizagdo
de espacos além dos muros das escolas, por meio de um trabalho colaborativo, do
compartilhamento de informacdes, da resolucéo de problemas e da aplicacdo de métodos
cientificos em atividades simuladas.

A sala de aula invertida é outra possibilidade metodoldgica no contexto do Ensino
Hibrido. Além de colocar o estudante no centro do processo, permite ao professor mais
tempo para os momentos presenciais. Neste sentido, “os estudantes assumem
responsabilidades no tocante a sua preparacdo prévia as aulas, devendo realizar atividades
de leitura, pesquisa ou analise de materiais enviados pelos professores antecipadamente”
(ZANON et al, 2015, p. 11.655).

O dominio sobre as tecnologias digitais e o trabalho colaborativo séo algumas das
possibilidades apresentadas pelo Novo Curriculo do Ensino Médio. A BNCC traz em seu
texto orientagdes para que as escolas possam criar “situagcdes de trabalho mais
colaborativas, que se organizem com base nos interesses dos estudantes” (BRASIL, 2018,
p. 472). Nesta perspectiva, ela contribui para ampliacéo da oferta do ensino hibrido, pois
este permite a:

[...] articulagdo de processos mais formais de ensino e aprendizagem
com os informais, de educacdo aberta e em rede. Hibrido implica em
misturar e integrar areas diferentes, profissionais diferentes e alunos
diferentes, em espacos e tempos diferentes (MORAN, 2017, p.02).

Moran (2017) ainda nos chama atencdo para projetos inovadores de aplicacdo
pedagdgica no contexto de Ensino Hibrido. O autor cita experiéncias de escolas que

mantém a organizacdo curricular por disciplinas, conciliando aulas presenciais e online,



aprendizagem por projetos, resolucdo de problemas, gamificacdo etc. A gamificacao é
uma das estratégias que permitem o engajamento do estudante no contexto do ensino
hibrido.

Com uma linguagem acessivel ao universo dos jovens, as atividades gamificadas
sdo consideradas mais atrativas, estimulam a autonomia dos estudantes a partir de
desafios que podem ser personalizados ou planejados para serem desenvolvidos por
equipes, estimulando o trabalho colaborativo e permitindo ao professor assumir o papel
de mediador da aprendizagem.

As possibilidades metodoldgicas do modelo hibrido permitem o cumprimento de
outra orientacdo apresentada pela BNCC que ¢é a flexibilizacdo curricular, contribuindo
para oferta em diferentes formatos “que deverao ser organizados por meio da oferta de
diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino” (BRASIL, 2018, p. 466).

As possibilidades de aplicagdes com Ensino Hibrido exigem condicGes basicas
como infraestrutura tecnoldgica, universalizacdo da internet banda larga nas escolas, e
formacdo continuada aos professores. Para os estudantes, além da reforma curricular,
politicas publicas que possam garantir a conectividade, acesso ao material didatico com
objetos de aprendizagem digitais e avaliacdo que seja coerente com o novo curriculo e

metodologias aplicadas.



CAPITULO 3

3.1. Gamificacao para o Ensino de Histéria: uma proposta para as aulas do ensino
medio

Como produto do Mestrado Profissional em Ensino de Histéria, ofertado pela
Universidade Federal da Paraiba, propus a realizagdo de oficinas sobre a gamificagdo no
Ensino de Historia como estratégia didatica a ser apresentada como resultado das leituras,
pesquisas, discussdo e da experiéncia docente com a utilizacdo das TDIC durante as aulas
de Historia. A proposta apresentada consistia em realizar cinco encontros formativos
voltados para professores de Histéria da rede publica do estado da Paraiba, utilizando
metodologias ativas e ferramentas para gamificacéo das atividades de Historia.

A sugestdo para a realizacdo das oficinas surgiu da observacao sobre o interesse
dos professores quanto a utilizacdo das ferramentas digitais durante o regime especial de
ensino. Neste periodo, devido aos efeitos da pandemia do Coronavirus, os professores
foram desafiados a aplicar diferentes metodologias para assegurar a manutencgéo das aulas
no formato remoto. Os relatos de colegas professores quanto as dificuldades para
aplicacdo das TDIC em suas salas virtuais impulsionaram o desejo em compartilhar a
minha experiéncia no Mestrado Profissional em Ensino de Historia.

As oficinas de gamificagcdo no Ensino de Historia foram resultado de leituras,
pesquisas e orientacOes realizadas ao longo do ProfHistéria. A definicdo, planejamento e
aplicacdo das oficinas foram orientados pela professora Dr?® Claudia Cristina do Lago
Borges que ja desenvolve pesquisas e publicaces no ambito da graduacdo e Pds-
graduacdo sobre as TDIC e o Ensino de Historia.

A proposta inicial foi para aplicacdo de cinco oficinas formativas para um
universo de vinte professores da rede publica da Paraiba, utilizando-se da estratégia da
sala de aula invertida. A expectativa foi antecipar aos professores o material das oficinas
com leituras de artigos, videos e aplicacdes que seriam trabalhados nos encontros
presenciais, considerando a limitacdo do tempo dos docentes e o cronograma das oficinas.
O objetivo foi apresentar orientacfes sobre a utilizagdo da gamificacdo como estratégia
para o Ensino de Historia ao tempo que promoveria reflexdo sobre a Cultura Digital, como
uma das competéncias gerais da BNCC, presente no novo curriculo da Paraiba.

Como sugestéo foi apresentado o plano de formacéo a seguir:



PLANO DE FORMACAO
OFICINA:
GAMIFICACAO NO ENSINO DE HISTORIA A PARTIR DAS TDIC
COMPONENTE CURRICULAR DE HISTORIA

PERIODO LETIVO - 2022

Ementa:

Metodologias Ativas e Ensino Remoto. As Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo como ferramentas educacionais. Gamificacdo na Educagdo. Ensino de
Histdria. Gamificacdo no Ensino de Histdria. Linguagens de jogos. Jogos e Plataforma
no Ensino de Historia. Socrative e Quizzes para o Ensino de Histéria. Kahoot, Padlet,
Mentimeter, Meet e 0 uso do Google formulério e Microsoft PowerPoint para elaboracéo

de atividades gamificadas para o Ensino de Historia.

Objetivos:

Objetivo Geral:

e Aplicacdo de oficinas formativas sobre gamificacdo no Ensino de Histéria
voltadas aos professores da rede estadual de ensino como produto didatico-
metodol6gico do Mestrado Profissional em Ensino de Histéria da Universidade
Federal da Paraiba, como contribuicdo a formacéao sobre as TDIC e a gamificacéo

no contexto do curriculo do Ensino Médio da Paraiba.

Obijetivos especificos:

e Apresentar aos professores da rede estadual possibilidades metodolégicas para
gamificacdo no Ensino de Historia;

e Experimentar a gamificagdo como proposta metodoldgica para o Ensino de
Histdria, conciliando conceitos da Histéria com a Cultura Digital, presentes no

Curriculo da Paraiba;



e Orientar a elaboracao, a partir de elementos da gamificacéo, atividades didatico-
metodoldgicas que contemplem o uso das TDIC para aprendizagem ativa no
Ensino de Histdria.

Metodologia:

e Aulas sincronas;

e Estratégia de salas de aula invertida;
e Plataforma Meet;

e Aplicativos para aprendizagem ativa;
e Chats de discussao;

e Tarefas gamificadas em equipe;

e Trabalhos em grupos online.

Avaliacéo:

Participacdo durante as oficinas e elaboracdo de atividades gamificadas em Historia.

Oficinas (60 minutos)
Total de oficinas: 5

Ambiente virtual (plataforma meet)

Considerando a gamificacdo como estratégia didatica, propomos apresentar
algumas estratégias durante as oficinas. Entre elas, duas possibilidades de atividades que
podem ser desenvolvidas no formato de trilhas e trés opg¢des de atividades que podem ser
aplicadas no formato de quiz, considerando uma abordagem transdisciplinar, que
destaque o dialogo entre a Histdria e os demais componentes do curriculo do Ensino
Médio. Isso porque

[...] aplicados ao processo ensino-aprendizagem, 0s principios
holografico e transdisciplinar tornam o aprender uma atividade
prazerosa na medida em que resgatam o sentido do conhecimento
(perdido em raz&o de sua fragmentacdo e descontextualizacdo). Esse €
o desafio que se coloca na reconstrucdo da pratica pedagdgica
(SANTOS, 2008, p. 76).



A opcdo pela transdisciplinaridade foi para evitar a hierarquizacdo do
conhecimento que, por vezes, sobrepde uma area do conhecimento sobre as outras. No
cotidiano escolar é comum se deparar com um discurso que determinada disciplina
escolar é mais importante que outras. Como a oficina tem um carater formativo, é
importante que seja, além de uma mera instrumentalizacdo docente, mas uma reflexéo

sobre como utilizar a gamificagéo para o Ensino de Historia.

Figura 1: Print screen sobre a oficina
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Fonte: elaborado pelo autor, 2022.

Entre as estratégias, sugerimos uma atividade no formato de trilha de
conhecimentos, que pode ser desenvolvida no espaco fisico da sala de aula. A proposta
apresentada consistia em organizar o0s estudantes em equipes de até cinco componentes,
considerando os perfis (avatar) para identificacdo de cada time. Na proposta, o professor
pode recuar as carteiras para as extremidades da sala, deixando o centro livre para
dispersdo das trilhas e o quadro disponivel para ser utilizado durante a atividade como
placar e painel informativo. A sala pode ser organizada, em até cinco trilhas, com estagios
para as equipes percorrerem durante o desafio. E necessario marcar os estagios no chéo,
podendo ser utilizado papel oficio de cores diferentes para facilitar a visualizacdo das
trilhas e etapas.

Entre os elementos para o planejamento do game foi necessario definir cenario,
avatares e narrativa necessaria para contextualizagdo histérica, conforme definido em
tema da trilha. Antes de desenvolver a oficina com os professores, apliquei a mesma

estratéegia com estudantes do Ensino Médio da Escola Estadual Professor Lordéo,



localizada na cidade de Picui-PB. Por ocasido, os estudantes foram orientados a realizar
pesquisas sobre o0s Sitios Arqueoldgicos do municipio que seriam objetos das perguntas
do game. Neste exemplo, o cenario e a narrativa consideraram como tematica os aspectos
arqueoldgicos do municipio de Picui. Como orientador, ainda foi possivel sugerir os
avatares, apresentar as regras, as bonificacdes e penalidades do jogo.

No caso das oficinas aplicadas como produto do ProfHistéria, os professores
foram provocados a refletir sobre temas pouco abordados nos livros didaticos. A sugestéo
foi para ouvirem os estudantes sobre temas que tivessem interesse em pesquisar e
aprofundar os conhecimentos. Assim, ndo foram apresentando, durante as oficinas, temas
determinados, mas sugestdes para aprofundamentos, considerando a pouca abordagem
dos livros didaticos e as especificidades regionais do curriculo do estado da Paraiba.

Para estruturar a trilha, foi sugerida a confeccdo de um dado grande, medindo 50
cm x 50 cm, para defini¢do dos estagios percorridos durante a atividade. Assim, ao jogar
0 dado, a equipe teria a informacéo de quantas posicdes poderiam avangar em caso de
resposta assertiva. Para isso, o professor precisa elaborar fichas com perguntas de
multipla escolha a serem direcionadas as equipes, ainda cartas com opcdes para eliminar
respostas erradas e envelopes com sugestdes de prendas. Importante ressaltar a atencao
necessaria quanto ao teor das prendas, evitando assim exposi¢do e constrangimento.

Ao final, vence a equipe que percorrer toda a trilha, respondendo corretamente as
questdes apresentadas e pagando as prendas que surgirem durante o percurso. O professor
utiliza do quadro para apresentar as regras, marcar 0s pontos e realizar os feedbacks

necessarios para orientacdes e correcdes didaticas.

Figura 2: Print screen do layout da trilha de Histéria
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).




Outra possibilidade de gamificacao apresentada aos professores durante a oficina
foi a construcao de uma trilha de aprendizagem utilizando a funcionalidade do formulario
Google. Esta experiéncia foi resultado de projeto orientado pela professora Claudia
Lago'® aos estudantes do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica
(PIBIC) da Graduagdo em Historia. Participamos como colaboradores durante aplicagcdo
em uma escola da rede estadual da Paraiba, a Escola Felipe Tiago Gomes, localizada na
cidade de Picui-PB. Na ocasido, aprendemos como fazer um game utilizando o formulario

Google e resolvemos compartilhar durante a oficina do ProfHistdria.

Figura 3: Print screen do game formulario Google
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022)

Na proposta apresentada, os professores foram orientados a utilizar o Google
Formulario para construcdo de uma atividade gamificada, aplicando cenarios, narrativas,
avatares, bonificacdo etc. A trilha sugeria uma sequéncia de dez perguntas sobre um tema
a ser definido entre o professor e seus estudantes. Na atividade, o professor elabora um
conjunto de perguntas com trés opcdes para respostas, sendo uma correta e duas erradas.
Durante o game, caso o estudante acerte a pergunta recebe um feedback positivo, pontua

com moedas virtuais e segue para uma nova missao, representada por nova pergunta

10 Projeto Tecnologias e metodologias ativas no Ensino de Histéria. (Edital PROPESQ/PIBIC/UFPB 2021-
2022).



contextualizada pela narrativa historica. Caso o estudante ndo consiga acertar, este
receberd orientacdo para revisdo do tema em questdo ou para discussao dentro da equipe.
A atividade apresenta nova possibilidade até que acerte e possa seguir para as etapas
seguintes.

Durante a oficina, um dos pontos de maior atencédo foi a funcdo para conectar as
alternativas de uma misséo a outra, permitindo ao estudante passar de nivel. Esta é uma
habilidade ainda pouco conhecida entre os professores, mas que é fundamental para a
configuracdo da atividade. Assim, o professor precisara vincular uma opcao de resposta
a outras perguntas de forma que uma resposta correta permitira a sequéncia do estudante
para a proxima missdo, enquanto uma resposta errada exigira uma revisdo e nova tentativa
de resposta para a questdo em destaque. A atividade pode ser realizada em equipe ou
individual, utilizando as TDIC como ferramenta didatica para atendimento, seja de forma

sincrona ou assincrona.

Figura 4: Print screen do game de Historia pelo formulario Google

Os cangaceiros deixaram no camno da luta, & tomada de Tavares,

cincoenta ¢ seis homens, entre mortos ¢ feridos gravemente — Um

chefe politico do Rio Grande do Norte ¢-um sacerdote poem seis-

centos hom los & disposicao do presidente Jodo Pessoa
Farnan e

1. Escolha errada!

Fonte: Elaborado pelo autor (2022)

Na categoria quiz, uma das opcOes foi trabalhar com o Kahoot! Trata-se de um
game colaborativo, disponivel em plataforma web e aplicativo para download gratuito,
que permite a criacdo de atividades gamificadas que podem ser utilizadas para dinamizar

0 Ensino de Historia. Ao fazer cadastro na plataforma, o professor podera criar,



compartilhar e participar de jogos e quizzes interativos com opcles de respostas em

multipla escolha, verdadeiro ou falso, questdes abertas para digitacéo, etc.
Figura 5: Print screen do Kahoot
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

O professor com acesso a plataforma podera acompanhar o desempenho de seus
estudantes, definir niveis de dificuldades, realizar feedbacks etc. Para os estudantes, a
opcao € baixar o aplicativo e acessar os desafios propostos pelo professor por meio de
aplicativo em celular, tablet ou computador, utilizando um codigo PIN disponibilizado.

Apesar de relativamente conhecida, a op¢do pela oficina se deve pela praticidade.
O cadastro na plataforma é simples e a interface amigavel, o que contribui para o
planejamento das atividades, inclusive por professores com pouca experiéncia quanto a
utilizacdo das TDIC.

Uma limitacdo observada diz respeito a necessidade de exibicdo das questdes e
alternativas em dispositivos diferentes, o que exige a projecdo em tela durante a aula,
enquanto os estudantes utilizam o aplicativo pelo smartphone. Contudo, o professor
podera utilizar o Kahoot com objetivo de aferir os contetdos ja trabalhados em sala de
aula no formato de quiz.

Durante a oficina sobre o0 uso da Kahoot, enquanto estratégia para gamificar as
aulas de Historia, optamos pela simulacdo com os professores inscritos utilizando a
tematica da gamificacdo como avaliacdo. Assim, tivemos a oportunidade de aplicar

atividade entre os participantes. Foi possivel verificar as dificuldades quanto a aplicagédo



de forma remota, quando enfrentamos dificuldades quanto ao cadastro, conexdo e
acompanhamento das questdes em telas diferentes, neste caso a tela da plataforma Kahoot
pelo Google Meet e do App pela tela do celular.

Figura 6: Print screen do Kahoot — Questdes
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Outra opc¢éo apresentada aos professores durante a quarta oficina, foi a utilizacéo
da plataforma Socrative para a gamificacédo das atividades de Historia. Disponivel para
professores em plataforma web, a Socrative permite em plano gratuito a elaboracédo de
questdes no formato quiz, a criacdo de games para atividades em equipes e gestdo da
aprendizagem com salas e relatérios de desempenho.

A Socrative também esta disponivel para estudantes com download gratuito nas
lojas de aplicativo. Pela aplicacdo, o professor pode realizar devolutivas aos estudantes,

além de acompanhar o desempenho da turma ao final da atividade com relatorios por
turma, equipe ou individualizado.



Figura 7: Print screen do Kahoot — Painel de relatorio
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

O cadastro na Socrative € gratuito, mas a plataforma oferece planos pagos com
funcbes avancadas. Os estudantes podem acessar por aplicativo, disponivel para
download, em laptops, tablets ou smartphones a partir de um cédigo de sala criado pelo
professor. A escolha da plataforma foi para conhecimento por parte professores, mas
notamos a necessidade de cuidados quanto a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais,
visto que as plataformas que apresentam planos gratuitos exigem a concordancia com a

disponibilidade de dados, o que exige atencdo dos educadores.

Figura 8: Print screen do Socrative
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
A ultima oficina foi planejada para atender uma solicitacdo de parte dos

professores quanto a limitacdo da conectividade nas escolas. Esta ainda uma realidade,



conforme relatos dos professores participantes. A sugestdo foi trabalhar uma adaptacéo
do programa de TV Show do Milh&o, exibido pelo apresentador Silvio Santos. Assim, a
proposta foi criar um quiz com a aplicagédo PowerPoint da Microsoft.

Para elaboracdo da atividade foi necessario orientar os professores quanto a edi¢cdo
na aplicacdo PowerPoint da Microsoft. A proposta foi construir um quiz com perguntas e
respostas sobre um tema escolhido pela turma. No caso da oficina que aplicamos a
tematica escolhida foi “O Egito Antigo”, apenas para ilustragdo. Durante a oficina foi
orientada a organizacdo das perguntas no PowerPoint com automatizacéo nas transicoes
dos slides para ambientacdo dos estudantes, conforme cenario do programa exibido no
SBT. Além das perguntas, a oficina orientou elaboracdo de cartas para eliminagdo de
respostas erradas, efeitos de transicdo e inser¢édo de audio.

Apesar dos limites técnicos e o tempo necessario para criar a mecanica, o jogo foi
bem aceito pelos professores. Durante a oficina, foi possivel compartilhar a experiéncia
realizada com os estudantes da Escola Estadual Professor Lorddo, em Picui-PB, uma
oportunidade para detalhar as regras do jogo, organizacdo da turma, a dindmica de

apresentacdo, as pontuacdes e prémios.

Figura 9: Print screen do game Show do Milh&o
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

As oficinas de Gamificacdo apresentadas como produto do Mestrado

Profissional em Ensino de Histdria foram planejadas para atender vinte professores.



Preferencialmente, professores da rede publica do Estado da Paraiba com atuagdo no
Ensino Médio. As inscrigdes foram gratuitas e divulgadas em grupos de whatsapp de
professores. No total, foram 79 candidatos inscritos, destes 46% de professores com
atuacao em escolas de outros estados, a exemplo de Pernambuco, Minas Gerais e Rio
de Janeiro. Considerando a distribuicdo dos candidatos quanto ao viculo funcional

tivemos a seguinte composicao:

Grafico 1: InscricBes da oficina
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Entre os inscritos, 76% informaram que concluiram sua formacdo em Historia
em Instituicdo de Ensino Superior publica, sendo 4 participantes com formacdo em
nivel de doutorado, 19 com mestrado, 39 com especializagdo e 17 com apenas
graduacdo. Este dado nos permitiu refletir o quanto a tematica desperta o interesse dos
professores, inclusive profissionais com diferentes niveis de formagdo. Quanto ao
tempo de atuacdo em sala de aula, podemos verificar certo equilibrio entre 0os mais

experientes e aqueles com menos tempo em sala de aula:

Grafico 2: Professores: tempo de atividade
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
Entre os profissionais que demonstraram interesse em participar das oficinas, a

maioria, que corresponde a 46 participantes, era de professores, enguanto as

professoras tiveram 33 solicitagdes de inscricbes. Quando sondado sobre a



oportunidade de cursar algum componente sobre o uso das TDIC na educacéo, 67%
dos candidatos informaram ndo terem cursando componente equivalente durante
graduacg&o, enquanto 47% disseram ter concluido curso de formacéo sobre a utilizagéo
de tecnologias na educacéo entre os anos de 2020 e 2021 durante a pandemia da Covid-
19.

A escuta docente foi realizada por meio de formulério de inscri¢do, condicdo
necessaria para ajustes no planejamento da oficina. O levantamento dos dados revelou
que 84% dos professores desenvolveram alguma atividade com metodologias ativas
nos ultimos dois anos. Contudo, 33% dos respondentes afirmaram ndo dominar o
conceito de gamificacdo e 85% nunca havia participado de alguma formacéo sobre o
tema.

O perfil dos candidatos interessados em participar das oficinas de gamificacdo
nos ratificou a necessidade de formacédo para os professores de Histdria do Ensino
Médio da Paraiba. Esta se configurou como uma oportunidade, enquanto estudante
do Mestrado Profissional em Ensino de Historia, para contribuir com a politica de
formacédo continuada da Secretaria de Estado da Educacao e da Ciéncia e Tecnologia
da Paraiba.

Considerando o planejamento para atendimento de até 20 professores e 0
universo de interessados que chegou a 79 candidatos, foi necessario realizar uma
selecdo que aconteceu espontaneamente apds a primeira oficina, ocasido que
apresentamos as exigéncias para a participacao. As oficinas seriam realizadas durante
as tercas-feiras, utilizando a plataforma Google Meet, no horario das 19h as 20h. As

oficinas ocorreriam de forma sincrona e ndo seriam disponibilizadas gravacdes.

Na primeira oficina, realizada no dia 05 de abril, tivemos uma grande
participacdo, mas ao final ficamos com o quantitativo planejado inicialmente. A
oficina contou com a participacdo e superviséo da professora orientadora Dr? Claudia
Lago, que explanou sobre o ProfHistoria e os objetivos das oficinas. Durante o
encontro foi apresentado o planejamento, uma répida contextualizagdo sobre a
Reforma do Ensino Médio, o novo Curriculo da Paraiba e as possibilidades quanto a

utilizacdo da gamificacéo para o Ensino de Historia.

Foram cinco oficinas abordando as seguintes tematicas: Curriculo do Ensino
Médio na Paraiba; TDIC; Metodologias Ativas; Introdugdo a gamificacdo; Tilhas

como estratégia de aprendizagem; o uso do Kahoot nas aulas de Historia; O Google



Formulario para criacdo de atividades gamificadas; a plataforma Socrative e as
estratégias de gamificacdo em Histdria e a utilizacdo do Microsoft PowerPoint para

elaboragdo de game de Historia.

Ao final dos encontros, aplicamos avaliacdo com 19 participantes, sendo 13
professores com vinculo em escolas da Paraiba, 5 no estado de Pernambuco e 1 em
Minas Gerais. Entre os que concluiram as oficinas, 79% atuavam no Ensino Médio
em escolas da rede estadual. Quando questionamos aos participantes sobre quais

estratégias ja tinham aplicado entre seus estudantes tivemos as seguintes respostas:

Grafico 3: Estratégias utilizadas
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

As respostas da avaliacdo das oficinas chegaram a nos surpreender. N&o havia
expectativa quanto ao uso do Google Formulario como estratégia de gamificacdo. O
que se esperava era que o Kahoot apresentasse ampla aceitacdo quando comparado
com as demais possibilidades. Contudo, ndo foi o que a avaliagéo final revelou. Outro
ponto relevante diz respeito ao desconhecimento que os professores tinham sobre a
plataforma Socrative. Neste aspecto, a oficina cumpriu um de seus objetivos, que foi

de compartilhar conhecimentos.



Figura 7: Print screen da Socrative
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Quando perguntado aos professores, considerando uma escala de zero para
“pouca” e cinco para “muita”, sobre a contribuicao das oficinas para sua pratica
docente, a resposta média foi de 4.6. Ao final das oficinas, 84% dos professores
revelaram terem conseguido aplicar uma das estratégias apresentadas com seus

estudantes.

Para 36% dos professores que aplicaram a atividade, a plataforma do Kahoot
foi apresentada como a mais pratica e facil. Entre as contribui¢Ges apresentadas como
positivas para o Ensino de Histdria, foram citadas habilidades como concentracao,
compreensdo dos contextos histéricos, dinamizacdo das aulas e motivacdo dos

estudantes, criticidade, interacdo entre 0s estudantes, etc.



4 CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar o percurso como estudante e profissional da educagéo, no curso do
Mestrado Profissional em Ensino de Historia — ProfHistoria da UFPB tinhamos a
pretensdo de aprimorar a formacéo como professor de Historia e buscar qualificacdo com
novas leituras, pesquisas e debates atualizados sobre a pratica docente na perspectiva
académica.

O interesse inicial era acompanhar as linhas tedricas do Ensino de Historia. Logo
nos deparamos com as diretrizes de um programa de Pds-graduacdo com viés profissional
destinado a professores em atividade que exigia, além da carga tedrica, a elaboragdo de
um produto como imposigéo para qualificagdo, provocando, desta forma, receio quanto a
escolha do produto a ser apresentado.

As inquietacdes foram compartilhadas com os colegas durante o primeiro ano do
curso e com os professores responsaveis pelas primeiras disciplinas do Mestrado. Ainda
ndo tinhamos definido o que pesquisar e qual produto final apresentar como contribuigdo
no ProfHistoria. Ao final do primeiro ano, considerando as contribuicdes das disciplinas
obrigatdrias e 0s momentos para discussao sobre as diretrizes do curso, proporcionados
pela coordenacdo do programa, compreendemos como uma oportunidade em contribuir
com a formacdo de outros colegas professores.

Considerando a importancia do produto final para o Mestrado Profissional, foi
necessario sistematizar as leituras realizadas durante o curso e orientagdes com a
experiéncia docente acumulada. Neste sentido, optamos por pesquisar sobre as mudancas
curriculares decorrentes da Reforma do Ensino Médio e os reflexos da utilizacdo das
tecnologias educacionais para o estado da Paraiba.

Contudo, foi a partir das orientacbes da professora Dr? Claudia Lago que
iniciamos o esbogo que seria o produto final deste Mestrado. Na verdade, as primeiras
propostas apontavam para a elaboracdo de um guia com orientacdes sobre 0 novo
curriculo do estado da Paraiba. Porém, considerando o contexto da pandemia da Covid-
19, a experiéncia vivenciada pelos professores durante o periodo de 2020 e 2021 com a
implantacdo do ensino remoto, as possibilidades didaticas presentes do curriculo da
Paraiba, quanto a utilizagdo das TDIC nos processos de ensino e aprendizagem, além do
interesse pessoal quanto ao uso da gamificacdo como estratégia de ensino, decidimos
apresentar como produto uma sequéncia de oficinas para a formagéo docente, abordando

as TDIC e a gamificacdo no Ensino de Historia.



A proposta das oficinas foi resultado da observacdo em relacéo as dificuldades
enfrentadas pelos colegas professores de Histdria quanto ao uso das tecnologias digitais
durante as aulas remotas. O tema foi resultado do interesse pessoal, das leituras feitas
durante o curso, das pesquisas e orientacdes realizadas pela professora Claudia Lago.

Ao final do curso apresentamos como produto uma sequéncia de oficinas sobre a
gamificacdo como estratégia didatica para o Ensino de Historia. As oficinas tiveram 79
inscritos, mas a aplicacdo contou com 20 professores que precisavam planejar uma das
estratégias para ser aplicada com seus estudantes.

A proposta foi apresentar aos professores de Histdria algumas estratégias para
trabalhar o curriculo do ensino Médio por meio de atividades gamificadas. Assim,
apresentamos possibilidades como trilhas de aprendizagem, Plataforma e App Kahoot,
Google formuléario, Plataforma e App Socrative e Microsoft PowerPoint.

Durante as oficinas foi possivel compartilhar conhecimentos sobre legislacdo
educacional, estrutura do curriculo da Paraiba, bem como possibilidades para utilizagdo
das TDIC e metodologias ativas, a exemplo da gamificacdo para o Ensino de Historia.
Ao final, as oficinas foram avaliadas com conceito 4,5.

A experiéncia foi enriquecedora por permitir a troca de conhecimentos entre 0s
professores e se mostrar replicavel em outros espacos ou momentos. Contudo, a avaliagcdo
nos permite afirmar que se faz necessario ampliar o tempo das oficinas de gamificagdo,
utilizando, inclusive, a sugestdo para aplicativos, plataformas e atividades ja utilizadas
por outros professores de Histdria.

Afirmamos que a experiéncia no Mestrado Profissional em Ensino de Historia que
tivemos a oportunidade de participar como estudante da UFPB contribuiu decisivamente
para a nossa formacdo enquanto docente, seja pelas leituras e pesquisas, mas
principalmente pela possibilidade de construcdo e aplicagdo de produto didatico-

pedagdgico que exige.



5. ANEXO

a)

b)

f)

9)

h)

)

K)

Plano de Curso Oficina de Gamificacdio no Ensino de Histdria:
https://drive.google.com/file/d/1zx7Pagif6SOtcNdSJcrARSEfyNUuU-

cKE/view?usp=sharing

Formulério de inscricdo: https://forms.gle/Dv7wPepHHt3Gcznx5

Material para suporte teorico:
https://drive.google.com/drive/folders/TuUN2ucOkHgEDJbxTe7cvOxmSH7sfH
DP2?usp=sharing

Live Curriculo Ensino Médio Paraiba:
https://www.youtube.com/watch?v=ihkmTRObfIA

Apresentacdo da Oficina: https://drive.google.com/file/d/1hk aCTEzQuKL-
GMILYULXtIAXAWFWO __/view?usp=sharing

Layout Oficina 01: Trilha de conhecimento:
https://drive.google.com/file/d/1SFPXxHOwWY QH-CFvBCcDgs-

YE2xFoY SP2e/view?usp=sharing

Oficina 02: Kahoot https://drive.google.com/file/d/1hBIKJv5UOZ xnNolSsvh-
vaweGA-WIIz/view?usp=sharing

Oficina 03: Google Formulario: https://forms.gle/7ymSgPCFBz1EAQeqg8

Oficina 04: Socrative:
https://drive.google.com/file/d/1hEQ0SIZBKWSI6XEdkNcykzIEt3XXDHevP/vie
w?usp=sharing

Oficina 05: Show do Milh&o:
https://drive.google.com/drive/folders/110EoHCUSDQ94KkJniVxVulQ3-
NRZAsGM?usp=sharing

Formulério de avaliacdo: https://forms.gle/066xQNdrdEMft5c\W8

Atividade de aplicacao do professor:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdoKiOcyi-VRnMFEUa-
iCaMe3HpTzSzchPNdEeOYYLPhCG pHA/viewform

m) Atividade de aplicacdo do professor:

n)

0)

https://kahoot.it/challenge/1663c4f4-7e28
4849-8dca-8d661e2c2bd8 1649705027675

Atividade de aplicacdo do professor:



https://drive.google.com/file/d/1zx7Pagif6S0tcNdSJcrAR5EfyNUu-cKE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zx7Pagif6S0tcNdSJcrAR5EfyNUu-cKE/view?usp=sharing
https://forms.gle/Dv7wPepHHt3Gcznx5
https://drive.google.com/drive/folders/1uUN2uc0kHgEDJbxTe7cv9xmSH7sfHDP2?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uUN2uc0kHgEDJbxTe7cv9xmSH7sfHDP2?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ihkmTR0bflA
https://drive.google.com/file/d/1hk_aCTEzQuKL-GMILYULxtIAxAWFWO__/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hk_aCTEzQuKL-GMILYULxtIAxAWFWO__/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SfPxHOwYQH-CFvBCcDqs-YE2xFoYSP2e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SfPxHOwYQH-CFvBCcDqs-YE2xFoYSP2e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hBIKJv5U0Z_xnNolSsvh-vaweGA-WIlz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hBIKJv5U0Z_xnNolSsvh-vaweGA-WIlz/view?usp=sharing
https://forms.gle/7ymSgPCFBz1EAqeg8
https://drive.google.com/file/d/1hE0SlZBKWSl6xEdkNcykzIEt3XXDHevP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hE0SlZBKWSl6xEdkNcykzIEt3XXDHevP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/11OEoHCuSDQ94KkJniVxVu1Q3-NRZAsGM?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/11OEoHCuSDQ94KkJniVxVu1Q3-NRZAsGM?usp=sharing
https://forms.gle/o66xQNdrdEMft5cW8
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdoKi0cyi-VRnMFUa-iCaMe3HpTzSzchPNdEe0YYLPbCG_pHA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdoKi0cyi-VRnMFUa-iCaMe3HpTzSzchPNdEe0YYLPbCG_pHA/viewform
https://kahoot.it/challenge/1663c4f4-7e284849-8dca-8d661e2c2bd8_1649705027675
https://kahoot.it/challenge/1663c4f4-7e284849-8dca-8d661e2c2bd8_1649705027675

https://wordwall.net/pt/embed/22d6eb9c46864b61a88c462351a0a7f6?themeld=
2&templateld=30&fontStackld=0
p) Atividade de aplicacao do professor:

https://wordwall.net/pt/resource/31350528/a-conquista-da-am%c3%a9rica

q) Certificado: https://drive.google.com/file/d/1JKyyW

ZKO gJNAiapNurlsVVaEzrect3u/view?usp=sharing



https://wordwall.net/pt/embed/22d6eb9c46864b61a88c462351a0a7f6?themeId=2&templateId=30&fontStackId=0
https://wordwall.net/pt/embed/22d6eb9c46864b61a88c462351a0a7f6?themeId=2&templateId=30&fontStackId=0
https://wordwall.net/pt/resource/31350528/a-conquista-da-am%c3%a9rica
https://drive.google.com/file/d/1JKyyW-ZKO_qJNAiapNurIsVaEzrect3u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JKyyW-ZKO_qJNAiapNurIsVaEzrect3u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JKyyW-ZKO_qJNAiapNurIsVaEzrect3u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JKyyW-ZKO_qJNAiapNurIsVaEzrect3u/view?usp=sharing
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