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RESUMO

Este trabalho aborda a tematica tecnologias digitais, pratica docente e escola. O objetivo geral
é averiguar, primeiramente, 0s estudos e contribui¢cdes existentes, no campo da Educacéo,
acerca do tema, sobretudo, aquelas que apontam as dificuldades encontradas pelos/as
professores/as para o uso das tecnologias digitais e suas impressées. O estudo foi embasado
por pesquisa de cunho qualitativo, exploratoria e bibliografica. O trabalho fundamentou-se
teoricamente por estudos de Goncalves e Kanaane (2021), Kensi (2007), Santos (2014),
Guimardes (2018), Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), entre outros. Analisamos
documentos nacionais do Ministério da Educagdo (MEC), tais como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018), e o Guia de Tecnologias Educacionais (2009, 2013). A literatura
indica que os docentes precisam estarem atualizados e precisam de formacao continuada para
utilizarem estratégias de ensino que atendam as demandas da escola. Sendo assim,
percebemos que as tecnologias digitais estdo presentes no cotidiano escolar, onde os docentes
tém contato deste recurso para transmissdo de conhecimentos, e durante o contexto
pandémico acentuou-se o uso de tecnologias para as aulas online.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais. Pratica Docente. Educacao e Pandemia.



ABSTRACT

This work addresses the issue of digital technologies, teaching practice and school. The
general objective is to investigate, first, the existing studies and contributions, in the field of
Education, on the subject, especially those that point out the difficulties encountered by
teachers for the use of digital technologies and their impressions. The study was based on
qualitative, exploratory and bibliographic research. The work was theoretically based on
studies by Goncalves and Kanaane (2021), Kensi (2007), Santos (2014), Guimaraes (2018),
Modelski, Giraffa and Casartelli (2019), among others. We analyzed national documents from
the Ministry of Education (MEC), such as the National Curricular Common Base (BNCC,
2018), and the Guide to Educational Technologies (2009, 2013). The literature indicates that
teachers need to be updated and need continuing education to use teaching strategies that meet
the demands of the school. Therefore, we realize that digital technologies are present in
everyday school life, where teachers have contact with this resource to transmit knowledge,
and during the pandemic context, the use of technologies for online classes was accentuated.

Keywords: Digital Technologies. Teaching Practice. Education and Pandemic.
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1 INTRODUCAO

Na conjuntura atual, de expansdo do uso de instrumentos tecnologicos, as tecnologias
digitais causam impacto e interferem na sociedade contemporanea, de maneira muito
significativa, esses impactos sdo caracterizados por serem positivos e negativos. De acordo
com Rangel, Petrucci e Fioravanti (2018) os individuos sdo beneficiados pelo uso de
tecnologias digitais por proporcionar comodidade, conforto, agilidade, praticidade e outros
beneficios no dia a dia, ha também os impactos negativos como a exemplo a dependéncia
digital. A tecnologia digital pode ser entendida, de maneira geral, como um meio que pode
facilitar a comunicacdo na sociedade e que esta presente no dia a dia das pessoas.

No ambiente escolar, ndo ¢ diferente. A escola é local onde os/as estudantes passam
por diversas fases do seu desenvolvimento, tém contato com a socializagdo e interagem com
outras pessoas, e participam do processo ensino-aprendizagem. Esse processo € acompanhado
pelos/as professores/as que tém papel de mediadores e precisam estar capacitados para
articular estratégias de ensino, didaticas e pedagdgicas que podem utilizar instrumentos
tecnologicos no cotidiano.

Diante do exposto, 0 meu interesse, por este tema, surgiu da minha experiéncia como
aluna. Desde o0s anos iniciais, na escola, percebi que parte dos/as professores/as tinha
dificuldade em usar tecnologias digitais ao lecionar aulas, e ficou o questionamento sobre
qual a compreenséo deles com relacdo ao tema tecnologias digitais em sala de aula.

Ao realizar um estagio em uma escola de ensino infantil e fundamental, percebi que ha
no ambiente contato com tecnologias, mas existe ainda uma precariedade quanto a
compreensdo do uso de tecnologias digitais inseridas nas aulas como recursos para ensino
aprendizagem. Para os educadores ha falta de dominio para uso das tecnologias, sentem
dificuldades quanto ao manejo de computadores na elaboracdo das aulas, uso recursos
audiovisuais como Datashow é um instrumento que causa dificuldade de uso para alguns
professores, entre outras tecnologias que os educadores sentem dificuldades quanto ao uso.

O foco deste estudo € tentar refletir sobre alguns aspectos do uso da ferramenta
tecnologica na escola, tentando perceber algumas problematicas envolvendo alunos,
professores e praticas de ensino e aprendizagem. Pode-se questionar: é necessario que 0S
professores saibam usar/usem as tecnologias digitais em sala de aula? Existem vantagens no
uso de tecnologias como afirma grande parte dos estudiosos Rangel, Petrucci e Fioravanti
(2018), Correia (2020), Felcher e Bierhalz (2021), Gongalves e Kanaane (2021), Guimaraes
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(2014), Gongalves (2020) entre outros, estes sdo estudiosos do assunto no campo da
Educacao. Porém € necessario atentar para possiveis desvantagens e limitacdes.

Os prés e contras do uso de tecnologias digitais podem ser percebidos pelas atitudes de
alguns docentes, pois estes questionam-se sobre a necessidade de uma atuagdo com recursos
modernos e diferentes dos recursos mais antigos que sdo livros, lousa, atividades xerocadas,
entre outros.

De modo geral, o problema central da pesquisa pode ser expresso nessa questdo: quais
os desafios relacionados aos usos das tecnologias na educacdo basica para a instituicdo
escolar, estudantes e docentes? Para responder a essa pergunta, este trabalho possui 0s
seguintes objetivos: Pretendemos averiguar, inicialmente, os estudos e contribuicdes
existentes, no campo da Educacdo, acerca da temaética, sobretudo, aquelas que apontam as
dificuldades encontradas pelos/as professores/as para o uso das tecnologias digitais e suas
impressdes. Intencionamos, também analisamos as politicas publicas e orientacdes do
Ministério da Educacdo (MEC) a respeito dos usos das tecnologias na educacao basica. E, por
fim, buscamos compreender os modos de utilizacdo e suas estratégias que os/as docentes
fazem das tecnologias digitais na realizacdo das aulas em tempos atuais, no contexto da
pandemia.

Ha o anseio de concluir esta pesquisa para que futuramente, formada e atuando,
profissionalmente, tenha contribuido para as leituras de futuras pesquisas, assim como
enriquecer de conhecimentos da minha formacdo. Mesmo com as vantagens que 0 uso de
tecnologias oferece, precisa-se considerar a forma de introducdo tecnoldgica, nas escolas, e
respeitar os limites propostos por esse uso. Este estudo, quando concluido, podera contribuir
com os professores das escolas, pois servira como fonte de conhecimento e de estudo, além de
permitir que novos estudos se iniciem a partir deste.

Neste sentido, este estudo busca analisar diferentes problematicas acerca das
tecnologias e da educacgéo: os estudos de especialistas, as orientagdes oficiais do MEC e as
experiéncias em contexto de pandemia. Assim, esta pesquisa pode ser classificada como

sendo uma pesquisa de natureza qualitativa. Sobre isso Goldenberg (1999, p. 34) afirma:

a pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim,
com o aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de uma organizacao
etc. Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto
que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias
sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma metodologia prépria.
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A abordagem qualitativa foi escolhida no estudo por levantar os dados que foram
coletados e pdde gerar os resultados que foram encontrados pelos objetivos. Este estudo
também é classificado como uma pesquisa exploratéria. Neste tipo de pesquisa, ha a
possibilidade de alcancar posteriores argumentag6es, partindo da coleta de dados e resultados
alcancados. De acordo com Gil (2002, p. 44),

estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vistas a toma-lo mais explicito ou a constituir hipoteses. Pode-se
dizer que estas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou
a descoberta de intuicdes. Seu planejamento é portanto, bastante flexivel, de modo
que possibilite a consideracdo dos mais variados aspectos relativos ao fato estudado.

A pesquisa exploratoria permite ao pesquisador que investigue posteriores
argumentacdes que sdo proporcionadas pelos resultados obtidos neste tipo de pesquisa.

Desta forma, a estrutura deste estudo se constitui a partir de trés capitulos. A saber, o
Capitulo 1, intitulado AS TECNOLOGIAS E OS ESTUDOS NO CAMPO DA
EDUCACAO, o Capitulo 2, intitulado ORIENTACOES OFICIAIS DO MINISTERIO
DA EDUCACAO e o Capitulo 3, intitulado EXPERIENCIAS E DEBATE SOBRE
TECNOLOGIAS E EDUCACAO NA PANDEMIA.,
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2 AS TECNOLOGIAS E OS ESTUDOS NO CAMPO DA EDUCACAO

A organizacao social passou por diferentes etapas, ao longo dos anos, e a comunicacgéo
acompanhou essas etapas. Em decorréncia do avango tecnoldgico e da expansdo do uso de
tecnologias para aproximar a comunicacdo social, os individuos fazem uso das tecnologias
digitais, sendo elas a internet, uso de celulares, tablets, notebooks, computadores, dentre
outros. Os autores Gongalves e Kanaane (2021, p. 257) afirmam que “As tecnologias digitais
surgiram, entdo, como a infraestrutura do ciberespago, novo espaco de comunicagao, de
sociabilidade, de organizacdo e de transa¢do, mas também novo mercado da informacéo e do
conhecimento”. A sociedade tende a ir se modificando para acompanhar o ritmo acelerado dos
recursos tecnoldgicos.

As tecnologias tém alterado o ensino presencial em que as atividades escolares estdo
sendo realizadas pela sobreposicdo/complementariedade do meio virtual. As aulas antes
realizadas com materiais simples, com lapis e papel hoje estdo tendo o acréscimo de
atividades que fazem uso de tecnologias. Os recursos tecnoldgicos, nesse cenario, tém
acrescentado novos ritmos e habilidades no processo ensino aprendizagem, que de acordo
com Romero (2008, p. 111), demandam do professor: “a aquisi¢do de novas competéncias
socioprofissionais embasadas na abertura, flexibilidade, conscientizacdo e integracdo da
utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) e o tratamento da diversidade
intercultural.”

Os docentes em contato com as TIC tendem a atuar, buscando ministrar aulas que
chamem a atencdo dos alunos na tentativa de bons resultados de aprendizagem. Para isso 0
planejamento das aulas precisa pautar-se na organizacdo dos conteldos e em seguida
organizar uma aula com estratégias de ensino que utilizam as tecnologias digitais.

Como assinala Kensi:

os usos de diferentes tecnologias digitais, por exemplo, em cursos presenciais,
demandam novas habilidades dos docentes, além de estratégias e dinamicas
diversificadas para apresentacdo em sala de aula. Muita coisa muda: desde a
apresentacdo e a organizacdo dos conteldos, até a realizacdo de atividades, a
distribuicdo dos tempos, a definicdo das formas de participacdo dos professores e
alunos e o processo de avaliagcdo (KENSI, 2007, p. 111).

Nesse sentido, de acordo com a autora supracitada a acdo pedagodgica que abrange 0s
recursos digitais demanda competéncias diferentes das tradicionais frente a uma nova cultura

de aprendizagem que se estabelece com a integracdo das TIC no processo de ensino e
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aprendizagem. Assim, a pratica docente com o uso de tecnologias digitais se apresenta como
um grande desafio aos professores atualmente.

Os achados de Kensi colaboraram para entender que as tecnologias sempre se fizeram
presentes na escola, pois elas “englobam a totalidade de coisas que a engenhosidade do
cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes”
(KENSI, 2007, p.19).

A escola é um local onde as habilidades dos individuos s@o potencializadas e de
acordo com a colocagdo de Kensi citado acima, em todas as épocas as tecnologias sao
utilizadas no ambiente escolar o que se difere sdo as mudancas ocorridas durante os anos e as
novas configuracdes de ensino que sdo inseridas no curriculo.

Ademais, a autora ressalta que as novas tecnologias se referem especificamente “aos
processos e produtos relacionados com o conhecimento provenientes da eletronica e das
telecomunicacgdes” e “seu principal espago de agdo € virtual e sua principal matéria-prima é a
informagao” (KENSI, 2007, p.25).

Nesse sentido, a escola e o corpo docente precisam se adaptar as novas formas de
ensino, visto que os alunos imersos no processo de aquisi¢cdo de conhecimentos necessitam
compreender a presenca da tecnologia no meio em que vivem e sdo 0s professores as pessoas
capacitadas para tal ensino.

Ainda que as tecnologias digitais tenham ganhado espaco, nas escolas, elas ndo sdo em
sua totalidade o unico recurso de ensino, utiliza-se recursos tradicionais a exemplo de quadro
negro ou branco, cartaz, gravuras, livros, textos, além de outros. Porém ha o que se discutir
quanto & insercdo de tecnologias digitais nas salas de aula. Acredita-se que alguns docentes
estdo em fase de conhecimento das tecnologias para posteriormente utiliza-las.

Quanto as formacdes atuais dos professores, elas devem instigar e favorecer a
integracdo da informatica nas atividades realizadas em sala de aula, facilitando as condicGes
para se construir conhecimento. O professor precisa entender que o computador pode ser
incorporado na sua pratica pedagogica diaria como um recurso que permite alcangar 0s
propdsitos pedagogicos que se pretende atingir.

A recontextualizacdo das novas tecnologias para o ambiente escolar tem se
caracterizado como um instrumento indispensavel de mediacdo pedagdgica. A formacéo
docente deve promover a escola as modificagdes necessarias da pratica pedagogica. Uma
pratica norteada pela rapida difusdo do acesso aos saberes produzidos pelos avangos
tecnologicos, sem perder de vista a formagdo humana pautada nos conhecimentos acumulados

historicamente.
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As tecnologias digitais estdo inseridas em todos os setores da sociedade e esta
diretamente ligada as escolas e ao campo da educacdo. Por isso, entendendo que esse tema
tem sido objeto de grande discussdo entre educadores e especialistas, pretendemos aqui
estabelecer um didlogo com algumas dessas pesquisas para ser possivel compreender melhor
quais as questdes mais importantes que estdo sendo postas para reflexdo. Pretendemos dar
destaque aos assuntos relacionados as tecnologias, na pratica docente escolar, que essas
pesquisas estdo promovendo. Os estudos sobre essa tematica sdo publicados em revistas
especializadas no campo da educacdo, em congressos, Trabalhos de Conclusédo de Curso,
Teses, Dissertagdes, entre outros estudos.

Para os autores Santo, Castelano e Almeida (2012, p. 1024):

a educacdo atual se encontra diante de um grande desafio: constituir um espago de
mediacdo entre o aluno e o mundo tecnoldgico. Para isso, faz-se necessario que o
professor domine as novas tecnologias, que tenha uma nova qualificacdo e que
atenda as expectativas requeridas por este novo panorama.

Os professores e os alunos estdo em contato com as Tecnologias de Informacédo e
Comunicacéo (TIC), por isso, a funcdo social do educador precisa de atualizacdo e dominio

de novas técnicas.

A meta do professor da atualidade é formar cidaddos capazes de criar, participar
com senso critico, ou seja, prepara-los para 0 mercado de trabalho e principalmente
para esta sociedade moderna, que exige muito de todos, em diversos aspectos.
Também ndo significa que as velhas praticas de ensino devem ser abandonadas, do
contrério, estas devem contribuir para este novo processo de ensino aprendizagem
(RODRIGUES; BILESSIMO, 2012, p. 3).

E perceptivel que ha inclusdo de tecnologias digitais, no meio educacional, sendo
assim os educadores precisam demonstrar flexibilidade e aliar as velhas praticas com as novas
praticas, e entdo chegar a resultados qualitativos. Conforme Pereira e Chagas (2014, p. 10),
“Com o uso das tecnologias no fazer pedagdgico, vai desaparecer o papel do professor como
transmissor de conhecimento da pedagogia tradicional e vai surgir o papel do mediador”.

Em seu estudo Gongalves e Kanaane (2021), explanaram que é fundamental repensar
as praticas pedagogicas, além disso é necessaria a atualizagdo continuada dos docentes para

que ocorra a aprendizagem efetivas dos discentes.

Nesse sentido, as tecnologias  digitais, como  exemplo, a utilizacdo de
computadores com internet, softwares especificos e aplicativos em smartphones e
tablets, tém contribuido para alavancar tais propositos, indo ao encontro das
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necessidades vigentes na sociedade como um todo (GONCALVES; KANAANE,
2021, p. 258).

Pesquisando sobre tecnologias, na pratica docente, no estado de Goias, Pereira e
Chagas (2014) verificaram que apenas 33% dos professores responderam que utilizam as
tecnologias raramente, 20% responderam que nunca usam e os demais afirmam utilizar as

TIC em suas aulas.

O professor vive um grande dilema, é preciso se adequar a contemporaneidade,
utilizando novas ferramentas tecnol6gicas em suas aulas, mas ao mesmo tempo,
encontra muitas barreiras para desenvolver atividades envolvendo as TIC. Os dados
apresentados nesse trabalho mostram uma dualidade da relacdo professor-
computador (PEREIRA; CHAGAS, 2014, p. 15).

Edméa Oliveira dos Santos, professora adjunta da Faculdade de Educacdo da UERJ, é
uma pesquisadora que ha mais de 15 anos vem desenvolvendo pesquisas na area de educacao
e cibercultura, formacéo inicial e continuada de professores e pesquisadores, informética na
educacéo, educacdo on-line, EAD, curriculo, didatica e préaticas pedagdgicas. De acordo com
ela, cibercultura € um conceito que compreende como cultura contemporanea, na qual a
comunicagédo, a produgdo e circulagdo em rede de informagdes e conhecimentos se ddo na
relacdo cidade-ciberespaco, fazendo surgir novos arranjos espaco temporais e, com eles,
novas praticas educativas e de formacédo (SANTOS, 2014).

Para ela, nas pesquisas da cibercultura, os sujeitos, os docentes, alunos e alunas sao
entendidos como “praticantes culturais” que produzem dados em rede, portanto, ndo sdo
interpretados como meros informantes, mas sim como coautores ja que produzem cultura. E
gue ndo existe pesquisa-formacdo desarticulada do contexto da docéncia. Assim, a educacéo
on-line é contexto, campo de pesquisa e dispositivo formativo. Além disso, afirma que a
Educacdo on-line ndo € definitivamente a evolucdo das praticas massivas de EAD. Portanto,
ndo ha separacdo entre os contextos educativos das cidades e seus equipamentos culturais,
como escolas, universidades, movimentos sociais, museus, organizacdes, eventos cientificos e
demais redes educativas em que estdo imersas (SANTOS, 2014).

Ao pesquisar sobre 0s mecanismos das praticas e usos da Internet, Edméa Santos usa
dois conceitos préprios da informatica como metdforas para ilustrar a relagdo entre

ciberespaco e espacos urbanos:

() download - transposi¢do de conteldos da Internet para o computador e (b)
upload - transposi¢do de contelidos do computador para a Internet. Inicialmente os
professores, usuarios e até grandes midias de massa utilizavam essas l6gicas
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gg;sformando a Internet num grande repositério de contetidos (SANTOS, 2014, p.

Segundo ela, com a popularizacdo da linguagem das redes, os docentes passaram a
utiliza-la para além da busca de informacdes, desenvolvendo préticas de criacdo sob o
formato de homepages, websites pessoais ou institucionais. A principio, a rede foi habitada
pelos professores que publicavam seus planos de cursos, contelidos de aprendizagem, tarefas,
entre outros. Depois, investiram na autoria dos estudantes, instigando-os também a
compartilharem suas produgdes. Na cibercultura atual, a partir do uso de dispositivos maveis,
como smartphones e tablets, houve grande intensificacdo da mobilidade e ampliagdo dos
ciberespacos. Nessa perspectiva, a autora enfatiza a necessidade de um forte investimento na
formacéo para a docéncia online, com vistas a criacdo, mediacdo e ampliacdo de repertorios
culturais no contexto cibercultural de mobilidade, ubiquidade e autorias nas redes (SANTOS,
2014).

Ainda dentro do contexto de cibercultura, as autoras Santos, Ribeiro e Santos (2018)
desenvolveram um estudo no qual foram inspiradas a fazer a pesquisa em epistemologias das
praticas, atualizando o método da pesquisa-formacdo na cibercultura por meio de tessituras
metodoldgicas que se atualizam em cada nova pesquisa. O objetivo foi apresentar a criagcdo de
dispositivos autorais em ambientes on-line junto com professores formadores da Poés-
graduacdo em Educacdo da UERJ, um dos resultados da pesquisa foi perceber que o0s
dispositivos on-line possibilitaram maior imersdo docente e discente nas préaticas da
cibercultura (SANTOS; RIBEIRO; SANTOS, 2018).

Nos seus estudos, Carine Guimardes (2018) aborda a utilizacdo dos recursos
tecnologicos como potencializadores do processo ensino-aprendizagem, indicando praticas
pedagogicas alternativas que possam vir a contribuir para a melhoria do trabalho docente. Seu
objetivo é refletir a relacdo entre educacdo, tecnologia e formagdo continuada, visto que, de
acordo com seus apontamentos, os professores ndo estdo adotando préaticas inovadoras e 0
desinteresse dos alunos tem sido uma frequente e preocupante situagéo. Ela pensa no tema da
educacdo continuada como essencial para a implantacdo das tecnologias na pratica docente,
destacando que essas ferramentas tecnoldgicas precisam estar aliadas a um procedimento
continuado de formacdo docente, potencializando o pensamento sobre as praticas pedagdgicas
(GUIMARAES, 2018).

Em seus estudos, Santos (2017) afirma que as experiéncias na educacdo com a
tecnologia digital, em sala de aula, sdo verificadas em diferentes regides brasileiras. O

trabalho tem por objetivo analisar as politicas de informacdo digital adotadas, nas escolas
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publicas de ensino médio das capitais, localizadas na regido Nordeste, no tocante a adocao
dos dispositivos moveis para acesso a informacdo. Os achados do estudo mostram que foram
identificados exemplos de politicas de informacdo digital nas escolas da rede publica em
Fortaleza (CE) e em Jodo Pessoa (PB), sendo o tablet uma das tecnologias mdveis menos
utilizadas pelos professores, o celular e o notebook sdo as ferramentas de trabalho mais
utilizadas pelos professores nas aulas (SANTOS, 2017).

Ha diversidades de pos e contras relacionados ao uso da tecnologia no campo da
educacdo. A internet utilizada para ferramentas de busca, por exemplo, admite que o
pesquisador tenha acesso rapido a um numero infinito de informagdes, no entanto, existe o
risco de os usuarios ter a limitacdo de acessar aquilo que a maioria busca, com isso afeta a
originalidade que é fator determinante da expressao criativa (BORGES; FLEITH, 2018).

Pesquisas apontam e comparam 0 uso das tecnologias, nas escolas, como determinante
da criatividade, resultados mostram que h& indices positivos e indices negativos para o fator
“uso de tecnologias”. De acordo com Borges e Fleith (2018) o estudo serviu para
desmistificar a ideia de que para que a pratica docente desperte o desenvolvimento da
criatividade e a motivacdo do aluno, seja necessario e essencial fazer uso de tecnologias.

Pesquisando o tema, Tecnologias digitais e formacdo docente, os autores Modelski,
Giraffa e Casartelli (2019), identificaram quatro grandes competéncias a serem objeto de
reflexdo na pratica docente, sdo elas: fluéncia digital, pratica pedagogica, planejamento e
mediacdo pedagogica. Eles discutem que a fluéncia digital contribui com os docentes que
almejam utilizar praticas pedagogicas com o uso de Tecnologias Digitais (TD). Pode-se
entender por fluéncia digital a competéncia que foi identificada no estudo, que esta
relacionada ao uso de recursos tecnoldgicos no contexto pedagdgico para desempenho de
atividades, sejam elas presenciais ou virtuais, ou seja, quanto mais o professor compreender
sobre a tecnologia mais afinidade e facilidade ele terd para associar teoria e pratica na sua
atuacgéo no planejamento e em sala de aula. (MODELSKI; GIRAFFA; CASARTELLI, 2019).

O tema, Tecnologias Digitais, foi usado por Zuin V. e Zuin A. (2011), para
desenvolverem uma reflexdo em que afirmaram que as novas tecnologias digitais estdo sendo
objeto em pesquisas na area da Educagdo. O trabalho tem por objetivo investigar o modo
como as novas tecnologias modificam a préatica docente, principalmente no contexto atual, em
que predomina a chamada distragéo concentrada nos processos de ensino e aprendizagem.

Os autores asseguram que “se as novas tecnologias digitais portam consigo elementos

emancipatorios, o professor precisa se conscientizar de que deve estabelecer uma relacéo
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dialdgica com seus estudantes”, de modo a fazer com que eles “o respeitem justamente porque
suas intervencgdes sdo ouvidas e consideradas” (ZUIN, V.; ZUIN, A., 2011, p. 227).

Neste sentido, a relagdo professor e aluno estd em constante modificacdo e precisa
estar atualizada para acompanhar o ritmo das mudancas na forma de ensino que estdo
presentes no cotidiano. Essas modificagBes referem-se a inser¢do das tecnologias na sala de
aula.

De acordo com Santo, Castelano e Almeida (2012), o aluno, na atualidade, tem
contato diariamente com tecnologias modernas a exemplo de aulas online e atividades através
de formularios respondidos de forma virtual, sendo assim, a escola e o professor necessitam
propor metodologias que apliquem as novas tecnologias de comunicacao e informacdo para
alcancar resultados positivos e significativos, o que permite vivenciar processos de
comunicagédo e conhecimento interpessoal e grupal.

Diante do exposto, observamos que os estudos mostram, de maneira geral, que ha a
necessidade de que os educadores tenham formacdo continuada para atender as demandas
propostas pela docéncia atual no contexto das novas tecnologias. Para Guimardes (2018, p. 5)
“a formacdao continuada propicia o desenvolvimento profissional ao enfatizar a reflexdo sobre
a prépria pratica tendo como referencial o projeto pedagogico da escola.” Sobre o tema
Francisco (2020), buscou evidéncias sobre a necessidade de formacdo continuada de
professores para 0 uso adequado das TDIC em suas aulas. Apé6s coleta de dados e
investigacdo dos objetivos propostos, o autor concluiu que € imprescindivel, a formacéo
docente continua, com embasamento em politicas publicas bem estruturadas e firmes, para dar
suporte as aulas com uso produtivo das TDIC visando a aprendizagem e a insercdo social
conforme preconiza a lei (FRANCISCO, 2020).

Portanto, neste capitulo, compreendemos que ha um conjunto de pesquisadores e
pesquisadoras envolvidas com o estudo do tema das tecnologias no campo da Educacéo,
sobretudo, em reflexdes sobre a pratica docente. E que esses estudos procuram pensar 0S
impactos e problematicas relacionadas a este contexto. Assim, entendemos que a formagéo
continuada e atualizacdo dos professores e professoras trata-se de um consenso para esses
estudiosos, que apontam a importancia de pensar os limites e desafios para os docentes e ndo
somente a questdo da insercao de instrumentos tecnoldgicos em sala de aula.

No proximo capitulo, intitulado Orientacdes e ferramentas oficiais do Ministério da
Educacao, buscamos conhecer e refletir sobre algumas orientacdes produzidas também pelo
Ministério da Educacdo a este respeito, destacando quais apontamentos estdo presentes nesses

encaminhamentos que constituem producdes oficiais para educacdo basica no Brasil.
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3 ORIENTACOES E FERRAMENTAS OFICIAIS DO MINISTERIO DA EDUCACAO

A educacdo basica, no Brasil, tem um conjunto muito amplo de suportes de
orienta¢des, normas e leis produzidas pelo Ministério da Educagdo (MEC). Nesse contexto, hé
também aquelas que sdo destinadas para o uso de tecnologias por docentes e discentes em
salas de aula no pais. Neste capitulo, apresentamos e analisamos algumas dessas orientacdes
normativas do MEC, bem como algumas ferramentas tecnologicas que estdo disponiveis e
foram localizadas no site do Ministério da Educacdo, utilizadas pelo 6rgao publico como
canal de comunicagéo com docentes e discentes brasileiros.

O uso das tecnologias, no ambiente escolar, € amparado e orientado por diferentes leis
e propostas produzidas pelo Estado, via Ministério da Educacdo. Pode-se mencionar a Lei de

Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei n® 9394) de 1996, que ja afirmava no Art. 32.:

o0 ensino fundamental obrigatério, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito na escola
publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a formacéo basica
do cidaddo, mediante: Il — a compreensdo do ambiente natural, social, do sistema
politico, da tecnologia, das artes e dos valores que se fundamenta a sociedade”. O §
4° O ensino fundamental serd presencial, sendo o ensino a distancia utilizado como
complementagdo da aprendizagem ou em situagdes emergenciais (BRASIL, 1996).1

Ou seja, uma lei que completa hoje 26 anos ja mencionava a questdo das tecnologias
em sala de aula no ensino fundamental. Algumas tecnologias utilizadas pelo MEC e
destinadas & educacdo, ha muitos anos, foram oferecidas através da TV Escola 2, que se
destinou a professores, alunos e comunidade, esse programa foi encerrado em 2019 por
decisdo do ministro da Educagdo Abraham Weintraub. O Portal do Professor?, por exemplo, é
outro ambiente virtual para os docentes, nessa plataforma o trabalho do educador € facilitado
e dinamizado em que eles podem trocar informagdes e ter acesso a dicas e recursos para as

aulas:

! Disponivel em: http://portal. mec.gov.br/arquivos/pdf/1ei%209394.pdf

2 A TV Escola foi encerrada em 2019 e no ano de 2022 foi substituida pelos canais: Canal Educagdo e Canal
Libras.

3 O Portal do Professor é um espaco para o professor acessar sugestdes de planos de aula, baixar midias de apoio,
ter noticias sobre educagdo e iniciativas do MEC ou até mesmo compartilhar planos de aula, participar de uma
discussdo ou fazer um curso. Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
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Figura 1 — Portal do Professor/ MEC
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Fonte: Brasil, 2022a.

Outra plataforma tecnoldgica publica é o Salto para o Futuro *, esse programa foi
desenvolvido para formacgdo continuada dos gestores e professores na educacao basica:

Figura 2 — Salto para o Futuro/ MEC
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Fonte: Brasil, 2022b.

4 O Salto para o Futuro era um programa transmitido pela TV Escola, onde disponibilizava a proposta de
formagc@o continuada para professores.
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O MEC desenvolveu e disponibiliza o Programa de Inovacdo Educagdo Conectada °,
gue objetiva dar apoio a universaliza¢do do acesso a internet com alta velocidade e provocar o
uso pedagdgico de tecnologias na Educacdo Basica. Neste programa esta inserida a
Plataforma Integrada que dispbe de conteldos educacionais como jogos, videos, animacGes
dentre outros recursos que se destinam ao uso pedagdgico, e a Plataforma AVAMEC é um
ambiente virtual contribuinte do processo de ensino-aprendizagem da rede de educacdo
bésica.

As tecnologias, acima mencionadas, sdo encontradas na Plataforma de Recursos
Educacionais Digitais disponibilizada pelo MEC, que consiste em um espago dindmico, com
ferramentas de busca eficientes e de facil manipulacao para os profissionais da educacao. Esse
ambiente virtual proporciona acesso facil e rapido de contetdos que estdo reunidos na missao
de compartilhar, facilitar, dialogar, dividir experiéncias de maneira que possa gerar resultados
positivos no processo de ensino aprendizagem.

Diante da analise do estudo realizado, destacamos que o tema das tecnologias é um
recurso e uma problematica que esta presente, nas politicas publicas do MEC, ha muitos anos,
a exemplo disso, a TV Escola que é um recurso tecnolégico de formacao para alunos e alunas
disponivel por meio da televisdo e da internet, no qual os discentes tém contato com
conteldos didaticos para estudo.

3.1 Guia de Tecnologias Educacionais

Figura 3 — Guia de Tecnologias Educacionais, 2009

GUIA DE TECNOLOGIAS EDUCACIONATLS

Fonte: Brasil, 2009.

> Disponivel em: http://educacaoconectada.mec.gov.br/o-programa/sobre
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O Guia de Tecnologias Educacionais, criado em 2007, € uma das a¢6es do Plano de
Desenvolvimento da Educacao (PDE), lancado em abril do mesmo ano. Disponivel em meio
eletrénico, retne 134 tipos de tecnologias pré-qualificadas — 43 criadas pelo MEC, como
a Provinha Brasil e o Portal do Professor. O guia estd dividido nos blocos, com 15
tecnologias; ensino e aprendizagem (55); formacdo dos profissionais da educagdo (24);
educacdo inclusiva (7); portais educacionais (16); diversidade e educacdo de jovens e adultos
a7).

As tecnologias pré-qualificadas juntamente com as tecnologias criadas e
desenvolvidas pelo MEC comp6em o Guia de Tecnologias, nesta publicacdo, o Ministério
buscou oferecer uma ferramenta para somar e auxiliar os gestores na aquisicdo de tecnologias
e producdo de materiais com uso nas escolas da modalidade de ensino publico no Brasil.

Os blocos que dividem o guia apresentam tecnologias inovadoras para atuagao dos
profissionais, no bloco de Gestdo da Educagédo dentre as diferentes propostas, pode-se citar o
Projeto Jovem de Futuro, “O Projeto Jovem do Futuro € uma parceria entre o Instituto
Unibanco, Secretarias de Educacdo e agentes educacionais das escolas com o objetivo de
influenciar o processo de Gestdo Escolar no Ensino Médio (BRASIL, 2009)”. Este projeto
busca diminuir os indices de evasdo escolar, melhoria do rendimento escolar, e investimento
no clima escolar para favorecimento dos agentes escolares.

O bloco de Ensino Aprendizagem entre suas propostas estd o APRIMORA tecnologia
digital que auxilia o docente na superacdo das dificuldades no processo educacional. “O
conjunto que forma o Aprimora favorece simultaneamente a aplicacdo das tecnologias digitais
na educacéo, a interacdo com objetos de conhecimento, a articulacédo e integracéo de materiais
digitais, a experimentacdo curiosa e desafiante e a interagédo social (BRASIL, 2009, p. 42).”

Dentre as propostas do bloco Formacéo dos Profissionais da Educacéo, destaca-se:

as acdes do CECEMCA sdo direcionadas ao desenvolvimento de programas de
formacéo continuada de professores da Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, nas
modalidades presencial, semi-presencial e a distancia, visando o estabelecimento de
parcerias com institui¢des de ensino superior, secretarias municipais e estaduais de
educacdo (BRASIL, 2009, p. 98).

O Centro de Formacao Continuada de Professores de Educacdo Matematica, Cientifica
e Ambiental em parceria com o Ministério da Educacdo desenvolveu acGes direcionadas a
formacdo continuada de professores. Segue-se a escrita e apresentacdo de propostas para a

educacéo inclusiva que oferece cursos, projetos, instrumentos pedagégicos para inclusdo nas


http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/guia_tecnologias_atual.pdf
http://portal.mec.gov.br/component/content/?id=211&Itemid=328
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
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escolas de pessoas com necessidades especiais, ndo deixando que essas pessoas sejam
prejudicadas no ensino educacional.

O guia disponibiliza os Portais Educacionais que foram utilizados no pais com duracao
de tempo de alguns anos. Estes programas foram disponibilizados para uso nas redes
educacionais de ensino, pode-se destacar alguns deles: Brasil Alfabetizado, Prolnfo, Portal do
Professor, Portal Educacional, Portal Estuda Mais Brasil, entre outros. Entre 0s anos de uso
no Brasil esses programas davam suporte pedagogico no processo ensino-aprendizagem.

Para a Diversidade e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), as propostas visam as
melhorias de qualidade de ensino para as pessoas que néo tiveram oportunidade de estudar, e
incluir os grupos que séo distintos daqueles que sdo maioria nas salas de aula do pais.

Ao passo de que o Guia foi criado, ha mais de dez anos, suas propostas sao atualizadas
a medida que sdo visualizadas as necessidades dos ambientes escolares, a cada atualizacao

novas propostas séo inseridas.

Figura 4 — Guia de Tecnologias Educacionais, 2013
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Fonte: Brasil, 2013.



26

O Guia elaborado, no ano de 2013, apresentou modificaces no que se refere a
proposta das areas que ele abrange. As tecnologias que unificam o Guia foram submetidas
conforme 10 areas: Acompanhamento Pedagdgico, Comunicacdo e Uso de Midias, Cultura
Digital, Cultura e Artes, Educacdo econdmica, Direitos Humanos em Educacgédo, Educacao
Ambiental, Esporte e lazer, Investigacdo no campo das Ciéncias da Natureza e Promocao de
Saude.

Mesmo diante de modificacdes, nesta edicdo, permanecem as preocupacdes de atingir
a todos 0s grupos sociais, percebe-se o0 acréscimo de um bloco nomeado Comunicacao e Uso
de Midias este descreve as possibilidades de utilizacdo de midias, tecnologias e ferramentas
tecnoldgicas na Educacao.

As areas apresentadas, no guia, unem-se e em uma proposta e sdo atingidas mais de

uma area, a exemplo da tecnologia Conecta Mundo:

a tecnologia educacional Conecta Mundo: uma solucédo integrada para o uso escolar
de tecnologias de informacdo e comunicacdo em redes colaborativas de
aprendizagem envolve o fornecimento e manutencdo de um sistema de Internet,
programas de capacitacdo de professores e planos permanentes de suporte e
monitoria para apoio aos usuarios, abrangendo aspectos técnicos da ferramenta e
também aspectos pedagdgicos relacionados a diversas possibilidades de utilizagéo
no contexto escolar (BRASIL, 2013, p. 16).

Esta tecnologia atende as areas de Acompanhamento Pedagdgico, Comunicacéo e Uso
das Midias e Cultura Digital. Ela tem por objetivo “criar redes de aprendizagem colaborativa
através da Internet, para escolas publicas e privadas, de modo a mediar e facilitar o uso de
tecnologias de informacgdo e comunicagdo por alunos e professores em apoio a atividades
didaticas e paradidaticas” (BRASIL, 2013, p. 16). Esta tecnologia tem a facilidade de
adequacdo para os diferentes perfis pessoais, para a diversidade de contetdos e oferece
variacOes tecnoldgicas que podem ser aplicadas em distintas situagdes.

Nas buscas on-line, o Guia 2013 aparece como a ultima atualizagdo deste documento

ndo estando disponibilizados materiais mais atualizados nos ultimos nove anos pelo MEC.
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3.2 Tecnologias Digitais na BNCC

Figura 5 — Base Nacional Comum
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Fonte: Brasil, 2018.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aborda a temaética das “Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacao no contexto escolar: possibilidades”. No texto, elenca
a importancia, as caracteristicas e o uso das tecnologias na BNCC.

O documento afirma que s&o muitas as razfes pelas quais as tecnologias e recursos
digitais devem estar presentes no cotidiano das escolas, cada vez mais. Destaca que €
necessario promover a alfabetizacdo e o letramento digital, tornando acessiveis as tecnologias
e as informacdes que circulam nos meios digitais e oportunizando a inclusao digital.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular contempla o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais
tanto de forma transversal — presentes em todas as areas do conhecimento e destacadas em
diversas competéncias e habilidades com objetos de aprendizagem variados — quanto de
forma direcionada — tendo como fim o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
préprio uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais —, ou seja, para o desenvolvimento
de competéncias de compreensdo, uso e criacdo de tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo (TDICs) em diversas praticas sociais.

A BNCC ¢ dividida em competéncias que asseguram o desenvolvimento de

conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, para que 0s alunos resolvam questdes que séo
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complexas e exigem de sua autonomia na vida cotidiana. A quinta competéncia esta

relacionada ao uso de tecnologias, recursos e linguagens digitais:

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

A perspectiva dessa orientacdo permite o desenvolvimento do individuo como um
todo e considera todas as dimensfes de sua vida em consequéncia da ida e participacdo na
escola.

Nesse contexto, o documento lembra que incorporar as tecnologias digitais na
educacdo ndo se trata de utilizd-las somente como meio ou suporte para promover
aprendizagens ou despertar o interesse dos alunos, mas sim de utiliza-las com os alunos para
gue construam conhecimentos com e sobre o uso dessas TDICs.

Para apoiar a construcdo de curriculos escolares e de propostas pedagdgicas que
contemplem tal uso “ativo” das TDICs nas escolas, o Centro de Inovagédo para a Educagéo
Brasileira (Cieb)® em parceria com o MEC elaborou e disponibilizou de forma aberta e
gratuita o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo (2018), que prevé eixos,
conceitos e habilidades alinhadas a BNCC e voltadas, exclusivamente, para o
desenvolvimento de competéncias de exploracdo e de uso das tecnologias nas escolas, além
de propor uma reflexdo sobre os usos das TDICs. Os eixos propostos, nesse curriculo,
perpassam as etapas da educacdo basica, e sdo: Cultura digital, Tecnologia digital,
Pensamento computacional. Subdivide-se nos conceitos de letramento digital; cidadania
digital; e tecnologia e sociedade.

De acordo com as informagfes do site do MEC, basear-se nesses eixos e nas
habilidades propostas neste Curriculo de Referéncia pode dar norte aos gestores e professores
para implementar o uso de tecnologias no contexto escolar ndo somente como meio para
promocédo de aprendizagem ou como forma de estimulo e engajamento dos estudantes, mas
também como objeto de conhecimento em si, preparando os alunos para o uso das TDICs nas
esferas pessoais e profissionais.

® O Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira (CIEB) é uma associagdo sem fins lucrativos, criada em
2016, com o intuito de promover a cultura de inovacdo na educacdo publica brasileira. Atua em apoio a
formulagdo de politicas publicas, desenvolvendo conceitos e ferramentas, articulando os atores do ecossistema
do ensino basico. Conferir em: https://cieb.net.br/quem-somos/
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Segundo eles, uma discussdo importante que se tem feito, nos Gltimos anos, e que vale
destacar € que nado se deve prezar somente pela utilizagdo das tecnologias em si, mas sim pela
reflexdo critica e pelo uso responsavel. Assim, a orientacdo do MEC é que cabe aos
professores trabalharem também conceitos relacionados a seguranca na rede, cyberbullying,
checagem de fatos (com énfase nas famosas fake news) e informagdes e 0 uso da tecnologia
como ferramenta de construcdo e compartilhamento de conhecimentos. Nesse cenario, 0
professor ndo precisa ser o detentor do conhecimento técnico sobre o uso das ferramentas
disponiveis, mas sim o mediador que vai auxiliar os estudantes na reflexdo sobre os melhores
usos possiveis das TDICs.

Na pratica Inclusdo Digital, como Inovacdo para Combater o Déficit de Leitura,
Producéo e Sistematizacao, o destaque estd no uso das TDICs como meio para a promogao de
aprendizagem sobre outro objeto de conhecimento, como objetivo de aprendizagem em si e,
ainda, como fator motivacional para engajar e envolver os estudantes no tema da sequéncia
didatica.

Em resumo, o MEC informa que

incorporar as TDICs nas praticas pedagdgicas e no curriculo como objeto de
aprendizagem requer atencdo especial e ndo pode mais ser um fator negligenciado
pelas escolas. E preciso repensar os projetos pedagdgicos com o olhar de utilizacdo
das tecnologias e recursos digitais tanto como meio, ou seja, como apoio e suporte a
implementacdo de metodologias ativas e & promocdo de aprendizagens
significativas, quanto como um fim, promovendo a democratizacdo ao acesso e
incluindo os estudantes no mundo digital. Para isso, é preciso fundamentalmente

revisitar a proposta pedagdgica da escola e investir na formacdo continuada de
professores (BRASIL, 2018, apud SOUZA, 2021, p. 22).

Diante da proposta da BNCC, o MEC homologou a Portaria n° 882, de 23 de outubro
de 2020, com novas diretrizes para atuacdo dos professores, a BNC Formacdo (BRASIL,
2020). As diretrizes propdem a formacdo continuada para adequar os curriculos dos cursos
para magistério, elas orientam que com o uso de tecnologias as praticas sejam inovadoras e
ativas, seja 0 ensino remoto ou presencial.

A Portaria n® 882 é um complemento da LDB e da BNCC ja existentes no pais, esse

documento

estabelece como fundamentos pedagégicos da formacdo continuada o foco no
conhecimento pedagdgico do conteddo, o uso de metodologias ativas de
aprendizagem, o trabalho colaborativo entre pares, a duragdo prolongada da
formacdo e a coeréncia sistémica (BRASIL, 2020, p. 5).
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No item “2. Aprendizado ao Longo da Vida e Fatores Criticos de Sucesso”, 0
documento afirma que € importante reconhecer que o professor ndo sai da graduacgdo
competente em todos os aspectos da docéncia, mas projeta-se que esteja preparado para ser
um bom iniciante na carreira. Essa € uma fala recorrente na literatura sobre formacéao
continuada, e uma busca necessaria que devemos ter na formacao de professor.

N&o se trata de acreditar que a formacéo inicial cumpre a funcdo de entregar um
profissional pronto, mas em condig¢des suficientes para lidar com a complexidade da sala de
aula de maneira adequada, desenvolvendo-se, ao longo de sua profissdo, no caminho da
proficiéncia. Por isso, é preciso definir um conjunto de préaticas essenciais a serem trabalhadas
durante a graduacdo, preparando o professor para continuar aprendendo e se desenvolvendo

ao longo da sua vida académica/ocupacéo docente. Além disso,

novas metodologias e abordagens educacionais no cenario de um mundo em
constantes mudancgas, entre as quais a utilizagdo de tecnologias de informacéao e
comunicacdo para o ensino, seja a distancia, semipresencial, de forma hibrida ou
como complemento do presencial, exigem do profissional docente a predisposicéo a
novos aprendizados. Independente da abordagem metodolégica, 0 que é consenso
em vérios paises com melhor desempenho educacional dos estudantes, é que o
professor precisa continuar investindo e tendo oportunidades de investir em seu
desenvolvimento profissional. Este processo é conhecido como aprendizado ao
longo da vida (BRASIL, 2020, p. 5).

Os docentes mesmo estando, nas salas de aulas, e atuando por mais de dez anos, a
exemplo, ndo significa que os estudos se encerraram, ou seja, faz-se necessaria atualizagdo de
curriculo para estarem preparados para atuarem e melhorarem a qualidade de ensino que a
cada dia se difere do que foi estudado anos atras.

Na parte de “4.3. Competéncias Gerais Docentes”, a Resolugdo afirma que as
Competéncias Profissionais Docentes para a Formacdo Continuada pressupdem o
desenvolvimento das competéncias gerais dispostas na BNCC Formacéo Inicial, as quais sdo
essenciais para a promocao de situacdes favoraveis para a aprendizagem significativa dos
estudantes e o desenvolvimento de competéncias complexas, para a ressignificacdo de valores
fundamentais na formacao de profissionais autbnomos, éticos e competentes.

E, entre as Competéncias Gerais Docentes que o documento descreve, destacamos:

2. Pesquisar, investigar, refletir, realizar analise critica, usar a criatividade e buscar
solugBes tecnologicas para selecionar, organizar e planejar praticas pedagégicas
desafiadoras, coerentes e significativas

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
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docentes, como recurso pedagdgico e com ferramenta de formacao, para comunicar,
acessar e disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
potencializar as aprendizagens. (BRASIL, 2020, p. 12).

O uso das tecnologias precisa ter objetivo, ser direcionado para gerar resultados, e
principalmente com intuito de desenvolvimento intelectual das partes envolvidas.
No que se referem as “Competéncias Especificas e Habilidades da Dimensdo do

Conhecimento Profissional”, destacamos:

1.2.7 Demonstrar conhecimento de variados recursos — incluindo as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) -, capazes de envolver cognitivamente e
emocionalmente os alunos em seus aprendizados. (p. 15).

2b.2.3 Fazer uso de sistemas de monitoramento, registro e acompanhamento das
aprendizagens, utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis (p. 18).

2b.2.7 Compartilhar suas praticas profissionais, dialogando com os pares sobre
assuntos pedagdgicos, inclusive com uso de recursos tecnoldgicos. (p. 19).

3.3.3 Comunicar-se com as familias e a comunidade, de forma acessivel e objetiva,
utilizando os diferentes recursos, inclusive as tecnologias da informacdo e
comunicagdo envolvendo a comunidade nas ac¢fes educativas; (BRASIL, 2020, , p.
20).

Percebe-se que a comunicacdo é uma habilidade que facilita o acesso a informacéo e
permite que o conhecimento se expanda entre os individuos do processo educativo. O
profissional da educacdo quando tem uma boa comunica¢do com 0 grupo obtém resultados

mais rapidos de aquisicao de conhecimentos.
3.3 Curso de Especializagdo Educacéo na Cultura Digital

Figura 6 — Curso de Especializagdo
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O MEC, visando a possibilidade de melhoria da qualidade da formacao de professores,
desenvolveu e disponibilizou o Curso de Especializacdo Educacdo na Cultura Digital
criado no ano de 2013. Este curso é oferecido na modalidade EaD e se destina aos professores
e gestores do Ensino Publico no Brasil e a formadores educacionais vinculados as Secretarias
de Educacgéo Estaduais e Municipais.

O curso tem por objetivo geral formar educadores para integrar critica e criativamente
as tecnologias digitais de comunicacdo e informagdo aos curriculos escolares. Entre os

objetivos especificos estdo:

estabelecer vinculos e reciprocidades entre teorias e praticas pedagdgicas e entre
cotidiano escolar e sociedade; reconhecer e promover préaticas pedagdgicas com o
uso das TDIC que qualifiguem e enriquecam o aprendizado dos estudantes,
enguanto incentivam a superacdo de dificuldades como o fracasso escolar, as
exclusGes, e levem a construgdo de subjetividades solidarias e auténomas; entre
outros (RAMOS et al., 2013a, p. 16).

O curso possui dimensdes formativas para o curriculo dos alunos inscritos, com uma
visdo abrangente e integradora as dimensdes estdo distribuidas em:

I. Dimensdo Pedagdgica

I1. Dimensdo Tecnologica — uso, operacao e conceitos sobre TDIC

I11. Dimensdo Comunicativa

IV. Dimensdo Etica — questdes éticas, sociais e humanas

V. Dimensdo Estratégica — gestdo pessoal e institucional

A metodologia de ensino desta ferramenta possui nucleos de estudo que englobam
conteudos relacionados ao uso das Tecnologias, uso da criatividade para producdo de
diferentes linguagens (tabelas, videos, imagens, entre outros) de ensino, compartilhamento de
informacdes recorrentes aos temas estudados e aprofundamento das praticas de disseminacao

de informac6es que auxiliam os professores nas aulas.

Figura 7 — Configuracdo do PLAC e suas relacdes
com os ndcleos de estudos e o TCC
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Figura 1 - Configura¢Go do PLAC e suas relagdes com os Niicleos de Estudos e o TCC.

Fonte: Ramos et al., 2013b.
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O MEC elabora e desenvolve sugestdes de melhoria dos curriculos docentes no pais,
tendo em vista a dificuldade de acesso por parte de alguns, as plataformas sdo criadas para
que se possa sanar davidas a respeito do avanco tecnologico e insercdo das tecnologias no
ambiente escolar.

E uma preocupacdo do MEC de que os materiais sejam apenas inseridos na sala de
aula, percebe-se que a formacdo continuada de professores estd disponivel para que o0s
docentes orientem-se para uso adequado e qualificado das tecnologias em sala de aula.
Observa-se a importancia da capacitacdo e do treinamento de professores, para que eles
possam refletir, dialogar, se capacitar, aprimorar-se para compreender as problematicas que

estdo relacionadas a implementacgdo de recursos tecnoldgicos na educacao basica.

Para tanto, de nada adianta uma escola equipada com recursos tecnolégicos de
altima geracdo, se os professores ndo estiverem capacitados para utiliza-los, com
estratégias que enriquegam seu trabalho pedagdgico e satisfacam as necessidades
das demandas educacionais na sociedade da informacdo, pois sabemos que
aparelhos como celulares, tabletes e computadores estdo presentes em praticamente
todos os ambientes frequentados pelos cidaddos, nas mais diversas situagdes e, que
as novas geracdes manipulam esses objetos com grande habilidade hodiernamente
sem nenhuma dificuldade (SILVA; SOUSA, 2021, p. 274).

A atualizacdo dos curriculos profissionais é de suma importancia para saber lidar da
forma mais adequada com as tecnologias, em sala de aula, as orientacbes mencionam o
cyberbullying e as fake news que sdo temas atuais, presentes no cotidiano escolar, e que
direcionam um posiocionamento dos docentes. Com isso, 0 estudo dos docentes precisa estar,
permanentemente, atualizado para praticas que acompanhem o desenvolvimento social.

Deste modo, neste capitulo, foram apresentadas as orientacGes oficiais do MEC sobre
0 uso de tecnologias na pratica docente, bem como algumas ferramentas que o préprio 6rgao
de gestdo da educacéo brasileira utiliza nas suas formas de comunicagcdo com professores e
alunos. Os guias e documentos, acima expostos, estdo disponiveis para acesso virtual e
complementam a pratica dos professores. Ha diversidade de contelidos necessarios para
compreensdo das tecnologias e 0 MEC pretende, com eles, dar suporte necessario as Redes de
Ensino, além de buscar acompanhar as propostas da BNCC.

Os estudos apresentados sdo compostos por conteddos de cunho norteador da pratica
docente, que por necessitar de atualizacdo, constantemente, faz uso de documentos, guias,
diretrizes, entre outros suportes. Os documentos que auxiliam a pratica dos educadores para o
uso de tecnologias datam de anos atrds, quando j& havia a insercdo de textos e relatos da

maneira de educar que acompanhasse o ritmo de desenvolvimento social.
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Ha algum tempo, os documentos foram melhorados, no sentindo de que os textos
foram atualizados, novas ideias foram inseridas, as ferramentas e tecnologias foram
modificadas, novos programas virtuais foram disponibilizadas pelo MEC. Todas essas
modificacbes foram necessarias para melhoria do suporte educacional. Os escritos
discorridos, neste capitulo, sobre as orientagdes do Ministério da Educacdo para uso de
tecnologias digitais abrange a compreensao das normas oficiais no Brasil, que diferencia-se de
uma realidade local para outra. Aléem das diferencas locais, regionais, subjetivas as quais
devem ser consideradas para a pratica indicada nos documentos, ha outro aspecto que pode
ser incluso que é a Pandemia pelo coronavirus.

Neste sentido, o estudo progride com o capitulo 3 sobre o tema Experiéncias e debate
sobre tecnologias e educacdo na pandemia que discorre sobre a tecnologia e a educagédo no

contexto pandémico que a sociedade vive atualmente.
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4 EXPERIENCIAS E DEBATE SOBRE TECNOLOGIAS E EDUCAGAO NA
PANDEMIA

Neste capitulo, consideramos as experiéncias, estudos e relatos sobre o uso das
tecnologias digitais, na pratica docente, em contexto de Pandemia do coronavirus. O capitulo
desenvolveu-se através de apontamentos sobre o tema e a argumentacdo de alguns estudiosos
Sousa et al (2022), Gongalves (2020), Oliveira (2020), entre outros.

O virus do COVID-19 atingiu a populacdo mundial e se espalhou por todos 0s paises,
houve muitos casos de infec¢do seguidos de morte. Dados apontam que todo o mundo sofreu
a perda de 6.294.077 pessoas até o final do més de maio (GOOGLE NOTICIAS, 2022).

Figura 8 — Mortes por coronavirus no Brasil
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No Brasil, os dados coletados, no Google Noticias, apresentam um nimero assustador
de 666.679 mortes pelo COVID-19 até 0 més de maio deste ano. A nivel de estado, sdo
10.220 mortes de paraibanos e paraibanas decorrentes da infeccdo pelo virus (GOOGLE
NOTICIAS, 2022).

Figura 9 — Obitos por covid-19 na Paraiba
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Diante do cenério cadtico de mortes, infeccdo por virus, a vivéncia social sofreu
alteracdes trazidas pela pandemia do COVID-19, logo o cenario educacional ndo ficou isento
dessas alteracfes. No que se refere ao ensino-aprendizagem, nas escolas, apos o aumento do
numero de mortes pelo virus, foram tomadas medidas emergenciais, a exemplo da suspenséao
das aulas presenciais em virtude do distanciamento social.

Considerando as mudancas, nas praticas de ensino, o Conselho Nacional de Educacao
(CNE) com colaboracdo do Ministerio da Educacdo (MEC) desenvolveu e elaborou no més de
abril do ano de 2020 um Parecer com as diretrizes norteadoras do funcionamento escolar
durante a pandemia, apds aprovacao deste parecer, 0s municipios brasileiros incluindo os do
Estado da Paraiba iniciaram “a substituicdo de aulas presenciais por aulas em meios digitais
(BRASIL, 2020)”, sendo elas no Ensino EaD, Ensino Hibrido ou Ensino Remoto.

Os diversos setores sociais precisaram de adaptacbes para continuar Sseu
funcionamento, no contexto educacional, os docentes fizeram uso de recursos tecnoldgicos
para transmitir conhecimentos nas aulas em meios digitais.

Diante da realidade mundial e nacional, para que nao se perdesse o vinculo escola-
alunos, o ensino remoto foi desenvolvido por uso de videos aulas, recursos audios-visuais em
que os docentes faziam a gravacdo de videos e disponibilizavam para os alunos. A criacdo de
grupos no Whatsapp’ foi uma alternativa criada, desde o inicio das aulas, para que os
professores pudessem compartilhar os videos, acompanhar e auxiliar os alunos na realizacédo
de atividades, em algumas escolas, as aulas remotas foram transmitidas por diferentes
plataformas como, Google Meet, Zoom, entre outras.

Perante o0 cenario de pandemia, os estudos sobre tecnologia ganharam relatos com
énfase nas ferramentas tecnoldgicas usadas nas aulas remotas. Nos estudos de Sousa et al.

(2022), afirma-se que:

foi percebido que as ferramentas do Google foram as mais utilizadas, ou por serem
de facil acesso, facil manuseio ou devido ao acesso gratuito. A empresa expandiu
ainda suas ferramentas para permitir o acesso mundial nesse momento dificil.
Muitas outras ferramentas pouco conhecidas foram exploradas pelos professores,
algumas de acesso pago, mas que oferecem boas funcionalidades (SOUSA et al.,
2022, p. 9).

7 O Whatsapp é uma rede social que surgiu como uma alternativa ao sistema de SMS e possibilita 0 envio e
recebimento de diversos arquivos de midia: textos, fotos, videos, documentos e localizacdo, além de chamadas

de voz. Conferir em: https://www.whatsapp.com/about
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As ferramentas do Google que estdo disponibilizadas e usadas para uso em aulas
remotas sdo o Google Classroom ou Google Sala de Aula, Google Forms, Google Meet,
Google Drive, entre outras plataformas. Os dispositivos utilizados pelos professores variam
de acordo com cada cidade e regido do pais, ndo ha especificidade ou restricdo para uso
destes.

Dentre os dispositivos que estdo sendo utilizados nas aulas remotas, podendo utilizé-
los para realizar atividades relacionadas ao trabalho durante este periodo de
suspensdo de aulas e de distanciamento social, 100% dos docentes utilizam o
celular, 40% o computador, 90% o notebook, 50% o tablet e 80% utilizam a TV em
suas aulas remotas (GONCALVES, 2020, p. 17).

Goncalves (2020) cita os resultados de sua pesquisa realizada com professores na
cidade de Guarabira - PB, esses resultados demonstram a realidade local em que foi verificado
que a utilizacdo das TICs proporcionou um aprendizado aceitavel e evitou a evasdo escolar
dos alunos. Existem diversas plataformas que possibilitam a atuagdo docente e dinamizam as
aulas no ensino remoto, deve-se refletir que parte dos educadores possuem pouca ou nenhuma
habilidade com ferramentas tecnoldgicas, sendo assim, Correia (2020) assegura que em seu
estudo e resultados da pesquisa que 88% dos professores afirmaram que € importante inserir
um profissional de Tecnologias da Informacdo (T1) no ambiente escolar para que sejam
instruidos no que se refere ao uso apropriado destas tecnologias, bem como para possivel
manutencdo de equipamentos.

O Ministério da Educacdo noticiou, no ano de 2021, uma pesquisa que revela dados
sobre as tecnologias na escola:

0 Censo Escolar revela que, na educagdo infantil, a internet banda larga esta presente
em 85% das escolas particulares. Ja na rede municipal, que é a rede com a maior
participacdo na oferta de educacdo infantil, o percentual é de 52,7%. Quando se trata
do ensino fundamental, a rede escolar dos municipios, maior ofertante também nessa
etapa de ensino, é a que tem a menor capacidade tecnoldgica. Nesse caso, 9,9% das
escolas possuem lousa digital, 54,4% tém projetor multimidia, 38,3% disp6em de
computador de mesa, 23,8% contam com computadores portateis, 52,0% possuem
internet banda larga e 23,8% oferecem internet para uso dos estudantes (BRASIL,
2021).

O governo da Paraiba, assim como dos outros Estados, precisou se adaptar e se
posicionar para garantir que os alunos e alunas mantivessem matriculados e assistindo as
aulas. O Aplicativo Paraiba Educa foi criado para smartphones e disponivel para uso por
professores e alunos, o dispositivo disponibiliza o acesso as aulas através do Google
Classroom, ao sistema Saber e ao site Paraiba Educa (PARAIBA, 2022b).
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No ano de 2021, o governo da Paraiba lancou o Plano de Educacdo para Todos em
Tempos de Pandemia (PET- PB) que tem por objetivo garantir o retorno as aulas na
modalidade presencial, de forma segura, e dentro de um plano de convivéncia com o virus
COVID-19 (JORNAL A UNIAO, 2021).

Ainda neste mesmo ano, o governador da Paraiba apresentou um programa de

atendimento a alunos e a professores da Rede Estadual de Ensino no periodo de pandemia.

O projeto da Paraiba foi avaliado pela banca de selecdo do CLP que examinou, no
total, 280 politicas publicas este ano. Além disso, 0 ensino remoto do estado foi
reconhecido como o melhor do Brasil por meio de pesquisa realizada pela Fundagéo
Getulio Vargas (FGV) e recebeu a maior nota na analise feita pela Rede de Pesquisa
Solidaria (RPS), integrada por pesquisadores de varias institui¢des que avaliaram a
oferta do ensino remoto aos alunos durante a pandemia (JORNAL A UNIAO, 2021).

O governo buscou ac¢des do Estado que assegurassem a populacdo uma assisténcia nos
diversos setores sociais, econdmicos, educacionais, mesmo com as dificuldades causadas pela
pandemia. O Jornal, A Unido, destaca que o inicio das aulas, na Paraiba, no ano de 2022,
aconteceu no més de fevereiro com aulas no formato hibrido, em que 50% das atividades sdo
realizadas de na modalidade presencial e os outro 50% sdo executadas na modalidade ensino
remoto. No més de abril, as aulas voltaram a ser 100% presenciais, na rede Estadual de
Ensino, mantendo as medidas de protecdo, como o uso do alcool em gel em todos as pessoas
(JORNAL DA PARAIBA, 2022).

Figura 10 — Noticia sobre o uso de mascara no estado da Paraiba
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aulas devem voltar a ser 100% presenciais

O procurador-geral do estado, Fabio Andrade, confirmou ao Conversa Politica que novas regras relacionadas a
pandemia da Covid-19 devem ser publicadas ainda na manha desta quinta-feira (7).

Fonte: Jornal da Paraiba, 2022.

Outra iniciativa do Governo da Paraiba foi a realizacao de capacita¢des virtuais, tendo
como publico-alvo gestores e professores das redes municipais. Tendo como objetivo a
incluséo de ferramentas e diretrizes estabelecidas pelo Regime Especial de Ensino da Rede
Estadual criado durante a suspensdo das aulas presenciais, nas abordagens pedagdgicas das

escolas municipais (PARAIBA, 2020). As capacitaces destinam-se aos professores de todos
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0s componentes curriculares e modalidades de ensino das redes municipais que tenham
interesse em aderir a proposta oferecida em parceria com o Governo do Estado da Paraiba
(PARAIBA, 2020).

O Portal do G1 teve acesso a uma pesquisa em que foram entrevistados professores.
Os dados da pesquisa mostram que os professores tém dificuldade para lidar com a realidade
das aulas na pandemia, 0 que gera um esforco pessoal para transmissdo de aprendizagem 0s
educandos em contexto de emergéncia de saude que foi causada pelo coronavirus
(OLIVEIRA, 2020).

Figura 11 — Noticia sobre a inexperiéncia dos professores com aulas remotas no Brasil
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Fonte: Site do G1 - Por Elida Oliveira (2020).
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Ao pesquisar sobre professores e tecnologias digitais em tempos de COVID-19, as
autoras Felcher e Bierhalz (2021) buscaram compreender como 45 professores das escolas
brasileiras de educacdo béasica se apropriaram das tecnologias digitais em tempos de pandemia
mundial e identificar a influéncia em sua pratica pedagdgica. A pesquisa foi realizada em um
curso de formacdo continuada com tema tecnologias digitais. Os resultados da pesquisa
destacam que as potencialidades indicadas sdo a aproximacao entre as pessoas, a oportunidade
de mudancas que envolvem estudar, participar de cursos, preparar aulas diferenciadas, entre
outros. Quanto aos sentimentos provocados por essa insélita realidade, destaca-se 0 medo e a
incerteza, relacionados & vulnerabilidade da salde e da vida, bem como ao uso das
Tecnologias Digitais.

O estudo de Fernandes, Patricio W. e Patricio N. (2022) tem por tema a educacgéo na
pandemia e destaca as medidas tomadas no estado da Paraiba, ap6s desenvolvimento do
estudo, as autoras concluem que os governos estabeleceram a utilizagdo das tecnologias para

promogcao de ensino.
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Um 6timo exemplo dessa utilizacdo é o Governo do Estado da Paraiba, que tomou
medidas rapidas para continuar com a educagdo de maneira remota, mas também
soube que tudo deveria ser feito de maneira adequada, preparando os profissionais e
observando a realidade de cada aluno e localidade para assim puder oferecer a
educagdo remota a todos, sem causar prejuizo para qualquer aluno (FERNANDES,
PATRICIO, W. E PATRICIO, N. 2022, p. 117).
O uso da tecnologia, atualmente, faz parte do processo educacional, e, por conta disso,
reflete-se sobre o quanto esse uso é benéfico ou prejudicial aos envolvidos no ambiente

escolar.

Portanto, pensar num processo de ensino-aprendizagem em pleno século XXI sem o
uso da tecnologia, visto que vivemos um processo evolutivo tecnologicamente em
que as pessoas passam maior tempo de seu dia conectadas, traz consigo problemas
relacionados ao desestimulo e evasdo por parte dos alunos que ja estdo totalmente
adaptados a era digital (CORREIA, 2020, p. 20).

A tecnologia como forma de expansdo de conhecimento tem seus beneficios e
maleficios, um de seus maleficios é a dificuldade de acesso por parte de algumas familias.
Para Silva e Sousa (2021, p. 275).

Sabemos que a internet é cada dia mais utilizada pelas pessoas de todo o mundo,
seja por meio de computadores, aparelhos telefénicos ou televisdo, e 0 uso se da, na
maioria das vezes, pela interacdo das pessoas nas redes sociais. No entanto, na rede
publica de ensino nem todas as familias tém acesso a esses recursos. Ha
comunidades que ndo possuem sinal de internet, ha familias que ndo possuem
aparelhos tecnoldgicos ou condicfes financeiras para contratar um servigo de
internet, entre outros fatores.

O fator desigualdade social apresenta afastamento dos recursos para os alunos e
familias que ndo tém poder aquisitivo para ter acesso a recursos tecnolégicos, com isso, 0s
alunos ndo tém possibilidade de acompanhar as aulas. Outro fator importante e que traz
dificuldades para o processo educativo é a dificuldade que os alunos apresentaram para
acompanhar as aulas no ensino remoto.

O estudo de Santana e Sales (2020) afirma que “As dimensdes territoriais do Brasil e
diferencas culturais, econdémicas e sociais regionais do pais apontam para a dificuldade de
implantacdo de acbes pedagdgicas uniformes e homogéneas.” Essa afirmaGdo se caracteriza
como um fator negativo quanto ao ensino igualitario no pais.

No contexto estrutural, Sousa et al. (2022) afirma que “apesar da deficiéncia e falta de
estrutura das escolas e dos alunos, as ferramentas digitais foram as responsaveis por dar
continuidade ao ensino durante a pandemia”.

Para os autores Santos, Souza e santos Junior (2021, p. 14):
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os professores, apesar de ndo apontarem dificuldades que estejam relacionadas a
prépria prética, apontam fatores externos que trazem dificuldades da utilizacdo das
tecnologias, como a internet, a dificuldade das familias e dos alunos com os recursos
e talvez a mais importante: a dificuldade de aprendizagem dos alunos de forma
remota.

Ha uma diferenca significativa na forma de ensino presencial e remota, 0s alunos
acostumados com aulas presenciais precisaram se adaptar ao modelo remota que exigiu
conhecimento com recursos tecnoldgicos, acompanhamento das aulas via internet, o que
gerou, nos alunos, o receio de ndo conseguir aprender durante o ano letivo.

Os docentes, para atingirem o0s objetivos das aulas, precisaram elaborar aulas criativas
a exemplo de uso de jogos, videos, pesquisas, propostas de elaboracdo de Planos de Vida,
entre outros recursos. Essa atitude foi para obter participagdo dos alunos e desenvolvimento

no processo de ensino aprendizagem.

A educacdo em rede, pela sua natureza, € um processo que requer o envolvimento
profundo dos diferentes atores que nela participam, quer na defini¢do dos objetivos e
percursos de aprendizagem da comunidade, quer também nas relagBes de
proximidade construidas nas colaborac¢Ges entre pares que sustentam os processos de
inovacédo e criacdo do novo conhecimento (MOREIRA; HENRIQUES; BARROS,
2020, p. 355).

Perante 0 empenho da rede de educacdo e dos alunos é somada a aquisicdo de
conhecimentos, houve resultados positivos advindos da dedicacdo com o estudo. O estado da
Paraiba, em 2022, ganhou reconhecimento pelos resultados da educac¢éo no Estado:

apos pesquisa realizada pela Fundacdo Getulio Vargas (FGV) indicar a Educacgdo da
Paraiba como a que melhor oferece oportunidades de Ensino Remoto aos alunos, o
Estado foi reconhecido com o melhor Indice de Ensino & Distancia (IEAD) de todo o
Brasil (PARAIBA, 2021).

O governo do Estado mantém politicas publicas voltadas para qualidade de ensino da
rede publica e manteve 0 mesmo or¢camento da educacdo para programas de Ensino Remoto
nos anos de 2020 e 2021, sendo assim, obteve 0 maior IEAD entre todos os estados do Brasil
(PARAIBA, 2021). O indice de Ensino a Distancia do Brasil mede, diariamente, a amplitude
e 0 potencial de alcance dos programas de ensino a distancia desenvolvidos pelos estados,
apds o fechamento das escolas (PARAIBA, 2021).

No que se refere a educacdo na pandemia, Santana e Sales (2020, p. 88) dizem:
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a pandemia da COVID-19 evidencia as fragilidades da educacdo e, a0 mesmo
tempo, exple indicativos de transformacdo necessaria nos modos de ensinar e
aprender no século XXI. A educagdo no contexto da cibercultura evoca o principio
freireano de que educar ndo pode se resumir a praticas de transmissdo de conteudos.

A educacdo é um fendmeno social que demanda, dos individuos, empenho para que
exista um bom funcionamento da sociedade, se a transmissdo de ensino acontecer apenas por
conteidos didaticos a tendéncia é gerar resultados negativos. Nas modalidades de ensino,
utilizadas na pandemia, os professores, em suas aces pedagogicas, tinham como objetivo o

desenvolvimento critico, social e intelectual considerando a subjetividade dos sujeitos.

Os impactos gerados pela COVID-19 na educagdo ndo podem ser visto como algo
simples, mas como uma situagdo complexa e subjetiva a cada pais ou mesmo a cada
regido com diferentes modelos de ensino, entendendo que ha uma distin¢do entre a
possibilidade de ensino remoto de acordo com o nivel de ensino e com a situacdo
econdmica e social de cada aluno, sendo necessario olhar essa realidade de maneira
cuidadosa (FERNANDES, PATRICIO, W. E PATRICIO, N, 2022, p. 112).

Diante do exposto, percebe-se que ha uma diversidade de informagdes no que diz
respeito ao tema pandemia, tecnologias e educacdo, sobretudo, ap6s a populacédo ter contato
com o virus, a tecnologia se tornou um assunto em alta e que gerou frutos de pesquisas. Ha
ainda muito o que se debater e refletir quanto as praticas dos docentes e estudantes no

contexto de uso de tecnologias.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Na escola, um dos principais locais de socializagdo e interagdo, sujeitos, métodos e
ferramentas participam do processo ensino-aprendizagem. Esse processo é acompanhado
pelos/as professores/as que tém papel de mediadores e precisam ser capacitados para articular
estratégias de ensino, didaticas e pedagogicas e que podem utilizar instrumentos tecnolédgicos
no cotidiano. As tecnologias se tornaram, ao longo do tempo, uma das principais ferramentas
nesse contexto escolar e em toda sociedade.

Essas compreensdes resultaram do entendimento de que as tecnologias estdo presentes
no dia a dia escolar, e percebida como uma ferramenta para uso pedagdgico que se
desenvolve dia apos dia.

Portanto, as reflexdes apresentadas, neste estudo, esbocaram questdes sobre o tema
Tecnologias digitais e a utilizacdo delas no ambiente escolar. No primeiro capitulo,
constatando os inumeros especialistas envolvidos com o tema, percebemos que Varios
aspectos relacionados aos usos da tecnologia, na escola, estdo sendo pensados, criticados e
avaliados a partir de diferentes metodologias e recortes cientificos.

O tema abordado aponta a diversidade de ideias que os autores desenvolveram em
seus estudos, entre elas, estdo a relacdo entre teoria e pratica da educacdo com tecnologias,
diferenca entre velha e novas préaticas docente, diferentes recursos tecnolédgicos utilizados em
salas de aula, uso de tecnologias em diferentes regides do Brasil e outros aspectos
relacionados a tecnologia e educacao.

Em seguida, no segundo capitulo, foram apresentados documentos, orientacbes e
ferramentas do Ministério da Educacdo (MEC) que abordam o tema discutido. Esses
documentos sdo orientacdes para a pratica educacional para uso de tecnologias no ambiente
escolar, que apesar de ter documentos que datam de anos atras, entretanto ha ainda discussdes
pertinentes e que necessitam serem atualizadas até os dias de hoje. Os docentes enfrentam
desafios quanto ao uso de tecnologias, sendo assim, destinam-se a fazer cursos de formagéo
continuada para obter sucesso, na disseminacdo dos conhecimentos, via aulas em meios
digitais.

Por serem instrumentos tecnolégicos, essas ferramentas de ensino, fazem com os
docentes passam por desafios quanto ao uso e aplicagdo nas aulas. Percebe-se, nos
documentos do MEC, que ha uma preocupacdo para que a educagdo nacional acompanhe o

ritmo acelerado das inovacGes, do avanco tecnoldgico que atinge toda a populagdo mundial.
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Sendo assim, a elaboracdo dos documentos condiz com os objetivos a serem alcangados pelo
Ministério da Educacao.

Apdbs discussdo do tema, fez-se necessaria a argumentacdo sobre as tecnologias e
educacéo perante o contexto pandémico. O fator “Numero de Mortes” causou, nas pessoas, a
preocupacao intensa e gerou problemas de saude fisica e mental, logo estando em estado de
vulnerabilidade, os estudantes passaram por déficits de adaptacdo e aprendizagem nas aulas
com a distancia fisica das escolas, de professores e colegas, cuja conexao acontecia somente
via tecnologias digitais. Nesse cenario, em que a populagdo se encontrou/encontra, houve
aumento de indices de desestabilidade, evasdo educativa, ou seja, alguns indices a exemplo de
analfabetismo e evasdo escolar se acentuaram ocasionados pela pandemia. 1sso mostra que a
escola estad sempre existindo numa correlacdo com a sociedade.

A pandemia trouxe impasses que necessitaram de resolucdes imediatas para que nédo
houvesse atraso nas aulas. Medidas emergenciais foram tomadas a nivel nacional, regional,
estadual e municipal, os governantes acompanharam as diretrizes propostas pelo MEC.
Guiados por politicas publicas, os governos prezam pela qualidade de ensino para todos,
considerando que ha populacéo atingida pelas desigualdades sociais.

No estado da Paraiba, o governo lancou plataformas digitais como recurso tecnoldgico
para que os docentes e discentes pudessem ter aulas no ensino remoto, hibrido e EaD de
maneira que o ano letivo de aulas fosse cumprido.

Os estudos, trazidos pela pesquisa, indicam que o uso de tecnologias digitais possui
beneficios e limites na sua utilizacdo. Os beneficios citados sdo desenvolvimento social,
interacdo social, disseminacdo de informacOes a curto prazo, possibilidade de aulas em
medidas emergenciais de distanciamento social, entre outros. Porém, no cenério escolar, as
familias de baixa renda ndo conseguiam adquirir ferramentas tecnoldgicas para que 0s
educandos pudessem estudar, sendo a desigualdade econdmica um aspecto negativo
relacionado ao uso de tecnologias.

Desta maneira, estando o individuo, na escola, para desenvolver o ensino-
aprendizagem, ele passa por vivéncias necessarias a educacdo. O educador/professor tem o
papel de orientar para melhor aquisi¢cdo de conhecimento, sendo ele também um estudante
que estad em constante aprendizagem, tanto para qualificacdo profissional quanto pessoal. Para
a qualidade do curriculo, s@o necessarios os fatores motivacéao, estudo, empenho e pesquisa
que geram resultados positivos quanto a formacgéo continuada.

A pesquisa gerou resultados que destacaram as tecnologias digitais, hoje, como um

instrumento indispensavel de mediacdo pedagogica nao sendo ela, porém, a Unica ferramenta
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de ensino. A utilizacdo de recursos tecnoldgicos, nas escolas do Brasil, é guiada por
orientacdes do Ministério da Educacdo que datam do ano de 2007, quando sdo apresentadas
propostas, ferramentas, atividades para uso dos educadores e educandos. Essas orientacOes
foram aumentando e sendo modificadas, por isso, os documentos foram ampliados e
atualizados para amparar o ensino-aprendizagem.

Os resultados obtidos afirmam que esta pesquisa foi de relevancia importante para o
ambiente académico, ja& que o tema é abrangente e atual. Apesar de esta pesquisa ser
importante para a Pedagogia, ela possui limitagfes, considerando que os estudos apresentados
ndo se limitam a este tema, podendo ser encontrados, na literatura, outros estudos que néo
foram apresentados nesta pesquisa. Com os resultados encontrados, os educadores podem
visualizar quais propostas do MEC para uso de ferramentas tecnoldgicas, as impressdes de
outros professores encontrados por meio dos estudos mencionados, hd a possibilidade de

comparar e verificar as diferentes ideias sobre o tema.
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