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RESUMO

Atualmente o uso das tecnologias para a aprendizagem da lingua inglesa tem se
tornado uma parte integrante do processo de ensino-aprendizagem,
principalmente em tempos pandémicos. No ambito educacional, as tecnologias
tém ganhado cada vez mais espaco, a dessa forma contribuido com a
aprendizagem, sendo utilizada por varios professores, devido a facilidade e
disponibilidade. Tais tecnologias tem melhorado as atividades em sala de aula,
aprimorando o processo de aprendizagem. Desse modo, esta pesquisa enfoca
o uso do aplicativo Duolingo como ferramenta para a aprendizagem da lingua
inglesa. Apresentamos a importancia de tal aplicativo no processo educacional,
e 0 seu uso através de qualquer tecnologia mével. Quanto aos procedimentos
metodoldgicos, trata-se de uma revisao sistematica de literatura, apoiada em um
levantamento na base de dados Google Académico, buscando-se evidenciar as
pesquisas que versam sobre o uso do aplicativo Duolingo no processo de ensino-
aprendizagem. Os resultados revelaram que o uso efetivo desse aplicativo
aprimora as habilidades de aprendizado de lingua inglesa dos alunos e fomenta
uma maior interacéo entre eles e docentes, tornando as aulas mais atrativas e
aumentando a participacéo dos estudantes nas aulas.

Palavras-chave: Tecnologias. Duolingo. Lingua Inglesa.
ABSTRACT

Currently, the use of technologies for learning the English language has become
an integral part of the teaching-learning process, especially in pandemic times.
In the educational field, technologies have gained more and more space, thus
contributing to learning, being used by several teachers, due to the ease and
availability. Such technologies have improved classroom activities, enhancing the
learning process. Thus, this research focuses on the use of the Duolingo
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application as a tool for learning the English language. We present the
importance of such an application in the educational process, and its use through
any mobile technology. As for the methodological procedures, this is a systematic
literature review, supported by a survey in the Google Scholar database, seeking
to highlight the research that deals with the use of the Duolingo application in the
teaching-learning process. The results revealed that the effective use of this
application improves students' English language learning skills and encourages
greater interaction between them and teachers, making classes more attractive
and increasing student participation in classes.

Keywords: Technologies. Duolingo. English language.

1 INTRODUCAO

As producbes historiograficas no que se refere aos aplicativos
educacionais no Brasil ttm dado espaco a uma variedade de temas e
abordagens, principalmente em tempos pandémicos. No estudo em questao,
pretende-se abordar a relevancia do aplicativo Duolingo como ferramenta de
aprendizagem para a lingua inglesa.

Assim, este artigo da prosseguimento a um incémodo académico, surgido
ainda nas aulas da graduacdo, que pbde ser aprofundado em estudos
posteriores. O incbmodo académico diz respeito a utilizacdo do aplicativo
Duolingo como ferramenta de aprendizagem.

Desse breve exposto, surgiram varias reflexdes, que somente foram
aprofundadas e ampliadas através das contribuicdes tedricas de Alves (2015),
Sanchez (2016), Garcia (2017) e John (2017), com a intencdo de se fazer
pesquisa nessa area.

Corroborando com este trabalho, John (2017, p. 4) menciona que “As
tecnologias digitais na educacdo tendem a facilitar os processos de ensino e
aprendizagem e se apresentam como um desafio aos professores”. Com o
agravo da pandemia da COVID-19 nos ultimos anos, o mundo se viu forcado a
aprender a conviver com a tecnologia, de modo que celulares e computadores
estiveram ainda mais inseridos no cotidiano dos alunos e professores,
contribuindo para que haja a aproximacao e interagcdo no processo de ensino e

aprendizagem.



A utilizacdo de aplicativos educacionais, a exemplo do Duolingo, deve
auxiliar na préatica pedagogica, fazendo com que a escola se torne aliada e
promova uma aprendizagem significativa. Portanto, o uso de atividades que

sejam gamificadas se faz necessario, pois, como menciona Alves (2015, p. 5):

A gamificagdo na educacgdo encontra-se como area paralela aos
estudos de Digital Game-based learning (DBGL) — aprendizagem
baseada em jogos -, que envolve o estudo e a utilizacdo de video
games e elementos de videogames no processo de ensino-
aprendizagem.

Desse modo, esse estudo tem uma abordagem pautada no seguinte
objetivo geral: Apresentar um panorama sobre a utilizacédo do aplicativo Duolingo
para o aprendizado de lingua inglesa, observando-se as suas vantagens e
desvantagens.

Nesse sentido, as perguntas que se seguem expressam, de certa forma,
o direcionamento desta pesquisa e a discussdo empreendida neste Trabalho: O
gue € o Duolingo? Como usa-lo?

Quanto a metodologia de trabalho, esta sera uma Reviséo Sisteméatica de
Literatura, buscando apontar novas possibilidades para a construcéo de estudos
gue possam vir a contribuir no processo de ensino-aprendizagem da lingua
inglesa, tendo o aplicativo Duolingo como principal ferramenta.

Quanto a sua estrutura, o primeiro capitulo apresenta as consideracdes
iniciais do trabalho, trazendo a sua contextualizacédo, problematica, objetivos e
justificativa. No segundo capitulo € apresentada a fundamentacéo tedrica da
pesquisa, seguida do percurso metodolégico adotado, descrito no terceiro
capitulo. Os resultados encontrados a partir da revisao sistematica de literatura
sdo apresentados e discutidos no quarto capitulo. Por fim, no quinto capitulo,
sao apresentadas as consideragdes finais do estudo, bem como sugestbes para

pesquisas futuras.

2 O APLICATIVO DUOLINGO E SUAS FUNCIONALIDADES

Nos ultimos anos, vimos o impacto causado na sociedade pelas novas
tecnologias, principalmente em tempos pandémicos, onde o uso da tecnologia

especificamente na educacao tornou-se indispensavel.



Mesmo diante de certo descaso com a educacao nos ultimos anos, e que
vem gerando varios contratempos, seja devido a falta de estrutura fisica e
tecnolégica de algumas instituicbes, ou até mesmo a falta de incentivo
governamental, percebemos que a tecnologia esta presente, ainda que de forma
timida, em alguns ambientes escolares, contribuindo com aprendizagens
significativas, e, nesse sentido, o Duolingo € um exemplo de ferramenta que
contribui diretamente na aprendizagem da lingua inglesa.

Nesse aspecto, segundo Kenski (2012, p. 24), chamamos de tecnologia
ao “conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcdo e a utlizacdo de um equipamento de um
determinado tipo de atividade”.

A interacdo com o contexto digital, através de tecnologias moveis (tablets,
smartphone, etc.) vem transformando os espacos de aprendizagem, pois jovens
ja chegam aos ambientes escolares com algum dominio dessas tecnologias.
Como afirma Moran (2003, p. 33), “antes de a crianca chegar a escola, ja passou
por um processo de educacao importante: pelo familiar e pela midia eletronica”.

O uso de aplicativos se apresenta como uma forma de mediacao
pedagogica entre o professor e o aluno. Aqui entendemos por mediacao
pedagogica a conduta do professor, colocando-se como facilitador no processo

de ensino aprendizagem. Desse modo:

E a forma de se apresentar e tratar o contetido ou tema que ajuda
0 aprendiz a coletar informacdes, relaciona-las, organiza-las,
manipula-las, discuti-las e debaté-las com seus colegas, com o
professor e com outras (interaprendizagem), até chegar a produzir
um conhecimento que seja significativo para ele (...) (MASETTO,
2003, p. 145).

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC) estdo cada vez mais
presentes no ensino de linguas e aqui no Brasil alguns pesquisadores tém
demonstrado interesse neste campo de pesquisa. Como exemplo, Araujo (2007)
publicou o livro “Internet e ensino: novos géneros, outros desafios”, onde o autor
faz um apanhado de outros autores sobre as contribuicbes do mundo digital para
o ensino de linguas. Nos anos posteriores, outros trabalhos foram publicados
nessa area, a exemplo de Neuls (2015), que destacou a utilizacdo do Duolingo
e do Google Translate, como softwares que podem ser utilizados no processo



de ensino e aprendizagem da lingua inglesa, proporcionando um interesse a
mais por parte dos educandos.

No ano seguinte, outras duas publicacbes mencionaram as contribuicdes
da tecnologia para o processo de ensino aprendizagem. Assim, é valido destacar
o trabalho produzido por Costa, Ribeiro e Guedes (2016), mencionando o uso do
aplicativo Duolingo no aprimoramento da aprendizagem dos alunos de forma
criativa e com a interacao dos professores e alunos. Mota et.al (2016) mostraram
em seu trabalho, que através da instalacdo do aplicativo Duolingo em alguns
smartphones dos alunos, a aprendizagem acontecia, e 0 professor era o
mediador desse processo de ensino aprendizagem.

No ano de 2017, merecem destaque outras duas publicacdes, a saber: o
trabalho desenvolvido por Melo (2017), onde o autor busca identificar como o
aplicativo Duolingo era utilizado e qual o conhecimento que os seus alunos da
Educacdo de Jovens e Adultos possuiam sobre ele. E, por fim, o trabalho de
John (2017), sobre a utilizacdo do aplicativo Duolingo na memorizacdo de
palavras, tendo como base um estudo de caso.

Como podemos observar com base nas pesquisas destacadas, o
Duolingo representa uma importante ferramenta de aprendizagem, pois além de
conciliar a mobilidade a estudantes e professores, é uma 6tima ferramenta de
aprendizagem, e que vem crescendo de forma gradativa.

N&o é a toa que a tecnologia Mobile-Learning, ou aprendizagem virtual,
vem cada vez mais avancando na area da informatica, seja pela presenca de
interfaces inteligentes, a exemplo do Bluetooth, Wi-Fi, etc., disponiveis em
aparelhos de smartphone e atraindo os alunos a interagirem mais nas aulas.
Barcelos et al. (2009) afirmam que muitos destes alunos demonstram uma
desenvoltura impar na utilizacao de recursos tecnolégicos.

Desse modo, os professores precisam pensar novas estratégias, com
base na realidade dos alunos, estratégias essas em que o aluno tenha interesse,
e participe de forma mais ativa. Uma das estratégias como vimos anteriormente

é a gamificacao.

A gamificacao pode ser considerada um fendmeno emergente com
o destaque alcancado pelos games no cenario midiatico do século
XXI, com diversos estudos apontando o potencial de algumas
caracteristicas intrinsecas dessa midia (motivacdo para agir,



resolucdo de problemas, colaboracdo, feedback imediato e
obtencéo de recompensas) (FARDO, 2013, p. 09).

O Duolingo é um exemplo de gamificacdo, pois insere jogadores em
competicBes estimulando-os a novos aprendizados, e prendendo sua atencao
por certo tempo. Além da interacéo, diversdo e aprendizagem, o professor tem
um feedback sobre qual dificuldade o aluno possa ter, intervindo de forma mais

rapida e pratica.

A gamificacdo auxilia no desenvolvimento das habilidades do
educando facilitando nas resolu¢cdes de problemas, bem como
transmitindo um sentimento de realizacdo através de feedbacks e
recompensas, quando trabalhamos com uma nova lingua,
procuramos o melhor para os nossos alunos, aquilo que os faca
querer ir em frente, buscar novos conhecimentos, e € isso que a
gamificacdo através dos feedbacks e recompensas traz a estes
alunos (MEDEIROS, 2015, p. 59).

Por isso que, para professores e alunos, a gamificacdo se apresenta como
uma importante ferramenta de interacao e aprendizado, tornando o processo de
ensino aprendizagem mais facil e atrativo, com respostas rapidas e diretas,
corrigindo eventuais erros nesse processo e contribuindo para uma
aprendizagem eficaz e significativa.

Além disso, considerando que a atual geracdo ja possui contato direto
com jogos e dispositivos eletronicos, 0 uso da gamificacdo nas aulas aproxima
os conteudos trabalhados da propria realidade do estudante, oferecendo maior
atratividade para as aulas e aumentando a participacdo dos alunos.

E valido frisar que o Duolingo é o maior site para aprendizagem de idiomas
gratuito do mundo. Nele, é permitido ao usuario acessar diversos idiomas,
estando disponivel para uso na web e por aplicativo de smartphone, auxiliando
nao apenas aqueles que ja conhecem algum idioma, como também aqueles que
desejam aprender um novo idioma. Além disso, diante de suas funcionalidades,
o Duolingo representa uma otima ferramenta para estudantes que pretendem
adquirir alguma pratica na lingua desejada.

Seu uso consiste em focar mais na escrita e 0s usuarios vao acumulando
uma pontuacéo, na medida em que completam as tarefas, e vao conquistando

novas posicoes. O conteudo da plataforma esta disponivel a todo momento,



sendo estruturado em temas. O passo a passo para acesso ao Duolingo é
ilustrado a seguir.

Inicialmente, o usuario devera acessar a pagina (pelo website
https://pt.duolingo.com/) e clicar em “comece agora”, conforme ilustrado na figura
1.

Figura 1 — Tela inicial do Duolingo
duolingo IDIOMA DO SITE: PORTUGUES v

(o) jeito gratis, divertido e eficaz de aprender um
idiomal!

JA TENHO UMA CONTA

eres (@) espannor () Frances (g atemio () mauano @) esperanto
Fonte: Duolingo (2022).

ApoOs acessar o site, o usuario devera escolher qual o idioma deseja
aprender. Assim, na pagina aparecerao as opc¢oes de idiomas: inglés, espanhol,
francés, alemo, italiano e esperanto. E importante destacar que o idioma
esperanto representa uma lingua planejada, ao invés de evoluir com a cultura de
um povo. Assim, o esperanto, criado em 1887 pelo médico polonés e judeu Luis
Lazaro Zamenhof, € um idioma com base no latim, mas que incorpora elementos
eslavos, franceses, portugueses e germanicos (O POVO, 2020).

Apbs a escolha do idioma, o usuéario é levado a uma pagina onde devera
assinalar como encontrou o Duolingo e o que quer aprender no inglés, podendo
optar por viagens, cultura, familia e amigos, carreira, exercicio mental, estudos,
além da opcéo “outros”. Em seguida, devera escolher a sua meta diaria de tempo
destinado ao uso do aplicativo, com op¢des que vao de cinco a 20 minutos por
dia.

Caso ja tenha algum conhecimento sobre o idioma, o usuario deveré fazer

um teste, com duracao de cerca de cinco minutos, a fim de que o seu nivel seja



identificado. Para tanto, sdo utilizadas frases para que o usuario traduza, testes
de audio e frases curtas em inglés.

O aplicativo apresenta diferentes elementos de gamificacdo, com niveis
de aprendizados, pontuacao e premiac¢des, que podem ser usadas na loja do

Duolingo. A figura 2 ilustra a &rea de aprendizagem de um usuario.

Figura 2 — Area de aprendizagem do Duolingo
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Fonte: Duolingo (2022).

E importante destacar que o guia que apresenta a ferramenta é completo
e de facil acesso, sendo totalmente traduzido para o portugués. Com isso, 0S
usuarios que desejam aprender o idioma, mas ainda ndo possuem
conhecimentos basicos da lingua, poderao utilizar o site, sem dificuldades para
localizar os conteudos.

Ao longo da apresentacdo, o usuario vai aprendendo alguns detalhes e
comeca a usar melhora a ferramenta. Além da traducéo de palavras e frases, as

licbes do aplicativo incluem a pratica do idioma.



O aplicativo Duolingo trabalha com metas, como proposta para a
intensificacdo dos resultados, o que possibilita ao usuario a escolha dos seus
préprios objetivos, além de incentivar a superacao deles, a partir dos elementos

de gamificacdo inseridos.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este artigo se constitui em uma Revisdo Sistemética de Literatura (RSL),
fundamentada na pesquisa bibliografica, que, como mencionam Santos e
Cadeloro (2006), revela explicitamente o universo de contribui¢cdes cientificas de
autores sobre um tema especifico. A RSL segue um protocolo especifico, com
critérios de inclusdo da pesquisa e, se necessario, critérios de exclusao, de modo
a refinar a busca pelo tema 0 maximo possivel.

Mediante o acesso a base de dados Google Académico, foi realizado o
levantamento para o embasamento teérico da pesquisa, utilizando-se como
descricdo em portugués: “Jogos para aprender inglés”, “Aplicativo movel

” “*

Duolingo no processo de ensino e aprendizagem”, “Duolingo como alternativa
para o ensino da lingua inglesa”, “O uso das tecnologias para a aprendizagem
da lingua inglesa”, “O uso da plataforma Duolingo como ferramenta de
aprendizagem da lingua inglesa”, “Duolingo: a utilizacdo da plataforma como
ferramenta” e “Uso do aplicativo Duolingo”.

Ja para a RSL, foram utilizados como critérios de busca as expressoes
“Duolingo” + “lingua inglesa”. O uso do sinal “+” se deu para que o Google
Académico apresentasse todos os trabalhos que abordam, ao mesmo tempo, as
duas tematicas. Desta primeira busca, considerando o periodo de 2016 a 2022
e somente artigos em portugués, resultaram 502 pesquisas. Assim, como

critérios de inclusdo da pesquisa, foram considerados:

l1: Pesquisas sobre aplicativo Duolingo e lingua inglesa;
l2: Trabalhos em portugués;
I3: Pesquisas publicadas entre 2016 e 2022.

Como o numero de pesquisas foi bastante elevado, foi necessario refinar

a pesquisa, estabelecendo-se alguns critérios de exclusdo. Nesse sentido,
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dentre as 502 pesquisas reportadas inicialmente, algumas eram apenas
citacbes. Excluindo-se a mencdo as citacbes, foram apresentados 412
resultados. Como ainda permaneceu um numero elevado de resultados,
observou-se que alguns trabalhos eram TCCs, outros eram resumos
apresentados em eventos e outros envolviam outros aplicativos, além do
Duolingo. Assim, selecionando a opcao, no Google Académico, de ordenar os
resultados por relevancia, observou-se, nas primeiras trés paginas de

resultados, com trinta trabalhos, a distribuicdo apresentada na tabela abaixo.

Tabela 1 — Levantamento da sele¢éo de artigos

Tipo de trabalho n %
Artigos publicados em periddicos 11 40,0
Trabalhos de conclusdo publicados em repositérios institucionais 11 33,4
Trabalhos gue envolvem outros aplicativos 04 13,3
Trabalhos publicados em anais de eventos 04 13,3
Total 30 100,0

Fonte: Elaboragéo propria (2022).

Nesse sentido, considerando que a pesquisa buscou analisar apenas
artigos encontrados em periddicos nacionais, classificados no sistema Qualis

CAPES, foram considerados critérios de exclusao da pesquisa:

E1: Trabalhos de concluséo publicados em repositérios institucionais;
E2: Trabalhos que envolvem outros aplicativos;

Es: Trabalhos publicados em anais de eventos.

Assim, foram encontrados 12 resultados, dos quais foram selecionados e
analisados oito, pois tais artigos assemelham-se com o0s objetivos desse artigo
e foram publicados em periddicos nacionais. Com os dados encontrados, foram
analisados os textos considerando os objetivos dos artigos, formas de uso do

Duolingo em sala de aula e resultados encontrados.

4 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

A partir dos resultados encontrados no Google Académico, foram
identificados oito artigos, distribuidos em sete periodicos. Os anos de 2016, 2018

e 2020 foram os que apresentaram dois artigos em cada ano, e nédo foram

11



identificados artigos publicados nessa temética, dentro dos critérios da pesquisa,
nos anos de 2017 e 2021. A distribuicdo deu-se de acordo com o ano de

publicacdo, conforme apresentado no quadro 1.

Quadro 1 — Levantamento da selecao de artigos

Autor(es) Periddico Ano de~
publicacéo
ALVES, R. S. Revista Pouso Alegre 2016
MOTA, 5. L C; COELIO R, ;| FOTETeRevie o Fono Reclonel |+
SILVA, V. M. C.; NETO, J. M. M. 1aGao ¢
Educacédo Basica
SOUSA, G. M. B. S.; CARDOSO, Letras em Revista 2018

L.A.B.; TOASSI, P. F. T.

Brazilian Journal of Technology,
SILVA, L. M. F. L.; PAIVA, D. C. Communication, and Cognitive 2018

Science
SOARES, K. R. B,; LIMA, S. C. Revista LinguaTec 2019
SOUSA, K. F.; LIMA NETO, F. R,; Revista LinguaTec 2020

ARAUJO, N. M. S.
CENSI, L. J. L. JESUS, R. M. V. | ReDoc—Revista Docéncia 2020

Cibercultura
GOMES JUNIOR, R. C.; SILVA, L.
O.; PAIVA, V. L. M. O.
Fonte: Elaboragao propria (2022).

Texto livre: linguagem e tecnologia 2022

Apds uma andlise minuciosa dos artigos, constatou-se que 0s principais
aspectos abordados nestas pesquisas séo relativos ao uso do aplicativo
Duolingo no ensino da lingua inglesa sob diferentes enfoques, como pode ser

observado no quadro 2, a seguir.

Quadro 2 — Principais aspectos abordados nos artigos

Autor(es) Aspectos abordados
Caracteristicas do aplicativo Duolingo e sua
ALVES, R. S. relacdo com concepgbes educacionais e

perspectivas pedagogicas.

Evidencia os resultados de estudo feito junto a
. alunos do ensino fundamental e médio, em
’ diferentes escolas publicas na rede estadual de
ensino na utilizagdo do aplicativo/plataforma
Duolingo.

Buscou investigar a eficiéncia do Duolingo como
SOUSA, G. M. B. S.; CARDOSO, ferramenta para auxilio no aprendizado do inglés,
L. A. B.; TOASSI, P.F. T. com énfase na melhoria do conhecimento do
vocabulario na habilidade escrita.

Apresenta resultados do uso do Duolingo para
complementacdo dos estudos de Lingua Inglesa
SILVA, L. M. F. L.; PAIVA, D. C. com alunos do 3° ano do Ensino Médio da rede
publica e privada, com énfase em vocabulario,
prondncia, traducdo e alguns aspectos gramaticais.

MOTA, B. L. C.,; COELHO, R. C.
SILVA, V. M. C.; NETO, J. M. M.
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Apresenta resultados do uso do aplicativo Duolingo
em aulas de lingua inglesa em uma turma de curso
técnico de nivel médio de uma instituicao de ensino
superior.

Discute os resultados de um projeto que buscou
engajar os estudantes no aprendizado da lingua
inglesa por meio do Duolingo em um dos campi de
um Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara.

Apresenta as relagBes estabelecidas entre
tecnologias e aplicativos méveis e 0s processos de
CENSI, L. J.L.,; JESUS,R. M. V. ensino e aprendizagem de lingua inglesa por
alunos do ensino fundamental de uma escola
publica.

Apresenta resultados de pesquisa online para
identificar as ferramentas mais utilizadas durante
as aulas remotas de lingua inglesa, sendo o
Duolingo uma ferramenta de destaque nha
pesquisa.

SOARES, K. R. B,; LIMA, S. C.

SOUSA, K. F.; LIMA NETO, F. R.;
ARAUJO, N. M. S.

GOMES JUNIOR, R. C.; SILVA, L.
O.; PAIVA, V. L. M. O.

Fonte: Elaboracao propria (2022).

Assim, quanto as pesquisas que buscaram analisar o uso do Duolingo
como ferramenta de melhoria da aprendizagem, como é o caso de Mota, Coelho
e Neto (2016), Souza, Cardoso e Toassi (2018), Silva e Paiva (2018), Soares e
Lima (2019), Censi e Jesus (2020) e Gomes Junior, Silva e Paiva (2022), o
aplicativo é considerado uma ferramenta de suporte ao ensino da gramética e
ao vocabulario em lingua inglesa, sendo importante para a complementacao
pedagdgica aos estudos de sala de aula.

As pesquisas retratam ainda a importancia do professor como mediador
no processo de aprendizagem, a partir do uso do aplicativo, e das possibilidades
de ampliacdo da carga horéaria das aulas de inglés, pois o aplicativo pode ser
usado na escola e fora dela, permitindo que os alunos tenham contato com estes
conteudos a qualquer tempo.

De modo especifico, Mota et al. (2016) ressaltaram ainda a importancia
do uso deste tipo de metodologia para a geracao atual de alunos que compdem
as geracbes Y e Z, que ja nasceram no mundo digital, sendo o uso de aplicativos
algo que faz parte do cotidiano deles.

A pesquisa de Souza Lima Neto e Aradjo 2020 destaca que a maioria dos
alunos que fizeram parte do projeto demonstraram gostar de usar o aplicativo
em razdo de sua praticidade e que conseguiram aprender novas palavras,
revelando que a aprendizagem de lingua inglesa destes alunos foi

consideravelmente favorecida a partir do uso do aplicativo. O mesmo se encontra
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na pesquisa de Gomes Junior, Silva e Paiva (2022), ao revelar que o Duolingo
se destaca como o aplicativo mais utilizado por estudantes e professores e que,
devido a sua interface de facil utilizacdo, boa apresentacéo visual e repeticao de
exercicios para fixacdo, vem contribuindo de modo significativo para a melhoria
da aprendizagem da lingua inglesa durante as aulas. Além disso, 0 uso do
aplicativo favorece uma maior interacdo entre professores e alunos, além da
possibilidade de acesso de diferentes formas.

Portanto, os resultados apresentados a partir das pesquisas analisadas
nesta RSL demonstram que a utilizagdo do aplicativo Duolingo tem contribuido
no processo de ensino da lingua inglesa e da aprendizagem dos estudantes,
devendo o seu uso ser estimulado nas escolas e até mesmo instituicdes de

ensino superior.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de novas tecnologias na aprendizagem permite uma vasta
disponibilidade de informacdes e auxilia no processo de ensino-aprendizagem
da lingua inglesa.

Para tanto, a facilidade de acesso a essas tecnologias, proporcionando o
aprendizado ao idioma inglés, tem despertado o interesse de alguns autores
acerca da analise do aplicativo Duolingo como ferramenta capaz de auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem.

Esse contexto motivou a realizacdo desta pesquisa, onde buscou-se
evidenciar qual o cenéario em que tal tecnologia tem contribuido no processo de
ensino, a partir de uma Revisdo Sistematica da Literatura. Com base nisso,
realizou-se um levantamento de artigos publicados na base de dados Google
Académico, selecionando-se oito artigos que abordam o Duolingo como
ferramenta de aprendizagem, publicados entre os anos de 2016 e 2022.

O aplicativo Duolingo tem sido utilizado no ensino da lingua inglesa,
através de varios dispositivos moveis, auxiliando a professores no processo de
ensino e aprendizagem e contribuindo com o desenvolvimento de habilidades
como a fala e a escrita. Além disso, proporciona uma maior interacdo entre

professores e estudantes no ambiente de aprendizagem.
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Assim, tal estudo nos possibilitou constatar que a utilizacdo de novas
tecnologias para a aprendizagem, e em especial do aplicativo Duolingo, tem se
tornado uma ferramenta indispensavel no processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando novas estratégias que estdo facilitando a aprendizagem da
lingua inglesa.

Tal estudo tende a ser ampliado na perspectiva de estudos futuros, a nivel
de stricto senso, a fim de que os dados aqui analisados possam ser ampliados,
possibilitando novos caminhos para o uso das tecnologias na aprendizagem da

lingua inglesa.
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