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RESUMO

O conceito de inteligéncia artificial remonta a meados dos anos 1950, marcando o
inicio do ambicioso projeto de criar uma estrutura artificial capaz de imitar o cérebro
humano. Ap6s um longo processo de desenvolvimento da tecnologia, alternando entre
periodos de grandes descobertas e de quase completa estagnacdo, os avancos
obtidos a partir da década de 2010 representaram um significativo salto evolutivo, a
partir da combinacdo de modelos que possibilitaram o processamento de massivas
guantidades de dados com a tecnologia necessaria para implementa-los, culminando
na criacdo da inteligéncia artificial generativa, capaz de criar novos dados por conta
propria, sem a interagdo humana, incluindo obras artisticas. Com essa nova
ferramenta em m&os, as pessoas passaram a criar e explorar economicamente obras
geradas por computadores, despertando o interesse do direito sobre essas relacdes
juridicas, mais especificamente do direito autoral. Questdes passaram a ser
levantadas nessa seara, tanto em relacdo a autoria e titularidade dessas novas
criacBes, quanto em relacdo as obras utilizadas para o treinamento da inteligéncia
artificial. O presente trabalho se prop8e a discutir essas questdes sob a otica do
ordenamento juridico brasileiro, mais especificamente da Lei de Direitos Autorais (Lei
n°®9.610/1998), buscando avaliar se o0 arcabouco legal patrio esta preparado para lidar
com essa nova realidade dos robds artistas, através de uma pesquisa exploratoria,
com método de abordagem dedutiva, na modalidade de pesquisa qualitativa, com
métodos de procedimento analitico, interpretativo e comparativo e a documentacao

indireta como técnica de pesquisa.

Palavras-chave: Direito autoral. Inteligéncia artificial generativa.



ABSTRACT

The concept of artificial intelligence dates back to the mid-1950s, marking the
beginning of the ambitious project of creating an artificial structure capable of imitating
the human brain. After a long process of technology development, alternating between
periods of great discoveries and almost complete stagnation, the advances obtained
from the 2010s onwards represented a significant evolutionary leap, based on the
combination of models that enabled the processing of massive amounts of data with
the technology necessary to implement them, culminating in the creation of generative
artificial intelligence, capable of creating new data on its own, without human
interaction, including artistic works. With this new tool in hand, people began to create
and economically exploit works generated by computers, awakening the interest of law
in these legal relationships, more specifically copyright. Questions began to be raised
in this area, both in relation to the authorship and ownership of these new creations,
and in relation to the works used to train artificial intelligence. The present work aims
to discuss these issues from the perspective of the Brazilian legal system, more
specifically the Copyright Law (Law No. 9,610/1998), seeking to assess whether the
Brazilian legal framework is prepared to deal with this new reality of artist robots,
through exploratory research, with a deductive approach method, in the qualitative
research modality, with analytical, interpretative and comparative procedure methods

and indirect documentation as a research technique.

Keywords: Copyright. Generative artificial intelligence.
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1. INTRODUCAO

A inteligéncia artificial (IA) ndo € novidade no mundo da computacéo.
Parte da teoria das maquinas pensantes, juntamente de areas como cibernética,
autOmatos e processamento complexo de informagédo, a sua concepcéo foi
idealizada ainda no século passado, mais precisamente em meados de 1956,
pelo professor John McCarthy e seu grupo de pesquisa da Universidade de
Dartmouth (Hanover, Estados Unidos), durante o Darthmouth Summer Research
Project on Artificial Intelligence. A tecnologia surgiu como uma alternativa a
programacao tradicional, baseando-se na ideia de que as maquinas nédo deviam
se limitar a executar apenas comandos pré-programados, devendo também ser
capazes de desenvolver um raciocinio artificial préprio a partir da sua base de
dados e da interacdo dos operadores através de comandos de entrada,
conhecidos como inputs ou prompts. O projeto tinha um objetivo ambicioso:
construir um cérebro artificial semelhante ao cérebro humano.

A partir do marco de Darthmouth, entidades educacionais e
corporativas viram um grande potencial na area e passaram a desenvolver
ferramentas inteligentes, dotadas de capacidade de aprendizado, nos mais
diversos campos da ciéncia. Neste sentido, em 1965, o Massachusetts Institute
of Technology (MIT) apresentou ao mundo “ELIZA”, o primeiro robd de conversa
(chatbot), atuante no campo da psicoterapia. No mesmo ano, a universidade de
Stanford criou o “Meta-Dendral’, um software capaz de realizar anélises
quimicas, responsavel pelas primeiras descobertas cientificas realizadas por
uma maquina em uma area da ciéncia.

Apesar do intenso desenvolvimento inicial no campo da IA, a sua
histéria foi marcada por periodos de estagnacédo, a exemplo dos anos 70 e 80,
motivados pela limitac&do tecnolégica dos computadores da época, incapazes de
implementar as teorias computacionais criadas pelos pesquisadores. Entretanto,
este cenario teve uma grande reviravolta no inicio da década de 2010, quando
novos modelos de treinamento da inteligéncia artificial foram apresentados e as
magquinas eram capazes de atender as suas exigéncias. Estes modelos
permitiram que a IA analisasse quantidades massivas de dados visando a
extracdo de padrdes de interesse, viabilizando o desenvolvimento do raciocinio

artificial proprio sem que houvesse qualquer interagdo humana.
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Sendo um reflexo desses avangos, um fato ocorrido em novembro de
2022 causou uma verdadeira revolucdo na area, despertando novamente o
interesse na IA ndo apenas das grandes empresas de tecnologia e centros de
pesquisa, mas também do puablico: o lancamento do ChatGPT, da
desenvolvedora OpenAl. Trata-se de um chatbot capaz de realizar uma série de
tarefas, desde conversar com seres humanos até resolver problemas
matematicos, computacionais e até mesmo juridicos, baseando-se no
conhecimento disponivel na internet. O ChatGPT esté inserido uma nova onda
da inteligéncia artificial, capaz de criar dados inéditos em cada interacdo em um
processo que vai além do aprendizado classico das maquinas, marcado pela
evolucado autbnoma do pensamento artificial. Essa nova onda é conhecida como
inteligéncia artificial generativa (I1AG).

Devido ao sucesso do ChatGPT, as empresas de tecnologia
passaram a aportar cada vez mais recursos na area da inteligéncia artificial.
Recentemente, por volta de maio do ano corrente, a NVDIA atingiu um valor
recorde de mercado de US$ 1 trilhdo?!, impulsionado pelos seus investimentos
na area de IA, juntando-se ao seleto grupo das big techs trilionarias (Alphabet,
Amazon e Apple). Em um levantamento realizado pela Bloomberg, na divulgacéo
dos resultados das empresas Alphabet, Meta e Microsoft, a abreviagao “Al”
(Artificial Intelligence) foi utilizada pelo menos 200 vezes. Impulsionadas pelo
sucesso do ChatGPT, as empresas comecaram a desenvolver e disponibilizar
ferramentas de IA generativa em diversas areas do conhecimento.

Uma dessas areas, a qual esta diretamente relacionada com o objeto
de estudo do presente trabalho, é a criacao de obras artisticas, em todas as suas
vertentes. Em 2022, um artista americano submeteu sua obra intitulada “Teatro
de Opera Espacial” (Figura 1, Anexo-A) em um concurso de artes, recebendo o
primeiro lugar na categoria artes digitais. Entretanto, ele revelou posteriormente
gue a obra havia sido criada por um software de IAG, gerando uma série de
comentarios negativos da comunidade, argumentando-se que o artista havia
fraudado a competicéao ao utilizar esse recurso tecnolégico. O software foi capaz
de criar a pintura vencedora a partir de uma série de comandos de entrada e da

analise de uma base de dados de obras artisticas retiradas da internet.

1 Disponivel em: https://bmcnews.com.br/2023/05/30/nvidia-atinge-us-1-tri-em-valor-de-
mercado-empresa-aposta-na-ia/. Acesso em 16 out. 2023.
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Nesse cenario, a IA ndo atuou como uma simples ferramenta, a
exemplo de um programa de edicdo audiovisual, mas como a autora criativa de
uma obra através de inputs do artista, utilizando o raciocinio evolutivo proprio
adquirido através da técnica de aprendizado computacional deep learning
(aprendizado profundo). Assim, surge o0 primeiro questionamento pertinente ao
escopo deste trabalho: quem pode ser considerado o autor da obra? A maquina,
o artista ou os desenvolvedores? Como supramencionado, o software foi capaz
de criar a pintura através dos comandos de entrada do artista e do aprendizado
obtido através da analise de obras de outras artistas, constituindo outro
guestionamento que esta pesquisa busca responder: os artistas cujas obras
serviram para o treinamento da IA devem ser financeiramente recompensados?

Em relacdo ao segundo questionamento, jA existem processos
judiciais em andamento envolvendo pessoas que se sentiram lesadas ao terem
suas obras utilizadas na mineracdo de dados da IA sem sua autorizacdo. No
Reino Unido, a DACS, uma organizacao sem fins lucrativos que atua na area
dos direitos de artistas, entrou com uma representagao para que O governo
apresente solugcdes quanto aos direitos autorais de obras criadas por IA que se
basearam em obras de artistas reais, inclusive com a opcéo de que suas obras
nao facam parte da base de pesquisa dessas maquinas. A associacdo defende
0 pagamento de royalties caso os artistas disponibilizem suas obras para compor
a base de dados utilizada pelos softwares de criagao.

Trazendo a discusséo para o ordenamento juridico brasileiro, a Lei
dos Direitos Autorais é de 1998 (Lei n® 9.610/98), época em gue a IA atuava com
o papel de ferramenta, ndo de criadora. Neste sentido, o escopo deste trabalho
envolve a analise e a discusséo dos desafios do direito autoral frente a essa nova
realidade de rob6s criadores de obras artisticas e seu impacto no ordenamento
juridico brasileiro. A partir da discussao inicial e dos questionamentos levantados
anteriormente, surge o problema central dessa pesquisa: a legislacao brasileira
de direitos autorais € adequada para lidar com esse novo cenario de obras
criadas por rob0s artistas através da inteligéncia artificial? Diante dessa
perspectiva, serd apresentado no presente trabalho todo o processo de criacédo
de obras artisticas por robés, constituindo uma base tedrica importante para a
posterior discusséo juridica sobre aspectos da autoria, titularidade e dos artistas

cujas obras foram utilizadas no treinamento da inteligéncia artificial.
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O presente estudo é uma pesquisa exploratdria, através do emprego
de cenarios hipotéticos e especulacdes que irdo embasar a investigacao das
causas e consequéncias envolvidas na problematica. Sera adotada a pesquisa
qualitativa, buscando-se solugbes para os conflitos no ambito das relacdes
autorais, mais especificamente na interacdo entre homem e maquina. Sera
adotada a abordagem dedutiva, partindo de ideias gerais para chegar a uma
conclusao patrticular, através de um raciocinio descendente. Serdo utilizados o
métodos de procedimento analitico, interpretativo e comparativo, e, finalmente,
serdo utilizadas a pesquisa de documentacdo indireta (bibliogréfica e
documental), cujas principais fontes seréao livros, artigos e dispositivos legais.

No primeiro Capitulo, intitulado Direito Autoral, serd apresentado o
panorama do direito autoral no contexto do ordenamento juridico brasileiro.
Inicialmente, sera apresentado um breve historico sobre o desenvolvimento,
desde a sua génese até os dias atuais. Posteriormente, sera discutida a protecao
autoral que a LDA confere a obras intelectuais. Finalmente, serdo discutidos os
direitos do autor, apresentando suas caracteristicas e detalhando como é
realizada a transmissao desses direitos a terceiros.

No segundo Capitulo, intitulado Inteligéncia Artificial, serdo discutidos
aspectos técnicos e filoséficos da inteligéncia artificial, sob uma perspectiva de
conexdao com o direito, culminando no atual estado da IA aplicada a robds
capazes de criar obras de arte, objeto de estudo do presente trabalho. O Capitulo
se inicia com a apresentacao de um breve histérico evolutivo. Serdo discutidas,
posteriormente, diferencas e semelhancas das mentes humanas e robadtica, bem
como sera apresentada a base tedrica da IA. Por fim, serdo apresentados os
robds inteligentes que estdo impactando a sociedade nos tempos atuais,
discutindo o seu papel como agentes transformadores.

No terceiro e ultimo Capitulo, intitulado Desafios: Direito Autoral e IA,
serdo discutidos os desafios que a legislacao referente ao direito autoral precisa
enfrentar para atender aos novos cenarios criados pela evolucéo da inteligéncia
artificial. Inicialmente, sera apresentado o estado da arte em matéria de
regulamentacdo da IA, tanto no ambito brasileiro quanto mundial.
Posteriormente, serdo discutidos os dois questionamentos levantados nesta
Secdao, sobre a autoria e titularidade das obras criadas por robds, bem como da

compensacao de artistas cujas obras foram utilizadas no treinamento da IA.
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2. DIREITO AUTORAL

O direito autoral € um ramo do ordenamento juridico que trata
essencialmente do conjunto de prerrogativas dos autores em relacdo as suas
obras intelectuais, tutelando os direitos de natureza moral, ligados aos direitos
da personalidade, e de natureza patrimonial, associados a exploracéo
econdmica da obra. Neste contexto, estdo legalmente prescritos os direitos dos
autores, protecdes as suas obras contra violacdes (plagios e contrafacdes) e
regras relativas a transmissdo de direitos (cessfes e licencas). No presente
Capitulo seréo discutidos aspectos legais e doutrinarios do direito autoral, com

énfase na analise dos dispositivos da Lei dos Direitos Autorais (Lei n® 9.610/98).

2.1. Uma breve histéria do direito autoral

O direito autoral sofreu uma série de modificacdes ao longo de sua
histéria, desde a criacdo até os dias atuais e, ndo por acaso, atualmente discute-
se a necessidade de uma mudanca na legislacdo autoral diante da nova
realidade imposta pelos avancos no campo da inteligéncia artificial.
Historicamente, a protecdo aos direitos do autor de obras literarias e artisticas
teve um inicio precario. Como pontua Carboni (2006), em sociedades
essencialmente orais, o plagio era socialmente aceito como um meio de garantir
a divulgacao da cultura da tribo e, consequentemente, a sua sobrevivéncia.

No contexto das civilizagBes grega e romana, Leite (2005) afirma que
a concepcao da sociedade era de que o criador intelectual ndo deveria tratar os
produtos advindos de sua inteligéncia como simples mercadorias, de forma
analoga aos comerciantes da época. Em contrapartida, um aspecto diferencial
dessa época € que o dominio do autor sobre suas obras era mais abrangente,
pois elas eram vistas como propriedades materiais do autor, e até mesmo 0s
direitos morais eram negociaveis — inclusive a autoria —, € ndo apenas a
titularidade dos direitos de exploracdo econdmica.

Assim como o direito civil, a base conceitual do direito autoral remonta
ao direito romano, o qual ja previa sanc¢des pelo plagio de obras de arte, com o
termo em latim plagiarius (plagiador) surgindo no século Il a.C., com a lei Lex
Fabra de Plarigriis. O referido autor ainda discorre sobre como esse
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comportamento social de criar analogias para diferentes violagdes perdura até
os dias modernos, exemplificando que o ato de criar e distribuir copias nao
autorizadas de obras protegidas por direitos autorais é conhecida popularmente
como pirataria, um termo associado a saques realizados em alto mar
caracterizados por atos de violéncia e subtragéo de bens. Como pontua Manso
(1992), a sancdo moral sempre esteve fortemente presente, através do repudio
publico, com a imagem do plagiador sendo associada a de um ladrdo comum.

Durante esse periodo histérico, as sanc¢des estavam relacionadas
com violagdes aos direitos morais do autor, principalmente a autoria. Nao havia
a preocupacdo com violacdes dos direitos de exploracdo econémica devido a
impossibilidade de compartilhamento das obras em larga escala, valendo-se,
essencialmente da reproducdo manuscrita das obras. Esse panorama foi
radicalmente modificado no ano de 1450, com o advento da tipografia, criada por
Johannes Gensfleisch (Gutenberg), gerando duas mudancas significativas: a
popularizacdo dos liviros em escala e velocidade nunca antes vistas, e,
consequentemente, a disputa pelos direitos patrimoniais associados as obras,
envolvendo livreiros e autores.

Esse cenario de embates econbmicos e politicos impulsionou o
desenvolvimento do direito autoral, ensejando a criacdo das primeiras licencas
aos livreiros ainda no século XVI, autorizando a publicagédo de livros mediante
prévia autorizacdo dos autores. O surgimento da imprensa despertou a atencéo
das autoridades europeias, sendo vista como uma poderosa — e perigosa —
ferramenta de disseminacdo de ideias e de controle das massas,
desencadeando uma reacdo das autoridades reais europeias no sentido de
difundir obras que propagavam os seus ideais.

Nesse contexto, Afonso (2009) ensina que 0s monarcas passaram a
conceder a editores de sua confianca os privilégios Unicos de publicacdo de
obras especificas. Simultaneamente, as autoridades centrais empregaram o
sistema de direitos exclusivos de publicacdo para supervisionar e censurar a
producdo dos editores, mantendo uma estreita vigilancia sobre a imprensa. No
inicio do século XVIII, a historia da imprensa foi marcada pela promulgacéo de

varios decretos e leis que conferiam esses direitos exclusivos.
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O desenvolvimento do direito autoral no contexto europeu teve um
importante marco a partir de um projeto de lei apresentado na Camara dos
Comuns da Inglaterra no ano de 1709, ensejando a criacdo da lei de 10 de abril
de 1710, por ato de Ana da Gra-Bretanha, rainha da Inglaterra, reconhecendo
os direitos dos autores em relagdo as suas obras e dos compradores dos
exemplares de obras intelectuais. Apesar desse importante marco, foi por volta
de 1789, durante o periodo da Revolucao Francesa, surgiram as bases do direito
autoral como ele € conhecido atualmente. Nessa época foi criada a
regulamentacao francesa de publicacdo das criagdes intelectuais, abrangendo
tanto as prerrogativas morais quanto patrimoniais dos autores.

Posteriormente, no ano de 1791, a Franca promulgou um diploma
legal que estabeleceu a regulamentacao da representacdo publica das obras em
teatros. Posteriormente, em 1793, foram abordadas as questdes relacionadas a
reproducdo, instituindo que os autores de escritos de qualquer género teriam o
privilégio, ao longo de toda a sua vida, de possuir o direito exclusivo de
comercializacdo e distribuicdo suas obras. Adicionalmente, os herdeiros ou
titulares dos direitos cedidos teriam o mesmo privilégio por um periodo de dez
anos apos o falecimento dos autores (Manso, 1992).

A Convencdo de Berna para a Protecdo de Obras Literarias e
Artisticas, realizada em 09 de setembro 1886, na cidade de Berna, na Suica, foi
um marco na regulacao dos direitos autorais, cujo texto original sofreu diversas
modificacdes entre os anos de 1896 e 1979, servindo de inspiracdo em ambito
mundial para a criacdo de diplomas legais na area, incluindo o brasileiro. O pais
aderiu a Convencao em 18 de janeiro de 1954, quando o Decreto n° 34.954
ratificou o Decreto Legislativo n® 59, de 19 de novembro de 1951, que a tinha
previamente aprovado. Essa aprovacao foi baseada no texto criado na reunido
de Bruxelas em 26 de junho de 1948. Atualmente, as disposi¢cdes vigentes no
sistema legal nacional derivam do Ato de Paris de 1971, cujo conteudo foi
ratificado pelo Decreto Legislativo n® 94, datado de 04 de dezembro de 1974, e
sancionado pelo Decreto n° 75.699, em 06 de maio de 1975.

A histéria do direito autoral brasileiro foi dividida por Chaves (1987)
em trés fases: de 1827 a 1916, de 1916 a 1973 e de 1973 até os dias atuais. O
primeiro marco historico foi a Lei de 11 de agosto de 1827, a qual versava sobre
os direitos autorais de professores das Faculdades de Direito de Olinda e de S&o
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Paulo em relacdo ao material confeccionado para os cursos, estipulando prazo
de 10 anos para “privilégio exclusivo da obra”, como dispde o artigo 7° do referido

diploma legal:

Art. 7.° - Os Lentes fardo a escolha dos compendios da sua profisséo,
ou os arranjardo, ndo existindo ja feitos, com tanto que as doutrinas
estejam de accérdo com o systema jurado pela nacdo. Estes
compendios, depois de approvados pela Congregacdo, servirdo
interinamente; submettendo-se porém & approvacdo da Assembléa
Geral, e 0 Governo os fara imprimir e fornecer as escolas, competindo
aos seus autores o privilegio exclusivo da obra, por dez annos.

Apesar da tutela dos direitos autorais presente na Lei de 11 de agosto
de 1827 e da previsdo do crime de violagdo de direitos autorais do Codigo
Criminal de 1830, o primeiro diploma legal que versou especificamente sobre a
matéria de protecdo autoral foi a Lei n® 496/1898, intitulada Lei Medeiros e
Albuquerque, a qual se baseava no artigo 27, 8 26 da Carta Magna de 1891:
"Aos autores de obras literarias e artisticas € garantido o direito exclusivo de
reproduzi-las pela imprensa ou por qualquer outro processo mecanico. Os
herdeiros dos autores gozarao desse direito pelo tempo que a lei determinar”.

Posteriormente, a Lei Medeiros e Albuquerque foi revogada pelo
Cddigo Civil de 1916, o qual marcou o inaugurou da segunda fase do direito
autoral no Brasil. O referido CAdigo sedimentou a no¢éo do direito do autor como
bens moéveis, passiveis de cessdo, determinando prazo prescricional de cinco
anos para a proposicado de acao civil por ofensa a direitos autorais e trazendo
secdes especificas acerca da tematica, intituladas “Da propriedade literaria,
artistica e cientifica”, “Da edicao” e “Da representacdo dramatica”. No mesmo
diploma os direitos autorais foram delineados como ativos sujeitos a
transferéncia, e ao criador da obra era garantido o privilégio exclusivo de
reproduzi-la. Em caso de morte do autor, os direitos eram transferidos a seus
herdeiros e sucessores, e na auséncia desses, a obra cairia em dominio publico.

O inicio da terceira e atual fase do direito autoral brasileiro foi marcada
pela Lei n°® 5.988, de 14 de dezembro de 1973, a qual vigorou até ser aprovada
a Lei n®9.610, de 19 de fevereiro de 1998, a Lei de Direitos Autorais. Na seara
constitucional, a primeira Carta a tratar dos direitos autorais foi a Constituicao
Republicana de 1891, e com excec¢éo da Constituicdo de 1937, todos os textos

constitucionais dispuseram diretrizes sobre direitos autorais, a exemplo da
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Constituicdo de 1967, que através da Emenda Constitucional n° 1 de 1969,
disp6s em seu art. 153, 8§ 25: “Aos autores de obras literarias, artisticas e
cientificas pertence o direito exclusivo de utiliza-las. Esse direito é transmissivel
por heranca, pelo tempo que a lei fixar”.

Como descrito brevemente nesta Sec¢ao, o direito autoral passou por
diversas mudancas ao longo do tempo, embora o0s principios tenham sido os
mesmos: a valorizacdo da autoria de uma obra e o repudio aqueles que tentaram
usurpar sua paternidade, violando aspectos morais e econdmicos devidos aos
verdadeiros autores. A Lei de Direitos Autorais (LDA) foi publicada em fevereiro
de 1998, época em que a internet estava em seus estagios iniciais no pais, e a
inteligéncia artificial ndo era comumente utilizada na criacdo de obras
intelectuais, mas para otimizar a¢g0es realizadas por humanos.

Naturalmente, a LDA nao foi capaz de prever o impacto dessas duas
tecnologias no campo do direito autoral, limitando a protecdo autoral a obras
advindas de “criagdes do espirito”, excluindo, assim, obras criadas por mentes
ndo humanas. Nesse sentido, a problemética do presente trabalho emerge ao
analisar se a atual legislacdo brasileira de direito autoral estd preparada para
lidar com o cenario em que robés sdo criadores de obras literérias, artisticas e
cientificas, chegando até mesmo a disputar concursos de arte contra seres
humanos, e vencer. Resta, inevitavelmente, o questionamento: chegou a hora

de escrever uma nova pagina no histérico do direito autoral brasileiro?

2.2. Protecéo autoral das obras intelectuais

Os requisitos fundamentais para que uma obra intelectual receba
protecdo da legislacdo autoral brasileira estdo dispostos no art. 7° da LDA,
protegendo-se as criacdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas
em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no
futuro. Em seguida, o referido artigo descreve em seus incisos um rol
exemplificativo de obras que gozam dessa protecdo, a exemplo de textos de
obras literarias, artisticas ou cientificas (I), composi¢cdes musicais, tenham ou
nao letra (V), obras audiovisuais, sonorizadas ou n&o, inclusive as
cinematograficas (VI), obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e
arte cinética (VII1), dentre outras.
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Uma das falhas do artigo, segundo Manso (1992), é que o legislador
nao deixou clara a definicdo do que faria uma obra ser considerada literaria,
artistica ou cientifica, apesar de dispor um rol exemplificativo. Diante desta
critica, o autor passa a discutir que que toda obra protegida é intelectual, mas
nem toda obra intelectual é protegida. Uma receita meédica, por exemplo,
certamente € uma producéo intelectual do médico no campo cientifico e literario,
mas nao possui a aptiddo de ser objeto do direito autoral, pois ela é dotada de
carater pessoal - e até mesmo sigiloso - do paciente. Sua exteriorizacao,
portanto, ndo é incentivada, mas combatida.

O caminho, tal qual defende o referido autor, € a busca pela presenca
de carater estético da obra, responsavel por atingir os sentidos de quem a
consome, fazendo um contraponto as obras criadas estritamente para satisfazer
um problema de natureza técnica, as quais sdo protegidas pela propriedade
industrial. Assim, Manso (1992) conclui que o carater estético das obras
intelectuais pertencentes ao objeto do direito autoral visa a satisfacdo de uma
necessidade essencialmente humana, preenchendo um vazio intelectual através
da comunicacao publica, sendo irrelevante a forma como ela é expressa.

De acordo com a analise de Paranaguéa e Branco (2009), as principais
preocupacdes do legislador ao redigir o artigo 7° foram enfatizar a necessidade
de exteriorizacdo da obra e minimizar a importancia do suporte utilizado para
expressa-la. Ao discutir a intengéo do legislador, Afonso (2009) afirma que o alvo
da protecao do direito autoral deve ser o fruto da expressao criativa do homem
nos ambitos cientifico, artistico e literario, sendo um “produto da criagdo do
espirito humano”. No mesmo sentir, Paranagua e Branco (2009, p. 39) afirmam
que “apenas o ser humano é capaz de criar”.

Ao mencionarem Costa Netto (1998) como doutrina correlata,
Paranagua e Branco (2009) determinaram uma série de requisitos para que uma
obra esteja protegida sob o manto da LDA: pertencer ao dominio das letras, das
artes ou das ciéncias; ser relativamente original, a ponto de ser possivel
individualiza-la em relacdo as obras similares de outros autores; ser
exteriorizada por qualquer meio; e estar dentro do periodo de prote¢éo definido
pela vida autor somada a 70 anos ap6s sua morte (art. 41). Destaca-se que esse
periodo é relativo aos direitos patrimoniais do autor, pois os direitos morais

permanecem protegidos mesmo apos esse prazo, sendo, inclusive, prerrogativa
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dos herdeiros reivindicarem esses direitos. Adicionalmente, € importante
salientar que nao € requisito de protecdo de uma obra o seu registro em 6rgéo
publico, como dispde o art. 19 da Lei de Direitos Autorais.

Sobre a originalidade da obra, resta evidente que ela néo se reveste
de carater absoluto, pois como enunciou Antoine-Laurent de Lavoisier, a respeito
do principio da conservagao das massas, “na natureza nada se cria, hada se
perde, tudo se transforma”. Ao analisar o grau de originalidade e criatividade uma
obra, devem levados em consideracdo 0s seus aspectos internos e externos. A
forma interna representa a concepgado estruturada em uma composi¢cao
especifica, na organizacdo aplicada ao tema, enquanto a forma externa
corresponde a linguagem utilizada, a qual pode variar sem afetar a estrutura e
organizacéo subjacentes, como nas adaptacdes de uma obra para o cinema ou
para a televisao (Manso, 1992).

Para exemplificar essas definicdes sobre aspectos internos e externos
de uma obra, pode-se pensar em uma traducdo. Caso ela tenha sido escrita
originalmente em inglés, ela possuira uma configuracdo interna especifica
associada a estrutura gramatical, sintatica e semantica caracteristicas do idioma.
Por sua vez, a traducdo para a lingua portuguesa devera manter a originalidade
do texto, respeitando a sua forma interna, modificando e adaptando expressées
que nado podem ser traduzidas de forma literal, sob pena de perder o sentido
original que o autor quis imprimir na obra. Assim, o tradutor findard por deixar
sua marca de originalidade e criatividade na obra, tratando-se de uma variacéo
da forma externa da obra original, respeitando a sua forma interna.

Em contraponto as obras protegidas pelo art. 7°, uma obra podera ser
considerada desprotegida caso ela esteja descrita no art. 8°, o qual é taxativo
em relacéo as obras que ndo gozam de protecéo de direitos autorais, a exemplo
dos esquemas, planos ou regras para realizar atos mentais, jogos ou negdcios
(I) e dos textos de tratados ou convengdes, leis, decretos, regulamentos,
decisfes judiciais e demais atos oficiais (IV). Em seu inciso |, esta disposto que
as ideias ndo sédo objetos de protecdo com os direitos autorais, permitindo,
assim, que existam obras com tematicas semelhantes, criadas a partir de uma
inspiragdo comum, a exemplo de viagens interplanetarias. O inciso VIl introduz
a nocao de propriedade industrial, versando sobre a ndo protecdo do

aproveitamento industrial ou comercial das ideias contidas nas obras.
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A propriedade intelectual pode ser dividida em dois ramos: um voltado
para o estudo dos direitos autorais, tutelado principalmente pelo direito civil; e
outro voltado para a propriedade industrial, tutelado principalmente pelo direito
empresarial. A protecdo da propriedade industrial esté disciplinada no art. 2°, da
Lei n® 9.279, de 14 de maio de 1996, o qual enumera em seus incisos as
modalidades em que ela é promovida: concessao de patentes de invencao e de
modelo de utilidade (I); concessdo de registro de desenho industrial (I1);
concessao de registro de marca (lll); represséo as falsas indicac6es geogréficas
(IV); e repressdo a concorréncia desleal (V).

De acordo com Paranagua e Branco (2009), a propriedade industrial
tem um carater mais utilitario que o direito autoral, sendo protegida inicialmente
a concepcéao manifestada por meio de uma solicitagéo de registro ou de patente,
a depender do caso em tela. Os direitos autorais, por sua vez, estdo mais
voltados para a protecdo de obras estimulem o “deleite e encantamento
humano”. Os referidos autores exemplificam que a descricdo de uma invencao
contida em uma obra é resguardada pelos direitos autorais, enquanto a propria
invencao é protegida pela propriedade industrial.

Através da andlise das hipoteses de ndo abrangéncia da protecdo das
obras intelectuais, € possivel concluir que a mera utilizacao intelectual da obra
nao constitui uma violagdo aos direitos do autor, pois a partir do momento em
que a obra deixa de ser inédita, com sua publicacéo, ela pode ser adquirida e
consumida por terceiros. Nessa linha de raciocinio, também é possivel concluir
que a forca motriz para o desenvolvimento do direito autoral foi a protecdo a
exploragdo econdmica por nao-titulares desse direito. Historicamente, essa
afirmacao se verifica quando analisado o ritmo de desenvolvimento do direito
autoral ap6s o surgimento da tipografia de Gutenberg, a qual permitiu a
disseminacdo em massa das obras intelectuais.

Entretanto, as violacdes dos direitos autorais ndo se limitam a
exploracdo econdmica indevida da obra, pois além dessa categoria, Manso
(1992) enumera dois outros tipos: as que atacam o direito moral de paternidade
do autor e as que atingem a estrutura da obra. O primeiro tipo ocorre quando ha
omissao, alteragdo ou usurpagdo do nome/pseuddénimo do autor, enquanto o
segundo € caracterizado na modificagdo ndo autorizada da obra, incluindo

traducdes e adaptacdes para outros suportes. O art. 148 do Cdédigo Penal prevé
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a sanc¢ao para quem violar direitos de autor e 0os que Ihe s&o conexos, a exemplo
de pratica de plagio, a qual pode ser executada mediante os trés tipos de
violacbes supracitadas. Na conduta tipica de plagio, alguém pode apresentar
uma obra de terceiro como se sua fosse, de forma total ou parcial, ainda que
empregue meios de disfarce, com o intuito de atingir tanto a personalidade do
autor, quanto o aproveitamento econémico da obra intelectual plagiada (Afonso,
2009). Adicionalmente, o plagio ndo deve ser confundido com a contrafacéo,
conduta que decorre do uso de uma obra protegida sem a devida autorizagao do
titular dos direitos autorais, ressalvados 0s casos dispostos no art. 46 da LDA.

Em relacdo a protecdo dos direitos autorais de programas de
computador (softwares), a LDA dispde que eles sdo objetos de legislacdo
especifica, observadas as disposi¢cdes que lhes sejam aplicaveis (art. 7°, § 1°).
O dispositivo legal que disciplina a protecdo da propriedade intelectual dos
softwares € a Lei n°® 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, aprovada no mesmo dia
da Lei de Direitos Autorais. Em seu art. 2°, é determinado que o regime de
protecdo a propriedade intelectual dos softwares é o mesmo conferido as obras
literérias pela legislagcdo de direitos autorais e conexos vigentes.

N&o sdo aplicaveis, entretanto, as disposicfes relativas aos direitos
morais, ressalvado, a qualquer tempo, o direito do autor de reivindicar a
paternidade do programa de computador e o direito do autor de opor-se a
alteracOes nao-autorizadas, quando estas impliquem deformacgéo, mutilagdo ou
outra modificacéo do programa de computador, que prejudiquem a sua honra ou
a sua reputacao (art. 2°, § 1°). O intuito da Lei n® 9.609/98 é tutelar a exce¢ao a
LDA no tocante aos programas de computador, com aplicacdo desta de forma
subsidiaria, sempre que aquela for silente sobre determinada matéria.

Como exemplo desse cenario, a Lei dos Direitos Autorais nao trata
dos direitos advindos dos vinculos contratuais devido a prestacéo de servicos ou
relacdo de trabalho, enquanto o art. 4° da Lei n°® 9.609/98 estabelece em seu
caput que salvo estipulagdo em contrario, os direitos relativos ao programa de
computador pertencerdo exclusivamente ao empregador, contratante de
servicos ou oOrgado publico, quando o software for desenvolvido e elaborado
durante a vigéncia de contrato ou de vinculo estatutario, expressamente
destinado a pesquisa e desenvolvimento, ou em que a atividade do empregado,

contratado de servico ou servidor seja prevista, ou ainda, que decorra da propria
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natureza dos encargos concernentes a esses vinculos. No tocante a transmissao
de direitos do programa de computador, a Lei dispde que o uso em territdrio
nacional sera objeto de contrato de licenga, e em caso da inexisténcia deste, o
documento fiscal relativo & aquisicdo ou licenciamento de cOpia servira para

comprovacéao da regularidade do seu uso (art. 9°, paragrafo Unico).

2.3. Direitos do autor

A definicdo legal de autor esta disposta no art. 11, LDA: “Autor é a
pessoa fisica criadora de obra literéria, artistica ou cientifica”. Se o caput do art.
7° deixava, de certa forma, implicito o carater humano na criacdo de obras ao
dispor a expressao “criagao do espirito”, o caput do art. 11 é explicito ao dizer
que apenas pessoa fisica pode ser autora. Em seu paragrafo Unico, é prescrito
gue a protecao concedida ao autor podera ser aplicada as pessoas juridicas nos
casos previstos na propria Lei de Direitos Autorais, introduzindo indiretamente o
instituto da transmisséo de direitos do autor, aprofundado na Secéo 2.4.

A partir desse dispositivo é possivel iniciar a discussdo sobre a
diferenciacdo de autoria e titularidade, sendo prerrogativa do autor transferir a
titularidade dos direitos associados a exploracdo econbmica da obra,
preservando os seus direitos morais por tempo indeterminado. Quando o titular
do direito é o proprio autor, ele recebe o nome de titular originario, pois a
titularidade surgiu a partir da propria criacdo da obra. Nos demais casos, a
titularidade é derivada a partir de trés formas (Afonso, 2009): decorrente de atos
inter vivos, através da celebracdo de contratos de licenciamento e cessdo de
direitos; decorrente da morte do autor, através da sucessdo hereditaria e
testamentaria; e decorrente da presuncdo legal, nos casos de obras sem
indicacdo de autoria ou de obras coletivas em relacdo ao seu organizador.

A LDA prevé a hipotese de coautoria em diversos dispositivos, quando
duas ou mais pessoas colaboram para a criacdo de uma obra, tutelando,
inclusive, as situacdes em que néo é cabivel a aplicacao deste instituto. Em seu
art. 15, § 1°, esta descrito que nédo pode ser considerado coautor quem apenas
ajudou o autor na producdo da obra, seja através da revisdo, atualizacgéo,
fiscalizacdo ou direcdo da edicdo ou apresentacdo por qualquer meio. No

contexto de obras audiovisuais, o legislador restringe os coautores de obras
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audiovisuais ao diretor e ao autor do assunto ou argumento literario, musical ou
litero-musical (art. 16). Complementarmente, o art. 25 dispde que exercicio dos
direitos morais sobre a obra audiovisual cabe exclusivamente ao diretor.
Finalmente, o art. 32 versa sobre a necessidade do consentimento de todos 0s
coautores para a publicacdo de uma obra, quando esta for indivisivel. Os 88 1°
e 2° tutelam os casos em que ha divergéncia entre os autores, sendo vencedor
0 voto da maioria, assegurado ao coautor dissidente o direito de ndo contribuir
para as despesas de publicagcéo, renunciando a sua parte nos lucros, e o de
vedar que se inscreva seu nome na obra.

Ainda no ambito das obras criadas por mais de um autor, o art. 5°,
VIII, alinea “h” da LDA introduz o conceito de obra coletiva, criada por iniciativa,
organizacéo e responsabilidade de uma pessoa fisica ou juridica, que a publica
sob seu nome ou marca e que é constituida pela participacdo de diferentes
autores, cujas contribuicbes se fundem numa criagdo autbnoma. Nessa
categoria, a autoria pode ser atribuida a uma pessoa juridica mediante uma
ficcdo legal. De acordo com Manso (1992), a melhor definicdo de obra coletiva
esta presente no art. 9° da lei francesa de 11/03/57, como sendo uma obra criada
por pessoa fisica ou juridica que a produz, publica ou divulga sob sua supervisao
e seu nome, na qual as contribui¢des individuais de varios autores envolvidos na
criagdo se combinam para formar um todo unificado, alinhado com a finalidade
para a qual foi concebida, sem que seja viavel atribuir a cada autor direitos
individuais sobre o trabalho coletivo resultante.

Segundo o autor, a criagdo do conceito de obra coletiva relaciona-se
com aspectos da exploracdo econdémica da obra, pois a depender do caso
concreto, seria extremamente penoso individualizar as prerrogativas de cada
autor envolvido na constru¢cdo da obra, a exemplo de jornais, revistas e
enciclopédias. Assim, ao centralizar as decisdes comerciais em torno de uma
pessoa, fisica ou juridica, haveria maior agilidade na tomada de decisbes e
melhor gerenciamento dos recursos da obra coletiva. Ademais, o direito
individual dos autores participantes de obras coletivas é tutelado pela LDA,
conforme dispde o caput do art. 17, que assegura a protecdo as participacdes
individuais em obras coletivas, concedendo, em seu § 2° a titularidade dos

direitos patrimoniais sobre o conjunto da obra coletiva ao organizador.
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A exploracdo econbmica da obra estd associada aos direitos
patrimoniais do autor, uma das areas do direito autoral. Conforme a doutrina de
Junior (2010), os direitos autorais possuem carater hibrido, parte de uma teoria
dualista, vigente no ordenamento juridico pétrio, que o divide em duas
categorias: o direito patrimonial, o qual envolveria direitos econémicos ligados
ao direito privado (Gandelman, 1997) e seria um direito real, podendo ser
negociado e transferido; e o direito moral, ligado a imagem do autor e sua relacéo
com a obra, direito tutelado ndo apenas pelo direito privado, mas também por
principios constitucionais.

Nesse sentido, a Constituicdo Federal, em seu artigo 5°, inciso XXVII,
dispde que “aos autores pertence o direito exclusivo de utilizag&o, publicacdo ou
reproducdo de suas obras, transmissivel aos herdeiros pelo tempo que a lei
fixar’. A concepcao de que nenhum direito é absoluto no ordenamento juridico
brasileiro é aplicavel no contexto dos direitos morais e patrimoniais do autor de
uma obra intelectual. No caso das obras criadas a partir de uma relacao
contratual ou de emprego, o autor abre mao do direito de manter sua obra inédita
como contrapartida pela compensacgao financeira recebida. A primeira categoria
de direitos esta ligada aos direitos provenientes da personalidade do autor,

disciplinada pelos arts. 24 a 27, LDA. O art. 24 elenca os direitos morais do autor:

Art. 24. S&o direitos morais do autor:

| - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra;

Il - o de ter seu nome, pseuddnimo ou sinal convencional indicado ou
anunciado, como sendo o do autor, na utilizacdo de sua obra;

Il - o de conservar a obra inédita;

IV - 0 de assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer
modificacdes ou a pratica de atos que, de qualquer forma, possam
prejudica-la ou atingi-lo, como autor, em sua reputacéo ou honra;

V - 0 de modificar a obra, antes ou depois de utilizada,

VI - o de retirar de circulacdo a obra ou de suspender qualquer forma
de utilizacdo ja autorizada, quando a circulagdo ou utilizacdo
implicarem afronta a sua reputacéo e imagem;

VII - o de ter acesso a exemplar Unico e raro da obra, quando se
encontre legitimamente em poder de outrem, para o fim de, por meio
de processo fotografico ou assemelhado, ou audiovisual, preservar
sua memoria [...]

E possivel dividir os direitos morais do autor em trés areas (Paranaguéa
e Branco, 2009): indicacao de autoria (incisos | e I1); circulagéo da obra (incisos
Il e VI) e alteracdo da obra (incisos IV e V). Assim como os direitos da

personalidade, os direitos morais do autor sdo inalienaveis e irrenunciaveis,



25

conforme versa o art. 27 da LDA. Naturalmente, pela afinidade com os direitos
da personalidade, aqueles direitos também se revestem de imprescritibilidade e
impenhorabilidade. Assim, o texto disposto no 8§ 1° pode ser classificado como
uma incorregdo terminolégica, pois ao dispor que “por morte do autor,
transmitem-se a seus sucessores os direitos”, na verdade o que é transmitida a
legitimidade para defender os direitos morais do autor, 0s quais sao
intransmissiveis, como discutido anteriormente.

O direito patrimonial é definidko como o direito de explorar
economicamente a obra intelectual, dispensando a extensa descricdo de todas
as acOes possiveis nesse ambito. No entanto, Manso (1992) elenca duas
modalidades genéricas de direitos patrimoniais: o direito de reproducdo e o
direito de representacdo. O primeiro estd associado a multiplicacdo da obra
intelectual, a exemplo da edicdo gréfica e da producdo cinematografica,
enquanto o segundo esta associado a habilidade de apresentar a obra ao
publico, sem a obrigacéo de ter ocorrido a sua reproducao em copias fisicas, tal
como exemplificado pela encenacéo teatral.

Na hipotese do surgimento de um novo suporte que permita a
divulgacao publica de uma obra intelectual, através da producédo de novas copias
ou de sua apresentacao direta, essa nova forma de utilizacdo estara reservada
de forma exclusiva ao autor ou aos seus herdeiros, exceto se a obra estiver em
dominio publico. Em contexto analogo, Abrédo (2002) cita a prévia autorizacao
como principio que pode invocar o sistema de direitos autorais, citando o art. 29
da LDA, o qual versa sobre as modalidades de utilizacdo da obra que dependem
de autorizacao prévia e expressa, enquanto a obra ndo cair em dominio publico.
A justificativa para que o direito patrimonial ndo seja eterno é apresentada por
Manso (1992), o qual argumenta que o autor utiliza o conhecimento presente na
sociedade como matéria-prima para a criacdo de sua obra, transformada por seu
talento. Assim, seria devido a sociedade poder explorar economicamente essa
obra ap6s um determinado prazo de protecdo concedida ao autor.

Para além dos direitos dos autores, a LDA também versa sobre
limitagcOes a esses direitos, no sentido de autorizar terceiros a usarem obras
protegidas independentemente de prévia autorizacédo de seus autores. Trata-se
do rol taxativo disposto no art. 46, incluindo reproducdes, citacbes e utilizacéo

de obras em casos especificos. De acordo com a anélise de Paranaguéa e Branco
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(2009), o legislador se preocupou em restringir a exploragdo comercial dessas
obras as excecbes previstas nos incisos Il e VIII, enquanto privilegiou a
utilizacao de cunho informativo, educacional e social. Nesse sentido, a alinea “a”
do inciso | protege a imprensa e a livre circulagédo de informagodes e ideias,
permitindo a reproducéo na imprensa diaria ou periodica, de noticia ou de artigo
informativo, publicado em diarios ou periddicos, desde que haja mencao do
nome do autor, se assinados, e da publicacdo de onde foram transcritos.

A restricAo a exploragdo comercial também se faz presente em
diversos dispositivos do referido artigo. Em seu inciso VI, & permitida a
reproducdo de pequenos trechos de obras de qualquer natureza, ou de obra
integral, quando de artes plasticas, quando ndo houver prejuizo da exploracdo
normal da obra ou prejuizo injustificado aos interesses do autor. Em alguns
cenarios, a liberacdo atinge apenas parcialmente a obra, sendo permitida a
utilizacao de trechos (ll, Il e VIII), enquanto em outros casos é possivel utilizar
a obra em sua completude (I, “a” e “b”, V e VI). Entretanto, a legislacédo peca ao

nao definir objetivamente o que seria considerado um “trecho” de uma obra.

2.4. Transmissao de direitos

Como discutido anteriormente, as figuras do autor e do titular de direitos
autorais de uma obra intelectual nem sempre correspondem a mesma pessoa.
Nesse contexto, Manso (1992) ensina que apesar de ser utilizada a expressao
“propriedade” aplicada ao direito autoral, ndo existe, pela concepcéo técnica da
palavra, um “proprietario” do direito autoral. Ndo é possivel, portanto, a compra
e venda desse direito, uma vez que sua transferéncia se da através de umas das
formas de circulacdo do direito autoral, similar a transferéncia de um crédito.
Dado que nao se trata de propriedade, a posse também néo é aplicavel, o que
implica na inaplicabilidade da usucapido ao direito autoral.

A titularidade pode ser originaria, a qual decorre da criagdo da obra
intelectual, ou derivada, tutelada pelos arts. 49 a 52 da LDA. O caput do art. 49
dispbe que esses direitos podem ser transferidos pelo autor ou por seus
sucessores a terceiros, de forma total ou parcial, a titulo universal ou singular,
pessoalmente ou por meio de representantes com poderes especiais, atraves

das modalidades de licenciamento, concessao, cessao ou por outros meios
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admitidos em direito, passando a discorrer sobre as limitagdes em seus incCisos.
A cessao pode ser caracterizada pela transferéncia da titularidade, de forma
exclusiva, para 0s cessionarios, enquanto a licenca possui carater de
autorizagdo, com ou sem exclusividade, nos termos acordados. A primeira
limitag&o, disposta no inciso |, exclui os direitos morais da transmisséo total, além
dos demais direitos excluidos por forca de outros dispositivos legais,
sedimentando a tese que os direitos morais séao inalienaveis. Os demais incisos
tratam de formalidades que envolvem a cesséo, a exemplo da necessidade de
contrato por escrito (inciso Il), e na sua falta, o prazo maximo de cessao sera de
apenas cinco anos (inciso Ill).

De acordo com a analise dos posicionamentos doutrinarios de Abrao
(2002) e Paranagué e Branco (2009), é possivel determinar que a diferenca entre
cesséo e licenca (concessao), modalidades de titularidade derivada, néo reside
no carater exclusivo da transmissao de direitos, pois apesar de o exercicio da
cessdo implicar em oponibilidade erga omnes, assim também o faz a licenca
exclusiva, ndo constituindo um aspecto diferencial relevante entre ambos.

O ponto individualizador reside na transferéncia dos direitos autorais,
presente na cessao e ausente na licenca, sendo esta uma mera autorizacao de
uso dos direitos autorais, 0s quais sdo mantidos pelo titular da obra. Assim, resta
justificado que a cessdo possua um carater mais formal, requerendo contrato por
escrito e presumidamente onerosa, dentre outras formalidades descritas no
artigo 49, enquanto a licenca pode ser estabelecida até mesmo de forma oral e
nao precisa ser necessariamente onerosa. A terceira modalidade de titularidade
derivada surge a partir da morte do autor, caracterizada pelas hipoteses de
sucessao testamentéria ou hereditaria.

Na titularidade associada a relacdo contratual ou de emprego, a
prerrogativa do contratante € de cunho patrimonial, com os autores mantendo a
titularidade dos direitos morais. Em um exemplo pratico, uma fotografia tirada
por um profissional contratado nédo pode ser publicada sem a indicac&o de sua
autoria, tampouco ela podera ser manipulada/alterada de forma abusiva ao bel-
prazer da vontade do empregador. Na hip6tese de cessao total, todos os direitos
patrimoniais do fotografo disponiveis no momento do ato participam da relacéo

juridica. Em caso de surgimento de nova modalidade de exploracdo econdmica,
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ela ndo sera automaticamente incluida na relacéo pretérita, com seus direitos de
aproveitamento patrimonial pertencendo ao autor da obra.

Finalmente, a titularidade dos direitos autorais ndo deve ser
confundida com o exercicio das prerrogativas associadas a ela. Aqueles que nao
possuem capacidade legal para realizar atos juridicos (menores de idade,
individuos com transtornos mentais, membros de comunidades indigenas, etc.),
podem ser autores de obras intelectuais, obtendo a titularidade original a partir
da criagdo dessas obras. No entanto, eles ndo possuem a capacidade de exercé-
los de forma autbnoma, sendo requerida a representagdo ou assisténcia de
acordo com as disposi¢des da legislacao civil vigente.

Findado o prazo de protecdo para exploracdo econémica da obra
intelectual de acordo com as situagfes descritas na LDA, ela passara a compor
o dominio publico, o qual pode ser classificado em dois tipos: legal (legal
commons) e social (social commons). O primeiro esta disposto no art. 45, LDA,
sendo prescrito 0os cenarios em que as obras séo inseridas no dominio publico
por forca de lei, quando: decorrer o prazo de protecéo aos direitos patrimoniais
(caput); o autor falecido ndo deixar sucessores (inciso [); o autor for
desconhecido, ressalvada a protecdo legal aos conhecimentos étnicos e
tradicionais (inciso Il). Esse fenbmeno é observado em todas as legislacdes
autorais, variando o periodo em que a obra permanece protegida. O prazo de
protecdo aos direitos patrimoniais é de 70 anos, contados: de 1° de janeiro do
ano subsequente ao do falecimento do autor, obedecida a ordem sucessoria da
lei civil (art. 41); de 1° de janeiro do ano imediatamente posterior ao da primeira
publicacdo, sobre obras anénimas ou pseuddnimas (art. 43); ou de 1° de janeiro
do ano subsequente ao de sua divulgacdo, sobre obras audiovisuais e
fotograficas (art. 44).

O segundo tipo, o social commons, surgiu a partiu de ideias adotadas
por desenvolvedores de software nos anos 80, os quais queriam compartilhar os
seus codigos atraves de licencas que ndo possuissem o rigor das legislacdes
autorais, defendendo a informacéao livre e 0 acesso a cultura e ao conhecimento
por todos. A cultura do “software livre” permite que um usuario execute, acesse
e modifique o codigo fonte de um programa, através da licenga GNU-GPL (GNU
General Public License), sendo o embrido para a criagao das licencas publicas,

as quais poderiam ser usadas como alternativa juridica flexivel para inclusao de
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obras em dominio publico, com autoriza¢gdes de uso, modificacdo e distribuicdo
de acordo com o melhor interesse do autor para sua obra. Nesse contexto, a
mais notoria licenca publica criada foi a Creative Commons (CC).

Com o rapido desenvolvimento da internet, a sociedade passou a criar
alternativas a rigidez das leis autorais constantes nos ordenamentos juridicos,
no tocante a transmissédo de direitos, para facilitar o acesso a informacao, a
cultura e ao conhecimento, além de impulsionar a divulgacéo e uso de trabalhos
protegidos por autorais. Para além do dominio publico legal (criado por forca de
lei), foi pensada uma alternativa colaborativa denominada dominio publico social
(social commons), a qual vem sendo expandido através de licencas publicas, e
cuja origem estd associada aos programas de computador. Como uma
alternativa ao modelo anglo-americano de copyright, no qual se é protegido o
direito do autor em relacdo a copia de sua obra, criou-se, em meados da década
de 1980, o copyleft, uma licenca que surgiu a partir da demanda de
regulamentacdo do software livre, garantindo a liberdade de cépia
independentemente de prévia autorizacao.

Apesar de ter adotado a expressao “software livre” como
denominacédo, esse movimento colaborativo de licenciamento possui regras que
devem ser respeitadas por quem deseja utilizar e modificar o programa de
computador, denominadas as quatro liberdades fundamentais do software livre
(Lemos e Manzueto, 2005, p. 6): a) liberdade de executar o programa para
qualquer propdsito; b) liberdade de estudar como o programa funciona e adapta-
lo as suas necessidades; c) liberdade de redistribuir copias de modo que vocé
possa ajudar ao seu préximo; e d) liberdade de aperfeicoar o programa e liberar
0s seus aperfeicoamentos, de modo que toda comunidade se beneficie. Nesse
sentido, ndo se trata de uma cesséo de direitos autorais, mas de uma licenca
que tutela o uso do programa por terceiros, 0s quais devem respeitar,
obrigatoriamente, regras definidas pela licenca, sob pena de violacao de acordo
contratual. Trata-se, portanto, de uma licenca juridica (Falcéo et. al., 2007).

O instrumento criado para formalizar a licenga do software livre foi um
contrato juridico denominado GNU-GPL (GNU General Public License), o qual
deu origem a outros projetos colaborativos de licenga publica, a exemplo da
licenca Creative Commons (CC). Criada a partir de um projeto idealizado por

Lawrence Lessing, professor da Universidade de Harvard, o qual posteriormente
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deu origem a uma organiza¢do ndo governamental sem fins lucrativos. O intuito
do projeto era ampliar a diversidade de criacdes artisticas acessiveis, por meio
de licencas juridicas que possibilitam a reproducdo e compartilhamento sob
condi¢des mais flexiveis, com menos limitacfes do que as convencionais "todos
os direitos reservados”, visando a promoc¢ao da cultura do conhecimento e da
liberdade de informacé&o. O conceito de commons esta ligado a utilizacdo de um
recurso sem que haja a necessidade de prévia autorizacdo, associado ao
conceito de recurso néo-rival, definido por Lessig (2001) como aquele que pode
ser consumido sem que haja concorréncia entre duas ou mais pessoas.

Através do site? da organizacgdo Creative Commons, autores de obras
intelectuais podem escolher dentre as opcdes de licencas publicas quais se
adequam ao seu melhor interesse para licenciar e disponibilizar sua obra
intelectual para o publico. Essa abordagem permite que os autores possam ter
mais flexibilidade no licenciamento do seu trabalho, viabilizando a escolha de
quais direitos devem ser mantidos na autorizacdo de uso da obra, em
contraponto ao modelo de “todos os direitos reservados”, através de um
instrumento juridico valido, menos rigido e burocratico que a legislacdo autoral.
As quatro principais licencas disponiveis da Creative Commons sao: atribuicao
(BY), ndo comercial (NC), ndo derivados (ND) e compartilha igual (SA).

A primeira licenca, denominada “atribuicao” (BY ou DE), é a Unica
obrigatéria e que deve estar presente em todos os licenciamentos realizados
pela CC, exigindo que o autor seja referenciado e que seja indicada a fonte da
obra original, ligando-se ao direto moral do autor de paternidade da obra,
consagrado na legislacdo autoral. Escolhendo apenas a licenca BY, o autor
permite que sejam realizadas livre coépia, distribuicdo e utilizacdo da obra,
flexibilizando o que versa o inciso Il do art. 46, o qual autoriza apenas a
reproducdo de pequenos trechos. Ademais, também é autorizada a criacao de
obras derivadas da obra original.

A licenga “ndo comercial” (NC) possui semelhanga com a licenga BY,
sendo o ponto diferencial o impedimento de usos voltados para vantagem
comercial ou compensagdo monetaria. Ressalta-se, no entanto, que a licenga

NC ndo possui for¢ca para anular as disposi¢cdes da LDA, portanto € sempre

2 Disponivel em: <https://creativecommons.org>. Acesso em: 24 ago. 2023.
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permitido incorporar pequenos trechos da obra em cria¢des inéditas, mesmo que
a clausula NC esteja presente e a nova obra seja distribuida com fins comerciais,
conforme preconiza o art. 46. Nesse sentido, as licencas publicas ndo servem
como um meio de contornar os principios estabelecidos pela lei, pois os limites
da LDA continuam sendo respeitados. Na licenca “ndo derivados” (ND), assim
como na licenca BY, o autor autoriza livre copia, distribuicéo e utilizacao da obra,
mas desautoriza modificacdes e elaboracdo de obras derivadas.

Finalmente, na licenga “compartilha igual” (SA), s&o autorizadas livre
cOpia, distribuicdo, utilizacdo da obra e elaboracdo de obras derivadas, no
entanto, no caso desta, a nova obra precisa ser licenciada sob a mesma licenca
da obra original. A titulo de exemplo, caso um autor publique um livro sob a
licengca CC BY-SA, quem deseje criar uma obra derivada, a exemplo de um

audiolivro, precisa licencia-lo com a mesma licenga CC BY-SA.
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3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

O artigo Computing Machinery and Intelligence, escrito por Alan
Turing no ano de 1950, marca o inicio da discusséo sobre a Inteligéncia Atrtificial
(IA), através do seguinte questionamento: as maquinas sdo capazes de pensar?
A partir dessa pergunta, os cientistas passaram a desenvolver uma nova area
de pesquisa da computacédo, buscando a construcédo de um cérebro artificial que
pudesse simular a inteligéncia humana. A relevancia da IA como um agente
transformador da sociedade foi reconhecida por Schwab (2016) ao descrever as
caracteristicas da Quarta Revolucéo Industrial (Industria 4.0), a qual teve inicio
no século XXI, e baseia-se na revolucéo digital. Segundo o autor, a inteligéncia
artificial e o aprendizado de maquina tiveram um papel fundamental no
desenvolvimento de sensores menores e mais poderosos, responsaveis por
viabilizar uma internet mais ubiqua e moével, acelerando a integracdo de uma
sociedade cada vez mais interconectada e globalizada.

Nesse contexto, o referido autor cita dois professores do MIT, Erik
Brynjolfsson e Andrew McAfee, os quais defendem que a sociedade estad em um
ponto de inflexdo das tecnologias digitais, manifestando-se mais fortemente
através da automacdo de tarefas. Schwab (2016) arremata sua linha de
raciocinio afirmando que a quarta revolucdo industrial permite que sistemas
fisicos e virtuais ligados a fabricacdo possam cooperar entre si em uma escala
global e flexivel, criando produtos personalizados e novos modelos operacionais,
e gue essa revolucdo ndo se limita ao ambito da tecnologia, envolvendo a fusao

de diversas &reas da ciéncia e de dominios da fisica, biologia e computacéo.

3.1. Evolucao do cérebro artificial

Ainda em 1950, mesmo ano da publicacdo do notorio artigo
Computing Machinery and Intelligence de Alan Turing, Isaac Asimov propds as
trés leis da robotica, em seu livro “Eu, Robd”: (i) um robd ndo pode ferir um ser
humano ou permitir que ele sofra qualquer mal; (ii) um rob6 deve obedecer as
ordens dos seres humanos, exceto quando a ordem for conflitante com a
primeira lei; e (iii) um robd deve proteger sua propria existéncia, exceto quando

essa existéncia conflitar com a primeira e a segunda lei.
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A intencdo de Asimov era controlar e limitar a agdo dos robos
retratados em suas obras de ficcdo, bem como garantir que em um eventual
cenario apocaliptico futuro as maquinas nao fossem capazes de se voltar contra
os seres humanos, conforme retratado na trilogia Exterminador do Futuro,
estrelada pelo ator Arnold Schwarzenegger. Ressalta-se que Asimov pensou a
frente do seu tempo quando desenvolveu essas leis, pois 0 poder das maquinas
inteligentes de hoje era inconcebivel na época da publicacéo de sua obra.

O Teste de Turing (Turing, 1950), também conhecido como o Jogo da
Imitacdo, buscava avaliar a capacidade de uma maquina de demonstrar um
comportamento inteligente equivalente ao de um ser humano, a ponto de ser
impossivel de distingui-lo. Conforme explicam Saying, Cicekli e Akman (2000), a
versdo original do jogo proposta por Alan Turing consistia em uma interacdo com
trés jogadores humanos: A, B e C. O Jogador A seria um homem, o jogador B
seria uma mulher, e o jogador C, chamado de interrogador, poderia ter qualquer
sexo. O interrogador (jogador C) s6 poderia se comunicar com os jogadores A e
B através de mensagens escritas, sem contato de qualquer outra natureza, a
exemplo de contato visual ou através de voz. O jogo consistia no interrogador
tentar descobrir qual o sexo de cada jogador, com o objetivo do jogador A sendo
engana-lo, fingindo ser uma mulher, e o de B ajuda-lo, dando respostas que
indiquem que ela €, de fato, uma mulher.

Utilizando o referido arcabougo do jogo da imitag&o original, Turing
propds que o jogador A fosse substituido por um computador, mantendo o
objetivo de enganar o interrogador. Caso o interrogador ndo conseguisse
identificar corretamente qual era o humano dentre os demais jogadores, a
maquina seria considerada “vencedora”, ganhando a alcunha de “inteligente”. A
proposta de Turing era testar se um computador poderia simular o
comportamento humano, comprovada caso o0 interrogador ndo conseguisse
discernir entre uma resposta fornecida pela maquina de uma fornecida por um
ser humano. O teste de Turing despertou o interesse dos cientistas de
descobrirem até onde a mente artificial seria capaz de simular a mente humana.

Embora Turing tivesse criado o pioneiro Jogo da Imitacdo com
indagac6es sobre a inteligéncia das maquinas, foi o professor e cientista John
McCarthy e seu grupo de pesquisa da Universidade de Dartmouth que deram

inicio, através de uma conferéncia sobre inteligéncia artificial em 1956, ao
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desenvolvimento da aplicacéo da teoria das maquinas pensantes, juntamente de
areas como cibernética, autbmatos e processamento complexo de informacao.
A partir desse marco tedrico, iniciou-se a corrida pelo desenvolvimento de
maquinas cada vez mais inteligentes e capazes ndo apenas de imitar humanos,
mas de supera-los. No ano seguinte, Frank Rosenblatt, um psicélogo americano,
desenvolveu o Perceptron, a estrutura basica de uma rede neural, um tipo de
rede capaz de se ajustar de acordo com entradas de dados e algoritmos.

Em 1961, George Devol, considerado o “avé da robotica” pelo
National Inventors Hall of Fame (NHF), criou o Unimate, o primeiro robd de uso
industrial, utilizado na linha de montagem de General Motors. O Unimate era
programado através de fitas magnéticas e desempenhava a funcéo de manuseio
de pecas quentes de metal e solda nos chassis dos carros. Entre os anos de
1964 e 1966, no Laboratorio de Inteligéncia Artificial do MIT, Joseph
Weizenbaum desenvolveu Eliza, o primeiro chatbot, considerada uma aplicacéo
funcional do teste de Turing, na qual se avaliava a capacidade de um computador
exibir um comportamento inteligente analogo ao de um humano.

Ainda nesse periodo, em 1965, desenvolvido pela Universidade de
Stanford, o Dendral foi considerado o primeiro sistema automatizado de tomada
de decisado e resolucdo de problemas em quimica organica. Seu subsistema, o
Meta-Dendral, possuia a capacidade receber um conjunto de estruturas
quimicas e espectros de massa correspondentes como entrada e propor um
conjunto de regras de espectrometria de massa que correlacionavam
caracteristicas estruturais com processos que produzem o espectro de massa.

As décadas de 70 e 80 ndo trouxeram grandes inova¢cdes no campo
da IA, sendo marcadas por seu emprego em aplicacdes comerciais, como a
incorporacao de sistemas inteligentes nas industrias quimicas e farmacéuticas.
Posteriormente, no ano de 1995, foi criada A.L.I.C.E. (Artificial Linguistic Internet
Computer Entity), desenvolvida por Richard S. Wallace na Universidade de
Lehigh (Pensilvania, Estados Unidos), um chatbot inspirado em ELIZA que
utilizava o processamento de linguagem natural (PLN), uma subéarea da
inteligéncia artificial e da linguistica que lida com a geracdo e a compreensao
automatica da linguagem humana. O chatbot A.L.I.C.E. tornou-se fonte de

inspiracéo para o filme “Ela”, de 2013, o qual retratava um escritor que se



35

apaixonava pelo sistema operacional inteligente do seu computador, capaz de
simular uma assistente virtual chamada Samantha.

Ainda na década de 90, em 1995 foi criado o primeiro protétipo do
Deep Blue, um supercomputador criado pela IBM capaz de jogar xadrez e
analisar cerca de 200 milhdes de posi¢des por segundo. Em 1997, o Deep Blue
foi capaz de vencer Garry Kasparov, campedo mundial e considerado um dos
melhores jogadores de xadrez de todos os tempos, histéria contada no
documentario “The Man vs. The Machine”, de 2014. Apés um hiato de inovacgdes
significativas no campo da inteligéncia artificial, a década de 2010 foi marcada
pelo desenvolvimento das tecnologias utilizadas no processamento de dados
utilizados pelas maquinas inteligentes, como o aprendizado profundo e as redes
neurais generativas, aspectos técnicos discutidos de forma mais aprofundada
na proxima Secao.

Em 2011 foi dado inicio ao projeto Google Brain, criado por Andrew
Ng, Jeff Dean e Greg Corrado, com contribuicbes significativas na area de
processamento de linguagem natural (PLN), visdo computacional e traducao
automética, as quais foram empregadas em aplicacdes que impactaram a vida
de milhdes de usuarios, a exemplo do Google Assistant e do Google Photos. No
ano seguinte, em 2012, o professor Geoffrey Hinton, da Universidade de Toronto,
lancou a AlexNet, uma rede neural mais complexa que os modelos existentes na
época, intitulada rede neural profunda, a qual foi capaz de vencer o torneio de
reconhecimento de imagens intitulado ImageNet, processando milhdes de
imagens e identificando-as com uma taxa de erro inferior a metade da ferramenta
que ficou em segundo lugar no campeonato.

Em 2016, a empresa britanica de inteligéncia artificial DeepMind,
comprada pelo Google em 2014 por U$ 400 milhdes, desenvolveu uma rede
neural chamada AlphaGo, capaz de jogar o jogo de tabuleiro Go. Durante um
evento comemorativo, o AlphaGo venceu o sul-coreano Lee Sedol, o qual era 18
vezes campedo do mundo a época do desafio, considerado o melhor jogador da
historia, em um resultado final de 4 jogos a 1. Posteriormente, a Google refinou
o projeto AlphaGo e criou a AlphaZero, capaz de derrotar a versao inicial do

AlphaGo por 100-0, além de jogar xadrez e shogi.
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Uma nova era no campo da IA foi iniciada em 2020, com a
apresentacao do GPT-3 (Generative Pre-Training Transformer 3) pela empresa
OpenAl, o qual utiliza aprendizado de maquina para interpretar mensagens e dar
respostas aos usuérios de acordo com o conhecimento adquirido em sua base
de dados. O modelo de linguagem apresentado pela ferramenta consegue
compreender a semantica de mais de um trilhdo de palavras encontradas em
textos disponiveis na internet, estabelecendo conexdes entre essas palavras
para gerar frases com significado e coeréncia, e com base nesse conhecimento,
gerar novos paragrafos em questdo de segundos. ApGs a popularizagdo do
ChatGPT em 2022, as grandes empresas de tecnologia (big techs) passaram a
investir milhdes de doélares no desenvolvimento de ferramentas inteligentes
capazes de criar novas informacdes a partir de suas bases de dados, uma nova
area conhecida como inteligéncia artificial generativa (IAG).

Trata-se de uma inteligéncia artificial capaz de gerar novas
informacdes a partir de uma base de dados que vai se desenvolvendo a medida
que o aprendizado da maquina é aprofundado, tornando o computador capaz de
aprender por conta prépria. Através da IAG é possivel extrair padrées de uma
obra artistica e criar novas obras com caracteristicas similares, dotadas, no
entanto, de certo grau de criatividade e ineditismo. Ferramentas como DALL-E e
Midjourney sédo capazes de criar imagens realistas a partir de descri¢cdes
textuais, categorizadas como geradoras de imagens, enquanto o Bard e o
ChatGPT séao considerados geradores de texto, chatbots avancados capazes de
interagir com humanos através do processamento de linguagem natural.

Como discutido anteriormente, o desenvolvimento do direito autoral
foi intensificado no século XV a partir da exploracdo econdmica em larga escala
viabilizada pela imprensa de Gutenberg, quando os artistas passaram a
vislumbrar ganhos reais com suas obras. Atualmente, a inteligéncia artificial
generativa passou a ter grande visibilidade gracas a qualidade das obras criadas
pelos robds artistas, vencendo campeonatos e gerando lucros para seus 0s
operadores, 0s quais estdo utilizando a IAG para criar, por exemplo, contetados
criativos audiovisuais e até mesmo programas de computador.

Para ilustrar esse novo cenario, a obra Edmond de Belamy (Figura 2,
Anexo-A, uma pintura de retrato criada por uma IA generativa pertencente a
agéncia Obvious, sediada em Paris, ganhou notoriedade apos ser leiloada na
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casa Christie’s, pela impressionante quantia mais de U$ 432.000,00, sendo o
nome Belamy uma homenagem a lan Goodfellow, inventor das redes
adversarias generativas, uma subarea das redes neurais e do aprendizado
profundo (Caires, 2018). Esse leildo gerou grande repercussdo nao apenas no
mundo da arte, mas também no ambito do direito autoral, sendo os direitos da
pintura associados a agéncia detentora da IAG.

No campo literario, Tim Boucher, um autor de ficgao cientifica, afirma
ter criado quase 100 livros em apenas nove meses utilizando uma combinagéo
de ferramentas de IA (Midjourney, ChatGPT e Claude), vendidos exclusivamente
online, custando entre US$ 1,99 e US$ 3,99, gerando um faturamento na ordem
de milhares de dolares. Os softwares foram responsaveis pela criacdo de todo o
conteudo das obras, desde o texto até as imagens, com média de duas a cinco
mil palavras e 40 a 140 imagens por livro (Nolan, 2023). De acordo com o
Insider3, até fevereiro de 2023 o ChatGPT recebeu crédito como autor ou coautor
em mais de 200 obras disponiveis na loja virtual da Amazon. Entre 0s géneros
mais populares encontram-se guias sobre inteligéncia artificial e literatura infantil.

Em relacdo a obras artisticas, Greg Rutkowski, um artista polonés
conhecido por suas obras de fantasia envolvendo batalhas e dragdes, afirma ter
sido mais copiado que Pablo Picasso e Leonardo da Vinci, pois suas obras foram
usadas mais de 400 mil vezes como entrada em ferramentas de IA geradoras de
arte desde setembro de 2022, a fim de que novas obras fossem criadas pelo
computador a partir da inspiracdo no seu trabalho (Hutchinson e John, 2023).

E possivel, assim, inferir que a exploracdo econdmica esta sendo
novamente a mola propulsora para mais uma mudanca no paradigma na
legislacdo autoral em todo o mundo, agora no contexto da quarta revolugao
industrial de Schwab, a revolucao digital. Através da analise do atual cenario da
dos robbs criadores de obras artisticas, € possivel responder a questao
levantada por Turing em 1950: sim, as maquinas sdo capazes de pensar.
Entretanto, surgem novos questionamentos que podem ter relevancia para o
campo ético e juridico e consequentemente para a discussao da regulamentacéo
da inteligéncia artificial: 0 pensamento das maquinas é analogo ao pensamento

humano? As maquinas sdo capazes de pensar por contra propria?

8 Disponivel em: https://www.businessinsider.com/chatgpt-ai-write-author-200-books-amazon-
2023-2/. Acesso em 16 out. 2023.
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3.2. Mente humana x mente robdtica

Os professores Santos e Crespo (2016) propuseram uma divisdo de
tarefas realizadas por computadores a partir de quatro areas de atuacao
humana: aprendizagem mecanica; processamento da linguagem natural; vis&o;
e fala. A aprendizagem mecanica € caracterizada por um sistema que processa
informacBes com o0 objetivo de aprimorar constantemente seu desempenho na
sua area de atuacao. O processamento da linguagem natural pode ser traduzido
na capacidade da maquina de compreender a linguagem humana, interpretando
as nuances de suas interacoes, decifrando as inten¢des da pessoa e oferecendo
respostas precisas as perguntas elaboradas, sendo uma area de atuacao esta
intimamente ligada ao teste proposto por Alan Turing.

A visdo, por sua vez, envolve a habilidade de analisar imagens,
identifica-las e descrevé-las, sendo uma das area-chave de atuacédo do projeto
Google Brain, incorporada ao Google Photos e outras aplicacdes correlatas.
Uma dessas aplicacdes, por exemplo, é percebida nos sistemas operacionais
moéveis modernos (Android e i0OS), capazes de criar &lbuns audiovisuais
personalizados, de forma completamente automatizada, a partir de entradas de
dados como rostos de pessoas (através do reconhecimento visual), ou datas
especificas. Finalmente, a fala € o sistema que possibilita a uma maquina
interpretar a linguagem oral, muito utilizada em aplicagbes de seguranca
(reconhecimento de voz) e, mais atualmente, na extracdo e replicacdo de
padrdes vocais para a criacdo de obras musicais.

Observando a classificacdo supracitada é possivel identificar que
foram utilizados parametros essencialmente humanos de conhecimento para
definir a inteligéncia artificial: aprendizado, linguagem, viséo e fala. Nesse sentir,
Searle (1980) classificou a inteligéncia artificial a partir da comparac¢do com as
funcdes do cérebro humano, definindo a IA como fraca ou forte.

A inteligéncia artificial fraca seria aquela que apenas simulava
fendbmenos pré-programados, sem a capacidade de desenvolver solu¢des por
conta de raciocinio proprio, enquanto a IA forte seria mais complexa, capaz de
simular a mente humana em sua plenitude. Assim, com a IA fraca o computador
seria apenas um instrumento capaz de realizar fungcbes da mente humana,

enquanto com a IA forte ele seria a prépria mente (SEARLE, 1980).
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Nao foram apenas Santos, Crespo e Searle que associaram a
conceituacdo da inteligéncia artificial aos aspectos da prépria inteligéncia
humana. Hallevy (2010) discorre sobre cinco atributos que devem ser
constatados em uma entidade para que ela seja considerada inteligente:
comunicacdo; autoconhecimento (interno); conhecimento sobre o mundo
(externo); comportamento definido por objetivos; e criatividade. Yanisky-Ravid e
Velez-Hernandez (2018), por sua vez, descrevem dez caracteristicas que 0s
sistemas de IA possuem: inovacdo; autonomia; imprevisibilidade;
independéncia; inteligéncia racional; capacidade de aprender e evoluir;
eficiéncia; precisdo; orientacdo por objetivos; e capacidade de processar
decisoes livres. Ao elencarem criatividade (Hallevy) e capacidade de aprender e
evoluir (Yanisky-Ravid e Velez-Hernandez) como caracteristicas, os autores
estdo claramente se referindo a IA forte de Searle como o padrdo atual da
tecnologia, a qual estd associada com a inteligéncia artificial generativa.

Conforme explica Cantali (2018), a inteligéncia artificial forte utiliza a
técnica de aprendizagem profunda (deep learning), uma subarea do aprendizado
de maquina (machine learning), possibilitando que os sistemas inteligentes
possuam a capacidade de aprendizado, chegando a treinar a si mesmos por
meio da acumulacdo de experiéncias proprias e de outros agentes, obtendo
resultados imprevisiveis.

Em 2019, o Facebook teve que intervir em um de seus projetos de
inteligéncia artificial ao constatar que seus chatbots Alice e Bob haviam
desenvolvido uma linguagem prépria para se comunicar, usando padrées e
repeticbes de termos em inglés, agindo de forma diversa daquela prevista
inicialmente por seus programadores. Os cientistas perceberam que os chatbots
passaram a possuir até mesmo um certo grau de malicia, pois eles eram capazes
de fingir interesse em determinados temas para obter a informacdo que
desejavam, aumentando seu conhecimento sobre o assunto.

A partir da expressao “inteligéncia artificial’, € possivel inferir que
exista uma “inteligéncia real”’, que nada mais é do que a inteligéncia humana
simulada pelos computadores. Assim, para entender a mente das maquinas é
preciso, inicialmente, entender a mente humana. Uma parte dos filésofos, a
exemplo de René Descartes, ndo utilizava a divisdo corpo-mente, mas corpo-

alma. Segundo Descartes (2004), a alma ndo apenas € a fonte do pensamento



40

humano, como também € a ligacdo com Deus, afirmando ser inegavel que a ideia
de Deus habite no interior de cada pessoa.

No entanto, ao criticar Descartes, Cottingham (1993) se afasta do
plano espiritual e argumenta que é impossivel existir uma estrutura pensante
semelhante a uma mente sem que ela esteja ligada ao cérebro, o que seria
equivalente a pensar em uma digestdo sem um estdmago. Como explicam
Divino e Magalhdes (2000), na esfera cientifica contemporanea, a hipétese mais
amplamente aceita como veridica, embora ela seja minoria no dominio da
filosofia analitica, é a descricdo da mente como um resultado de processos
biologicos, sendo Thomas Nagel e John Searle os seus mais notaveis
proponentes.

A teoria defendida por Nagel (2004) possui um aspecto dual, na
medida em que afirma que a mente € dotada de carater biol6gico, composta por
células e atomos, ao mesmo tempo que € uma caracteristica subjetiva nao fisica
do cérebro humano. O autor afirma que a mente ndo deve ser compreendida sob
a Otica da maxima objetividade, pois 0s processos mentais conscientes nao
poderiam ser explicados simplesmente através da objetividade cientifica das
estruturas do cérebro e suas conexdes, as sinapses. Como pontuam Divino e
Magalhdes (2000), Nagel falha ao explicar como uma substancia nédo-fisica seria
capaz de dar suporte a estados mentais, enquanto o cérebro néo.

Apesar de utilizar uma abordagem mais voltada para a ciéncia
contemporanea, o conceito de mente de Nagel acaba por se aproximar do
conceito de alma de Descartes, tirando a funcéo do cérebro de prover a base de
sustentacao para o pensar, atribuindo essa funcdo a uma entidade nao-fisica
associada a ele. Ao dissertar sobre a subjetividade do pensamento humano,
Nagel afirma que eles séo dotados de objetividade, na medida em que conceitos
mentais descrevem situacfes observaveis que compdem o mundo real
percebido por todos.

Por seu turno, Searle (2017) corrobora a posicao de Nagel sobre a
mente ser uma propriedade biologica do cérebro, atribuindo um carater imaterial
a determinadas funcdes da mente: consciéncia, intencionalidade, subjetividade
e causacdo mental. A causacdo mental esta relacionada com a ideia de que
todos os pensamentos e sentimentos desempenham um papel relevante no

comportamento humano e, consequentemente, exercem um impacto real sobre
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o mundo fisico (Divino e Magalhades, 2020). Searle (2017) defende que as
mentes humanas Ssao semanticas, cujos pensamentos sdo dotados de
significado e conteddo, enquanto as mentes robdticas operariam apenas no
campo sintatico dos simbolos, sendo impossivel a transicdo do pensamento
sintatico para o semantico.

Através desse raciocinio, Searle (2017) discorda da tese de que os
computadores sdo capazes de pensar, tendo como base a definicéo filosofica e
biolégica do que seria 0 pensamento humano, mas tdo somente seriam capazes
de processar simbolos e termos sintaticos pensados anteriormente por uma
pessoa, inseridos através de comandos de entrada como instru¢cdes. Um
computador poderia, por exemplo, simular um comportamento ou um
sentimento, no entanto, por ndo ser dotado de consciéncia, ele ndo seria capaz
de entender o significado semantico da tarefa que ele estava realizando, pois
explicar formalmente um fenémeno ndo € o mesmo que entender como ele esta
inserido no mundo real. Diante dessa perspectiva, seria impossivel, por exemplo,
atribuir dolo a acdo de um computador.

No campo do Direito Civil, discute-se a personalidade juridica
eletrbnica, ou epersonality, através da qual a inteligéncia artificial estaria
qualificada como um sujeito de direitos, um ente autbnomo capaz de receber
imputacdes subjetivas e assumir responsabilidade por suas acdes (Tepedino e
Oliva, 2022). Estudiosos passaram a criticar essa abordagem por entender,
assim como Searle, que a falta de consciéncia dos robds seria um empecilho
para a consideracdo de sua personalidade. Nathalie Nevejans (2016, p.14)
classificou os robds como uma “carcaga desprovida de consciéncia,
sentimentos, pensamento e vontade prépria”, enquanto Pagallo (2012) entende
gue a inteligéncia artificial ndo poderia ser juridicamente imputavel devido a sua
auséncia de consciéncia, um requisito fundamental na visao do autor.

Além da consciéncia, um atributo relevante para a discussao da
extensdo do pensamento artificial € a autonomia dos robds, relacionado com o
grau de interferéncia humana na tomada de decisfes. Nesse contexto, Souza
(2020), compara a autonomia da inteligéncia artificial com a dos animais
irracionais, apartando a conduta das maquinas da interagdo humana. Com
relacdo a autonomia dos robds, nesta Secéao foi apresentado o exemplo de Alice
e Bob, dois chatbots do Facebook que desenvolveram uma linguagem propria e
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a equipe responsavel por seu gerenciamento teve que intervir e reprogramar
suas funcdes. Além deles, o Google Tradutor chegou a desenvolver uma lingua
intermediaria para realizar as traducdes, quando sua programacdo original
previa que o inglés deveria cumprir esse papel. Adicionalmente, o AlphaZero,
sucessor do AlphaGo, teve seu aprendizado totalmente autodidata. Esses e
outros exemplos podem ser categorizados como “modelos de fundacgao”,
comumente dotados de inteligéncia artificial generativa, cujas habilidades néo
foram completamente previstas em seu projeto inicial.

Assim, respondendo aos questionamentos realizados ao final da
Secao anterior (3.1), o pensamento das maquinas nao pode ser considerado
analogo ao humano por carecer de certos atributos atribuidos a mente, cujo
exemplo mais notorio é a consciéncia, além dos sentimentos associados ao
aspecto semantico da mente. Contudo, o pensamento artificial estd cada vez
mais autbnomo, com a IA sendo capaz até mesmo de ajustar sua propria
inteligéncia e se tornar mais eficiente sem que haja interacdo humana,

apresentando resultados imprevisiveis em relacdo a sua programacéo inicial.

3.3. Aspectos técnicos

A apresentacdo dos aspectos técnicos do aprendizado das maquinas
inteligentes se faz necessaria para fomentar a discussdo de como operam a
criatividade e a autonomia dos robés artistas na criacdo de obras intelectuais,
possibilitando a mensuracdo do nivel de interacdo humana na execucado da
tarefa. Em meados dos anos 80, existiam duas abordagens bésicas de
implementacgéo de inteligéncia artificial: baseada em regras e redes neurais. A
primeira abordagem era considerada mais simples, composta por sistemas
conhecidos como “simbdlicos” ou “de especialistas”, os quais aprendiam a partir
de um conjunto de regras logicas do tipo “se A, entdo B”, coletadas através do
conhecimento de um especialista em uma determinada area. Esse tipo de
abordagem funcionava relativamente bem para sistemas pequenos e com um
namero limitado de regras, mas falhavam quando precisavam simular o

pensamento inteligente associado a uma grande quantidade de dados.
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A abordagem das redes neurais, como 0 nome sugere, teve
inspiracdo na arquitetura do cérebro humano. Conforme explicam Faceli et al.
(2011), desde a década de 1940 a estrutura e o funcionamento do cérebro tém
servido de inspiragao para pesquisas relacionadas a modelos computacionais
do sistema nervoso, empregando o conceito de neurbnios artificiais, também
conhecidos como unidades logicas com limiar. A estrutura basica da rede neural
de camada Unica, o Perceptron, foi concebido por Frank Rosenblatt, um
psicologo americano, no ano de 1957. Nessa época, 0 desenvolvimento das
redes neurais artificiais (RNAs) ainda era bastante precério, e apdés um hiato de
inovacdes na area, durante a década de 1980 surgiram novas arquiteturas de
RNAs, incorporando algoritmos de aprendizado mais avancados e uma
capacidade substancialmente maior de representacéao de dados.

As redes neurais artificiais sdo compostas por unidades de
processamento simples, conhecidas como neurdnios artificiais, as quais se
conectam atraves de uma ou mais camadas. Essas conexfes estdo associadas
a pesos ajustaveis mediante aprendizado, responsaveis por ponderar as
entradas de forma semelhante as sinapses excitatdrias e inibitérias no cérebro
humano, com pesos positivos e negativos, respectivamente (Lenz et al., 2020).

Os elementos fundamentais de uma rede neural artificial consistem
na sua arquitetura, relacionada ao tipo e a quantidade de unidades de
processamento simples (neurbnios), bem como a forma como estédo
interconectados, e no aprendizado, que envolve as regras utilizadas para ajustar
0s pesos da rede e a informacdo empregada por essas regras (algoritmo).
Comparando com a abordagem baseada em regras, nas redes neurais a
inteligéncia artificial ndo é treinada a partir de instrucdes do especialista, mas
mediante a identificacdo e extracédo de padrées de uma base de dados rotulados.

Além dos neurdnios artificiais, a estrutura de uma rede neural basica
possui trés camadas (AWS, c2023): entrada, oculta e saida. A camada de
entrada é a porta pela qual as informacdes externas sdo inseridas na RNA, as
quais sao processadas, analisadas e categorizadas pelos nos de entrada, sendo,
entdo direcionadas para a camada seguinte. A camada oculta € uma camada
intermediaria que avalia o resultado da camada anterior, realiza um
processamento adicional e encaminha-o para a camada subsequente. Uma rede

neural artificial deve conter pelo menos uma camada oculta, tornando-se cada
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vez complexa a medida que séo adicionadas novas camadas dessa natureza.
Finalmente, a camada de saida gera o resultado final do processamento
realizado pelos demais nés da RNA, podendo ser formada por um ou mais nos.

Apesar de os fundamentos da inteligéncia artificial e das redes neurais
terem sido criados por volta da década de 50, a tecnologia da época limitou o
desenvolvimento dessa area, pois para aproveitar todo o potencial das RNAS,
era necessario ndo apenas um grande poder computacional de processamento,
mas também uma massiva quantidade de dados de treinamento. Além disso, o
modelo inicial das redes neurais ndo previa uma forma eficiente de treinamento
guando as redes possuiam multicamadas ocultas. Esse panorama mudou com
a AlexNet, um modelo de rede neural profunda desenvolvida pela equipe do
professor Geoffrey Hinton no ano de 2012, mencionado anteriormente neste
trabalho. As redes neurais profundas, também chamadas de redes de
aprendizado profundo, consistem em varias camadas ocultas que contém
milndes de neurdnios artificiais interconectados. As conexdes entre 0S Nnos
possuem pesos, podendo ser positivos ou negativos, 0s quais interferem os
outros nos da rede de acordo com seus valores.

Dentre aplicacbes das redes neurais no campo da inteligéncia
artificial, destacam-se a visdo computacional, o reconhecimento de voz, o
processamento de linguagem natural e os mecanismos de recomendacao. A
visdo computacional estad relacionada com a habilidade computacional de
simular a visdo humana, tomando decisdes a partir de informacdes extraidas do
ambiente ou de arquivos de imagem e de video. Sdo exemplos desse campo de
atuacdo: o reconhecimento visual realizado por carros autbnomos para
reconhecerem elementos do transito, a exemplo de placas, veiculos e pessoas,
e o reconhecimento facial em sistemas de seguranca. O reconhecimento de voz
executado pelas redes neurais permite que o software analise aspectos da fala
humana e extraia padrées da voz, a exemplo de tom, timbre, idioma e sotaque.
As assistentes virtuais sdo exemplos de tecnologias que utilizam essa
funcionalidade, capazes de reconhecer vozes armazenadas em sua memoria a
partir do cadastramento e treinamento prévios.

O processamento de linguagem natural (PLN) é a capacidade de ler,
processar e coletar informagfes de arquivos textuais. Essa funcionalidade é

utilizada principalmente nos chatbots, a exemplo do ChatGPT. Finalmente, os
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mecanismos de recomendacdo estdo associados a capacidade das redes
neurais de monitorar as acdes dos usuarios, tracar o perfil comportamental a
partir dessas acdes e identificar produtos ou servicos que possam ser do
interesse de cada usuério, criando sugestbes personalizadas. Essa pratica €
comumente aplicada no marketing orientado a dados.

Em relacdo aos mecanismos de recomendacéo, Marinho (2021) conta
a histéria de um pai que havia entrado em uma loja Target, localizada em
Minneapolis, Estados Unidos, em busca do gerente, curioso para entender por
que a loja estava enviando a sua filha folhetos com promocdes de artigos
associados a bebés, quando ela ainda estava cursando o ensino médio.
Descobriu-se que a Target mantinha o registro de uma série de informacdes dos
clientes, incluindo compras e pesquisas realizadas no site, e que realizava acdes
direcionadas para mulheres que estavam no segundo trimestre de gravidez. Isso
ocorria porque € precisamente durante esse periodo que a maioria das gestantes
inicia suas compras de produtos visando ao nascimento do bebé. Assim, pelas
buscas que a garota fez no site da Target, o sistema de inteligéncia artificial
entendeu que ela estaria nesse periodo da gravidez.

As redes neurais profundas (RNP) introduziram o conceito de
aprendizado profundo, uma subarea do aprendizado de maquina. Na abordagem
tradicional do aprendizado de maquina, € necessaria a intervencdo humana de
um cientista de dados indicando, de forma manual, o conjunto de caracteristicas
relevantes que o software deve analisar. A partir da analise de um grande
conjunto de dados, a inteligéncia artificial sera capaz tomar decisdes inteligentes
apos extrair o modelo comportamental desejado, aplicando-o a novos dados de
entrada. Em contrapartida, utilizando a técnica de aprendizado profundo, o
cientista de dados fornece apenas dados néo tratados a inteligéncia artificial e a
RNP consegue extrair 0s recursos por conta propria. Ela é capaz de analisar
conjuntos de dados ndo estruturados, como documentos textuais, identificar
quais atributos dos dados deve enfatizar e resolver problemas complexos.

Para ilustrar o grau de autonomia do aprendizado profundo em
relacdo ao aprendizado de maquina, em AWS (c2023) é explicada a metodologia
empregada para treinar uma inteligéncia artificial no reconhecimento da imagem
de um animal domeéstico. Inicialmente, o operador deve selecionar e rotular uma

grande quantidade de imagens associadas a animais domesticos, a exemplo de
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caes, gatos, passaros, etc. Apls essa fase preparatdria, é realizada a primeira
fase de interacdo com o software de aprendizado, informando quais sdo 0s
atributos que a IA deve buscar para identificar a imagem usando um processo
de eliminagdo, a exemplo do nimero de patas e formato de olhos e orelhas. O
operador deve avaliar a qualidade do conjunto de dados para garantir que haja
precisdo no processo de aprendizado de maquina, quanto maior e mais
diversificada for a amostra, melhor sera o resultado.

No aprendizado profundo, essas fases preparatorias e de interacao
humana s&o descartadas, como explica AWS (c2023), pois as RNPs processam
todas as imagens e, de forma automatica, determinam que devem primeiro
analisar o numero de patas e o formato do rosto, antes de examinar o rabo e,
por fim, identificar o animal na imagem. Embora essa abordagem busque
autonomia em relagdo a intervencdo humana, € possivel torna-la mais eficiente
caso haja uma rotulacéo dos dados, tarefa desempenhada através da interacéo
humana. No exemplo supracitado do aprendizado de animais domésticos, um
dos rétulos poderia ser “cachorro”, ou ainda “n&do gato”, e assim por diante.

De acordo com Lee (2019), para que o aprendizado profundo seja
bem sucedido, é necessario que quatro requisitos sejam devidamente atendidos:
uma quantidades massivas de dados relevantes, um algoritmo forte, um dominio
restrito e uma meta concreta. Buscando autonomia em relacdo a abordagem
tradicional do aprendizado de maquina, o aprendizado profundo requer uma
maior quantidade de dados para estabelecer as correlacdes necessarias sem a
intervencdo de um especialista. A subarea da computacdo que trata dessa
grande quantidade de dados € conhecida como Big Data. O algoritmo, por sua
vez, € o coracao do software, e caso ndo seja forte o suficiente, ele ndo sera
capaz de executar a tarefa de forma eficiente. O dominio precisa ser restrito, com
objetivo claro o suficiente para que o algoritmo ndo se perca no processamento
de milhares de camadas ocultas de aprendizado. Por fim, quanto mais concreta
a meta for, melhor sera o resultado do processamento artificial inteligente.

A implementacdo de uma inteligéncia artificial generativa requer a
utilizacdo da aprendizagem profunda para analisar regularidades e estruturas
recorrentes em extensos conjuntos de dados e, em seguida, empregar esse
conhecimento para gerar resultados inovadores e convincentes. A escolha do

modelo generativo esta diretamente relacionada com a funcionalidade buscada
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pelo desenvolvedor, a exemplo das redes neurais de transformadores e das
redes adversarias generativas. Tendo como exemplos o ChatGPT-3 e o Google
Bard, as redes neurais de transformadores utilizam o processamento de
linguagem natural (PLN) e séo treinados em grandes colecdes de dados para
compreender as interagdes entre informagdes sequenciais.

As redes adversarias generativas (RAGs) consistem de duas redes
neurais, denominadas geradora e discriminadora, que operam em oposi¢cao para
produzir dados que considerados auténticos. A geradora tem a tarefa de criar
uma dados convincentes de saida, como uma imagem com base em um estimulo
textual, enquanto a discriminadora avalia a autenticidade dessa imagem e atribui
notas aos dados criados pela geradora, validando a qualificando o conjunto de
dados de saida. Com o passar do tempo, em atividade ciclica, ambos o0s
componentes da rede aprimoram suas respectivas funcdes, culminando em
resultados cada vez mais sofisticados. As ferramentas DALL-E 2 e Midjourney,
capazes de criar imagens e obras de arte a partir de entradas de texto, sdo
exemplos de softwares inteligentes que utilizam as RAGSs.

No campo da inteligéncia artificial generativa textual, merece
destaque o modelo de linguagem grande (Large Language Model - LLM),
desenvolvido especificamente para essa funcéo, empregando redes neurais de
transformadores, técnicas de aprendizagem profunda e conjuntos de dados
extremamente grandes para compreender, resumir, € gerar novos conteudos.
Um LLM requer um extenso treinamento em um vasto volume de dados,
frequentemente referido como corpus, alcancando a ordem dos petabytes. O
processo de treinamento € executado em varias etapas, geralmente comecando
com uma abordagem de aprendizado n&o supervisionado. Nessa fase inicial, o
modelo é alimentado com dados ndo estruturados e sem rétulos. A principal
vantagem desse tipo de treinamento € a disponibilidade de uma grande
quantidade de dados. Durante essa fase, o0 modelo comeca a identificar e
estabelecer conexdes entre diferentes palavras e conceitos.

O préximo estagio para alguns LLMs envolve o treinamento e o ajuste
fino das informacdes, através da rotulagem de dados, auxiliando o modelo na
identificacdo mais precisa de diferentes conceitos. O treinamento — ou rotulagem
— de dados utilizados em redes neurais € um negocio lucrativo e que ainda

demanda uma grande quantidade de esforgco humano. A Scale, uma startup de
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rotulagem de dados fundada em 2016 por Alexandr Wang, com sede em S&o
Francisco, foi avaliada US$ 7,3 bilhdes no ano de 2021, uma marca
impressionante que colocou seu fundador na lista da Forbes como o0 mais jovem
“self-made” bilionario, com 19 anos na época. Recentemente, a OpenAl,
desenvolvedora do ChatGPT, anunciou uma parceria com a Scale para refinar e
otimizar modelos de inteligéncia artificial utilizada no GPT-3.5.

Finalmente, o LLM realiza um aprendizado profundo com ajuda da
rede neural de transformadores. A arquitetura do transformador capacita o LLM
a compreender e reconhecer as relacoes e conexdes entre palavras e conceitos,
atribuindo uma pontuacdo, chamada de peso, a um item especifico para
determinar seu relacionamento com outros elementos. Apds a conclusdo do
treinamento do LLM, ele estara pronto para ser utilizado em aplicacdes praticas
de IA. Quando o usuario interage com o software inteligente, o LLM utiliza a
inferéncia para gerar uma resposta. Apos essa breve explicacdo sobre aspectos
técnicos do aprendizado de maquina, serdo apresentados robdés inteligentes da

atualidade e discutidos 0s seus impactos na sociedade.

3.4. Os rob6s e a sociedade

A inteligéncia artificial generativa tem conquistado cada vez mais
espaco na sociedade, em setores industriais e comerciais. O McKinsey Global
Institute publicou uma projecdo de que, até 2030, as tarefas que atualmente
consomem cerca de 30% das horas de trabalho nos Estados Unidos tém o
potencial de serem automatizadas, impulsionadas pelo avanco acelerado da IAG
e pelo vasto campo de atuacdo da tecnologia. S&o enumeradas por Hugues
(2023) uma série de aplicacdes cotidianas da inteligéncia artificial generativa,
comprovando sua versatilidade e impacto no desenvolvimento do paradigma
tecnoldgico da atualidade.

Na area de suporte ao cliente, chatbots e assistentes virtuais
conseguem reduzir o tempo de resposta atraves do atendimento rapido voltado
para perguntas frequentes dos clientes. No desenvolvimento de software, as
ferramentas de IAG auxiliam os programadores na escrita e revisdo do cédigo
de maneira mais precisa e eficiente, identificam erros e oferecerem sugestdes

para evitar problemas futuros. No campo da redacéo, os escritores empregam a
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IA para planejar, redigir e revisar ensaios, artigos textos em geral. Na area da
saude, a tecnologia esta sendo utilizada para agilizar a pesquisa de
medicamentos, ao passo que ferramentas estdo sendo empregadas na
transcricdo de consultas de pacientes e insercao de informacgdes relevantes em
registros eletrénicos de saude.

Na area do marketing digital, a IA esta sendo usada para criar
campanhas personalizadas e adaptar o conteddo as preferéncias dos
consumidores, especialmente quando combinada com dados de gestdo de
relacionamento com o cliente. Na &rea da educacao, ferramentas educacionais
estdo comecando a integrar a IA generativa para criar materiais de
aprendizagem personalizados, que se ajustam aos estilos de aprendizado
individuais dos alunos. Na &rea das financas, ela € uma das ferramentas em
sistemas financeiros complexos usada para analisar padrdes de mercado e
antecipar tendéncias do mercado de acdes, auxiliando assim os analistas
financeiros. Finalmente, na ciéncia ambiental, os cientistas empregam modelos
generativos de inteligéncia artificial para realizar previsdes de padrdes climaticos
e simular os impactos das mudancas climéaticas.

Além de auxiliar os humanos em suas tarefas, a inteligéncia artificial
generativa também estda sendo colocada a prova em competicbes contra
humanos, e vencendo. No ano de 2022, durante o concurso anual de arte da
Ferida Estadual do Colorado, Jason M. Allen submeteu a obra vencedora da
categoria artistas digitais emergentes, intitulada “Théatre D'opéra Spatial”, criada
a partir do software de inteligéncia artificial generativa Midjourney, tornando-se
uma das pioneiras entre as criagbes da inteligéncia artificial a conquistar um
prémio de arte, desencadeando uma intensa reacao por parte de artistas que o
acusaram, em esséncia, de agir de maneira desonesta. Como pontua Roose
(2022), a controvérsia sobre as novas tecnologias aplicadas no ambito da
producao artistica ndo é novidade.

Diante da invencdo da camera, profissionais ligados a arte a
consideraram uma degradacdo da arte humana, a exemplo de Charles
Baudelaire, poeta e critico de arte francés do século XIX, o qual denominou a
fotografia como “o inimigo mais mortal da arte”. No século seguinte, as
ferramentas de edicao digital e os programas de design que possuiam funcdes

computacionais avancadas foram igualmente rejeitados pelos puristas por
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acreditarem que a utilizacdo desses recursos exigia pouca habilidade dos seus
colaboradores humanos.

Em 2016, museus e instituicbes de pesquisa na Holanda, em
colaboracdo com a Microsoft, apresentaram uma obra de arte intitulada "The
Next Rembrandt" (Figura 3, Anexo-A). Nao se tratava de uma obra perdida do
finado pintor e gravurista holandés Rembrandt Harmenszoon van Rijn que havia
sido encontrada, tampouco de um novo artista cujo estilo se assemelhava ao de
Rembrandt, mas sim o resultado de uma criagdo artistica produzida por uma
inteligéncia artificial. De acordo com Divino e Magalh&es (2020), a base de dados
da IA foi alimentada com todas as obras do pintor, as quais foram digitalizadas
em arquivos 3D de alta resolucdo, gracas a aplicacdo de algoritmos de
aprendizado profundo que auxiliaram no aprimoramento da qualidade das
imagens em cerca de 300%, totalizando 150 gigabytes de dados renderizados.

Apoés esse treinamento inicial, a inteligéncia artificial passou a extrair
dados estatisticos, e ap0s a analise de 346 obras, a tecnologia foi capaz de
identificar parametros objetivos de fisionomia empregados por Rembrandt, como
o desenho facial, as cores, a iluminacdo e as sombras. Em relagdo ao rosto,
foram mapeados cerca de 67 pontos de referéncia em cada rosto analisado,
extraindo detalhes sobre olhos, nariz, boca e orelhas. Apds aproximadamente
500 horas de trabalho computacional, envolvendo diversos tipos de abordagem,
a exemplo da analise da geometria facial, dos padrdes de texturas das obras, do
género mais utilizado e até mesmo das posicées comumente retratadas, a IA
conseguiu dominar o estilo do artista com a ajuda de maquinas virtuais rodando
0 sistema operacional Linux e a plataforma de computagdo em nuvem da
Microsoft chamada Azure. Segundo Emmanuel Flores, o diretor de inovacéo da
agéncia J. Walter Thompson Amsterdam, depois de analisar mais de 400 rostos
contidos nas obras, os dados indicaram que a pessoa a ser retratado na pintura
gerada pela IA deveria ter uma faixa etaria entre 30 e 40 anos, ser do sexo
masculino, vestir roupas pretas, usar um chapéu e estar virado para a direita.

Saindo do campo artistico e entrando no campo literario, um romance
gerado por inteligéncia artificial conseguiu chegar as ultimas fases de um
concurso literario japonés, apesar de ndo ter vencido a competicdo. A obra foi
escrita com a ajuda de uma equipe de pesquisadores da Future University
Hakodate, no Japao, que escolheram palavras e frases especificas para serem
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incorporadas e definiram um esboco geral para a narrativa, permitindo entéo que
o software produzisse o texto por conta propria. No campo dos jogos
competitivos, foram discutidas anteriormente no presente trabalho os softwares
Deep Blue e o AlphaGo, capazes de vencer os melhores jogadores em seus
respectivos dominios de atuacao.

Entrando na seara do direito, Ross € um assistente juridico digital
criado a partir da plataforma Watson da IBM, a qual prové uma interface para
desenvolvimento de aplicagdes que utilizam inteligéncia artificial. Em 2016, Ross
foi oficialmente “contratado” (licenciado, na verdade) pelo escritério de advocacia
Baker & Hostetler para trabalhar na area de faléncias, ajudando a processar a
massiva quantidade de dados relacionados a esse campo, incluindo ndo apenas
leis, mas também julgamentos em diversas instancias. Atualmente, o Ross conta
com diferentes planos de assinatura mensal que incluem funcdes como buscas
baseadas em questdes legais, analise de documentos legais e jurisprudenciais,
sumarios de casos e buscas de casos analogos. Em sua base de dados, estdo
armazenados todos os textos legais federais e estaduais, bem como decistes
em todas instancias, publicadas e nao publicadas.

Na area da medicina, a inteligéncia artificial sendo utilizada no
desenvolvimento de interfaces de comunicacdo entre o cérebro e as demais
partes do corpo, auxiliando pessoas a recuperarem 0s movimentos perdidos.
Através da leitura de estimulos elétricos cerebrais e da aplicacdo do modelos de
linguagem grande (LLM), a IA foi capaz de traduzir a atividade cerebral em
palavras. Em maio do ano corrente, um estudo publicado na revista Nature
Neuroscience apresentou uma inteligéncia artificial capaz de decifrar os
pensamentos particulares de individuos através da analise de ressonéancia
magnética funcional, um método que rastreia o fluxo sanguineo em diferentes
areas do cérebro.

Anteriormente, os pesquisadores ja haviam desenvolvido técnicas de
traducdo da linguagem para capturar as tentativas de comunicacdo de pessoas
que perderam a capacidade de falar e permitir que individuos paralisados
escrevessem apenas com o pensamento. No entanto, esse novo decodificador
de linguagem representa um dos primeiros avancos a nao depender de

implantes. Durante o estudo, a IA conseguiu transformar pensamentos de fala
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em palavras reais e, quando os participantes assistiram a filmes silenciosos, foi
capaz de gerar descri¢cdes relativamente precisas do que estava na tela.

Com o auxilio do ChatGPT, uma mée foi capaz de identificar a doenca
cronica que afetava seu filho durante 3 anos, a qual permaneceu sem
diagnostico mesmo apés 17 médicos terem sido consultados (Holohan, 2023).
Frustrada apos essas tentativas de descobrir a condicao do seu filho, Courtney
comecou a inserir no ChatGPT todas as informacfes as informacfes médicas
coletadas ao longo dos anos, chegando até mesmo a descrever as dificuldades
para sentar de pernas cruzadas. Finalmente, ela descobriu que seu filho sofria
da sindrome da medula amarrada, a qual ocorre quando o tecido da medula
espinhal estabelece conexdes que restringem a mobilidade da medula espinhal,
resultando em seu alongamento anormal, fazendo com que ela se estique
anormalmente. Como explica Andrew Beam, professor assistente de
epidemiologia da universidade de Harvard que estuda modelos de aprendizado
de maquina e medicina, o ChatGPT funciona prevendo a proxima palavra em
uma frase ou série de palavras com base em dados de texto existentes na
internet (Holohan, 2023).

Como apresentado neste Capitulo, a inteligéncia artificial generativa
representa atualmente um dos estagios mais avancados do desenvolvimento da
area, sendo a principal responsavel pela criacdo das obras intelectuais que
compdem o objeto de discussao do presente trabalho. No entanto, de acordo
com Mustafa Suleyman, cofundador da DeepMind, a IAG também é apenas uma
fase, afirmando que o novo marco da IA sera a inteligéncia artificial interativa,
robO6s capazes de realizar tarefas por conta proépria, recorrendo, inclusive, a
outros softwares e até mesmo a pessoas (Heaven, 2023).

De acordo com o pesquisador, a primeira onda supramencionada de
IA voltou-se para a classificacdo, com o aprendizado profundo possibilitando que
uma maquina fosse capaz de classificar varios tipos de dados de entrada, a
exemplo de imagens, video, audio e idioma. Na segunda onda, a generativa,
novos dados sao produzidos a partir de comandos de entrada (prompts). Na
terceira onda, chamada interativa, o operador fornecera uma meta geral para a
IA e ela se encarregara de cumpri-la a partir da combinagéo de ferramentas,

outros robds e até mesmo solicitando a ajuda de pessoas.
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4. DESAFIOS DO DIREITO AUTORAL FRENTE A INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA

Desde a concepgéo da inteligéncia artificial até os dias atuais, o seu
desenvolvimento se deu em ondas, com periodos de prolificas pesquisas e
grandes descobertas, combinados com periodos de estagnacdo e falta de
interesse da comunidade e do mercado. Atualmente, a inteligéncia artificial
generativa representa uma nova onda de desenvolvimento, dando inicio a uma
verdadeira corrida pela proxima ferramenta que vai revolucionar alguma area do
conhecimento humano. Diante desse cenario, o0 emprego de robds inteligentes
em larga escala tem gerado discussdes acerca dos seus papeis como agentes
modificadores da sociedade ndo apenas no ambito autoral, forcando legisladores
a pensarem sobre aspectos da regulamentacdo do seu uso.

Em meados de 2023, a montadora Volkswagen lancou uma peca
publicitaria na qual a cantora Maria Rita fazia um dueto com a sua falecida mae
Elis Regina, recriada a partir de um software de inteligéncia artificial que utilizou
uma técnica conhecida como deepfake (deep learning + fake). A reacdo do
publico foi instantanea, e as redes sociais foram inundadas com comentéarios
antagbnicos de pessoas que adoraram a homenagem pdéstuma contrastando
com pessoas que consideraram a atitude antiética.

De acordo com Braun (2023) ao citar uma entrevista de Glauco Arbix,
socib6logo e coordenador de impacto do Centro de Inteligéncia Atrtificial da USP,
em entrevista para a BBC News Brasil, o0 assunto €, de fato, controverso, seja
porque gera debates sobre os impactos psicolégicos de ressuscitar pessoas
falecidas por meio da tecnologia, ou por abordar questbes relacionadas ao
consentimento, autenticidade e a finitude da vida. Arbix também ressaltou que
existem consideraveis riscos associados ao uso de IA de forma néo
transparente, ndo informada ou inconsciente, especialmente quando envolve a
atribuicdo de declaracOes falsas a pessoa retratada.

Apébs receber varias reclamacdes de telespectadores, o Conselho
Nacional de Autorregulamentacao Publicitaria (Conar) decidiu abrir um processo
ético para avaliar a referida peca e analisar dois pontos suscitados pelo publico:
se a utilizacdo de um video recriando a imagem da falecida cantora foi feita de
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maneira respeitosa e ética, e se era necessario fornecer informacdes explicitas
sobre o0 uso de IA na criagdo do anuncio, segundo informacdes do site
PODER360% Em decisdo colegiada, o Conar julgou improcedente, de forma
unanime, o questionamento de desrespeito a figura da artista, j& que o uso de
sua imagem foi realizado mediante o consentimento dos herdeiros e respeitando
o fato de que Elis Regina aparece realizando uma atividade que fazia em vida.
Em relacédo ao segundo quesito, acerca da necessidade de aviso explicito sobre
a utilizacdo da IA, os conselheiros alegaram a falta de regulamentacao especifica
sobre a matéria e decidiram arquivar a denuncia por maioria de votos. Assim
como no caso em tela, o campo do direito autoral também sofre com a falta de
regulamentacdo especifica para lidar com o cenario dos robds artistas,

constituindo o primeiro desafio a ser discutido neste Capitulo.

4.1. Regulamentacéo do uso da inteligéncia artificial

Em matéria de regulamentacéo do uso da IA, a Unido Europeia (UE)
tem sido pioneira nas propostas de mudancas legislativas, criando, em marco de
2012, o consoércio RoboLaw (Regulating Emerging Robotic Technologies in
Europe: Robotics facing Law and Ethics), reunindo pesquisadores de
universidades da Alemanha, Holanda, Italia e Inglaterra, a fim de compreender
as implicacdes legais e éticas das tecnologias robdticas emergentes, analisando
se os diplomas juridicos existentes eram adequados a nova realidade
tecnolégica e de que forma os desenvolvimentos no campo das maquinas
inteligentes afetavam normas, valores e processos sociais (Robolaw, 2014).

O projeto foi coordenado pela professora Erica Palmerini, da Scuola
Superiore Sant'Anna, situada em Pisa, Italia, sendo finalizado em 2014,
representando o primeiro estudo a unificar os diversos tépicos juridicos que
previamente tinham sido investigados de forma isolada. Como resultado, foram
publicados relatorios tematicos em uma seérie de workshops, contendo um
conjunto de diretrizes dirigidas aos politicos europeus, dedicadas a promover
uma base tecnicamente viavel, mas também ética e legalmente soélida, para

futuros desenvolvimentos da roboética (Robolaw, 2014).

4 Disponivel em: https://www.poder360.com.br/midia/conar-arquiva-acao-por-propaganda-que-
recriou-elis-regina-com-ia/. Acesso em 16 out. 2023.
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Ressalta-se que o objeto de discusséao do projeto RoboLaw néo era
especificamente a inteligéncia artificial, adotando-se uma visdo mais abrangente
que incluia robds tradicionais e maquinas inteligentes, a exemplo de robos
industriais, robds domeésticos, robés de cuidados, veiculos autbnomos, robés
médicos e cirargicos. Durante o projeto foram discutidos cinco temas juridicos
(Robolaw, 2014): (i) regulamentacdo de saude, seguranca, consumidor e meio
ambiente; (ii) responsabilidade; (iii) direitos de propriedade intelectual (tanto do
proprio robd como das obras criadas pelo robd); (iv) privacidade e protecao de
dados; (v) e capacidade para realizar negécios juridicos.

Em relacdo a regulamentacdo de saude e seguranca, foram
apresentados requisitos para proteger os trabalhadores nas fabricas contra os
perigos das maquinas e equipamentos pesados, além de ter sido discutida a
necessidade de novas regulamentacfes para lidar com questdes especificas
gque emergem da atuacdo de robds inteligentes em novas areas. Quanto a
responsabilidade, os pesquisadores concluiram que os fabricantes, proprietarios
ou utilizadores de tecnologias roboticas podem ser responsabilizados pelos
danos causados pelas maquinas inteligentes caso o comportamento dos robds
possa ser atribuido a eles em situacdes previsiveis.

Curiosamente, em relacdo ao tépico dos direitos de propriedade
intelectual, o relatério ndo apontou uma solugéo para o cenario em que 0s robos
séo criadores de obras intelectuais inéditas, reconhecendo a necessidade de
uma analise juridica mais aprofundada sobre a matéria. O documento cita a
legislacdo do Reino Unido de 1988, a qual disp6e que no caso de uma obra
literaria, dramatica, musical ou artistica ter sido gerada por um computador,
considera-se como autora a pessoa que tomou as providéncias necessarias para
a criacdo da obra (Reino Unido, 1988).

Entretanto, surge um questionamento pertinente em relagéo a esse
dispositivo: as providéncias necessarias mencionadas no artigo estédo
relacionadas com o desenvolvimento do software inteligente, com o seu
manuseio ou com ambos? Por se tratar de uma legislacao de 1988, o cenario da
época ndo permitia que fossem levadas em consideracdo as maquinas criadas
a partir do aprendizado profundo, e certamente ndo existiam robds criadores de
obras artisticas ou literarias. Assim, infere-se que as maquinas possuiam um

grau muito maior de dependéncia de uma acdo humana naquele momento.
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Em relacdo a privacidade e protecdo de dados, o relatorio da
RoboLaw indicou que o tratamento de dados sensiveis de individuos por robés
devera se sujeitar a regulamentacdo de protecdo de dados vigente, sendo o
controlador de dados o responsavel por seu processamento na maquina
inteligente. De acordo com o documento, 0s requisitos legais podem ser
implementados no software e na interface do robd, a exemplo de seguranca de
dados por meio de criptografia de dados e controle de acesso a informacdes.
Finalmente, sobre o ultimo item da lista dos cinco temas juridicos, e de longe o
mais controverso, o relatério definiu que o desenvolvimento dos robés chegara
ao ponto de ser implementada a capacidade de realizar negécios juridicos.

Nesse momento, o relatorio passa a discutir a controversa ideia de
atribuir personalidade juridica aos robés. Segundo apontam os pesquisadores
do projeto, os requisitos basicos para a concessdo de personalidade juridica a
entidades ndo humanas, a exemplo das sociedades anénimas, € que elas sejam
registradas e possuam propriedade. Os requisitos de registro poderiam, em
principio, ser alargados aos robfs, enquanto a capacidade de possuir
propriedade seria uma questdo mais complexa de se resolver, sendo
necessarias modificacdes nos diplomas legais vigentes. Por fim, o documento
guestiona se o0s robds seriam capazes de lidar com situacdes em que se espera
razoabilidade e equidade das partes contratantes.

Todas essas discussfes sobre a adequacao dos robés a legislacao
vigente da Unido Europeia estdo presentes no documento intitulado D6.2
Guidelines on regulating robotics. Dada a relevancia do projeto RoboLaw, ele
serviu de base para uma Resolucdo do Parlamento Europeu, publicada em 16
fevereiro de 2017, contendo recomendacfes a Comissao sobre disposicdes de
Direito Civil sobre Roboética. Conforme definido na Resolucdo, um robd
inteligente teria cinco caracteristicas basicas: aquisicdo de autonomia através de
sensores e/ou da troca de dados com o seu ambiente e da troca e analise desses
dados; autoaprendizagem com a experiéncia e com a interagcdo (critério
opcional); um suporte fisico minimo; adaptacdo do seu comportamento e das
suas acdes ao ambiente; e inexisténcia de vida no sentido biolégico do termo
(Parlamento Europeu, 2017). Em linhas gerais, o Parlamento Europeu requisitou
uma série de medidas para a Comissdao Europeia voltadas para a

regulamentacao do uso de robds inteligentes.
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O primeiro tema abordado foi a regulamentac&o da responsabilidade
civil em areas que utilizam robds inteligentes, com énfase no uso seguro das
maquinas e avaliacdo de riscos. Essas areas incluem veiculos autbnomos,
drones inteligentes, rob0s de assisténcia a idosos ou enfermos (robds de
cuidados), robés médicos, bem como algoritmos de processamento e andlise de
dados que tém potencial para resultar em praticas discriminatorias (Cantarini,
2022). Também foram previstas recomendacdes sobre a previsdo de impostos
sobre trabalhos realizados por rob0s, a fim de diminuir a desigualdade causada
por eventuais demissdes de trabalhadores substituidos por robés, dentre outras
medidas na seara trabalhista.

Dentre os pedidos, foi prescrito um dispositivo especifico em relacéo
ao pensamento artificial, relacionado ao controle das acdes de robods
inteligentes, situado no tépico “Principios éticos”, artigo 12. Baseado no principio
da transparéncia, foi requerida, quando possivel, a fundamentacao de qualquer
decisédo tomada com recurso de IA que pudesse ter impacto sobre a vida de uma
ou mais pessoas, sugerindo que o processamento fosse o mais inteligivel
possivel e que os robds fossem dotados de uma espécie de “caixa preta” com
informacdes sobre todas as operacfes executadas pela maquina, abrangendo
0s passos légicos que levaram a formulacao de suas decisdes.

No item “f” do artigo 59 esta a proposta de atribuir personalidade
juridica eletrénica aos rob6s (e-personality), ideia trazida do projeto RoboLaw, a
qgual passou a receber criticas por estudiosos do tema. A titulo de exemplo,
Palmerini et. al, (2016) argumentam os rob6s ndo podem ser considerados
agentes éticos por serem incapazes de determinar preferéncias e objetivos
proprios, além de nado possuirem desejos autbnomos em relagdo a sua
programacao original. Ademais, concluem os autores que, a menos que a
tecnologia se desenvolva a ponto de criar maquinas completamente autbnomas,
a ideia de atribuir personalidade juridica eletronica a elas parece ser implausivel.

No mesmo sentir, Neto e Andrade (2023) afirmam que nao ha
contribuicdo positiva na atribuicdo de uma personalidade juridica aos robds, pois
em uma eventual situacao de responsabilizagao civil e consequente reparacao
de danos a terceiros, os rob6s ndo seriam dotados de patrimodnio préprio para
arcar com os custos da reparacao, sendo necessario alcancar uma pessoa, fisica

ou juridica, para fazé-lo.
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Além da personalidade juridica eletrénica, o Parlamento Europeu
solicitou a Comissdo a avaliacdo do impacto de uma série de propostas de
mudancas legislativas, tendo como base os resultados do projeto RoboLaw

(Parlamento Europeu, 2017):

59. Insta a Comissao a explorar, analisar e ponderar, na avaliacao de
impacto que fizer do seu futuro instrumento legislativo, as implicacdes
de todas as solugdes juridicas possiveis, tais como:

a) Criar um regime de seguros obrigatdrios, se tal for pertinente
€ necessario para categorias especificas de robds, em que, tal como
acontece ja com os carros, os produtores ou os proprietarios de robés
sejam obrigados a subscrever um seguro para cobrir os danos
potencialmente causados pelos seus robés;

b) Garantir que os fundos de compensacgéo ndo sirvam apenas
para garantir uma compensacgdo no caso de os danos causados por
um robd nédo serem abrangidos por um seguro;

¢) Permitir que o fabricante, o programador, o proprietario ou o
utilizador beneficiem de responsabilidade limitada se contribuirem para
um fundo de compensacgédo ou se subscreverem conjuntamente um
seguro para garantir a indemnizac¢éo quando o dano for causado por
um rob6;

d) Decidir quanto a criacdo de um fundo geral para todos os
rob6s autbnomos inteligentes ou quanto a criagdo de um fundo
individual para toda e qualquer categoria de robf6s e quanto a
contribuicdo que deve ser paga a titulo de taxa pontual no momento
em que se coloca o robd no mercado ou quanto ao pagamento de
contribui¢es periddicas durante o tempo de vida do rob6;

e) Garantir que a ligagdo entre um robd e o seu fundo seja
patente pelo numero de registo individual constante de um registo
especifico da Unido que permita que qualquer pessoa que interaja com
o robd seja informada da natureza do fundo, dos limites da respetiva
responsabilidade em caso de danos patrimoniais, dos nomes e dos
cargos dos contribuidores e de todas as outras informacdes relevantes;

f) Criar um estatuto juridico especifico para os robbs a longo
prazo, de modo a que, pelo menos, os robf6s auténomos mais
sofisticados possam ser determinados como detentores do estatuto de
pessoas eletrénicas responsaveis por sanar quaisquer danos que
possam causar e, eventualmente, aplicar a personalidade eletrénica a
casos em que os robds tomam decisGes autbnomas ou em que
interagem por qualquer outro modo com terceiros de forma
independente;

No ambito da responsabilidade civil e na reparacdo de danos
causados pelos robdés inteligentes, questao discutida anteriormente levantada
por Neto e Andrade (2023), o referido artigo elenca uma série de medidas, como
seguros obrigatorios e fundos de compensacao, para 0s casos em que houver
dano causado por maquina autbnoma inteligente, inclusive com previsdo de
responsabilidade solidaria do seu fabricante, programador, proprietario ou
utilizador. Essas medidas resolveriam, em parte, a problematica da auséncia de

patrimonio proprio das maquinas.
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Em resposta & Resolucéo de 2017, a Comisséo Europeia publicou em
abril de 2021 a primeira proposta de regulamentacéo para a inteligéncia artificial,
sendo aprovada pelo Parlamento Europeu em 14 de junho de 2023 e
representando a primeira grande legislacdo sobre o tema em ambito mundial,
conhecida como EU Al Act (Ato de IA da EU). Na visdo do Parlamento, a
prioridade € garantir que os sistemas de IA sejam seguros, transparentes,
rastreaveis, ndo discriminatorios e ecologicos. Nesse sentido, os sistemas de 1A
deverdo ser supervisionados por pessoas, e nao por automacao, para evitar
resultados prejudiciais (Parlamento Europeu, 2023).

As propostas regulatorias adotaram uma abordagem baseada na
graduacdo do risco, dependendo da finalidade do sistema de IA. Elas
estabeleceram responsabilidades tanto para os provedores quanto para 0s
implementadores desses sistemas, com base em quatro niveis de risco, que
variam desde o minimo até o inaceitavel. Assim, os fornecedores de sistemas de
IA serdo obrigados a realizar uma avaliacdo de risco antes de disponibilizarem a
tecnologia ao publico, de forma semelhante ao processo de aprovacao de
medicamentos na &rea da saude.

Conforme a proposta, os sistemas de IA classificados como de alto
risco sdo aqueles que podem causar danos significativos a saude, seguranca,
direitos fundamentais ou ao meio ambiente. Esta categoria engloba sistemas
utilizados para operar infraestruturas criticas, como fornecimento de agua e
energia, sistemas legais, bem como aqueles que determinam 0 acesso a
servigcos publicos e beneficios governamentais (Parlamento Europeu, 2023). A
lista de sistemas de alto risco também inclui aqueles usados para influenciar
eleitores e os resultados de eleigdes, bem como sistemas dedicados a realizar
recomendacdes em midias sociais com mais de 45 milh&es de usudrios.

Sistemas de inteligéncia artificial classificados com um nivel de risco
inaceitavel para a seguranca das pessoas estardo sujeitos a proibicéo,
abrangendo diversas areas de atuacéo da tecnologia. Isso inclui, por exemplo,
sistemas utilizados na classificacdo de individuos com base em seu
comportamento social ou caracteristicas pessoais. Além disso, a lista de
proibicbes abarca sistemas de identificacdo biométrica em espacgos de acesso

publico, devido a consideracéo de seu carater intrusivo e discriminatorio.
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A Unica excec¢do permitida € para investigacdo de crimes graves,
mediante prévia autorizacao judicial. Também estdo proibidos os sistemas de
categorizacdo biométrica que empregam caracteristicas sensiveis, como
género, raga, etnia, status de cidadania, religido e orientacédo politica. Ademais,
estdo proibidas a coleta indiscriminada de imagens de rostos da internet, bem
como a obtencdo de dados de cameras de seguranca para a formacdo de
bancos de dados de reconhecimento facial, uma vez que infringem direitos
fundamentais, como o direito a privacidade.

Em relacéo a inteligéncia artificial generativa, o Ato de |IA determina
gue os sistemas que adotem essa tecnologia terdo que cumprir uma série de
requisitos de transparéncia. O primeiro deles é a divulgacéo do contetdo que foi
gerado pelo software, a fim de combater os deepfakes, auxiliando na
diferenciacdo destes em relagcdo aos conteudos genuinos. Segundo a proposta,
os modelos utilizados pelos sistemas de inteligéncia artificial generativa
precisam ser projetados de forma a evitar a criacdo de conteudo ilegal, bem
como devem publicar as informacdes referentes aos dados protegidos por
direitos autorais usados para treinamento.

No ambito legislativo brasileiro, o Projeto de Lei (PL) n® 2338/2023 foi
apresentado oficialmente em 2023 por Rodrigo Pacheco, presidente do Senado
Federal. O projeto visa a regular o uso da IA no pais, e foi construido a partir da
andlise de trés projetos anteriores por uma Comissao de Juristas (CIJSUBIA):
5.051/2019, do Senador Styvenson Valentim; 21/2020, do Deputado Eduardo
Bismarck; e 872/2021, do Senador Veneziano Vital do Régo. Em seu art. 1°, o
PL dispbée como objetivo “proteger os direitos fundamentais e garantir a
implementagcdo de sistemas seguros e confidveis, em beneficio da pessoa
humana, do regime democratico e do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico”.

Ao analisar as disposicfes do projeto, € possivel constatar diversas
semelhancas com o Ato de IA da Uniéo Europeia: sdo vedadas a implementacéo
e 0 uso de sistemas de inteligéncia artificial que possam acarretar discriminacéo
direta, indireta, ilegal ou abusiva; todo sistema de IA deve passar por avaliacéo
preliminar realizada pelo fornecedor para classificacdo de seu grau de risco;
somente é permitido o uso de sistemas de identificacdo biométrica a distancia,
de forma continua em espacos acessiveis ao publico, em carater excepcional e

nas hipoteses previstas em lei, dentre outras caracteristicas similares.
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De acordo com a justificativa do projeto, o objetivo da regulamentacéao
€ estabelecer direitos destinados a proteger a pessoa natural que sofre os
impactos provocados pelos sistemas de IA, desde a recomendacéo de contetdo
e direcionamento de publicidade na Internet até a avaliacdo de sua elegibilidade
para obtencdo de crédito e para determinadas politicas publicas. Além disso,
busca criar ferramentas de governanca e um sistema institucional de fiscalizacéo
e supervisao, proporcionando uma interpretacao previsivel da legislacéo.

No art. 4° estdo dispostas as definicbes adotadas durante todo o
diploma propositivo, com destague para sistemas de inteligéncia artificial,
fornecedor de sistema de inteligéncia artificial, operador de sistema de

inteligéncia artificial e agentes de inteligéncia artificial:

Art. 4° Para as finalidades desta Lei, adotam-se as seguintes
definicdes:

| — sistema de inteligéncia artificial: sistema computacional, com graus
diferentes de autonomia, desenhado para inferir como atingir um dado
conjunto de objetivos, utilizando abordagens baseadas em
aprendizagem de maquina e/ou légica e representacdo do
conhecimento, por meio de dados de entrada provenientes de
maquinas ou humanos, com o0 objetivo de produzir previsoes,
recomendacfes ou decisbes que possam influenciar o ambiente virtual
ou real;

Il — fornecedor de sistema de inteligéncia artificial: pessoa natural ou
juridica, de natureza publica ou privada, que desenvolva um sistema
de inteligéncia artificial, diretamente ou por encomenda, com vistas a
sua colocacdo no mercado ou a sua aplicagdo em servico por ela
fornecido, sob seu préprio nome ou marca, a titulo oneroso ou gratuito;
Il — operador de sistema de inteligéncia artificial: pessoa natural ou
juridica, de natureza publica ou privada, que empregue ou utilize, em
seu nome ou beneficio, sistema de inteligéncia artificial, salvo se o
referido sistema for utilizado no ambito de uma atividade pessoal de
carater nao profissional;

IV — agentes de inteligéncia artificial: fornecedores e operadores de
sistemas de inteligéncia artificial;

Em relacdo a responsabilizacao civil, o art. 27 dispde que o fornecedor
ou operador de sistema de inteligéncia artificial que cause dano patrimonial,
moral, individual ou coletivo €é obrigado a repara-lo integralmente,
independentemente do grau de autonomia do sistema. Complementarmente, as
hipoteses de responsabilizacdo civil decorrentes de danos causados por
sistemas de inteligéncia artificial no ambito das relagbes de consumo
permanecem sujeitas as regras previstas no Codigo de Defesa do Consumidor,

conforme preconiza o art. 29.
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Para fins do presente trabalho académico, o dispositivo mais
importante do PL € o art. 42, sendo o Unico a tratar de direitos autorais ao elencar
os casos de violacdo dos direitos autorais quando obras sdo empregadas no
treinamento da inteligéncia artificial, enumerando as excecdes a regra de

permissao de utilizagdo automatizada:

Art. 42. N&o constitui ofensa a direitos autorais a utilizacao
automatizada de obras, como extragdo, reproducao, armazenamento
e transformacado, em processos de mineracdo de dados e textos em
sistemas de inteligéncia artificial, nas atividades feitas por
organizacdes e instituicbes de pesquisa, de jornalismo e por museus,
arquivos e bibliotecas, desde que:

| — ndo tenha como objetivo a simples reproducdo, exibicdo ou
disseminacdo da obra original em si;

Il — 0 uso ocorra na medida necessaria para o objetivo a ser alcancado;
Il — ndo prejudique de forma injustificada os interesses econdmicos
dos titulares; e

IV — n&o concorra com a exploragdo normal das obras.

§ 1° Eventuais reprodugdes de obras para a atividade de mineragéo de
dados serdo mantidas em estritas condi¢fes de seguranca, e apenas
pelo tempo necessario para a realizagdo da atividade ou para a
finalidade especifica de verificagdo dos resultados da pesquisa
cientifica.

§ 2° Aplica-se o disposto no caput a atividade de mineragéo de dados
e textos para outras atividades analiticas em sistemas de inteligéncia
artificial, cumpridas as condic¢des dos incisos do caput e do § 1°, desde
gue as atividades ndo comuniquem a obra ao publico e que 0 acesso
as obras tenha se dado de forma legitima.

§ 3° A atividade de mineragdo de textos e dados que envolva dados
pessoais estara sujeita as disposi¢fes da Lei n°® 13.709, de 14 de
agosto de 2018 (Lei Geral de Protecédo de Dados Pessoais).

Conforme discutido nesta Sec¢do, existem propostas atuais de
regulamentacdo do uso da inteligéncia artificial, com destaque para o Ato de IA
da Unido Europeia no cenario mundial e para o PL n°® 2338/2023 no ambito
nacional. No entanto, ambas as propostas deram énfase a questbes como
seguranca de uso, avaliacdo de riscos, privacidade de dados e governanca da
tecnologia, deixando lacunas na tutela do campo do direito autoral aplicado as
obras criadas pela inteligéncia artificial generativa, perpetuando a problematica
da falta de regulamentacdo na area. Nesse sentido, o PL n°® 2338/2023 ainda
esta um pouco mais avancado no tema do que a proposta europeia, ja que tratou
sobre os direitos autorais de obras utilizadas no treinamento da IA, embora ndo
tenha previsto compensacéao financeira para os autores que compdem as bases

de mineracao de dados.
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4.2. Definindo a autoria

Antes de adentrar propriamente na discussao juridica sobre a autoria
e titularidade de obras criadas pela inteligéncia artificial, é importante,
inicialmente, detalhar o escopo do objeto de estudo. Os softwares de 1A podem
ser utilizados tanto no aprimoramento quanto na criacdo de obras artisticas. Um
exemplo da primeira aplicacdo é a funcdo Generative Fill, pertencente ao
programa Adobe Photoshop. Através dessa funcdo baseada em inteligéncia
artificial, & possivel modificar, inserir ou eliminar elementos de uma imagem de
maneira quase automatizada, bastando escolher a regido e inserir comandos em
formato de texto, da mesma forma que é feito no ChatGPT. Com esse recurso,
€ possivel alterar o céu de dia para noite, modificar as cores de um objeto e até
mesmo incluir ou excluir pessoas ou qualquer outro elemento em uma imagem.

Nesse contexto, o presente trabalho ndo pretende discutir o uso da
inteligéncia de artificial como uma ferramenta auxiliar, a exemplo do Generative
Fill, mas como a criadora autbnoma da obra artistica utilizando a inteligéncia
artificial generativa, a exemplo da obra "The Next Rembrandt", discutida
anteriormente neste trabalho, gerada por um computador a partir da solicitacédo
de que fosse criada de uma pintura inédita com caracteristicas do pintor
Rembrandt Harmenszoon van Rijn. Adicionalmente, é possivel citar a obra
"Teatro da Opera Espacial", a qual também ja foi discutida. Assim, cumprida a
distincdo entre as aplicacBes da inteligéncia artificial na producdo de obras
artisticas e da definicdo de qual serd empregada nas discussdes deste Capitulo,
parte-se para o debate sobre sua autoria.

Em apertada sintese, haja vista que a discussao detalhada sobre o
funcionamento da inteligéncia artificial generativa foi realizada no Capitulo
anterior, uma obra é gerada artificialmente a partir do comando de entrada de
um operador e da analise das bases de dados utilizadas no treinamento da
tecnologia. Diante desse cenario, podem ser destacados os atores participantes
do processo de elaboracdo da obra, sem os quais seria impossivel o resultado
final: o operador, a maquina e os desenvolvedores. O operador solicita que a
maguina execute uma determinada tarefa, a qual sera realizada mediante
aplicacéo dos algoritmos implementados pelos desenvolvedores e da anélise de

outras obras contidas nas bases de dados.
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A partir da definicdo dos atores, parte-se para a discussdo de quem é
o autor. Primeiramente, poder-se-ia argumentar que os artistas que compdem as
bases de dados também seriam atores nesse processo, ja que suas obras
servem como alimento para o cérebro computacional. Entretanto, fazendo um
paralelo com o processo de criagao de obras intelectuais por seres humanos, as
fontes de inspiracdo ndo sdo consideradas autoras ou coautoras, aplicando-se
0 mesmo raciocinio no ambito da inteligéncia artificial generativa.
Posteriormente, serdo discutidos os direitos relativos a esses artistas, mas para
fins da debate sobre a autoria de obras criadas por softwares de IA, eles n&do séo
considerados partes do processo.

Sobre essa discussao, o professor Cleomar Rocha, pesquisador da
Faculdade de Artes Visuais da Universidade Federal de Goias (UFG), afirma que
o foco principal ndo reside no debate sobre quem é o autor, mas sim na
apreciacdo do valor estético do objeto, o qual pode ser ampliado para englobar
0 conjunto composto pelo algoritmo, resultado final e elementos da interacéao.
Segundo ele, “do mesmo modo que a autoria de um poema ndo € do l4pis,
caneta, maquina de escrever ou software de editor de texto, ndo haveremos de
atribuir autoria de um algoritmo poético a uma maquina” (Caires, 2018).

Notadamente, o professor esta se referindo a inteligéncia artificial
como ferramenta e ndo como criadora, comparando-a com objetos auxiliares a
producédo de conteldo intelectual. Apesar de ser uma visdo valida sob a 6tica da
arte, no mundo juridico o objetivo é completamente diferente. E necessario
definir o autor para que possam ser compreendidos os desdobramentos relativos
aos seus direitos e a protecao da obra intelectual.

O art. 11 da LDA disp8e que o autor é “a pessoa fisica criadora de
obra literaria, artistica ou cientifica”, sendo uma definicao limitadora em relacao
a criacao de obras no ambito do atual cenéario da inteligéncia artificial. Essa
definicdo excluiria automaticamente um dos atores participantes no processo de
elaboracdo previamente descritos, a maquina, restando o operador e o0s
desenvolvedores. De acordo com Fachini (2023), o caminho seria recorrer ao
direito alienigena, adotando-se uma autoria compartilhada entre o criador da
inteligéncia artificial, o operador dela e aquele que insere as informacdes

essenciais para criar conteudo.
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Embora o referido autor tenha realizado uma distin¢cdo entre as figuras
do criador da inteligéncia artificial e de quem insere as informacdes na base de
dados, para fins deste trabalho todos os participantes na criacéo do software séo
chamados de desenvolvedores. Em relagdo a proposta de adocao do direito
alienigena, Fachini (2023) nao cita o diploma legal que poderia ser aplicado
nessa situacao, embora mencione que um rob6 chamado Sophia recebeu o titulo
de cidaddo do Reino da Arabia Saudita. Entretanto, mesmo que fosse aprovada
a proposta do projeto RoboLaw sobre a personalidade juridica eletrénica, ela ndo
seria suficiente para resolver a limitagdo do art. 11, o qual dispde que a pessoa
deve ser obrigatoriamente fisica, rechacando outros tipos de pessoa.

Dentre as solucfes alienigenas, a que mais se aproximou de uma
solucao viavel foi uma legislacao de 1988 do Reino Unido, a qual dispde que no
caso de uma obra literaria, dramatica, musical ou artistica ter sido gerada por um
computador, considera-se como autora a pessoa que tomou as providéncias
necessarias para a criacdo da obra (Reino Unido, 1988). Essa proposta
corrobora o pensamento de Fachini (2023) em relacdo aos atores do processo,
pois tanto o operador quanto os desenvolvedores tomaram providéncias
necessarias para a criacao da obra. Seria essa a melhor solugéao?

A partir do uso de um software de inteligéncia artificial generativa, uma
crianca de 5 anos € capaz de gerar uma pintura com caracteristicas semelhantes
aos tracos da Monalisa de Leonardo da Vinci, sem sequer conhecer a obra do
artista, ou uma sinfonia que seja parecida com a Sinfonia n°® 40 de Mozart,
mesmo sem ter frequentado aulas de musica, bastando que ela saiba escrever.
Devido a esse grau de autonomia que a |A atingiu na criagdo de obras artisticas,
€ extremamente discutivel definir o operador como um dos autores da obra, ja
gue com poucas palavras e nenhum conhecimento € possivel obter resultados
incriveis, dignos de artistas que dedicaram uma vida ao seu oficio.

A conexdao visceral entre o autor e sua obra discutida no primeiro
Capitulo ndo existe na relacdo entre o operador e uma obra criada pela
inteligéncia artificial, mas tdo somente uma ideia que é inserida ha maquina. Sob
0 ponto de vista do operador, o resultado dos seus comandos de entrada se
reveste de um carater cadtico, pois € matematicamente possivel que duas
pessoas coloquem entradas similares e receberam resultados diferentes, ja que

uma mudanc¢a no comando pode alterar o raciocinio artificial.
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Excluindo o operador da equacao de atores, restaram apenas 0sS
desenvolvedores, constituindo a Ultima saida possivel na tentativa de adequar a
situacdo das obras criadas por robds artistas a legislacéo autoral vigente, sendo
uma tese defendida pela maior parte da doutrina, como demonstrado ao longo
desta Sec¢ao. Segundo Caires (2018), o software de inteligéncia artificial seria
apenas uma ferramenta de artistas e programadores, assim como a camera é
para os fotografos, e os direitos autorais deveriam ser exclusivos das pessoas
encarregadas do desenvolvimento do codigo. A autora cita Cesar Baio, professor
do Instituto de Artes da Unicamp, o qual defende que o ser humano é
influenciado por padrdes culturais que se repetem, empregando instrumentos
gue ampliam suas acdes. Nesse contexto, Baio afirma que a maquina também
€ um artefato cultural criada a partir de uma perspectiva humana de compreender
e existir no mundo.

Curiosamente, Caires (2018) narra um fato que contradiz a sua forma
de pensar. Segundo a autora, no caso da obra “Retrato de Edmond de Belamy”,
citada anteriormente neste trabalho, a assinatura na tela leiloada néo foi de uma
pessoa, sendo descrita a formula matematica que ilustra a relagdo entre os
algoritmos gerador e discriminador do modelo de rede adversaria generativa. O
algoritmo gerador cria novos dados a partir de um conjunto de dados disponiveis
e o discriminador avalia se os dados gerados s&o realmente originados pelo
algoritmo gerador ou fazem parte do banco de dados original.

Corroborando a posicéo de Caires (2018), Divino e Magalhaes (2000)
afirmam gue todo o trabalho intelectual resultante de suas a¢des autbnomas das
maquinas deve ser atribuido a pessoa que o0 concebeu, desenvolveu ou
programou. De acordo com os autores, mesmo quando se aplicam processos de
aprendizado profundo e de maquina, que afirmam uma transcendéncia da IA em
relacdo ao seu objetivo inicial de programacdo, ela permanece ligada ao
programa original no qual foi criada. E, uma vez que esse programa foi criado
por um ser humano, essa pessoa deve ser responsabilizada por suas acgoes.

Na visdo de Do Amaral (2020, p. 192), a inteligéncia artificial seria um
apenas um ‘“instrumento capaz de potencializar a criatividade”, com a sua
utilizacdo se assemelhando ao emprego de maquinas fotograficas em uma
producao artisticas. Conclui a autora que o conceito humano de uma criacao

intelectual a ser realizada, manifestado na selecdo e implementacéo de dados
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no sistema de IA, fornece os elementos essenciais para a concessao dos direitos
autorais as obras aos desenvolvedores. Embora a ideia de atribuir a autoria aos
desenvolvedores possa parecer uma solucéo para a problematica, ela néo é tdo
simples quanto parece. Ap0s a criacao das redes neurais profundas por Geoffrey
Hinton, a inteligéncia artificial generativa foi capaz de evoluir a ponto de seus
resultados se tornarem imprevisiveis em relacdo a sua programacao original.
Citando novamente o caso da obra "The Next Rembrandt”, os desenvolvedores
nao faziam ideia de como seria o resultado advindo do algoritmo que eles mesmo
implementaram, pois o campo que eles dominavam era o da computacgéo e do
treinamento de maquinas inteligentes.

Nesse sentido, os desenvolvedores podem ser comparados a um
professor de arte que mostra aos seus alunos o acervo de obras de um grande
mestre e 0s ensina quais atributos devem ser levados em consideragdo na
criacdo de uma obra. Como exemplo adicional, o desenvolvedor pode ser visto
como um treinador de boxe que ensina os fundamentos do esporte ao seu aluno
e apresenta o video de uma luta do seu préximo oponente. Nesse sentido, o
desenvolvedor ensina, mas néo cria. Ele oferece linhas gerais de como deve ser
feito, mas ndo faz. Como aponta Fachini (2023), o Sony CSL Research
Laboratory usou a IA para produzir uma musica chamada Daddy’s Car, inspirada
na banda The Beatles, criada sem interacdo humana. Conclui o autor que se a
obra ndo for o resultado de uma acédo original, ndo é adequado considerar o
programador, por exemplo, como o autor da obra.

A inteligéncia artificial generativa tornou possivel a criacdo de robés
dotados de capacidade para produzir criagdes intelectuais de forma
independente da programacdo prévia, uma vez que geram resultados
autbnomos e imprevisiveis. Assim, uma maquina pode criar uma musica inédita
apenas levando em consideracao o estado de espirito da pessoa associada ao
dispositivo e suas preferéncias pessoais (Cantali, 2018). Outra dificuldade que
surge na concepc¢do dos desenvolvedores como autores é o problema das
“muitas maos” envolvidas no processo de criagao da tecnologia. De acordo com
o site GROWJO, a empresa de inteligéncia artificial DeepMind, comprada pela
Google, tem cerca de 1471 funcionarios, crescendo 16% em relacdo ao ano
passado, enquanto a OpenAl, criadora do ChatGPT, possui 1333 funcionarios,
representando um aumento de 48% em relagéo ao ano de 2022.
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Cumpre ressaltar que € uma pratica comum a terceirizacdo do
treinamento de dados da inteligéncia artificial, com centenas de milhares de
trabalhadores, incluindo muitos de baixa renda, realizando a tarefa de rotular
milhdées de dados, segundo Smink (2023). Ainda de acordo com a autora, uma
investigacdo da revista Time revelou que muitos dos rotuladores contratados
pela OpenAl para treinar o ChatGPT ganhavam entre US$ 1,32 e US$ 2 por
hora, e que o jornalista Billy Perrigo relatou que a empresa terceirizou o trabalho
de aprimoramento de dados por meio de uma empresa chamada Sama, com
sede em San Francisco. Esta, por sua vez, contratou trabalhadores no Quénia,
em Uganda e na india para realizar a atividade.

Diante da quantidade de pessoas envolvidas no desenvolvimento e
treinamento do software de inteligéncia artificial generativa, o conceito de autor
e a projecdo de sua personalidade na obra s&o inexistentes, ndo havendo
individualidade na concepcéo ou exteriorizacado da obra artistica, menos ainda
gue no caso do operador, porgue este pelo menos teve uma ideia materializada
a partir de sua interacdo com a maquina. A questdo principal reside em
determinar o nivel de influéncia do controle criativo dos criadores do software
sobre o resultado final, com o objetivo de estabelecer a autoria. Nos casos
discutidos ao longo do trabalho, os desenvolvedores possuem o controle dos
algoritmos de aprendizado da méquina, mas néo do resultado final, o qual esté
relacionado aos comandos de cada operador.

Toda essa discusséo sobre a autoria esta relacionada com a analise
da viabilidade de se aplicar a legislacdo vigente de direitos autorais ao novo
cenario das obras artisticas criadas por robds inteligentes. Como explica Do
Amaral (2020), o Brasil adotou o instituto do droit d’auteur (direito do autor),
tradicionalmente presente em paises de tradicdo romano-germanica, no qual a
figura do autor tem um papel predominante, destacando-se a dualidade entre os
aspectos morais e patrimoniais da protecdo. Esse instituto preconiza uma série
de direitos personalissimos do autor, tendo que ser este obrigatoriamente uma
pessoa fisica, pois a natureza do direito autoral surge da protecdo da
identificacdo pessoal da obra, assegurando sua autenticidade e autoria. (Pontes
de Miranda, 1955).
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Na visao de Rosati (2017), a legislacao autoral ndo aborda a questéo
dos direitos autorais em obras de autoria ndo-humana, exemplificando sua
afirmacdo com o caso de um macaco chamado Naruto, que havia utilizado a
camera de um fotégrafo profissional para tirar selfies com um grupo de macacos
na Indonésia. Posteriormente, o PETA (People for the Ethical Treatment of
Animals) entrou com uma acgao para requerer os direitos autorais do simio, a qual
foi julgada improcedente pela falta de legitimidade legal dos animais. Insatisfeito
com o resultado, o PETA apresentou um recurso, e as partes alcangaram um
acordo extrajudicial, no qual Slater concordou em doar 25% dos lucros futuros
para organizacdes de caridade dedicadas a protecdo dos macacos na Indonésia.
(Guadamuz, 2018).

Diante de todo o exposto nesta Secdo, qual seria a saida para a
problematica da autoria de obras criadas pela inteligéncia artificial? De forma
provisoria, a melhor solugéo seria atribuir a autoria as pessoas que participaram
da criacao do software de inteligéncia artificial, os desenvolvedores do algoritmo
responsavel pela simulacdo do cérebro artificial. No entanto, como discutido
anteriormente, essa proposta seria uma espécie de gambiarra, forcando uma
situacdo completamente nova a se adequar a uma legislacdo de 1998. Além
disso, como a obra ja é um produto secundario em relacdo ao software da IA,
teria que ser aplicada a teoria do direito civil do bem acessério em relacdo ao
principal, sendo aquele um fruto deste.

A melhor solug¢édo a longo prazo seria de fato mudar radicalmente
essa Vvisdo romantica do direito autoral associado ao espirito criativo de um
individuo, passando a tutelar os direitos autorais de obras criadas por entidades
nao-humanas. No caso especifico da inteligéncia artificial, o autor deveria ser a
pessoa juridica que detém a titularidade do software, pois trazendo o campo da
responsabilidade civil para a discussao, em caso de falha ou problema associado
a maquina, ela sera a primeira responsavel por reparar os danos. Assim, o art.
11 da LDA nao deveria limitar a autoria apenas a pessoas fisicas, mas também
juridicas. Além da questdo da autoria, existe uma celeuma no campo da protecao
das obras criadas pela inteligéncia artificial, devido a (des)preocupacédo do
legislador em proteger apenas as obras intelectuais advindas das “criagbes do
espirito”, seguindo a linha de protecéo personalissima dos direitos do individuo

em relacdo a sua obra.
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4.3. Protecdo das obras e o dominio publico

O Lei de Direitos Autorais preconiza em seu art. 7° que as obras
protegidas pela legislacdo autoral precisam ser “criagbes do espirito”,
reverberando os fundamentos do instituto do droit d’auteur que apontam para a
necessidade de o autor de uma obra intelectual ser uma pessoa fisica. Nessa
linha de raciocinio, uma obra criada por um robd artista estaria legalmente
desprotegida, constituindo mais um desafio para o direito autoral. Cumpre
ressaltar, no entanto, que o termo “espirito” se refere ao impulso criativo da
pessoa ao criar uma obra intelectual, sem adentrar na seara do debate no campo
teoldgico sobre uma possivel porcao imaterial do ser humano.

Na visao de Schirru (2019), essas obras nao deveriam ser protegidas
pelo direito autoral, dado o elevado nivel de imprevisibilidade dos resultados
gerados por esses sistemas, o0 que invalidaria a teoria da figura do autor adotada
pelo ordenamento juridico patrio, pois a expressao “criagdes do espirito”
constante no art. 7° exige a atribuicdo de um resultado final e previsivel, além da
necessidade da participacdo de uma pessoa fisica na criacao.

Ademais, citando Ascensao (1997), Schirru (2019) afirma que a
doutrina relevante em matéria de direito autoral tende a se opor a possibilidade
de considerar como autor um agente ndo-humano, como no caso de animais ou
maquinas. Como uma possivel solucdo para o problema, o autor defende que
nos casos de obras criadas por softwares de IA, dever-se-a ser aplicado o art.
45, inciso Il, o qual dispbe que as obras cujos autores sdo desconhecidos
pertencem ao dominio publico.

Sobre o tema, o pesquisador Andres Guadamuz (2020) apresentou
duas decisfes recentes de tribunais chineses acerca discussao sobre a protecéo
de obras criadas pela inteligéncia artificial. No primeiro caso, intitulado Feilin v.
Baidu, o Tribunal da Internet de Pequim decidiu que os relatorios informacionais
gerados por um sistema de IA ndo séo elegiveis para protecdo de direitos
autorais, uma vez que a lei presume a autoria humana. Na mesma deciséo, a
Corte fixou o entendimento que esses documentos ndo deveriam ser colocados

em dominio publico, impedindo a livre utilizag&o por terceiros.
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O segundo caso citado por Guadamuz (2020), intitulado Shenzhen
Tencent v. Yingxun, teve um resultado contrario: o Tribunal Distrital de Nanshan,
determinou que um artigo financeiro criado por software de IA deveria receber
protecdo de direitos autorais. No caso em tela, o artigo foi redigido pelo
Dreamwriter Al Writing Robot, um rob6 capaz de gerar aproximadamente meio
milh&o de artigos por ano em diversas areas, o qual foi copiado e publicado pela
empresa Shanghai Yingxun Technology Company, cuja tese era de que a obra
nao estava sujeita a protecao de direitos autorais, uma vez que nao tinha origem
humana, e, portanto, estava disponivel no dominio publico, sendo passivel de
utilizacao por qualquer individuo.

A referida Corte entendeu que apesar de ter sido uma criacdo de uma
maquina inteligente, houve relevante intervencdo humana durante todo o
processo. Segundo a decisao do Tribunal, a criacado do artigo financeiro passou
por quatro etapas distintas: acionamento e coleta de dados, redacéo, verificacao
e distribuicdo. Em todas essas etapas, houve intervencdo humana, incluindo a
selecéo e organizacao dos dados, a formatagédo dos dados, a configuragéo dos
paradmetros de acionamento, a escolha dos modelos de estrutura do artigo, as
configuracdes de idioma e o treinamento do algoritmo de verificacdo inteligente.
(Guadamuz, 2020)

Nos Estados Unidos, Escritério de Direitos Autorais (Copyright Office)
declarou que so ira registrar uma obra original de autoria, desde que a obra tenha
sido criada por um ser humano (Guadamuz, 2017). Esta postura decorre da
jurisprudéncia (Feist Publications v Rural Telephone Service Company, por
exemplo) que especifica que a lei de direitos autorais protege apenas “os frutos
do trabalho intelectual” que “sdo fundados nos poderes criativos da mente .” Em
deciséo recente, de fevereiro do ano corrente, o Escritério publicou uma reviséo
sobre a protecdo de obras criadas pela inteligéncia artificial, ao analisar uma
histéria em quadrinhos chamada Zarya of the Dawn, de autoria de Kris
Kashtanova, a qual continha imagens geradas artificialmente pelo Midjourney.

O escritorio escreveu uma carta para Kashtanova informando que a
obra receberia a protecdo dos direitos autorais apenas em relagéo a parte escrita
pela autora, mas ndo pelas imagens geradas por IA, ja que elas ndo eram
“produto de autoria humana” (Prakash, 2023). Kashtanova argumentou que a

protecdo também deveria se aplicar as suas obras de arte, ja que cada artista
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entraria com um input diferente, gerando imagens diferentes. Entretanto, o
Escritorio considerou que os comandos de entrada sdo semelhantes a
sugestdes, e que empregar “tempo e esforgco” com uma IA geradora de arte nao
resulta em autoria ou propriedade.

Na Europa, o Tribunal de Justica da Unido Europeia (TJUE) também
declarou em diversas ocasides, especialmente na sua deciséo historica do caso
C-5/08 Infopaq International A/S v Danske Dagbaldes Forening, que apenas sédo
protegidas as obras que refletem a “criacdo intelectual do préprio autor”
(Guadamuz, 2017). Da mesma forma, em um caso recepcionado por um tribunal
australiano, foi decidido que uma obra gerada com a intervencdo de um
computador ndo poderia ser protegida por direitos autorais porque nao foi
produzida por um ser humano.

A segunda opc¢ao, para tentar resolver a questao da falta de protecao
de obras criadas pela inteligéncia artificial, € de atribuir a autoria ao programador,
a exemplo de paises como Hong Kong, india, Irlanda, Nova Zelandia e Reino
Unido. Entretanto, mesmo nesses paises que adotam a tese do programador
autor, a jurisprudéncia tem analisado cada caso a fim de determinar o grau de
participacdo do desenvolvedor. (Guadamuz, 2017)

N&o é apenas a legislacédo autoral brasileira que relaciona a protecao
de obras com a autoria estritamente advinda do intelecto humano, constituindo
um problema juridico de ordem mundial para o direito autoral. A desprotecéo de
obras criadas pela inteligéncia artificial pode trazer, pelo menos, dois problemas
imediatos: o desincentivo e a falta de transparéncia no uso da tecnologia. Com
o desenvolvimento da inteligéncia artificial generativa, os robds inteligentes
estdo sendo usados para gerar obras em diversos campos do conhecimento, a
exemplo da arte, objeto de estudo deste trabalho, mas também no jornalismo,
na medicina, nos jogos eletrénicos, dentre tantas outras areas.

De acordo com o entendimento legal vigente, todas essas obras
seriam consideradas desprotegidas de direitos autorais por nao terem sido
criadas — diretamente — por humanos, podendo ser reutilizadas livremente por
gualquer pessoa, mesmo que milhares de colaboradores tenham participado da
criacao e treinamento da tecnologia, como reconheceu o Tribunal Distrital de
Nanshan. Do ponto de vista comercial, isso seria uma péssima noticia para as

empresas que investiram tempo e dinheiro no desenvolvimento de softwares de
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IA, pensando tanto em explorar economicamente obras criadas pela maquina,
como também vender pacotes de utilizacdo de sua ferramenta para terceiros.

Além de representar um desincentivo para o desenvolvimento e
utiizacdo da inteligéncia artificial generativa, essa inseguranca juridica
relacionada a protecdo das obras criadas pelo cérebro artificial também pode
gerar uma série de utilizacdes da tecnologia sem que haja a devida transparéncia
sobre o seu emprego. Para que as obras continuem sendo protegidas, as
pessoas irdo ocultar o fato de terem utilizado a IAG durante o0 processo,
afirmando serem criagcdes do seu proprio espirito. Esse cenario pode levantar
uma questao ética: deveria ser obrigatério uma assinatura digital, a exemplo de
um codigo hash, para informar que uma obra foi criada pela inteligéncia artificial?

O Ato de IA da Unido Europeia determinou que deve haver
transparéncia na divulgacédo do contetdo gerado pelos softwares de IA, com a
premissa de combate aos deepfakes. Essa medida, em tese, forca os
desenvolvedores a incluirem algum tipo de identificacdo eletrbnica nas obras
para combater as falsificacdes virtuais, mas ela ndo € clara acerca quanto a
outros tipos de obras diferentes de imagens e videos. No entanto, mesmo no
cenario em que essa medida contemplasse para todos as obras, as pessoas
encontrariam um jeito de burlar essa regra, removendo a identificacdo digital
para que as obras fossem protegidas por direitos autorais.

Consoante com a proposta apresentada na Secéo anterior, a melhor
saida para essa questao € a modificacdo da ideia de protecdo apenas para obras
advindas das “criacbes do espirito”, sob uma perspectiva de autor como a
pessoa juridica dona do software de inteligéncia artificial, o qual é objeto de
protecdo legal de acordo com a Lei de Software (9.609/1998).

Uma solucdo alternativa seria a teoria dos bens principais e
acessorios, preconizada no Cadigo Civil. Conceitualmente, uma obra criada por
um software de IA esta para ele assim como um bem acessério esta para um
bem principal, conforme preconiza o art. 92, CC: principal € o bem que existe
sobre si, abstrata ou concretamente; acessorio, aquele cuja existéncia supde a
do principal. Nesse sentido, uma obra artistica criada por um robé inteligente
poderia ser categorizada como um fruto industrial, produzida a partir da acéo do

homem, devendo gozar de protecdo assim como o seu software criador.
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4.4. Inspiragdo artificial e a revolta das fontes

Além dos problemas discutidos na Secbes anteriores acerca da
autoria e da protecdo das obras, um tema que tem causado bastante
repercussao juridica no cendrio mundial € o da utilizagdo de obras protegidas
por direitos autorais nas bases de dados de treinamento da IA, servindo como
uma “inspiracao artificial” para os robds criadores. Quando relacionada com
criagbes artisticas humanas, a inspiracdo é considerada parte natural do
processo de aprendizado e engrandecimento profissional do autor, ndo sendo
discutida a remuneracéo para o0s artistas que inspiraram o artista a desenvolver
obras inéditas com seus tracos pessoais.

Os historiadores relatam que na década de 1630, uma magnifica
composicdo musical intitulada "Miserere mei, Deus" era exclusivamente
apresentada na Capela Sistina, mantida em segredo pelo Vaticano por um
periodo de 150 anos, cuja reproducédo era estritamente proibida, sob ameaca de
excomunhdo. Nesse contexto, um jovem prodigio, Wolfgang Mozart, com
apenas 14 anos de idade, teve a oportunidade de ouvir essa peca em duas
ocasifes distintas e, ao retornar para casa, conseguiu transcrevé-la de memoria
com uma precisdo notavel. Posteriormente, sua irma Nannerl, escreveu uma
carta relatando que Mozart, ao retornar a Capela dois dias depois para uma nova
apresentacao da peca, ficou desapontado ao perceber que havia cometido
alguns erros em sua transcri¢ao original. (Arnon, 2016)

Por volta de 2022, teve inicio uma série de a¢des judiciais de autores
requerendo direitos contra empresas de softwares de inteligéncia artificial que
utilizaram suas obras sem a devida autorizacdo. A Getty Images, uma empresa
inglesa que possui mais de 470 milhdes de imagens e 50.000 horas de
filmagens, entrou com uma acédo contra a empresa Stability Al, alegando que ela
treinou o0 seu software gerador de imagens Stable Diffusion através da coleta de
milhdes de imagens protegidas por direitos autorais.

Além da Getty Images, as artistas Sarah Andersen, Kelly McKernan e
Karla Ortiz, também estdo processando a Stability Al, além da Midjourney,
alegando que no treinamento dos seus softwares foram utilizadas cerca de cinco
bilhdes de imagens extraidas da internet sem o consentimento dos artistas

criadores, incluindo obras autorais das requerentes. (Vincent, 2023)
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Em contexto similar, os autores Sarah Silverman, Christopher Golden
e Richard Kadrey estédo processando a OpenAl e o Meta em um Tribunal Distrital
dos EUA por violacdes de direitos autorais. Os processos alegam, entre outras
coisas, que ChatGPT da OpenAl e LLaMA da Meta foram treinados em conjuntos
de dados contendo seus trabalhos, adquiridos ilegalmente através de sites como
Bibliotik, Library Genesis, Z-Library, informacédo obtida através de um artigo do
préprio Meta no qual a empresa explica como é feito o treinamento dos dados
através da ferramenta ThePile, da empresa EleutherAl. (Davis, 2023)

Segundo Davis (2023), os advogados dos trés autores, Joseph Saveri
e Matthew Butterick, também iniciaram ac¢des litigiosas contra outras empresas
de inteligéncia artificial em nome de programadores de softwares. Em uma
matéria intitulada “O processo judicial que pode reescrever as regras dos direitos
autorais da inteligéncia artificial”, Vincent (2022) descreve como as empresas
Microsoft, GitHub e OpenAl estdo sendo processados por supostamente terem
violado a lei de direitos autorais ao reproduzir codigos-fonte abertos usando IA.

O advogado Matthew Butterick, que também é programador, afirmou
que a ferramenta GitHub Copilot foi treinada a partir de repositorios publicos de
codigos-fonte, os quais estéo protegidos por licengas que exigem a indicacéo de
autoria na sua reutilizacdo. Apds a analise da ferramenta Copilot, constatou-se
que ela possuia longas secdes de coédigos sem qualquer crédito aos seus
autores originais. Ainda segundo o advogado, trata-se do primeiro caso de acéo
coletiva nos EUA a desafiar a formacdo e os resultados de sistemas de IA,
ajuizada em novembro de 2022.

As disputas judiciais envolvendo direitos de autores constantes em
bases de dados de inteligéncia artificial ndo estéo restritas apenas a pessoas
fisicas, sejam artistas ou programadores. O New York Times (NYT), um gigante
do setor jornalistico, ja analisa entrar com uma acéo judicial contra a OpenAl,
criadora do ChatGPT, visando a protecdo dos direitos de propriedade intelectual
associados as suas reportagens, por entender que a ferramenta utilizou dados
constantes em seu site sem a devida autorizacdo, como explica Allyn (2023).
Anteriormente, houve uma negociacao prévia infrutifera entre as empresas, a fim
de se chegar a um acordo de licenciamento no qual a OpenAl pagaria ao NYT

por incorporar as suas historias nas ferramentas de IA da empresa de tecnologia.



76

Uma das principais preocupacdes do NYT é que o ChatGPT esteja,
de certa forma, se tornando um concorrente direto do jornal ao criar textos que
respondem a perguntas com base na reportagem original e na redagao da equipe
do jornal. Na visdo da empresa, se quando alguém faz uma pesquisa na internet
recebe uma resposta de um paragrafo de uma ferramenta de IA que remodela
as reportagens do jornal, a necessidade de visitar o site original diminui. Em
junho deste ano, a CEO do Times, Meredith Kopit Levien, disse no Festival
Cannes Lions que é hora de as empresas de tecnologia pagarem a sua parte
justa pela exploracao dos vastos arquivos do jornal. (Allyn, 2023)

Como alternativa, algumas empresas ja estdo ativamente bloqueando
0 acesso das ferramentas de IA as suas bases de dados. De acordo com Pullar-
Strecker (2023), a empresa de midia Stuff se juntou ao grupo de empresas que
fecharam o seu conteudo para o ChatGPT, a exemplo da CNN, do The Guardian,
do NYT e da emissora australiana ABC. A prépria empresa dona do ChatGPT, a
OpenAl, facilitou a implementacdo de bloqueios em seu software, fornecendo
informagdes que ajudam os editores a saber como funciona a ferramenta
GPTBot, usada para coletar informacdes na internet.

Dentre os dispositivos legais constantes no ordenamento juridico
brasileiro que tratam dos direitos do autor e da protecdo de obras, é possivel
destacar os arts. 28 e 29 da LDA como garantidores da protecdo das obras
constantes nas bases de dados de treinamento da inteligéncia artificial:

Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da
obra literéria, artistica ou cientifica.

Art. 29. Depende de autorizagdo prévia e expressa do autor a utilizagéo
da obra, por quaisquer modalidades, tais como:

IX - ainclusdo em base de dados, o armazenamento em computador,
a microfilmagem e as demais formas de arquivamento do género;

Entretanto, como discutido anteriormente, o PL 2338/2023 trouxe em
seu art. 42 uma proposta que pode minar esses direitos. De acordo com o caput,
nao constitui ofensa a direitos autorais a utilizagdo automatizada de obras, como
extracdo, reproducdo, armazenamento e transformacdo, em processos de
mineracdo de dados e textos em sistemas de IA, nas atividades feitas por
organizacoes e instituicoes de pesquisa, de jornalismo e por museus, arquivos e

bibliotecas, contanto que sejam cumpridas as exigéncias previstas nos incisos
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de | a IV: a mineragdo ndo deve visar apenas a reproducdo, exibicdo ou
disseminacao da obra original em si (I), 0 uso deve ser estritamente necessario
para alcancar o objetivo estabelecido (ll), ndo é permitido causar prejuizo
injustificado aos interesses econdmicos dos titulares (lIl); e a atividade néo deve
criar uma concorréncia desleal com a exploracdo normal das obras (V).

Apesar da disposicao restritiva contida no caput contemplando
apenas as atividades feitas por organizacfes e instituicdes de pesquisa, de
jornalismo e por museus, arquivos e bibliotecas, o § 2° viabiliza a mineragao de
dados e textos para outras andlises em sistemas de inteligéncia artificial,
contanto que as exigéncias dos incisos e do § 1° sejam atendidas, e que tais
atividades néo envolvam a divulgacao publica da obra e que o acesso as obras
tenha ocorrido de maneira legal. O § 1°, por sua vez, dispde que as eventuais
reproducdes de obras para fins de mineracéo de dados seréo preservadas em
rigorosas condicbes de seguranca, exclusivamente pelo periodo requerido para
a execucao da atividade ou para a finalidade especifica.

Assim, na contraméo da tendéncia mundial de reconhecer os direitos
autorais das obras utilizadas na mineragdo de dados, o PL 2338/2023 pode
acabar retirando esses direitos consagrados pela LDA. O Ato de IA da Uniéo
Europeia, por sua vez, se manteve silente sobre regulamentacdo dos direitos
autorais associados a obras criadas por inteligéncia artificial, buscando resolver
questdes sobre os riscos do uso da tecnologia e da responsabilidade civil em
acidentes que envolvam diretamente maquinas inteligentes. A expectativa é que
o art. 42 ndo esteja na versao final do PL, pois ele seria extremamente prejudicial
aos direitos dos artistas que serviram de inspiragcéo para os robds inteligentes.

A problematica esta apenas no inicio, pois 0s processos judiciais sdo
recentes e ndo possuem data para uma decisdo definitiva, constituindo um
grande desafio juridico para o desenvolvimento da inteligéncia artificial
generativa. Diante da quantidade de acOes que estdo sendo impetradas na
Justica, as empresas de IA estdo buscando se adequar a essa realidade de
protecdo as obras autorais contidas em suas bases, atraves de alternativas livres
disponiveis na internet, a exemplo de obras constantes em dominio publico ou

sob licenga publica que permita o uso irrestrito das informacdes.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Uma das caracteristicas inerentes ao ser humano é a necessidade de
estar em constante evolugdo, sendo um animal inquieto por natureza. Como
apresentado no decorrer deste trabalho, o Direito Autoral percorreu um longo
caminho desde a sua génese até os dias atuais, gracas ao esforco de milhares
de mentes pensantes responsaveis pelo seu desenvolvimento, buscando
incessantemente a atualizagdo do conhecimento para que ele pudesse se
adequar as mudancas que a sociedade sofreu durante a historia.

Nesse contexto, uma verdade permaneceu inalterada durante todo
esse tempo: o autor € uma pessoa fisica. E como defendido neste trabalho, essa
verdade continua vigente, embora necessite ser ressignificada.

O desenvolvimento da inteligéncia artificial permitiu que as maquinas
pudessem simular o cérebro humano, adquirindo a capacidade de aprender e de
criar novas informacdes a partir de um conhecimento prévio, constituindo o
cenario em que este trabalho se desenvolve. Através do recorte de obras
intelectuais (artisticas, literarias e cientificas), foi demonstrado que gracas a
inteligéncia artificial generativa as maquinas estdo assumindo posicées de
protagonismo nas mais diversas areas, da musica a medicina, das financas a
literatura, e isso € s6 0 comeco.

Devido aos massivos investimentos na area, chega a ser uma tarefa
ingldria tentar adivinhar como a tecnologia estara daqui a 10, 20, 30 anos, mas
certamente sera algo extraordinario e provavelmente impensavel para os seres
humanos de 2023. A IAG é apenas um passo diante de toda a evolucao no
campo da IA que estad por vir, sendo considerada por analistas como uma
tecnologia que ja esta datada para ser ultrapassada pela préxima nova grande
descoberta.

Para além da discussdo das obras intelectuais, o campo da
inteligéncia artificial constitui um rico material para as discussodes juridicas, a
exemplo da area trabalhista, a qual deve se preocupar com a mudanc¢a na
configuracdo dos empregos apos a implementacdo de rob0s inteligentes.
Estima-se que até 2030, as atividades que representam até 30% das horas

atualmente trabalhadas na economia dos EUA poderdo ser automatizadas,
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podendo ser necessarias mais de 12 milhdes de transi¢des profissionais, como
aponta o Instituto Global McKinsey.

Uma pesquisa do The Conference Board concluiu que atualmente
56% dos trabalhadores nos EUA usam IA generativa para desempenhar suas
funcdes, com quase 1 em cada 10 empregando a tecnologia diariamente,
embora apenas 26% dos entrevistados afirmaram que a sua organizacao tem
uma politica relacionada com a utilizacdo da tecnologia, constituindo um campo
de interesse para o direito laboral.

No campo do direito civil e penal, a discussédo gira em torno da
responsabilidade nos casos de acidentes envolvendo a inteligéncia artificial,
sobre quem deve ser culpabilizado nesse cenario. Em agosto de 2022, um dos
veiculos parcialmente automatizados da BMW, um SUV elétrico iX, esteve
envolvido em um grave acidente de transito, resultando na perda de uma vida e
deixando outras nove pessoas feridas. Anteriormente, em 2018, uma mulher
perdeu a vida apos ser atingida por um veiculo autdnomo da Uber no estado do
Arizona, nos Estados Unidos, conforme relatado pelas autoridades locais. Como
resposta imediata, a empresa suspendeu todos os testes com essa tecnologia
tanto nos Estados Unidos quanto no Canada.

No entanto, mesmo gque as maquinas evoluam a tal ponto de tornarem
os filmes de ficcdo cientifica uma realidade, uma coisa nunca vai mudar: ela
estara baseada no conhecimento humano. E impossivel, por exemplo, forcar o
ChatGPT a fazer uma piada com Jesus Cristo, pois ele respondera “Peco
desculpas, mas nao posso criar piadas que possam ser consideradas ofensivas
ou desrespeitosas em relacao a figuras religiosas, incluindo Jesus Cristo. Se tiver
alguma outra solicitacdo de piada ou precisar de informacdes sobre qualquer
outro topico, ficarei feliz em ajudar”.

A menos gque a maquina conseguisse mudar o seu proprio cédigo
fonte a ponto de criar novas funcionalidades que n&do foram previstas por seus
desenvolvedores, ndo é possivel afirmar que ela seja completamente auténoma,
e provavelmente nunca o sera. Assim, voltando a afirmacéo que inicia o Capitulo,
a verdade que o autor é uma pessoa fisica continua vigente. Entretanto, essa
definicAo também precisa evoluir para comportar a mudanca de paradigma

forcada pela inteligéncia artificial.
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Uma simples imagem criada através de um software é resultado de
milhares de mentes criativas que colaboraram para chegar até o produto final,
desde desenvolvedores que criaram o algoritmo, passando pelos treinadores da
mente artificial e até mesmo os autores cujas obras compuseram a base de
dados. Diferente de um livro ou de uma pintura, € humanamente inviavel para
apenas uma pessoa desenvolver e treinar um software da magnitude de um
ChatGPT, sendo necesséaria, como apresentado no trabalho, até mesmo a
terceirizacdo do treinamento para outras empresas especializadas na area.

Nesse ponto, resta claro que é injusto realizar duas afirmacgfes: as
obras criadas pela inteligéncia artificial ndo possuem autoria e, por isso, elas ndo
merecem ser protegidas. Certamente elas ndo possuem autoria de acordo com
a visao da legislacao autoral brasileira — e mundial —, uma visdo roméantica do
autor como um ser elevado que foi capaz de criar algo completamente novo
gracas ao seu espirito inovador. As obras criadas pela IA foram fruto de um
esforco homérico centrado em torno de uma pessoa juridica, a qual, inclusive,
podera responder judicialmente caso sua ferramenta cause danos a terceiros.

Nesse sentido, a LDA ainda prevé casos excepcionais em que as
pessoas juridicas podem receber a protecdo concedida as pessoas fisicas,
principalmente no tocante aos direitos patrimoniais de exploracdo econdémica,
embora disponha que os direitos morais s&o obrigatoriamente pertencentes a
uma pessoa. Diante da realidade da inteligéncia artificial generativa, a melhor
solucéo é que a pessoa juridica também possa ser autora, resolvendo tanto o
problema de falta de autoria quanto de desprotecado das obras.

Essa solucdo ndo desrespeita a verdade filoséfica de que o autor é
uma pessoa fisica, mas reconhece que com as mudancas evolutivas sociais e
tecnoldgicas, projetos grandiosos sdo compostos por milhares de autores,
principalmente no campo da computacdo, ndo sao fruto de apenas uma mente
criativa que detém todo o conhecimento necessario para a sua execu¢ao, mas
de pequenas milhares de contribuicbes em areas bastante especificas do
conhecimento, as quais séo organizadas e coordenadas por uma pessoa juridica
que torna possivel a realizacdo da tarefa. O ponto fundamental é que essas
obras estejam protegidas por direitos autorais e ndo sejam automaticamente
entregues ao dominio publico, o que representaria um completo desincentivo ao

uso de tecnologia, dado a quantidade de tempo e de dinheiro empregada.
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ANEXO A — ILUSTRACOES DAS OBRAS CITADAS NO TRABALHO

Figura 1: Teatro de Opera Espacial

Fonte: Ramaciotti (2023)



Figura 2: Edmond de Belamy
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Fonte: Edmond de Belamy (2023)
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Figura 3: The Next Rembrandt

Fonte: Dutch Digital Design (2018)



