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Abstract. REFCOM aims to organize and make available educational
resources available for teaching computing in basic education. Through the
database, it is possible to identify a wide variety of resources, including
applications, digital games, non-digital games (board, cards or other),
online platforms, unplugged activities, class scripts, among others. This
reference helps to centralize materials aimed at teaching computing in basic
education, and it is important to highlight that it is up to the teachers to
czoose and verify the suitability of these resources for the different levels of
education.

Resumo. O REFCOM tem como objetivo organizar e disponibilizar
recursos educacionais disponiveis para o ensino de computag¢do na
educagdo basica. Através da base de dados, é possivel identificar uma
ampla variedade de recursos, incluindo aplicativos, jogos digitais, jogos
ndo digitais (tabuleiro, cartas ou outro), plataformas online, atividades
desplugadas, roteiros de aulas, entre outros. Este referatorio ajuda a
centralizar materiais voltados ao ensino de computag¢do na educagdo
basica, sendo importante destacar que cabe aos professores a escolha e
verificagdo da adequabilidade desses recursos para os diferentes niveis de
ensino.

1. Introducao

Em fevereiro de 2022 o Ministério da Educacao (MEC) homologou o Parecer
CNE/CEB N° 2/2022% o qual define as normas do ensino da computag¢do na educagio
basica. A normatizacdo, elaborada pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE),
atende ao art.22 da Resolucdao CNE n° 2/2017, que instituiu e orientou a implantagao
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Com isso, foi divulgado o
Complemento a BNCC - Computagdo, que ressalta a importancia e orienta as
habilidades e competéncias que devem ser estimuladas ao longo da formagao (MEC,
2022). Cabe aos estados, aos municipios e ao Distrito Federal iniciar a implementacao
dessa diretriz at€¢ um ano apds a homologagao (UNDIME, 2022).

A importancia do ensino de computag¢ao pode ser abordada de diversas formas,
uma vez que suas aplicacdes estdo presentes em praticamente todas as areas do
conhecimento. Na era digital em que vivemos, o conhecimento bésico acerca de
fundamentos de computagdo e o estimulo ao Pensamento Computacional sdo

! Trabalho de Conclusio de Curso sob orientagdo da Professora Thaise K. L. Costa, submetido ao Curso
de Licenciatura em Ciéncia da Computacdo do Centro de Ciéncias Aplicadas e Educagdo (CCAE) da
Universidade Federal da Paraiba, como parte dos requisitos necessarios para obtencdo do grau de
LICENCIADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO.
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essenciais para o desenvolvimento de habilidades importantes para a vida na
sociedade atual.

A aprovagdo do complemento de ensino de Computacdo na EB, promove a
reflexdo sobre algumas questdes, por exemplo: Existem materiais didaticos acessiveis
para auxiliar os professores no ensino de Computa¢ao? Onde podemos encontra-los?

A efetiva inclusdo da computagdo na educacdo desde o ensino basico demanda
novos desafios, tais como a disponibilidade de materiais didaticos que sejam
facilmente acessiveis e que possam servir como ferramentas de auxilio ao trabalho
dos docentes em sala de aula, bem como a capacitagdo dos professores no uso das
tecnologias. A implantacdo do Complemento da BNCC for¢a o enfrentamento das
atuais dificuldades ja& vivenciadas no ensino de computacdo nos anos iniciais, na
formac¢do de criangas e jovens. De acordo com uma busca ndo sistemadtica na internet,
ndo foram encontrados referatérios com foco em materiais para ensino de computago
para EB. Dessa maneira, o acesso de maneira simplificada a materiais que auxiliem
no ensino de computagdo, em conjunto com a capacitacdo docente, podem contribuir
para a inclusdo da Computagao nas escolas.

Neste sentido, o trabalho apresenta o REFCOM - Referatério de Recursos
Computacionais, como uma plataforma web, que tem por objetivo auxiliar os
professores da educagdo bdasica no processo de busca por materiais para ensino de
computagdo e pensamento computacional. A plataforma visa enfrentar o problema
que ¢ a descentralizagdo de acesso ou busca aos materiais que podem ser utilizados
especialmente por professores da EB, como apoio as suas aulas. A proposta ¢ que o
referatorio seja disponibilizado na web, por meio do Google Data Studio®.

Para a apresentacdo do trabalho, o texto apresenta na secdo 2 conceitos,
exemplos de referatorios existentes e sua importancia para o ensino da computagao na
educagdo basica. Em seguida, na se¢do 3 ¢ mostrado tanto os materiais quanto as
metodologias utilizadas no desenvolvimento do REFCOM. A se¢do 4 contém a
apresentacdo do REFCOM e métodos de busca dentro da base. A secdo 5 apresenta
discussdes sobre o referatorio e possiveis trabalhos futuros. Por fim, a se¢do 6 mostra
as consideracoes finais do trabalho.

2. Referatorios de Recursos Educacionais

2.1 O que sao referatorios

Segundo Litto (2010), um “referatério” ¢ um site na web que ndo faz o
armazenamento dos recursos propriamente ditos mas, indica a quem tem interesse, 0s
“metadados” (catalogagdo extensa) que indicam quais sdo os repositorios que detém
recursos sobre determinado assunto. Dessa forma, diferenciam-se dos repositérios
que sdo espacos para armazenar/guardar/arquivar coisas diferentes associando ao
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conceito de arquivo ou deposito (EQUIPE EDITORIAL DE CONCEITO.DE., 2016).

O referatorio € o responsavel por fazer a ligacao entre o aprendiz e o local onde
¢ possivel encontrar determinada informagao ou objetos de aprendizado. Além de ndo
precisar de um banco de dados para armazenamento de tais objetos, os referatdrios
facilitam as buscas de recursos educacionais apontando o lugar em que podem ser
localizados na web. Os dados dos referatorios sdao atualizados por meio de planilhas
ou algum banco de dados onde sdo armazenadas as informacdes dos materiais a
serem exibidas.

2.2 Exemplos de referatorios existentes

Pode-se encontrar diversos referatorios na internet e essa diversidade se da pelo
fato de que ¢ mais pratico utilizar-se desse mecanismo, ao invés de utilizar uma base
para armazenamento de dados. A sua existéncia facilita a busca por assuntos
especificos. E importante ressaltar que uma busca ndo sistematica na internet, os
autores nao encontraram referatorios com foco na disponibilizacdo de materiais para
ensino de Computagdao na EB. No entanto, outros referatérios podem exemplificar a
importancia e os recursos.

Dentre os exemplos de referatdrios podemos destacar o Portal de Periddicos da
Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)* que retne
e disponibiliza conteudos produzidos nacionalmente e outros assinados com editoras
internacionais a instituicdes de ensino e pesquisa no Brasil. Sdo mais de 49 mil
periddicos com texto completo e 455 bases de dados de contetidos diversos (CAPES,
2023).

Além do Portal de Periodicos (CAPES) existem varios outros referatorios que
disponibilizam materiais como, por exemplo, 0 DOAJ’ que é um indice exclusivo e
extenso de diversos periddicos de acesso aberto de todo o mundo, impulsionado por
uma comunidade crescente, comprometida em garantir que o conteudo de qualidade
esteja disponivel gratuitamente on-line para todos (DOAJ, 2023).

Outra plataforma é o ACERVO TE & TI PARTNERS® que é um site de
indicagdes de programas, recursos e sites educacionais que visa entregar os melhores
e mais inovadores conteudos aos estudantes, ampliando a vivéncia, o

compartilhamento de experiéncias e conhecimentos entre as areas de TE (Tecnologia
da Educacdo) e TI (Tecnologia da Informac¢ao) (TE & TI PARTNERS, 2023).

2.3 Importancia dos referatorios no ensino da computaciao na educacio basica

No contexto de recursos educacionais, os referatérios ajudam a minimizar um
grande problema que ¢ a descentralizagdo e dificuldade de busca por materiais. Ha
ainda bastante dificuldade em encontrar atividades, roteiros, jogos e outros recursos

* https: iodi S -br.ezl
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de apoio educacional que estdo dispersos na internet, geralmente divulgados nos sites
de desenvolvedores ou grupos de pesquisa.

Portanto, os referatorios de recursos educacionais se tornam um local
centralizado e com facilidade de busca, no qual podemos encontrar os mais diversos
tipos de materiais e assim ter a oportunidade de usar e indicar esses recursos na
educagdao. Com a aprovagao do Complemento da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o Ensino de Computagao na Educagao Basica (MEC, 2022), mais
professores estdo em busca de materiais e atividades de apoio que os auxiliem a
trabalhar a computacdo em sala de aula. Neste sentido, a criagcdo de um referatorio
especifico para recursos educacionais voltados ao ensino de computacgdo, pode ajudar
os professores na busca centralizada por conteudos relacionados ao tema.

3. Materiais e Métodos

3.1 Ferramentas utilizadas no desenvolvimento do produto

A selecao das ferramentas utilizadas para o desenvolvimento da plataforma em
questdo compreendeu o emprego do Google Sheets’, Google Data Studio e Google
Forms®. O Google Sheets foi selecionado para armazenar a base de dados e para fazer
a integragao com o Google Data Studio.

A montagem da base de dados do REFCOM foi realizada por meio do uso do
Google Sheets, que cria dados em uma planilha on-line, com compartilhamento facil
e edicdo em tempo real (SHEETS, 2023).

A fim de organizar a visualizagdo dos dados, foi empregado o Google Data
Studio, uma ferramenta on-line que possibilita a criagdo e organizacao de relatdrios
automatizados e painéis interativos personalizdveis a partir de banco de dados e
planilhas (DATA STUDIO, 2023).

Para recebimento de novos materiais a serem acrescentados ao REFCOM foi
utilizado o Google Forms que serve para coletar informagdes e criar formulérios
on-line de perguntas e respostas com andlise das respostas em tempo real (FORMS,
2023).

3.2 Objetivos do REFCOM

O REFCOM tem por objetivo centralizar a disponibilizagdo de recursos
educacionais relevantes para o auxilio dos professores no ensino de computagdo na
educagdo basica. Trata-se de uma plataforma que concentra o acesso a materiais
educativos relacionados a computagdo na educacdo bdsica, visando facilitar a
localizagao desses recursos de maneira.

3.3 Criac¢ao da Base de Dados

7 https://www.google.com/sheets/about/
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A base de dados do REFCOM foi desenvolvida considerando, a principio, o
Trabalho de Conclusdo de Curso de Moreira (2022). Na pesquisa do autor, foi
realizado um mapeamento sistemdtico de materiais didaticos que foram filtrados
detalhadamente, considerando apenas aqueles que apresentam experiéncias, roteiros,
atividades ou jogos para auxiliar professores no ensino de computagdo na educagao
basica.

Para a criagdao da nova base, foi necessaria (i) uma limpeza dos dados obtidos
pelo trabalho de Moreira (2022), (ii) o acréscimo de outros materiais para aumentar a
amostra e (iii) andlise dos conteudos gerais. Na limpeza da base original, foram
excluidos os artigos que ndo disponibilizaram o material final que pudessem ser
utilizados pelos docentes na aplicacdo com os estudantes. Nesses casos, se enquadram
os artigos que possuiam relatos de experiéncias de ensino de computagdo, mas nao
mostravam detalhes suficientes sobre o material aplicado.

Os materiais que foram acrescentados na base foram obtidos por meio de
pesquisa nado sistematica, procurando materiais dispersos em sites de institui¢cdes e de
grupos de pesquisa que possuem trabalhos alinhados ao ensino de computacao. Para a
busca, o foco foi procurar por materiais que apresentassem roteiros (de aulas, de
oficinas, etc), jogos ou atividades relacionadas ao ensino de computagdo na educagao
basica. Os materiais considerados relevantes a serem acrescentados na base de dados
foram aqueles que apresentavam, primeiramente, o link de acesso ao recurso que
poderia ser reutilizado pelo docente. No site no qual o recurso era disponibilizado, os
autores dos materiais geralmente indicavam o contetido foco do material, sendo estes
conteudos considerados para a formacdo da base. E, por fim, foi realizada a
classificagdo do tipo do material que sera disponibilizado no referatorio.

A analise dos contetidos compreendeu a revisao de toda a base de dados, com o
intuito de verificar quais contetdos relacionados ao ensino da computagao foram
abordados pelos materiais indicados. Apds essa analise, os conteudos foram descritos
de forma objetiva, a fim de melhor representar o escopo do material em uma consulta a
base de dados. Toda a andlise de inclusdo, organizagdo e corre¢do dos dados dos
materiais do referatério ocorreu de forma manual, ndo fazendo uso de nenhum meio de
automagdo, pois 0s materiais precisam passar por um processo de revisao
considerando critérios de inclusdo e exclusdo (Quadro 1).

Critérios de inclusiao Critérios de exclusio
- Material de uso livre, de forma - Ser um documento (artigo ou
total ou parcial; outro texto) que ndo informe
- Ter link de acesso valido; detalhes suficientes que permitam
- Material para ensino de sua reutilizacdo.
Computacdo que possam ser
aplicados na Educacao Bésica.

Quadro 1 - Critérios de Inclusdo e Exclusdo



Ap0s a inclusdo, os materiais foram classificados. Os critérios de classificacao
da nova base de dados levaram em consideragdo, primeiramente, se o material ¢
plugado ou desplugado. Para os materiais plugados foram definidas as seguintes
categorias: roteiro que utiliza ferramenta digital, atividade que utiliza ferramenta
digital e jogo digital. J& para os materiais desplugados foram definidas as seguintes
categorias: roteiro com atividades desplugadas, atividade em papel, jogos ndo digitais
(tabuleiro, cartas ou outro). A partir dessas duas categorias, os materiais didaticos
foram classificados e organizados de acordo com o conteudo abordado em cada um
deles.

3.4 Desenvolvimento do REFCOM

O desenvolvimento do REFCOM consistiu primeiramente na organizagao da
base de dados j& existente desenvolvida por Moreira (2022). Para montagem e
organizacdo dos dados foi utilizado o Google Sheets. Apds a organizagdo da base de
dados, teve inicio a etapa de estudo das funcionalidades da plataforma Google Data
Studio. Paralelo aos estudos, foram realizadas: (i) a prototipagem do REFCOM, para
definicdo do layout utilizando a ferramenta Paint (Figura 1) e (ii) a criacdo da logo do
REFCOM, utilizando o site Tailor Brands’ (Figura 2).

Logo > @ rereon Cabecalho

REFCOM

Titu'O e descrigﬁ (o] ——p 0 REFCOM € um referatério de recursos educacionais para ensino da
computagéo na educagéo basica e tem por objetivo direcionar o
acesso a materiais que podem auxiliar professores em sala de aula.

Campos de busca ———»

Nome do material Link de acesso ao material Tipo do material Subtipo do material  Contetdo Artigos que apresentam o material Autores

Dados dos materiais ——»

Nome dos desenvolvedores

Figura 1. Prototipo do REFCOM

Fonte: Autoria propria
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REFCOM

Figura 2. Logo do REFCOM
Fonte: Autoria propria

A criagdo da logo do REFCOM teve por inspiragdo primeiramente a sigla do
referatorio e ao lado da sigla uma lampada com a letra “R” contida na mesma. A
escolha da lampada foi devido ao fato dela trazer consigo o sindnimo de ideia e de
ajuda, entdo o REFCOM ¢ uma plataforma que vem trazer ideias de conteudos e
materiais que os professores da educagdo basica podem fazer utilizacao para facilitar a
aplicagdo de suas aulas.

Apds a organizacdo da base de dados foi feita a importagdo da planilha e a
vinculagdo com o Google Data Studio para visualizagdo dos materiais a serem
utilizados pelo professor. Cada material da planilha encontra-se separado pelo nome do
material, link de acesso ao material, tipo do material, subtipo do material, conteudo,
autores e artigos que explicam um pouco do material ou sobre sua aplicacao.

Para a vinculacdo da base ao Data Studio utilizou-se uma planilha online. O
caminho para vinculagdo ocorreu por meio da criacdo de um relatorio no Data Studio,
seguindo os seguintes passos:

Passo 1: Na tela inicial do Google Data Studio deve-se clicar em “Criar” e
depois em “Relatorio” (Figura 3).

Passo 2: Apos isso, abrird automaticamente a janela para vinculacdo com

alguma base de dados. No nosso caso, utilizou-se a op¢ao “Planilha Google” (Figura
4).

Passo 3: Foi escolhida a op¢ao “URL” e inseriu-se o link da planilha (Figura
5).

Passo 4: Clicando em “Adicionar” (Figura 6), os dados da planilha ja serdao
apresentados no Data Studio por meio de tabelas personalizaveis que podem ser
configuradas.
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Figura 3. Tela inicial Google Data Studio

Fonte: Autoria propria
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Conectar ao Planilhas Google. Conectar a tabelas e consultas Connect to AppSheet app data.
personalizadas do BigQuery.

Figura 4. Tela para vinculacio de alguma base de dados do Google Data Studio

Fonte: Autoria propria
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Planilhas Google
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Por Google

Com o conector do Planilhas Google, vocé pode acessar os dados armazenados em uma planilha do Google.
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Figura 5. Tela para inserir a URL da planilha do Google Sheets no Google Data
Studio

Fonte: Autoria propria
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O neluir um intervalo esp
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Figura 6. Tela para adicionar base de dados ao Google Data Studio

Fonte: Autoria propria

4. REFCOM

4.1 Acesso a plataforma

Para que os professores possam ter acesso a plataforma, precisam acessar o link
https://lookerstudio.google.com/reporting/4e71313d-3695-4a92-a89¢-18d9b1974617.
A plataforma ¢ de livre acesso, portanto, nao necessita de cadastro, nem de login.

4.2 Tela principal
Na parte superior da tela principal do REFCOM (Figura 7) sdo apresentados o


https://lookerstudio.google.com/reporting/4e713f3d-3695-4a92-a89e-18d9b1974617

Campos de busca de materiais ——»

titulo, o logotipo e a descri¢do. Um pouco abaixo da descri¢do da plataforma tem o

link de acesso ao Google Forms para as pessoas contribuirem com a plataforma,

fornecendo materiais instrucionais de computacdo para serem acrescentados no

referatorio. Logo em seguida, tem os campos de busca, que permitem a realizag¢ao de

consultas a algum material pelo “Nome do material”, “Tipo do material”, “Subtipo do

material”, “Contetido do material” ou “Autores dos materiais”.

Cabecalho e Logo —

Titulo e descricio

Link do Google Forms

REFCOM Universidade Federal da Paraiba
—> e Centro de Ciéncias Aplicadas e Educacéo
= Licenciatura em Ciéncia da Computacio
O REFCOM é um referatério de recursos educacionais para o ensino da
computagdo na educagdo basica e tem por objetivo direcionar o acesso a
materiais que podem auxiliar professores em sala de aula.
—> Deseja disponibilizar seu material no referatério? Acesse o link: https:/forms.gle/KV9virv16iLUAYZF8
Nome do material Tipo do material Subtipo do material - Conteddo Autores dos materiais -

Figura 7. Parte superior da tela principal do REFCOM

Fonte: Autoria propria

Mais abaixo da pagina, sdo apresentados os dados dos materiais em formato de

tabela (Figura 8) que sdo caracterizados pelo “Nome do material”, “Tipo do

material”, “Subtipo do material”, “Conteudo”, “Autores dos materiais”, “Materiais

suplementares” e “Link de acesso ao material”. E por fim, no rodapé da pagina ¢

apresentado os nomes da equipe do projeto (Figura 9).

Nome do material -
Vocé pode repetir 7 - Compressdo de Texto
Vinte Palpites — Teoria da Informagao

Um Método para o Desenvolvimento de Soft..

Tabuas de pedra — Protocolos de Comunicag...

SplashCode

Seja 0 mais rapido! - Redes de Ordenacéo

Sequindo Instrugdes — Linguagens de Progra...

Pensamento computacional comao auxilio par...

Pensamento Computacional: Uma Proposta ...
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Recurso desplugado
Recurso desplugado
Recurso plugado
Recurso desplugado
Recurso desplugado
Recurso desplugado
Recurso desplugado
Recurso desplugado

Recurso desplugado

Subtipo do material
Atividade em papel
Atividade em papel
Roteiro/Aula que utiliz..

Atividade em papel

Jogo ndo digital (tabu..

Atividade em papel

Atividade em papel

Jogo ndo digital (tabu..

Roteiro/Aula com ativi...

Contetido

Reconhecimento de padrdes..

Numeros, ordenaggo, maior ..

9 atividades que envolvem: -

Matemética: Desenvolvimen..
Conceitos de algoritmos e pr..
Numeros: comparacéo e ord...
Introdugdo & programagéo d..
Raciocicio lagico, algoritmo, ..

Conceito de hardware € soft..

Autores dos materiais

BELL, Tim Bell; WITTEN, lan...

BELL, Tim Bell; WITTEN, lan...

SCRATCH

BELL, Tim Bell; WITTEN, lan._
VON WANGENHERIM, Chris..
BELL, Tim Bell; WITTEN, lan._
BELL, Tim Bell; WITTEN, lan._
BRACKMANN, Christian Pu..

BELL, Tim Bell; WITTEN, lan...

Materiais suplement...
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=

ul

=

hittp://ojs.sector3.com.br...

Link de acesso ao material

ul

=

http://ojs.sector3.com.br...

ul

=

ull

=

hittp://ojs.sector3.com.br...

hitps.//www.computacional.co.

hittp://ojs.sector3.com.br...

hitps.//classic.csunplugged.or...

Figura 8. Tabela de dados dos materiais do REFCOM

Fonte: Autoria propria
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Equipe do projeto: Gabriel B. T. Silva, Heitor M. C. Oliveira, Lucas G. N. Trajano, Flavia V. C. Souza, Thaise K. L. Costa

Figura 9. Equipe do projeto

Fonte: Autoria propria

4.3 Tela para envio de materiais

Para atualizacdo da base, com a possibilidade de acréscimo de outros materiais
de ensino da computacdo, ¢ disponibilizado um link de acesso criado pelo Google
Forms, sendo acessivel atraveés do endereco eletrénico
https://forms.gle/KVOvirV16iLuAYzF8. Ao entrar no formulario (Figura 10) sdo
solicitadas algumas informagdes necessarias, como por exemplo, email (obrigatorio),

nome completo (obrigatério), telefone para contato, titulo do material (obrigatorio),
autor(es) do material (obrigatorio), contato dos autores do material, tipo do material
(obrigatério), subtipo do material (obrigatério), conteudos abordados no material
(obrigatério), link de acesso ao material (obrigatdrio) e por ultimo, caso o material
tenha algum artigo ou pagina detalhando mais sobre o mesmo ou sobre relatos de
utilizacao para informar também o(s) link(s) de acesso para serem disponibilizados.

Formulario de envio do material

Preencha as informagdes solicitadas abaixo para que seu material educacional de
computagdo passe por uma avaliagéo e seja disponibilizado no REFCOM

gabriel.barreto@dcx.ufpb.br Alternar conta [y

*C'Z’\Cj atorio
E-mail *

Seu e-mail

Informe seu nome completo: *

Sua resposta
Informe seu telefone para contato com DDD:
Sua resposta

Figura 10. Formulario para envio de materiais do Google Forms

Fonte: Autoria propria



https://forms.gle/KV9virV16iLuAYzF8

Assim que o material for recebido, serd realizada uma analise por um membro
da equipe do referatério, considerando um roteiro de analise. Caso apareca alguma
duvida, sera feito o contato com a pessoa que indicou o material antes de adiciona-lo
a base de dados do REFCOM.

A analise dos materiais recebidos se dara da seguinte forma (Quadro 2):

Critérios de adi¢ao

- Material de uso livre, de forma total ou parcial;

- Estar com um link valido e de forma direta de acesso ao contetdo;

- Ser um material possivel de ser usado para criangas ou jovens da educacao
basica;

- Ter conteudos de facil entendimento e aplicagdo;

- Nao requerer um nivel elevado de conhecimento prévio de determinado
assunto de computacao;

- Nao ser apenas um relato de experiéncia, onde ndo serd possivel reutilizar;

Quadro 2 - Critérios para adicdo de materiais recebidos ao referatério

5. Discussoes sobre o referatorio

H4 uma variedade de materiais de apoio educacionais sendo produzidos como
consequéncias de agdes de ensino, pesquisa € extensao com foco na computagao para
Educagao Basica. Encontrar esses materiais para serem (re)utilizados ¢ um desafio
que pretende ser minimizado por meio do REFCOM.

Durante a criagdo da base de dados, foram encontrados analise da base de
dados compilada por Moreira (2022) foram encontrados muitos artigos que
dissertavam apenas sobre o relato de experiéncias ou casos de uso, € nem sempre 0s
artigos possuiam informagdes suficientes que permitiam que outros professores
(re)aplicassem a atividade/dinamica/aula. Entdo, a filtragem desses artigos e a busca
ndo sistematizada por fontes que apresentavam materiais de apoio que podiam ser
utilizados em sala de aula, foi essencial neste trabalho.

Com isso, uma variedade de recursos educacionais foi identificada para o
ensino de computacdo na educagdo basica. Esses recursos incluiram jogos digitais,
aplicativos, jogos nao digitais (tabuleiro, cartas ou outro), atividades desplugadas,
planos de aulas, e outros, os quais sdo instrumentais para facilitar o processo de
ensino e aprendizagem. Ao utilizar tais recursos, o professor pode tornar as aulas
mais atraentes, interativas e efetivas.

A atual versio do REFCOM permite a inclusdo de novos materiais na base
através do preenchimento do formulario. O formulario pode ser preenchido por
pessoas que desejam contribuir com o acréscimo de novos materiais para que seja
possivel sua utilizagdo pelos docentes. A andlise do formulério de inclusdo ¢ feita por
um membro da equipe de desenvolvimento do referatério, seguindo os critérios para




adi¢do apresentado na se¢do 4.3.

A adogdo desses e outros recursos educacionais para o ensino de computagdo
na educagdo basica pode fomentar o desenvolvimento de habilidades e competéncias
importantes, como pensamento logico, resolu¢do de problemas, criatividade e
trabalho em equipe, entre outras. Entretanto, ¢ imprescindivel que haja uma cuidadosa
selecdo e adaptagdo desses recursos as necessidades da instituicao e dos alunos, a fim
de que possam ser efetivamente utilizados e contribuir de forma benéfica para o
processo de ensino-aprendizagem.

Os dados a serem exibidos em um determinado referatorio variam de acordo
com o seu objetivo, por exemplo, tomando por base o nosso referatério de recursos
educacionais computacionais da educacdo bdsica, o mesmo tem por objetivo
apresentar aqueles materiais que serdo suportes para professores do ensino
fundamental e ensino médio. Portanto materiais complexos, de alta dificuldade de
aprendizagem que requerem um elevado nivel prévio de conhecimento, ndo podem
ser disponibilizados para aproveitamento e aplicagcdo dos docentes. Além do mais
cabe a cada professor que for utilizar determinado material do referatorio se adequar
ao ano em que o mesmo podera ser aplicado.

A partir da primeira versao do REFCOM, pode-se pensar em refinamentos para
incluir o feedback dos utilizadores, bem como um sistema para que revisores
convidados pudessem analisar a inclusao de novos materiais. Em relagdo ao feedback,
os usuarios poderiam classificar os materiais por meio de notas (estrelas) e adicionar
comentarios com o intuito de ajudar outros utilizadores. Os feedbacks poderiam
ajudar outros usudrios a determinar se um material vai atendé-los ou atender as suas
necessidades. Além disso, os comentarios também ajudariam os criadores do material
na coleta de dados para melhorias do recurso.

Em relagdo ao sistema para revisdo por pessoas convidadas, pode-se planejar
uma base de revisores convidados e, a medida que novas indicagdes fossem
recebidas, os editores poderiam encaminhar a solicitagdo de avaliacdo em pares. Tal
fato ajudaria a termos diferentes olhares acerca do material que estaria sendo incluido
ao REFCOM.

Por fim, ¢ importante destacar que o ensino de computacao na educagio basica
¢ uma necessidade cada vez mais presente e relevante em nossa sociedade. Espera-se
que os dados apresentados no referatério possam auxiliar professores e gestores
educacionais na escolha e utilizacdo de recursos adequados para o ensino de
computagdo na educacdo basica.

6. Consideracoes Finais

O presente trabalho teve como objetivo centralizar a busca por materiais
educacionais no ensino da computacido na educagdo basica, apresentando assim, um



referatorio de recursos educacionais disponiveis para os professores pesquisarem e
selecionarem recursos possiveis de serem aplicados em suas aulas. Durante a criagao
da base de dados, foi possivel identificar uma variedade de recursos educacionais que
podem ser utilizados para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Esses
recursos incluem jogos digitais, aplicativos, jogos ndo digitais, atividades
desplugadas, planos de aulas, entre outros.

Porém, ¢ necessario ressaltar que a selecdo e adaptacdo desses recursos as
necessidades da institui¢do e dos alunos sdo fundamentais para que possam ser
efetivamente utilizados e contribuir de forma benéfica para o processo de
ensino-aprendizagem. Além disso, a atual versdo do REFCOM permite a inclusdo de
novos materiais na base, mas ¢ imprescindivel que a andlise do formuldrio de inclusao
seja feita por um membro da equipe de desenvolvimento do referatdrio, seguindo o
roteiro de analise.

Por fim, ¢ possivel pensar em refinamentos para aprimorar o REFCOM, como
a inclusdo de um sistema de feedback dos usuarios por meio de notas e comentarios, €
um sistema para revisdo por pessoas convidadas. A inclusdo desses refinamentos
pode ajudar a melhorar a qualidade dos recursos educacionais disponiveis no
referatdrio e auxiliar professores e gestores educacionais na escolha e utilizagdo de
recursos adequados para o ensino de computagio na educagdo basica. E importante
destacar que o ensino de computacdo na educagdo basica ¢ uma necessidade cada vez
mais presente e relevante em nossa sociedade e espera-se que o REFCOM possa
contribuir para esse processo.
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