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Ao meu amado filho, Jodo Rodrigo,
um ser brincante que habita na cidade
gue nasceu e reside perto de uma
praca junto aos outros. O inicio e o fim
do teu nome significam Jogo! Dedico.



Para a cidade de Jodo Pessoa, meu lugar!?
(Rodrigo Sousa-Cruz)

Por poucos subestimada,
Por muitos adorada.
Os que néo a conhecem desconfiam,
De tua historia em livros e versos contada.

Eleita o ponto mais oriental,
Das Américas do Sul, Norte e Central.
Terceira cidade capital mais antiga,
Desse nosso pais, quanta honra, minha querida.

Dos seus rios que iniciaram sua urbanidade,
Percorrem caminhos que desaguam no matr.
Nas trilhas e navegacdes que cortam a cidade,
Destaco aquele pioneiro: o rio Sanhaua.

Praias que te abrilhanta e minimiza tuas queixas:
Cabo Branco, Manaira, Tambau, Penha e Seixas.
Bairros que fazem parte do meu longo caminhar:
Jaguaribe, Bessa, Torre, Varadouro, Geisel, Castelo Branco,
Valentina, Mangabeira, Bancarios, Cristo e Miramar.

Pracas publicas seculares e modernas,
Configuracdes de uma cidade esverdeada.
No seu entorno de andangas e conversas,
Arvores e plantas observam os jogos da crian¢ada.

Pracas essas participes de uma cidade litoranea,
Embelezada por um clima Umido e quente.
Oriunda de uma luz emancipada e espontanea,
Que ilumina pelo sol e pela lua toda uma gente.

Amo essa cidade do teu chao e pessoas,
Que vivem nas ruas, parques, praias e pracgas.
Cidade de narrativas e cenarios brincantes
Esse € o meu lugar de graca: Jodo Pessoa!

1 Poema ampliado e adaptado para a tese inspirado na primeira versao publicada. In; SOUSA-CRUZ,
Rodrigo Wanderley de. Meu jogo poético. Jodo Pessoa: Editora Midia, 2016.



“Os informantes iniciais, praca com flores e estatuas, remetem,
na relagdo sonho e cotidiano, a satisfagdo da brincadeira de
escorrego, ha praca com meu pai. No centro da Praca Joao
Pessoa, ha algumas estatuas de guerreiros e anjos que ficam no
alto. Para chegar a elas se sobe alguns degraus, ladeando-os
ha uma rampa estreita. Era esse declive que servia de
escorrego: sentado, sobre um resto de folha da palmeira
imperial, era puxado por meu pai e deslizava ladeira abaixo. Era
tdo bom estar ali”

Pierre Normando Gomes-da-Silva (2011, p. 163).
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RESUMO

O objeto de estudo desta tese consiste nos jogos praticados nas pracas publicas da
cidade de Jodo Pessoa-PB. Os jogos geram ambiéncias comunicativas que, por sua
vez, podem causar efeitos de interpretacdo nos participantes e no entorno. Dessa
forma, analisamos as configuracbes das pracas, mediando 0s jogos, em seus
processos de modelacdo e modulacdo. A modelacédo se refere a estrutura fisica e
funcional das pracas em relacdo a pratica dos jogos. Ja a modulacao € a frequéncia
com que 0s jogos sao praticados — ou nao praticados nessas pracas — em sua forma
individual e/ou coletiva. Diante disso, temos a seguinte questdo-problema: ‘Quais séo
os efeitos da frequéncia dos jogos das pracas publicas para a configuracao brincante
da cidade de Jo&do Pessoa-PB?’. Para responder a essa questao-problema, partimos
do seguinte objetivo geral: compreender os efeitos dos jogos das pracgas publicas a
partir das configuracdes da cidade de Jodo Pessoa-PB. Nessa perspectiva,
elencamos 0s seguintes objetivos especificos: comparar as configuracdes das pracas
publicas a partir dos bairros em suas respectivas regides da cidade; catalogar os jogos
das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB a partir do sistema de géneros de jogos da
Pedagogia da Corporeidade; relacionar a modelagem das pragas publicas com a
modulacdo dos jogos praticados; delinear os efeitos dos jogos das pracas publicas
para a configuragcdo brincante da cidade de Jodo Pessoa-PB. Trata-se de uma
pesquisa de abordagem qualitativa, de cunho descritivo, de inspiracdo cartogréfica,
com observagéo participante e analise documental. Foram seis meses de visitacao
nas 206 pracas, durante 24 finais de semana, no horario de maior frequéncia nas
pracas, das 17h as 20h, totalizando 46 horas de observacao e registro nas pracas,
sem considerar o tempo dos deslocamentos. Os resultados indicam que ha pracas em
todas as sete regides da cidade, entretanto, dos 64 bairros cadastrados, ha pracas
em apenas 48. Observamos uma guantidade maior de pracas sem modelagem para
a pratica de jogos. Dentre as 48 pracas visitadas, com modelacdo favoravel,
identificamos e catalogamos 28 tipos de jogos, sejam realizados por criancas no
parquinho infantil quanto adolescentes e adultos nas quadras esportivas ou no
entorno. Ao catalogar os jogos encontrados pelo sistema géneros de jogos, da
Pedagogia da Corporeidade, o primeiro achado se refere ao tempo de duracdo dos
jogos; os jogos dos géneros primarios ocorriam de forma mais rapida; e os dos
géneros secundarios de maneira mais demorada. Do género primario, foram
encontrados 5 jogos do tipo ambientais e nenhum jogo do tipo sensorial. Dos 23 jogos
dos géneros secundarios, encontramos do tipo: ritmicos, simbdlicos, expedicionarios
e, principalmente, os de confrontacdo. Nao foram encontrados jogos de construcao,
indicando que a auséncia desses tipos de jogos corresponde a modelacao das pracas
que ndo favorecem ou provocam esses jogos. Os jogos de confrontacdo foram
encontrados em todas as regides da cidade, em especial, futsal, vélei e futevoélei. Os
demais jogos estavam presentes em uma ou varias regides. Nossas conclusées
consideram que, a partir do aumento das pracas publicas com modelagem provocativa
para a realizacdo de jogos, para diferentes idades e géneros, desde o comeco do
século XXI, hd uma tendéncia de a capital paraibana, Jodo Pessoa-PB, tornar-se uma
cidade mais brincante.

Palavras-chave: Jogo, Brincar, Configuracdes Brincantes, Espaco Publico, Praca
Publica, Géneros de Jogos, Cidade Brincante, Pedagogia da Corporeidade.



ABSTRACT

The subject of this thesis is the games played in the public squares of the city of Jodo
Pessoa-PB. Games generate communicative environments which, in turn, can cause
interpretive effects on the participants and their surroundings. In this way, we analyzed
the configurations of the squares, mediating the games, in their modelling and
modulation processes. Modeling refers to the physical and functional structure of the
squares in relation to the practice of games. Modulation, on the other hand, is the
frequency with which games are practiced - or not practiced in these squares - in their
individual and/or collective form. With this in mind, we have the following problem
question: 'What are the effects of the frequency of games in public squares for the
playful configuration of the city of Jodo Pessoa-PB? To answer this question, we set
out with the following general objective: to understand the effects of games in public
squares on the configurations of the city of Jodo Pessoa-PB. From this perspective,
we set out the following specific objectives: to compare the configurations of the public
squares based on the neighborhoods in their respective regions of the city; to catalog
the games in the public squares of Jodo Pessoa-PB based on the system of game
genres from the Pedagogy of Corporeality; to relate the modeling of the public squares
to the modulation of the games played; to outline the effects of the games in the public
squares on the playful configuration of the city of Jodo Pessoa-PB. This is a qualitative,
descriptive, cartographically inspired study, with participant observation and
documentary analysis. There were six months of visits to 206 squares, over 24
weekends, during the most frequent times in the squares, from 5pm to 8pm, totaling
46 hours of observation and recording in the squares, without taking into account travel
time. The results indicate that there are squares in all seven regions of the city,
however, of the 64 neighborhoods registered, there are squares in only 48. We
observed a greater number of squares that were not designed for playing games.
Among the 48 squares we visited that were well-shaped, we identified and catalogued
28 types of games, whether played by children on the playground or by teenagers and
adults on the sports courts or in the surrounding area. When cataloging the games
found using the game genres system of the Pedagogy of Corporeality, the first finding
was the duration of the games: the primary genre games took place more quickly, and
the secondary genre games took longer. Of the primary genres, we found 5
environmental games and no sensory games. Of the 23 games in the secondary
genres, we found rhythmic, symbolic, expeditionary and, above all, confrontational
games. No construction games were found, indicating that the absence of these types
of games corresponds to the shaping of the squares which does not favor or provoke
these games. Confrontational games were found in all areas of the city, especially
futsal, volleyball and footvolley. The other games were found in one or more regions.
Our conclusions are that, since the beginning of the 21st century, there has been a
tendency for the capital of Paraiba, Jodo Pessoa-PB, to become a more playful city.
Keywords: Game, Play, Playful Configurations, Public Space, Public Square, Game
Genres, Playful City, Pedagogy of Corporeality.



RESUMEN

El objeto de estudio de esta tesis consiste en los juegos practicados en las plazas
publicas de la ciudad de Jodo Pessoa-PB. Los juegos generan ambientes
comunicativos que, a su vez, pueden causar efectos de interpretacion en los
participantes y en el entorno. De esta forma, analizamos las configuraciones de las
plazas, mediando los juegos, en sus procesos de modelado y modulacion. El
modelado se refiere a la estructura fisica y funcional de las plazas en relacion a la
practica de los juegos. En cambio, la modulacién es la frecuencia con la que los juegos
son practicados — o no practicados en estas plazas — en su forma individual y/o
colectiva. Ante esto, tenemos la siguiente cuestion o problema: ‘s Cuales son los
efectos de la frecuencia de los juegos de las plazas publicas para la configuracion
lidica de la ciudad de Jodo Pessoa-PB?’. Para responder a esta cuestion o problema,
partimos del siguiente objetivo general: comprender los efectos de los juegos de las
plazas publicas a partir de las configuraciones de la ciudad de Jodo Pessoa-PB. Bajo
esta perspectiva, enumeramos los siguientes objetivos especificos: comparar las
configuraciones de las plazas publicas a partir de los barrios en sus respectivas
regiones de la ciudad; catalogar los juegos de las plazas publicas de Jodo Pessoa-
PB a partir del sistema de géneros de juegos de la Pedagogia de la Corporeidad;
relacionar el modelado de las plazas publicas con la modulacién de los juegos
practicados; delinear los efectos de los juegos de las plazas publicas para la
configuracion ludica de la ciudad de Jodo Pessoa-PB. Se trata de una investigacion
de abordaje cualitativo, de caracter descriptivo, de inspiracién cartografica, con
observacion participante y andlisis documental. Fueron seis meses de visita en las
206 plazas, durante 24 fines de semana, en el horario de mayor concurrencia en las
plazas, de 17h a 20h, totalizando 46 horas de observacion y registro en las plazas, sin
considerar el tiempo de los desplazamientos. Los resultados indican que hay plazas
en todas las siete regiones de la ciudad, sin embargo, de los 64 barrios registrados,
solo hay plazas en 48 de ellos. Observamos una cantidad mayor de plazas sin
modelado para la practica de juegos. Dentro de las 48 plazas visitadas, con un
modelado favorable, identificamos y listamos 28 tipos de juegos, ya sean realizados
por infantes en el parque infantil, como asi también por adolescentes y adultos en las
canchas deportivas o en el entorno. Al listar los juegos encontrados por el sistema
géneros de juegos, de la Pedagogia de la Corporeidad, el primero encontrado se
refiere al tiempo de duraciéon de los juegos; los juegos de los géneros primarios
ocurrian de forma mas rapida; y los de los géneros secundarios de manera mas
prolongada. Del género primario, fueron encontrados 5 juegos de tipo ambientales y
ningun juego de tipo sensorial. De los 23 juegos de los géneros secundarios,
encontramos los de tipo: ritmicos, simbolicos, de expedicion y, principalmente, los de
confrontacién. No fueron encontrados juegos de construccion, indicando que la
ausencia de estos tipos de juegos corresponde al modelado de las plazas que no
favorecen o provocan estos juegos. Los juegos de confrontacion fueron encontrados
en todas las regiones de la ciudad, en especial, futsal, voleibol y futvoley. Los demas
juegos estaban presentes en una o varias regiones. Nuestras conclusiones consideran
que, a partir del aumento de las plazas publicas con modelado provocativo para la
realizacion de juegos, para distintas edades y géneros, desde el comienzo del siglo
XXI, existe una tendencia de que la capital de Paraiba, Jodo Pessoa, se vuelva una
ciudad mas ludica.

Palabras clave: Juego, Jugar, Configuraciones Ludicas, Espacio Publico, Plaza
Publica, Géneros de Juegos, Ciudad Ludica, Pedagogia de la Corporeidad.
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1 AS CONFIGURACOES DO PESQUISADOR COM A TEMATICA DO JOGO

Um jogo, para ser bom, tem de conter um desafio. Vai assim o meu desafio:
“Jogue comigo” (Rubem Alves).

1.1 Contexto pessoal, profissional e cientifico

Esta tese € um constructo de cunho pessoal, profissional e cientifico na
perspectiva do estudo, da investigacéo e intervencdo com jogos ao longo de 18 anos
como docente, recreador, arbitro e pesquisador. Essas diversas configuracdes foram
se constituindo nas situacdes da vida oriundas das circunstancias dos convites de
amigos profissionais para novos desafios, na oportunidade de participe de um grupo
de pesquisa inovador e relevante que moldou um perfil académico durante a
caminhada e na iniciativa do autor de fazer algo a mais na Educacao Fisica por meio
do jogo.

Mas, antes disso, este que escreve foi menino brincante com bonecos no jardim
e quintal de casa enquanto seus irmaos mais velhos estavam com suas turmas jovens
e seus pais trabalhando durante o dia e estudando a noite; este menino, em seguida,
passou a sair e brincar de bola no campinho com amigos e de baleado, esconde-
esconde, dentre outros tantos jogos na rua defronte ao lar e na rua por trds. O menino
“adolesceu” e, mais distante de casa, jogava futebol nos campos de varzea e nos
gramados de clubes; futsal em quadras esportivas de escola publica e de escola
particular.

E inconteste que essas fases da vida foram fundamentais para que eu fosse
afetado pelo tema em questdo. Foram nesses espacos em que se despertou a
possibilidade de escolher uma profissdo que tivesse em seu arcabouco de atuag&o os
jogos, em que eu pudesse me apresentar como um profissional com uma identidade
e assumir, definitivamente, uma bandeira na area da Educacéo Fisica: o jogo, a
linguagem, a cultura, as relacbes, as experiéncias, as criacdes, os dialogos e as
aprendizagens dos que jogam com seu entorno e mediados por algum objeto que faz

0 jogo acontecer.
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Em cada vivéncia nas aulas de Educacéo Fisica, em cada elenco esportivo que
eu participava como atleta, em cada professor inspirador da escola que me ajudava,
em cada treinador referéncia que me ensinava. A posteriori, como graduando em
Educacao Fisica: como bolsista de extensdo (PROBEX) com iniciacdo esportiva com
surdos no Nucleo de Educacéo Especial (NEDESP/UFPB, 2004); monitor da disciplina
Pratica de Ensino em Educacdao Fisica do curso de Licenciatura Plena em Educacédo
Fisica (2005); estagio com futebol de campo na Associacéao Atlética Banco do Brasil
(AABB) (2005); estagio na area da recreacao e lazer no Servi¢co Social do Comércio
(SESC) (2006); e como bolsista da Iniciacdo Cientifica (PIBIC/UFPB), também em
2006, com analise dos dribles dos jogadores brasileiros em Copas do Mundo (2006).
Sempre com o tema do jogo em destaque.

E por isso que este estudo no se restringe ao vinculo com um Programa de
Pos-Graduacdo em Educacéao Fisica. Ele € uma consequéncia de produtos gerados
na vida pessoal, profissional e cientifica do homem, professor e pesquisador em
questao e, precisamente, em trés areas: na educacao escolar, no esporte e no lazer.

Na educacdo escolar como professor desde 2007, com experiéncias na
Educacao Infantil, Fundamental | e Il e Ensino Médio, em unidades escolares privadas
e publicas. No momento vigente, apenas na Escola Municipal Agostinho Fonseca
Neto? com turmas da Educacéo Infantil (Pré Il) e Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano).
Acrescento a experiéncia no Ensino Superior ministrando a disciplina Metodologia do
jogo para o Curso de Bacharelado em Educacéo Fisica, no periodo de 2018 a 2020,
no Centro Universitario UNIESP3,

No esporte, com breve passagem como técnico de futebol de campo e futsal
escolar, venho atuando como arbitro do jogo esportivo com raquetes Badminton desde
2011. Conheci o esporte como voluntario no Projeto de Extensao: “Badminton: pratica
esportiva na comunidade”. Hodiernamente, tenho atuacdo como juiz de linha
internacional, com participagcdo em diversas competicbes, com destaque para 0s

Jogos Olimpicos de 2016, na cidade do Rio de Janeiro. Também exerco a funcdo de

2 Estou nesta unidade escolar desde 2008 com experiéncias como professor de Educacéo Fisica (2008-
2015) e diretor adjunto (2015-2018), retornando para a sala de aula em 2022 apés licenca para estudo.
8 Concomitante ao mister docente, exercemos a funcdo de coordenador do curso de Graduacdo em
Educacao Fisica (2015-2022).

4 Sob a coordenacéao do Prof. Pierre Normando Gomes-da-Silva, o projeto abrangia duas dimensdes:
as criancas residentes no entorno da Universidade Federal da Paraiba (UFPB) e os académicos do
Curso de Educacao Fisica dessa mesma instituicdo de Ensino Superior, nas modalidades bacharelado
e licenciatura.
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arbitro principal nacional, com énfase ao Parabadminton, modalidade adaptada do
Badminton, desde 2019.

No lazer, é desde 2012 que sou membro fundador do Grupo Recreativo Educar,
Brincar e Aprender (EBA). O EBA é uma equipe formada por seis professores da
educacédo basica publica e particular que realiza intervencdes com diferentes publicos
e contextos, na perspectiva de que criangas, jovens, adultos e idosos vivam o brincar
no tempo livre como uma importante manifestacdo humana de convivéncia, de alegria
e de aprendizagem. Educamos, brincamos e aprendemos durante nossas
intervengdes. No momento, estamos abrindo novas frentes de atuagdo com
consultoria e formagéo de professores.

Ao introduzir elementos pessoais e profissionais, € imprescindivel, neste
instante, situar o leitor para os aspectos cientificos com o objetivo de entender o
percurso académico do pesquisador até a investigacao atual. Durante todos esses
anos, tive quatro influéncias de autores e suas teorias, que denominamos de “escolas’
do jogo, com dois estudos, sendo o estudo 1 publicado (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva,
2022) e o estudo 2 em construcdo. As escolas em questao foram: “Jogo, entre a rua
e a escola”; “Jogo tradicional”’; “Praxiologia motriz do jogo” e “Escola Brincante”.
Denominamos essas produgdes intelectuais de “escolas” do jogo em fungédo da
tradicdo de pesquisas produzidas por mais de uma década, formacéo profissional em
grupos de pesquisa com orientacbes na graduacdo e pdés-graduacdo — e com
contribuices didaticas e investigativas, utilizadas como referéncias nas areas
tematicas: educacdo escolar, esporte e lazer (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2022).

Vamos apresentar cada uma dessas “escolas” de forma resumida; contudo,
vamos nos deter, com mais detalhes e aprofundamento, a Ultima escola, por ser nossa
base fundante e mais duradoura em nossas ac¢des e pesquisas realizadas. E nela que
acreditamos e nos esforcamos para sua visibilidade no campo da Educacéao Fisica
(EF).

1.2 “Escolas” do jogo na educacéao escolar, no esporte e no lazer

A escola “Jogo, entre a rua e a escola” tem como representantes os professores
Jodo Batista Freire (UNICAMP/UFSC) e Alcides Scaglia (UNICAMP). Tem como

objeto de estudo a cognicdo e aprendizagem e, como base epistemoldgica, o
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construtivismo (Freire, 1989; 2002; 2005; 2022; Freire; Scaglia, 2003). Para essa
escola, o jogo é uma manifestacdo propicia a criatividade e ao imprevisivel. O
imprevisivel é completamente misterioso — e é isso que da graca ao jogo. Sem graca
ndo ha jogo (Freire, 2009). “A imprevisibilidade é a grande virtude do jogo. E nesse
ponto que estdo as possibilidades de criacdo. O imprevisivel indica que ha algo mais
além daquela repeticdo praticada” (Freire, 2007, p. 54). Da repeticdo, chega-se ao
novo, ao inusitado, a diversidade.

O jogo é caracterizado como uma unidade complexa, pois h4 uma organizacao
sistémica de suas estruturas padronizadas, influenciadas pelo contexto inserido. Esse
contexto € que nos ajuda a entender que jogo e cultura formam uma tessitura, e tanto
0 jogo afeta a cultura quanto a cultura influencia o jogo (Scaglia, 2011). Assim, “o0 jogo
esta contido na cultura, € produto cultural — enquanto uma parte nela se manifesta —
ao mesmo tempo em que se autoafirma, desencadeando continuos processos
culturais — é todo” (Scaglia, 2005, p. 50).

A escola “Jogo, entre rua e escola” aprofunda os aspectos cognitivos do jogo.
O jogo com suas simbologias e trabalho, assim como outros aspectos hdo menos
importantes, como o afeto, o motor, o social e o perceptivo. Foi fundamental no meu
periodo de graduacdo, precisamente nas aulas do estagio supervisionado com
criancas do Ensino Fundamental |, da segunda série, de uma Escola Estadual de Jodo
Pessoa. Essas aulas resultaram em um relato de experiéncia (Sousa-Cruz, 2015)
sobre 0s jogos populares e jogos com regras nas aulas de Educacéo Fisica.

A escola “Jogo tradicional” tem como representante a professora Elizara Marin
(UFSM/UFPB). Tem como objeto de estudo a cultura e o patrimdnio e, como base
epistemoldgica, a memoria e a histéria. Para essa escola, o jogo é uma das
expressdes que, historicamente, esteve presente na vida das pessoas, nos diferentes
grupos sociais, idades e géneros, sendo atribuidos sentidos e significados diversos
para cada cultura. O jogo, como uma das dimensfes da vida humana, engendra
relacbes com a cultura e com a vida social. S&o manifestagdes culturais que compdem
a identidade sociocultural dos povos e estédo intimamente ligadas com as condi¢cbes
materiais de existéncia. O conhecimento dessas manifestacbes colabora com a
compreensao dos aspectos econdmicos, politicos e sociais dos diferentes espacos de
sua ocorréncia (Marin; Ribas, 2013; Marin; Stein, 2015; 2016; Marin; Gomes-da-Silva,
2016; Marin, 2018).
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Fundamenta-se a partir da universalidade e da ancestralidade do jogar. Em
outras palavras, a tradicéo de jogar atravessa o tempo, cruza fronteiras e seduz todas
as idades. Afinal, no jogo, h4 sempre algo em movimento, quer sejam objetos,
instrumentos ou brinquedos, quer sejam palavras, pensamentos, gestos ou corpos.
‘Envolve tanto a esfera material quanto simbdlica; tanto o concreto quanto o
imaginario que configuram, caracterizam e possibilitam a sua ocorréncia” (Marin;
Stein, 2016, p. 20). Por esse viés, o0 jogo € de ambulacao, ndo suporta ser cristalizado
ou preservado, antes de ser adaptado e acordado entre os jogadores e
circunstanciado pelo jogo.

A escola do “jogo tradicional”, com sua preocupacao pela ética do jogo como
cultura e patriménio da humanidade em seus diferentes povos e sociedade. Conheci
essa escola durante minha mobilidade académica (2013) entre a Universidade
Federal da Paraiba (Programa de POs-Graduacdo em Educacdo — Centro de
Educacdo — PPGE/CE/UFPB) e a Universidade Federal de Santa Maria (Programa de
P6s-Graduacdo em Educacdo Fisica — Centro de Educacéo Fisica e Desportos —
CEFD/UFSM). No mesmo periodo conheci as Olimpiadas Rurais na cidade de
Jaguari-RS e anos depois participei de uma oficina no | Encontro Brasileiro de Jogos
Tradicionais (2017), em Santa Maria-RS.

A escola “Praxiologia Motriz do jogo” tem como representantes os professores
Artemis de Araudjo Soares (Universidade Federal do Amazonas — UFAM); Glauco
Nunes Souto Ramos (Universidade Federal de Sdo Carlos — UFSCar); José Ricardo
da Silva Ramos (Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro — UFRRJ); Marco
Antonio Coelho Bortoleto (Universidade de Campinas — UNICAMP) e, especialmente
em nossos estudos sobre a teoria da acdo motriz e estudo da l6gica interna dos jogos,
o professor Jodo Francisco Magno Ribas (Universidade Federal de Santa Maria —
UFSM). Tem como objeto de estudo a ldgica interna dos jogos esportivos €, como
base epistemologica, a semiomotricidade.

Sob o prisma da Praxiologia Motriz, essa “escola do jogo” vem realizando suas
producgbes. A Praxiologia Motriz (PM) é uma disciplina cientifica produtora de uma
area de conhecimento especifica, que se propde a desvelar a logica interna dos jogos
e esportes. Segundo Lavega (2008), Parlebas (2001) propde uma classificacdo dos
jogos oriunda da concepcéo de que o jogador se relaciona com o espaco fisico e com

outros possiveis jogadores. Nesse caso, surgem dois componentes relevantes para
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qualquer situacao motriz: os protagonistas, que podem atender ao critério de presenca
ou auséncia de companheiros (A) e/ou adversarios (C), e o espaco de acao,
diferenciando-se de acordo com o critério de presenca ou auséncia de incerteza (l)
referente ao entorno fisico. A combinacdo desses trés critérios do CAI® possibilita
caracterizar qualquer situacao motriz.

Ribas (2014) nos aponta uma categoria da PM mais indicada para compreender
0 jogo, criada por Parlebas (2001), que se refere as interacbes no jogo: o modelo
operativo dos Universais® — que sdo modelos que representam as estruturas basicas
de funcionamento dos distintos jogos e que tém sua ldgica interna. A intencdo de
Parlebas, segundo Ribas (2014), foi dar mais precisdo no desvelamento da légica
interna a partir dos Universais dos jogos, que foram organizados da seguinte maneira:
comunicacao praxica; gestemas; praxemas; papel; subpapel; sistemas de pontuacao
e rede de interacdo de marca.

Ha mais de quatro décadas, investigacbes sdo geradas na Francga, com
desdobramentos na Espanha e paises latinos, desde a sistematizacdo dos
fundamentos tedricos, cientificos e metodologicos a luz da PM. Como campo
epistemoldgico cientifico, a teoria da acdo motriz foi fundada pelo Prof. Pierre Parlebas
(2001). A teoria da acado motriz € um conhecimento cientifico, criterioso e consistente
com base na compreensao da esséncia da l6gica interna, representadas pelas acdes
motrizes que se manifestam nos jogos e esportes (Ribas, 2002; 2008; 2014; 2017).

Essas contribuicbes se concretizam pela constante aproximacdo e dialogos
entre a PM e a didatica para a EF. Os elementos da Idgica interna sdo necessarios
para um planejamento docente mais minucioso em relacdo ao universo dos jogos e
favorecem o tipo de jogo ou tipos de jogos mais adequados para determinada turma

escolar.

5 Assim, a combinacdo binaria dos trés fatores indicados distribui as praticas em oito categorias
diferentes, em que se fundamenta a estrutura motriz de qualquer jogo ou esporte. Essas categorias
podem ser divididas em varios subconjuntos, atendendo ao critério de interagdo com os demais
jogadores (CA) e segundo o critério de incerteza com o entorno fisico (l). Ver mais em: LAVEGA, Pere.
Classificacdo dos jogos, esportes e as praticas motrizes. In: RIBAS, Joao Francisco Magno (org.).
Jogos e esportes: fundamentos e reflexdes da praxiologia motriz. Santa Maria: Ed. UFSM, 2008.

6 “O primeiro ponto a comentar é que os modelos que Parlebas constroi referem-se aos jogos e ndo a
uma sociedade. O autor junta uma série de elementos universais para poder explicar os esportes, que
estdo orientados pelas regras” (Ribas, 2014, p. 35). Para saber mais sobre os universais: RIBAS, Jodo
Francisco Magno (org.). Praxiologia motriz e voleibol: elementos para o trabalho pedagdgico. ljui:
Unijui, 2014.



29

Conheci a PM em 2010 como aluno especial no Programa Associado de Pés-
Graduacao em Educacéo Fisica (PAPGEF — UFPB-UPE), por meio da disciplina Jogo,
Cultura e Educacédo, ministrada pelo Prof. Pierre Gomes-da-Silva. Teve um papel
fundamental no meu estudo dissertativo na area da educacédo (Sousa-Cruz, 2014;
2020), precisamente na linha de pesquisa ensino e aprendizagem. Contribuiu para
analisar dois jogos — o baleado e o barra-bandeira e suas interagdes comunicativas e
contra-comunicativas durante as aulas de Educacao Fisica no Ensino Fundamental Il
em uma escola publica de Jodo Pessoa.

A “Escola Brincante” tem como representante o professor Pierre Normando
Gomes-da-Silva (UFPB), junto aos pesquisadores do Laboratério Escola Brincante.
Tem como objeto de estudo a situacdo de movimento e a corporeidade e, como base
epistemoldgica, a semidtica, o existencialismo e a psicanélise. E a escola do jogo que
mais me influenciou, pois acompanhei seus passos, crescimento e tenho colaborado
com o seu amadurecimento cientifico e divulgac&o nacional. Inspirou e embasou meu
estudo monografico sobre a linguagem dos jogos livres infantis (Sousa-Cruz, 2006;
Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, P.; Gomes-da-Silva, E., 2015); meu estudo dissertativo
sobre aprendizagem, a partir do modo de agir dos aprendentes, com base no desenho
analitico semiético, denominado método dialdgico (Sousa-Cruz, 2014; 2020; Gomes-
da-Silva, 2001; 2012) e, agora, no estudo doutoral sobre os efeitos dos jogos para a
cidade a partir das configuracdes das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB.

Destarte, a presente tese foi desenvolvida na Escola Brincante, um laboratério
de ensino-pesquisa-extensdo, pautado na teoria, denominada de Pedagogia da
Corporeidade (PC), que aborda o brincar como uma linguagem existencial e o elege
como pivd do ensino-aprendizagem-treinamento e do cuidado com a saude,
compreendendo-o como um ambiente favoravel do conhecimento da cultura do jogo
e do jogo da cultura (Gomes-da-Silva, 2011).

O jogo é abordado como uma dimensao ontologica, oportuno para todas as
idades, com diferentes objetivos (educacionais, culturais e terapéuticos) e contextos
(saude coletiva, escolares, esportivos, lazer). O jogo € tematizado para configurar
corporeidades brincantes, modo de habitar o0 mundo em uma interagdo mais
consciente e divertida consigo mesmo e com o mundo (Gomes-da-Silva, 2019).

Falar em Pedagogia da Corporeidade significa explicitar uma abordagem

semidtica da EF que compreende o movimento humano como linguagem, cuja
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aplicacdo nos campos educativos, culturais e de saude terapéuticas é o modo criativo
de se perceber e se envolver com o mundo. Isso se justifica porque o espago fundante
da PC € o jogo, por sua ambiéncia gerada, que pode produzir um modo de viver mais
saudavel e inteligente (Gomes-da-Silva, 2014; 2015b; 2016).

Na Pedagogia da Corporeidade, a finalidade das experiéncias vividas no jogo
€ de auxiliar os jogadores a reconfigurarem seus modos de interagir consigo mesmo
e com os outros (Gomes-da-Silva, 2016). Assim, compreendemos 0 jogo como
linguagem porque ele opera com signos, produzindo e comunicando pensamentos e
sentimentos. A linguagem do jogo envolve gestos, objetos, espacos, sons e tem uma
face biocultural e outra psicofisica, que nos conduz a entender o jogo acontecendo e
seus efeitos de interpretacdo sobre os jogadores (Gomes-da-Silva, 2015b).

Por conseguinte, esta pesquisa doutoral se insere na Pedagogia da
Corporeidade por ser um estudo analitico, porque compreende 0 movimento como
linguagem individual e coletiva. Mais do que instrumento de representacao, expressao
ou comunicacado, as situacfes brincantes de movimento para a PC se referem a
mediacdo signica estabelecida na interacdo homem-mundo. “Em cada jogo ha
inUmeras praticas de linguagens, que organizam o modo do sujeito agir no mundo

natural/social, interagindo consigo e com os demais” (Gomes-da-Silva, 2017a, p. 47).

1.3 Organizacéao conceitual e apresentacao da tese

Assim, esta tese se organizou e se desenvolveu ao longo desses anos dentro
do Diagrama da Pedagogia da Corporeidade (Gomes-da-Silva, 2016). Este se divide
em dois: Diagrama Ontolégico e Diagrama Programético. No ontoldgico, a tese se
insere nas categorias analiticas “situagées de movimento” (SM) — os jogos das pracas
publicas; “zona de corporeidade” (ZC) — ambiéncia comunicativa gerada pelas
situagcdes de movimento; e “processos de configuragao” (Cf) — os efeitos produzidos
pela ambiéncia comunicativa a partir das interacées entre os jogadores nas pracas
publicas. Ou seja, “as situagdes de movimento geram um ambiente comunicativo em
gue pode ocorrer percepgao, acao e interpretacdo coerentes com as possibilidades

circunstanciais, sejam elas naturais e/ou culturais” (Gomes-da-Silva, 2016, p. 66).
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Nessa direcéo, os jogos praticados nas pracgas publicas de Jodo Pessoa geram
ambiéncias comunicativas, que, por sua vez, podem causar efeitos a partir das
interacBes diversas. E por isso que, no diagrama programatico, vamos na perspectiva
da interpretacdo do jogo para a promocéao da cultura com seus sistemas modelizantes
e com os programas de géneros de jogos primarios e secundarios para catalogacao
e andlise dos jogos das pracgas publicas de Jodo Pessoa-PB.

Apresento, entretanto, de forma inicial, dois conceitos fundamentais do nosso
estudo que vao caminhar juntos nas proximas paginas desta tese sobre o jogo das
pracas publicas: configuracdo e brincante. “Os processos de configuracao (Cf) séo
signos de relacdo, de mediagdo de mundos”, assim nos define Gomes-da-Silva
(2015b, p. 33). Portanto,

[...] os seres vivos ou ndo, todos estdo em configuracdo, porque estdo
em interacdo. Ser humano e circunstancia estdo imbricados um no
outro. Nao é possivel falar de um sem descrever o outro. Estdo em
interagdo, mais que isso, em configuragdo, moldando-se uns em
relacéo aos outros (Gomes-da-Silva, 2015b, p. 38).

A configuragdo’ humana, social ou natural consiste em uma interagdo
estabelecida entre os elementos de um sistema organismo/meio (Gomes-da-Silva,
2015b). Tomemos dois exemplos como destaque que ja enunciaram o conceito de
configuracdo. Primeiro, sobre os efeitos das configuragbes na corporeidade juvenil
pela série televisiva (hoje extinta) “Malhagdo” (Gomes-da-Silva; Gomes, 2010).
Segundo, sobre os efeitos das configuragbes da corporeidade a partir da
transplantacéo da cultura corporal burguesa para o Brasil (Gomes-da-Silva, 2012b).

No primeiro estudo, os autores abordam o corpo malhado como signo social,
fruto do exercicio praticado em um ambiente de academia de musculacao. Ou seja,
uma busca social da aparéncia do corpo “escultural”’, percentil de massa adiposa
minima e uma maximizacao de musculos definidos. O cenario de frequéncia da pratica

de exercicios € na estacao do verédo, da claridade, do diurno e do calor. O tempo da

7 Esse conceito se difere do entendimento de configuracdo pelas ciéncias sociais. Segundo Lucena
(2001), em suas analises sobre esporte na cidade, inspirado em Norbert Elias (1980), a ideia é evitar o
individuo e a sociedade como entidades antagbnicas e diferentes, mas que ambos séo integrados e
complementares. “Se todo esporte € uma forma organizada de tensdo em grupo, s6 ha que se pensar
na busca de um equilibrio de tensdes nesse processo configuracional engendrado pelas praticas
esportivas” (Lucena, 2001, p. 57).
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vida também é moldado, pois a fase escolhida dos personagens € o da juventude em
detrimento de personagens adultos. Nada de negros, idosos ou qualquer individuo
gue ndo se enquadre no modelo da beleza, seducao, trabalho, saude e vitalidade da
vida contemporanea brasileira (Gomes-da-Silva; Gomes, 2010).

Por outro lado, no segundo estudo, Gomes-da-Silva (2012) traz a tona que a
introducdo de uma cultura motora europeia e uma elaboracdo pedagogica iluminista
foram inseridas no Brasil no final do século XIX e inicio do século XX, por varios
motivos, dentre 0s quais se destacam: a) ordem econdmica, para atender ao modelo
industrial que precisava criar uma cultura moderna, em que a atividade corporal ou o
esforco fisico ndo era préprio dos escravos, pelo contrario, pertencia ao branco
europeu moderno; b) presenca de imigrantes, cuja formacéo sociocultural abrangia a
instrucao intelectual, moral e fisica, e as praticas corporais eram elemento de sua
identidade étnica; c) aspiracdo nacional em se assemelhar a um povo “culto e
desenvolvido”, dai que a ginastica deveria ser adotada em detrimento das “misturas”
étnicas sofridas no Brasil.

Nesse Ultimo ponto, o autor enfatiza o esfor¢co politico educacional para
suplantar culturalmente o modelo da conduta corporal popular. A préatica corporal da
capoeiragem foi rechacada pelo governo, sendo associada a vadiagem, combatida
com forte repressao policial e criminalizada oficialmente, inclusive tendo um capitulo
no decreto do Cddigo Penal Brasileiro (1890). O capoeirista, além de ser ‘vadio’, era
tido como um ‘arruaceiro’ que causava tumulto e desordens, apresentando-se como
uma ameaca social, portanto, uma preocupacao a seguranca publica.

E nesse contexto que o autor discute a transplantacido dos métodos ginasticos
europeus, como pertencentes a uma modelagem de conduta motora de movimentos
estereotipados, analiticos e rigidamente executados em oposicdo ao modelo de
conduta motora festiva, mistica, de movimentos flexiveis, com molejos
desconcertantes e gingados maliciosos. Esses jogos e dancas eram 0CiOSOS e
brincalhdes, de modo que ndo se adequavam a frequéncia dos movimentos dos
corpos nas fabricas industriais (Gomes-da-Silva, 2012a).

Assim, diante desses exemplos de investigacdes sobre as configuracdes da
corporeidade das pessoas e das paisagens, ndo nos € possivel investigar os efeitos
dos jogos das pracas de Jodo Pessoa, desconsiderando as configuracbes desses

espacos urbanos inseridos na vida da cidade, pois “os jogos acontecem com o espaco,
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em interagcdo com ele, aproveitando o que ele sugere ou desencadeia” (Gomes-da-
Silva, 2015b, p. 38). Dessa maneira, buscamos compreender a forma estética das
configuracdes das pracas que mediam os jogos a partir dos processos da modelacéo
e modulacdo. Em sintese, no nosso caso, a modelacdo ou modelagem se refere a
estrutura fisica e funcional das pracas em relacdo aos jogos. A modulacdo é a
frequéncia com que 0s jogos sao praticados (ou néo) nessas pracgas, de forma
individual e/ou coletiva.

Entretanto, para somar aos processos de configuracéo, preciso aproximar outro
termo mais inovador e amplo: o viver brincante, haja vista que nao objetivamos propor
um brincar simplificado, mas que a acéo do brincar possa favorecer a cultura do jogo
dentro da cidade, em especial, nas pracas publicas. A perspectiva € compreender o
jogo de forma criativa e critica em resposta a esse mundo que nos provoca, analisando
as homogeneizacbes e suas possiveis reinvencdes por meio do brincar. Ou seja,
interessamo-nos pelo “processo de brincar, ou de viver de modo brincante: inteiro,
produtivo e criativo” (Gomes-da-Silva, 2016, p. 15). Portanto, a configuracdo é a
forma, e o brincante é o que brinca e que faz brincar.

E por essa perspectiva que a tese perquire: os efeitos dos jogos a partir das
configuracdes das pracas publicas. A mediacao das configuracdes das pessoas e das
paisagens favorece (ou ndo) a aprendizagem do ser brincante, um modo de
experimentacdo do mundo e de si mesmo, que auxilia as pessoas,
independentemente de idade, género, etnia ou crenca, a se reinventarem como
pessoas ou como coletividade. Assim, é possivel que, pelo modo como o0s jogos
ocorrem (ou ndo) nas pragas publicas, possamos identificar como as pessoas e
comunidades da cidade reconfiguram seu modo de viver e gozar a vida (Gomes-da-
Silva, 2016).

Por conseguinte, convido vocé, prezado(a) leitor(a), apos este breve capitulo
inicial de apresentacédo sobre a relagcédo do pesquisador com a temética do jogo e suas
bases teoricas, a compreender melhor esses conceitos, andlises e aplicacbes no
decorrer da tese, pois mantivemos uma sequéncia légica e didatica dos capitulos, com
fins de um alinhamento das ideias que dialogue com cada etapa da pesquisa e 0s
efeitos desta para novos estudos e aprofundamentos sobre o tema.

No capitulo 2, apresentamos o percurso do nosso objeto de pesquisa a

problematica. Iniciamos com um histérico de estudos sobre levantamento,
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mapeamento e catalogacao da presenca de jogos em diferentes cenéarios produzidos
pelo grupo de pesquisa que faco parte, do nosso envolvimento em pesquisas dessa
natureza e a justificativa dessa continuidade e aprofundamento para o campo da
Educacao Fisica. Ou seja, nosso problema parte do efeito do jogo para a configuracéo
da cidade, elegendo o espaco publico da praga como o centro da investigacao.

No capitulo 3, na trilha metodoldgica, caracterizamos a pesquisa, sua
perspectiva e descrevemos suas etapas em: solicitacdo e visitas a Secretaria de
Planejamento (SEPLAN) e a Secretaria de Desenvolvimento Urbano (SEDURB), com
levantamento das pragas existentes, segundo ficha cadastral da Prefeitura Municipal
de Joao Pessoa (documental) e consulta em sites, livros e artigos; visitas (in loco) nas
pracas e observacado participante (diario de bordo) e entrevista ndo estruturada. Em
seguida, houve a analise das informacdes em forma de quadros, diagramas e mapas
de acordo com 0s jogos encontrados nas pracas e suas respectivas regioes da cidade
de Joao Pessoa.

Posteriormente, no capitulo 4, construimos relacées entre 0s processos de
configuracdo da cidade ao longo do tempo, dialogando com seus conceitos e
contextos. Assim, analisamos, a partir de uma revisdo de literatura, as configuracfes
coletivas e paisagisticas das cidades no mundo, no Brasil, e, precisamente, em Jo&o
Pessoa, no estado da Paraiba.

Ao dar prosseguimento, no capitulo 5, construimos relacées entre 0s processos
de configuracdo do espaco urbano da praca publica ao longo do tempo, com acepcao
dos seus conceitos e contextos. Nesse interim, analisamos, a partir de uma revisao
de literatura, os processos de modelagem e modulacéo, bem como as configuracdes
coletivas e paisagisticas das pracas referéncias no mundo que influenciaram o Brasil
— e que inspiraram, de alguma forma, as pracas de Joao Pessoa, capital do estado da
Paraiba.

Ao passarmos pelos processos de configuracbes das cidades e das pracas,
apresentamos os resultados da pesquisa no capitulo 6, com um inventario das pracas
publicas de Jodo Pessoa e sua estrutura para jogos. Além disso, mapeamos 0S jogos
encontrados nos diferentes bairros de Jodo Pessoa e a predominancia de alguns
jogos em relacdo a outros jogos. E 0 momento de ilustrar e situar o cenario dos jogos
dentro das pracas. Finalizamos nossas andlises a partir da catalogacdo dos jogos,

inspirados nas categorias dos Géneros de Jogos, desenvolvidos pela Pedagogia da
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Corporeidade, sendo distribuidos pelas categorias género, tipos e estilos (2019). Com
base nessa categorizagdo, foi-nos possivel explicitar a configuracdo brincante dos

bairros a partir dos jogos vividos e mediados pelas pracas publicas.
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2 DO OBJETO DE ESTUDO (JOGO) A PROBLEMATICA DA TESE

Por isso, buscamos interpretar o jogo compreendendo o contexto em que ele
ocorre, a ambiéncia ou espaco afetivo em que ele esta plasmado e a cultura
gue ele cria (Gomes-da-Silva, 2011, p. 236).

Desde o inicio da minha presenca no hoje denominado Grupo de Pesquisas
em Pedagogia da Corporeidade, em meados de 20068, que o objeto de estudo de
nossas investigagdes se pauta a partir de uma tese fundante que objetiva “decifrar os
significados da comunicacdo gestual em situacdes de movimento, para
compreendermos as configuragcdes da corporeidade na cultura” (Gomes-da-Silva,
2003°/2011). Foram produtos desse objeto de estudo dois efeitos sobre os jogos: a)
os efeitos dos jogos nos jogadores; e b) os efeitos dos jogos na cidade. Vamos para

as evidéncias.

2.1 Pesquisas sobre os efeitos dos jogos nos jogadores

Em um primeiro momento, na Iniciacdo Cientifica (2006) sobre os dribles dos
jogadores brasileiros em Copas do Mundo, a ideia era desvendar a producdo de
sentido do movimentar-se dos jogadores durante 0s jogos e suas configuragdes da
corporeidade que se desvelam nos jogadores por meio da inteligéncia das jogadas
(Gomes-da-Silva et al., 2014). Neste estudo, ao analisar a ginga nos dribles de
Robinho em um jogo pela selecéo brasileira'?, foi-nos possivel identificar que a ginga
€ uma agao peculiar da pluralidade identitaria gestual. “A ginga enuncia um modo de
agir comunicativo, permeado de vitalidade, com acfes risonhas e zombeteiras,
capazes de surpreender e produzir alegria” (Gomes-da-Silva et al., 2014, p. 116).

Para além da ginga, h4 uma inteligéncia presente na situacdo de movimento
do drible de Robinho. Os movimentos sdo rapidos, diretos, leves e controlados. A

leveza, somada a destreza motora, explicita uma intimidade que o jogador tem com a

8 Nessa época de sua fundagdo, era denominado Laboratério de Estudos e Pesquisas em
Corporeidade, Cultura e Educacdo (LEPEC 2006-2012), pertencente ao Departamento de Educacéo
Fisica da Universidade Federal da Paraiba, sob a lideranga até hoje do Prof. Dr. Pierre Normando
Gomes-da-Silva, criador da abordagem semiética da EF, chamada Pedagogia da Corporeidade.

9 Atese fundante é a obra “O jogo da cultura e a culturado jogo: por uma semiética da corporeidade”,
defendida em 2003 e publicada em formato de livro, em 2011, pela editora da UFPB, de autoria do Prof.
Dr. Pierre Normando Gomes-da-Silva.

10 Drible realizado por Robinho no jogo Brasil x Equador, nas eliminatérias da Copa de 2010, no estadio
Mario  Filho (Maracand), na data de 10 de outubro de 2007. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=W5rvr54nyKs.
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bola. Essa intimidade se mostra na relacdo comunicativa com o oponente defensor,
provocando-o a tomar a bola. Contudo, na medida em que o adversério age para
interceptar o drible, outra acao ludibriadora ocorre, escapando da marcacao. Isso
acontece por intermédio de signos gestuais gerados: direcdo do olhar para a diagonal
baixa, inclina¢do do tronco, apoio dos pés e movimentacdo das pernas por cima da
bola. Ele faz uso de movimentos curtos e arrancadas amplas para consolidar seu
dominio espacial na area que corresponde ao campo de futebol (Gomes-da-Silva et
al., 2014).

Ao tomar outro exemplo, temos os dribles de Garrincha que analisamos durante
as Copas do Mundo de 1958 e 1962. Percebemos que seus dribles oferecem uma
significacdo nas situacfes de movimento do futebol vinculada a alegria, ao improviso
dos floreios e das firulas, pois Garrincha representava uma caracteristica da cultura
futebolistica brasileira generalizada: um estilo brincante, singular e exagerado dentro
do jogo (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2022).

A relevancia em compreender os dribles de Garrincha n&o se limita ao futebol,
mas se estende especialmente as significacdes no modo de jogar desse jogador, que
fez do drible uma linguagem admirada por todos (companheiros, adversarios e
torcida). Assim, foram considerados os dribles de Garrincha como signo em sua
pluralidade de invencdes e representacdes. Interessou-nos saber dos efeitos
provocados pelos dribles de Garrincha em jogos de Copas do Mundo. Efeitos estes
que foram analisados a partir das seguintes categorias: qualidade do drible,
singularidade do drible e generalidade do drible.

As qualidades dos dribles se juntam a for¢ca muscular e vitalidade brincante,
seja com um ou mais adversarios. As singularidades do drible se referem a peculiar
imprevisibilidade ante os oponentes, pois, mesmo elegendo o lado direito do campo
para percorrer com a bola, mudava-se de direcao repentinamente. Ademais, ha seus
dribles gerais que se repetiam e que vemos seus excessos em outros jogadores, por
exemplo: Ronaldinho Gaucho, Robinho, Dener (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2022).

Em seguida, observamos as criancas brincando livremente em uma unidade
escolar de Educacéo Infantil*! que esta localizada na Universidade Federal da Paraiba
(UFPB), inspirada no desenho semidtico de analise denominado método pragmatico

11 Na época, era a Creche UFPB. Hodiernamente, é denominada Escola de Educacéo Béasica da UFPB
(EEBAS).
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da Pedagogia da Corporeidade (Gomes-da-Silva, 2017a; 2016; 2015a). Dessa forma,
analisamos diferentes situacdes de jogos, identificando a significagdo das jogadas.
Neste estudo, o jogo foi compreendido como situacdo de movimento privilegiada para
percepcao de si e do mundo, compreendido como espaco comunicativo, produtor de
signos. Com respaldo no método pragmético, destacou-se a riqueza cognitiva, motora
e social das situagdes de movimento criadas pelas criangas, consigo mesmas, umas
com as outras e com o ambiente (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, P.; Gomes-da-Silva,
E., 2015; Gomes-da-Silva, 2011).

As situacOes de movimento analisadas nesta pesquisa nos mostraram que a
cultura do jogo como uma construcdo social € organizada pelas relacdes sucessivas
de gestos vividos no espaco e tempo em dada circunstancia. Alias, cumpre assinalar
gue tais situacdes sao corridas pelo espaco da unidade escolar; 0 manuseio da areia
com as maos, subidas, descidas, saltos, lutas, agachamentos e os rastejamentos, por
exemplo, geraram muita intensidade e envolvimento nos jogos vividos livremente
pelas criancas.

Outrossim, as cores eram diversificadas nos jogos: as rodas vermelhas, banco
azul e pedais amarelos da motoca; o amarelo e o vermelho das pazinhas; o vermelho,
azul, laranja e amarelo dos tubos de concreto, por exemplo, atraiam as criancas e as
deixavam mais atentas na percep¢ao de seu entorno.

Destacamos, também, a materialidade dos brinquedos: o plastico resistente da
motoca; a areia do patio; a estrutura curvada da pazinha; a firmeza dos ferros; a altura
e lisura do escorrego; o redondo dos tubos de concreto. Um ambiente habitado e com
brinquedos favorece a invencdo a partir das experiéncias vividas em diferentes
aspectos, formas e dimensdées (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, P.; Gomes-da-Silva, E.,
2015).

Outro estudo interessante produzido pelo nosso grupo foi sobre a comunicacao
corporal dos jogadores no jogo goalball a partir do método escritural da Pedagogia da
Corporeidade (Gomes-da-Silva, 2017a; 2016; 2015a). Gomes-da-Silva, Almeida e

Antério (2015) analisaram o jogo do goalball'? atentos ao mundo dos signos, das

12 O esporte consiste em duas equipes de trés jogadores cada, com o maximo de trés substitutos por
equipe. Sua quadra é retangular (18 metros de largura por 9 metros de comprimento, dividida em duas
metades por uma linha central, com um gol em cada extremo — 9 metros de largura por 1,30 cm de
altura). Utiliza-se uma bola com guizos. A bola é arremessada com uma ou duas maos (agéo
semelhante a do boliche) para que ela cruze a linha do gol contrario. A outra equipe tenta impedir o gol,
estando seus jogadores ajoelhados ou agachados. Por meio de deslocamentos laterais, buscam ocupar
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coordenadas de a¢bes a ambiéncia do siléncio, da benevoléncia, das provocacdes e
das respostas vigorosas. O objetivo foi fazer uma “escritura” da forma comunicativa
desse impressionante jogo, produtor de uma linguagem de marcas: sem visao,
mantém-se as rotas e tarefas motoras e quadra, por meio das marcas da quadra e da
direcdo do sonido da bola. Interessou aos autores a situacdo do jogo, em seus
processos de significagdo do jogo.

Os autores destacaram a dimenséao social e ética do jogo, pois a pratica do
goalball, além de produzir socializacao, por ser um jogo de cooperacao e oposicao e
estar regulamentado em regras institucionais internacionais, conduz ao confronto do
contexto sociocultural discriminatorio, ao refletir como a diversidade é patriménio
cultural. Outra dimensdo destacada no estudo foi a emocional. A capacidade de
autocontrole no goalball esta perpassada em todas as outras, de modo que, nesse
jogo, 0s aspectos motores, cognitivos, estéticos, morais e sociais sdo acles
coordenadas pela emocédo (Gomes-da-Silva; Almeida; Antério, 2015).

Adiante, analisamos os habitos de movimento dos aprendentes durante a
vivéncia de dois jogos tradicionais: “baleado” e “barra-bandeira”, nas aulas de
Educacdo Fisica, por meio do desenho semi6tico da analitica-existencial do
movimento, denominado método dialdgico, que analisa 0 modo de agir e de se
comunicar dos jogadores. Os modos sao classificados em “indiferente” e “primordial”,
sendo este ultimo subdividido em modo “substitutivo” e de “anteposi¢cdo”, em uma
perspectiva ético-estética das situacdes de movimento do jogo (Gomes-da-Silva,
2001; 2012).

A partir dos indicadores praticos do jogo “baleado” e “barra-bandeira”,
identifiquei, embasado nos habitos iniciais dos jogadores nas aulas, arremessos
precipitados e passagens aleatérias. Nao basta apenas saber passar para pegar a
bandeira ou “balear” o adversario. Esses habitos geraram a possibilidade de trazer a
tona nas aulas outros elementos importantes, como “ler” o jogo, antecipar-se as agoes
dos adverséarios durante as situacfes e interagir de forma mais clara com os
companheiros.

ApOs esse primeiro momento das primeiras aulas, uma reorganizacdo das

condutas ocorre oriunda de novas variagbes na vivéncia dos jogos. Inserimos mais

a maior area possivel, deitando-se de lado na quadra para efetuar a defesa. Vence o0 jogo a equipe que
efetuar mais gols em dois tempos de 10 minutos (Gomes-da-Silva; Almeida; Antério, 2015).
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espacos para o “baleado” e mais uma bandeira no “barra-bandeira”’. SO essas
variantes causaram efeitos no modo de agir dos grupos — uma reorganizacao das
acOes ofensivas e defensivas (Sousa-Cruz, 2014; Sousa-Cruz, et al., 2020; Sousa-
Cruz, 2020).

Identificamos varios ajustamentos nas tomadas de decisdo dos jogadores
diante das principais acdes dos jogos: a passagem no “barra-bandeira” e o arremesso
no “baleado”, que, apos problematizados, geraram novas aprendizagens nas relacdes
de cooperacgao-oposicao, na minimizacdo do modo indiferente e na evolucdo para o
primordial, assim como na transicdo de condutas repetitivas, nao refletidas, para
condutas mais inventivas. Por exemplo, no “barra-bandeira”, todos faziam com que os
adversarios acreditassem que passariam para buscar a bandeira; entretanto, voltavam
para o seu espaco de origem, em um jogo envolvente e provocador de “vou, mas nao
vou”. No “baleado”, o jogador de posse da bola apontava as méaos e a bola em direcéo
a um adversério, correndo em direcdo para ficar mais préximo dele e, de repente,
arremessa em outro opositor (Sousa-Cruz, 2014; Sousa-Cruz, et al., 2020; Sousa-
Cruz, 2020). A seguir, uma sintese dos estudos sobre os efeitos das jogadas nos jogos

(Diagrama 1):

Diagrama 1. Estudos sobre os efeitos dos jogos nos jogadores
Fonte: Autoria propria.

2.2 Pesquisas sobre os efeitos dos jogos nas cidades

Agora, almejamos compreender os efeitos dos jogos na cidade a partir do

espaco publico praga publica em que o0 jogo seja “um acontecimento da linguagem
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que revela o ser individual e coletivo” (Gomes-da-Silva, 2011, p. 14). Dessa forma,
buscamos estabelecer uma relacao entre jogo, linguagem e sociedade, demarcando
o carater social e brincante dos jogos das pracas publicas, pois esse viés de
observacéo, descri¢do, levantamento, mapeamento e catalogacao ja € uma realidade
em nossas investigagdes, sobretudo com jogos de natureza popular e/ou de carater
esportivo.

O estudo de Silva (2014) sobre os jogos nas comunidades ribeirinhas de Jodo
Pessoa objetivou categorizar os jogos has comunidades Porto do Capim e Jardim
Mangueira, na regiao central da cidade. Foram encontrados jogos praticados dentro
dos rios e manguezais (pesca de marisco, jogar pedra nos rios, guerra de lama no
mangue, dentre outros), como também no seu entorno (empinar pipa, esconde-
esconde, travinha, dentre outros) explicitando como os jogos se relacionam com o
ambiente.

Nesse estudo, Silva (2014) observou que a comunidade do Porto do Capim tem
mais vivéncias com jogos dentro d’agua do que a comunidade do Jardim Mangueira.
Por sua vez, na comunidade do Jardim Mangueira, 0s jogos no entorno de ambientes
terrestres foram superiores aos vividos pela comunidade do Porto do Capim. Essas
configuragbes podem ter sido produzidas, por exemplo, pela poluigdo constatada “in
loco” na comunidade do Jardim Mangueira. Os efeitos estdo no acervo de jogos
encontrados em cada comunidade, como podemos exemplificar na sequéncia.

Enquanto, na comunidade Porto do Capim, foram identificados os jogos: pesca
de marisco, pesca com vara, toca gelo, toca ajuda, empinar pipa, pedra pulando na
agua, travinha, natacdo, salto mortais das arvores, esconde-esconde, guerra com
lama, equilibrar-se em pé no barco, deslizar na &gua com camara de ar grande, boiar
com porta de geladeira, pedra jogada na agua e flecheiro, na comunidade Jardim
Mangueira, foram encontradas brincadeiras com tampinha, peteca com mamona e
pica lata (Silva, 2014). Sdo comunidades proximas, com semelhangas em suas
formas, mas com distin¢gdes significativas nos modos de habitar os ambientes para
jogar.

Outro estudo interessante sobre levantamento de jogos se deu na cidade de
Conde-PB, Regido Metropolitana de Jodo Pessoa, onde realizamos um mapeamento
dos jogos praticados por criangas e jovens nos espacos publicos (ruas, terrenos, rios,

entre outros) (Gomes-da-Silva, et al., 2018). Foram encontrados trinta e trés jogos nas
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comunidades Barra de Gramame, Capim-Acu, Caxitu, Garapu, Guaxinduba, Gurugi,
Mata da Chica, Mituacu, Paripe, Pituagu, Pousada de Conde, Salsa e Utinga,
demonstrando, assim, uma relacdo dos jogos infantis com a regiao.

Ao determos o olhar para os jogos tradicionais infantis, investigamos a relacéo
existente entre a cultura ltdica infantil e 0 ambiente em que se desenvolve essa pratica
de linguagem. Elegemos o municipio do Conde-PB como campo central para nossa
investigacdo, porque, primeiro, interessa-nos pesquisar o jogo na zona rural,
compreendendo as dificuldades e as exigéncias da vida no campo; segundo, porque
esse municipio, caracterizado como essencialmente rural, faz parte da Regiao
Metropolitana de Jodo Pessoa, capital da Paraiba; terceiro, porque, nas diferentes
comunidades constituintes desse municipio, as crian¢as ainda brincam livremente
pelas ruas, pracas e rios. Nesse sentido, propomo-nos a compreender o cotidiano das
comunidades do Conde em relacdo aos jogos produzidos pelos sujeitos da propria
comunidade, evidenciando neles a riqueza cultural vivida por criangas e adolescentes
em seu tempo livre (Gomes-da-Silva et al., 2018).

O nosso objetivo foi realizar um levantamento dos jogos infantis praticados nos
espacos publicos desse municipio, organizando-os em um mapa, capaz de ilustrar a
diversidade ludico-cultural e facilitar a visualizacdo das relagbes que as criancas
estabelecem com os espagos e materiais utilizados na prética dos jogos (Mapa 1):
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Legendas:

* Centro do Conde

*1 — Bola de gude, Carrinho de brinquedo, Pidio, Pula corda, Pipa.

*2 — Corrida de bicicleta, Bola de gude. Travinha, Pula corda . Frescobol.

*3 — Corrida de bicicleta, Bola de gude. Futebol de pregos. Travinha, Pido, Pula corda, Quebra cabegas.

*4 — Amarelinha, Bola de Gude, Carrinho de brinquedo, Travinha, Pular corda.

*5 - Corrida de bicicleta, Bola de gude, Travinha, Pular corda.

*6 - Acrobacias, Bola de gude, Corrida de bicicleta, Cabo de guerra, Pido, Pular corda.

*7 - Corrida de bicicleta, Bola de gude, Carrinho de brinquedo, Carrinho de puxar, Travinha, Ioié, Pular corda,
Voleibol,

*8 - Corrida de bicicleta, Bola de gude, Dominé, Langar disco. Travinha, Pendurar-se na arvore, Sinuca.

*9 - Acrobacias, Balango, Baleado, Baralho. Bicicleta, Bola de gude, Carro de méo. Corrida, Escalar barreira,
Travinha, Langar disco, Brincar de Luta, Pido, Pipa, Corrida de pneu, Trenzinho.

*10 - Acrobacias, Bola de gude. Escalar barreira.

*11 - Amarelinha, Desenhar na areia, Travinha, Brincar de 6nibus, Pendurar-se na arvore, Pula corda

*12 - Bola de gude, Carrinho de brinquedo, Escalar barreira, Pendurar-se na arvore, Pido, Pular corda.

*13 - Bola de gude, Travinha, Pido, Pula corda, Voleibol.

Mapa 1. Comunidades visitadas e 0s jogos encontrados na cidade de Conde-PB
Fonte: Gomes-da-Silva et al. (2018).

Podemos observar no mapa que 0s jogos mais observados nas comunidades
foram a Bola de gude (12 comunidades) e a Travinha (9 comunidades). Estas sao
jogos essencialmente realizados por meninos e nos mais diversos locais. A maior
ocorréncia foi nas ruas dessas comunidades, onde as criancas se reuniam para
brincar. Dentre as 13 comunidades visitadas, o distrito a “Pousada de Conde” foi
aguele em que se fez possivel observar o maior nimero de jogos, como podemos
conferir no mapa. Foram, no total, 16 jogos observados. Tal comunidade é marcada
por caracteristicas essencialmente rurais.

Realizamos, também, um estudo de mapeamento dos jogos praticados em sete
praias urbanas da cidade de Jodo Pessoa (Penha, Seixas, Cabo Branco, Tambau,
Manaira e Bessa) e de Cabedelo (Intermares) (Soares; Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva,
2019), situadas na Regido Metropolitana da capital paraibana. Foram encontrados os
jogos de frescobol, travinha, pipa, friesbee, futebol, volei, caiaque, kitesurf, vela, surf
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e windsurf. Houve uma predominancia nas praias pessoenses de jogos na terra,
enquanto, nas praias da cidade portuéria, uma predilecao por jogos dentro do mar, 0
gue nos mostra uma relacédo socioeconémica entre as diferentes praias urbanas de

uma parte do litoral paraibano (Mapa 2):

CABEDELO @ PRAIA DE INTERMARES
(Frescobol, Kitesurl, Surfe, Windsurf)

@ PRAIA DO BESSA

{Canaque, Kitesurt, Travinhy, Vela, Viies)

@ PRAIA DE MANAIRA

(Frescobol, Travinha)

@ PRAIA DE TAMBAU
(Frescobol, Pipa, Travinha, Viiedl)

JOAO PESSOA @ PRAIA DE CABO BRANCO
(Friesbee, Pips, Frescobol, Futebol, Volei)

@ PRAIA DO SEIXAS
N (Frescabol, Pipa, Travinha)
2 [ ; @ PRAIA DA PENHA
S (Frescobol, Pipa, Travinha)

Mapa 2. Praias visitadas e o0s jogos encontrados
Fonte: Soares; Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva (2019).

Ademais, foram observadas, nas praias, diferentes faixas etarias para os mais
diferentes jogos. O vdlei, por exemplo, em algumas praias, era mais praticado por
adolescentes; em outras, por adultos. Ja windsurf, kitesurf, surf, caiaque e vela eram,
guase sempre, praticados por adultos. O Unico jogo que era praticado pela mesma
faixa etaria em todas as praias foi a pipa, sempre vivenciado por criangas.

O estudo destaca que, em todas as praias observadas, 0 jogo de pipa néo tinha
finalidade competitiva. Entretanto, as criangas exibiam suas pipas no ar para sozinhas
executavam manobras, explicitando suas habilidades manipulativas. Destarte, a
pesquisa constatou a riqueza de jogos em algumas praias urbanas do litoral a partir
de um mapeamento brincante que enuncia um territorio de lazer com emocdes e

comunicacdes geradas nos jogos na areia e no mar (Soares; Sousa-Cruz; Gomes-da-
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Silva, 2019). A seguir, uma sintese dos estudos sobre os efeitos jogos nas cidades
(Diagrama 2):

Jogos nas comunidades
ribeirinhas da cidade de
Jodo Pessoa - PB (2014)

Jogos nas
comunidades da cidade
de Conde-PB (2018)

Cidades

fJo'_go.s nas praias das
cidades de Jodo Pessoa-PB
- e Cabedelo-PB (2019)

J‘q'g‘_cj‘s das pracas publicas
~  da cidade de Jodo
pessoa-PB (2023)

Diagrama 2. Estudos sobre os efeitos dos jogos na cidade
Fonte: Autoria prépria.

A vista disso, esse tipo de investigacio ja faz parte do nosso escopo enquanto
grupo de pesquisa, e a nossa intencdo € ampliar os espacos de levantamento,
mapeamento, catalogacdo para além das areas ribeirinhas, de areas rurais e de
espacos litordneos, buscando, agora, 0s jogos das pracas publicas dentro do seio
citadino de Jo&o Pessoa-PB.

Por conseguinte, objetivamos, com este estudo doutoral, aprofundar essa
tematica, analisando os jogos encontrados pelas categorias dos Géneros de Jogos da
Pedagogia da Corporeidade (Gomes-da-Silva, 2019), que sédo organizados por sua
forma composicional (dindmica de funcionamento do jogo — interacdo e desempenho
do jogador) e por sua forma arquitetdnica (conhecimento que o jogo favorece para
consigo mesmo e para com o0 meio ambiente — aprendizagens do jogador) (Gomes-
da-Silva, 2019). Nesse caso, a tese vigente analisa as configuracdes brincantes das
pragas publicas e sua relacdo com os jogos praticados nelas, que, para além do
envolvimento dos jogadores em um lugar de praticas, analisam-se os efeitos dessa

presenca para dentro da cidade.
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A problematica da tese esté inserida em dois eixos predominantes. Primeiro,
no seio do cuidado e preocupacéo para com a cidade que cresce e se desenvolve,
mas que tem problemas e contradi¢cdes na sua forma e uso da sociedade em geral.
Nas nossas leituras, percebemos que, até o momento em que a Constituicdo Federal
(CF) de 1988 entrou em vigor, ndo existiam dispositivos constitucionais especificos
para guiar o processo de desenvolvimento urbano (Fernandes, 2010). Apds a
Constituicdo Federal (1988), houve uma sinalizacdo de uma reforma fundamental de
longo prazo da nova ordem urbanistica das cidades. Contudo, apenas por meio da Lei
n® 10.257, de 2001, € que foi criado o Estatuto da Cidade e, em 2003, foi criado o
Ministério das Cidades, com a finalidade principal de apoiar a implementacdo do
referido estatuto (Carvalho; Rossbach, 2010).

Nossa pesquisa corrobora com os ideais inovadores do estatuto. Por exemplo,
com uma concepcao pelo amplo movimento de reforma urbana no Brasil que foca na
construcdo de cidades equilibradas, justas e saudaveis para todos (Fortes; Cobbett,
2010), apesar de inumeras contradigbes e conflitos sobre o tema citadino, como o
“‘combate a segregacao, exclusao territorial, a cidade desumana e ambientalmente
predatéria” (Maricato, 2010, p. 7).

Acrescentamos o aspecto de uma cidade mais brincante — que significa a
possibilidade de provocarem as pessoas a jogarem e a permanecerem jogando por
mais tempo, sempre em interagdo consigo mesmas, com 0 meio € com 0s outros. Que
a cidade, precisamente as pracas publicas, sejam cada vez mais habitadas pelos
moradores de forma mais participativa e acessivel. Em sintese, desejamos que a
cidade, caracterizada como um espaco politico-econdmico-social de conflito, possa
assumir uma configuracdo mais humana, valorizando o encontro e o brincar.

Concomitante, vamos ao encontro de Gehl (2017) no tocante ao convite que as
cidades podem realizar para que as pessoas habitem, joguem ou se exercitem no
espaco urbano para a criacdo de cidades mais vivas e saudaveis. Com enfoque nos
jogos, vamos nos deter a eles sem desconsiderar as demais atividades que podem
acontecer em areas comuns da cidade, uma vez que “as pessoas tocam musica,
dancam, jogam, exercitam-se e praticam esportes como nunca, nos espagos publicos”
(Gehl, 2017, p. 158).

Podemos citar, a seguir, alguns exemplos de estudos que nos inspiram pelo

Brasil afora. N&o focaram exclusivamente nas pragas publicas, porém resultaram em
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relevantes produtos para o campo de investigacao do jogo em diferentes espacos
publicos das cidades. A propésito, cidades estas que possam se configurar de
maneira mais brincante e favorecer que outros espacos inseridos nelas possam
assumir uma configuracdo que também possibilite o brincar.

A titulo de exemplo, temos os estudos de Carvalho et al. (2007a; 2007b), que,
divididos em dois volumes, reuniram trabalhos investigativos interessantes sobre o
brincar e as brincadeiras tipicas de criancas e adolescentes em diversas regides do
pais. Exploram o espaco e a experiéncia de brincantes das Regides Norte, Nordeste,
Leste, Sudeste e Sul do Brasil. Além da diversidade geogréfica, as pesquisas ilustram
diferentes contextos de desenvolvimento, da comunidade indigena até a rua,
passando por creches, escolas, bairros de periferia de grandes cidades, areas de lazer
de condominios de classe média alta. Encontraram, em cada caso, particularidades
regionais em termos de vocabuléario, regras das brincadeiras, recursos, espacos e
oportunidades de brincar (CARVALHO et al., 2007a; 2007b).

Temos os estudos de Oliveira et al. (2010a; 2010b), que apreenderam, por meio
do registro do universo do brincar, as particularidades definidas pelos costumes,
espacos fisicos, cultura, folclore, memdrias e realidades distintas do estado do Rio
Grande do Norte. Tanto em areas da capital e do interior. De zonas rurais e urbanas.
Conseguiram abranger todo o estado em suas dezenove microrregides. Ao lancar
esse olhar sobre 0 universo que perpassa 0s jogos e o0s brinquedos das criancas, 0s
estudos puderam compreender muitos aspectos da sociedade potiguar, assim como
as relacbes que os proprios brincantes estabeleceram com o seu ambiente, com seu
meio cultural, histérico e social (Oliveira et al., 2010a; 2010b).

A pesquisa de Marin e Ribas (2013) realizou um diagnéstico dos jogos
tradicionais de grupos sociais do campo e da cidade no Rio Grande do Sul.
Destacaram que o objetivo do estudo néo se deteve a origem dos jogos, mas as suas
manifestacbes em determinados grupos sociais que compdem o estado gaucho. A
investigacdo contribui por apresentar uma sistematizacdo referente aos jogos,
identificando elementos urbanos e rurais com suas marcas, diferencas e semelhancas
no tocante aos jogos tradicionais. Foram pesquisadas cidades constituidas em sua
predominéancia, por descendentes de aleméaes (Regido central e Serra Gaucha), de
italianos (Regido central e Serra Gaucha), de portugueses (Regido Sul) e uma reserva
indigena (Regido Norte) (Marin; Ribas, 2013).
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Na investigacao de Stein (2018) sobre a agdo com jogos dos coletivos culturais
na cidade de Sao Paulo, percebemos a defesa e o incentivo ao jogar nas diferentes
fases da vida e a apropriacdo e reinterpretacdo dos espacos publicos urbanos. Os
quatro coletivos!® foco da pesquisa foram o “Aqui que a gente brinca”; “Brincantes
urbanos”; Caravana ludica de jogos tradicionais do mundo”; e “Central dos jogos”.

Atuam com ocupagdes'4 de espagos abertos, como ruas, pragas e parques aos
finais de semana que provocaram alteracGes desses locais “com jogos diversos que
compdem a cultura brasileira, tais como a bola de gude, corda, elastico, pido, peteca
— e com jogos de outros paises, cujas pecas, muitas vezes, sado confeccionadas
artesanalmente em madeira pelos préprios membros coletivos” (Stein, 2018, p. 56).

Essas acfes expressam o enfrentamento de muitos desafios, oriundos da
condicéo de organizagdo autdnomal® e que realizam acdes voluntarias e gratuitas na
cidade. Por conseguinte, os coletivos seguem com suas a¢des, creem no jogar como
possibilidade de mudancas da sociedade: uma sociedade afetiva, lugar de liberdade,
democratica em que todos possam brincar, ou seja, uma cidade brincante'® (Stein,
2018).

Nas perquiricbes de Romeu e Peret (2019), é possivel identificar o brincar de
meninos e meninas de Norte a Sul do Brasil: aldeias indigenas, comunidades
ribeirinhas e de terras quilombolas, dentre outros espacos bem distantes das zonas
urbanas. As pesquisadoras buscaram em cada local um quintal — por vezes, o rio, a
floresta e uma comunidade; por outras, a quadra do condominio, a varanda do prédio
ou o préprio quarto de uma crianga. O estudo percorreu esses “quintais” para conhecer
o lugar onde se brinca e aprender, com meninos e meninas, jogos, versos e

brinquedos que transformam o espaco do brincar em acdo que, desde sempre,

13 Conforme os relatos, os membros de cada coletivo se reuniram por suas afinidades nos modos de
conceber a cidade e os espacgos publicos, pelos desejos de mudanca e, consequentemente, pela
necessidade de jogar em S&o Paulo (Stein, 2018).

14 Durante as ocupag®es ludicas, os membros dos coletivos convidam os que por ali circulam a jogar,
a experimentar, a descobrir os jogos. Ademais, organizam festivais, grupos de estudo, oficinas de
construcdo de jogos com materiais reciclados ou coletados da natureza e realizam acdes em
instituicBes de ensino e de assisténcia social (lar de idosos, creches, escolas etc.).

15 Segundo Stein (2018, p. 68), essa autonomia “da condicGes de os coletivos se expressarem e
conforme suas proprias visdes de cidade, de espago publico e do jogo”.

16 Os termos “cidade brincante” e “cidade ludica” vém sendo utilizados por diferentes pessoas que tém
pensado em altera¢gBes do cenario urbano, incluindo, assim, discussdes sobre a infancia e o direito ao
brincar. Ver mais: STEIN, Fernanda. Por uma cidade brincante: coletivos culturais e agdes com jogos
na cidade de Sao Paulo. 2018. Tese (Doutorado em Educacédo Fisica) — Programa de P6s-Graduacao
em Educacao Fisica, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2018.
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conecta tempos e territérios e que resulta em aprendizagens para além do brincar
(Romeu; Peret, 2019).

O segundo eixo da problemética se da na identificacdo e inquietacdo nossa em
dar mais atencéo a investigacdes sobre a relacdo jogo e cidade, principalmente no
campo da Educacao Fisica. Destacamos as pesquisas sobre o esporte na cidade de
Ricardo Lucena (2001); a educacdo fisica, esporte e sociedade, organizada por
Lucena e Souza (2003); a institucionalizacao da recreacéo publica no lazer da cidade
de Porto Alegre, produzida por Feix (2003); o atlas do esporte do Brasil, organizado
pelo Lamartine DaCosta (2005); os estudos etnogréaficos sobre esporte e lazer, de
Marco Stigger (2007); e um mosaico socio-historico dos esportes no Nordeste,
organizado por Lucena, Mendes e Canuto (2011).

Por exemplo, ao fazer uma busca no repositério de dissertacdes e teses da
Universidade Federal da Paraiba no periodo de 2011-2021, instituicdo na qual estou
vinculado, ha uma lacuna e desatencao a respeito do tema jogo, praca e cidade. Tém-
se alguns estudos sobre praca publica, outros sobre espacos publicos de bairros e
sobre o centro historico da capital.

Encontrei pesquisas no campo da educacdo, sociologia, geografia, arquitetura
e urbanismo e engenharia urbana. Os temas abrangiam a uso e apropriacdo de
espacos livres publicos (Pizzol, 2005); transformacdes dos centros urbanos (Andrade,
2007); sociabilidade e apropriacao de pracas (Campos, 2010; Cruz, 2011); politicas
publicas de esporte e lazer (Mata, 2011); acessibilidade e experiéncias urbanas com
idosos (Cunha, 2011; Dimenstein, 2014); degradacdo e revitalizacdo do centro
histérico (Teixeira, 2014); requalificacdo dos espacos urbanos centrais (Silva, 2014);
vitalidade urbana das pracas (Duarte, 2014); relacbes espacos e sociedade (Cruz,
2015); producdo do espaco publico contemporaneo e as formas de apropriacao
(Pereira, 2017); e mobiliarios e ativacédo dos espacos publicos (Brito, 2019).

Na literatura paraibana, em especial a de Jodo Pessoa, existem algumas
mencodes pontuais sobre a estrutura para jogos ou a presenca deles em certas pragas,
por exemplo, sobre as “peladas” e torneios interbairros na praga Tiradentes e no
extinto coreto defronte a Igreja S&o Gongalo, bairro da Torre (Mello, 1990; Monteiro;
Bastos, 2010); sobre as quadras de areia da praca Alcides Carneiro, no bairro de
Manaira (Guimardes; Santana, 2010); sobre o campo de futebol de terra batida que

servia para jogos de futebol nos finais de semana no terreno antes da construgéo da
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praca do Caju, no bairro do Bessa (Lacerda; Campos, 2010); sobre a revitalizacao das
duas quadras j& existentes, uma para a pratica de futebol e handebol, outra para volei
e basquete nos Funcionarios | (Oitizeiro) (Santos; Pontual, 2010); sobre a quadra e o
campo de futebol que existiam no entorno da praca da Paz, no bairro dos Bancarios
(Soares; Andrade, 2010); sobre o campo de futebol improvisado da Pragca Coqueiral
em Mangabeira (Almeida; Aradjo, 2010); e sobre os espacos fisicos da Praca Bela,
no bairro dos Funcionarios (Dieb; Borges, 2010), mas sem adentrar na especificidade
da manifestacéo do jogo, porém os citando dentro de outros temas, como a historia
do bairro, dados populacionais, regido geografica etc.

Ademais, estamos em um momento muito propicio para esse debate diante,
também, do novo Plano Diretor!’ (2021-2022) da cidade de Jodo Pessoa, que esta
em fase de aprovacéo para o ano de 2023 apds anos sem atualizacdo — em que pese,
a Ultima ocorreu em 20058, A orientacdo é que, a cada dez anos, aconteca a revisdo
dele. Essa discusséo das diretrizes urbanas da cidade nos possibilita apresentar um
olhar mais atencioso para uma cidade que valorize o0 jogo em seus espacos de
convivéncia para além da mobilidade urbana, habitacdo, saneamento, seguranca,
saude, dentre outros temas emergentes a vida de uma cidade. Reforcamos cada vez
mais, na linha de outros trabalhos, nosso desejo que as pragas possam ser um desses
lugares de uso e permanéncia que causam efeitos nos bairros da cidade.

Como bem reflete Fedatto (2013, p. 26), “raramente pensamos nos efeitos que
a organizacdo dos espacos (cidades, ruas, prédios e nomes) tem na producdo dos
sentidos de um povo, de um pais, de uma lingua”. S&o os efeitos dos jogos das pracas
que configuram a cidade de Jodo Pessoa que nos motivam a investigar essa
interlocucdo jogo, praca e cidade, ao resultar em uma possibilidade de se criar uma
cidade mais brincante.

Com base nesse cenario problematizado, apresentamos nosso objeto de
estudo doutoral, nosso vinculo e producéo do grupo de pesquisa sobre levantamento

e catalogacdo de jogos em diferentes espacos da cidade, além de ratificar a caréncia

17 O Plano Diretor é a lei que determina como o municipio vai se desenvolver e se expandir. E esse
Plano que direcionara o futuro da cidade que queremos, para que ela seja cada vez melhor (PDJP:
2021-2022). Ver mais em: pdjp.com.br/planodiretor. Acesso em: 28 fev. 2023.

18 Nesse mesmo ano, foi lancada a Campanha Nacional do Plano Diretor Participativo prevendo a
elaboracéo do Plano para todas as cidades com mais de 20 mil habitantes. Ver mais em: CARVALHO,
Celso Santos; ROSSBACH, Ana Claudia (org.). O estatuto da cidade comentado. Sdo Paulo:
Ministério das Cidades; Alianca das Cidades, 2010.
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de perquiricdes sobre 0s jogos das pracas publicas, especialmente na cidade de Jodo
Pessoa — e, concomitante, de forma sucinta, apresentar pesquisas inspiradoras de
diferentes regides do nosso pais e diversos contextos para ajudar a nossa
problematizacdo. Nesse amago, elegemos a seguinte questédo-problema a responder:
‘Quais sao os efeitos da frequéncia dos jogos nas pragas publicas para a configuracao
brincante da cidade de Jo&o Pessoa-PB?".

Para responder a essa questao-problema, partimos do seguinte objetivo geral:
‘Compreender os efeitos dos jogos das pracas publicas a partir das configuracbes
brincantes da cidade de Jodo Pessoa-PB’. Nessa perspectiva, elencamos o0s
seguintes objetivos especificos:

1) comparar as configuracdes das pracas publicas a partir dos bairros em suas
respectivas regides da cidade;

2) catalogar os jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB embasados no
sistema de géneros de jogos da Pedagogia da Corporeidade;

3) relacionar a modelagem das pracgas publicas com a modulac¢do dos jogos
praticados;

4) delinear os efeitos dos jogos das pracas publicas para a configuracéo

brincante da cidade de Joao Pessoa-PB.
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3 TRILHA METODOLOGICA

3.1 Caracterizacdo da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de cunho descritivo, com
observacio participante e anéalise documental, com aprovagdo no Comité de Etica da
Plataforma Brasil sob o parecer n°® 4.697.645. Nossas pesquisas vinculadas ao
GEPEC (UFPB), ao longo de dezessete anos, sdo, em sua predominancia, de
abordagem qualitativa e descritiva, pois acreditamos que a rota qualitativa nos
apresenta andlises duradouras, haja vista que leva a sério o processo de coleta. A
possibilidade de entendimento € oriunda da variacao interpretativa (Demo, 2009).

No tocante a observacédo, elegemos a forma ativa da observacao participante,
pois 0 pesquisador se junta a atividade como participe, ndo apenas para se aproximar
do objeto de estudo, mas tentar aprender algo com a experiéncia que o campo de
pesquisa Ihe oferece (Stake, 2011). Ademais, optamos pela analise documental — ndo
por participar diretamente da construcéo das informacdes e dos dados analisados no
decorrer da pesquisa —, de modo a nos ajudar a circunscrever qual documento sera
necessario e com que arcabouco epistemoldgico realizaremos a abordagem. Nesse
caso, ndo estamos restritos a uma analise documental histérica, mas a diferentes
finalidades e perspectivas (Grazziotin; Klaus; Pereira, 2022).

Nossa perspectiva € lidar com 0s jogos que ocorrem a partir das configuracées
brincantes das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB, com suas estruturas e
equipamentos. Almejamos dar visibilidade a esse cenario de jogos produzidos dentro
da cidade. Seguindo essa linha de investigacdo, objetivamos descobrir quais sao
esses jogos, como se organizam e como estao contextualizados. Por conseguinte,
precisamos localiza-los e mapea-los.

Partimos do pressuposto de que descobrir esses jogos e sua organizagéo
contextualizada na cidade, em seus bairros, possibilita-nos conhecer sua diversidade
cultural, os jogos ja conhecidos e/ou desconhecidos de cada regido. Mapear esses
jogos vividos contribui para compreender o cenario brincante dos espacos publicos,
além do compromisso e do envolvimento com os bairros a serem estudados e

pesquisados a partir das pracas publicas.
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3.2 Instrumentos de coleta

Nossa tese tem um desenho metodologico de inspiracdo cartografica (Silva,
2014; Gomes-da-Silva et al., 2018; Soares; Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2019) com
observacdo participante, motivada pelo interesse em identificar as diferencas e
semelhancas no que tange aos jogos (Marin; Ribas, 2013). Ao estarmos imbricados
em mapear e catalogar os jogos das pracas de Jodo Pessoa-PB, buscamos observar,
identificar e descrever os jogos mais frequentes, categorizando-os a partir dos
géneros de jogos da Pedagogia da Corporeidade (Gomes-da-Silva, 2019). Mapear
esses jogos €, também, valorizar a memoaria brincante das pracas publicas. Diante dos
objetivos da pesquisa, utilizamo-nos de diagramas, quadros e mapas para ilustrar e
informar sobre a cultura dos jogos da cidade de Jodo Pessoa-PB.

A observacao participante € compreendida como essencial para a coleta dos
dados dentro da abordagem cartogréfica. A partir de Aguirre e Mello Filho (2009),
podemos entender o conhecimento da superficie terrestre expressado oriundo de
mapas e cartas. De acordo com os autores, mapas e cartas se diferem no tocante as
escalas. Os mapas tém uma menor precisdo, ao evidenciar uma representacao plana
do espaco, sendo utilizado para fins ilustrativos, teméaticos e culturais. As cartas séao
caracterizadas por sua precisdo na avaliacdo e localizacdo geografica de distancias,
areas e direcdes, podendo ter uma representacédo plana em grande ou média escala.

Nessa direcdo, elegemos os mapas como ferramenta ante a relacdo mais
proxima com 0 nosso estudo e por se apresentar como um relevante instrumento de
comunicacdo que facilita a compreensado da realidade geogréfica e cultural de cada
comunidade (Abreu; Castrogiovanni, 2010); no nosso caso, acrescentamos a

realidade brincante dos jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB.

3.3 Procedimentos de coleta

Antes de adentrarmos no campo de coleta dos dados sobre os jogos, fizemos
uma analise documental com duas vertentes de investigacao: a primeira, a partir de
livros, artigos, dissertacdes, teses, sites e matérias de jornal impresso, que se referiam
as pracas de Jodo Pessoa-PB, desde suas origens e suas transformagdes nas formas
e uso ao longo do tempo até os dias atuais; a segunda, por meio de visitas a 6rgaos

publicos, como: Instituto Histérico e Geografico da Paraiba (IHGP), Secretaria de
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Planejamento (SEPLAN) e Secretaria de Desenvolvimento Urbano (SEDURB), com 0
intuito de acesso a dados sobre as pragas publicas de forma atualizada e com
informacfes que ajudassem a nossa pesquisa. Consultamos edi¢cdes do jornal “A
Unido”, entre os anos de 2022 e 2023, que abordassem o tema da praca publica e a
cidade de Jodo Pessoa: construgdo, reforma ou fatos historicos.

A posteriori, entramos em contato com a Prefeitura de Jodo Pessoa por
intermédio de um oficio direcionado a SEPLAN para informacfes sobre as pracas
publicas de Jodo Pessoa. Essa Secretaria encaminhou nossa solicitacdo para a
SEDURB, que, apds os tramites burocraticos entre os setores, da-nos acesso aos
nomes das pragas com seus respectivos enderecos atualizados até 2020 em meados
de junho de 2021.

De posse desses dados, fizemos uma andlise inicial dos bairros e suas regides
para criar um cronograma de visitas, pois demos preferéncia aos finais de semana
(sexta, sabado, domingo) com horéario de maior frequéncia do uso das pracas (17h as
21h). Contudo, sé iniciamos as visitas e observacdes a partir de setembro de 2021,
apo6s o periodo de inverno, assim como, a posteriori, das liberacdes dos decretos'®
municipal e estadual sobre 0 uso dos espacos publicos pela populacédo pessoense.

Na ficha cadastral com nome e endereco das pracas de Jodo Pessoa,
constavam 208 pracas. Para atender aos nossos critérios de inclusdo e excluséo,

criamos o0s seguintes indicadores (Quadro 1):

Critérios de incluséo Critérios de exclusao
Constar como de praca na ficha | Serparque: ndo é praca, mas unidade de
cadastral: nome e endereco. conservacao.
Aberta para ocupacdo das pessoas: | Estar em reforma e/ou interditada:
acesso para qualquer morador. inacessivel para usos e ocupacao.
Estrutura com equipamentos para uso: | Ser terreno apenas, sem construcao:
parquinho infantil e quadra esportiva. espaco com auséncia de perfil de praca.

Quadro 1. Critérios de inclusdo e exclusédo das pracas
Fonte: Autoria propria.

ApOs esses critérios, organizamos nossa trilha metodoldgica em trés fases de

execucao: 1) levantamento das pragas nos orgaos publicos; 2) observacéo dos jogos

19 Durante a pandemia que assolou todo o mundo, varios decretos foram publicados pelo governo
municipal e pelo governo estadual sobre a proibicdo do uso e permanéncia em espacos publicos, como
0s parques e as pragcas. A frequéncia fora reduzida com fins de evitar aglomeracdes e,
consequentemente, novos contagios da covid-19.
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das pracas; e 3) mapeamento dos jogos das pragas. Isso gerou a seguinte
organizacédo da coleta de dados (Figura 1):

Figura 1. Organizac¢éo da coleta dos jogos e das pracas
Fonte: Autoria propria.

Para a pesquisa sobre os jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa,
observamos e consultamos alguns participes da vida social das pracas: espectadores,
comerciantes, treinadores, pais e/ou responsaveis envolvidos na organizagdo dos
jogos e/ou que frequentavam as pragas. Para isso, adotamos o diario de campo como
instrumento necessario para fazer anotac6es minuciosas a partir de trés indagacdes:
a) Existem jogos nas pracas??’; b) Quais jogos séo praticados? c) Qual é a frequéncia
desses jogos? Essas perguntas resultaram nesta organizacao para analise dos dados
(Figura 2):

20 Essa pergunta se dava nas pracas que ndo estavam havendo jogos, mas que poderiam ocorrer em
outro dia e/ou horario.
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Organizagao

Visita in loco dos resultados Comparacgdes
Ficha cadastral Quadros Relagdes
Didrio de Mapas Catalogacoes
bordo Diagramas Delineamentos
Observacgao Analise dos
participante dados

Figura 2. Organizagédo para analise dos jogos e das pracas
Fonte: Autoria prépria.

3.4 Analise dos dados

Para a catalogacéo dos dados, adotamos as categorias dos Géneros de Jogos,
desenvolvidos pela Pedagogia da Corporeidade e criados por Gomes-da-Silva (2019).
Tais categorias foram organizadas por sua forma composicional (dinAmica de
funcionamento do jogo — desempenho do jogador) e por sua forma arquitetdnica
(interacdo-conhecimento-representacao que o jogo favorece consigo mesmo e com o
meio ambiente — aprendizagens do jogador) (Gomes-da-Silva, 2019). Nesse caso, a
tese vigente se encontra na organizacdo da forma arquitetdbnica mediante as
configuracdes brincantes das pracgas publicas e a relacdo com os géneros de jogos
praticados nelas, envolvendo a interacéo entre os jogadores com o lugar de praticas
gue geram uma significacdo dentro da cidade.

Séo distribuidos pelas categorias: géneros (primarios e secundarios), tipos e

estilos. Os géneros primarios sédo 2: 0s ambientais e 0s sensoriais. Os ambientais séo
do tipo: com espaco, dos estilos livres e combinados; com ar, dos estilos compresséo
e expansao; com fogo, dos estilos cozimentos, foguinhos e pirotécnico; com agua, dos

estilos corrente e parada; e com terra, dos estilos vegetais, animais e solos. Os
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sensoriais sdo do tipo: sonoros, dos estilos sequéncia, volume e localizacao; tateis,
dos estilos textura, térmico e dor; visuais, dos estilos profundidade, forma, tamanho e
cor; gustativos, dos estilos azedo, amargo, salgado, doce; e olfativos, dos estilos floral,
mentolado, picante, putrido.

Ja os géneros secundéarios sado 5: os ritmicos, simbdlicos, confrontacdes,

construcbes e expedicbes. Os ritmicos sdo do tipo dancados, dos estilos

coreografados, repertoérios e livres; cantados, dos estilos improvisados e cancioneiro;
tocados, dos estilos com implementos e com o corpo. Os simbdlicos sdo do tipo
magicos, dos estilos divinatérios e ilusionistas; projecdes, dos estilos assombros,
sombras e bonecos; e imita¢des, dos estilos narrativas, circunstancias e personagens.
Os de confrontacdes sdo do tipo tabuleiros/games, dos estilos mistos, competéncia e
sorte; dos tipos esportivos, dos estilos precisdo, marcas, rebatidas e territorial; e lutas,
dos estilos com implementos e com o corpo. Os de construcao séo do tipo fabricacdes,
dos estilos oficinas, modelagem e dobraduras; montagens, dos estilos amarragdes,
armacoes e composicoes; e colecdes, dos estilos natureza, imagens e objetos. Por
fim, os de expedicdo, dos tipos integrativos, dos estilos respiratorios, posturais e
automassagens; acrobaticos, dos estilos rotacdes, saltos-quedas e equilibrismos; e
aventureiros, dos estilos aéreos, aquaticos e terrenos (Gomes-da-Silva, 2019).

Dessa forma, embasamo-nos nessa categorizacdo para catalogar os jogos
encontrados nas observacgdes das pracas publicas de Jodo Pessoa a partir do sistema
modelizante da Pedagogia da Corporeidade: género, tipo e estilo. Assim, nos
proximos capitulos, partimos para compreender os processos de configuracao das
cidades e das pracas — suas modelizagées e modulagdes no mundo, no Brasil e na
cidade de Jodo Pessoa; e do processo de inventario das pracas e seus respectivos
jogos mapeados —, para, dessa maneira, concluirmos a etapa de analise com a
catalogacao desses jogos, a fim de explicitar os varios cenarios do jogo da cidade de
Joao Pessoa a partir das configuracfes brincantes das pracas publicas.
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4. AS CONFIGURACOES DAS CIDADES

“A cidade é uma mediacao entre as mediagdes”
(Henri Lefebvre).

4.1 Exemplos de modelizacdes e modulacdes das cidades do mundo: conceitos e

contextos

Antes de adentrar na praca, é imprescindivel compreender o fendmeno cidade
como uma totalidade para além de um aglomerado urbano de porte; conjuntos de
casas e prédios, industria, comércio, servicos, escolas e transito, conforme é expresso
nos dicionarios de um modo geral que, aos nossos olhos, ndo nos da a profundidade
conceitual e contextual que nos interessa e precisamos, mesmo entendendo que tudo
esta relacionado. Ou nos restringir a compreender uma cidade?! como um “vaivém de
uma multidao de pessoas comuns nas ruas”, como ja criticava Hillman (1993, p. 52).

Rechia (2005, p. 62), ao pensar sobre a cidade, espac¢os publicos e lazer,
independentemente de sua escala, afirma que

7

[...] a cidade é uma organizagdo viva, dindmica, com suas
diversificadas partes em permanente interacdo. Motivo pelo qual o
estudo sobre as cidades tem sofrido grandes transformacoes,
especialmente nas Ultimas décadas, ndo apenas em relagdo as
perspectivas do que é uma cidade, seu papel, sua fungdo, mas
também com o surgimento de novos conceitos da dinAmica urbana.

Gomes (2002, p. 19), sob o olhar geogréfico a partir da condicdo urbana em
ensaios geopoliticos, questiona a ideia do que é uma cidade tomando o raciocinio de

que,

[...] a cidade ndo pode, pois, ser concebida como uma forma que se
produz simplesmente pela contiguidade das moradias ou pelo simples
adensamento de populagéo; ela €, antes de qualquer coisa, um tipo
de associacdo entre as pessoas, associacao esta que é uma forma
fisica e um conteddo.

21 Segundo Hillman (1993, p. 52), “a palavra grega para cidade — polis, originalmente significava

“multidao”, ajuntamento de pessoas; relativo a poly (poli = muitos); o latim pleo (abundante = cheio) e
plebs (multiddo, plebe — o plebeu comum nas ruas)”.
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Mas, partindo de um entendimento de cidade como um espago amplo,
diversificado e complexo, ndo havendo uma Unica forma ou fungéo para determinados
espacos, favorece-nos uma ampla possibilidade de identidades cotidianas, que
podem variar conforme as experiéncias, imaginacdes e expectativas de cada participe
envolvido nos arranjos dos lugares urbanos (Lima, 2008). A cidade é, também, um
registro, uma escrita, uma materializacdo de sua propria histéria que ultrapassa as
experiéncias humanas, como reflete Rolnik pelo prisma da sociologia e historia urbana
no classico “O que é cidade” (1995).

E na cidade que se registra a acumulagio de conhecimentos. Habitar ganha
contornos novos, face na fixacdo da memodria que, diferente da lembranca, ndo
desaparece com a morte. Nao € algo restrito aos textos escritos que a cidade elabora,
porém a propria arquitetura urbana cumpre com essa funcdo. A configuracdo das
cidades: os desenhos das ruas, das pracas e dos templos, além de conter a
experiéncia daqueles que os construiram denotar o seu mundo (Rolnik, 1995).

A cidade abarca uma memoria emotiva. E o que Hillman (1993) reflete e
aprofunda pelos seus estudos de influéncia da psicologia no livro “Cidade e alma”,
como experiéncias emocionais: fatos e versdes que tém significados para uma cidade
e suas histérias. Temos memorias emotivas em nossas cidades por meio das
configuracbes dos parques historicos, estatuas de personalidades, memoriais de

guerra e tradicdo dos fundadores.

As cidades antigas foram orginalmente construidas sobre o timulo ou
a sepultura do fundador da familia, do cla ou da cidade. E assim
encontramos as memarias dos herdis locais nos nomes dos lugares,
gue sao um tributo as emocdes que aconteceram no passado e sobre
as quais foi fundada a cidade. A cidade, entéo, é uma histéria que se
conta para nds a medida que caminhamos por ela. Significa alguma
coisa, ela ecoa com a profundidade do passado. H4 uma presenca de
histéria na cidade (Hillman, 1993, p. 39).

Contudo, as questdes referentes a cidade ao desenvolvimento da realidade
urbana, acrescido da importancia do lazer e das questdes culturais dentro do tecido
urbano??, ajuda-nos a ampliar o interesse pela tessitura urbana ndo sé pela sua

morfologia ou nivel politico e econdmico, mas, sim, pelo modo; de viver na sociedade

22 Segundo Lefebvre (2016, p. 20), “[...] o tecido urbano pode ser descrito utilizando o conceito de
ecossistema, unidade coerente constituida ao redor de uma ou de varias cidades, antigas ou recentes”.
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urbana para o nivel da vida social e cultural (Lefebvre, 2016). Dessa forma, “a vida
urbana pressupde encontros, confrontos das diferengcas, conhecimentos e
reconhecimentos reciprocos dos modos de viver, dos padrdes que coexistem na
cidade” (Lefebvre, 2016, p. 24) a partir de pensamentos filoséficos e sociologicos da
vida urbana na célebre obra “O direito a cidade”.

A cidade constitui o lugar onde se concentram todos os meios de vida que
caracterizam a urbanidade. Um reino de complexidade que configura esse lugar onde
fato e imaginacao se fundem. Essa reflexdo sobre a condicdo urbana das cidades
necessita de uma compreensao dessas relagdes na contemporaneidade e dos efeitos
agregados a vida social.

Requer, também, o entendimento das reacdes individuais e coletivas que
demandam uma diversidade de tematicas para analise e consequente complexidade
urbana, conforme andlise sociolégica de Honorato (1999) sobre a cidade de Jodo
Pessoa. Essa complexidade envolve diferentes concepg¢des da cidade. Tudo muda:
sua estrutura fisica, seus valores, sua dindmica, bem como as préticas sociais, 0s
usos, a estrutura de poder e prestigio social (Gomes, 2002).

Podemos visualizar o espaco fisico da cidade, de uma forma geral, como
espacos edificados e espacos livres de edificacdo. Em ambos os casos, sao produtos
de acdes sociais, articulados por uma légica interna urbana, seu meio e sua cultura
produzida ao longo do tempo (Silveira; Silva, 2018). Os referidos autores, da area da
arquitetura e urbanismo, citam o estudo de duas autoras que se debrucam nos
espacos livres da cidade em fungéo do seu contexto urbano como areas parcialmente
edificadas com nula ou rara proporcao de elementos construidos e/ou de vegetacao:
avenidas, ruas, passeios, vielas, patios, largos etc. Ou com a presenca efetiva de
vegetacao: parques, pracas, jardins etc. — com funcbes preferenciais de circulacéo,
recreacdo, composicado paisagistica e de equilibrio ambiental (Carneiro; Mesquita,
2000).

S&o esses espagos que potencializam a cidade como um cenario do encontro.
Encontro traduz em qualquer momento de convivéncia com a cidade, seja no trabalho,
no transporte e no lazer. Por conseguinte, esse encontro se conecta com dois

elementos dentro do cenario urbano: a identidade e a coexisténcia (Lerner, 2017).

A identidade gera o sentimento de pertencimento, a referéncia que nos
orienta enquanto cidaddos. No ambito urbano, a identidade se reflete
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nos vinculos que estabelecemos com os espacos da cidade, seus
elementos de referéncia, patrimonio histérico, rios, pracas e parques,
edificios emblematicos, que passam a fazer parte constitutiva do
nosso cotidiano. Quanto mais diversificada for a cidade, mais humana
ela serd, na medida em que se entenda que a coexisténcia — a receita
de se abracar a diversidade enquanto se valoriza a identidade — deva
ser exercitada (Lerner, 2017, p. 13).

Gehl (2017), em “Cidade para pessoas”, aborda precisamente a cidade como
lugar do encontro e como 0s convites basicamente determinam se 0s espacos da
cidade tém a vitalidade que favorece o encontro entre as pessoas. Hoje, isso tem uma
relacdo estreita com a dimensdo humana?® das cidades, mesmo que, ao longo do

tempo, houvesse outras circunstancias urbanas, pois, segundo Gehl (2017, p. 25):

Ao longo da histéria, o espaco da cidade funcionou como ponto de
encontro para os moradores, em varios niveis. As pessoas se
encontravam, trocavam novidades, fechavam acordos, arranjavam
casamentos — artistas de rua os entretinham, havia compra de
mercadorias. As pessoas compareciam aos grandes e pequenos
eventos da cidade. Realizavam procissdes, o poder se manifestava,
festas e castigos eram publicamente realizados — tudo acontecia a
vista do publico. A cidade era o ponto de encontro.

Uma cidade necessita de lugares e espagos para 0os encontros humanos. Um
encontro ndo € somente um encontro publico, mas, sim, € se encontrar em publico,
alerta Hillman (1993, p. 41): “Se uma cidade nao tem lugares para pausas, como &
possivel um encontro?”. Esses encontros estao inseridos no que Le Goff (1998)
chama de sociabilidade nas cidades. Ou seja, é a sociabilidade, o prazer de estar com
0 outro que estabelece em definitivo a diferenca urbana, a urbanidade.

E nessa direcdo que Jacobs (2011), com inspiracéo e critica da realidade norte-
americana de Nova York, no seu indispensavel classico “Morte e vida das grandes
cidades”, critica a configuracdo de uma cidade monoétona e padronizada, fechada a
qualquer tipo de exuberancia ou vivacidade da vida urbana. As cidades sdo lugares
absolutamente concretos. Nas cidades, a animacdo e a variedade atraem mais

animagcdo. A apatia e monotonia repelem a vida. A animagcdo é um principio

23 Segundo Gehl (2017), as cidades como participes de uma dimensdo humana dentro de um
planejamento urbano precisam estar conectadas em uma politica urbana que desenvolva cidades
vivas, seguras, sustentaveis e saudaveis, democraticas e abertas.
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fundamental para o desempenho social e cultural que nos inspiramos e acreditamos
para uma vida urbana mais humana e brincante.

Para tal, precisamos compreender em que contexto e como surgiram as
primeiras estruturas espaciais classificaveis como urbanas. Assim, “as primeiras
cidades surgem como resultado de transformacgdes sociais gerais — econdmicas,
tecnoldgicas, politicas e culturais” (Souza, 2013, p. 46). Pensar que o ideal das
cidades € econd6mico ou politico constitui uma linha de raciocinio recente, pois, “desde
0 inicio, o proposito da construcdo de uma cidade foi algo instintivo nos seres
humanos: querer estar junto, imaginar, falar, fazer e trocar” (Hillman, 1993, p. 42).

No que concerne aos aspectos histdricos da cidade, podemos destacar trés?*
periodos relevantes, conforme Lefebvre (2016), que moldaram as configuracdes e
geraram efeitos nas cidades do mundo?®: Antiguidade, Idade Média e Era Industrial.

Configuracfes das cidades na antiguidade: na cidade arcaica, grega e
romana, o lécus da cidade se apega a um espaco vazio — a agora?® (Grécia), o forum
(Roma). E uma praca, um lugar preparado para a reunido que, a posteriori, perde o

sentido para a criacdo de espacos com uma moldagem para festas (Figura 3):

24 Ao fazer uma relagéo triadica, Aristoteles, expondo as ideias de Hipédamo de Mileto, relatara que o
famoso arquiteto projetara uma cidade com trés partes distintas: uma sagrada, ligada aos cultos; outra
publica, ligada aos militares; e outra privada, ligada, sobretudo, aos agricultores. Conferir: SALDANHA,
Nelson. O jardim e a praca. Sao Paulo: Edusp, 1993.

25 A partir de Lefebvre (2016), frisamos que houve e que ha ainda a cidade oriental, com uma
configuracdo asiatica de cidade que gerou uma modulacao de producéo agricola: zona agraria vasta,
controle das aguas, irrigacao, drenagem e utilizacéo do solo.

26 A agora ou a cidadela marcam a centralidade do poder na cidade e sua visibilidade; marcam, assim,
as regras do jogo do exercicio da cidadania. A centralidade e separa¢do do poder urbano aparecem
redefinidas na polis grega. Conferir: ROLNIK, Raquel. O que é cidade. S&o Paulo: Editora Brasiliense,
1995.
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Figura 3. Férum romano. Pintura “O martirio de Santa Inés”. Joseph Desiré Court,

1864. Oleo sobre tela 498 x 812 cm
Fonte: Marcelo Albuquerque (2017). Disponivel em:
https://arteculturas.com/2017/02/04/forum-romano/. Acesso em: 8 de maio de 2021, as
21h23min.

Configuracfes das cidades na ldade Média: na cidade medieval, ha a
integracao entre mercadores e mercadorias. Logo, séo instalados em seu nucleo — a
praca do mercado, centro comercial que marca uma integracdo completa em torno da
praca no seio da sociedade feudal. O uso e a forma desses espacos diferem do

modelo de cidade oriental ou arcaica (Figura 4):
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Figura 4. Mercado medieval. Séculos Xll e XIlII
Fonte: A cidade medieval. Disponivel em: https://cidademedieval.blogspot.com/2016/11/bulicio-na-
rua-aconchego-no-lar.html. Acesso em: 8 de maio de 2021, as 21h45min.
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ConfiguragOes das cidades na Era Industrial: a cidade capitalista criou o
modelo do consumo. A produc¢do industrial ndo constitui uma centralidade prépria,
salvo nos casos de uma empresa importante no entorno da qual se edificou uma
cidade operaria. Nesses lugares privilegiados, geram-se consumidores que usam 0
espaco com seu aglomerado de objetos nas lojas e vitrines. Lugares de encontros de

pessoas frequentes (Figura 5):

Figura 5. Boulevard Montmartrer. Camille Pissarro (Pintor francés, 1830-1903)
Fonte: Arte e cidades: as pinturas de Paris. Disponivel em:
https://deniseludwig.blogspot.com/2014/08/arte-e-cidades-pinturas-de-paris.html. Acesso em:
8 de maio de 2021, as 22h35min.

Por intermédio dessas trés figuras, pela 6tica histérica e cultural, podemos
perceber que as estruturas urbanas e o planejamento influenciam o comportamento
humano e as formas de funcionamento das cidades. Na sociedade antiga, o grande
dominio, a villa?’, era um centro de producdo e de comercializacdo que reduzia a
funcdo econdmica das cidades. Esta comeca a se desenhar na Idade Média.

A cidade da Idade Média € uma sociedade concentrada em um pequeno
espaco, um lugar de producdo e de trocas em que se mesclam o artesanato e o
comércio alimentados por uma economia monetaria. Concentra, também, os prazeres

da festa, dos didlogos na rua, nas tabernas, nas escolas, nas igrejas € mesmo nos

27 Etimologicamente, “Ville” vem de Villa para designar de cidade, segundo Le Goff (1998). Até os
séculos Xl e Xll, escreve-se quase que em latim e, para se referir a uma cidade, usava-se “civitas”,

“cité”. Ou urbs, a rigor, porém, basicamente civitas. Ver mais em: LE GOFF, Jacques. Por amor as
cidades: conversacdes com Jean Lebrun. S&o Paulo: UNESP, 1998.
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cemitérios?®. Destarte, as funcdes essenciais de uma cidade sdo a troca, a
informacdo, a vida cultural e o poder. As fun¢gbes de producdo, o setor secundario,
constituem apenas um momento da histéria das cidades, visivelmente no século XIX,
com a revolucao industrial (Le Goff, 1998).

E nesse processo de revolugéo industrial, com a alternancia do mister manual
artesanal pelo trabalho especializado nas maquinas e com a modernizacdo do
campo?®, que as cidades europeias do século XVIII passaram por profundas
transformacdes. Milhares de pessoas se deslocavam para as cidades onde havia
aglomeracao das industrias e possibilidade de trabalho e sobrevivéncia (Stein, 2018).
Ou seja, “0 que aconteceu com as cidades quando passaram a abrigar as grandes
industrias, foi, sem davida, uma revolucdo que alterou decididamente o carater e a
natureza da aglomeracéo urbana” (Rolnik, 1995, p. 73). E a industria que impulsiona
0 processo de urbaniza¢ao da sociedade como um todo.

Corroboramos com Lefebvre (2016) que a cidade foi um espaco ocupado
concomitante pelo trabalho produtivo, pelas obras, pelas festas. Cada sociedade teve
seu modo de producdo e sua realidade urbana. Sem esquecer, com isso, que 0S
jardins®%, os parques e as paisagens fizeram parte da vida urbana como uma arte
presente no tempo e espaco de uma escala social. Por conseguinte, acreditamos na
arte de viver na cidade como obra de arte e que as experiéncias de vida nas cidades
sdo, também, um entretenimento estimulante e divertido. H4 muito a se ver:
comportamentos, rostos, cores e sentimentos. Essas experiéncias estéo relacionadas
a um dos mais importantes temas da vida humana: as pessoas (Gehl, 2017).

Aproximamo-nos das reflex6es de Jacobs (2011) no que concerne a maneira
de decifrar que o que ocorre no comportamento aparentemente misterioso e

indomavel das cidades € observar mais de perto, com o minimo de expectativa

28 Os gregos e os romanos impeliam o morto impuro para fora da cidade ao longo das principais vias
gue partiam da cidade. O cristianismo urbaniza os mortos, e a cidade se torna, também, a cidade dos
mortos; o cemitério, um lugar de sociabilidade alheio a todo respeito religioso: ele somente tera um
estatuto exclusivo religioso, a partir do século XlII. Até entdo, € um lugar de encontro e de diverséo (Le
Goff, 1998).

29 A vida urbana compreende mediacgdes originais entre a cidade, o campo e a natureza. A relagéo
cidade-campo mudou profundamente no decorrer do tempo histérico, segundo as épocas e os modos
de producgédo. Ver mais: LEFEBVRE, Henry. O direito a cidade. Itapevi: Nebli, 2016.

30 No século XVIII, o habito da caminhada nos jardins e no seu entorno era muito comum na Europa. A
arte da jardinagem atingira seu apice. Os jardineiros deixaram varias aprendizagens. Estes eram os
grandes urbanistas daquele tempo: paisagens inteiras eram planejadas; canais desviados; descobertas
de vistas panoramicas e labirintos construidos. Existia uma razéo estética para os olhos e pés. Na arte
da jardinagem, “os olhos para ver, os pés para atravessar [...]; os olhos para abarcar e conhecer o todo;
0s pés para permanecer nele e vivencia-lo” (Hillman, 1993, p. 54).



66

possivel, as cenas e 0s acontecimentos mais costumeiros, além de buscar entender
0 que significa e ver se surgem explicagdes entre eles.

E uma nocéo de cidade que nos faz lembrar que as cidades nascem de baixo,
nascem de suas ruas e com uma multiddo caminhando nas calcadas despertadas
pela curiosidade, surpresa e pela possibilidade do encontro: a vida humana nao esta
acima da confuséo, mas no meio dela. A vitalidade das cidades depende do caminhar
como um lugar de descanso e lazer (Hillman, 1993). Para nés, para além do caminhar,
acrescentamos a vitalidade do brincar.

Vitalidade do brincar como experiéncia das situacdes do movimento que
configuram o ser no mundo. Ou seja, a presenca do jogo como mediador do processo
de modelizacdo da cidade. Cidade que pode se configurar, desconfigurar para se
reconfigurar em uma forma mais envolvente e integrativa. Para nds, a configuracéo é
mediacao signica, porque ndo esta nem na cidade, nem na praca, nem no jogo, mas
na relagcéo vivida e corporificada por todos (Gomes-da-Silva, 2015b).

Na Roma antiga, havia uma modelizacéo de cidades coloniais com seus planos
fixos e regimentais das principais ruas, foruns, edificios publicos e quartéis, uma
logistica que fomentou sua funcao militar. O modelo compacto das cidades da Idade
Média com breves distancias a pé, pracas e mercados dava suporte ao seu papel
como nucleo de comércio e artesanato. Ja na Paris do século XIX, precisamente ap0s
1852, a modelagem dos largos bulevares3! espalhara passeios publicos e cafés ao
longo das largas ruas da cidade (Gehl, 2017).

Ao mesmo tempo, percebemos, em sintese desta secao, que as configuracdes
das cidades do mundo ao longo do tempo se estruturaram em um modelo estético a
época, provisorio e/ou duradouro, em movimento, de maneira a gerar uma frequéncia
de habitos rigidos e/ou mutaveis (Gomes-da-Silva, 2015b): as situacfes da vida
publica e discussdes e conversas politicas na Grécia e Roma, o forte comércio na
Idade Média e o consumo capital na Era Industrial com ampliacdo das estruturas
econdmicas burguesas (Saldanha, 1993).

A sequir, partiremos para o cenario da cidade brasileira, dando continuidade a
compreensao da vida urbana e as suas formas dentro de contextos e circunstancias

da sociedade vigente ao longo do tempo, principalmente buscando identificar alguns

31 A estratégica renovacgdo urbana, por Haussmann, favoreceu uma cultura especial do bulevar. Ver
mais em: GEHL, Jan. Cidades para pessoas. 3. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2017.
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espacos e lugares que ja indicavam e suscitavam alguma prética de jogos,
consequentemente, aproximando-nos mais do nosso lécus de estudo enquanto

espaco urbano publico como ambiente de possiveis vivéncias de jogos.

4.2 Exemplos de modelizagbes e modulacbes das cidades brasileiras: distintos

cenarios urbanos

Diferentemente da histdria da Europa, em que suas cidades foram formadas
oriundas sobre os efeitos de uma consequente concentracdo de pessoas, da
circulacdo de mercadorias e da invencdo do capitalismo mercantil, as cidades
brasileiras nascem e se moldam em funcéo da colonizacéo e dos ideais de dominacéo
da ocupacédo do espaco. Isso gerou efeitos e refletiu o desenho do texto urbano
colonial (Fedatto, 2013).

Uma das primeiras atitudes dos portugueses para conquistar o
territério brasileiro foi construir instituicdes que representassem o
poder e 0 modo de vida europeu. Igrejas, conventos e escolas, lugares
de repeticdo pela submissdo a fé ou a ciéncia, formaram os nucleos
urbanos inaugurais da cidade brasileira. Diferentes espagos foram
fundados e, com eles, a urbanidade (Fedatto, 2013, p. 109).

Nesse caso, a configuracdo da cidade brasileira surge dentro de um sistema
antagbnico intencionado para impor certo modelo. Sobre esse aspecto da
modelizacdo dos ambientes e das pessoas, Gomes-da-Silva (2015a, p. 44) afirma que
“‘modelizar é conflituoso, ha forcas opostas, lutando umas contra as outras, para
imprimir suas modela¢g6es. E ha modelos hegemdnicos que se estabelecem devido
ao grau de submissao dos sujeitos sociais”.

Com base em seus antecedentes, a configuracdo da cidade brasileira esta
ligada por lacos culturais e politicos do modelo portugués, este influenciado pela
cultura latina, a partir dos romanos do periodo antigo classico. Os modelos adotados
pelos lusitanos oriundos dos legados das invasdes barbaras e a convivéncia crista,
com mulgumanos e hebreus, podem ser considerados a génese da maioria dos tracos
das cidades brasileiras (Verissimo; Bittar; Alvarez, 2001).

O Brasil é um pais de cidades novas, com a maior parte de seus nucleos

urbanos oriundos do século passado. Salientam-se cidades, porém, que ja existem ha
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muito tempo. Contemporaneas dos primordios da colonizacdo, algumas delas ja tém
mais de quatrocentos anos. Poucas s&o as cidades brasileiras, contudo, que ainda
apresentam caracteristicas pertencentes ao passado (Abreu, 2011).

A partir de Marx (1980), podemos situar a cidade brasileira em sua fundacao,
evolucao e consolidacdo na costa mais oriental das Américas. Pequena feitoria que
se constituiu ponto de apoio ao reconhecimento do extenso litoral, a afirmacédo da
posse e a garantia do trafico portugués®. A cidade brasileira revelava suas
aglomeracdes urbanas que se concentravam ao longo da costa — 0 seu gigantesco
territério esta quase vazio em sua maior dimens&o. E como se a rede de centros
urbanos fosse se desfiando a partir do oceano. Os ndés dessa rede (as cidades) vao
se distanciando entre si da zona litoranea para o interior.

Todavia, ressalvam Lucena e Canuto (2011) que toda cidade € um organismo
Vivo, que cresce ou diminui de acordo com sua forca econémica e cultural. Naquele
tempo, logo apds o descobrimento, as haus portuguesas que chegaram, por exemplo,
em Jodo Pessoa®, fluiam pelas dguas do Rio Sanhaua e aportavam no que, a
posteriori, foi denominado de Porto do Capim. Daquele ponto é que a cidade vai
ganhando forma, subindo de ladeira e se espalhando para, muito tardiamente, chegar
ao mar. Porquanto que, diferentemente de outras cidades, Jodo Pessoa deu seus
primeiros passos ao longo do rio e estava, de fato, as costas do mar (Lucena; Canuto,
2011).

Na sequéncia, podemos visualizar dois mapas rusticos das primeiras
construcBes da cidade. Um retrato das cidades pequenas dos séculos XVII, XVIII e
XIX (Lucena; Canuto, 2011). A partir do atracadouro (embaixo a direita), existe um
aclive em direcao a Ladeira de Séo Francisco que fora a primeira rua povoada e que
servia de acesso ao largo formado pela Igreja Matriz (M), Convento de Sao Francisco
(L), Mosteiro de S&o Bento (G) e Igreja da Misericordia (N).

As figuras 6 e 7 explicitam que, com o crescimento das cidades e das vilas,

uma pratica comum seria um modelo das cidades coloniais brasileiras: um

32 Inicialmente, néo significou atrativo para o colono como as ilhas atlanticas, escala obrigatdria como
os portos africanos e as indias Orientais. Fora por muito tempo um trajeto secundario do império
lusitano. Ver mais: MARX, Murillo. Cidade brasileira. S&o Paulo: Editora da USP; Melhoramentos,
1980.

83 A cidade objeto de nossa perquiricdo e que abordaremos com mais profundidade e minlcias na
préxima se¢ao e nos capitulos seguintes. Fazemos essa mencao por Jodo Pessoa, terceira capital mais
antiga brasileira, por ser raramente mencionada nas obras consultadas até aqui. Ou, quando citada, é
de forma sucinta e aligeirada.
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aglomerado de casas e igrejas com a paisagem agreste a sua volta, sem a presenca
dos muros e portdes.

Figura 6. Gravura de Jodo Teixeira Albernaz |
Lucena e Canuto (2011).
Fonte original: Diogo Moreno (1612).

Destacam-se as ruas das vilas e cidades, a maioria de chéo batido, de pequeno
transito de carrogas, animais de transporte e escassa circulacdo de transeuntes,
exceto em dias de feiras livres, quermesses, festas civicas ou religiosas. As ladeiras
de acentuada inclinacdo, pracas e algumas ruas onde o trafego fosse mais intenso

recebiam calcadas com pedras irregulares (Verissimo; Bittar; Alvarez, 2001).
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Figura 7. llustracdo: Jodo Pessoa-Paraiba3* (1634)
Fonte: Reis Filho (2000).

Sobre suas caracteristicas, em geral, a configuracdo da cidade brasileira é
irregular® — com tendéncias lineares e polinucleares, com contornos indefinidos.
Manteve essas caracteristicas com passagens seculares em detrimento de outras
necessidades e aspiracdes. Segundo Reis Filho (2000), nas décadas que sucedem a
Restauracdo da Coroa de Portugal (ao fim do dominio espanhol), o uso de tracados
mais regulares se tornou algo comum em varios dos nucleos que estavam surgindo e
em areas novas abertas para a expansao das vilas e cidades ja existentes. O que era
a excec¢do, nos casos de Salvador, Parahyba (hoje, Jodo Pessoa) e Séo Luis do
Maranhdo, tornou-se, a posteriori, uma pratica mais comum no cenario das cidades
brasileiras.

Foi no século XVIII que a urbanizagdo brasileira se desenvolve e ganha
maturidade a partir do século XIX (Santos, 1993). E nesse contexto econdmico e
cultural de uma ordem social civilizadora que Gomes-da-Silva (2012b) identifica o

34 A fundacdo da cidade de Felipéia de Nossa Senhora das Neves da Paraiba (1585) foi o primeiro
passo para o controle militar dos territérios entre a Capitania de Pernambuco e a foz do Amazonas que,
pelo Tratado de Tordesilhas, situava-se dentro dos dominios portugueses. Fundada com planta em
xadrez, ja utilizando os padrbes de regularidade recomendados pelas ordenacdes Filipinas. Ver mais
em: REIS FILHO, Nestor Goulart. Imagens de vilas e cidades do Brasil Colonial: recursos para a
renovacao do ensino de histéria e geografia do Brasil. Revista Brasileira de Estudos Pedagogicos,
Brasilia, DF, v. 81, n. 198, p. 366-379, 2000.

35 Com as cidades medievais, sob a acomodacdo em terrenos acidentados e imagem das portuguesas,
€ constante (nas povoacdes brasileiras) a presenca das ruas tortas, das esquinas em angulo diferente,
da variacéo de largura nos logradouros de todo o tipo, do sobe-e-desce das ladeiras (Marx, 1980).
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processo de configuragdo de uma sociedade brasileira em processo de
aburguesamento que rompe com as tradicbes coloniais para absorver condutas

sociais que moldavam um novo estilo urbano.

Foi por causa dessa situagado nacional que comecgou a impor-se, ndo
apenas como superacdo da situacdo colonial, mas também como
transplantacdo dos modelos sociais das nagbes modernas, que a
conduta social iniciou sua transformagao. Na intengao de organizar a
sociedade nacional, novos valores foram introduzidos, tais como:
riqgueza, prosperidade, racionalidade. Havia-se iniciado, no horizonte
cultural, a adaptacdo do codigo de conduta as exigéncias de uma

nacao “independente”, “moderna” e, portanto, burguesa (Gomes-da-
Silva, 2012b, p. 183).

As origens urbanas dos séculos XIX e XX, além de outra implantacdo, tém
tracos mais regulares com terrenos planos e uniformes. Com o tempo, o quadro social
se altera e, com velocidade, cresce e vai predominar a tipologia da vida urbana (Marx,
1980). Das primeiras aglomera¢des humanas, transformaram-se em pequenas vilas,
estas em cidades, alterando, assim, a relacdo homem-ambiente (Verissimo; Bittar;
Alvarez, 2001).

A partir da segunda metade do século XX, os nucleos urbanos brasileiros
comecam a se expandir velozmente em funcdo da implantagdo do modelo de
producdo industrial e da expansdo do comércio (Robba; Macedo, 2010). Segundo
Santos (1993), o Brasil, assim como o0s demais paises da América Latina, apresentou
seu intenso processo de urbanizacdo, precisamente na segunda metade do século
XX. Antes desse periodo, ja existiam grandes cidades brasileiras, porém € no final do
século XIX e inicio do século XX que ocorre um impulso no processo de urbanizacéo
em grande escala pela necessidade do mister livre, pela Proclamacdo da Republica e
pela industria que atendia, inicialmente, ao mercado interno. A posteriori, expandiu-se
e se tornou o nucleo do trabalho assalariado.

Por meio de Gehl (2017), podemos entender que as cidades antigas e
tradicionais até a metade do século XX, a vida urbana tinha uma configuracdo natural.
Hoje, em varias partes do mundo, e no Brasil ndo seria diferente, a vida na cidade néao
€ mais natural; contudo, ha um recurso de valor. Destarte, mudancas nas sociedades
e nos métodos de planejamento modificaram consideravelmente os cenarios. Por
exemplo, as transformacdes socioecondmicas ocorridas nas cidades brasileiras

seduzem um grande contingente populacional em busca de trabalho.
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A expansédo urbana se torna uma realidade que exige adaptagcbes da antiga
cidade a nova estrutura. Com a aparicdo da energia elétrica, do automoével, dos
modernos meios de transporte coletivo e dos efeitos da urbanizacdo, as ruas nao
podiam mais ter configuracdes estreitas e tortuosas, mas, sim, configuracdes largas e
arborizadas, para atender ao trafego crescente.

As influéncias europeias, mais precisamente francesa, italiana e inglesa,
seguem contornando as formas das cidades brasileiras nos séculos XIX e XX. Os
boulevards franceses, os jardins italianos e os parques ingleses formam um triplice
inspiracao urbana. Boulevards3® e parkwais3’ sdo abertos (Robba; Macedo, 2010).

Em sintese, no Brasil, durante o século XX, um gigantesco numero de cidades
nasceu, cresceu e se desenvolveu, assumindo novas configuracfes urbanas. A
influéncia europeia se deu também no plano da configuracdo corporal, pois a
introducdo da ginastica europeia no Brasil (1808-1930), precisamente a alema, a
sueca e a francesa, com certo apoio do estado, imperial ou republicano, acontecia em
detrimento da pratica corporal da capoeiragem??, essa danca de ponta a cabeca, que
se distanciava de toda a logica racional europeia e, por conseguinte, inapropriada ao
projeto econdmico-pedagdgico da industrializacdo, urbanizacdo, ou seja, de
adaptacao a modelizacdo dos “paises cultos”. Tal modelizacdo se caracterizava como
uma conduta corporal burguesa que se opunha ao erético, ao festivo, ao popular, ao
tradicional, aos sentimentos expressivos e espontaneos (Gomes-da-Silva, 2012b).

Nas trés primeiras décadas do século XX, as cidades brasileiras tiveram sua
paisagem urbana modificada, com ruas e pracas centrais retificadas e arborizadas.
Nas décadas seguintes, novas demandas de espacos publicos ecoam em detrimento
do lazer contemplativo do passado. Os jardins e parques passam a ser utilizados para
a pratica de atividades fisicas, esportes e lazer em diferentes idades, “permitindo a
observacdo do convivio democratico de diversas classes sociais, atletas de fim de
semana, crianca em seus jogos infantis ou grandes familias em seus piqueniques”
(Verissimo; Bittar; Alvarez, 2001, p. 84).

36 Avenida ampla e arborizada.

87 Vias publicas.

38 “A capoeiragem, como conduta motora popular e de resisténcia, foi criminalizada. Uma cultura
corporal afro-brasileira, negra, que possuia a gestualidade de uma ociosidade mistica maliciosa, era o
contraponto de uma cultura corporal europeia, branca e civilizada, com movimentos Uteis e despidos
de emocgdes” (Gomes-da-Silva, 2012b, p. 307).
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Foi assim que, segundo estudos de Feix (2003) e Cunha, Mazo e Stigger
(2010), as préticas corporais e esportivas comecaram a tomar lugar nas pracas
publicas de Porto Alegre, por exemplo. Com a criacdo do Servico de Recreacao
Publica (SRP — 1926), algumas pragas foram denominadas “Praga de Desportos”; a
medida que passaram a ser utilizadas pelas unidades escolares, tornando-se uma
extensdo destas, passaram a se chamar Pracas de Educacao Fisica, com o apoio e

trabalho de instrutores de Educacéo Fisica.

Isso ocorria na medida em que a necessidade e o0 interesse de
investimento institucional em educacdo, esporte e recreacdo eram
prementes, influenciados pelo movimento mundial, que poderia ser um
meio de prevengédo da delinquéncia juvenil. Além disto, a demanda de
trabalhadores para a pratica de esporte que se popularizava pela
conquista maior do tempo livre e a preocupac¢ao com as criangas que
careciam de lugar para brincar, davam as pracas status de lugar
adequado para este fim. Entédo os espacos deveriam ser dotados de
equipamentos apropriados e recursos humanos que organizassem as
praticas corporais e esportivas que ali seriam desenvolvidas (Cunha;
Mazo; Stigger, 2010, p. 13).

Nesse periodo histérico, ha um investimento em pargues e pracas como locais
de prética de atividades esportivas em prol de uma concepc¢éo de urbanizacdo mais
moderna em detrimento de uma concepg¢éo urbana mais antiga que priorizava uma
funcionalidade de embelezamento dos parques e das pragas.

Cidades como Belo Horizonte, Porto Alegre, Rio de Janeiro e Sdo Paulo, por
meio de seus administradores publicos, vdo fomentando a institucionalizacdo de
novas configuracdes dos espacos de lazer, gerando efeitos na pratica de atividade
fisica nas escolas, nos clubes, parques e pracas, tanto para criangas quanto para
jovens do meio urbano, como podemos visualizar nas Figuras 8 e 9 — jovens jogando

voleibol e criancgas jogando futebol:
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Figura 8. “Populagao reunida na Praga”, na década de 20, século XX. Praga Florida, Porto
Alegre-RS. Acervo do CEME/ ESEF/ UFRGS
Fonte: Feix (2003).

Figura 9. Praga Gal. Oso6rio, antiga Alto da Bronze. Inicio da Recreagéo Publica de Porto
Alegre, 1926
Fonte: Feix (2003).

Todavia, a partir da segunda metade do século XX, precisamente nos anos 70,
surge uma campanha nacional para o “Esporte para todos” (EPT) que propunha a
democratizacdo das atividades fisicas e esportivas ndo apenas para atletas de alto
rendimento, mas acessivel as massas populares, independentemente de suas
habilidades e aptiddes. A implantagcdo dessa campanha ocorre, de fato, em 1977,
legitimada por meio do Plano de Educacdo Fisica e Desportos, em 1976, sob a

responsabilidade do Ministério da Educacao e Cultura e pela legislacédo do Governo
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Federal a época — sob o comando dos militares3® —, resultando em subjetividades e
contradicbes no chamado Documento Basico de Campanha (Cavalcanti, 1984;
Valente, 1993; Teixeira, 2009).

A partir das reflexdes de Teixeira (2009), entendemos que a priorizacdo dada

pelo Documento Basico de Campanha (1977) se destinava ao controle dos corpos

bY

individuais e a regulamentacdo da populacdo, sendo que havia uma série de
prescricdes que orientavam as condutas coletivas. Ele cita o Decalogo*® que traduzia

as perspectivas de ordem social do EPT. Vejamos na integra.

1. Lazer — Orientar o tempo livre para a pratica esportiva com
prazer e alegria, de modo voluntario e sem prejudicar as demais
possibilidades educacionais e culturais.

2. Saude — Criar oportunidades de melhoria de satde do povo, no
gue se refere a pratica de atividades fisicas e recreativas, nas medidas
possiveis e adequadas as condicdes locais das diferentes
comunidades.

3. Desenvolvimento comunitario — Aperfeicoar a capacidade de
organizacdo e mobilizagdo das comunidades para o trabalho em
conjunto, em mutirdo e dentro do necessario sentimento de
vizinhancga, de bairro, de regido e de municipio.

4, Integracéo social — Estimular a congregacao e a solidariedade
popular, dando énfase a unidade familiar, as relagfes pais e filhos, a
participagdo feminina e a valorizacao da crian¢a e do idoso.

5. Civismo — Reforgar o sentimento de povo, de nacionalidade e
de integragéo social.

6. Humanizacao das cidades — Criar meios de pratica de esportes
recreativos com participacao de grande nuamero de pessoas, para a
conscientizagdo geral quanto aos beneficios de areas livres nos
grandes centros urbanos.

7. Valorizacdo da natureza — Orientar a pratica esportiva ao ar
livre, principalmente das criangas, de maneira a dar valor e a preservar
areas verdes, pargues, bosques, florestas, praias, rios e lagos etc.

8. Adesdo a prética esportiva — Criar oportunidades e atividades
esportivas improvisadas, de modo a ampliar o nUmero de praticantes,
diversificar esportes a serem praticados e aumentar o uso das
instalacdes e areas ja existentes.

39 Concordo com Cavalcanti (1984), Valente (1993) e Teixeira (2009) sobre algumas sutilezas que o
Documento Basico de Campanha trazia a respeito de alguns temas, como comunidade, humanizagdo
e natureza; porém, um dos objetivos do programa Esporte Para Todos era implantar uma rede de
fiscalizacdo do governo militar por intermédio da pratica massiva do esporte, incluindo outros termos,
como civismo, nacionalismo, unidade familiar etc.

40 Essas orientagdes do Decdlogo constituiam técnicas de controle social, “que tinham a fungdo de
espalhar no corpo social a ideia dos beneficios resultantes de seu envolvimento nas préaticas corporais.
Eram possibilidades de lazer e de recreacao oferecidas a populacao, através da adog¢ao de discursos
sutis, sempre ressaltando os valores humanistas agregados as atividades fisicas” (Teixeira, 2009, p.
9). Ver mais em: TEIXEIRA, Sérgio. O esporte para todos: “popularizagdo” do lazer e da recreagéo.
Recorde: Revista de Historia do Esporte, v. 2, n. 2, p. 1-28, 2009.
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9. Adesdo ao esporte organizado — Motivar, através do contagio
de emocbes da pratica com grande nimero de pessoas, 0 apoio e a
participacdo nas atividades da Educacéo Fisica estudantil e do esporte
em clubes e outras entidades.

10. Valorizacdo do servico a comunidade — Congregar 0 apoio
popular as entidades publicas e privadas que participam dos mutirdes
esportivos (Documento Basico de Campanha, 1977, p. 14-15 apud
Teixeira, 2009, p. 8).

Chama nossa atencéao alguns itens do documento que, a priori, comungam com
a nossa ideia, por exemplo, de uma cidade mais humana e do encontro; que 0s
espacos possam se configurar em ambientes de permanéncia e de divertimento. Isso
significa uma necessidade de espacos e equipamentos, usos diferenciados por
distintos grupos etarios e géneros, gerando uma cidade com convivéncias
multifacetadas, ao favorecer o encontro de criangas, jovens e idosos, como discutem
Franch e Queiroz (2010). Assim, é possivel “resgatar a ideia do espago publico como
local de encontro de diferentes que se contrapfe aos ordenamentos da cidade
contemporanea, atravessada por l6gicas de exclusao e segregacao” (Franch; Queiroz,
2010, p. 83).

Outro ponto interessante € sobre o aumento de instalagfes esportivas para
uma maior adesao a pratica do esporte. Esse movimento ja estava acontecendo antes
da publicacdo desse documento, que ratificou os ideais expansivos da estrutura fisica
para os esportes.

Tomemos o exemplo do estado da Paraiba com os dois maiores estadios de
futebol do estado, atualmente denominados: o Ernani Satyro (conhecido
popularmente como “O Amigao”), em Campina Grande, e o José Américo de Almeida
Filho (conhecido popularmente como “O Almeid&do”), em Jodo Pessoa; eles sao
construidos na primeira metade dos anos 70, onde ja existiam os estadios Leonardo
Vinagre da Silveira (1944) — localizado no bairro de Cruz das Armas — e Olimpico José
Américo de Almeida (1957) — sediado no bairro dos Estados. Também se destaca a
construgdo dos ginasios dos campuses universitarios federais no final dos anos de
1970 e inicio dos anos 1980.
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Figura 10. Foto aérea da construcao do estadio Almeiddo (1974)
Fonte: Stuckert Filho (2005).

Figura 11. Botafogo Futebol Clube, time da cidade de Jodo Pessoa. Inauguragéo do estadio
Almeidao contra o Botafogo de Futebol e Regatas, do Rio de Janeiro (1975)
Fonte: Bau do Botafogo da Paraiba. Disponivel em:
https://baudobelo.blogspot.com/2017/04/botafogo-na-inauguracao-do-almeidao-em.html.

A partir de 1975, os jogos de futebol do campeonato paraibano deixam de
acontecer no Estadio Olimpico e se consolidam no Estadio da Graca, no bairro de
Cruz das Armas; e no Estadio Almeid&do, no bairro do Cristo Redentor. E nesse
contexto que surge o DEDE*!' (Departamento de Educacgdo Fisica e Desportos),
vinculado ao Ministério da Educacédo e Cultura, que passa a abrigar escolinhas e

sediar campeonatos escolares e universitarios nas mais diversas modalidades

41 No comeco dos anos 2000, passa a se chamar Vila Olimpica Ronaldo Marinho, em homenagem ao
triatleta paraibano, falecido precocemente em acidente automobilistico. Em 2015, passa por reformas
em sua estrutura e equipamentos; recebe o nome definitivo de Vila Olimpica Parahyba.
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esportivas coletivas, como futsal, handebol, voleibol, e modalidades esportivas
individuais, como natacgdo, ginastica e atletismo. Fez parte desse movimento nacional
de ampliacdo das instalacGes esportivas e de lazer e do aumento de adeptos para
essas praticas durante a segunda metade do século XX. Foi e continua sendo uma
referéncia da pratica do esporte, da atividade fisica e do lazer de Jodo Pessoa.

Outro movimento muito importante no Brasil foi o Programa Esporte e Lazer na
Cidade (PELC), criado, em 2003, pelo Governo Federal, na gestdo do entdo
presidente Luis Inacio Lula da Silva*?>. O PELC se desenvolve a partir da implantacédo
de ndcleos de esporte recreativo e lazer, sejam eles localizados em regifes urbanas,
rurais, comunidades e povos tradicionais e povos indigenas. E a partir da atuagéo dos
agentes sociais e coordenadores do Programa que as manifestacdes esportivas e de
lazer sdo planejadas e desenvolvidas nos ndcleos.

O objetivo principal € democratizar o acesso ao lazer e ao esporte recreativo
para todas as idades, incluindo pessoas com deficiéncia, a partir da criacao de nucleos
de atividades para promocdo da vida saudavel e da convivéncia social. O
PELC*® contribui para que o esporte e o lazer sejam tratados como politicas publicas
e direitos de todos. A seguir, destacam-se 0s eixos centrais do PELC.

1. Implantacdo e Desenvolvimento de Nucleos de Esporte Recreativo e de
Lazer, nas diversas regides do Brasil, com o objetivo de garantir o direito ao acesso
de qualidade a politicas publicas de lazer e de esporte, em sua dimensao recreativa,
para as diversas faixas etarias, garantindo a incluséo de pessoas com deficiéncia.

2. Formacéo Continuada — agcédo educativa continuada de gestores, agentes
sociais, liderancas comunitarias, pesquisadores, legisladores e demais parceiros
atuantes na esfera publica, com vistas a formacéo e a implementacéo de politicas de

lazer e de inclusao social e cultural.

42 O PELC esteve presente na gestdo de Lula (2003-2010). Continuou na gestdo da entdo presidenta
Dilma Roussef (2011-2016) com a manutencao do orcamento para o Ministério do Esporte (ME). Na
gestdo do governo Michel Temer (2016-2018), houve uma diminui¢&o dos recursos desde a criagéo do
ME. Com a assuncdo de Jair Bolsonaro em 2019, o ME lamentavelmente foi extinto, sendo
reestruturado como Secretaria Especial do Esporte, vinculada ao Ministério da Cidadania, segundo
pesquisa de André et al. (2022) sobre a producéo cientifica do PELC em nosso pais, motivada
principalmente por essa restruturacéo e corte de gastos para o direito social ao lazer nos dltimos anos.
Apos o retorno a presidéncia da Republica, Luis Inécio Lula da Silva reativou o Ministério do Esporte,
reorganizando os seus respectivos programas.

43 O PELC ainda estimula a gestao participativa entre atores locais direta e indiretamente envolvidos, e
a implementacdo de metodologia participativa e democrética para o desenvolvimento de politicas
publicas intersetoriais de lazer e esporte recreativo.
Ver mais em: Ministério do Esporte. Disponivel em: https://www.gov.br/esporte/pt-br/acoes-e-
programas/programa-esporte-e-lazer-da-cidade-pelc. Acesso em: 28 de julho de 2023, as 8h56min.
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Sao exemplos de espacos destinados aos nucleos: pragas, quadras, ginasios
esportivos, campos de futebol e clubes sociais. Nesses espacos, tendo como principio
a gestao participativa e democratica, atividades de esporte e lazer e manifestacoes
culturais e artisticas sdo praticadas, democratizando 0 acesso ao esporte recreativo e
de lazer a comunidade.

Ja no final do século XX e inicio do século XXI, a cidade de Curitiba**, capital
do estado do Parana, destaca-se como uma marca identitaria de modelo de
urbanizacao e politicas publicas de cultura, esportes e lazer. Nos estudos de Rechia
(2005; 2015), Rechia e Tshoke (2011), Oliveira e Rechia (2009), fica explicita a
construcdo e apreciacao de uma estética urbana que, estrategicamente, destaca-se
em paisagens naturais, modelos arquitetbnicos modernos e projetos culturais em
diversos espacos publicos destinados as praticas corporais e de lazer como marca de
uma cidade que deu certo.

Sobre a estética urbana, vamos ao encontro de Jacobs (2011) no entendimento
de que a aparéncia das cidades e o0 modo como funcionam s&o intimamente
indissociaveis. Muito mais nas cidades do que em outro lugar. E um equivoco planejar
uma cidade, nos aspectos de estrutura e beleza, sem considerar a necessidade e
funcionalidade dela. Insistir nessa aparéncia como foco primordial ou como objetivo
nuclear pode levar a varios problemas, haja vista que as cidades sdo um imenso
laboratorio de tentativa e erro, fracasso e sucesso, em termos de construcdo e
desenho urbano que poderiam (e deveriam) ser projetadas de forma funcional e
saudavel (Jacobs, 2011).

E o que Rechia (2005) pondera, pois a imagem da cidade depende de sua
forma de expansao, que pode ser cadtica ou planejada, o que implica decisivamente
no modo de vida das pessoas que precisam se reconhecer naquilo que estédo
inseridas. “A falta de interesse pela imagem da cidade € um elemento que corréi
também o ser humano. E necessario desenvolver uma cultura urbana, o que n&o
significa somente o embelezamento das cidades” (Rechia, 2005, p. 56). Ou melhor,

uma cultura urbana para mais vida na cidade. Uma renovagéo do espac¢o urbano como

44 Curitiba é reconhecida nacionalmente e mundialmente como a “cidade modelo” e que gerou outras
conotacbes, como “cidade humana”’; “cidade planejada”; “cidade ecoldgica”; “cidade dos parques
publicos”, dentre outras. Ver mais em: OLIVEIRA, Marcelo Ponestki; RECHIA, Simone. O espaco
cidade: uma opcao de lazer em Curitiba (PR). LICERE, Belo Horizonte, v. 12, n. 3, p. 1-25, 2009.
RECHIA, Simone. Espaco e planejamento urbano na sociedade contemporanea: politicas publicas e a

busca por uma marca identitaria na cidade de Curitiba. Movimento, v. 11, n. 3, p. 49-66, 2005.
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dimensdo humana para que as pessoas possam ser convidadas pela cidade a viver
mais integrada com ela. Uma cidade que possibilite mais do que a circulagdo de
pessoas, mas, sim, que elas tenham contato direto com as pessoas que habitam o
seu entorno.

De forma que a cidade seja espago publico vivo, habitado por muitos e
diferentes grupos de pessoas (Gehl, 2017). E possivel ver a cidade como um espaco
de trocas, contatos e compartilhamento (Magnani, 2010). Uma cidade também
significa a relacao do sujeito consigo mesmo, com o outro e com o lugar onde se vive.
Os espacos gerados sao resultados dessas relacdes construidas pela dimensao
humana, ou seja, no que uma cidade e seus cenarios significam para quem nela vive
e ocupa, na seara do lazer e do esporte (Rechia, 2005).

Ao seguir essa linha inspiradora, trago alguns e retomo outros estudos sobre o
jogo e a cidade no Brasil para ilustrar possibilidades e realidades de cidades
brincantes, no meio rural e urbano, com grupos sociais diferentes, sem predilecéo por
alguma pratica com muita estrutura e recursos, mas com o respeito a diversidade
encontrada e com ideias para invencdes e/ou resgate de jogos, para manter uma
regularidade, colaborar com essa frequéncia e divulgar essas colaboracoes.

Por exemplo, o estudo sobre cidades para brincar e se sentar sob outra
perspectiva do espaco publico, de autoria de Meyer e Zimmermann (2020). Nessa
obra, realizada nas cidades de Griesheim e Bruhl, na Alemanha, com didlogos com o
cenario brasileiro, varias oportunidades foram levantadas e analisadas pela ideia do
brincar que a prépria rua oferece. Por exemplo: muros baixos, pedras, pequenas
escadas etc. Essa pesquisa resultou em um mapa, conforme evidenciado a seguir
(Mapa 3):
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Mapa 3. Projeto Brincante
Fonte: Prof. Benhard Meyer (2008). Cidades para brincar e sentar: uma perspectiva para o espaco
publico (2020).

Segundo Meyer e Zimmermann (2020), o brinquedo esta intrinsicamente na
memoria da maioria das pessoas. Mesmo com a ideia de playground muito fortemente
difundida ao publico infantil, os caminhos percorridos podem ofertar situacbes de
movimento brincante para o0s seus transeuntes alterando as ruas a partir de: a)
materiais naturais: pedras, troncos de arvore; b) mudancas no pavimento: campos
para jogos, faixas laterais no caminho; c) objetos industriais. Ndo sao brinquedos
convencionais. Os autores denominaram de “companheiros de caminho”#® (Quadro
2):

45 Os “companheiros de caminho” interrompem a monotonia do trajeto para as criangas, mas nao
representam lugar para ficar. A ideia € de ser um espaco para uso temporario mesmo.



Materiais naturais:
objetos elaborados com
troncos, pedras e

desniveis ou elevacgbes de
terreno.
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Mudancas de
pavimento: os blocos do
piso intertravado podem
ser trocados por aqueles
com pigmentacdo em
amarelo.

As pedras medem, no
maximo, 60 cm de altura e
permitem uso variado.

Objetos industriais:
existem basicamente dois
tipos de objeto: o “estreito
longo” e o “de ponto”.
Enquanto o do tipo estreito
pode ser aplicado em
caminhos mais apertados,
inclusive bem proximo a
muros, o do tipo ponto
deve ser instalado de
forma ilhada e com mais
espaco?®.

Blocos coloridos criam
oportunidades para jogos.

Objeto estreito_e longo:
com cores e desenho
criativo trazem alegria aos
espacos.

Objeto de ponto:
patamares com molas —
estimulo as situacdes de
movimento.

Quadro 2. Companheiros do caminho

Fonte: Meyer e Zimmermann. Cidades para brincar e sentar: uma perspectiva para o espaco publico

Esse quadro revela possibilidades de uma cidade mais brincante e que,

segundo Hillman (1993), a vida urbana pode ser construida e revelada em: formatos,

cores, atmosferas, texturas — uma exposicdo de varias formas que desvelam as

configuracbes que a cidade pode assumir e os efeitos dessas configuracdes na sua

aparéncia (forma) e frequéncia (uso). E dessa forma que buscamos investigar os jogos

6 Necessitar de mais espaco se da pelo fato de os objetos poderem ser acessados por todos os lados,
e 0s movimentos que eles permitem sdo, na maioria das vezes, de balanco e rotacéo.
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das pracas publicas: sua estética e regularidade na apreensdo das modulacdes
gestuais e sociais realizadas mutuamente e simultaneamente. Isso significa identificar
os modelos de jogos inseridos no entorno social. “A estruturagdo € modulagao
continua entre o individual e o social, ja que todos movimento aprendido é aquisi¢cao
de um certo estilo de movimento” (Gomes-da-Silva, 2011, p. 128).

Podemos exemplificar nas incursdes realizadas por Romeu e Peret (2019)
pelas cidades do Norte do Brasil, precisamente, na regido amazonica. Percorreram
de um lugar para o outro, de barco ou de carro, podendo levar dias e até semanas
para chegar a regido do médio Xingu*’. Os Asurini*® do Xingu vivem na Terra Indigena
Koatinemo, as margens das aguas verdes do Xingu. Ao conhecerem 0 menino
Arawari, puderam visitar seu habitat dentro da floresta. “E de |4 que surgem
brinquedos feitos de sementes, tocos de arvores e plantas: por exemplo, um cata-
vento de folhas de mangueira. Ja a folhagem da palmeira, gera brinquedos sonoros,
apitos (Romeu; Peret, 2019, p. 14).

Romeu e Peret (2019) observaram canoas, voadeiras e barcos apostados as
margens do Xingu. Nessa beira de rio, as criancas se banham e brincam. Ademais,
como existem muitas pedras, de tamanhos diversos, a regido, por vezes, parece um
trampolim, usado para mergulhos. Elas apostam corrida de uma pedra até uma canoa
esquecida na outra margem do rio e ficam amontoados nas pedras (Figura 12),

saltando de forma divertida, uma de cada vez.

47 Xingu, alias, é o nome do grande rio.

48 O territorio Asurini, que quer dizer “vermelho” e que se denomina Awaeté (“gente de verdade”), fica
perto da usina hidrelétrica de Belo Monte — um empreendimento enorme e polémico, feito para levar
energia a outras regides do pais. Segundo Romeu e Peret (2019), os povos indigenas e as
comunidades tradicionais da regido sofrem com os impactos causados pela usina — ha areas de onde
as pessoas tiveram de sair deixando suas casas, onde o rio secou ou onde o0 nimero de peixes (seu
principal alimento) diminuiu consideravelmente.
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Figura 12. Criancgas brincando nas pedras do rio

Fonte: Romeu e Peret (2019).

Na pesquisa de Stein (2018), precisamente sobre a atuacdo do Coletivo
Brincantes Urbanos, enfatiza-se que se trata de um grupo formado por quatro
educadoras em 2015, visando a vivéncia de brincadeiras em pracas publicas na
periferia, ao propor experiéncias de pertencimento a cidade e a criagcdo de uma rede
on-line de educadores brincantes da Zona Sul de S&o Paulo. Esse coletivo atua em
quatro eixos: brincadeiras tradicionais e reinvengbes das culturas da infancia;
brincadeiras na natureza; brincar de fazer — confeccdo de brinquedos; formacéo
brincante. No tocante as a¢cdes com brincadeiras tradicionais, os educadores ocupam
espacos com cantigas de roda, jogos com corda, de elastico, de correr, de taco, com
objetos simples, “mas provocativos aos que passam pela ocupacdo, se sentem

seduzidos e brincam juntos” (Stein, 2018, p. 59).
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Figura 13. Acado do Coletivo Brincantes Urbanos na Praca Campo Limpo-SP
Fonte: Brincantes Urbanos (2015). Disponivel em: https://brincantesurbanos.blogspot.com/
Acesso em: 12 de junho de 2023.

Oliveira et al. (2010a), a partir do projeto “Brinquedos e brincadeiras potiguares:
identidade e memoria”, fornecem-nos um grande e rico arcabouco dos jogos
tradicionais infantis nas diferentes cidades do Rio Grande do Norte. Apresentam
imagens das ag¢0les infantis, das brincadeiras e certos brinquedos que compdem o rol
de jogos tdo importantes nas rela¢des e na construcdo do ser humano. A brincadeira
pode acontecer em qualquer espaco, interno ao externo, do doméstico ao parque de
lazer. Fazer, inventar ou praticar um jogo na rua, na calcada, na praga, na escola, na

lama. Em espagos aquéticos, como praias, rios, agudes, lagoas e nas piscinas.
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Figura 14. Brincadeira do esconde-esconde na cal¢cada da rua
Fonte: Oliveira et al. (2010).

Os lugares estdo presentes e inumeras brincadeiras aparecem,
possibilitando interacdo, alegria, relacionando a producao cultural e a
relacdo com o outro. As criangas ao brincarem, indicam que gostam
de brincar em varios espacos, dando significados e sentidos diferentes
ao local onde brincam e aos objetos que disp6em a sua volta (Oliveira
et al., 2010, p. 63).

Esses lugares habitados para jogar acontecem, independentemente da
existéncia ou ndo de espagos mais “adequados” para se praticar jogos ou esportes,
como um ginasio, uma praca equipada ou um parque com quadras, segundo estudo
de mapeamento de Gomes-da-Silva et al. (2018). Os autores identificaram diversas
brincadeiras em diferentes espagos das comunidades, como podemos citar a seguir.

a) Ruas: Travinha, Carrinho de brinquedo, bola de gude, pido, pula corda, pipa,

Frescobol, Corrida de bicicleta, Amarelinha, Cabo de guerra, Carrinho de
puxar, 10i6, Carro de méo, Corrida, Corrida de pneu, Trenzinho, Desenhar
na areia, brincar de 6nibus.

b) Terrenos baldios: Travinha, Voleibol, Acrobacias, lancgar disco, pendurar-se

na arvore, Escalar barreira, desenhar na areia.
c) Pracas: Domino, Baralho, Pipa, Quebra cabeca, Futebol de pregos,
Amarelinha, l0id, Corrida, Trenzinho.

d) Rios: Acrobacias, Brincar de luta.
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Esses exemplos de configuragcdo em algumas cidades brasileiras nos ajudam
a entender o modo de interagir com o0 mundo, visto que a configuracao é influenciada
ao mesmo tempo em que influencia desde os dispositivos emocionais, esquemas de
acao e habitos motores e cognitivos até o posicionamento ético-politico no horizonte
social, com suas disputas econémico-culturais (Gomes-da-Silva, 2015b).

Apesar do cotidiano conflituoso da cidade, com seus problemas urbanos e
contrastes sociais, como a violéncia no transito, brigas entre fac¢cdes do trafico de
drogas, confronto entre torcidas organizadas, desigualdade habitacional, inseguranca
alimentar, instabilidade econdmica, doengas emocionais, isolamentos sociais, € um
tanto equivocado reduzir a riqueza das situacbes de movimento da vida urbana a
esses aspectos. Corroboramos com Stigger, Gonzalez e Silveira (2007) de que a
cidade é um lugar também de jogos e brincadeiras, de apostas e torneios, de esportes
profissionais e peladas, em pracas, quadras, ruas e campinhos espalhados pelo
territério urbano. Lugar onde as pessoas trabalham e se divertem.

E o que continuaremos a seguir com uma atencdo mais detalhada nas
configuracbes da cidade de Jodo Pessoa, apesar de ja estarmos fazendo relacbes

com ela em vérias oportunidades durante o texto.

4.3 Exemplos de modelizacdes e modulac¢des da capital da Paraiba: a cidade de Joao
Pessoa

Por meio de Nogueira (2000), afirmamos que Jodo Pessoa é, como toda outra
cidade, fruto de uma realiza¢cdo humana, uma criacéo que foi sendo moldada ao longo
de um processo histérico e que ganhou materializacdo diferenciada, em funcéo de
determinantes historicos especificos.

Como boa parte das cidades brasileiras, grandes e pequenas, construidas sob
0 signo da funcionalidade econdmica de cada periodo historico, Jodo Pessoa
comecou a ser edificada em 1585; por questdes de defesa, sua ocupacéo urbana*?

49 A partir dos primeiros tempos da cidade de Nossa Senhora das Neves, sempre se fez presente a
marcacao do espaco urbano, repartido entre o rio Sanhaud e a colina, bem como os bairros adjacentes.
Isso demonstra historicamente que Jodo Pessoa ndo é uma cidade maritima. Nascida entre o outeiro
e 0 rio, s6 muito recentemente buscou o caminho do mar (Cabral, 2010).
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teve um carater singular: “foi iniciada a uma consideravel distancia da orla maritima,

mais precisamente a margem direita do Rio Sanhaua” (Nogueira, 2000, p. 109).

O territério desmembrado da capitania de Itamaracé no ultimo quartel
do periodo quientista na colénia Brasil, favoreceu a fundacdo de uma
cidade por determinacdo do rei Felipe Il da Espanha e Felipe | de
Portugal, & margem direita do rio Ciroi, depois Sanhaua, afluente do
rio SAo Domingos, como chamavam 0s portugueses, posteriormente
mudado para Rio Parahyba, seguindo tradi¢cdo potiguar. Construiu-se,
pouco a pouco, o corpo da cidade, constituido de cadeia, ruas,
pelourinho, ermidas, igrejas e outros componentes que se fizeram
necessarios (Silva, 2009, p. 13).

Isso foi resultado das imposicfes do antigo sistema colonial: a cidade foi criada
para promover a acumulacdo primitiva de capital e atender as exigéncias da metrépole
europeia. O carater dessa ocupacao foi, sem duvida, o que dominou toda aquela area
oriental nordestina, ou seja, tinha por base a exploracdo de cana-de-agucar em
grandes unidades produtivas, conhecidas como engenhos (Nogueira, 2000)°.

Embora grupos indigenas ja estivessem habitando terras, a histéria da Paraiba
se define a partir de 1574, ante a criacao pela coroa portuguesa, da Capitania Real
da Paraiba do Norte, desmembrada de Itamaraca. Assim, a referida capitania
paraibana derivou de razbes militares, geopoliticas e econémicas. Sua concretizacado
demorou onze anos 1574-1585, conforme Mello (2010).

Em fins de 1584, com a chegada ao litoral dos indios tabajaras, os portugueses
se aliaram a estes para prevalecer sobre a coligacao franco-potiguar em acordo com
Martin Leitdo, ouvidor de Olinda e chefe da expedicdo, em parceria com o Capitao
Mor Jodo Tavares e o comerciante Frutuoso Barbosa, que escolheram sitio para
edificacdo da cidade que fora o ponto central da nascente capitania (Mello, 2010).

Por conseguinte, a fundacdo de Jodo Pessoa (1585)°! marca o fim das lutas
empreendidas pelos portugueses contra franceses e indigenas potiguaras, que

disputavam a posse do litoral paraibano. Ocorre que o chefe Piragibe “braco de peixe”

50 Segundo Nogueira (2000), Jodo Pessoa teve, portanto, uma dupla fungdo: administrativa e comercial,
e se transformou logo em um centro de referéncia no cultivo da cana-de-agucar, produto principal da
colénia.

51 Minha intencdo nao é registrar todos os fatos histéricos da fundacdo de Jodo Pessoa. Contudo, faz-
se necessario trazer a tona as origens para compreender suas influéncias, tracos e mudancas na sua
configuracdo enquanto cidade ao longo do tempo. Ver com mais detalhes em: CABRAL, Heitor (org.).
Histéria da Paraiba e sua capital. Jodo Pessoa: Imprell, 2010. AGUIAR, Wellington Hermes
Vasconcelos de; MELLO, José Octavio de Arruda. Uma cidade de quatro séculos: evolucao e roteiro.
Jodo Pessoa: Fundacao Cultural do Estado da Paraiba, 1989.
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estava em guerra com os Potiguaras, cujos remanescentes, hoje, vivem na cidade de
Baia da Traicdo-PB. Foram necessarias cinco investidas com os nativos para a
fundacdo da Paraiba. No dia 5 de agosto®?, fora consolidada a trégua com os
indigenas e, como naquele dia era consagrada a Nossa Senhora das Neves, a terra
conquistada recebeu essa denominacéao (Farias, 2010).

O ano de 1585 marca, ademais, o inicio da colonizacdo da varzea do Rio
Paraiba. A capital da Paraiba, fundada com o nome de Nossa Senhora das Neves,
recebeu a denominacéao de Filipéia em homenagem a Filipe Il da Espanha (1588), que
reinava também sobre Portugal. Durante o dominio holandés®? (1634-1654), chamou-
se Fredericktad (Frederica), em homenagem ao principe Frederico. Apos a expulséo,
denominou-se Parahyba, nome mudado para Jodo Pessoa, em 1930, posteriormente
ao assassinato do ex-Presidente Jodo Pessoa, na confeitaria Gloria, no Recife-PE.

Em consideravel parte do século XIX, a otica percebida da cidade da Paraiba
€ de uma cidade de configuracdo pequena, carente de equipamentos urbanos com
destague por sua paisagem natural com aspectos peculiares e minimas edificacfes

(Aquino, 1989). Dessa forma:

Poucas eram as ruas calcadas e a ocupacdo do espaco urbano era
descontinua, ficando frequentemente, entre os prédios, grandes
intervalos desabitados. As casas residenciais eram modestas,
segundo uma arquitetura tipica das residéncias coloniais e despidas
de muitos dos basicos necessarios a prédios urbanos destinados a
moradias. Poucos sobrados que ostentavam a imponéncia da sua
arquitetura e o status mais elevado de seus moradores. Logo depois
do centro iniciavam-se os sitios, alguns deles com varios hectares, o
gue bem demonstra a origem rural da urbe e que perduraria por todo
0 século XIX. E logo depois a mata emoldurava a pequena cidade, as
vezes seccionando-a, isolando pequenos conjuntos de habitagGes,

52 Ap6s a inauguracdo do Museu da Cidade de Jodo Pessoa, no dia quatro de novembro de 2021,
voltou a tona um debate historiografico sobre a data correta. A recente proposicdo tratada pela
historiadora Silvia Brito, que apresentou uma tese de doutorado na Universidade de Salamanca, na
Espanha, defende a data de quatro de novembro. O historiador do Instituto Historico e Geogréfico da
Paraiba (IHGP), Jean Patricio, corrobora dessa tese e defende uma revisao histérica sobre essa
confuséo de datas, pois dia cinco de agosto ocorrera da paz selada entre os povos indigenas, contudo
a ocupagado urbana so viria em novembro. Ver mais em: ALBUQUERQUE, Alexandre Macedo. Museu
da cidade: um novo conceito de memoria da capital paraibana. Jodo Pessoa: A Unido, 2021.

53 Vale destacar que, enquanto os holandeses deixaram legados arquitetdnicos e urbanos na vizinha
cidade do Recife, leia-se sobrados, jardins, pontes e palacios, em nossa cidade, permaneceram vinte
anos, oito desses sitiados na Fortaleza de Santa Catarina — com a restrita contribuic&o no seio cultural
por meio de relatdrios da capitania por Elias Herckman, Van der Dussen, Verdonck e Carpenter, assim
como as pinturas de Franz Post (paisagista) e Albert Eckout (antropélogo). Conferir: MELLO, José
Octavio de Arruda. A defesa da terra — Paraiba sob o dominio holandés. In: CABRAL, Heitor (org.).
Histdria da Paraiba e sua capital. Jodo Pessoa: Imprell, 2010.
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gque passavam a constituir povoados quase que independentes
(Aquino, 1989, p. 75).

Esse cenario ja era motivo de preocupacdo, conforme descrito no iconico
relatério do Presidente da Provincia, Beuparepaire Rohan®*, datado de 1858%°, em
gue os tracos e construcdes na cidade nao tinham planejamento algum. Quer em
relacdo aos alinhamentos, quer em relacédo aos nivelamentos. Cada um edificava ao
seu bel prazer, resultando, assim, em labirintos nos quais a cidade se configurou. A
cidade era no inicio da segunda metade do século XIX um aglomerado urbano

acanhado, pequeno e pobre.

Figura 15. Jodo Pessoa mais vegetal que urbana ainda no século XIX
Fonte: Mello (1990).

54 A contribuicéo desse importante gestor da urbanizacéo de Jodo Pessoa se consolida, principalmente,
pelo § 6° do Artigo 5° da Lei n°® 22, de 15 de outubro de 1857, autorizando o levantamento da planta da
cidade com o alinhamento das ruas e pracas. Isso também implicou em melhorias futuras no
nivelamento geral da cidade, sistema de esgotos, trafego e abertura de novas ruas. Ver mais em:
BEUPAREPAIRE ROHAN, Henrique. Embelezamento da capital e abertura de novas ruas. In: AGUIAR,
Wellington; MELLO, José Octéavio de Arruda. Uma cidade de quatro séculos: evolucéo e roteiro. Jodo
Pessoa: Fundacgédo Cultural do Estado da Paraiba, 1989.

% Reproduzido por PINTO, Irineu. Datas e notas para a histéria da Paraiba. 2. ed. Jodo Pessoa:
Editora Universitaria, 1977.
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A posteriori, Ambrosio Leitdo da Cunha pretendeu atenuar os contrastes
urbanisticos propensos a deformag6es com o fim de garantir uma face da cidade com
agradaveis tracos. Dai a Lei n° 26, de 30 de setembro de 1859%°, por ele sancionada
(Almeida, 1982).

Tal como hoje, as areas que integravam a cidade eram distribuidas de acordo
com sua estrutura topografica, com a saliéncia de uma parte alta e de uma parte baixa.
A parte baixa, mais conhecida como Varadouro, era onde se concentrava 0 porto e
grande parte do comércio. Na parte alta®’, localizavam-se os principais edificios
ocupados com a administracdo, igrejas, conventos e residéncias (Aquino, 1989),
compreendendo os bairros de Tambia e Trincheiras (Mello, 2010).

Apesar dessa distincdo topografica, a cidade da Parahyba do Norte
comportava, na passagem do século XIX para o século XX, em sua cidade alta: 28
ruas, 7 travessas, 20 becos, 10 pracas, 2 fontes publicas, 3 conventos, 11 igrejas, 10
edificios publicos, 2 edificios particulares, 1 cemitério, 1 jardim publico, 44 sobrados,
382 casas de palha, com 28 destas por tras da Rua das Trincheiras. Em sua cidade
baixa: 31 ruas, 9 travessas, 13 becos, 10 pracas, 2 fontes publicas, 2 igrejas, 13
edificios publicos, 2 edificios particulares, 1 cemitério, 50 sobrados, 361 casas de
palha, com 16 destas localizadas em uma ladeira (Gomes Jardim, 1910).

A capital paraibana do fim do século XIX apresenta como elementos
formadores do seu espaco publico ruas, travessas, becos, campos, pracas, patios e
largos. Esses sdo espacos caracteristicos da cidade desse momento, revelando muito
das herancas da colénia e do império que ainda persistem nas formas urbanas a
época. Convive-se, assim, com a intensificacdo das intervencfes que se estruturam

no contexto oitocentista (Almeida, 2006). A autora ainda explica que:

Dentre esses espacos encontram-se areas publicas cujas funcbes
naturais se remetem a passagem, e outras a permanéncia. Nesse
contexto, os largos, patios, campos e pragas, sdo, por defini¢cdo, locais

56 A lei visava a disciplinar a constru¢do dos imoveis; continha disposi¢des sobre a altura e a largura
de fachadas e janelas, compreendendo as casas de um andar e sobrados. Ela também prescreveu
normas relativas aos projetos de construcéo das calcadas, que deveriam ser revestidas com pedras
lajeadas. Ver mais em: ALMEIDA, Maurilio Augusto de. Cidade da Paraiba — 1859 — “Um pequeno
aglomerado urbano”. In: AGUIAR, Wellington; MELLO, José Octavio de Arruda. Uma cidade de quatro
séculos: evolucéo e roteiro. Jodo Pessoa: Fundacado Cultural do Estado da Paraiba, 1989.

57 Por ser a area mais valorizada do Centro, o espaco urbano da cidade alta passou a receber, além
dos principais equipamentos do poder publico, um comércio de maior porte e atividades de prestacdo
de servigcos oferecidos por profissionais liberais que ali instalaram seus escritérios e consultérios
médico-odontologicos (Nogueira, 2000).
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de permanéncia, enquanto ruas, travessas, becos e ladeiras séo,
sobretudo, trajetos. Nesse momento da histéria da cidade, as funcbes
naturais desses espacgos sofrem transformacgfes, emergem novas
formas de apropriacdo e as ruas passam a abrigar aglomeracdes e
novos usuarios (Almeida, 2006, p. 65).

Segundo Almeida (2006), em sua maioria, as denominacdes desses espagos
referenciam as configuragdes com caracteristicas coloniais remanescentes da cidade,
reforcando as herancas formais e de uso. Tanto o0 substantivo que as apresenta —
ruas, largos, travessas, pracas, becos etc. — quanto aos adjetivos que as nomeiam de
forma mais especifica e singular — marcam nos espacos urbanos as caracteristicas
desse momento, em que os habitantes, o cotidiano e os elementos urbanisticos déao
nomenclatura a cidade.

Gomes Jardim (1910)%® realizou um inventario das denominacgdes dos espacos
urbanos da cidade da Parahyba na passagem do século XIX para o século XX para
além do quantitativo® citado anteriormente. Apresentaremos, precisamente e

intencionalmente, os espacos urbanos (Quadro 3):

Patio do Palacio®® Largo Dom Pedro 115t

Campo do Comendador Felizardo®? Largo da Gameleira®®

Comendador Silvino da Cunha Patio da Alfandega

Campo do Conselheiro Henriques®* Pétio de Séo Frei Pedro Goncalves
Coronel Luiz Ignacio Largo da Viragédo

Largo do Erario®® Campo do Conselheiro Diogo®®
Patio das Mercés®’ Largo da Cadeia Nova

58 Ver: GOMES JARDIM, Vicente. A cidade da Paraiba na passagem do século. Revista IHGP,
Parahyba, n. 2, 1910.

59 Chama nossa atencéo que, ndo obstante, a cidade baixa, por ter nascida antes da cidade alta, ndo
tinha nenhum convento e sem jardim a um publico. Porém, demarcavam-se ruas, travessas, becos,
edificios publicos, prédios com sobrados e casas de palha com nimeros bem semelhantes. Fontes
publicas, edificios privados, cemitério e pracas com esse mesmo quantitativo. Em comparacéo
desproporcional a area mais baixa, as igrejas se consolidaram na area mais alta da cidade.

60 Atual Praca Venancio Neiva (Pavilhdo do Cha).

61 Atual Praga 15 de novembro.

62 Atual Praca Jodo Pessoa.

63 Atual Praga Alvaro Machado.

64 Atual Pragca Dom Adauto (Palacio do Bispo).

65 Atual Praga Rio Branco.

66 Atual Praca Pedro Américo.

67 Atual Praca 1817.
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Largo da Mangueira Pétio do Quartel de Policia
Patio da M&e dos Homens®® Largo do Sobradinho
Largo da Matriz Largo do Sanhaua

Quadro 3. Denominag¢@es dos espacos urbanos da cidade da Parahyba.
Fonte: Gomes Jardim (1910).

Esse quadro explicita que, nos anos finais século XIX e iniciais do século XX, a
predominéancia dos nomes e dos espacos publicos de Jodo Pessoa era de largos,
patios e campos, que, a partir de entdo, passam a conviver com as pracas. De acordo
com Almeida (2006), as atribuicbes e formas conferidas as pracas das cidades
coloniais sdo assumidas por esses outros espac¢os que condensam tais significados,

como podemos identificar a seguir.

Figura 16. Campo Conselheiro Diogo (Cidade Baixa), final do século XIX
Fonte: Mello (1990).

68 Atual Praga Antonio Pessoa.
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Figura 17. Patio das Mercés (Cidade Alta), inicio do século XX
Fonte: Stuckert Filho (2004).

Figura 18. Patio do Palacio (Cidade Alta, 1906)
Fonte: Stuckert Filho (2004).
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Figura 19. Patio Mae dos Homens (Cidade Alta, 1910)
Fonte: Stuckert Filho (2004).

A capital da Paraiba se organizou melhor como espaco fisico e social urbano a
partir dos anos finais do século XIX, por meio da ativacdo econdémica e da introducao
de servigos publicos que ultrapassam o tempo colonial. Mello (1990) sintetizou, do
ponto de vista cronolégico, trés fases importantes, as quais sdo evidenciadas na
sequéncia.

1) Periodo 1888/1896 — AdministracGes de Gama Roza (1888/1899) e Alvaro
Machado (1892/1896), cuja mentalidade de modernizacédo no Império e se
sobrepde a outros administradores do tempo.

2) Década de 1910 a 1920 — Administracdes Jodo Machado (1908/1912) e
Camilo de Holanda (1916/1920) lancaréo as bases da redefinicdo do espaco
urbano da cidade de Joao Pessoa.

3) Década de 1920 — Um dos periodos mais dindmicos de toda a historia da
Paraiba, por meio das administrac6es estadual e municipal de Solon de
Lucena e Walfredo Guedes Pereira (1920/1924) que antecipardo o carater
urbano da administracéo Jodo Pessoa (1928/1930).

E no periodo dos anos 1930 do século XX que ocorre a penetracdo da
industrializagcdo no Brasil — e, consequentemente, uma crescente urbanizagéo das
cidades brasileiras. Em Jodo Pessoa, fora um periodo marcante para melhorias
urbanas nas areas da saude e infraestrutura. Além da implantacdo dos servicos de

telefonia (1905), rede de distribuicdo de agua e energia elétrica (1912), transporte
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publico — bonde (1914) e implantacdo de espacos livres publicos, como pracas,
parques e vias arborizadas com o objetivo de higienizar e embelezar a cidade, foi
possivel proporcionar lazer para as pessoas (Pizzol, 2005) e novas formas de
divertimento, dentre elas os esportes, uma onda de origem inglesa que animava o
Brasil e se refletia em Jodo Pessoa.

No esporte, times de futebol, provas de corrida e o remo®® faziam parte do rol
de grupos de pessoas na vida citadina. Novos espacos eram criados e habitados a
partir da pratica esportiva (Lucena; Canuto, 2011). Mello (1990) cita as atividades
esportivas dessa época: além do futebol e do remo, refere-se ao pedestrianismo’, a
ginastica e ao “ring” de patinacdo na Praca Venancio Neiva (Pavilhdo do Cha), que

abandonavam o aristocratismo senhorial das corridas de cavalo, como podemos ver

a sequir.
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Figura 20. Antigo Prado’ Paraibano, em Jaguaribe, bairro de Jodo Pessoa (Inicio do século
XX)

Fonte: Stuckert Filho (2004).

69 Desenvolvido na bacia do rio Sanhaua.
70 Grandes caminhadas, esporte de longas marchas, corridas a pé.
1 Pista para corrida de cavalos, hipédromo.
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Figura 21. Puablico assistindo a uma partida de futebol na cidade de Jodo Pessoa nas
primeiras décadas do século XX
Fonte: Revista Era Nova (1921).

E notdrio, a partir das figuras expostas, que as configuracdes pessoais e
paisagisticas de Jodo Pessoa no comeco dos anos 1920 se definiam como um
processo de aburguesamento com suas vestimentas brancas e longas, chapéus
palhetos e uma predominancia masculina nos ambientes. Nao era comum, no inicio
do século XX, ver-se homens com trajes esportivos — leia-se shorts e camisetas. Afora
os jogadores, todos usavam chapéu de aba, terno e sapatos. “O que nos permite
pensar que muito do que nds vemos presente no Nosso jeito de vestir hoje em dia foi
introduzido pela préatica esportiva. Por exemplo, 0 uso da camiseta regata, o ténis, o
boné etc.” (Lucena; Canuto, 2011, p. 19).

Ao prosseguir com as configuragdes, esta mesma cidade vai crescendo e
novos bairros surgem fora do perimetro central; novas avenidas sdo criadas nas
primeiras décadas do século XX, como a avenida Jodo Machado, a avenida
Maximiniano de Figueiredo, além das pracas da Independéncia (1922) e Praca Vidal
de Negreiros (1924), bem como a Lagoa dos Irerés, depois chamada de Parque Solon
de Lucena (1925), hoje Parque Lagoa. Do inicio do século XX até os anos de 1950,
areas sao transformadas no carater arquitetdénico no jeito de residir e habitar (Pizzol,
2005; Campos, 2010).

A cidade se expande para além dos bairros mais centrais e antigos, como
Varadouro, Porto do Capim, Trincheiras, Jaguaribe e Torre; bairros mais populares,
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como llha do Bispo, Cruz das Armas e Varjao; e, para o crescimento e surgimento,
dos anos 50 a 70, de bairros, como dos Estados, Expedicionarios, Miramar,
Tambauzinho e Tambia.

A partir dos anos 1960, intensificou-se uma nova politica habitacional em que
se materializou a construcéo dos conjuntos Castelo Branco (I, Il e lll), Ernesto Geisel,
Cristo Redentor, Bancéarios, Mangabeira, Valentina de Figueiredo, dentre outros,
destinados a uma populacdo de baixa renda. Nos anos finais de 1970 e inicio dos
anos 1980, surge um movimento de migracao para os bairros da orla maritima de Joao
Pessoa: Manaira, Cabo Branco, Tambau, chegando a década de 1990 até o Bessa,
limite com a cidade portuaria de Cabedelo (Rodrigues; Droulers, 1981; Campos,
2010).

Esse periodo da ultima década do século XX é marcado pelo comeco da
instalacdo de condominios fechados e shopping centers na cidade e um intenso
processo de privatizacdo da vida social e a l6gica da exclusédo. Os espacos publicos,
como as pracgas, tendem ao esvaziamento, e os moradores, principalmente de classe
média e alta, refugiam-se na vida privada e com amparo da seguranca. Importante
frisar que ndo é um movimento exclusivo da capital paraibana, mas participe de uma
nova configuracao urbana brasileira (Campos, 2010).

Sobre 0s espacos publicos da cidade, nos primeiros anos do século XXI, houve
uma forte tendéncia para novas estruturas e instalacées para jogos, academias ao ar
livre, pistas de caminhada e de skate e parques tematicos. Tudo isso favorece uma
vida urbana saudavel e agrega valor ao cotidiano das cidades. Para tal, Gehl (2017)
suscita espacos publicos para diferentes grupos de idade e atividades especificas.
Assim, em detrimento de uma politica que enfatiza locais especiais para atividades
especificas, a politica urbana deveria se basear nos principios do fixo, do flexivel e do
fugaz ou passageiro.

O elemento fixo é o espaco urbano, a estrutura do dia a dia da vida da cidade.
Seu espac¢o com mobiliario a disposi¢do pode ofertar uma estrutura bem funcional e
convidativa. Por exemplo, o Parque Solon de Lucena (popularmente chamado de

Lagoa), no centro da cidade de Jodo Pessoa, capital da Paraiba:
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Figura 22. Parque Solon de Lucena (Lagoa)
Fonte: https://www.destinoparaiba.pb.gov.br/ondeir/parque-solon-de-lucena/. Acesso em: 11 de junho
de 2021, as 19h22min.

Os elementos flexiveis sdo as instalacdes tempordarias e eventos que podem
ocorrer na cidade no decorrer do ano. Além das estruturas e atividades fixas, sdo
necessarias iniciativas e espaco para atividades especiais, que, muitas vezes, sao
sazonais. Por exemplo, competicBes esportivas nas areias da Praia de Tambau, na

cidade litoranea de Jodo Pessoa-PB:

Figura 23: Evento Internacional de Beach Tennis, Praia de Tambau
Fonte: disponivel em: https://turismoemfoco.com.br/v1/2019/09/10/evento-internacional-de-beach-
tennis-acontece-em-setembro-nas-areias-de-tambau/. Acesso em: 11 de junho de 2021, as
19h53min.
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Jé os elementos fugazes sé@o os eventos menores. O espaco da cidade precisa
ter lugares disponiveis para atividades importantes, porém de curta duracdo, como
musica de rua, ginastica matinal, desfiles, festivais e fogos de artificio. Por exemplo,
a apresentacao do Clube do Choro, na Praca Rio Branco, area antiga da cidade

pessoense:

Figura 24: Clube do choro dentro da programagéo do Projeto Sabadinho Bom??, Praca Rio Branco
Fonte: disponivel em: https://wscom.com.br/clube-do-choro-da-paraiba-se-apresenta/. Acesso em: 11
de junho de 2021, as 20h20min.

As estruturas basicas devem estar montadas (fixas), a fim de que haja uma boa
politica para a criagcdo de cidades para pessoas, que devem ter espacos bem
dimensionados e sedutores para servir de inspiracdo aos mais diferentes géneros de
atividades, flexiveis e fugazes. Nos dias seguintes, cidades mais vivas e agradaveis
(Gehl, 2017).

Dessa forma, Jodo Pessoa assume diferentes configuracdes. Modelagens e
modulacdes que criam interacdes com o mundo natural e social. De um modelo
colonial — que gerou efeitos de modos dominantes e padrfes mais rigidos — a uma
modelagem mais diversificada — que possibilita uma frequéncia mais duradoura e
flexivel. Ou seja, diferentes espacos geram diferentes modelos de praticas sociais e
culturais. “Uma modelagem € impressa ndo s6 motora, mas também corporal,

fisionbmica” (Gomes-da-Silva, 2015a, p. 46).

72 Projeto gratuito realizado pela Prefeitura de Jodo Pessoa aos sdbados por meio da sua fundacao
cultural (Funjope) e faz parte do AnimaCentro. ApGs véarios anos sem funcionar, o projeto retornou no
dia 23 de abril de 2022. Fonte: Jornal A Unido — Jodo Pessoa, Paraiba, Sdbado, 23 de abril de 2022.
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A modelagem de quem frequenta e pratica uma caminhada no Parque Lagoa
se difere da modelagem dos viventes que estdo jogando na Praia de Tambal. Na
Lagoa, ha uma presenca de familias, adultos e criancas. Nos esportes da praia, ha
uma predominancia de jovens e adultos. Por sua vez, quem usa e desfruta do género
musical “chorinho” em uma praca pequena e histérica, como a Rio Branco, sdo mais
pessoas de meia idade e idosas.

A modulacéo da cidade se difere nos modelos salientados. “A modulagéao é
tanto motora quanto ideoldgica porque elas configuram emocdes, de onde parte toda
a coordenacéao de agao” (Gomes-da-Silva, 2015a, p. 52). Quem frequenta a lagoa opta
pelo fim da tarde para habitar aquele espacgo grande para suas atividades de corrida,
para pedalar, caminhar, sentar-se nos bancos, dentre outras acdes. Os usuarios da
praia praticam esportes mais pela manha até o periodo da tarde — ja que ainda tem o
calor do sol —, usam o mar para banho, vivem com os pés na areia. Ja no chorinho da
Praca Rio Branco, as pessoas chegam perto do meio-dia e permanecem até a metade
da tarde, tempo de finalizacdo da musica. E um espaco menor, mas com bastante
arvores que protegem os frequentadores do recinto que vivem mais parados ou

dancando no mesmo local, sozinhos e/ou acompanhados.
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5 AS CONFIGURACOES DAS PRACAS PUBLICAS

[...] ndo é pela praca, onde ha mais gente, outras gentes, todas as gentes,
gue se participa da cidade, da urbanidade?
(Miranda Martinelli Magnoli).

O espaco publico, na cidade, assume varias formas e tamanhos, podendo ser
desde uma calcada a uma paisagem vista de uma janela. Ele também comporta os
ambientes planejados para uso diario, cujas formas conhecidas sao as ruas, 0S
jardins, os parques e as pracas. A palavra “publico” indica que os locais que
consolidam esse espaco séo abertos e acessiveis a todas as pessoas. No entanto,
esses espacos plurifuncionais, tais como pracas, cafés e pontos de encontro,
constituem-se uma opcao diversa de possibilidade de lugares. Espacos adaptaveis
mudam os préprios desenhos dentro da prépria metamorfose da cidade (Alex, 2008).

Um desses espacos mutaveis € a praca. A partir do estudo de Saldanha (1993),
podemos pensar na praga como um espago amplo que se abre na estrutura interna
das cidades, uma confluéncia de ruas ou, de qualquer sorte, uma interrupgdo nos
blocos edificados. Trata-se de um espaco onde, em geral, encontram-se arvores,
bancos e, eventualmente, monumentos. Esse espaco pode ter diferentes formas em
suas variacdes, tanto pela prépria origem quanto pela propria fungéo. A praca integra
um organismo dentro da cidade que, concomitantemente, “esta” presente como um
espaco clarividente oriundo do distanciamento de determinadas areas construidas. A
praca “nega” a continuidade das edificagdes, porém, simultaneamente, ela (praga) &,
em suas devidas proporc¢des, a esséncia da cidade (Saldanha, 1993).

Uma praca pode ser definida como “qualquer espaco publico urbano que
propicie convivéncia ou recreagao para os seus usuarios” (Foguel, 2018, p. 6). Robba
e Macedo (2010, p.17) afirmam que as pragas sao “espacos livres de edificagao,
publicos e urbanos, destinados ao lazer e ao convivio da populacdo, acessiveis aos
cidadaos e livres de veiculos”. Concomitantemente, “a praca ndo é apenas um espaco
fisico aberto, mas também um centro social integrado ao tecido urbano. Sua
importancia refere-se a seu valor histérico, bem como a sua participagdo continua na
vida da cidade” (Alex, 2008, p. 23).
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Enquanto a rua sinaliza movimento — “por favor, siga em frente” -,
psicologicamente a praca sinaliza a permanéncia. Enquanto o espaco
de movimento diz “va, va, va”, a praga diz “pare e veja o0 que acontece
aqui”. Os componentes basicos da arquitetura urbana sdo o espacgo
de movimento, a rua e o espaco de experiéncia, a praca (Gehl, 2015,
p. 38).

A praca como espaco de experiéncia se apresenta, dentro da configuracao
urbana existente, como um locus privilegiado da cidade, sobretudo, pelo carater
multifuncional. Ela marca a estrutura da cidade. S&o espacos-sinteses da memoaria
urbana, pois contam a histéria da cidade (Caldeira, 2007). Corroboramos com Robba
e Macedo (2010), os quais afirmam que, por ser um elemento urbano e compor
fragmentos de um mosaico espacial da cidade, a praca esta muito préoxima das
questdes sociais, formais e estéticas.

Impossivel compreender as pracas sem analisar o contexto urbano em que elas
estdo inseridas. Isso acontece, tendo em vista que é nos espacos privilegiados das
pracas das cidades “que vem a luz multiplicidade da sociedade, seus dramas, o
confronto entre direitos de cidadania’®. Condensam-se as diferentes experiéncias
sociais, exacerbam-se os conflitos, percepgdes e ambiguidades” (Magnoli, 2002, p.
10). Assim como foi explicado quando foi trabalhada a configuracéo das cidades, da
mesma forma ocorre com as pracas: diversas configuracfes disputam espaco. Ha
conflitos de forcas antag6nicas para impor determinada modelacao, ao mesmo tempo
em que modelos hegemonicos se estabelecem devido ao grau de submissao dos
sujeitos sociais (Gomes-da-Silva, 2015a).

Em detrimento do uso coletivo dos espacos privados, leiam-se, os shoppings
centers e os condominios fechados, que dificultam a convivéncia com o diferente, a
praca € um espaco democratico, caracterizado pelo livre acesso e pela
heterogeneidade de usuarios. Ela constitui um espaco publico em que se configuram
as relagdes sociais e é fomentada a sociabilidade urbana (Franch; Queiroz, 2010).

A ideia de praca indica um espaco publico maior do que revela a cidade e tende

a se confundir com ela (Saldanha, 1993). Da vida urbana mais simples e rudimentar,

73 A partir do estudo de Gomes (2002), podemos compreender que a cidadania (junto com a
democracia) surge de uma reorganizacao do territério. Isso demonstra que o cidaddo esta, de certo
modo, localizado na teia das relagBes sociais e inserido em uma localizacdo espacial (cidade). A
palavra “cidad@o” tem origem etimoldégica no fato de habitar a cidade, mas ndo uma cidade qualquer, e
sim uma cidade que se define como uma associacdo de pessoas unidas por lacos formais e
hierarquicos. Trata-se de uma cidade que dispde de lugares proprios e publicos.
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h& de existir, pelo menos, uma praca que é de todos e ndo € de ninguém. Ha sempre,
na cidade, uma dimensédo publica de vida coletiva. Assim, ser habitante da cidade
significa ser participe, de alguma maneira, da vida publica (Rolnik, 1995).

Nessa direcdo, a praca, em nossa cultura, esta vinculada ao conceito de
espaco publico acessivel a todos os usuarios, moradores ou visitantes capazes de
manter uma interacdo livre, independentemente da classe social ou econdémica. A
localizacdo da praca na cidade e a respectiva capacidade convidativa de acesso
ampliam a condicdo dela de espaco publico. A ideia € permitir uma vida publica que
se manifeste de forma plena, com a praga sendo uma consolidacdo do convivio e

voltada a inclusdo (Vargas, 2008).

5.1 Exemplos de modelizacGes e modulacfes das pracas referéncias para o mundo

No que diz respeito a existéncia das pragas, “a praga € um espaco ancestral
que se confunde com a prépria origem do conceito ocidental de urbano” (Segawa,
1996, p. 31). As pracas surgem, na historia, em distintos contextos urbanos. As
funcdes e as caracteristicas delas mantém uma relacdo com o cenario em que estao
imersas e nas sociedades em que estdo inseridas. Em varios casos, elas se tornaram
palcos de fatos histéricos relevantes, o que lhes atribui um carater de espaco de
memorias, algo muito significativo ao processo de criacdo de identidades coletivas
(Queiroz; Franch, 2010).

As pracas, nas cidades projetadas, em varios ambitos culturais, séo ligadas as
mais diversas finalidades: no ambito do espaco comum, o sentido comunitario; na
seara politica, a finalidade econdmica; na dimenséo religiosa ou militar, a vida social.
Ao longo dos fatos e dos registros historicos, com a expansdo e a evolucdo das
cidades, mudou-se de forma significativa a funcéo da praga na urbe’.

Contudo, o enfoque social sempre caracterizou a praca. Ele permaneceu e
ainda permanece como a marca mais singular de qualidade dela. Atualmente, ndo é
incomum o0 acesso a livros e a publicagbes que resgatam as pracas sagradas dos
astecas ou os terracos consagrados dos incas (Saldanha, 1993); a forca civica das
agoras gregas e dos féruns romanos (Rolnik, 1995); ou o vigor das pracas medievais

europeias como o grande espaco plural das manifestacbes populares (Robba;

74 Cidade.
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Macedo, 2010). Sobre as ultimas, segundo Le Goff (1998, p. 10), “a praga publica
muda de estatuto. Nada mais de férum. N&o temos mais o lugar central em que os
cidadaos se encontram, na auséncia de instituicdo urbana comum”.

Com isso, encerra-se o0 habito de discutir, em conjunto, nas pracgas, 0s negdocios
da cidade ou os negocios privados. Quando ha encontros e discussdes, isso se da
com mais constancia na parte anterior das igrejas, um espaco publico mais
desenvolvido e chamado, a época, de atrio (Le Goff, 1998). Todavia, 0 mercado da
feira de compras resgata a tradicdo do férum, assim como foi abordado no capitulo
anterior.

Sobre a temética que nos move nesta investigacdo, 0 jogo toma outras
conotacbes nos espacos citadinos do periodo medieval, pois os estadios da
Antiguidade deixam de existir. Logo, ndo ha mais razdo para a permanéncia dele: o
esporte se reserva a classe nobre e se consolida como um exercicio militar. Se existia
recreagdo, ocorria em circunstancias bem distintas do periodo antigo. As festas e os
jogos (Figura 28) participam da identidade urbana, que busca se afirmar diante da

cultura camponesa. Além disso, os jovens tém uma funcéo peculiar (Le Goff, 1998).

Figura 25. Mestre do cassone Adimari, “Jeu du “Civettino”, século XV” - Florenca, Palacio Davanzati
Fonte: Le Goff (1998, p. 61).

A configuragdo da cidade medieval traz a tona configuracdes distintas: a

configuracdo dos artesaos, a configuragdo dos mercadores e, por outro lado, a



106

configuracgéo da praga publica’™. A vida das pragas puUblicas trazia uma frequéncia do
carater ndo oficial e da liberdade delas. A pracga publica, no fim da Idade Média e no
Renascimento, formava um mundo Unico inserido em um mesmo ambiente de
liberdade, franqueza e familiaridade em que se configurava um territorio proéprio,
principalmente em dias de festas e de feiras. Por outro lado, nos palacios, templos e
instituicdes, reinava uma comunicagdo hierarquica cheia de etiqueta e polidez. Nas
pracas publicas, ressoava uma linguagem que reunia um numero consideravel de
géneros explicitados nas vozes presentes das festas populares (Bakhtin, 2010).
Outro contexto europeu de pragas em e€pocas passadas e que comumente €
citado como referéncias maiores de pracas (Alex, 2008; Robba; Macedo, 2010) sao:
as piazze’® italianas (abaixo e a direita); as plazas mayores’’ espanholas (abaixo e a

esquerda); as places royales francesas; e as squares’® inglesas.

Figura 26. A esquerda: Plaza Mayor, Madri (Espanha); Figura 27. A direita: Piazza del Palio, Siena
(ltalia)
Fonte: Robba e Macedo (2010, p. 15).

75 Ver mais em “A cultura popular na Ildade Média e no Renascimento: o contexto de Francois
Rabelais”, de Mikhail Bakthin (2010), mais precisamente, o capitulo intitulado “O vocabulario da praga
publica na obra de Rabelais”.

76 Duas vezes por ano, em 2 de julho e 16 de agosto, a Piazza del Campo é tomada pelo festival Palio,
evento competitivo com origem na ldade Média realizado ininterruptamente desde 1656. O ponto alto
do Palio séo as corridas de cavalo ao redor da praca.

77 Usos multiplos. Em outras palavras, um cenario propicio para o cotidiano, festas e cerimonias:
mercado, festas reais, proclamacdes, poesias, canonizacdes, jogos de cafias, corrida de touros, autos
de fé etc.

78 Segundo Alex (2008, p. 57) “squares ndo sdo pragas propriamente ditas. Sdo jardins ou pequenos
parques cercados e delimitados por arquitetura nos quatro lados”..
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Figura 28. Place de Vosges™, Paris (Franca). Gravura de Perelle, 1679
Fonte: Alex (2008, p. 56).

Fonte: Sun Alex, Projeto de Praga: convivio e exclusdo no espaco publico (2008, p. 57).

A partir do Renascimento, a praca se consolida em definitivo na estrutura
urbana das grandes cidades da Europa, sendo uma referéncia de espaco, estilo de
vida e bom desenho urbano. Ela recebe influéncias diversas e sofre mudancas na
forma, funcdo e cultura. A longa permanéncia da praca na cidade favoreceu o moldar
nao restritamente a aparéncia urbana local, porém, mais ainda, o modo de viver no
coletivo (Alex, 2008).

79 Praca usada por uma populacdo diversificada: homens, mulheres, criangas, cachorros, cavaleiros,
cavalos e carruagens. Acrescentamos que a gravura indica a presenca de jogos nesse rol de viventes.
80 Arvores foram introduzidas nos squares residenciais a partir do terceiro quartel do século XVIII,
estabelecendo a moda dos jardins “paisagisticos” no centro dos squares. Desse modelo, surgiram
crescentes e circus, recintos espaciais de forma geométrica semicircular ou circular voltados para um
jardim central (Alex, 2008).
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Nos séculos XVIII8t e XIX8, as sociedades europeias atravessaram profundas
transformacdes de ordem econdmica, politica, cultural e social. Nesse processo de
intervencdo urbana que marcou a modernizacdo das cidades europeias, as pracas
desempenharam funcdes relevantes na reconfiguracdo dos modelos urbanos
(Queiroz; Franch, 2010).

A praga assume uma funcé@o e uma forma de participe de um sistema viario:
lugar de passagem, entroncamento, carrefour®3 e rond-points84. “Nesse contexto, a
rua e a praca assumem funcdes distintas: a primeira torna-se o lugar da circulacéo e
do deslocamento, e a segunda se transforma em um amplo espaco vazio” (Caldeira,
2007, p. 33). No entanto, mudancas nas politicas de intervencao urbana trazem a tona
novamente a questdo do espaco publico.

Por conseguinte, a praca, no século XX, volta a ter o protagonismo dos espacos
coletivos, sobretudo, no tocante ao resgate da qualidade urbana concretizada nas
areas centrais e historicas a partir de um alinhamento das propostas urbanas
contemporaneas, com uma modelagao reativa que caracterizou as grandes cidades
do século vigente (Caldeira, 2007).

Ao término do século XX, as caracteristicas dos projetos contemporaneos ainda
estavam se configurando em novas posturas e modos de projetar essa forma urbana.
As pracas contemporaneas, a partir de estratégias com fins de valorizacdo dos
espacos publicos, reafirmam a propria vocacdo de espaco coletivo, reassumindo o
papel de principal espaco da cidade (Robba; Macedo, 2010). A transicdo do século
XX para o século XXI acompanha o ritmo da sociedade moderna. As pracas e as
cidades em que se inserem estao em constante processo de redefini¢ao.

Nas cidades do inicio do século XXI, os espacos de lazer e cultura séo
diversificados e crescem os estabelecimentos fechados e/ou de uso privado. A
inseguranca publica, a intensificagdo da violéncia urbana e a respectiva ampliacéo a

partir dos meios massivos de comunicacdo tém repercutido no esvaziamento dos

81 Caldeira (2007, p. 30) relata que “na metade do século XVIII o desenvolvimento da burguesia
mercantil e intelectual promove uma reestruturacéo da vida publica, a praca e a rua perdem forca como
simbolos de espagos publicos. Teatros, bares e cafés tornam-se opgdes de encontros sociais. “A
cidade, com as suas galerias, boulevards e jardins, torna-se o espaco de uma burguesia em
ascendéncia”.

82 A partir do século XIX, as escalas da cidade se alteram notoriamente. Sdo exigidas rapidas e
modernas interven¢gBes urbanas mais abrangentes e menos pontuais. Surge uma concepgao
estratégica global. Para saber mais, consultar Caldeira (2007).

83 Encruzilhada.

8 Uma rotunda: praca circular da cidade.
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espacos publicos de entretenimento e lazer, dentre os quais se incluem as pracas
(Queiroz; Franch, 2010). Contudo, elas voltam a ser um espaco para o0 encontro e a
permanéncia.

Em sintese, entendemos que as pracas, no mundo, assumem diferentes
configuracdes, incluindo as searas politica e econdmica, e a dimensao religiosa ou
militar da vida social das pessoas, até chegar a uma modelagem recreativa e
esportiva, com a finalidade de proporcionar situacfes de movimento que geraram
efeitos no modo de habitar a praca publica, ndo apenas de forma contemplativa, mas
de maneira ativa e participativa. E o que destacaremos na proxima sec¢io, mais

precisamente, nas pracas brasileiras.

5.2 Exemplos de modelizac6es e modulacdes das pracas referéncias brasileiras

A praca é um elemento urbano. Sendo assim, por ser uma das partes que
compdem 0 espago citadino, a praca tem uma ligacdo estreita com as questdes
sociais, formais e estéticas de um lugar. E impossivel abordar esse tema sem levar
em consideracdo o contexto urbano em que elas estéo inseridas (Robba; Macedo,
2010). No contexto brasileiro, sem adentrar em mindcias no tocante a organizacao
dos espacos indigenas®®, os pioneiros agrupamentos urbanos no Brasil sdo oriundos
da lideranca da Igreja. Os adros de capelas consistiram nos primeiros espacos livres
publicos brasileiros, nos quais residéncias e estabelecimentos comerciais eram
construidos (Queiroz; Franch, 2010).

Em relacdo a origem religiosa, Marx (1980, p. 50) ratifica que a praca,
logradouro por exceléncia, deve a prépria existéncia, sobretudo, aos adros da igreja,
pois “a praga como tal, para reunido de gente e para exercicio de um sem-numero de
atividades diferentes, surgiu entre nds, de maneira marcante e tipica, diante de
capelas ou igrejas, de conventos ou irmandades religiosas”. Os adros® das igrejas

eram os espacos deixados em frente aos templos para a formagao das pracas. Largos,

85 Segundo Caldeira (2007), no solo brasileiro, os espacos coletivos de manifestagfes, cultos e rituais,
constituiram-se de duas formas distintas: uma, nas aldeias e nos assentamentos indigenas existentes;
e outra, nas vilas e nas cidades implantadas no ambito urbano. Essas duas formas vao se entrelacar
apos a descoberta pelos portugueses. Para saber mais, consultar Caldeira (2007).

86 De acordo com Robba e Macedo (2010, p. 19), “conforme a povoagao cresce, o adro da igreja se
consolida como um elo entre a comunidade e a paréquia, 0 mais importante polo da vila e o centro da
vida sacra e mundana, pois atrai para o seu entorno as mais ricas residéncias, os mais importantes
prédios publicos e o0 melhor comércio”.
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pragas e ruas, na cidade colonial brasileira, eram configurados pelo casario. I1sso
resultava em ruas estreitas e tortuosas que convergiam para uma edificagcdo central.

A sucessao de largos, patios e terreiros na cidade brasileira articulava a trama
viaria modesta e alimentava a vida das ruas. Assim como todos os elementos, esses
espacos publicos eram irregulares, em geral. Com o passar do tempo, a ligacéo entre
o edificio religioso e o vazio fronteiro foi se aprimorando. O casario se dispunha tendo
em vista o realce desejado e a utilizacdo mais comoda das igrejas e dos mosteiros
(Marx, 1980).

As pragas coloniais brasileiras tinham, como caracteristica marcante, a
presenca de um templo em seu entorno (Robba; Macedo, 2010). Em outras palavras,
€ possivel afirmar que, ao observar as pracas brasileiras, na primeira formacéo das
cidades brasileiras, encontra-se uma dominancia das pracas religiosas. Isso decorre
da forte presenca das inUmeras ordens religiosas na Col6nia e atesta a relevancia

dessas irmandades no processo de colonizag&o do Brasil (Caldeira, 2007).

A sua composigdo, na paisagem tradicional, constituia-se do edificio
religioso e da presenca do adro, do largo, do terreiro ou da praga. S&o
espacos adjacentes a entrada da Igreja, delimitados, ou ndo, por uma
pequena mureta. Denominagbes como Praca Matriz, Terreiro de
Jesus, Largo do Carmo, Largo S&o Francisco, Praga da Sé, indicam a
diversidade de pracas religiosas que constituiram nossa paisagem
urbana (Caldeira, 2007, p. 87).
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' Figura 30. Adro da Igrej'zii' S&o Frvan}:'is‘co (2020‘)',' Jodo Pessoa-PB.
Fonte: G1 (2020, on-line).
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Queiroz e Franch (2010) atentam para o fato de que os adros ou pracas
assumiam varios papeis, incluindo atividades religiosas e profanas, civis e militares,
além do comércio. No século XIX, sob a influéncia das tendéncias modernistas
urbanas implantadas nas grandes urbes europeias, ocorrem, também, no Brasil,
diversos processos de remodelacdo urbana. Esse movimento se inicia na capital
federal, & época, a cidade do Rio de Janeiro, mas se expande para varias outras
cidades da nacéo, com o fim de promover um embelezamento dessas cidades.

Na segunda metade do século XIX, proliferam jardins em residéncias, ha a
abertura de jardins botanicos®’ para visitacdo publica e a arborizacéo de vias e ruas.
As areas ajardinadas passaram a constituir um elemento consideravel no conjunto das
edificacbes e dos espacos livres das cidades brasileiras. “Tais mudangas criam um
habito: o da jardinagem. A populacéo passa a valorizar a utilizacdo da vegetacdo para
embelezamento das ruas e de parte de seus quintais, agora chamados de jardins”
(Robba; Macedo, 2010, p. 25).

Nesse contexto, em que as ruas e as pragas mais relevantes passam a receber
um tratamento de jardim, com ornamentacbes em canteiros de arvores e flores,
proporcionou-se, assim, o surgimento de campanhas de moderniza¢ao, salubridade e
embelezamento das cidades, com o fim de modernizar o pais. Nesse momento, surge
um novo modelo urbano: a praca ajardinada. Ela € um marco na historia dos espacos
livres urbanos do Brasil, porque altera a funcédo da praca na cidade (Robba; Macedo,
2010).

87 Para maiores informacdes com detalhes sobre os jardins e os passeios publicos em varias cidades
europeias, latinas e brasileiras, suscitamos a obra “Ao amor do publico: jardins do Brasil”’, de 1996, de
Hugo Segawa.
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Um dos Jardins da Praga da Matriz

Figura 31. Um dos jardins da Praga da Matriz (1901-1902), Manaus-AM
Fonte: Fidanza (2023, on-line).

‘As pracas passaram a ser ajardinadas e privilegiou-se em suas formas
arquiteténicas o uso contemplativo, de descanso e de lazer” (Queiroz; Franch, 2010,
p. 30). Em outras palavras, de um lazer contemplativo, de conversacgéao, no século XX,
as pracas “passam a adquirir caracteristicas contemporaneas marcadas pelo lazer
esportivo e cultural, pela funcdo contemplativa, de recreacao, além da presenca de

comeércios e servigos” (Lyra; Holanda, 2020, p. 126).

Assim, a praga-jardim deixa de ser, como eram, no periodo colonial, o
largo, o terreiro e 0 adro da igreja, o palco da vida mundana e religiosa,
civil e militar da cidade. A praca agora € um belo cenario ajardinado
destinado as atividades de recreagdo e voltado para o lazer
contemplativo, a convivéncia da populacdo e o passeio (Robba;
Macedo, 2010, p. 29).

E nesse momento que as pracas mais notaveis das cidades passam a ser
objeto de projetos de paisagismo. Até o momento, a praga ou o largo eram um espaco
livre, configurado pelas edificagcbes do entorno, diferentemente de ser um local
projetado, como o jardim publico. Com a veloz consolidagédo e boa aceitagdo do
modelo de praca ajardinada como paradigma de modernidade urbana, ratificou-se,
também, o costume de projetar®® a praca publica.

88 “Evidentemente, esse processo de producdo de projetos para pragas estava diretamente ligado a
questdes econdmicas e politicas: apenas as pragas mais importantes ou de localizagdo mais ‘nobre’
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Ao longo das primeiras décadas do século XX, ao estilo do periodo republicano,
um grande periodo de transformacdes paisagisticas dos aspectos urbanos das
cidades brasileiras ocorre (Segawa, 1996). O modelo da praca ajardinada se tornou
um padréo de qualidade do espaco livre e, mesmo 0s mais antigos e tradicionais
logradouros, passaram por tratamentos paisagisticos e ajardinamentos (Robba;
Macedo, 2010).

Com a metropole republicana, intensifica-se a cidade das regras,
estéticas, técnicas e posturais, introduzidas desde o periodo joanino
com o intuito de se moldar a imagem de uma nagdo civilizada.
Regularizar, ordenar, organizar, limpar, “sanear’, embelezar sao
palavras de ordem de um novo mundo que deseja se distanciar do
ambiente colonial. Para um melhor controle da populagéo, aprimoram-
se os codigos de conduta; trajetos sdo marcados e desenhados,
conduzindo o ir e vir do cidaddo; aos poucos 0 espago publico vai
transformando-se. Os “planos de melhoramento” redesenham um

s

novo espago “higiénico”, onde a palavra-chave € circular -
mercadorias, veiculos, pessoas (Caldeira, 2007, p. 134).

O rompimento do modelo de praca ajardinada acontece nas grandes cidades
oriundas do processo de metropolizacdo e das consequentes transformacdes da
cidade. Atrelado a esse processo, o inicio dos principios modernistas na pratica
urbana brasileira contribuiu para a mudanca na estruturacdo dos espacos publicos
urbanos. A chegada da modernidade marcou uma revisdo no conceito de espaco
urbano, afetando diretamente as pracas (Caldeira, 2007).

Essa cidade moderna, limpa, produtiva, populosa, veloz e motorizada nao
suporta mais os padrées urbanisticos atuais. O espaco urbano moderno, segundo
Robba e Macedo (2010), devia ser planejado funcionalmente, saciando as
necessidades da urbe em relacédo a habitagcédo, ao trabalho, ao lazer e a circulacao.
Isso inclui compreender os espacos livres publicos como opg¢des mais significativas
de area de lazer urbano. Iniciam-se, assim, os primeiros sinais de alteragdo na
concepgao de espacos livres da cidade brasileira, com uma mudanca no programa de
uso na primeira metade do século XX.

Robba e Macedo (2010) destacam que, a partir dos anos de 1940, com a

grande influéncia de arquitetos paisagistas modernos, como Roberto Burle Marx,

receberam projetos ou foram reformadas, ao passo que nos bairros mais pobres ou distantes ainda
eram tratadas como largos e terreiros, sem projeto ou qualquer cuidado urbanistico” (Robba; Macedo,
2010, p. 30).
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Thomas Church e Garret Eckbo, o modelo eclético de parque e praca ja hdo € mais
aceito. Parques e pracas passaram a englobar, em seus programas, o lazer ativo,
principalmente as atividades esportivas e de recreacdo infantil. E possivel citar o
Parque Ibirapuera (1953, Sao Paulo) e o Parque do Flamengo (1961, Rio de Janeiro)
como os dois primeiros projetos de parques publicos de porte que contemplam
programas de atividades voltadas para a recreacdo: o lazer esta presente, com a
implantacédo de quadras esportivas, parquinhos e pistas de caminhada
Ja na segunda metade do século XX, os espacos livres publicos se reafirmam
como uma indispensavel opcao de area de lazer ativo e passivo para a cidade. Os
parques sao definitivamente ratificados como polos de lazer urbano, enquanto as
pracas, agora, espalhadas por todos os bairros, sao participes imprescindiveis para a
vida citadina, tornando-se objeto de interesse politico. Segundo Robba e Macedo
(2010), dependendo da localizagcédo, as pracas adquirem varias funcées em duas
areas fundamentais:
a) Em areas centrais: a praca € uma alternativa naturalista para a
amenizacao das condicfes climaticas, da qualidade do ar e da insolacao.
Além de ser um espaco destinado ao lazer, serve, também, como espaco

articulador e centralizador da circulagédo de pedestres.

Figura 32. Praga da Independéncia, Centro de Jodo Pessoa — Paraiba
Fonte: Site da Prefeitura de Jodo Pessoa (2022, on-line).

b) Em éareas habitacionais: a praca se consolida como uma area de lazer
passivo (contemplacao, conversa e namoro, por exemplo) e ativo (atividade

fisica e esportiva, por exemplo), além de servir a convivéncia das pessoas.
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A chamada “pracga de bairro” atrai os moradores das proximidades, que a
frequentam, a fim de desfrutar de momentos de relaxamento e tranquilidade
em areas arborizadas e ajardinadas. Destacamos as atividades recreativas

de jogos, brincadeiras, namoro e encontro com 0S amigos.

Figura 33. Praca do Valentina Figueiredo, Jodo Pessoa-PB
Fonte: Mais PB (2019, on-line).

A pragca moderna foi ratificada socialmente como elemento necessario
a vida na cidade. A populacdo passou a valorizar cada vez mais esses
espacos livres ajardinados em resposta ao constante processo de
urbanizacéo e verticalizacdo. Porém, ndo se trata mais de construir
pracas que sejam simples cenarios bucdlicos: a praca € um espaco
livre, que deve ser destinado ao lazer. O lazer contemplativo e o
carater de convivéncia social e continuam sempre presentes; o lazer
esportivo e a recreacao infantil foram definitivamente incorporados; e
o lazer cultural comegou a se manifestar com vigor no programa
moderno. Os equipamentos, como quadras esportivas, playgrounds e
brinquedos infantis, palcos e anfiteatros ao ar livre, passaram a ser
implantados com frequéncia confirmando essa nova forma de uso das
pracas (Robba; Macedo, 2010, p. 37-38).

Essas observacdes corroboram com as preocupacdes antigas de Miranda
(1984) sobre os fundamentos urbanisticos, sociais e educacionais da recreacdo,
levando em consideracdo o lazer, o tempo livre, as areas verdes e 0s jogos e 0S
esportes na cidade moderna. Além disso, acentuam a relevancia do gozo do lazer
proximo das residéncias e a necessidade de as cidades terem areas verdes e livres
que possibilitem a vida lddica das criancas e a realizacdo de esportes para

adolescentes e adultos.
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Para o autor, as areas verdes ndo tém unicamente a funcéo de embelezar a
cidade, isto €, de serem cidades-jardim. Elas devem, acima de tudo, desempenhar
uma funcéo atil. Devem ser um prolongamento da casa. Dessa forma, “as areas
verdes e livres devem servir a fins claramente definidos: jardins de infancia, parques
infantis, recantos recreacionais, escolas ao ar livre, centros de recreio®, tudo
estritamente ligado as moradias” (Miranda, 1984, p. 15). Além do mais, pondera que
nao apenas 0S jogos e 0s esportes facam parte desses espacos publicos, mas
também espetaculos, teatro ao ar livre, concertos, conjuntos musicais e corais,
inspirado na cidade de S&o Paulo na primeira metade do século passado.

Nessa direcdo, podemos citar as acoes realizadas na Vila Audi, localizada no
bairro de Uberaba, em Curitiba, no Parana, a partir do estudo de Tschoke et al.
(2011)° sobre as experiéncias no ambito do lazer e a apropriacdo dos espacos
publicos. As oficinas desenvolvidas e analisadas nessa comunidade foram: praticas
corporais ludicas, jogos, brincadeiras, expressao corporal, esporte, pintura, desenho,
fotografia, paisagismo, artesanato, danca de saldo, educacdo ambiental, ginastica,
praticas circenses, capoeira e hip-hop.

No estudo de Silva et al. (2016) feito na cidade de Recife, em Pernambuco,
mais precisamente, no Parque da Jaqueira e no Calcaddo de Boa Viagem, foram
analisadas a percepcao da qualidade dos espacos publicos de lazer e as vivéncias
dos usuarios nesses espacos. O principal resultado desse estudo indicou que os
usuarios usufruem dos espacos publicos de lazer, apesar de perceberem que esses
espacos necessitam de melhorias no tocante a infraestrutura fisica e técnica. Em
contrapartida, verificou-se, entre o0s usuarios, uma maior insatisfacdo com o

estacionamento e com a falta de programas de esporte e/ou lazer.

89 O autor enfatiza o termo “Centro de Recreio”. Contudo, deixa aberto para outras denominacdes, tais
como “Parque Infantil” ou “Parque de Recrea¢do”. O mais importante, para o estudioso, era a harmonia
da cidade, a criagdo e a manutencéo desses espacos livres como constituintes de uma ordem social e
guestdo de saude publica. O contexto da obra se encontra na primeira metade do século passado, em
gue ainda prevaleciam os resquicios de uma cidade higiénica e educativa, desconsiderando a rua como
um espaco de convivéncia, ja que ela era considerada nociva por exceléncia. Trata-se de ideias que
nao corroboramos, pois existem, hoje, varios projetos exitosos partindo da rua como nlcleo das
atividades recreativas. Para saber mais, consultar Miranda (1984).

% Com base na pratica pedagoégica dos agentes sociais, 0 estudo analisou os fatos ocorridos durante
o desenvolvimento do Programa de Esporte e Lazer na Cidade (PELC) e percebeu a dinamica das
forcas sociais presentes nos espacos de agcdo, como a escola, o bosque, a praga, a associacao de
moradores, a ONG, o centro de salde, a rua, entre outros locais. Para saber mais, consultar Tschoke
et al. (2011).
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J& sobre o uso dos espacgos publicos para a pratica esportiva e de lazer na
regido metropolitana de Belém, no Para, Borges, Portilho e Protasio Filho (2019)
elegeram a Praca Batista Campos e o Bosque Rodrigues Alves para analise. Nesse
estudo, os autores atentam que a praca e o bosque, assim como os demais espacos
publicos das demais &areas centrais e nobres da capital paraense, ndo possuem
estruturas proprias para as praticas das modalidades esportivas mais comuns, tais
como os esportes de quadra (futsal, voleibol, handebol e basquete, por exemplo). A
prépria arquitetura da praca limita a pratica de atividades fisicas e esportivas. De
maneira concomitante, tem potencial para as atividades artisticas e culturais. No
bosque, para além das atividades citadas, € favorecida a vivéncia com a natureza a
partir de caminhadas entre as vias abertas e as trilhas.

Na regido central do pais, mais precisamente, em Cuiaba, no Mato Grosso, 0
estudo de Oliveira et al. (2020) identificou os espacos, 0S equipamentos e 0sS
conteddos de esporte e lazer nos bairros com maior incidéncia de jovens infratores
com medidas socioeducativas de internacdo. Como resultado, percebe-se uma
caréncia de atividades esportivas e de lazer para os adolescentes que moram nas
regides centrais e periféricas da cidade. Por exemplo, a quantidade de espacos e
equipamentos € insuficiente em relacdo ao numero de habitantes. A conservacgéo e a
manutencao deles sdo abaixo do que se espera, sem falar do abandono. Os locais
mencionados nos bairros séo a biblioteca, o centro comunitario, os campos de futebol,
0s miniestadios, as escolas, 0s ginasios poliesportivos, as quadras (cobertas e
descobertas) e as pracas. Os autores observaram a prevaléncia de equipamentos
especificos e de conteudos voltados para a pratica dos esportes tradicionais, em
especial, o futebol e o futsal.

Camargo et al. (2019) analisaram os espacos de esporte e lazer no Morro da
Formiga, no Rio de Janeiro, Sudeste brasileiro. Nesse estudo, realizaram dezenove
visitas em dias e em horarios diferentes nos seguintes espacos: Escola de Samba
Império da Tijuca, quadra de esporte, Praca da Biblia, Praca da Cascata, Praca Zé
Flamengo, bares, academia da terceira idade, Campo Raia, ONG e baile funk.

Além da forte manifestacao cultural do samba, a quadra esportiva esta sob o
controle da Associacdo de Moradores, que organiza peladas de futebol, cede o
espacgo ao nucleo do projeto Viva Volei para a realizagdo de aulas de futsal, entre

outras atividades fisicas e culturais. Sobre as pragas existentes, elas tém
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equipamentos infantis, mesas para jogos de tabuleiro e bancos. Entretanto, existe a
presenca de avarias na estrutura fisica: quando ndo se tem o mau uso do espacgo, é
em funcéo da auséncia da populacéo, face a violéncia e/ou a dificuldade de acesso
as pracas. Todas ndo tém acessibilidade para as pessoas com deficiéncia (Camargo
et al., 2019).

No que diz respeito a tematica voltada aos espacos publicos de lazer, Silva,
Silva e Sampaio (2018) analisaram se as politicas publicas de esporte e lazer dos
parques de Campo Grande, no Mato Grosso, promovem acessibilidade metodologica
com programas inclusivos. Quando se fala na acessibilidade metodolodgica, na criagcao
de esportes ou na adaptacdo dos espacos ja existentes as condi¢cdes das pessoas
com deficiéncia, os autores levam em consideracdo as modificacbes a partir dos
seguintes aspectos: infraestrutura fisica dos espacos do jogo, forma de
desenvolvimento dos esportes e materiais esportivos com fins de inclusédo de todas
as pessoas.

E o que discute o estudo de Rechia, Santos e Tschoke (2012) sobre o Parque
Cachoeira, localizado na cidade paranaense de Araucaria, a partir das seguintes
forcas sociais: estrutura, estética e movimento. Ao analisarem a estrutura, 0s
estudiosos perceberam que o parque permite o acesso fisico a grande parte dos
ambientes construidos. Contudo, alguns espacos sdo de acesso dificultoso, em
especial no que concerne as rampas e aos sinais luminosos e sonoros. Isso impede
0 uso de qualquer individuo em qualquer espaco. Sobre a estética, os autores
destacam a beleza do local e o cuidado com os espacos do parquinho e das quadras.
Em outras palavras, os espacos que recebem mais manutengdo sdo 0s mais bonitos
do parque. A forca do movimento acontece quando oS usuarios vdo ao parque
sabendo que encontrardo outras pessoas, 0 que impulsiona a permanéncia e o
retorno. Ao mesmo tempo, ha pessoas que evitam o0 parque quando esta muito
movimentado. As for¢as sociais estao interligadas e uma pode afetar a outra.

Debrugamo-nos nos estudos das varias regides do Brasil, nas cidades das
capitais e do interior, percebendo similitudes e disparidades em termos de
caracteristicas estruturais: equipamentos diversos e manutencdo; atividades
realizadas (atividades esportivas, fisicas e culturais); acessibilidade (em varios
horarios, dias e atividades); e o pertencimento da populacdo (participacao,

envolvimento e cuidado com 0s espacos das pracas e dos parques).
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Consideramos todas as atividades de lazer presentes no seio da cidade,
especialmente, nos espacos publicos livres. Em nosso caso, estamos fazendo um
caminho para compreender a configuracdo da cidade, na especificidade da praca, no
uso desse espaco urbano publico para jogar. Por fim, identificamos que a praca
brasileira teve basicamente trés configuragbes ao longo do tempo. A primeira, com
inspiracdes coloniais até o século XIX, tinha, como modelagem, o adro, o largo ou o
patio, que gerou efeitos religiosos, civicos e militares. A segunda modelagem foi a da
praca ajardinada ou praca-jardim, no inicio do século XX, com ideais europeus, o que
gerou efeitos de higiene, embelezamento e contemplacao. J4 a terceira modelagem,
que se inicia na metade do século XX e ainda se configura, exibe a configuracdo dos
parquinhos, das quadras esportivas e das pistas de caminhada e/ou corrida, o que

gerou efeitos recreativos, esportivos e de saude.

5.3 Exemplos de modeliza¢gbes e modulagbes das pracas da cidade de Jodo Pessoa

A aparéncia da praca no século XIX, apesar do interesse de um novo
paradigma das formas urbanas, pouco se diferencia daqueles espacos tipicamente
coloniais, o que ocorre, de fato, no século seguinte. Ao adentrar no século XX, as
pracas se destacam na cidade como renovadoras do espaco urbano. Até entdao, em
minoria, entre largos, campos e patios, as pracas passam a predominar nesse novo
cenario (Almeida, 2006). Por outro lado, a praca assume, no século XX, outros
significados, formas e funcdes que refletem um novo contexto urbano.

A observacdo de sua toponimia®! e de seus usos aponta para uma provavel
utilizacao do termo “praca” de forma nao especifica aos espacos de permanéncia,
assim como é perceptivel nas descricbes desse periodo que fazem referéncia aos
espacos batizados como largos, campos e patios, a partir do nome “praca” (Almeida,
2006).

Jodo Pessoa sofre a influéncia das demais capitais brasileiras no tocante as
configuragdes das formas e das funcionalidades das pracas. Por exemplo, depois das
formas dos largos, campos e patios, com origem mais colonial e fins religiosos e

comerciais, a cidade passa adotar as pracas ajardinadas, as pontes sobre as pracas,

91 Estuda os nomes geograficos ou topbnimos, ou seja, os nomes de lugares, a origem e a evolucao.
E considerada uma parte da linguistica, com fortes ligagées com a historia, a arqueologia e a geografia.
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as balaustradas e os coretos com fins de embelezamento, passeios e contemplacéo,
com forte presenca europeia, mais precisamente, a arquitetura francesa, uma

inspiracdo inglesa nas maos de arquitetos italianos, assim como podemos ver nas
figuras a seguir.

Figura 34. Lateral do Antigo Jardim Publico com gradil no seu entorno (1910)
Fonte: Stuckert Filho (2004).
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Figura 35. Légo e ponte nalPraga Pedro Américo. Anos 1920
Fonte: Mello (1990, p. 115).
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Figura 36. Balaustrada das Trincheiras®? (1935)
Fonte: Stuckert Filho (2004).

Os gradis do antigo jardim publico ndo existem mais na atual Praca Jodo
Pessoa, tampouco a ponte e o lago da Praca Pedro Américo. No entanto, a
balaustrada da avenida que leva o0 mesmo nome do bairro ainda existe, mas sem o
prestigio de outrora®®. Agora, sera aberto um espaco para uma edificacdo que se
inseriu nesse periodo de mudancas urbanas, cujas configuracdes causaram efeitos
na vida das pessoas e na cidade de Jo&do Pessoa: os coretos.

Um dos mais importantes é o coreto® do antigo Jardim Publico, seguido da
Praca Comendador Felizardo, que, entre 1913 e 1932, desenvolveu a vida social e
recreativa da capital paraibana. Dessa forma, os coretos foram edificados néo
somente como pecas de uma sociedade que, em um processo de racionalizacao,
propendia ao lazer publico, mas como instrumentos de entretenimento musical, em
uma época em que as bandas de musica eram o principal fator de diversao.

Entretanto:

92 A balaustrada da Rua das Trincheiras, especificamente, foi construida no ano de 1918 pelo governo
do entdo presidente do Estado, Francisco Camilo de Holanda. O monumento é formado por um
conjunto arquiteténico de bancos antigos, além de um busto e do préprio mirante, ambientes que, no
século passado, formavam um dos cartbes-postais da capital. Fonte: Jornal A Unido, 27 de julho de
2023.

9 Atualmente, a populacdo pede uma revitalizacdo dessa area histérica a partir de alguns servicos,
como pintura e recuperacdo de bancos e meio-fio, haja vista que “a area foi atingida pela acdo de
pichadores, além do acumulo de lixo, mato e piso quebrado”. Fonte: Jornal A Unido, 27 de julho de
2023.

94 “Tal coreto ndo representa, todavia, o que ai foi inicialmente montado. Isso porque, nas primeiras
trés décadas do século, a atual Pragca Jodo Pessoa conheceu dois coretos que, embora erigidos no
mesmo local, distinguem-se pelos padrdes arquitetonicos” (Mello, 1990, [s. p.]).
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[...] o coreto do Jardim Publico situava-se no centro da praga cercada
por trabalhados gradis de ferro a que, ultrapassados os portbes, em
namero de quatro, distribuidos por cada lado da praga e trancados a
chave por um zelador, sé tinham acesso as classes alta e média - o
chamado povéo ficava do lado de fora do passeio. Nesse sentido, a
maneira como a populagdo se distribuia para assistir as retretas
refletia a divisdo de classes da sociedade a época, visto que a classe
média de funcionarios publicos e estudantes mais atras e as massas
populares além do gradil (Mello, 1990, p. 100).

Figura 37. Antigo coreto da Praca Felizardo Leite, velho Patio do Palécio, depois Jardim Publico,
atual®® Praca Jodo Pessoa
Fonte: Stuckert Filho (2004).

Além das retretas musicais, aconteciam, nesse coreto, encenacdes de lapinhas
e pastoris, bem como apresentacdes teatrais. Ele também serviu como tribuna para
oradores e até a celebracdo de missas, com fins da preservacdo da autonomia da
Paraiba. Segundo Mello (1990, p. 96), “os coretos constituem expressdo da
progressiva publicizagdo da Paraiba, desde a ultima administracdo do Império,
ampliando-se com a Republica”. Prova disso é o coreto da Praga Venancio Neiva.

Com grande visao para a cidade e distante do Rio Sanhaua, esse coreto, que
tem um modelo grego e com requintes renascentistas, tem singularidades, dentre
elas, uma passagem subterranea em forma de tunel da rua para o interior da praga,

uma interessante fonte que jorrava agua e um ringue de patinagéo, cujos “jovens

9 Hoje, sem o coreto, substituido pelo busto do ex-presidente Jodo Pessoa.
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daquele tempo gostavam de exercitar-se em patins, sobre 0s quais praticavam varias
peripécias” (Aguiar, 1992, p. 248).

A proximidade territorial desse coreto com o coreto da atual Praca Jodo Pessoa
garantia uma troca entre essas duas areas da cidade. Isso consolidava a vida social
embalada pelas bandas, em sua predominancia, pertencentes as instituicées

militares, que tocavam nesses lugares.

Figura 38. Coreto da Praga Venancio Neiva (1920)
Fonte: Stuckert Filho (2004).

No que diz respeito ao coreto da Praca da Independéncia, entregue a
populacdo no dia do Centenério da Independéncia do Brasil, em 7 de setembro de
1922, segundo Mello (1990, p. 76), “a inauguragao desse coreto, com a respectiva
praca dotada de obelisco, cercou-se do maior relevo, o que explica os desfiles civicos,
concentragdo escolares, discursos e missa campal que ai tiveram lugar”. Contudo,
nas décadas seguintes, em razdo da distancia do centro da cidade, esse coreto
passou a servir de abrigo aos passageiros dos bondes que circundavam a praga. Hoje,
restringe-se a uma floricultura em funcionamento, assim como é visivel na figura a

sequir.
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Figura 39. Parte da frente do Coreto da Praca da Independéncia
Fonte: Azevedo (2023, on-line).

Apresento, também, o coreto da Praca Pedro Américo, antigo Campo do
Conselheiro Diogo e Largo do Coronel Bento da Gama, cuja localizagao se encontrava
entre o quartel da forca publica, o teatro Santa Rosa e o edificio do Tesouro. O
segundo coreto (Figura 40) da referida praca e a localizacdo dele, destinada com
prioridade a banda da Policia Militar da Paraiba, destacavam-se por linhas
extravagantes com algumas similitudes com um pagode® chinés (Mello, 1990).
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Figura 40. Coreto da Praga ‘Pedro Amerlco (1920)

Fonte: Stuckert Filho (2004).

9% “Pagode” € um termo que se refere a um tipo de torre com inUmeras beiradas, comumente encontrada
na China, no Japéo, nas Coreias e em outras regides da Asia. Segundo o dicionario Scottini (2014), é
um espaco para festa e diversdo em paises asiaticos.
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Com base no estudo sobre a presenca dos coretos no cotidiano da cidade de
Joao Pessoa (Mello, 1990), identificamos que, apos o jardim publico perder, primeiro,
os gradis e, a posteriori, desaparecer o coreto, os anos de 1930 dao sinais de
exaustdo com a ideia dos coretos, em conjunto com as pracas e as bandas de musica,
as quais tanto divertia a populacéo. A classe média passa a se envolver com outras
formas de consumo de lazer e convivéncia social. O envolvimento € tanto que apenas
dois coretos surgem apos essa década e que finalizamos o tema nesse texto: o da
praia de Tambau e o da Praca Tiradentes, na Torre.

O coreto da praia de Tambau se caracterizava pela prépria completude de
alvenaria, com cobertura de telhas e formas modestas. Ele se situava em um patio
com base de cimento com dimensfes aproximadas de doze metros de largura por
trinta metros de comprimento, as quais favoreciam a pratica de patinacao, esporte que
permaneceu nessa configuracdo urbana que se desenvolvia para as praias®’ (Mello,
1990).

Figura 41. Coreto da Praia de Tambau (inicio dos anos 40)
Fonte: Mello (1990).

No interior desse coreto, ocorriam bailes, com mesas distribuidas pelo ringue

de patinacéo, onde se dancava ao som de jazz-bands. Essa ocupacao implicava em

97 A tardia construcdo desse coreto na praia de Tambau se da em um contexto em que, antes, havia
uma praia de pescadores. Cresce-se a urbanizacdo na segunda metade dos anos 1940 e, mais
precisamente, nas décadas seguintes, em especial, com a edificacdo do Hotel Tambau. Por
conseguinte, tornou-se um relevante polo turistico e um centro de lazer (Mello, 1990).
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um novo espaco social e recreativo, com apresentacdes de pastoris e lapinhas
oriundos da tradicdo folclérica dos cocos praieiros do litoral de Jodo Pessoa e
Cabedelo até essas festas declinarem no comeco da década de 1950, com migracdes
da burguesia pessoense para a regiado leste da cidade, mais precisamente, para o
bairro do Miramar (Mello, 1990).

Para finalizar, citarei a instalagcéo e o funcionamento do ultimo coreto da cidade:
o da Praca Tiradentes, no bairro da Torre®. Ele era modesto e se assemelhava a um
pergolado. Além disso, tinha finalidades estritamente recreativas, tais como o futebol
das criancas. Estava articulado com a referida praca e a pratica de volei e basquete,
além da presenca do futebol, com a criacdo do Sdo Gongalo Esporte Clube. Todavia,
0 basquete era mais praticado pela elite dos clubes Astréa e Cabo branco, enquanto
o futebol e o vélei, com baixos custos, popularizavam-se mais na Praca Tiradentes,

com a presenca de mocas e rapazes jogando, juntos, o voleibol (Mello, 1990).

Figura 42. Coreto da Praca Tiradentes, bairro da Torre (anos 30)
Fonte: Mello (1990).

Os coretos tiveram origens e configuracbes com modelos estéticos e
frequéncias que geraram efeitos na populacdo pessoense. Da area central,
deslocaram-se para a praia. A maioria desapareceu da configuracdo da nossa cidade.
O coreto da Praga da Independéncia ainda resiste com a floricultura. O coreto da

Praca Venancio Neiva continua sendo frequentado mais pelo mictério que ali foi

98 Sobre a estrutura recreativa e as instituicdes sociais para o lazer dos habitantes nos anos de 1940 e
1950, destacam-se o0s clubes sociais esportivos Vasco da Gama, lbis, no futebol; bilhares, salées de
carteado e uma primitiva quadra de basquete localizada na praca Tiradentes (Mello, 1990).
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instalado. Em sintese, 0 coreto teve o apogeu e o desprestigio diante de outros
movimentos urbanos surgindo e criando outras modelagens. Consequentemente,
foram geradas outras frequéncias de uso e modos de habitar a cidade.

Saindo da especificidade dos coretos e retomando as mudancas urbanas de
Jodo Pessoa suscitadas por um novo tempo cultural que moldou um espaco urbano a
burguesia, que ascendia a época, 0 ajardinamento das pracas e a balaustrada das
trincheiras tiveram as contribuigées dos italianos®® Pascoal Fiorilo, assim como os
coretos da Praca da Independéncia e da Praca Venancio Neiva (chamada, também,
de Pavilhdo do Cha). Ja as Pracas Aristides Lobo e Pedro Américo permaneceram
sob a lideranga de Hermenegildo Di Lascio.

Essas transformacdes aconteciam em uma época de aburguesamento de
habitos e costumes, ou seja, “de transi¢cao do rural para o urbano e do colonial para o
moderno, em que a instalacdo de pracas e monumentos, substituindo igrejas -
estavam na ordem do dia” (Mello, 2017, p. 117.)

Segundo Mello (1990), a capital paraibana extingue quatro igrejas no centro da
cidade para a construcao de pracas e jardins, com o intuito de facilitar a circulacao

dos bondes.

Figura 43. Antigo Patio das Mercés, atual Praga 1817 (1941)

Fonte: Stuckert Filho (2004).

99 Para saber mais sobre a influéncia dos italianos na arquitetura e na engenharia na reformulacdo da
cidade de Jodo Pessoa e demais cidades da Paraiba, ver Mello (2017).
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Figura 44. Antiga Praga do Reldgio, depois Ponto dos Cem Réis, atual Praga Vidal de
Negreiros (1938)
Fonte: Stuckert Filho (2004).

E percebido que as configuracdes das pracas, nesse segundo momento, estdo
vinculadas ao sistema viario, o que reflete na questédo urbana vigente. Uma das formas
de alterar a aparéncia de muitas pracas € a partir das ruas que as rodeiam, que,
algumas vezes, séo alargadas e, geralmente, tem os cal¢cados trocados. Segundo
Pizzol (2005), esses novos eixos de urbanizagdo em &reas centrais ajudaram na
criacao de espacos livres, tais como as ja citadas Praca Vidal de Negreiros (1924),
Praca Antenor Navarro (1928/1930), Praca da Independéncia (1922), Praca Caldas
Brandao e Praca Bela Vista, estas ultimas, da década de 1910.

Também, nessa época, foi criado o Parque Arruda Céamara, popularmente
conhecido como “Bica” (1922), “com o objetivo de preservagao e aproveitamento das
reservas naturais para o lazer da populagao” (Pizzol, 2005, p. 74). Nos anos de 1930
e 1940, as pracas eram usadas para o lazer, o qual era mais contemplativo: sentar-se
nos bancos, conversar, namorar, fazer passeio e expectar apresentagdes culturais. A
Praca Jodo Pessoa € a mais citada nas revistas de circulacéo local (Almeida, 2006),
principalmente onde aconteciam as retretas musicais. Outrora, apresentavam-se
lapinhas e pastoris, bem como dramas teatrais (Mello, 1990).

Nesse periodo, novos espacos sao postos com uma maior frequéncia de
encontros cotidianos e ha a circulagcdo nos espacos publicos, 0 que acarreta novos
vinculos sociais e cria as configuracbes da cidade. Entretanto, esses espacos e

ocupacdo eram restritos as familias abastadas, que representavam 0s costumes
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exigidos pela sociedade, uma ordem disciplinadora em espacos publicos, como
parques e pragas (Campos, 2010).

Todo um poder disciplinar moderno passava a regular costume e
habitos em certos lugares, como as pracas e 0s coretos, excluindo os
homens pobres que eram considerados “lixos da cidade” e deveriam
ser postos em instituicdes como presidios, manicémios e orfanatos
(Campos, 2010, p. 62).

Essas relacfes sociais antagonicas vao se configurando na cidade ao longo do
século XX, pois, ressalta Cruz (2011) que a praca vai se tornando um espaco publico
de vivéncias de sociabilidade, com entretenimentos e pontos de encontro de moc¢os e
mocas de um grupo social. Contudo, frequentar espac¢os publicos j& se tornara uma

rotina incorporada ao pensamento moderno de viver na urbe.

Em outras palavras, as exigéncias de um novo padrdo de viver na
cidade, adquirido pelas classes mais favorecidas, fizeram o governo
impulsionar o ordenamento dos espacos publicos, com obras de
melhoramento das pracas da capital, que estavam localizadas na area
central da cidade e precisavam de reformas que, consequentemente,
eram improprias para 0 uso de tal classe social que estava
incorporando os habitos da chamada modernidade (Cruz, 2011, p. 29).

Nas ultimas décadas do século XX, ficam mais explicitos os diferentes cenarios.
Por exemplo, apesar de existirem areas nobres na cidade de Jodo Pessoa, 0s bairros
do Bessa, Manaira e Tambau ndo dispéem de éareas livres para o lazer (pracas).
Nesse contexto, nos bairros centrais, como Varadouro e adjacéncias, predominam-se
as pracas como areas mais antigas da cidade (Pizzol, 2005).

As maiores cidades do Brasil jA se preocupavam com o lazer das pracas nao
apenas contemplativo, mas também ativo, compreendendo a pratica esportiva e a
recreacgdo infantil. Metropoles, como Sao Paulo e Rio de Janeiro, preocupam-se com
o tema desde os anos de 1940. A partir dos anos de 1970 e 1980, algumas cidades,
como Belo Horizonte, Curitiba, Porto Alegre, Recife e Salvador, passam a se equipar
para acompanhar o crescimento populacional e urbano. Alguns equipamentos, como
guadras esportivas, parquinhos, brinquedos infantis, palcos e anfiteatros ao ar livre,
passaram a ser implantados com frequéncia, consolidando, assim, uma configuracao

de novas formas de uso da praca mais ativa (Robba; Macedo, 2010).
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Por sua vez, em Jodo Pessoa, ap0s acompanhar as cidades brasileiras no
tocante as pracas coloniais e ajardinadas no século XX, apenas em 2005 e 2006, na
gestdo do Prefeito Ricardo Coutinho (2004 - 2010), iniciou-se uma politica de
construcdo e revitalizacdo de pragcas publicas em quantidade e com diversos
equipamentos para diferentes publicos e bairros de distintas zonas da cidade. Essa
acao foi ampliada e consolidada na gestao do prefeito Luciano Cartaxo (2012 - 2020).
Na gestdo atual do prefeito, Cicero Lucena (2021 - 2024), estdo sendo executados
novas pracas e novos parques em varias areas da cidade. As gestdes anteriores e a
atual contribuiram decisivamente para atualizar a nossa cidade em relacdo ao pais
em termos de pracas para diferentes préticas, dentre elas, destacamos 0s jogos e 0s
esportes.

Segundo Franch e Queiroz (2010), o Programa de Recuperacdo de Parques,
Pracas, Passeios e Jardins da Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, criado em 2006,
construiu e/ou revitalizou pracas!®, colocando a disposicéo da populacéo local um rol
de equipamentos, tais como quadras de esporte, pistas de skate, parque infantil, “pista
de cooper”, mesas para jogos e anfiteatro. A partir do estudo social dessas autoras,
podemos perceber que a “diversidade de equipamentos evidencia o cuidado em
contemplar diferentes grupos etéarios e identitarios com a estrutura necessaria as suas
atividades de entretenimento, lazer, educagédo, saude e cultura” (Franch; Queiroz,
2010, p. 13). A seguir, seguem algumas imagens que representam essa nhova
configuracdo das pracas de Jodo Pessoa no tocante a estrutura de equipamentos e

rol de atividades culturais, de saude, esportiva e de permanéncia.

100 “Em alguns casos, a praga serve também como local de convergéncia de servigos voltados a
populacdo, como o projeto Vida Saudavel, Estacao Digital, Projeto Esportivo Segundo Tempo e as
atividades do Pré-Jovem, além de ser utilizada para atividades escolares extra-muros” (Franch;
Queiroz, 2010, p. 13).
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Figura 45. Praca Ellen Lucy (Praca do Coqueiral), Bairro de Mangabeira — Jodo Pessoa-PB
Fonte: Site Foursquare City Guide.

Figura 46. Praca Lauro Wanderley, bairro Funcionarios (Oitizeiro) — Jodo Pessoa-PB
Fonte: Blog Juventude Socialista Brasileira (JSB).
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Figura 47. Praca da Convivéncia, bairro José Américo — Joao Pessoa-PB
Fonte: Site Click PB.

Figura 48. Praca Inocoop, bairro do Cristo Redentor — Jodo Pessoa-PB
Fonte: Site Click PB.

33

A partir do estudo de Cunha (2011) sobre a acessibilidade fisica ao espaco
publico, podemos identificar que as pracas de Jodo Pessoa passaram a ter
configuracfes na forma e no uso com varios espacos especificos para cada atividade
gque se objetiva realizar, sejam espacos destinados ao lazer passivo (contemplacao)
ou ativo (atividade fisica e esportiva). Segundo Cunha (2011), as areas especificas
das pragas e seus elementos presentes podem ser:

Areas de circulacéo: correspondem aos percursos livres de obstaculos, em que

0 pedestre pode circular e acessar diferentes areas. Compreendem 0s passeios, as
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rampas, as escadas e os caminhos. As atividades possiveis de serem desenvolvidas
séo as de interesse fisico. S0 os espagos mais facilmente encontrados nas pracas.

Areas esportivas: sdo areas que permitem a realizacdo de atividades mais

voltadas para a pratica de esportes, como o futsal, o voleibol, o basquete e o handebol.
Ainda, podem acrescer a pista de skate, quadras de areia, entre outros. Inclui-se,
nessa area, a Academia para Terceira Idade (ATI), que tem como objetivo a pratica
regular de atividade fisica, a socializacdo e a melhora da autoestima e da saude em
geral.

Parquinhos infantis: séo areas destinadas a recreacao infantil, equipadas com

brinquedos, balancos, gangorras, escorregos etc. Geralmente, estdo associados as
areas de estar, local em que 0s responsaveis permanecem para manter um contato
visual com os filhos, podendo também interagir nas brincadeiras.

Areas de estar (contemplac&o): normalmente, caracterizadas pela presenca de

bancos. Sao destinadas as atividades preferenciais de interesse social e intelectual,
como leitura, bate-papo, paquera, namoro, descanso etc.

Areas para jogos de tabuleiro: sdo caracterizadas pela presenca de mesas de

tabuleiros, como xadrez, damas, doming, cartas etc. Normalmente, sdo usadas pelo
publico mais idoso.

Anfiteatros: sdo areas destinadas as manifestacdes populares publicas,
possuindo um espaco para o palco e para a plateia. Destinam-se as atividades com
interesse artistico e social, sendo mais comum cantar, tocar instrumento e promover
discursos e encenacgdes teatrais.

Areas ajardinadas: sdo areas propicias para o lazer passivo, associadas as

areas de estar. Tém, como caracteristicas, a presenca de diferentes vegetacdes de
plantas e arvores, que favorecem o repouso e o descanso. Permitem atividades de
interesse social, artistico e intelectual.

Nosso estudo se limita especificamente as areas dos jogos, sejam nos
parquinhos, nas quadras poliesportivas e/ou de areia e/ou nas mesas de tabuleiro.
Diante disso, objetivamos compreender os efeitos da frequéncia dos jogos a partir das
configuracdes brincantes das pracas de Jodo Pessoa. De que forma os modelos das
pracas geram maiores frequéncias de determinados jogos? Jogos diurnos? Jogos
noturnos? Quem mais brinca? Adultos, jovens ou criangcas? S&o jogos provisorios ou

mais duradouros? Em que pracas estdo os jogos? Quais pragas ndo apresentam
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jogos? Que regides da cidade de Jo&do Pessoa possuem mais e menos jogos? Que
jogos das pracas predominam? Sao essas e outras indagagdes que conversaremos

no capitulo seguinte.
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6 OS JOGOS E AS PRACAS: CONFIGURACOES BRINCANTES DA CIDADE

Apos compreendermos as configuracdes das cidades e das pracas, com suas
aparéncias e frequéncias, do rural para o urbano, do colonial ao burgués, assim como
das véarias outras transformacdes com vistas a modernidade e atual
contemporaneidade, partimos para adentrar nesse inventério das pracas publicas de
Jodo Pessoa, explicitando dados convergentes e divergentes, similitudes e
discrepancias entre bairros e suas respectivas regides no tocante as pracas publicas,
em especial, com configuracdes para a pratica de jogos.

Para tanto, precisamos retomar os aspectos evolutivos urbanos da cidade de
Jodo Pessoa para melhor entendermos alguns cendrios que, a posteriori, trardo
indicadores para nossa analise. Tomando como base o estudo bastante minucioso
sobre a topografia social dessa cidade, Sposati (2009) nos mostra tracos claros e
sintéticos do percurso urbano de Jodo Pessoa, conforme mostramos:

a) De 1585 até 1885: a cidade nasce, sem nunca ter sido vila, e cumpre com

a funcéo politica e econémica de cidade colonial;

b) De 1885 até 1923: a cidade adormece em seu desenvolvimento sem forcas

para enfrentar os obstaculos impostos por sua topografia;

c) De 1923 até 1963: sua urbanizacdo é acelerada. Sua expansdo espacial

segue em direcdo a leste pela Avenida Epitacio Pessoa, impulsionando a
dindmica urbana nas faixas litoraneas do Cabo Branco e Tambau. A
instalagdo da Universidade Federal da Paraiba, em 1955, no governo de
José Américo de Almeida, favorece mudancas espaciais, demograficas e o
desenvolvimento cultural da regiéo;

d) De 1963 até 1978: ocorre sua grande expansao e redefinicdo da estrutura

urbanal®l. Os conjuntos habitacionais vao se constituir em elemento-chave
para reordenacdo da estrutura urbana de Jodo Pessoa, conduzindo a
expansao dos bairros: Treze de maio (1968), Jardim Luna (1968), Ipés
(1968), Pedro Gondim (1968), Cidade dos Funcionarios (1968), Castelo
Branco |, Il e 1l (1969-1975), Costa e Silva (1974), Ernani Satiro (1977),

101 “Impulsionado pela intervencao de politicas federais, como a implantagédo do Distrito Industrial (via
SUDENE) e o crescimento do setor terciario; a ampliacdo do sistema viario; o crescimento da
construgdo civil impulsionado pelo Banco Nacional de Habitagdo, favorecendo a intensificagdo da
ocupacéo do solo urbano, com os loteamentos na regido litordnea” (Sposati et al., 2010, p. 43).
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Cristo (1977), José Américo (1978), Ernesto Geisel (1978), Altiplano Cabo
Branco (1978), Distrito Industrial (1979);

e) De 1978 aos anos 1980: a cidade explode em direcdo as zonas sul e
sudeste a revelia do planejamento e da implantacdo de infraestrutura
bésica. Essa politica de expansdo com base na politica habitacional
financiada pelo Sistema Financeiro da Habitacdo (SFH%?) se estende,
também, durante a década de 1980, gerando os bairros Bancarios, Alto do
Mateus, Esplanada, Anatélia, Grotdo, Mangabeira | e Il, Valentina
Figueiredo;

f) Anos 90: registro de rapida expansdo da malha urbana, valorizacdo
imobiliaria de areas nobres, proliferacdo de edificacbes comerciais, de lazer
e servicos, tanto no centro da cidade quanto nos bairros residenciais.

E na década de 1990 que a cidade de Jodo Pessoa passa a investir na
divulgacéo da segunda cidade mais verde do mundo. A imagem de “cidade verde” era
bem noticiada pela imprensa nacional e fora do Brasil, com o respaldo na qualidade
de vida, na preocupacao ecoldgica e nas belezas naturais da capital paraibana, com
fins de um desenvolvimento turistico (Silva, 1997). Isso também se deu ante a nossa
Mata do Buraquinho, uma &rea gigante no coracdo da cidade e uma presenca
significativa de plantas em residéncias, mas, na verdade, apenas uma conta
matematica, nao refletida nos espacos. Diferentemente do titulo “de ponto mais
oriental das Ameéricas” e de cidade “onde sol nasce primeiro”, comprovado
geograficamente (apesar da forte erosdo da barreira do Cabo Branco) e que destaca
a cidade perante as demais (Coutinho, 1999).

Por outro lado, o ponto de vista de quem vive, trabalha e habita na
cidade neste fim de século, é diferente da imagem que esta sendo
veiculada, ja que a infraestrutura urbana ndo tem acompanhado o
crescimento da cidade, ou seja, as vias publicas parecem néo
comportar mais o trafego e os engarrafamentos sdo uma constante;
os transportes publicos vivem lotados e a violéncia tém aumentado a
olhos vistos; os espigbes crescem assustadoramente, apesar da
existéncia de muitos vazios urbanos; e as praias estdo cada vez mais

102 Além do SFH, surgiram o Servico Federal de Habitacdo e Urbanismo (SERFHAU), ambos
financiados pelo Banco Nacional de Habitacdo (BNH). Isso oriundo de “um ordenamento do espago
urbano que se voltava para atender as novas necessidades de organizacao territorial indispensavel a
reproducdo capitalista, cujo planejador e viabilizador seria o estado, a partir de uma Politica Nacional
de Desenvolvimento Urbano” (Silva, 1997, p. 181). Ver mais em: SILVA, Ligia Maria Tavares da. Forma
urbana e cotidiano na evolucdo de Jodo Pessoa. Saeculum, n. 3, p. 161-186, 1997.
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sujas de lixo urbano além de poluidas em funcéo das varias ligacdes
clandestinas de novos prédios com as galerias pluviais. Se a cidade
ainda se encontra num patamar bastante razoavel em termos de
qualidade urbana de vida, este fato deve-se ao lento processo de sua
evolucdo urbana, relacionado ao atraso econdmico historicamente
vivenciado pela Paraiba (Silva, 1997, p. 184).

Algumas probleméticas persistem na Jodo Pessoa da segunda década do
século XXI, como a questdo da mobilidade urbana com tantos veiculos automotivos
em circulacao (apesar de acdes de mudancas de rotas, aberturas de novas vias,
criacdo de ciclovias etc.), a violéncia entre grupos que dominam varios pontos de
venda de drogas (apesar das acbes e prevencdes da seguranca publica), a
especulacdo imobiliaria que vive sempre pronta para agir nas oportunidades que
surgem (apesar da resisténcia de grupos e entidades que buscam a igualdade
territorial), as poluicdes dos rios e mares (apesar das campanhas de conscientizagéo
da preservacdo ambiental). Todos esses fatores também afetam o espaco publico que
investigamos, tanto no seu aspecto fisico quanto na forma que € habitado; tanto nas
distorgbes de pragas em seus bairros quanto nas divergéncias das informagdes
obtidas pelos 6rgdos publicos. Isso mostraremos mais a frente.

6.1 As pracas publicas de Jodo Pessoa: inventario comparativo por bairros e regides

Esta subsecdo se inicia com um registro importante a partir de inUmeras
entrevistas que Honorato (1999) realizou com diferentes atores sociais e culturais de
Jodo Pessoa, muitos oriundos dela, outros vindo de cidades do interior da Paraiba.
Nesse estudo, que virou o livro “A cidade entrevista”, a autora descobre os vinculos
afetivos e profissionais desses personagens: jornalistas, empresarios, politicos,
engenheiros, arquitetos, dentre outros, e que também falam sobre a cidade, nos
aspectos da urbanizacéo, turismo, cultura e lazer. Ao ler as trinta entrevistas, descobri
gue dez entrevistas mencionavam uma preocupacdo com a falta de pracas e/ou o

mau uso delas no fim dos anos 90. Eis que apresento essas falas:

Olha, o que acho que poderia contemplar nesse instante, que a gente
nao tocou, é sobre as pracas de Jodo Pessoa, que sdo equipamentos
interessantes. Pegar por exemplo a Praca Jodo Pessoa, ou a Praca
da Independéncia, ou a Praga Sao Gongalo, as pracas da praia, sdo
espacos de lazer, que antes mais do que ontem, a gente precisa estar
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muito atento a isso, porque os espacos publicos estdo sendo tomados
por casas comerciais, que ndo oferecem como consequéncia nenhum
abrigo para que as pessoas daquela localidade se beneficiem nesses
ambientes fisicos. [...] Entdo, € preciso que haja espacos, que haja
atracdo, que haja espacos para as crian¢cas estarem brincando nos
parques (Walter Santos, jornalista).

Outro dia, eu li uma reportagem sobre uma intencdo de voltar o nome
das ruas, nomes lindissimos que as ruas tinham, e que hoje estdo com
nome de pessoas. Houve uma avaliacdo dos projetos da Camara
Municipal e quase cem por cento dos projetos aprovados nesse
semestre foram de nomes de pessoa para serem dados as pracas;
homenagens a pessoas, que nem sempre sdo merecidas (Paula
Frassinete, historiadora e protetora das causas ambientais).

Tem aquela praga que na verdade € um terreno baldio; entdo eu vou
me reunir com a comunidade, vou dar um giro pela comunidade, e
propor um projeto de paisagismo: “eu banco o projeto de paisagismo
para vocés, contanto que a prefeitura me ceda a praga por dez anos
para eu explorar comercialmente minha barraquinha Ia. Ai vai até a
prefeitura, e ela cede, e o homem faz a pracga. Isso ja aconteceu no
Jardim Luna, esta acontecendo no Bessa agora. A praga esta la, o
rapaz esta explorando, ele cuida da pracga, porque afinal de contas “é
o bar dele”, e tem que estar bem apresentado...E a pracga esta |3, todo
mundo usufruindo da praca, jogando, passeando, e com um pontinho
para sentar-se, tomar um refrigerante (Raglan Gondim, arquiteto).

E outro ponto que chamo atencé@o, em algum momento nés falamos
aqui de viver a cidade, veja quanto tempo néo se faz uma praga nessa
cidade. Uma praca que mereca 0 nome de praga, que nao seja um
campo de pelada, um campo de voleibol, que se coloca uma placa de
inauguracéo, e geralmente se faz isso né, enche de saibro uma praca,
bota uns quatro bancos de concreto, e diz que aquilo € uma praca.
Praca € uma coisa muito acolhedora, tem fontes, ninguém saca o que
é uma fonte nessa cidade. Agua, mesas para jogos, cadeiras, bancos,
esses elementos primarios que toda praca tem que ter. Jodo Pessoa,
eu acredito, desde essas pracas que foram construidas no nudcleo
central, ndo se vé mais uma praca que mereca esse nome (Gilberto
Guedes, arquiteto).

E a quanto tempo foi feito um projeto de praca para Jodo Pessoa, ndo
€ mesmo? (Rossana Honorato, entrevistadora). Os suburbios n&o tém
praca (Hermano José, pintor e gravador).

As pragas nossas sao muito mal-cuidadas, sem equipamentos, até
sem iluminacdo, enfim... (Anténio Augusto de Almeida, engenheiro
civil).

Por exemplo, as pracas de Jo&o Pessoa sdo muito mal aproveitadas.
As que sobraram, e que existem ai com uma quadrazinha e tal, sdo
muito mal aproveitadas. Jodo Pessoa é uma cidade que nao cuida das
pracas dela, todas muito mal-cuidadas, e sdo espacos extremamente
ricos, que podem ter um potencial de turismo, porque inclusive a gente
tem uma cultura de festa, e de festa ao ar livre. As pracas ndo séo
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ativadas. Inclusive, se tinha no Brasil uma cultura de musica ao ar livre,
de bandas tocando, retretas, os coretos, uma coisa que dava certo
(Armando Carvalho, arquiteto).

Houve um prefeito que retalhou as pragcas para botar postos de
gasolina dos amigos. Vou citar varias: ali em Jaguaribe, perto da Praca
Bela Vista, aquela pracinha esta retalhada com um posto de gasolina;
tem mais: a Praga Antenor Navarro, linda, ali na cidade baixa, perto da
Associacdo Comercial, foi também retalhada para se botar um posto
de gasolina, e o0 restante para estacionamento. OS NnOSSOS
administradores em geral tém sido muito fracos, com honrosas e
poucas excecdes (Wellington Aguiar, historiador e jornalista).

E olhe que a gente tem uma cultura de pragas, de encontros no espaco
publico, mas até as pragcas ndo tem mais vez nas ultimas
administrag6es da cidade. Entre por esses bairros todos e observe as
pragas, que isso vocé faz melhor que do eu, as que existem, ainda,
existem por forca do uso da populacdo local que, mesmo sem
estrutura, inventa a praga, a quadra de esportes, o banco etc. (Ricardo
Coutinho, Deputado estadual).

Uma cidade nao é feita sé de comércio, de residéncia, tem que ter
pracas, tem que ter fontes, tem que ter mirantes, para se tornar uma
cidade. Eu ndo tenho visto em Jodo Pessoa nenhum projeto que
instale novas pragas, novas fontes, novas paisagens na cidade. [...]
gue planejasse a cidade para que ela se tornasse realmente
agradavel, com coisas basicas que faltam nela, como essas alamedas,
o cuidado urbano, a criacdo de pracas. Isso € que faz uma cidade
(Henrique Magalhaes, jornalista).

Ao analisar essas falas dentro de outras mais nas entrevistas, percebemos que
ha uma predominancia em afirmar que as praias continuam sendo a opc¢ao de lazer
mais desejada pela populacdo e que, se houvesse uma politica de construcdo e
cuidado com as pracas da cidade, as pessoas voltariam a habitar esses espacos e
permanecer neles. Duas gostaria de trazer aqui para destaque no tocante ao uso para
jogos.

Primeira, a do arquiteto Gilberto Guedes sobre o que seria, de fato, uma praca.
Para ele, ndo se resume a um campo de futebol ou uma quadra de volei, mas com
outro elementos, inclusive mesas para jogos. Suspeito que ele se referia a mesas para
jogos de tabuleiro. Também sou favoravel que as pracas tenham inimeras op¢oes de
uso e aqui reforgco a importancia que se tenham, sim, campos e quadras para a pratica

de diferentes jogos.
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A segunda se refere ao entdo Deputado estadual Ricardo Coutinho'%, o qual
expde que as pracas tém cultura, critica a desatengdo de véarias administracoes
publicas com esse espaco publico e ratifica a forca de pertencimento dos moradores
ao criarem seus espacos para jogos esportivos, apesar de o politico néo ter citado
quais pragas ocorrem isso ou em qual bairro existe esse movimento popular.

Essas falas, dentre tantas, sdo de muita importancia para o nosso estudo, haja
vista que nos indica uma lacuna sobre as pracas na segunda metade do século XX e
gue ndo houve uma atencao de politicas publicas para novas pragas e um uso mais
adequado para as pessoas. Por exemplo, senti falta de ter acesso a informacdes sobre
as pracas, ano de fundacédo de todas elas, com excecao das mais antigas e/ou das
mais recentes, porém com algumas placas de seu busto ja arrancadas e nao
relocadas. Dessa forma, ndo pude criar uma cronologia da construcdo de pracas ao
longo do tempo. Ao tentar essas informacdes nas secretarias municipais SEPLAN e
SEDURB, fui informado vérias vezes que esses dados ndo sao possiveis em funcéo
de ser recente a organizacao de dados sobre localizacdes, plantas e loteamentos da
cidade.

O cddigo de obras da cidade foi instituido pela Lei n® 1.347, de 27 de abril de
1971, com outras providéncias. O primeiro Plano Diretor da cidade é datado dos anos
1973-1974. S6 no ano de 1992 é que o plano foi atualizado, com fundamento nos
Artigos 30 e 182 da Constituicdo Federal de 1988. Depois de 1992, s6 em 2008 houve
atualizacdo e, agora, passados doze anos, uma nova versao foi produzida
(2021/2022) para ser aprovada em 20231%4 com varias matérias no mais antigo e Unico
jornal impresso do estado da Paraiba. Segundo a legislacdo do Estatuto da Cidade
(2001), o projeto deve ser atualizado a cada dez anos.

Ou seja, ainda ha muito o que se fazer sobre os dados da cidade de Joao

Pessoa, principalmente para um melhor acesso publico dessas informacgdes. Nao

103 Ag se tornar prefeito de Jodo Pessoa, sua gestao criou, em 2006, o Programa de Recuperacao de
Parques, Pracgas, Passeios e Jardins, sendo um marco na politica publica de cuidado, atengéo e
ampliacao das pragas publicas da cidade.

104 Plano diretor. Comisséo define visitas e debates. Jornal A Unido, 15 de marco de 2022.

Plano diretor. Outorga onerosa provoca polémica. Jornal A Uni&o, 3 de abril de 2022.

Projeto pronto. Plano diretor sera votado em 2023. Jornal A Unido, 18 de dezembro de 2022.
Céamara Municipal. Plano diretor é prioridade em 2023. Jornal A Unido, 7 de fevereiro de 2023.

Em discussao. Apenas 58 cidades tém legislacao do plano diretor. Jornal A Unido, 17 de fevereiro de
2023.

Cobranca de arquiteta. Plano diretor precisa ser atualizado. Jornal A Unido, 21 de fevereiro de 2023.
Novo plano diretor. Debates comecam na terca-feira. Jornal A Uni&o, 4 de margo de 2023.

Plano diretor. Debates e confusdo na Camara de Jodo Pessoa. Jornal A Unido, 8 de marco de 2023.



141

posso esquecer do site de informagbes Filipeia — Mapas da Cidade
(https://filipeia.joaopessoa.pb.gov.br/), com muita interatividade com dados de
diferentes dados geogréficos da cidade e com dinamica urbana e territorial. Contudo,
além de precisar ter certos programas para acesso (0 que nao é possivel para toda a
populacao), possibilita-nos entender a linha do tempo da cidade, mas nao das pracas
publicas.

No comeco dos anos dos anos 2000, tinhamos uma divisao dos bairros de Jodo
Pessoa em quatro regides com uma populacéo'®® de 597.934 mil habitantes (Mapa
4):
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=Alto do Céu f\ Zona Leste
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Agua Fria Funcionarios José Ameérico Costa do Sol
Cidade dos Colibris Grotdo Mangabeira Gramame

Costa e Silva Bairro das Industrias Mugumagro Barra de Gramarne
Cuia Jodo Paulo 11 Paratibe Mussure

Distrito Industrial Jardim Cidade Universitaria Planalto de Boa Esperanga Mumbaba

Jardim S3o Paulo Valentina

Mapa 4. Bairros de Jo&o Pessoa por grandes regides da cidade
Fonte: Sposati. Topografia social da cidade de Jodo Pessoa (2009).

105 Primeiros dados de Censo Demografico de Jodo Pessoa, datados de 1872, quando registravam
24.714 habitantes. Foi s6 em 1950 que a cidade chegou aos seus primeiros 100 mil habitantes, com
119.326 habitantes. Contudo, foi somente em 1970 que a urbe passou a atingir uma média de
crescimento demogréfico linear. Por conseguinte, passou a somar mais de 100 mil a cada novo
levantamento, sendo 228.418 pessoas, em 1970; 338.629 pessoas, em 1980; 497.306 pessoas, em
1991. Fonte: A UNIAO, 5 de agosto de 2022.
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Nessa divisdo, temos a regido Sul com a maior quantidade de bairros, sendo
vinte e um bairros, seguida da regido Leste com dezesseis bairros, por sua vez, a
regido Norte com quatorze bairros e, por ultimo, a regidao Oeste com oito bairros. Essa
configuracdo urbana vai mudar de acordo com o proximo mapa a ser explicitado. Por
exemplo, a regido Norte ganha mais quatro bairros; a regido Leste perde onze bairros;
a regiao Sul deixa de ter em sua localizacao dezesseis bairros; e a regido Oeste deixa
de existir, passando a ser a regido Sudoeste. Entretanto, o bairro do Varjdo, que
outrora pertencia a regido Oeste, passa a compor a regido Norte. SGo mudancas e
reordenamentos que, por vezes, podem nos confundir, mas que fazem parte do
processo de expansdo urbana da cidade. Isso implicou em varias consultas e visitas
para se chegar a uma exatidao. A posteriori, percebi que tudo é algo aproximado e
nao o mais preciso da realidade.

Jodo Pessoa, na primeira década dos anos 2000, tinha uma populacéo de 723.
515 habitantes, segundo o ultimo censo (IBGE, 2023a). Passados doze anos, a capital
da Paraiba ultrapassou os 800 mil habitantes, com 833.932 habitantes, segundo
dados recentes (IBGE, 2023b'%¢). N&o s6 houve alteracdes nos dados populacionais,
mas, sobretudo, na divisdo dos bairros e suas respectivas regides a partir do
crescimento da cidade e do surgimento de novos bairros (ainda sem uma definicédo de

sua regido especifica), como podemos ver a seguir.

106 Além de todos os descasos do governo anterior com a saude publica do pais com exaustivas “falas”
negacionistas contra a ciéncia em prol da vacinagdo para o combate contra o virus da covid-19 e um
desprezo com as politicas educacionais, em especial, com inUmeras ofensivas contra as universidades
publicas, houve um atraso na coleta do Censo, que deveria ter ocorrido em 2020. Segundo a matéria
de José Roberto de Toledo, “O atraso na realizacdo do Censo traz diversas consequéncias para um
pais, sobretudo na formulacdo de politicas publicas. Quando nédo se conhece sua propria populagédo, é
impossivel atender as demandas especificas de determinada regidao ou grupo social’. Veja mais em:
https://noticias.uol.com.br/colunas/jose-roberto-de-toledo/2023/06/28/governo-bolsonaro-foi-um-
desastre-mas-no-caso-do-censo-foi-catastrofico.htm. Acesso em: 29 de junho de 2023, as 9h44min.



BAIRROS E REGIOES GEOGRAFICAS
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Mapa 5. Bairros e regides geograficas de Jodo Pessoa-PB
Fonte: Base Cartogréafica: SEPLAN/PMJP / Sistema Geodésico (2000).
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Com base nesse mapa mais atualizado, resultado do trabalho de revisdo do

plano diretor (2021/2022), que fixa o perimetro urbano e a divisa dos bairros, podemos

dividir os bairros com suas regides da seguinte forma e que nos ajudara na

identificacdo espacial das pracas publicas:
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Regido Norte (18 bairros): Aeroclube, Alto do Céu, Bairro dos Estados, Bairro
dos Ipés, Bessa, Centro, Jardim Oceania, Jaguaribe, Mandacaru, Padre Z¢, Pedro
Gondim, Roger, Tambia, Torre, Treze de maio, Trincheiras, Varadouro e Varjao;

Reqgido Nordeste (9 bairros): Altiplano Cabo branco, Brisamar, Cabo Branco,

Castelo Branco, Jardim S&o Paulo, Jodo Agripino, Manaira, Miramar e Tambau;
Regido Leste (5 bairros): Agua fria, Bancarios, Colibris, Mangabeira e Ponta do
Seixas;

Reqido Noroeste (5 bairros): Alto do Mateus, Cristo, Cruz das Armas, llha do

Bispo e Oitizeiro;
Regido Sul (5 bairros): Ernesto Geisel, Funcionarios, Gramame, Jodo Paulo Il
e Valentina;

Reqido Sudoeste (4 bairros): Bairro das Industrias, Costa e Silva, Ernani Sétiro

e Jardim Veneza;

Regido Sudeste (2 bairros): José Américo e Paratibe.

A partir dessa divisdo, podemos perceber uma maior diferenca entre as regides
e 0s bairros. A regidao Norte, com um maior quantitativo entre as demais; a regido
Nordeste, com a metade de bairros da regido anterior; as regides Leste, Noroeste e
Sul, com uma equanimidade; e a regido Sudeste, com apenas dois bairros. Essa

discrepancia afetara na divisdo das pracas e de suas quantidades.
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Mapa 6. Distribuicdo espacial das pracas de Jodo Pessoa
Fonte: Base Cartogréafica: SEPLAN/PMJP / Sistema Geodésico (2000).
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Entretanto, existem divergéncias entre as distribuicdes das pracas fornecidas
pela SEPLAN e pela SEDURB. Nas minhas vérias visitas para esses 6rgaos na busca
de encontrar uma exatiddo dos dados, percebi a falta de harmonizacéo entre eles.
Diante disso, faz-se necessario explicar que, mais uma vez insisto, as informacdes da
cidade devem ser de facil acesso e de forma publica. A SEDURB me informava que
os dados foram enviados para a SEPLAN atualizar. Contudo, ao chegar a SEPLAN,
era informado que o tema praca era com a propria SEDURB. ApGs esses imbroglios,
apresento dois dados da presenca de pracas na cidade de Jodo Pessoa por duas
fontes da Prefeitura de Jodo Pessoa, que, a meu ver, deveriam estar em forte sintonia

entre si para o melhor da urbe.
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Mapa 7. Pragas por bairro (SEDURB)
Fonte: Base Cartogréafica: SEPLAN/PMJP / Sistema Geodésico (2000).
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Apresento, inicialmente, esse mapa a partir dos dados fornecidos pela
SEDURB, que incluia uma ficha cadastral contendo o nome das pracas, endereco e
equipamentos existentes e ndo existentes. Tive um acesso mais rapido do que na
SEPLAN, apos a volta do atendimento presencial em 2021 diante dos decretos que
mantiveram, por muitos meses, o atendimento remoto, desde margo de 2020. As
divergéncias nao sdo abissais, todavia afetam no quantitativo de algumas pracas e na
existéncia ou ndo de pracas em alguns bairros. Por exemplo, pelo que consta no mapa
exposto, o bairro do Bessa comporta trés pracas. Ja no mapa a seguir, com dados da
SEPLAN, que so tive acesso muito tempo depois, esse bairro abrange apenas uma
praga. Vale frisar que os enderecos levavam ao destino do bairro que constava na

ficha cadastral.
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Outro exemplo se da no bairro do Cuia'®’. No mapa destacado, consta uma
praga. No mapa da SEDURB, néo consta praca. Ou no caso do bairro do Paratibe. No
mapa oriundo da ficha da SEDURB, consta praca (e visitamos essa praca) e, no mapa
da SEPLAN, nédo consta. Essas inconsisténcias ocorrem, também, por dois problemas
que identifiquei: primeiro, pelo fato de os limites dos bairros muitas vezes serem
ténues: por exemplo, entre os bairros do Bessa, Jardim Oceania e Aeroclube; Alto do
Céu, Mandacaru e Padre Zé; Torre, Expedicionarios e Tambauzinho; Bairro dos
Estados, Bairro dos Ipés e Pedro Gondim; Centro, Varadouro e Trincheiras. Assim
como o terreno ser destinado para ser praca, apesar de ndo estar construido e/ou
ocupado com outros servigos, como uma Unidade de Pronto Atendimento (UPA), nos
bancarios e no Jo&o Paulo Il.

Ademais, incluo 0 momento em que a cidade esta inserida, dentro de uma
atualizacdo de novo Plano Diretor, a ser aprovado este ano, e 0s novos dados
censitarios. S&o alteracfes que acarretam novas andlises e recontagens das pracas,
dos bairros etc. Por fim, a mudanca da gestdo municipal é outro fator que acrescento,
pois as transicfes de equipes podem dar ou ndo continuidade de atualizacdo das
informacdes.

Problemas dessa natureza foram encontrados nos estudos de Vasconcelos
(2022) sobre a imprecisdo da quantidade e localizagdo dos parquinhos ou
brinquedopracas nas doze secretarias regionais de Fortaleza-CE e em Agustini (2021)
sobre os dados diferentes na quantidade e nos nomes de algumas pracas no mapa
da cidade de Fernanddpolis-SP. Em nossa realidade, Sposati (2009) identificou uma
diferenciacdo de volume de populacdo da cidade de Jodo Pessoa entre a SEPLAN e
o IBGE justamente pela auséncia de harmonizacdo entre os limites dos setores

censitarios com os limites dos bairros da cidade.

A divisdo em bairros de Jodo Pessoa nao foi adotada pelo IBGE
quando do censo em 2000. Assim, o calculo da populacéo por bairros
demanda trabalhar com uma aproximacdo de limites entre setores
censitarios e limites dos bairros. Para efeito deste estudo foi realizado
aproximacao que permitisse tal andlise. Outro aspecto primordial é
gue a adocdo do Orcamento Democratico pela Prefeitura exigiu a
constituicdo de regides de orcamento, sendo estabelecidos 14 regides

107 O que se tem de mais concreto é o antincio da PMJP sobre uma proposta antiga para a criacdo do
Parque Linear do Cui4, em parceria com o Governo do Estado. Segundo a matéria, sera construido em
area de mais de 420 mil metros quadrados que contar4d com equipamento de lazer, com foco na
preservacédo ambiental. Fonte: Jornal A Unido, 29 de outubro de 2022 e 26 de novembro de 2022.
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e a Mata do Buraquinho. Ocorre que durante o desenvolvimento do
estudo foram revistos a designacdo numérica e a composicdo de
bairros das regides o que exigiu refazer inumeros célculos, gréficos,
mapas ja concluidos (Sposati, 2009, p. 49).

Isso me mostra que ainda temos muito a melhorar nesse quesito de precisao
de informacgfes. Tanto que tive de rever varias vezes o quantitativo de pragas até o
momento de compreender que esses problemas n&o seriam resolvidos neste estudo,
mas que ele possibilita, sim, apresentar esses resultados divergentes para buscar,
gradualmente, a informacé&o mais correta possivel em estudos posteriores. Dito isso,
voltemos as pracas nos bairros e regides.

De acordo com o ultimo levantamento realizado pela SEDURB, em 2021,
existiam 204 pracas em Jodo Pessoa. Atualmente, o nimero pode ser um pouco mais
alto. Segundo o chefe da Divisdo de Pracas e Jardins da secretaria, Neto Figueiredo,
“‘esse levantamento foi feito, mais ou menos, em outubro do ano passado. Acredito
que vamos atualiza-lo até o final do ano, mas demora um pouco para recebermos da
Camara Municipal area verde que ja foi denominada para praga” (A Unido, 13 de
novembro de 2022).

Na ficha que a propria SEDURB me forneceu, existiam 208 pragas, em que
excetuamos os dois parques que estavam constando no documento: o Parque Solon
de Lucena (Lagoal®®) e o Parque Zoobotanico Arruda Camara (Bical®®), totalizando
206 pracas a serem visitadas. Uma pequena diferenca entre o dito na matéria e o que
tive acesso. Retornei esse ano para saber de uma nova atualizacdo, e a resposta que
tive é que ainda néo fora realizada.

No entanto, em matéria publicada no inicio deste ano sobre a assinatura de
uma ordem de servi¢co para a construcdo de uma nova pracga no bairro do Miramar, a
Prefeitura de Jodo Pessoa afirma que “ja entregou 15 novas pragas a populagéao,
chegando a 226 o numero total desses espacos publicos de lazer e convivéncia em
toda a cidade” (A Unido, 7 de janeiro de 2023).

108 perto de virar centenaria (1924-2024) e por sua importancia na histéria da cidade, a Lagoa é
protegida pelo Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico do Estado da Paraiba (IPHAEP), desde 26
de agosto de 1980. Fonte: Almanaque. A Unido, 12 de junho de 2022.

109 A Bica que completou 100 anos em dezembro de 2022 e, por sua relevancia, coleciona, desde 2021,
o titulo de Posto Avancado da Reserva da Biosfera da Mata Atlantica (PARBMA), concedido pela
Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO). Fonte:
Radar Ecoldgico. A Unido, 30 de abril de 2023.
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Destarte, se esses dados séo veridicos, ainda faltam ser atualizados, até
porque, com as informacdes dadas pela Prefeitura de Jodo Pessoa sobre a ocupagao
das pracas de Jodo Pessoa, a SEDURB informou, segundo reportagem, que “todos
os bairros de Jodo Pessoa sédo contemplados com pracas, mas essa distribuicdo néo
é uniforme. Ao decidir um local para construir uma praca ou parque, dois fatores sdo
levados em conta: a demanda do bairro e o espaco disponivel para a realizacdo da
obra. Nesses lugares, projetos costumam ser implantados, sejam eles fixos ou
periodicos” (A Unido, 13 de novembro de 2022).

A distribuicdo ndo é uniforme mesmo, algo observado inicialmente por Gatto
(2022) sobre o desequilibrio do quantitativo e localizacdo das pracas na cidade de
Cuiaba-MT. As pracas se concentravam mais nas areas de maior poder aquisitivo. No
decorrer do estudo, observou-se uma diminuicdo da discrepancia entre as regifes da
cidade, principalmente entre as regides Norte e Sul, as mais desprovidas de pracas.
Na pesquisa de Coelho (2017), foi identificado que, apesar de a cidade de Belém-PA
ter conseguido novos espacos publicos, mais de um terco dos bairros ndo apresentam
pracas e sao poucos espacos destinados ao lazer ativo, como: quadras poliesportivas,
parque infantil, espacos para idosos e atividades culturais para populacéo.

No estudo de Lettieri (2019) sobre o uso e a apropriagéo de trés pracas na
cidade de Campo dos Goytacazes-RJ, constatou-se uma preocupacdo do governo
estadual com a revitalizacdo e construcdo de pracas, com atencdo aos bairros mais
carentes e com projetos. NO nosso caso, hao seria uma comparacgdo justa fazer
relacdo do quantitativo de pracas de uma regido como a Norte, com seus dezoito
bairros, concomitante com os dois bairros da regido Sudeste. No entanto, podemos
fazer comparacdes por bairros. Voltemos ao quantitativo de pracas por bairros e
regides, conforme apresentei nos mapas e que destaco, a seguir, um acréscimo dos

dados populacionais.
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Aeroclube Norte 9,649 hab. 3
Agua Fria Leste 6,269 hab. 1
Altiplano Cabo Branco | Nordeste 5,233 hab. 5
Alto do Cel Norte 16,557 hab. 2
Alto do Mateus Noroeste 16,281 hab. 4
Bairro dos Estados Norte 7,458 hab. 2
Bairro das IndUstrias Sudoeste 8,712 hab. 1
Bairro dos Ipés Norte 9,121 hab. 7
Bancarios Leste 11,863 hab. 6
Bessa Norte 13,096 hab. 3
Brisamar Nordeste 4,268 hab. 10
Cabo Branco Nordeste 7,906 hab. 2
Castelo Branco Nordeste 11,642 hab. 18
Centro Norte 3,644 hab. 14
Cidade dos Colibris Leste 4,095 hab. 1
Costa e Silva Sudoeste 8,208 hab. 3
Cristo Redentor Noroeste 37,538 hab. 5
Cruz das Armas Noroeste 25,549 hab. 1
Ernani Satiro Sudoeste 8.641 hab. 6
Ernesto Geisel Sul 14,184 hab. 3
Funcionarios Sul 15,848 hab. 2
Gramame Sul 26,031 hab. 4
Ilha do Bispo Noroeste 7,986 hab. 1
Jaguaribe Norte 14,738 hab. 7
Jardim Oceania Norte 15,283 hab. 2
Jardim Sao Paulo Nordeste 4,550 hab. 2
Jardim Veneza Sudoeste 12,812 hab. 1
Jodo Agripino Nordeste 1,161 hab. 1
Joédo Paulo I Sul 15,446 hab. 1
José Américo Sudeste 16,269 hab. 2
Manaira Nordeste 26,369 hab. 8
Mandacaru Norte 12,593 hab. 1
Mangabeira Leste 82,539 hab. 11
Miramar Nordeste 9,500 hab. 6
Oitizeiro Noroeste 29,125 hab. 4
Padre Zé Norte 6,964 hab. 1
Paratibe Sudeste 12,396 hab. 1
Pedro Gondim Norte 3,360 hab. 4
Ponta do Seixas Leste 474 hab. 1
Rdger Norte 11,130 hab. 4
Tambal Nordeste 10,163 hab. 2
Tambia Norte 2,541 hab. 7
Torre Norte 15,103 hab. 7
Treze de Maio Norte 7,760 hab. 5
Trincheiras Norte 6,995 hab. 2
Valentina Sul 22,452 hab. 6
Varadouro Norte 4,384 hab. 9
Varjao Norte 17,766 hab. 5

Quadro 4. Bairros, regides e populacdo
Fonte: Autoria propria.

*Dados oriundos do novo Plano Diretor da cidade de Jodo Pessoa (2021/2022).

**Dados: Filipeia. Atlas Municipal de Jodo Pessoa a partir do IBGE (2010). Disponivel em: Filipeia
Mapas da cidade (joaopessoa.pb.gov.br).

***Dados do endereco e nomes das pracas fornecidos pelo setor de paisagismo da Secretaria de
Desenvolvimento Urbano (SEDURB, 2021).



154

Ao somarmos a populacédo!!® dos bairros das regides e o nimero de pracas,

temos 0s seguintes nimeros e alguns questionamentos:

Reqido Norte: 178.142 habitantes em dezoito bairros (85 pracas);

Reqgido Nordeste: 67.989 habitantes em nove bairros (54 pracas);
Reqido Leste: 108.861 habitantes em cinco bairros (20 pracas);

Reqido Noroeste: 116.479 habitantes em cinco bairros (15 pracas);

Regido Sul: 93.961 habitantes em cinco bairros (16 pracas);
Reqido Sudoeste: 38.373 habitantes em quatro bairros (11 pracas);

Regido Sudeste: 28.665 habitantes em dois bairros (3 pragas).

As pracas da regido Norte, principalmente as mais centrais da cidade, sao
oriundas do periodo colonial que assumia um modelo mais de adros religiosos, em
seguida, com fungcdo contemplativa de jardins com gradis para apresentacdes das
retretas e atos politicos. Além disso, estao localizadas perto de postos de gasolina,
cemitério, estacdo rodoviaria, estacdo ferroviaria e comércio, principalmente nos
bairros do Centro e Varadouro. SO esses dois bairros concentram vinte e trés pracas.

Ademais, esses bairros concentram pracas histéricas que passaram por muitas
transformacdes na centralidade de Jodo Pessoa (1970-2006); mudancas em suas
configuracdes (1980 a 1990), algumas requalificacdes (2000-2010) e que tém muitas
histérias de uso e memoarias, segundo estudos de Andrade (2007), Silva (2014) e
Costa (2015). Por exemplo, a Praca Antenor Navarro, localizada no bairro do
Varadouro, passou por um tempo com a presenc¢a de um posto de gasolina, mas que,
felizmente, foi retirado, e a praca foi reformada como ponto de encontro boémio e
cultural, com a presenca de bares, casas de show e associagdes culturais. “Por ter
mantido as formas arquitetbnicas e estéticas antigas dos casarios, o lugar sugere uma
representacdo da cidade antiga e é utilizado como cartéo postal para atrair turistas e
grupos diversos” (Teixeira, 2014, p. 27).

Outro exemplo a ser mencionado é sobre a Praca Vidal de Negreiros, o popular

Ponto de Cem Reis. Apds o desuso do bonde elétrico, nos anos 70, teve-se uma

110 Ainda ndo estdo disponiveis os dados populacionais atualizados dos bairros de Jodo Pessoa. O que
saiu foram os dados populacionais da cidade no ultimo dia 28 de junho de 2023 pelo IBGE (2023b).
Nesse caso, apesar de a nossa capital ter sido uma das que mais cresceram na Ultima década, ainda
nao tinhamos os nimeros mais atuais da realidade dos habitantes dos bairros.
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grande intervencdo quando se criou um viaduto para circulacdo de automdveis em
direcéo ao Parque Solon de Lucena. Em 2009, outra grande reforma fora realizada:
na oportunidade, o viaduto felizmente foi coberto, dando “lugar a um grande pavilhdo
concretado. A praca abriga muitas festas tradicionais da cidade, shows e
apresentacdes de grande porte promovidos principalmente pelo governo municipal®
(Teixeira, 2014, p. 29).

Outro bairro antigo da regido e que fica perto do perimetro central da cidade
gue destaco é o bairro de Jaguaribe, com sete pracas. Jaguaribe tem em seu territorio
muitas edificacdes publicas importantes, como Instituto Federal, Tribunal de Contas,
Centro Administrativo Estadual etc. Segundo estudo de Jardim e Andrade (2010), as
pracas a seguir sdo as unicas opc¢des de lazer publico para os moradores do bairro:

a) Praca General Jodo Neiva (antigo patio da feira): localizada proximo ao
centro Administrativo, oferece servicos comerciais por meio de quiosques,
area de repouso e conversa,

b) Praca Jodo XXIII*!: encontra-se frente a um supermercado na Avenida
Jodo Machado. E voltada ao comércio informal, bastante ampla e muito
utilizada pelos idosos para jogos de tabuleiro;

c) Praca Aquiles Leal (antes chamada Praca Onze): reformada recentemente
pela Prefeitura de Jodo Pessoa, fica proxima da Unido dos Servidores
Municipais (USM). Comporta parquinho infantil e equipamentos urbanos
triviais: bancos, parada de 6nibus, postes;

d) Praca Dr. Jodo Monteiro da Franca (conhecida como Praga dos Motoristas):
nas imediacdes do Hospital Napole&do Laureano, tem sua imagem marcada
a uma manifestagdo cultural denominada “Malhagéo de Judas™'?;

e) Praca Simedo Leal (antiga Praca Bela Vista): estabelecida na Avenida Cruz
das Armas, um dos limites do bairro, foi recentemente revitalizada pela
Prefeitura de Jodo Pessoa. No passado, a praca era bastante movimentada
pela presenca de cinemas e outros estabelecimentos voltados a

sociabilidade e cultura;

111 Ndo foi mencionada, mas essa praca é popularmente conhecida como a Praca Castro Pinto.
112 Nao foi citada, mas essa malhacdo de Judas é um evento tradicional na sexta-feira da semana
santa, em que um boneco é pendurado em uma arvore com bombons e chocolates em seu interior.
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f) Praca Odilon de Carvalho: apresenta estrutura e equipamentos habituais.
Utilizada, sobretudo, para conversa e socializacdo dos moradores do Jardim
Gloria.

Outro bairro com sete pracas € o bairro da Torre. A Torre € um dos bairros mais
tradicionais de Jodo Pessoa e um dos mais ricos culturalmente. Localiza-se proximo
ao centro da cidade com um forte comércio em diferentes campos de servigos a
populacao, incluindo hospitais, supermercados, farmacias etc.

A praca mais famosa do bairro e com mais historias é a Praca Tiradentes, ja
estudada por Mello (1990). Segundo Monteiro e Bastos (2010), houve uma tentativa,
ha anos do entdo prefeito Cicero Lucena, para implantar um projeto de “adog¢éo” de
pracas e canteiros da cidade, em parceria por parte da prefeitura e da iniciativa
privada. “Na Pracga Tiradentes a tentativa de realizacdo desse projeto de adoc¢éo se
deu, de maneira pouca satisfatéria, por parte da Unimed, que pouco fez pela praca,
além de depositar brita e seixos nas bordas dos seus canteiros gramados” (Monteiro;
Bastos, 2010, p. 51).

Na segunda administracdo de Cicero Lucena, segundo Monteiro e Bastos
(2010), isso foi menos eficiente. As raras melhorias na praca foram feitas pelos
moradores: pequenos reparos em sua quadra de futsal e a implantagdo de um
bebedouro com agua gelada, nas proximidades das mesas de jogos de tabuleiro que
idosos e jovens jogavam baralho, em local semelhante onde ficava o extinto coreto.

Chamam-nos atencédo, dentre todos os bairros, o de Tambid ser o menos
populoso (assim como o Centro e o Varadouro) e comportar mais pragas que o Varjao,
por exemplo, com mais habitantes, e o bairro do Alto do Céu, segundo colocado em
namero de habitantes. Tambia, bairro antigo pessoense, foi sede de um dos mais
queridos e frequentados clubes sociais da capital, ao dividir o protagonismo com o
Clube Cabo Branco nos carnavais, nos comicios politicos e nos esportes até o final

dos anos 80 e inicio dos anos 90, o gigante alviceleste do Tambia: o clube Astréals.

113 Fundado em 1886, o0 Astréa passou por prédios historicos e sediou momentos importantes para a
capital. A primeira sede do clube foi na Rua Duque de Caxias, nimero 77, em um sobrado que pertencia
a familia do poeta Augusto dos Anjos. Atualmente, o edificio tem o nimero 242 e n&o foi tombado pelo
patrimdnio historico, antes de ter a fachada alterada. Além desse endereco, o Astréa passou por um
palacete no bairro do Tambid e pela sede moderna, no mesmo bairro, onde funcionou até o
encerramento das atividades, no comeco da década de 1990. Fonte: Jornal da Paraiba. Disponivel
em: https://jornaldaparaiba.com.br/cultura/joao-pessoa-astrea-clube-historia-da-cidade-no-seculo-20/.
Acesso em: 5 de agosto de 2022.



157

Os bairros dos Ipés e do Treze de maio comportam sete e cinco pracas,
respectivamente, estando dentre os dez bairros mais populosos. Também dentre os
dez mais populosos estdo os bairros do Bessa, Jardim Oceania e Aeroclube.
Aproveito para trazer mais um dado curioso. Além das pracas existentes nos bairros
citados, existem mais trés parques nessas mediacfes e mais um quarto que sera
inaugurado em breve, todos chamados de Parque Parahyba.l* Sdo parques
construidos pelo governo estadual que contemplam os moradores da regido com
muitos equipamentos e diversidade de uso.

Ademais, em relacdo a todos esses espacos nesses bairros que sdo préximos
da praia, a gestao do atual Prefeito de Jodo Pessoa, Cicero Lucena, ja iniciou algumas
etapas das obras de construcdo do Parque da Cidade — uma area de 25 hectares no
bairro do Bessa onde antes era sediado o Aeroclube da Paraiba — com quadras
esportivas, mirantes, academia ao ar livre, lagos, ciclovia, pista de skate e viveiros,
segundo reportagem do Jornal A Unido, de 25 de janeiro de 2023,

Bem diferente € o caso de outro bairro antigo e tradicional de nossa cidade: o
Rdéger. Com apenas quatro pracas, esse bairro, além de ter sua cultura expressa nos
carnavais com seus blocos e sua tradicdo esportiva, onde sedia o ginasio do Clube
Guarany e o famoso Campo de futebol do Onze Futebol Clube, é mistificado por duas
marcas de cunho pejorativo na sociedade: ter tido por mais de quatro décadas o maior
deposito de lixo da cidade e o mais famoso presidio*'® da capital. Ambos carregam o
nome do bairro. Porém, os dias podem ser melhores com a possibilidade da criacéo
do Parque Socioambiental do Régert’.

O Parque do Roger ter4 21 hectares, e o desenho prevé sete setores com a
possibilidade de quadras esportivas, parques para as criangas, pavilhdo para ensaios
e apresentacfes culturais, salas para cursos profissionalizantes etc. (A Unido, 10 de

novembro de 2022). Sem duvidas, o bairro merece ter um espaco publico como esse,

114 Inaugurado em 2017, o Parque Linear Parahyba foi uma obra pensada ainda em 2010, quando o
governador Ricardo Coutinho era prefeito da Capital. Nessa primeira etapa, contempla o trecho Leste
dos canais, no Jardim Oceania, em duas localidades. J4 a segunda etapa vai compreender as
imediacdes do bairro Aeroclube, o trecho do canal préximo da BR-230 e o final da Av. Presidente
Campos Sales, no Bessa. Matéria disponivel em:
https://auniao.pb.gov.br/noticias/caderno_paraiba/parque-linear-parahyba-e-inaugurado-pelo-
governador-na-capital. Acesso em: 30 de junho de 2023.

115 parque da Cidade. Obras comecam na segunda-feira. Jornal A Unido, 6 de janeiro de 2023.

116 Denominado Penitenciaria Desembargador Fldsculo da N6brega.

117 Novo Pargue Socioambiental. Obras devem comecar no segundo semestre. Jornal A Unido, 28 de
janeiro de 2023.
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fora dos bairros mais préximos das praias e que valorize os bairros mais préximos do
centro de Jodo Pessoa. Ha de se realcar um detalhe importante: com consulta a
populacéo sobre as necessidades do bairro!,

A regido Nordeste concentra o bairro com mais pracas: o Castelo Branco, com
dezoito pracas. Temos, também, o bairro do Brisamar, com dez pragas, um numero
significativo. Interessante perceber que o segundo bairro citado € o menos populoso
daregido. Contudo, tem mais pracas que o Altiplano Cabo Branco, Miramar e Manaira,
sendo este Ultimo o mais habitado da regido. Pela distribuicdo das pracas do Castelo
Branco e Brisamar, identificamos muita proximidade territorial entre as pracas e um
baixo uso delas, destacando-se poucas como ocupadas e/ou com uma estrutura
convidativa para seus moradores.

Sobre os bairros Altiplano Cabo Branco, Miramar e Manairal!®, estes sdo
bairros mais proximos de dois bairros litoraneos: os bairros de Cabo Branco e
Tambau. Encontramos estudos sobre a urbanidade e relagBes entre espago versus
sociedade sobre o bairro do Altiplano Cabo Branco, onde enfatizamos a Praca José
Targino (Cruz, 2015) e sobre a avaliacdo do ambiente construido e da vitalidade
urbana do bairro de Manaira, a partir das Pracas Alcides Carneiro, Silvio Porto e
Chateaubriand Arnaud (Duarte, 2014; Guimarées; Santana, 2010). Sobre o Miramar,
destacamos que é a sede do clube social mais antigo em funcionamento, que rivalizou
junto com o Astréa, os carnavais, comicios politicos e disputas esportivas no futebol,
futebol de saldo, voleibol e basquete: o alvirrubro do Miramar: o Esporte Clube Cabo
Branco.

No tocante aos bairros Cabo Branco e Tambau, temos como destaque suas
praias com uma tradicdo de uso e permanéncia. Palcos de varios shows a beira mar,
competicdes esportivas, pratica de atividades fisicas, passeios, bares e lanchonetes
ao seu redor. O Cabo Branco tem em sua larga faixa de orla maritima uma praca

identificada e que esta interditada, porém sera reconstruida: a praca de lemanja'?. Ja

118 parque Socioambiental. Consulta define prioridades no Roger. Jornal A Unido, 6 de dezembro de
2022.

119 Apesar de ser um bairro que tem sua faixa litoranea e com muitas opg8es de lazer, uma acgéo da
Prefeitura de Jodo Pessoa vem desagradando os moradores do bairro que moram no entorno da
famosa “Quadra de Manaira” — local utilizado para a pratica de atividades fisicas e de lazer h4 40 anos.
A PMJP destruiu as calcadas perto da quadra para permitir a passagem de veiculos a pedido de alguns
empresarios que abriram lojas na circunvizinhanca. Ver mais em: Quadra de Manaira. Jornal A Uni&o,
25 de janeiro de 2023.

120 A estatua de lemanja € alvo constante de vandalismo e com a cabeca decepada e maos cortadas.
E o principal simbolo das religibes de matriz africana em Jo&o Pessoa. Na reconstrucéo da praca, esta



159

o bairro de Tambau tem duas pragas que estdo uma ao lado da outra, estabelecendo-
se na famosa “Feirinha de Tambau”, com seu comércio de artesanato e produtos em
geral. S8o espacos para passeio e compras que ficam proximos do mercado de peixe
e do Hotel Tambau, marco da arquitetura local e que estava desativado, sendo levado
a leildo recentemente.

A regido Leste comporta o bairro mais populoso de nossa cidade: o bairro de
Mangabeira, que sozinho tem mais habitantes do que a regido Nordeste, a qual, por
sua vez, tem mais bairros do que a regido Leste. Com quarenta anos completados em
2023, esse bairro é considerado por muitos como completo, pois tem de tudo!??,

Mangabeira, além da lideranca populacional, tem mais pracas em sua regiao,
totalizando onze. Essa quantidade de pracas ndo € algo antigo, pois, no estudo de
Araujo (2006), fora identificado que existiam apenas duas pracas instaladas: a praca
Cristo Rei, defronte a uma igreja catélica, no entorno de um Forum e perto de varios
quiosques que “agitavam” as noites do bairro; e a Praga Coqueiral, de arborizacdo e
jardinagem rarefeitas, com alguns equipamentos de lazer (uma quadra de volei e outra
de futebol), de modo a ficar perto da sede da Associacdo dos Alcodlicos Andénimos
(AAA) e do 3° Distrito Sanitarios de Mangabeira.

Sobre a popular Pragca Coqueiral, mas que tem seu nome de origem como
Praca Ellen Lucy, “podemos perceber como um pequeno espago na cidade pode dizer
sobre a vida diaria dos moradores e do seu habitat. A praca parece intensificar os
lacos de amizade e vizinhanca, o lazer, entretenimento e diversdo” (Almeida; Araujo,
2010, p. 68). Segundo os autores, essa praga passou por um intenso processo de
revitalizacdo urbana, promovida pela Prefeitura da cidade de Jodo Pessoa. Além de
mudar a paisagem, fortaleceu a sociabilidade local e os lacos de vizinhanca entre
habitantes ndo s6 da grande Mangabeira, mas de outras localidades do bairro e da
cidade. Conforme observado por Araujo (2006), a praca ndo era provida de muitas

alternativas de lazer e permanéncia no local, haja vista que a ocupacdo era

prevista a inclusdo de uma area de vegetagdo, além da instalagdo de bancos, plantio de coqueiros,
criacdo de estacionamento, um largo central e um espaco multiuso. Ver mais em: Praca de lemanja
serd reconstruida. Jornal A Unido, 4 de fevereiro de 2023.

121 “A expressdo corrente “Mangabeira tem de tudo” parece expressar a satisfacdo que varios
moradores deste bairro possuem com a relativa autonomia do lugar, uma vez que sé raramente seus
habitantes precisam se deslocar para outras localidades da cidade. Desse modo, afirmam encontrar
tudo em Mangabeira: comércio, servi¢os, lazer, bem como praias préximas ao bairro (Seixas, Jacarapé
e Penha), o que facilita e torna mais cédmoda a vida cotidiana desses moradores. A sociabilidade de
Mangabeira, sua cultura, servicos e comeércios, parecem manter-se cada vez mais vivos na
complexidade do urbano contemporaneo da cidade e do préprio bairro” (Almeida; Aradjo, 2010, p. 68).
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esporadica. A partir do estudo de Almeida e Araujo (2010), € notdrio que o cenério
mudou: a praca € frequentada desde criancas a idosos com diferentes atividades.

Ja o bairro dos Bancarios, segundo maior em populacédo e pracas, tem sua
origem na construcdo de um conjunto residencial destinado as categorias de
trabalhadores das instituicbes bancérias na cidade de Jodo Pessoa, conforme
pesquisa de Soares e Andrade (2010). Segundo as autoras, “desde o inicio da
estruturacdo do bairro dos Bancarios, 0s espacos em que as pracas haviam sido
projetadas se apresentavam, na pratica, como terrenos baldios sem edificacdes,
abandonados pela gestdo publica” (Soares; Andrade, 2010, p. 65).

No final de 2005, foram iniciadas as obras de revitalizacdo da Pragca dos
Bancarios, que até aquele instante ainda nao tinha denominacéo. Por meio do Projeto
de Lei n® 414/2006, de autoria da vereadora Paula Frassinete, aquele espaco publico
passou a se chamar Praca da Paz, como proposta de uma cultura de paz no bairro
diante das vérias ocorréncias de violéncias vividas ali. Em 14 de julho de 2006, foi
inaugurada a Praca da Paz. Constituida por uma éarea de 39.537,19 metros
guadrados, a praca contém os seguintes equipamentos: pista de skate, parque infantil,
pista de caminhada/corrida, anfiteatro, quiosques, barras para exercicio, dentre outros
(Soares; Andrade, 2010). Ademais, estd em constru¢do um novo parque??? dentro do
bairro que atendera a diversas comunidades adjacentes, como Timbd, Anatdlia,
Jardim S&o Paulo, Jardim Cidade Universitaria.

Sobre os bairros enfatizados, um estudo de Pizzol (2005) concernente aos
espacos livres dos bairros de Agua Fria, Anatdlia, Jardim Cidade Universitaria e
Jardim S&o Paulo j& identificava a caréncia de pragas na regido. “Nao existem pragas
publicas, apenas duas areas que 0os moradores transformaram em area de lazer com
alguma vegetacdo e com 0 uso restrito aos moradores do entorno” (Pizzol, 2005, p.
96). Essas duas areas, localizadas no bairro Jardim S&o Paulo, foram configuradas
para “pragas” com iniciativa dos moradores. Nao obstante, ainda hoje, esse bairro € o
Gnico que comporta, além dos bancarios, uma praga nessa regiao.

A regido Noroeste concentra a mesma quantidade de bairros das regides Leste

e Sul, contudo com menos pracas que ambas. Ilha do Bispo e Cruz das Armas com

122 Novo cenario. Prefeito autoriza obra nos Bancarios. Jornal A Unido, 22 de novembro de 2022. O
Parque das Trés Ruas vai contar com ciclovia, duas quadras de esportes, brinquedos adaptados para
criangas, espaco para trilhas e caminhadas, parquinho, pista de skate, bicicletarios etc. Espaco tera
mais opg¢Oes para a pratica e esportes e lazer. Jornal A Unido, 4 de abril de 2023.



161

apenas uma praga cada. Ilha do Bispo, sede do tradicional clube de futebol amador
Maguari, que rivalizava com o 5 de agosto, time de futebol do bairro do Varadouro e
com o Sao Bento, da cidade fronteirica Bayeux. Cruz das Armas, bairro tradicional,
celeiro de grandes jogadores de futebol e sede de um dos campos de futebol mais
queridos da cidade — o campo Leonardo Vinagre, carinhosamente chamado de campo
da “Graca”.

O bairro do Alto do Mateus e Cristo com um quantitativo parecido de pracas e
bem mais do que os dois ja citados. O bairro do Cristo, além das cinco pracas
existentes, sedia dois dos espacos esportivos mais importantes ndo so6 da cidade de
Jodo Pessoa, como do estado da Paraiba: o ginasio poliesportivo “O Ronaldao” e o
estadio de futebol “O Almeidao”, ja mencionado em outra oportunidade na tese.
Ademais, € sede do Botafogo Futebol Clube, maior vencedor de campeonatos
estaduais do estado e o Unico campedo nacional'?® da Paraiba.

Sobre o bairro Oitizeiro, com quatro pracas, sendo destaque a Praca Lauro
Wanderley, o objeto de estudo de Santos e Pontual (2010). A praca existe ha mais de
guarenta anos. Durante esse periodo, passou por varias reformas, porém nem sempre
contemplava os desejos dos habitantes. A sua Ultima reforma’?* foi uma solicitagéo
dos delegados do sistema de Orcamento Democratico (2005-2009), eleitos pelos
moradores do bairro.

Segundo Santos e Pontual (2010), foram revitalizadas as duas quadras ja
existentes, uma para a pratica do futsal e handebol, e outra para vélei e basquete. Foi
construido um Half para esportes radicais, um parquinho com escorregos, gangorras
e balancos. Com a revitalizacdo e a implantagcdo dos novos equipamentos de lazer, a
praca passou a oferecer mais atrativos aos habitantes de todas as idades, “surgiram
novos espacos de sociabilidade, de préaticas de esporte, de manifestacdes culturais,
apesar de algumas dessas praticas ja existirem mesmo antes dessa reforma” (Santos;
Pontual, 2010, p. 61).

As pracas da regido Sul contemplam os bairros do Ernesto Geisel, Jodo Paulo

Il, Gramame, Valentina e Funcionarios. O bairro Valentina se destaca com mais

123 Campedo Brasileiro da série D, em 2013.

124 “A revitalizagdo da praga foi iniciada em 23 de abril de 2007 e concluida em janeiro de 2008, tendo
sido executada pela Secretaria de Infraestrutura (Seinfra) através do Programa de Recuperacao de
Pracas, Parques e Jardins do municipio, com o apoio também da Secretaria de Desenvolvimento
Urbano (SEDURB), que tratou da parte de paisagismo, replantio e poda de arvores da praga” (Santos;
Pontual, 2010, p. 61).
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pracas, seguido do bairro Gramame. O Geisel, sede do Santos Futebol Clube!?®,
tradicional clube de futebol amador que j& disputou vérias edicdes do Campeonato
Paraibano nos anos de 1970, tem trés pracas, e o bairro dos Funcionarios, sede do
Clube Sportivo Paraibano, referéncia nas categorias de base de Jodo Pessoa que
hoje disputa 0 Campeonato Paraibano da primeira divisdo, tem quatro pracas, com
destaque para a Praca Bela, investigada por Dieb e Borges (2010).

Ao apresentar poucas areas verdes e espacos de convivéncia, o bairro Cidade
dos Funcionarios foi contemplado com o Programa de Recuperacdo de Pracas,
Parques, Passeios e Jardins, sendo beneficiado com a construgéo da Praca Manuel
Pereira Junior, conhecida, também, como Praca Bela, entregue pela Prefeitura a
populacao no dia 28 de outubro de 2006 (Dieb; Borges, 2010). A praca conta com um
anfiteatro, denominado Sivuca, em homenagem ao nosso grande artista paraibano;
uma quadra poliesportiva, uma quadra de vdlei de praia, uma rampa de skate,
parquinho, areas de passeio e caminhada/corrida, dentre outros equipamentos para
as diversas praticas para diferentes grupos sociais, sejam eles moradores do
Funcionarios ou néo (Dieb; Borges, 2010).

Aregido Sudoeste € a penultima em quantidade de bairros e pracgas. Os bairros
Ernani Satiro e Costa e Silva assumem a lideranca de pracas com seis e trés,
respectivamente, enquanto o Bairro das Industrias e Jardim Veneza com apenas uma
cada. Interessante salientar que os bairros que menos tém pracas sdo 0sS mais
populosos e que foram construidos de forma mais recente. Mesmo assim, com mais
estrutura para uso e permanéncia, apenas se realca a praca do Bairro das Industrias.

Por fim, temos os dois bairros da menor regido da cidade: José Américo e
Paratibe, que compdem a regido Sudeste. Além de ser a regido menos populosa, € a
regido com menos pracas, sendo duas do bairro José Américo e uma do bairro
Paratibe. Destacamos, ainda, que as duas ultimas regides, além de serem as menos
populosas, com menos bairros e menos pracas, foram as Unicas que nao encontrei
estudos que se debrugcaram em algum aspecto desses bairros, bem diferente no que
concerne aos bairros da regido Norte, em especial, a regido central da cidade.

Apos esse levantamento dos bairros, regides e distribuicdo espacial das pracas
dentro da cidade de Joao Pessoa, partimos para a catalogacao e categorizacao dos

jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa. Agora, podemos visualizar, com eficacia,

125 popularmente conhecido como Santos de Tereré, em alusao ao seu fundador.
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0S jogos mais praticados ao menos vivenciado nesses espagos publicos a partir da
configuracéo das pragas com quadras esportivas e/ou parquinhos infantis.

6.2 Os jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa: catalogacéo e categorizacao

As informagfes da subsecéo anterior nos indicam que ndo € a quantidade de
pracas em um bairro e/ou regido da cidade que resulta em pracas favoraveis para a
vivéncia e presenca de jogos. E imprescindivel que as pracas publicas tenham uma
modelizacao bésica para convidar criangas, jovens, adultos e idosos para a pratica do
jogo. Para nés, o parquinho infantil com balanco, escorrego e gangorra favorece o
publico infantil; as quadras de areia e/ou poliesportiva para jovens e adultos; mesas
de jogos de tabuleiro para os idosos. Veremos mais a frente que nao é o suficiente.
Assim, das pracas visitadas, identificamos 75 pracas com equipamentos de parquinho
infantil e 60 pragas com quadras esportivas.

No entanto, ndo é apenas ter parquinho e/ou quadra para se concretizar a
pratica de jogos nas pracas publicas de Jodo Pessoa. Claro que é o primeiro passo
para seduzir as pessoas. Prova disso é que identificamos jogos nos parquinhos
infantis em apenas 24 pracgas observadas das 75 pragas com parquinho. Entdo, quais
sdo os obstaculos para o jogo da praca? O que pode potencializar ou ndo a presenca
de jogos? Citamos cinco fatores fundamentais para a nossa compreensao apos
nossas visitas e observacdes em cada praca. Vejamos a seguir.

a) Estrutura: € o primeiro passo. Ter equipamentos para jogos € fundamental.

Possuir espacos amplos e diversos ndo so convida, mas facilita a permanéncia.

Ter varias quadras com diferentes dimensdes. Contemplar o parquinho com

outros brinquedos para além do escorrego, balanco e gangorra, por exemplo.

Identificamos pracas minusculas no bairro Jodo Agripino, Costa e Silva, Roger

com apenas bancos ao redor e piso sem calcamento ou apenas com

equipamentos para exercicios, pista de caminhada/corrida, nos bairros dos

Bancarios, Treze de maio e Jardim S&o Paulo.

b) lluminacdo: as pracas sdo usadas mais ao fim da tarde adentrando na noite,
com excec¢ao de uma praca no bairro do Geisel que acontece o jogo de vélei
de areia aos domingos pela manha. Impossivel permanecer nela sem

iluminacdo ou com ela deficiente. Além de dificultar a visdo dos espacos, gera
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um clima de inseguranga. Recentemente, cabos de fios foram furtados da praga

Inocoop, no bairro do Cristo e na praga Silvio Porto, no bairro de Manaira, que

afastaram as pessoas do uso no turno noturno, enquanto a Prefeitura néo

realiza a reposicdo da parte elétrica.

c) Seguranca: ndo sO a iluminacdo pode causar inseguranca ou até mesmo a
auséncia da policia militar e guarda municipal. H4 outro medo que assola
alguns bairros e suas respectivas pracas: o embate entre fac¢des pelo poder
do trafico de entorpecentes. Identificamos em uma praca do Cristo e nas pracas
do bairro Gramame alegacdes de auséncia de jogos mediante o perigo de estar
fora de casa com medo de uma bala perdida ou de alguma ameaca.

d) Manutencdo: ndo adianta ter todos os itens anteriores se nao existir a
manutencao dos espacos e dos equipamentos. Pracas com pichacdes em seu
entorno, parquinhos danificados, como visto nos bairros dos Bancarios!?® e
Gramame, quadras com traves e/ou tabelas furtadas, como nos bairros do
Cristo e da Torre, e sem a devida reposi¢cao dos 6rgdos publicos e o cuidado
dos usuarios, tudo isso torna uma praca sem beleza e com falta de pecas para
um bom funcionamento e desfrute.

e) Outros usos: as pracas podem ter outras ocupacdes que dificultam a prética de
jogos. Praca que é estacionamento no bairro do Alto do Céu; praca que é
utilizada para fins de bancos e mesas de comércio de espetinhos e som alto,
como no bairro Ilha do Bispo, ou com quiosques com musica que resultam em
mesas e cadeiras na area externa, como encontrados nos bairros do Brisamar,
Bancarios, Jaguaribe, Altiplano.

Expostos esses fatores para o impeditivo da presenca dos jogos, vamos, agora,
apresentar os jogos encontrados. Os jogos mais observados e 0s menos vistos nas
pracas de Jodo Pessoa. E importante reforcar que muitos dos jogos que foram
identificados aconteciam de forma aleatéria e/ou programada. Ocorriam com duracao
breve e/ou mais longa.

Com inspiragdo em Gomes-da-Silva (2015b) a partir de que alguns icones nos
oferecem a frequéncia com que tal situacdo de movimento jogo esta modulando o

jogador, individual ou coletivo, observamos que, por intermédio da configuracdo das

126 Praca da paz precisa de reformas. Moradores reclamam de problemas, como falta de manutencéo
dos equipamentos de lazer e ac¢des de limpeza. Brinquedos do parque infantil e equipamentos de
ginastica necessitam de maior manutencéo. Fonte: Jornal A Unido, 23 de abril de 2022.
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pracas, € gerado um modelo para determinados jogos e, consequentemente uma
modulacao que regulariza uma frequéncia para determinado lugar de jogo (parquinho
ou quadra; quadra de cimento ou de areia; no gramado ou areia batida no entorno da
praca); uma frequéncia de manipulacdo de objetos (apenas bola, bola e rede, bola e
raquetes, skate, patins e bicicleta, por exemplo); ou, por fim, uma frequéncia de
jogadas e ordenamento do tempo (duragéo do jogo ou por tipo de pontuagéo. Por
exemplo, se € uma “pelada” de futebol, aula de escolinha de basquete ou jogo valido
por algum torneio de futevélei).

Apresentamos, a seguir, um infogréfico dos jogos encontrados nas pracas para
a visualizacdo do cenario em que identificamos uma maior frequéncia de
determinados jogos em relagéo a outros jogos. Ndo s6 o modelo de praca gerou tais
frequéncias de jogos, mas também efeitos oriundos das preferéncias e padrdes de

conduta (Gomes-da-Silva, 2015b) dos habitantes das pracas.
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INFOGRAFICO DOS JOGOS
ENCONTRADOS NAS PRACAS
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Figura 49. Jogos identificados nas pracas de Jodo Pessoa-PB

Fonte: Autoria prépria.
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Das 206 pracas visitadas, 36 pracas tiveram a presenca do futsal; 28 pracas
com a presenca do voleibol; 24 pragas com jogos no parquinho; 17 pragas com jogos
de futevdlei; 9 pracas com jogos de basquete; 7 pracas com jogos de futebol
(campo/areia) e travinha; 6 pracas com jogos de skate; 5 pracas com jogos de domino;
4 pracas com a presenca do beach tennis e jogos com areia; 3 pragas com jogos de
futmesa, cartas e bicicleta; 2 pracas com jogos de baleado e altinha; e pragas com a
presenca unica do handebol, bobinho, bola de gude, redinha, jogos na arvore, jogos
de imitacéo, capoeira, xadrez e patins.

Percebemos, nesse infografico, uma presenca dominante do futsal nas pracas,
seguido pelo volei, tanto de quadra como de areia. Os jogos no parquinho surgem
atrds com mais frequéncia que o futevélei, basquete e futebol, tanto de campo como
de areia. Nao surpreende o jogo de “travinha” estar entre os dez jogos mais praticados,
uma vez que esse jogo ja é praticado sem precisar de tanta estrutura. E visto ainda
nas ruas e campinhos improvisados. Surpresa é a presenca do skate em mais pracas
do que o patins e a bicicleta, além dos jogos de tabuleiro, como domind, cartas e
xadrez.

O beach tennis surge como novidade nesse panorama de jogos em poucas
pracas, com sua predominancia bem conhecida nas praias de Jodo Pessoa.
Interessante € esse jogo de raquetes ter uma frequéncia maior que jogos mais
tradicionais, como o baleado, a bola de gude, e do jogo esportivo handebol e da
capoeira como patrimonio cultural brasileiro. Também nos chama atencéo a presenca
dos jogos altinha e redinha, jogos com variagdes e semelhancas com o jogo futevolei.

Apés a catalogacdo dos jogos das pracgas, organizamos em uma categorizacao
originaria de um diagrama dos géneros de jogos da Pedagogia da Corporeidade, fruto
de estudos realizados por Gomes-da-Silva (2017a; 2017b; 2019%?7) e Betti e Gomes-
da-Silva (2019). Inicialmente, Gomes-da-Silva (2017a; 2017b) pensou na
apresentacao de uma possivel taxionomia do jogo como possibilidade de visibilizar a
polifonia, a transculturalidade e atualizacdo dos jogos, que deslizam em um fluxo
continuo entre individuo e cultura, contingéncia local e heranca desterritorializada.

Por conseguinte, o autor pondera que o termo taxionomia empregado nessa

perspectiva ndo € fechamento do fendmeno em classes excludentes, haja vista que

127 Fonte: GOMES-DA-SILVA, Pierre Normando. Géneros de jogos: enuncia¢des do brincar. Tese
Prof. Titular UFPB, 2019.
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0s jogos sdo infindaveis em sua pluralidade. Contudo, opta por uma descri¢cdo e
caracterizacdo dos jogos mais conhecidos em unidades de sentido que guardam
semelhancas comunicativas ou narrativas.

Sobre a ideia da taxionomia, género e comunica¢cdes ou narrativas, Betti e
Gomes-da-Silva (2019) entendem o0s jogos como estruturas de conversagédo (como
processos comunicativos), ja que, em todos eles, os jogadores estdo sempre em
didlogo, sejam consigo mesmaos, sejam com 0 meio, sejam com outro jogador. Assim,
classificam os jogos por seu conteudo/tematica e objetivo, como géneros da cultura
brincante ou do acervo brincante de um povo. Dessa forma, construiram uma

taxionomia do jogo, por compreendé-lo como uma obra de arte.1?8

Os jogos séo narrativas que contam uma histéria que se desenvolve
com inicio, meio e fim, de acordo com as circunstancias e
condicionamentos, escolhas, decisfes e acdes dos jogadores. Cada
género esta marcado por uma configuracéo espacial e social, por um
modo de ocupar um espaco e uma tendéncia a regular condutas. Em
torno de cada género gravita um tema central que possui uma
concepcao de individuo, ao prever um tipo de relacdo afetiva entre os
jogadores e 0s objetos do jogo. Por isso resolvemos propor uma
taxionomia que valoriza os objetivos educativos e as tematicas,
compostas por treze géneros (Betti; Gomes-da-Silva, 2019, p. 64).

Dessa maneira, as estruturas de funcionamento, diferentes em cada género,
determinam multiplos comportamentos comunicativos entre os protagonistas do jogo,
bem como os interativos em relacdo ao meio ambiente em que acontecem, gerando
diferentes situacdes de movimento do jogo. A seguir, estdo os géneros de jogos que
0s autores propuseram dentro de uma taxionomia com alguns exemplos nossos.

a) Jogos sensoriais: favorecer aos jogadores o agucamento dos sentidos

gustativo, auditivo, tatil, olfativo e/ou visual. Combinacdo de sensacdes
diferentes, dando percepc¢ao interpretacdo de si no espac¢o. Muito propicio
para vivéncias com o paradesporto e a inclusdo esportiva. Podemos
exemplificar com o vélei sentado, futebol para cegos, dentre outros.

b) Jogos ambientais: favorecer aos jogadores a integragdo com a natureza,

com consciéncia ecolégica enquanto participante e corresponsavel. Uma

128 Assim como ha diferentes géneros no cinema (drama, comédia, acdo, dentre outros), na literatura
(épico, dramético, romance, dentre outros) ou ha musica (forré, samba, rock, dentre outros), ha no jogo.
Ver mais em: BETTI, Mauro; GOMES-DA-SILVA, Pierre Normando. Corporeidade, jogo, linguagem:
a Educacéo Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Sdo Paulo: Cortez, 2019.
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decodificagdo do meio para agir nele. Indicado para vivéncias com 0s
esportes de aventura. Podemos exemplificar com: escalada, slackline,
trilhas orientadas.

c) Jogos de (des)construcao: favorecer aos aprendentes a aquisicdo da nocao

de reversibilidade com os objetos e o préprio corpo, ou seja, que € possivel
construir, desconstruir e reconstruir mediante determinados processos, a
partir das experiéncias de montar e desmontar, criar e recriar. Podemos
exemplificar com a Oficina de Brinquedos e Brincadeiras (OBBA'?9) ja
experimentada em estudos de Soares (2016); Gomes-da-Silva et al. (2017b)
e Soares, Marin e Gomes-da-Silva (2019).

d) Jogos simbdlicos: favorecer aos aprendentes a ampliagcdo da capacidade

imaginativo-criativa, seja representando com o proprio corpo, seja
projetando uma representacdo em algo ou com alguém, de modo que esse
género pode ser subdividido em duas classes, ao tomar como referéncia o
suporte: representacdo corporal e representacdo projetiva. Podemos
exemplificar com a personificacdo de animais em perseguicdo ou seres
imaginarios na primeira representacdo; ou uma pista de corrida na

“tampinha cross”.

e) Jogos ritmicos: favorecem movimentos com cadéncia ritmica ou ordenada
no espaco e tempo, com a mediacao de sons, musicas, cantigas, lemas ou
versinhos. Oportunizam tanto a tomada de consciéncia dos ritmos
biolégicos (respiracdo, batimentos cardiacos, assovio) quanto das
variedades de ritmos presentes em sons diversos, em cantigas, modinhas,
poesia, métricas, emboladas, repentes e marchinhas presentes na cultura
musical. Podemos exemplificar os ritmos da rica manifestacdo da capoeira.

f) Jogos de exercicios: atividades essencialmente sinestésicas e de equilibrio

dindmico, experimentando as proprias possibilidades corporais, bem como

0 uso de objetos. Suscitam elementos da ginastica geral (rolamentos,

129 Fruto de uma atividade didatica com discentes do curso de Educacao Fisica (UFPB) que construiu
24 brinquedos organizados em livro. GOMES-DA-SILVA, Pierre Normando (org.). Oficina de
brinquedos e brincadeiras. Petrépolis: Vozes, 2013. Também utilizada na dissertacdo de mestrado
do Programa Associado de Pés-Graduacao em Educacao Fisica (UFPB/UPE) intitulada A tendéncia
antissocial no ensino fundamental e a oficina de brinquedos e brincadeiras, de autoria de Leys
Eduardo dos Santos Soares (2016), e no artigo de autoria de Soares, Marin e Gomes-da-Silva (2019),
intitulado Oficina de brinquedos e brincadeiras na promo¢do de comportamentos sociais. Revista
Educacién Fisicay Ciéncia, volume 21, nimero 3, 2019.
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estrelinha), como também praticas circenses (malabares, equilibrismo e
acrobacias). Podemos exemplificar com a prética do parkour.

Jogos de luta: envolvem a capacidade de se defender com estratégias de

ataque, com caracteristicas predominantes de contato corporal. S&o
possibilidades os jogos de agarrar o adversario e manter preso; conquista
de objetos; conquista de territorio; jogos para o desequilibrio. Podemos
exemplificar com os esportes de combate um contra um ou de forma
coletiva, como o “cabo de guerra”.

Jogos integrativos: favorecer a aprendizagem do se conectar interiormente

7

e se responsabilizar pela propria saude. A énfase é nas atividades de
sensibilizacao corporal ou de consciéncia corporal. Portanto, sdo jogos aqui
realizados visando a experiéncia do estado de bem-estar. Podemos
exemplificar com jogos que envolvam a respiragao (“cheirar a flor’ e
“assoprar a vela”, que tratam da postura — posicdo imovel da “estatua” e que
visem ao bem-estar fisico e mental — alongamentos, meditacfes,
massagens).

Jogos de invaséo: favorecer aos jogadores o desenvolvimento da estratégia

para pontuar ou invadir o campo adversario. Predomina a disputa de uma
bola, provocando uma intensa e simultdnea movimentacgéo, seja na defesa
(com marcacgéo), seja no ataque, dado o avanco com o movel. Muito
adequado para os esportes coletivos com bola. Sao jogos de ocupacédo de
territorio; portanto, o ataque necessita ultrapassar a defesa. Podemos
exemplificar com o handebol, basquete, travinha, rugby, barra-bandeira.

Jogos de rebatida: favorecem o uso de implementos ou de partes do corpo
para rebater um objeto (peteca, bola). Exemplificamos com varios jogos que
podem ser vivenciados: futevolei, altinha, redinha, badminton, beach tennis,
squash, beisebol.

Jogos de marca: favorecem a mensuragdo do tempo, distancia ou peso.

Nesse género, estdo 0s jogos de estafeta e revezamentos, que envolvem
competicdo entre duas ou mais equipes, e podem ser realizados conduzindo
bolas, bastdes ou outros materiais. Podemos exemplificar com as corridas
rasas e com obstaculos, revezamento; o salto em distancia, triplo e com

vara; os langcamentos de discos e dardos; os arremessos de peso e martelo.
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[) Jogos de precisao: favorecem aproximar ou atingir um alvo com algum

objeto (bolas, setas, flechas), usando a prépria méo ou algum implemento.
Assim como 0s jogos sensoriais, 0s jogos de precisdo sao bem pertinentes
para o esporte adaptado. Podemos exemplificar com a bocha, o boliche, o
goalball. H4, também, jogos para retirar todas as varetas, uma por uma, sem
gue as outras se desloquem. Podemos exemplificar com o pega-varetas.

m) Jogos de raciocinio: favorecem a competéncia légica para planejar o

encadeamento das jogadas e antecipar as acfes do adversario. Demandam
considerar o movimento das peg¢as ou personagens, as possibilidades de
percurso, as indicacdes, permissdes e proibicdes das regras para cada
situacdo no tabuleiro. Podemos exemplificar com a dama, o xadrez, o jogo
da velha.

A titulo exemplo, construir uma piramide com tampinhas de garrafa PET,
imaginando as tumbas dos farads, € um jogo simbdlico tanto como um jogo de
construgao. A “amarelinha” ou “academia” € um de jogo de marca e, ao mesmo tempo,
um jogo de precisdo. Os jogos de luta podem ter caracteristicas dos jogos de rebatida,
como no caso do rallye no beach tennis ou do volei, em que existe uma luta constante
entre ataque e defesa.

Percebemos que os géneros de jogos apresentados por Bettie Gomes-da-Silva
(2019) ndo sao estanques, mas inter-relacionados. Segundo Machado (2018), Bakhtin
desenvolveu a ideia de género ndo reduzindo a classificacfes, mas nas relacdes
comunicativas que produzem linguagem e uma pluralidade de sistemas de signos de
cultura. Por isso é que desejamos compreender os efeitos dos jogos das pracas
publicas de maneira ampliada, porém com uma tradicdo que diz muito dos sujeitos
gue a utilizam e nela se constituem, sobre a sociedade anterior e atual e suas formas
de lidar com a vida do jogo, “captando sua atualidade, sua inovagao, sua dimensao
individual e coletiva” (Brait; Pistori, 2012, p. 377). Corroboramos com o pensamento
de Bakthin (2010): ndo buscamos apenas o individual, mas o coletivo da multidao
popular na praca publica da cidade.

Esse mesmo coletivo tem a marca da liberdade da praca publica, a qual é o
ponto de convergéncia de uma linguagem nao institucionalizada formada por um
mundo Unico impregnado de um ambiente livre e familiar. Para Bakhtin (2010), a

cultura popular tem um territorio proprio: a praca publica, que reine géneros e uma
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sensacgdo unica de forma maior e menor de mundo. Tem uma atmosfera especifica e
especial, com seu jogo livre e alegre, em que o superior e o inferior adquirem direitos
iguais. Existe um cenario popular e brincalhdo que se enuncia nas pracgas publicas da
cidade. E nessa perspectiva que perquirimos os jogos das pracas publicas de Jo&o
Pessoa.

Com a defesa da tese para professor titular da Universidade Federal da
Paraiba, intitulada “Géneros de jogos: enunciagbes do brincar’, Gomes-da-Silva
(2019) atualiza seus estudos sobre 0s géneros de jogos. Tais enunciados solicitam
uma Otica para outros elementos que os constituem (Brait; Melo, 2018). Elegemos o
jogo, por esse ambito, “o enunciado e as particularidades de sua enunciagao
configuram o processo interativo - o verbal e o ndo verbal - que integram a situacao
e, ao mesmo tempo, fazem parte de um contexto maior histérico” (Brait; Melo, 2018,
p. 67).

Dessa forma, reorganizam-se as categorias dos Géneros de Jogos,
desenvolvidos pela Pedagogia da Corporeidade. Tais categorias foram organizadas
por sua forma composicional (dinamica de funcionamento do jogo — desempenho do
jogador) e por sua forma arquitetonica (interacdo-conhecimento-representacdo que o
jogo favorece consigo mesmo e com 0 meio ambiente — aprendizagens do jogador)
(Gomes-da-Silva, 2019). Nesse caso, a nossa tese se encontra na organizacao da
forma arquitetbnica diante das configuracdes das pracas publicas e da relacdo com
0S géneros de jogos praticados nelas, envolvendo a interacdo entre os jogadores com
o lugar de praticas que geram uma configuracdo mais brincante da cidade.

A ideia de géneros de jogos vem inspirada nas esferas da linguagem proposta
por Bakhtin. Segundo Machado (2018), o autor caracteriza os géneros discursivos
primarios como pertencentes da comunicacdo cotidiana. Ja os géneros discursivos
secundarios fazem parte da classe de comunicagcdo produzida a partir de codigos
culturais elaborados e mais complexos. Porém, ambos os géneros se modificam e se
complementam. E o caso da ideia de géneros de jogos da Pedagogia da
Corporeidade. Ndo sdo categoriza¢bes imutaveis, mas dialogam e podem ser de
varios tipos e estilos.

Assim, 0s jogos séo distribuidos pelas categorias géneros primarios e
secundarios, tipos e estilos. Os géneros de jogos primarios sdo 0s ambientais e 0s

sensoriais. Os ambientais sdo do tipo: com espaco, dos estilos livres e combinados;
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com ar, dos estilos compressao e expansao; com fogo, dos estilos cozimentos,
foguinhos e pirotécnico; com agua, dos estilos corrente e parada; e com terra, dos
estilos vegetais, animais e solos. Os sensoriais sdo do tipo: sonoros, dos estilos
sequéncia, volume e localizacao; tateis, dos estilos textura, térmico e dor; visuais, dos
estilos profundidade, forma, tamanho e cor; gustativos, dos estilos azedo, amargo,
salgado, doce; e olfativos, dos estilos floral, mentolado, picante, putrido. Na
sequéncia, criamos um diagrama para 0s géneros primarios com suporte no Diagrama

de Géneros da Pedagogia da Corporeidade (DGPC):

R Vai g 'Vem — Balanco
Sgbeelbesce — Gangorra
28 Escoda e Lodeila —  Escorrego
55 Jogos
SE Ambientais
Ogq
Pendurar/Saitar —  Arvore
Comida/Maonipulagda —  Areia

Diagrama 3. Géneros Primérios da Pedagogia da Corporeidade encontrados nas pragas de Jodo
Pessoa-PB
Fonte: Adaptado de Gomes-da-Silva (2019).

A partir do diagrama sobre os géneros primarios de jogos da Pedagogia da
Corporeidade, néo identificamos nenhum jogo que integra 0os géneros de jogos
sensoriais. Nosso grupo de pesquisa também tem uma atencdo aos jogos sensoriais.
Tanto que esses jogos fizeram parte de uma metodologia do Programa de Jogos
Sensoriais para Educacéo Infantil (PROJSEI**), ao resultar em um estudo dissertativo
sobre a avaliagdo dos efeitos desse projeto na educacdo fisica infantil (Gomes-da-
Silva; Franga, 2016).

130 “Uma proposicao metodolégica para a educacao fisica infantil, que auxilia os educandos e
educadores a degustarem o mundo e a reconhecerem que o lugar fundamental da relacdo com a
circunstancia é a alegria. Trata-se de a) delinear uma proposi¢éo de educacao fisica em perspectiva
semiética, denominado Pedagogia da Corporeidade; b) descrever um programa de jogos sensoriais
para a infancia; c) estabelecer critérios para selecionar e mediar 0s jogos tradicionais aos objetivos da
educacédo sensorial; d) evidenciar uma metodologia por meio da qual as criancas possam vivenciar
jogar em grupo, o processo da construcédo coletiva e a consciéncia do desenvolvimento alcan¢ado;
ratificar o valor cultural da vivéncia dos jogos tradicionais” (Gomes-da-Silva; Franca, 2016, p. 97-98).



174

Todavia, encontramos poucas praticas de jogos ambientais do tipo — com
espaco, do estilo livre (praga publica); e de jogos ambientais do tipo — com terra, do
estilo solo (manipulacdo de areia) e do estilo vegetal (péndulo na arvore).
Acrescentamos, dentro dessa categorizacao, singularidades dos jogos do parquinho.
O “vai e vem” para frente e para tras do balango com ou sem ajuda de alguém para
empurrar; o “sobe e desce” para cima e para baixo da gangorra sempre com dois
participantes para a manutencdo do movimento; e a subida da escada com degraus e
a descida sentado ou deitado no escorrego até o chéo.

Ja os géneros de jogos secundarios sdo os ritmicos, simbdlicos, confrontacdes,

construcbes e expedicbes. Os ritmicos sao do tipo dancados, dos estilos

coreografados, repertoérios e livres; cantados, dos estilos improvisados e cancioneiro;
tocados, dos estilos com implementos e com o corpo. Os simbdlicos sdo do tipo
magicos, dos estilos divinatorios e ilusionistas; projecdes, dos estilos assombros,
sombras e bonecos; e imita¢des, dos estilos narrativas, circunstancias e personagens.
Os de confronta¢des sdo do tipo tabuleiros/games, dos estilos mistos, competéncia e
sorte; dos tipos esportivos, dos estilos precisdo, marcas, rebatidas e territorial; e lutas,
dos estilos com implementos e com o corpo. Os de constru¢éo sao do tipo fabricagdes,
dos estilos oficinas, modelagem e dobraduras; montagens, dos estilos amarracgoes,
armacoes e composicoes; e colecdes, dos estilos natureza, imagens e objetos. Por
fim, os de expedicdo, dos tipos integrativos, dos estilos respiratorios, posturais e
automassagens; acrobaticos, dos estilos rotacdes, saltos-quedas e equilibrismos; e
aventureiros, dos estilos aéreos, aquaticos e terrenos (Gomes-da-Silva, 2019). A
seguir, criamos um diagrama para 0s géneros secundarios com suporte no Diagrama

de Géneros da Pedagogia da Corporeidade (DGPC):
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Diagrama 4. Géneros Secundarios da Pedagogia da Corporeidade encontrados nas pracas de Jodo
Pessoa-PB
Fonte: Adaptado de Gomes-da-Silva (2019).

Ja no diagrama sobre os Géneros secundarios de jogos da Pedagogia da
Corporeidade, percebemos um acervo mais diversificado de vivéncias nas pracas,
com excecao da auséncia de jogos de construcdes nas observacdes.

Nos géneros de jogos ritmicos, identificamos a capoeira, que abarca todos os
tipos e estilos. Na capoeira, tem danca, tem canto e tem toque; tem coreografia, tem
repertério e tem liberdade. Tem improviso e tem musicas ja consagradas na tradicao.
Tem toques com o corpo por meio das palmas da mao e com instrumentos: agogé,
atabaque, berimbau, pandeiro e reco-reco.

Nos géneros de jogos simbolicos, do tipo imitacdo, identificamos o estilo
personagem com uma “corrida de persegui¢cdo de animais”. Os personagens eram
cachorros e gatos. J& sdo personagens gque fazem parte do imaginario infantil, por
exemplo, no desenho “Tom e Jerry”, criado por Joseph Barbera. Apesar de ser uma
trama entre “Thomas Cat” e “Jerry Mouse”, ha varios capitulos que envolvem uma
corrida entre o cachorro “Spike Buldogue” e o gato “Tom”. Ou na experiéncia

favorecida a adolescentes meninos nos bancos de areia do estuario do Rio Sanhaua,
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na maré baixa, as margens do manguezal, onde “os adolescentes comecaram a se
enlamearem e a brincarem como soldados na guerra” (Gomes-da-Silva, 2015a, p. 48).

Nos géneros de jogos de confrontacéo, do tipo esportivo, identificamos o estilo
territorial: baleado, basquete, bobinho, futsal, futebol, handebol, travinha) e o estilo
rebatida (altinha, beach tennis, futevélei, futmesa, redinha, voleibol). Além de ter um
maior numero de jogos ja conhecidos, muito praticados e até ja investigados por nosso
grupo, como o baleado (Sousa-Cruz, 2014; 2020), futebol (Sousa-Cruz; Gomes-da-
Silva, 2022; Gomes-da-Silva et al., 2014), handebol (Gomes-da-Silva et al., 2017a;
2017b; Oliveira et al., 2012), travinha e futevllei (Soares; Gomes-da-Silva; Ribas,
2012). Compdem essa categoria jogos mais recentes em nossa realidade, mas que
tiveram grande adesdo para novos praticantes, como o jogo de altinha, redinha e
futmesa.

Nos géneros de jogos de confrontacdo, do tipo tabuleiro/games, encontramos
o estilo competéncia (xadrez), o estilo sorte (cartas) e o estilo misto — envolve
competéncia e sorte (domind); por fim, identificamos apenas o jogo da bola de gude,
representando o género secundario, do tipo esportivo, com o estilo precisdo. O jogo
da bola de gude foi um objeto de analises minuciosas e aprofundadas sobre sua
referencialidade cultural'®® e sua poténcia educativa’®?, realizadas por Gomes-da-
Silva (2015).

Por fim, temos os géneros de jogos expedi¢des, do tipo acrobatico, com estilo
rotacdes, saltos-quedas e equilibrismo. Aqui, identificamos a pratica da bicicleta, do
skate e dos patins. Em ambos 0s jogos, percebemos o0s trés estilos: giros,
ultrapassagem de obstaculos e manutencao da estabilidade sob o solo e/ou sobre os
implementos. Seja em duas rodas com apoio dos pedais na bicicleta; seja em quatro
rodas com o suporte da prancha no skate ou nas botas e nas varias configuracfes de
rodas dos pares dos patins.

Apoés 0 nosso levantamento das pracas, € 0 consequente inventario destas nas

regides da cidade, nos respectivos bairros da capital paraibana com sua distribuicao

131 O Jogo da Bola de Gude (JBG) foi analisado como uma semiose cultural em espagos de lazer
comunitario e em intervalos escolares. A pesquisa indicou que esse jogo se refere as seguintes
experiéncias culturais: iconica — do rural, do enfrentamento e do arredondamento corporal; indicial —
disputa territorial, personalizacéo e prestigio social; simbdlica — da feminilidade, do objeto félico e da
horizontalidade aguerrida.

132 0 Jogo da Bola de Gude (JBG) foi analisado em termos da producao de significados estéticos, éticos
e logicos entre criangas de 6 a 12 anos, nas cidades de Jodo Pessoa-PB e Itabaiana-PB. O estudo se
propds a examinar a trama de significados construida pelo movimentar-se dos jogadores no jogo.
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espacial, realizamos uma catalogacao dos jogos mais praticados aos menos jogados
e, como desdobramento, uma categorizacdo embasada no diagrama dos géneros de
jogos da Pedagogia da Corporeidade. Agora, vamos para a nossa Ultima subsecao,
com a intencdo de relacionar os modelos das pracas e a frequéncia dos jogos para

delineagcbes de uma cidade mais brincante.

6.3 As relacbes entre as modelagens das pracas e as frequéncias dos jogos:

delineamentos de uma cidade brincante

Eis que chegamos a subsecao final da tese, mas que abre novas discussdes e
cenarios. Delinear uma perspectiva de uma cidade brincante a partir das relacdes
modeladoras das pracas com as frequéncias dos jogos € instigante e desafiador.

Nossa perspectiva € que o jogo da praca precisa ter um espaco que favoreca
sua presenca e constancia entre as pessoas. Somados com o0 espaco urbano, os tipos
de equipamentos existentes e a qualidade das estruturas podem favorecer ou ndo o
surgimento e a pratica de jogos, gerando possibilidades para brincar e facilitar a
interacdo social (Luz; Kuhnen, 2013). Acreditamos na existéncia dessas cenas de
jogos e na consolidag&o das pragas como espagos essenciais para a vida nas cidades,
porque o processo de aceleracao da urbanizacéo e da verticalizagdo fez com que a
sociedade valorizasse cada vez mais esses espacos publicos (Dorigo; Lamano-
Ferreira, 2015).

No estudo de Gatto (2022), as pracgas foram classificadas em grupos:

a) Pracas esportivas — estrutura com predominancia ao esporte;

b) Pracas recreativas — estrutura com predominancia ao lazer em geral;

c) Pracas mistas — estrutura que ndo mostra uma Unica predominancia;

d) Pracas contemplativas — estrutura com predominancia ao 6cio;

e) Pracas civicas — pracas em que se formam conjuntos com edificios

governamentais.

Nossa tese deu énfase nas pragas com caracteristicas esportivas, recreativas
e mistas, pois eram essas as mais propicias para a pratica de jogos, mesmo visitando
as demais pracas com configuragcdes menos favoraveis para a presenca de jogos,

principalmente as pracas dos bairros centrais da cidade. Ao analisar as pragas
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histéricas de Londrina-PR, Arrebola (2015) identificou apenas a Praca Nishinomiya
com mobiliario para jogos, por exemplo, um campo de futebol e um parque infantil.

Ja Coelho (2017) observou nas pracas publicas do bairro Cidade Velha, na
capital paraense Belém, uma maior atratividade de areas de lazer infantil do que
quadras poliesportivas. Por sua vez, Cabral (2015), ao analisar a apropriagéo de oito
pracas de Florianopolis-SC, também identificou que as atividades relacionadas aos
parques infantis e nas quadras de esportes podem servir de mais atrativos para a
utilizacdo das pessoas. Destaca o parque infantil da Praca Jodo Batista Vieira e as
grandes quadras esportivas da Praca Balneario.

Agustini (2021), ao avaliar as pracgas da cidade de Fernanddpolis-SP, percebeu
gue o parquinho infantil e a quadra poliesportiva sdo equipamentos que tém uma
funcdo importante e que podem se sobrepor a qualquer outro elemento do espaco, ao
resultar em um uso determinante da praca. “A instalacdo de brinquedos em espacos
publicos configura-se como uma forma pratica e de baixo custo de cumprir o dever
dos municipios brasileiros de criar espagos de lazer para a infancia” (Vasconcelos,
2022, p. 89-90). Dessa forma, a autora ratifica que a presenca de parquinhos infantis
€ considerada um relevante indicador na medicdo da ludicidade urbana.

Ao investigar os espacos publicos de Fortaleza-CE sob a oOtica brincante
infantil, Vasconcelos (2022) cita a criagéo do governo estadual cearense do Programa
Mais Infancia'®?, organizado em trés pilares: Tempo de Crescer, Tempo de Aprender
e Tempo de Brincar. Esse estudo enfatiza que tal programa estadual apresenta alguns
aprimoramentos em relacdo ao projeto municipal anterior (Praga Amiga da Crianca).
Principalmente melhoras no tocante a acdo do brincar, com brinquedos com cores
vibrantes; na seguranca, com pisos anti-impactos, e na inclusdo, com brinquedos
adaptados.

Diante disso, encontramos uma realidade em Jo&o Pessoa-PB sobre a
existéncia dos parquinhos infantis e quadras esportivas. Importante frisar que esses
nameros indicam bairros que podem estar nos quatro grupos a seguir ou apenas em

alguns deles:

133 O projeto é reconhecido como uma politica publica do estado do Cearéa pela Lei n° 17.380/2021,
cujo Artigo 22 prevé que o pilar do brincar gere cinco diferentes tipologias de espacos de brincar:
Brinquedopraca; Brinquedocreches; Pracas Mais Infancia; Espaco de Desenvolvimento Infantil e Praia
acessivel. Saber mais em: VASCONCELOS, Alana Aragdo. Cidade e crianga: estudo de espagos
publicos de Fortaleza sob a 6tica brincante infantil. 2022. Dissertacdo (Mestrado em Arquitetura,
Urbanismo e Design) — Universidade Federal do Ceara, Fortaleza, 2022.
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Grupo 1: 110 Pracas sem parquinho e sem quadra — 36 bairros;
Grupo 2: 51 Pracas com parquinho e com quadra — 26 bairros;
Grupo 3: 24 Pracas com parquinho e sem quadra — 20 bairros;
Grupo 4: 08 Pracas com guadra e sem parquinho — 05 bairros;

Quadro 5. Grupos sobre pracgas, quadras e parquinhos
Fonte: Autoria prépria.

Por exemplo, as quatorze pracas do bairro do Centro e as oito pragas do bairro
Varadouro estdo apenas no grupo 1. Por outro lado, as nove pracas do bairro Manaira
e as seis pracas do Bairro dos Ipés estao distribuidas nos quatro grupos. Sao modelos
de pracas com o acréscimo de caracteristicas recreativas e esportivas, apesar de
identificarmos mais pracas com auséncia do parquinho recreativo e das quadras
esportivas. Ou seja, somando o0s grupos 2, 3 e 4, totalizam-se 83 pracas com, pelo
menos, algum equipamento para brincar, ficando abaixo do grupo 1, com 110 pracas
sem parquinho e quadra.

No levantamento de Dacosta (2005) sobre as instalagdes esportivas brasileiras,
131 municipios paraibanos, de um total de 223 que compdem o estado, informaram
sobre seus equipamentos. Ao nos determos aos estadios, quadras, ginasios e campos
de futebol, foram divulgados 4 estadios, 289 quadras, 20 ginasios e 381 campos de
futebol registrados no Atlas do esporte no Brasil. Nao se faz inteligivel onde estéo
inseridas as quadras: nas pracas ou em outros espacos da cidade.

O que fica mais explicito para nés é que, hodiernamente, faz-se mais comum
visualizar um parque infantil nas pracas publicas e quadras esportivas (Ré, 2017;
Neubarth, 2020; Lemos, 2020). O parquinho é um elemento de grande seduc¢do para
criancas nos finais de tarde e nos fins de semana. “E um espaco amplo onde as
criancas podem correr livremente, brincar nos balangos e utilizar gangorras,
escorregadores e outros brinquedos que sédo confeccionados de madeira e pneus
reciclados” (Ré, 2017, p. 90). Desde que esteja em boas condi¢cdes de uso, atrai
familias para usufruir desse espaco. A quadra € associada aos esportes e podemos
encontrar quadras cobertas e descobertas, campos de futebol, quadra de volei de
areia, dentre outros espacos (R¢€, 2017).

Franch e Queiroz (2010) ja percebiam o uso das quadras como um
equipamento muito disputado em algumas pracas de Jodo Pessoa durante toda a
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semana em diferentes horarios, exceto quando o sol estava mais forte; geralmente,
entre 12h e 15h, as quadras estavam vazias, assim como em casos de chuvas. As
autoras observaram negocia¢fes para o0 uso das quadras.

Por exemplo, na Praca Coqueiral, no bairro de Mangabeira, acontecia, duas
vezes na semana, o “baleado gay™'**. Além do baleado, a praca tem sua modelagem
com quadras circundadas por arquibancadas, de modo a favorecer 0s jogos
competitivos e com torcida ativa. H4 uma modulacdo de uma frequéncia masculina
em relacdo a feminina, com a predilecdo da pratica do futebol, apesar da existéncia
do voleibol, basquete e futsal. H4 uma presenca maior de jovens praticando esportes
do que adultos. Contudo, na Praca Bela Vista, nos Funcionarios I, ocorre uma relacao
entre geracbes, como a “pelada dos velhos”, nas noites de quinta-feira (Franch;
Queiroz, 2010).

As autoras identificaram quatro atividades esportivas desenvolvidas nas pracas
estudadas, sendo classificadas em:

a) esportes individualizados — caminhada, uso de barras e tabuas de
exercicios e a participacdo no Projeto Vida Saudavel, organizado pela
Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, com a orientacdo de Profissionais de
Educacéo Fisica;

b) os esportes coletivos espontaneos — as “peladas” nas quadras bem
dimensionadas das pracas recuperadas estimularam o uso recreativo;

c) os esportes coletivos educativos — projetos esportivos educativos
direcionados as criangas e jovens dos bairros mais populares e de baixa
renda;

d) os esportes radicais — dentro de um contexto contemporaneo do Half,
espacialmente instalado para o uso de skatistas, outrora marginalizados,
hoje tem mais visibilidade, ao ser observada a pratica do Parkour na Praca
da Paz, no bairro dos Bancarios.

Diante dessas constatacdes, percebemos que alguns jogos continuam com

uma permanéncia de préatica nas pracas estudadas por Franch e Queiroz (2010), e

outros nao foram observados, passados doze anos da obra e da nossa coleta dos

134 Segundo Franch e Queiroz (2010, p. 80), “o jogo é frequentado por pessoas que se definem como
homossexuais, e que encontraram nessa atividade uma forma de lazer e, sobretudo, um modo de obter
visibilidade, de fortalecer os lacos entre si, bem como manifestar seu orgulho pela identidade assumida.
O baleado de Mangabeira tornou-se referéncia para outros grupos gays da cidade”.
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dados. Algumas pragas mantiveram sua regularidade, outras ndao na mesma
frequéncia. Outros jogos surgiram, outros desapareceram. Suspeitamos, ainda, que
tiveram outros jogos que nao estavam na época de serem praticados.

Os jogos tém suas temporadas de realizacdo. Sao tdo ciclicos como as
estacdes do ano. Quando retornam, ndo sdo exatamente as mesmas, mas estao
transmudadas. Os jogos de rua tém seu periodo proprio para sua realizacédo?!3®
(Gomes-da-Silva, 2011). Também desconfiamos dos jogos das pracas. Tanto que
esperavamos encontrar certos jogos — e nao foi possivel. Outros foram surpresas na
presenca. J4 outros foram constantes, independentemente do periodo, mesmo
durante a pandemia da Covid-19'%6, com decretos proibindo a ocupacéo de parques,
pracas e demais espacos publicos antes das visitas.

A seguir, apresentamos 0 que consideramos o retrato brincante da cidade de
Joao Pessoa a partir dos jogos das pracas publicas entre o segundo semestre de 2021
e 0 primeiro semestre de 2022: os géneros de jogos (figura 50) e 0 mapa dos jogos
das pracas publicas por regido da cidade com seus respectivos pictogramas (mapa
9). Corroboramos com Gomes-da-Silva (2011) de que ha uma circularidade na pratica
do jogo, ha diferentes exigéncias e nao existe jogo superior a outro jogo. “Cada um
vale pela espécie de prazer que proporciona. Cada um tem uma proposta de alegria
distinta. Por isso, 0 jogo € o que é um todo coeso e tensivo, com o desencadeamento
de comocgoes especificas” (Gomes-da-Silva, 2011, p. 302).

Nessa direcdo, as modelagens das pracas favoreceram a modulacao de vinte
e oito jogos identificados nas diferentes regidbes da cidade. Os parquinhos
favoreceram brincadeiras nos escorregos, balancos e gangorras. As quadras
esportivas favoreceram o futsal, o volei, o basquete, o handebol, o futmesa. As
quadras de areia favoreceram o volei, o futevblei, o beach tennis. Os campos
contribuiram para o futebol. Os entornos dos parquinhos e das quadras ajudaram a
pratica do baleado, bola de gude, pedra-papel-tesoura, imitacdo de animais, travinha,

dos jogos na areia, brincadeiras na arvore, do bobinho, da altinha e redinha. As areas

135 Ap6s observar os jogos realizados por meninos em uma comunidade menos favorecida de Jodo
Pessoa-PB, em fins de 2001, Gomes-da-Silva (2011) indagou a uma das criangas se nédo sabia jogar
bola de gude. Ela respondeu: “Claro que sabemos! S6 que agora ndo é tempo de bola de gude, mas
de pipa”.

136 Sugerimos a leitura do estudo de NECA, Bruno Rodrigues; RECHIA, Simone. Ficar em casa ou
ocupar os espacos de lazer ao ar livre? Reflexfes e possibilidades para uma apropriacdo segura dos
diferentes espacos publicos de lazer em tempos de pandemia. LICERE, Belo Horizonte, v. 23, n. 4, p.
471-509, 2020.
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especificas para skate, patins e bicicleta e as mesas de tabuleiro favoreceram os jogos
de domino, xadrez e carteado.

Géneros Primarios - Jogos Ambientais || Géneros Secundarios

Com Espago Com Terra Jogos de Confrontacdo
Tabuleiro
Competéncia  Sorte

ll%

Yadrez ras

- e Espulﬂvns
Géneros Secundarios Territorial

Jogos Ritmicos Jogos Simbélicos . .

Bola de Gude Handebal  Futebol

[ ]

' LN

Géneros Secundarios E ﬂ . s R
Acrobaticos Redinh geach Tennis
1 B # =

Futsal  Travinha

‘ L7
Atinhia  Futimesa
L

Bobinha

Figura 50. Géneros de jogos e seus pictogramas
Fonte: Autoria propria.
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Consideramos a figura e 0 mapa acima produtos muito relevantes da tese. Para
chegar até eles, foram muitas andancas e pausas; observacdes e anotacgOes;
agendamentos e remarcagdes; escritas e restruturagdes, contagens e recontagens;
desejos e preocupac0es; inspiracdes e transpiracdes; alegria em ver os jogos das
pragas e a frustragdo em néo visualizar os jogos em outras. Todavia, todos os
resultados nos dizem muito da vida citadina. Todas as informacdes sdo necessarias
para compreender os efeitos dos jogos das pracas para nossa urbe.

Tudo isso para deixar um contributo para a cidade de Jodo Pessoa e seus
habitantes, em especial, aos que jogam e tém uma atencéo com o0s jogos das pracas.
Mas serve para os desatentos e indiferentes. Aos que s6 enxergam o espaco publico
da praia e espaco privado dos clubes como ambientes para a prética de jogos. Os
jogos das pracas publicas de Jodo Pessoa-PB sdo modulados pela frequéncia das
experiéncias, pela repeticdo insistente na mesma acdo ou conjunto de acoes.
Conforme Xavier Filho (2006), pensando em espagos para jogos em nossa capital,
desejamos que, de alguma forma, as esferas do governo oferecam em todos o0s
bairros de Jodo Pessoa, do menos populoso ao mais habitado, do mais distante ao
préximo das praias, campinhos de peladas, quadras esportivas e espacos para jogos,
do menos conhecido pela midia aos ja massificados pela sociedade. A praca pode e
dever ser um desses espacos da cidade.

Entretanto, “dota-los das condicbes essenciais de funcionamento e
conservacao implica a obrigacdo do desejavel e indispensavel envolvimento da
prépria coletividade beneficiaria” (Xavier Filho, 2006, p. 95). Durante minhas visitas e
indagac@es nas pragas, fui confundido inimeras vezes como um agente da prefeitura
ou pretenso candidato a vereador da capital. Pediam que anotasse certas
reinvindicacfes, como: trocar iluminacao da praca, pintura, conserto de brinquedos,
troca de poste da quadra etc. Percebi, também, a falta de pertencimento em dezenas
de habitantes das pracas.

As pragas que estavam cuidadas e ativas eram fruto do envolvimento dos
moradores, sem ficar na dependéncia dos 6rgaos publicos. Claro que ndo estou
isentando os responsaveis, mas creio que se sentir parte do bem publico é um grande
passo para manté-lo bonito e com condi¢des de ser desfrutado. O vandalismo ainda

é um mal que assola as pracas de Jo&o Pessoa-PB. E preciso ter mais dialogo e a¢oes
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da Prefeitura junto aos lideres de bairros e demais habitantes para minimizar esses
danos ao patriménio publico.

No entanto, ndo tem como esquecer da frequéncia noturna do futevolei na
Praca Félix Cahino as segundas, quartas e sextas, no bairro do Valentina com o
mesmo grupo; o volei no domingo pela manhé na Praca Radialista Pascoal Carrilho,
no bairro do Geisel; o basquete na Praga Maximiano da Franca (Quadra de Manaira)
todos os dias, das 16h as 23h, podendo jogar novatos; a resisténcia da turma do beach
tennis na Praca Wanda Braga Lucena, no bairro Jardim Oceania, mesmo com a saida
de outros habitantes para os clubes em detrimento da praca; o jogo de redinha
improvisado no gramado da Praga Inocoop, mesmo sob chuva, no bairro do Cristo.
Sao muitas frequéncias de jogos (provisérias e/ou duradouras) a partir de diversas
modelagens configuradas das pracas.

Conforme observado por Ré (2017) em sua pesquisa sobre 0s espacos
publicos da cidade de Campo Mourdo-PR, também observamos nas pracas de Jodo
Pessoa-PB, apesar de sempre precisar de melhorias e mediagbes, que elas sao
espacos fundamentais para o exercicio da cidadania. E possivel a integracdo entre
pessoas de classes sociais e econdémicas diferentes e faixas etarias distintas. Todos
os elementos que compdem as pracas existem por alguma razao: seja estético, seja
politico, seja funcional ou outro. Houve um investimento publico para que elas
tivessem esse modelo que se apresenta atualmente, favorecendo diversas funcdes.
“Continuarao assim enquanto a pracga existir, porque novas fungées irdo aparecer e
novas estruturas poderdo surgir para atender a essas funcoes, alterando a forma e
dando vida ao processo de constituicdo dessas pragas” (Ré€, 2017, p. 112).

Evidentemente, ha regides que jogam mais do que outras. Bairros que jogam
mais do que seus vizinhos. Ao mesmo tempo, bairros que sdo mais favorecidos com
pracas mais configuradas para o brincar. Outrossim, jogos mais frequentes, como o
futsal e o voleibol, presentes em todas as regifes da cidade, e jogos com poucas ou
raras apari¢cdes. Os jogos de géneros primarios sdo menos praticados do que 0s jogos
de géneros secundarios. Os jogos de géneros primarios identificados foram mais
provisorios. Os jogos de géneros secundarios observados tém uma duracéo maior.

Os parquinhos e o entorno das pracas ainda tém uma predominancia quase
total de criangas. Poderiam ter outros brinquedos para além do balanco, do escorrego

e da gangorra. Faz-se prudente criar espacos com brinquedos naturalizados com
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troncos de arvores e rampas em formatos mais abstratos, mas que despertam a
curiosidade e inspiram a ocupacéo criativa, conforme estudo de Vasconcelos (2022).

As quadras, em geral, sdo habitadas mais pelos jovens e adultos. Sugerimos
guadras menores para atender a outros publicos para além das quadras com
tamanhos maiores, tanto de cimento quanto as de areia. Miniquadras com
implementos flexiveis e ajustaveis, como traves para o futebol e handebol; postes para
o voleibol e cestas para o basquete. Além de outros materiais para outros géneros de
jO0gos — pouco ou hada vistos —, como 0s jogos de precisdo e 0s jogos de construcao.
Os idosos ndo ocupam esses espagos, ainda optando por espagos com mesas e
cadeiras para jogos de tabuleiro, uma circunstancia também constatada no estudo de
Kielwagen (2016) sobre a histéria, a configuracdo e a apropriacdo da Praca Nereu
Ramos, na cidade de Joinville-SC.

A situacdo exposta gera determinadas configuracdes brincantes da cidade.
Quanto maior for a frequéncia, mais serdo as repeticdes de jogos nas pracas e mais
haverd a fixacdo de padrdes de conduta, manutencdo de determinados interesses,

predilecdes, intencdes, ao codificar, assim, uma linguagem brincante da cidade.
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7 CONSIDERACOES REFLEXIVAS E PROPOSITIVAS

O convite é para brincar, pois quem brinca ndo envelhece, porque estd numa
continua renovagao dos habitos (Gomes-da-Silva, 2015a, p. 67).

Conforme iniciei o texto da tese, esta pesquisa ultrapassa o vinculo institucional
de um discente-professor-pesquisador e de um docente-pesquisador. Contudo, esta
dentro de algo maior, que é o Laboratério de Ensino-Pesquisa-Extensdo “Escola
Brincante”. E uma parceria longeva em diferentes parcerias dentro do curso de
Educacéo Fisica e P6s-Graduacdo em Educacao e na Pos-Graduacado em Educacéo
Fisica com monitoria, iniciacao cientifica, monografia, artigos cientificos, capitulos de
livros, projetos de extensao, pesquisa de mestrado — e, agora, uma pesquisa doutoral.
Sempre na Universidade Federal da Paraiba (UFPB). Casa de convivéncia, do saber
e de produgbes. Com parcerias em momentos distintos com a Universidade Federal
de Santa Maria (UFSM) e com a Universidade de Pernambuco (UPE). Outros espacos
que viajei, vivi e aprendi. E uma confirmacdo da nossa preocupacao e prazer com um
tema que nos une e mantém juntos por quase duas décadas: o jogo!

Esta tese ndo pensou o jogo restritamente na educacao escolar, no esporte ou
no lazer, mas apresenta relacées (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2022). Foi realizada
no espaco publico urbano praca, mas que pode ser integrada com a escola, mantendo
uma relacdo mais dialdégica com 0s jogos que ocorrem nos espacos livres. As aulas
de educacao fisica devem se aproximar do que é praticado e produzido pelas culturas
das comunidades locais (Sousa-Cruz; Gomes-da-Silva, 2023). O jogo pode — e deve
— ser praticado para além da competicdo regulamentada, porém de forma mais
despretensiosa e com diferentes configuracdes no tempo disponivel na companhia de
outros semelhantes e com esmero diante dos ambientes e implementos que podem
estruturar cenarios e espacos de uma cidade mais brincante (Sousa-Cruz, 2023). O
que desejamos com este estudo é que somemos mais as areas e campos de atuacao,
assim como as experiéncias e aprendizagens nos mais diferentes contextos e nos
mais variados publicos. Queremos juntar, e ndo separar.

O presente trabalho esta vinculado a linha de pesquisa pratica pedagodgica e
formacao profissional, mas dialoga com a linha de pesquisa sociocultural. Ambas
compdem uma &rea de concentragdo do PAPGEF (UFPB-UPE): Cultura, educacéo e

movimento humano. Expresso isso, nossa pesquisa esta alinhada ao escopo dos
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estudos que investigam o movimento humano em suas diferentes manifestacoes,
abrangendo seus aspectos culturais e pedagogicos. Esses aspectos nos movem
como area de interesse.

Para compreender a praca e a cidade, bebemos da fonte de estudos da area
da arquitetura e urbanismo, design, geografia, educagdo, engenharia, sociologia,
sociedade e desenvolvimento, meio ambiente, historia, dentre outras areas de
conhecimento. Sempre com o desejo de manter conexdes com a Educacao Fisica.

No nosso campo de saber, defendemos os efeitos dos jogos na cidade. Quando
apresentei o projeto de tese, a priori, 0 objeto de estudo era 0 jogo nos espacos
publicos do estado da Paraiba. Nao sabia que espaco publico seria, se o urbano ou
rural — ou quais regifes. Era impossivel essa investida para o tempo que dispunha, ja
alertava o sabio Prof. Iraquitan Caminha, membro da banca avaliativa. Ao ser
aprovado, tentei reduzir para algumas das cidades que compdem a Regido
Metropolitana de Jodo Pessoa, principalmente as que fazem divisa com a nossa
capital: Bayeux, Cabedelo e Santa Rita. Ainda era muito. Decidimos, eu e meu
orientador, a focar apenas na cidade de Jodo Pessoa. Voltava nesse momento o
dilema: que espaco publico?

Como sempre, o Prof. Pierre Gomes-da-Silva suscita uma jogada mais
inventiva dentro do jogo da pesquisa: investigar o jogo da praca. Mas néo era
suficiente investigar uma ou duas pracas. Um ou dois bairros. Uma ou duas regifes.
Era necessario visitar mais de uma centena de pracas em dezenas de bairros
distribuidos em sete regibes geogréficas da cidade. Era imprescindivel compreender
0 jogo da praca para ilustrar o cenario brincante de Jodo Pessoa-PB. Essa
compreensao teve limitacdes e potencialidades.

Sobre as limitacoes

Acesso a documentos publicos: primeiro, tivemos acesso muito depois em
funcao do trabalho home office que vigorava nas reparticbes publicas de Jodo Pessoa
a época da pandemia. As tentativas de acesso juntamente a tramitacdo do processo
para autorizacao levaram meses.

Imprecisdo das informacdes: tivemos dificuldades com as informacbes
imprecisas das Secretarias de Planejamento e Secretaria de Desenvolvimento

Urbano. A falta de harmonia dos dados nos levou a inUmeras conferéncias de
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informacdes que deveriam estar a disposicdo para uma consulta publica da
populacao, estudantes e pesquisadores em geral.

Pandemia: tivemos de ajustar o calendario de visita as pracas mediante o
periodo de autorizacdo dos decretos para 0 uso e a permanéncia em espacos
publicos, como a praga. Quando se deu a permissao, era periodo de inverno, o que
dificultava a regularidade de idas aos bairros. Além disso, suspeitamos que, mesmo
apos as liberacbes dos 6rgdos responsaveis, alguns jogos ndo aconteciam mais em
funcdo do receio de as pessoas aglomerarem novamente e se contaminarem com o
virus.

Tempo de permanéncia nas pracas: como o humero de pracas foi grandioso,
nao foi possivel permanecer dias ou meses em uma praca de um bairro. A dindmica
foi criar um calendario e tentar cumprir dentro do tempo viavel. A rota de visita era,
muitas vezes, por bairro com muitas pragas ou Vvarios bairros com poucas pracas.
Demarcavam-se pragas escuras e sem a presenca de pessoas. Ou pragas sem 0
menor movimento. Nao se observavam condi¢cfes de ficar mais tempo em uma area
como esta.

Sobre as potencialidades

Producédo de artigos cientificos: a ideia € submeter produtos da tese para
revistas com alto fator de impacto e divulgar para as varias areas de conhecimento
nossos resultados sobre o jogo, a praca e a cidade brincante. J& publicamos dois
artigos: um resumo expandido e outro resumo em construcdo durante o periodo do
doutorado.

Producéo de livro com imagens dos jogos das pracas: inspirado em livros
sobre o brincar em areas urbanas e rurais de varios estados brasileiros com fotografias
de diferentes jogos em multiplas realidades, desejamos criar esse livro inovador, que
resultara em um retorno as pracas, dessa vez na captacao de imagens dos jogos das
pracas de Jodo Pessoa-PB, a fim de dar visibilidade a essas configuracdes brincantes
da nossa capital.

Producéo de curtas-metragens: em conversas informais sobre a tese, duas
pessoas da cidade, ligadas ao cinema e a documentarios, ficaram interessadas em
produzir conosco pequenos curtas sobre 0s jogos das pragas. A intencao é participar

de editais de cultura com o intento de concorrer a financiamentos para esses
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documentarios sobre a realidade brincante das pracas publicas, podendo ser por
bairro ou por regiao.

Intervencdes nas pracas: como contribuicdo educativa e social, desejamos
levar jogos para as pracas, principalmente as que nao tém e/ou pouco vivenciam. A
ideia consiste em construir parcerias com escolas que estdo no entorno das pracas,
com professores das unidades escolares; levar os membros do EBA Recreacéo para
atuarem como voluntarios nas acdes; e aproximar os projetos do Laboratério Escola
Brincante, mediados pelas oficinas do OBBA, dos estudos do Grupo de Pesquisa
(GEPEC-UFPB), principalmente por meio do Grupo de Trabalho Cidade Brincante
(GTCB).

Sobre os objetivos da tese

Ao comparar as configuracdes das pracas a partir dos bairros e das regifes,
identificamos pracas em todas as regides da cidade, mas ndo em todos os bairros.
Bairros que concentram o maior numero de pracas, como Castelo Branco, Centro e
Mangabeira e Brisamar; concomitante, ha bairros com apenas uma prac¢a: Casos de
Cruz das Armas, Jardim Veneza, Bairro das Industrias e Paratibe. A pesquisa também
explicita que existem mais pracas da cidade que ndo ocorrem jogos em funcéo dos
aspectos que dificultam a presenca deles: estrutura, iluminacdo, seguranca,
manutenc¢ao e outros usos. Apesar disso, a pratica de jogos resiste a esses obstaculos
com alternativas e busca de outros espacos para jogar.

Destarte, ao catalogar os jogos das pracas e categorizar pelo sistema de
géneros de jogos da Pedagogia da Corporeidade, encontramos 28 jogos praticados
nas pragas publicas. Jogos com mais presenca, como o futsal, volei e futevdlei; e
jogos com menos presenca, como o handebol, xadrez e patins. Todavia, ao
classificarmos pela categorizacdo dos géneros de jogos primarios, ndo tivemos a
presenca dos jogos sensoriais, mas apenas 0S jogos ambientais, com espaco
(parquinho) e com terra (areia e arvore). Mesmo assim, com baixa frequéncia e de
maneira mais provisoria. Por outro lado, nos géneros de jogos secundarios, tivemos a
auséncia de jogos de construgdo. Concomitante, tivemos baixa aparicdo dos jogos
ritmicos (1), simbdlicos (2) e expedicionarios (3). A maior presenca e duracdo se deu
nos jogos de confrontacéo, principalmente dos tipos rebatida e territorial (17). As
criancas estavam mais nos parquinhos e no entorno. Os jovens e adultos

frequentavam mais as quadras. Os idosos nas mesas de tabuleiro e/ou caminhando.
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Logo, ao relacionar o modelo de praca com a frequéncia dos jogos,
observamos pracas com caracteristicas favoraveis para a ocorréncia de jogos, mas
sem a habitacdo, cuidado necessario e pertencimento. Ademais, identificamos que,
no total de pracas, ha mais pracas na cidade sem parquinho e sem quadras. Metade
comporta o parquinho e a quadra. Menos da metade tem parquinho e sem quadra.
Poucas pragas tém quadra, exceto parquinho. Isso suscita que as modelagbes das
pracas poderiam favorecer a presenca e frequéncia de mais jogos. E, dentre os jogos
identificados a partir da modelacdo dos espacgos, percebemos a relevancia dos
equipamentos que indicam o uso e a escolha por determinados jogos em detrimento
de outros. O entorno € um espacgo entre o parquinho e as quadras que favoreceu a
adaptacao de jogos fora de delimitaces preestabelecidas.

Nosso delineamento sobre os efeitos dos jogos passa pela compreensédo de
gue o jogo da praca pode favorecer a construcao de configuracdes para uma cidade
brincante. Para tanto, tem de existir o0 ambiente favoravel, com espagos com uma
estrutura convidativa, acessivel, adequada, porém com um modo de habitar das
pessoas. Em sintese: a situacdo de movimento (jogo), que ocorre dentro de um
ambiente comunicativo (praca), o qual pode gerar diversos efeitos (configuracées). E
fundamental a relagdo dos trés para existir uma configuragédo brincante. Kielwagen
(2016) se refere ndo s6 ao olhar da praga para a cidade, mas descreve o olhar da
cidade para a praca. Para nés, ndo nos é suficiente essa diade. Tem de ser a triade
jogo-praca-cidade: a cidade atenta para a praca por intermédio do jogo — e 0S jogos
da cidade mediados pelas pracas.

Foi importante ver os efeitos das configuracdes das pracas ao longo do tempo
com seus modelos estéticos que geraram modulacées no uso e na regularidade das
pessoas. Do adro religioso ao largo civico e militar. Da praca ajardinada ao passeio
publico. Das retretas musicais a recreacdo. Da contemplacao aos jogos. A tese mostra
gue a cidade de Jodo Pessoa estava em sintonia com outras cidades brasileiras em
relacdo as pracas coloniais do fim do século XIX e as pracas ajardinadas do inicio do
século XX.

Entretanto, percebemos uma distancia temporal significativa na construcao e
na ampliagdo de pragas com caracteristicas mais recreativas e esportivas, havendo
mais cuidado e investimento no inicio do século XXI. Com algumas excec¢fes, como

as pracas Tiradentes (S&o Gongalo), no bairro da Torre, e a Praca Lauro Wanderley,
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no bairro de Oitizeiro (Funcionarios IV), que séo antigas e conhecidas com a presenca
de jogos esportivos, 0S espacgos principais para a presenca de jogos na cidade nao
eram as pracas. A cidade tinha outra modelagem e outra frequéncia. Os jogos
estavam nas ruas, nos campinhos em terrenos baldios, nas praias e nos clubes
esportivos, sociais e classistas.

Jodo Pessoa, hodiernamente, € uma cidade mais brincante. Ndo em sua
totalidade, mas vem caminhando para atingir esse patamar a partir das pracas
publicas com seus modelos mais sugestivos para jogar e uma maior frequéncia para
permanecer jogando. Ainda had muito a se fazer em termos de oferta de politicas
publicas, projetos para ampliagdo de diferentes jogos, pesquisas de perfil e
mapeamentos, formacdes iniciais, continuadas e intervencbes em parceria entre
orgaos publicos, escolas, universidades, professores e agentes sociais e culturais dos
bairros. E preciso recorrer a a¢ées individuais e coletivas em prol da valorizagcdo dos
jogos dentro do espaco publico praca, lugar tdo importante e necessario para a vida
cotidiana e do modo de viver mais brincante aos habitantes da cidade.
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ANEXQOS

ANEXO A — Autorizacao da Secretaria de Desenvolvimento Urbano (SEDURB) para
acesso aos documentos sobre as pracgas: quantidade, nomes e enderecos

PREFEITURA MUNICIPAL DE JOAD PESS0A
SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO URBANO
GABINETE DO SECRETARIO

Oflicio N 561/2021/GAR. SEC/SEDURRB
Jodo Pesson, 22 de junho de 2021,

Hmo Senhor
Rodrigo Wanderley de Sousa Cruz

Preznde Senhor

Cumprimentando-o, vimos através deste, em atenglio aos
Processos  2021/054423-2021/046782, interessado  Rodrigo Wanderley de Sousa  Crue,
que de acordo, com o Coordenador de Arquitetura ¢ Engenharia desta Secrelaria, as

informagdes solicitadas loram prestadas em 17/06/2021, atendendo a todos os requisitos.

Sem mais para 0 momenlo, renovamos nossos volos de elevada
estima ¢ consideragdo, so tempo em gue nos colocamos & disposigio para esclarecer quaisguer

dividas que porventura possam surgir.

Alenciosamente

. —Y v 3
-ﬁ'-':ihhf'ﬂuiiﬁg (4 irgt e —

Secretirio de Desenvolvimento Urbano
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ANEXO B - Processo de movimentagao para acesso aos documentos iniciais

SEAD Pagina 1
Preteturs Municipal de Jodo Pessoa Data 21/07/2021
Hora 1027
Relatorio de Movimentagao do Processo
Cod. Processo: 2021046702 Interessado.  RODAIGO WANDERLEY DE SOUSA CRUZ
Origem PESSOA FISICAJURIDICA Assunto DIVERSOS i ————
Parecer dos Setores pelo qual 0 Processo |b passoy
1) Setor  GAINE TE DO SECHETARID 510 LAN Date 1A0A2021 Aceite 8im
Pareier Recebide JADE JEHRA Duas no Setor
D Setor DM TORA OF GEOPROGCE SSAMENTO © CADASTRO 5§ PLAN Ot WONTON Aceite Sim
Parecer Recabido ISARAIVA Dias no Setor 0
-
3 Setor  GAIUNE TE DX SECRE TARIO S PAN Oata Pl Aceite Sim
Parecer Racebido JADE 2T HIRA Dias no Setor '3
OF SPALCMADG ATIAVE S DO OF Mans 2000
4) Setor DL TORA OF PLARE JAMENTO | URBASSMO Dota P00 Acots Sen
Parecer Necebigo W HE B Dias no Setor O
81 Setor CARINE T DO SECAE TAIOD S5 (AN Dats ORIy Aceita Sm
Parecer Recatsdo (Al 25 AN Dias no Setar 2
M SPACHADD ATHRAVE S [X) OF N 200!
§) Setor  CMULIA DE GAIINE TE SEOLOS Osta 1oos et Acents Sm
Parecer Necebida | JCIA SILVA Dian no Setor: 0
7) Setor DIRE TORIA DE PAISAGISMO Oats 16000 Acerte Sen
8) Setor  CHEFIA DE GARINETE SEOURR Dats 1 OB T02Y Aconts Sim
Recebido FAMANA COSTA  Diss no Setor M

Parecer

Situagdo Atual; : Aco_wo_of_o'w_._gp
Quantidade Geral de Processos em Movimento: 8

Emindo (v matricua 744514 Usudno JKARLA
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ANEXO C — Resumo expandido publicado oriundo da tese sobre a temética da
cidade brincante
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JOGO, CULTURA E EDUCACAOQ FISICA: POR UMA CIDADE BRINCANTE

Rodrigo Wanderley de Sousa-Cruz’
Pierre Normando Gomes-da-Silva®

RESUMO

0O objetive deste resumo & apresentar o Grupo de Trabalho Cidade Brincante (GTCB) e sua
aproximagioe com o componente cumcular Educacfo Fisica (EF). Este GT € um dos conshtmntes
do Grupo de Pesquisas em Pedagogia da Corporeidade (Gepec), vinculado ao Programa Associado
de Pos-Graduacio em Educagdo Fisica (UFPB/UPE), da Universidade Federal da Paraiba (UFPE).
MNossa tese € que a EF escolar tenha mais atencio aos jogos praticados na commumidade ou bairmo
em que a escola esteja inserida, para assim poder ampliar sua cultura brincante e estar mais
proximo do gque ocorre fora da escola.

Essa perspectiva, de certa forma, ja vem sendo apresentada pela Base Nacional Comum
Cumcular (BNCC) no tocante is adequagdes as realidades locais, por exemplo, a partir da
proposicio da umidade tematica jogo e brincadeira: brincadeiras e jogos da culfura popular,
presentes no contexto comunitario e regional, para as turmas do 17 e do 2° anos; brincadeiras e

Jogos do Brasil e do mnndo e brincadeiras e jogos de matnizes indigena e afficana (BNCC, 2018).

O GTCB investiga o processo de modelizacio sociocultural dos jogos que ocomre nas
commmnidades, confisurando o viver da prépria comumidade, seja por analises cartograficas de jogos
por micTormregides, seja dos jogos como acervo cultural e direito 4 cidadania, ou ainda, comparando
os efeitos dos jogos para configuragio de uma cidade brincante.

Dessa forma_ destacamos alguns estndos ormdos deste Grupo de Trabalho. Inicialmente
com o estudo de Silva (2014) sobre a categorizaciio dos jogos nas commmidades ribeirinhas Porto

iIhutmamhanEdn:mgm Frsica — Programa Associado de Pos-Graduacso em Educacio Frica (UFPE/UPE).
Membro do Grupo de Pesquisas em Pedagogia da Corporeidade (GepecUFPB). Professor da Rede de Ensino de Jodo
Pessoa.

2 Doutor em Educacio (UFEMN). Professor do Departamento de Educagio Fisica (UFPB) e do Programa Associado
(Gepec/ UFPE).
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do Capim e Jardim Mangueira na regifio central da cidade de Jodo Pessoa. Foram encontrados
jogos praticados dentro dos nos e mangopezais (brincar de pescar mansco, jogar pedra nos nos,
guerra de lama no mangue, dentre outros), como também agqueles jogos praticados no seu entomo,
tais como empinar pipa, esconde-esconde, travinha, entre outros.

Outro estudo foi sobre o levantamento de joges na cidade do Conde-PB, Regido
Metropolitana de Jodio Pessoa. MNesse estudo foi feito um mapeamento dos jogos praticades por
criancas e jovens nos espacos publicos (Tuas, terrenos, rios, entre outros) (GOMES-DA-SILVA,
et al, 2018). Foram encontrados 33 jogos nas commmidades de Barra de Gramame, Capim-Agn,
Caxitu, Garapu, Guaxmduba, Gurugl, Mata da Chica, Mituagu, Panpe, Pituagn, Pousada de Conde,
Salsa e Utinga, demonstrando, assim, wm pancrama brincante infantil da regifo rural.

Outro estudo fol o mapeamento dos jogos praticados em seis praias urbanas das cidades de
Jodo Pessoa (Penha, Seixas, Cabo Branco, Tamban, Manaira ¢ Bessa) e uma praia em Cabedelo-
PB (Intermares), regiic Metropolitana da capital paraibana (SOARES, SOUSA-CRUZ; GOMES-
DA-SILVA, 2019). Foram encontrados os jogos de frescobol, travinha, pipa, frisbee, firtebol, vile,
calaque, kite surf, vela, surfe e windsurfe. Houve uma predominineia nas praias pessoenses de
jogos na terra, engquanto, na praia de Cabedelo, uma predilecio por jogos dentro do mar, revelando
a correspondéncia das cenas brincantes com as peculiandades socioecondmicas de cada uma das
praias.

Destarte, estd em andamento um estudo de doutorade, cujo objefive é compreender os
efeitos da frequéncia dos joges nas pracas piblicas para com as modelizagtes brincantes da capital
paraibana, Jodo Pessoa-PB. Messe entendimento, o jogo é “um acontecimento da inguagem que
revela o ser individual e coletive™ (GOMES-DA-SILVA, 2011, p. 14). Estabelecendo uma relagio
enire movimento, linpuagem e sociedade, demarcamos o carater sociocultural dos jogoes, a partir
da observacio, descricio, mapeamento e catalogacio dos jogos vividos nas pracas pablicas de
Jodo Pessoa-FB, e como esses jogos podem contribuir para uma relagdo mais estreita entre os jogos
nos baimros e as aulas de educacBo fisica nas respectivas escolas desses bairros, quicd
possibilitando praticas pedagdgicas que respeitem a cultura urbana local.
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Apostamos que o incentivo piblico e pedagdgico da pratica de jogos na cidade seja um
propulsor de uma dindmica mais brincante do viver citadine, promovendo nma identidade cultural
e um envolvimento societinio com o entorno ambiental relacional e sociocultural. Nessa
perspectiva de cidade brincante, a Educacio Fisica escolar pode contmbuir ao valonzar os jogos
que ocorrem fora da escola.

Palavras-chave: Jogo; Cultura; Educacio Fisica; Cidade Brincante.
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ANEXO D - Capa do artigo publicado oriundo da tese sobre reflexdes para espagos
mais brincantes na cidade
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CONHECIMENTO

‘ONLINE

RESUMO

O artigo é oriundo de uma pesquisa doutoral em andamento sobre as configuragoes dos jogos das pragas
publicas da cidade de Jodo Pessoa-PB. Contudo, se faz necessario compreender o fendmeno cidade para
aprofundar nosso lcus de investigacao. Destarte, objetivamos refletir diferentes olhares sobre a cidade e
seus espagos a partir de trés aspectos que compdem nosso método e discussao: primeiro, tomando como
base alguns conceitos e contextos da vida citadina e suas transformagaes. Segundo, compreendendo os
cenarios urbanos das cidades brasileiras e suas influéncias. E terceiro, na perspectiva de uma cidade mais
brincante que favoreca a permanéncia das pessoas e a constru¢ao de uma cultura lidica dos participes
envolvidos. Acreditamos que o jogo € um propulsor dessa dinamica em suas diferentes manifestagoes
que pode oportunizar uma identidade e um envolvimento com o entorno da ambiéncia em que se vive a
partir das situagdes de movimento vividas, Por conseguinte, inferimos que 0 nosso campo de investigagao
& pensar a cidade como um macro espaco disponivel que pode se modelar para convidar e seduzir as
pessoas para permanecer e brincar, Para uma vida alem do saudavel, mas sim, para uma vida mais feliz.
Palavras-chave: Cidade. Espagos pGblicos. Jogo.

ABSTRACT

The article comes from an ongoing doctoral research on the configurations of games in public squares
in the city of Joao Pessoa-PB. However, it is necessary to understand the city phenomenon to deepen
our locus of investigation. Thus, we aim to reflect different views on the city and its spaces from three
aspects that make up our method and discussion: first, based on some concepts and contexts of city
life and its transformations. Second, understanding the urban scenarios of Brazilian cities and their
influences. And third, from the perspective of a more playful city that favors the permanence of people
and the construction of a playful culture of the participants involved. We believe that the game is a
driver of this dynamic in its different manifestations, which can provide an opportunity for an identity
and an involvement with the surroundings of the environment in which one lives from the situations
of movement experienced. Therefore, we infer that our field of investigation is to think of the city as an
available macro space that can be modeled to invite and seduce people to stay and play. For a life beyond
the healthy, a happier life,

Keywords: City, Public spaces. Match.
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ANEXO E - Capa de artigo publicado oriundo das reflexdes da tese sobre o tema do
jogo
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Revista do Programa de Pés-graduagao Interdisciplinar em Estudos do Lazer - UFMG

“ESCOLAS” DO JOGO: INVESTIGACOES E APLICACOES NA EDUCACAO
ESCOLAR, ESPORTE E LAZER - ESTUDO 1

Recebido em: 16/08/2021
Aprovado em: 12/11/72021
Licenga: St

Rodrigo Wanderley Sousa-Cruz
Universidade Federal da Paraiba (UFPB)
Jodo Pessoa - PB - Brasil

Pierre Normando GGomes-da-Silva
Universidade Federal da Paraiba (UFPB)
Jodo Pessoa — PB -~ Brasil

RESUMO: Este artigo objetiva apresentar uma revisao das produgdes académicas de
algumas correntes teorico-metodologicas, denominadas de “escolas”, que abordam o jogo
na Educagdo Fisica brasileira. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de
cunho descritivo, do tipo bibliogrifico. Os critérios de inclusdo para definir as “escolas™
foram: tradig@o de pesquisas produzidas por mais de uma década, formagio profissional
em grupos de pesquisa com orientagdes na graduagdo e pos-graduagio e com
contribuigdes didaticas e investigativas utilizadas como referéncias na area. A andlise de
conteiido das obras principais (livros) deu-se a partir das unidades tematicas: educagio
escolar, esporte ¢ lazer. O estudo identificou quatro escolas, assim denominadas: Jogo,
entre a rua e a escola; Jogo Tradicional; Praxiologia Motriz do jogo e Escola Brincante.
Neste artigo, estd abordado o conceito de jogo ¢ as contribuigdes das produgdes
bibliograficas para a educagdo escolar, para o esporte ¢ para o lazer, das duas primeiras
escolas.
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GAME “SCHOOLS": INVESTIGATIONS AND APPLICATIONS IN SCHOOL
EDUCATION, SPORT AND LEISURE - STUDY 1

ABSTRACT: This article aims to present a review of the academic productions of some
theoretical-methodological currents, called “schools”, which approach the game in
Brazilian Physical Education. This is a qualitative, descriptive, bibliographic research.
The inclusion criteria to define the “schools™ were: tradition of the researches produced
for more than a decade, professional training in research groups with guidance at
undergraduate and postgraduate levels and with didactic and investigative contributions
used as references in the area. The content analysis of the main works (books) was based
on the thematic units: school education, sport and leisure. The study identified four
schools, named as follows: Game, between the street and the school; Traditional Game;
Game Driving Praxiology and Playing School. In this article, the concept of game and the
contributions of bibliographic productions for school education, for sport and for leisure,
from the first two schools are discussed.
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