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EPIGRAFE

“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria
producao ou a sua construgao.”

(Paulo Freire,1996, p.21)



RESUMO

A presente monografia tem como tema “A ludicidade no Processo de Ensino-
aprendizagem de criangas da Educacéo Infantil”. O estudo sobre a ludicidade
no processo de ensino-aprendizagem na Educacao Infantil € fundamental
porque reconhece que as criancas aprendem melhor quando estao
envolvidas em atividades ludicas. A ludicidade estimula a criatividade, a
imaginagao, a socializagdo e o desenvolvimento cognitivo, emocional e motor
das criangas. Este trabalho monografico teve como objetivo geral, investigar
as contribuicbes da ludicidade na construcdo do processo de
ensino-aprendizagem das criancas da Educacado Infantil, e os objetivos
especificos foram: analisar a importancia da ludicidade na aprendizagem das
criancas na Educacgao Infantil; identificar em documentos oficiais sobre a
Educacdo Infantil, como esta proposto o trabalho pedagogico com a
ludicidade; elaborar e propor atividades envolvendo a ludicidade para
criancas da Educagao Infantil. A metodologia desenvolvida envolveu um
levantamento bibliografico sobre a tematica, com a intengéao de construir uma
base teodrica a partir de autores como Kishimoto (1996 e 2010), Luckesi
(2005), Dias (2013), entre outros. Os resultados, a partir das reflexdes feitas,
mostram que o trabalho didatico com o uso da ludicidade na Educagéo
Infantil, se bem planejado, contribuira positivamente com o processo de
ensino-aprendizagem das criangas.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Ludicidade. Ensino-Aprendizagem.



ABSTRACT

The present monograph has as its theme “Playfulness in the Teaching-Learning
Process of Children in Early Childhood Education.” the study of playfulness in the
teaching-learning process in Early Childhood Education is essential because it
recognizes that children learn better when engaged in playful activities. Playfulness
stimulates creativity, imagination, socialization, and the cognitive, emotional, and
motor development of children. The overall objective of this monographic work was to
investigate the contributions of playfulness in the construction of the teaching-learning
process for children in Early Childhood Education. The specific objectives were to
analyze the importance of playfulness in children’s learning in Early Childhood
Education, identify how pedagogical work with playfulness is proposed in official
documents related to Early Childhood Education, and develop and propose activities
involving playfulness for children in Early Childhood Education. The methodology
involved a bibliographic survey on the topic, aiming to build a theoretical foundation
based on authors such as Kishimoto (1996 and 2010), Luckesi (2005), Dias (2013),
among others. The results, based on the reflections made, demonstrate that didactic
work using playfulness in Early Childhood Education, when well-planned, positively
contributes to the teaching- learning process for children.

Keywords: Early Childhood Education. Playfulness. Teaching- Learning.
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INTRODUGAO

As atividades que envolvem a Iludicidade auxiliam no processo de
aprendizagem das criangas, pois trabalham a atencgdo, a imaginagéo, os aspectos
motores e sociais, que visam um total desenvolvimento da crianga que aprende de

forma concreta e consequentemente mais feliz.

Segundo Kishimoto (2010):

A pouca qualidade da educagéo infantil pode estar relacionada com a
oposicdo que alguns estabelecem entre o brincar livre e o dirigido. E
preciso desconstruir essa visao equivocada para pensar na crianga inteira,
que, em sua subjetividade, aproveita a liberdade que tem para escolher um
brinquedo para brincar e a mediagdo do adulto ou de outra crianga, para
aprender novas brincadeiras. (Kishimoto, 2010, p.01).

O brincar livre permite a crianga explorar sua criatividade, autonomia e
resolucado de problemas, enquanto o dirigido oferece oportunidades de aprendizado
estruturado. Integrar ambos os tipos de brincadeiras ampliam as experiéncias da
crianca, permitindo-lhes explorar, aprender e desenvolver-se de forma mais

completa, honrando sua individualidade e curiosidade.

Os jogos, as brincadeiras e os brinquedos sao possibilidades de manifestagéo
da ludicidade e podem ser usadas para se trabalhar pedagogicamente, pois facilitam
a aprendizagem; crianga fica mais motivada e consegue desenvolver habilidades
como a criatividade, a autonomia, a concentragao e a linguagem. A ludicidade ajuda
também com adaptacdo e a socializacdo da criancga, tanto no ambiente escolar

quanto com seus colegas de sala.

Para Oliveira; Teixeira e Costa (2022):

A ludicidade através de atividades descontraidas e espontaneas
proporciona uma dimensao de liberdade onde os envolvidos tornam-se alvo
de uma constante aprendizagem. (Oliveira; Teixeira e Costa, 2022, p.62)

Sabemos como 0 novo assusta e isso ndo seria diferente com as criangas,
que iniciam sua vida escolar em um ambiente desconhecido, mas a ludicidade
apresentada de forma leve e divertida, faz com que o ambiente seja atrativo e
interessante aos olhos dessa crianga, fazendo com que essa crianca aprenda a

conviver em grupo e com as diferencas existente, que sdo fundamentais para a
13



crianga interagir e construir conhecimento sobre si mesma e sobre a realidade que a
cerca. Nesse processo de interagao, ela ndo somente recebe, mas também cria e

transforma.

Investigar sobre esse tema & importante para mostrar que a ludicidade € uma
possibilidade metodoldgica que contribui para que a crianga se desenvolva, pois é
através do brincar que essa descobre, inventa, ensina regras, experimenta, relaxa e
desenvolver habilidades. Para tal, é preciso que os professores da Educacgao Infantil
planejem adequadamente suas atividades de forma a implementar o trabalho

pedagogica com a ludicidade em suas aulas.

Trabalhar com o ludico exige grande habilidade por parte do professor, pois
ele precisa empregar diversas estratégias pedagogicas para proporcionar a melhor
experiencia possivel aos alunos. Uma dessas estratégias € a utilizagdo de atividades
de dramatizacdo, onde as criangcas podem criar cenas de histérias ou encenar pecgas
teatrais, estimulando assim a expresséo criativa e o desenvolvimento das habilidades

comunicativas.
Conforme Oliveira; Teixeira e Costa (2022):

[...] Percebe-se que o professor é peca fundamental para conduzir e
mediar o processo educativo. Se a ludicidade facilita a aprendizagem, entao
€ necessario que o professor participe ativamente dessa forma de
educagéao e organize o espacgo de estudo de forma que motive a crianga a
aprender brincando. (Oliveira; Teixeira e Costa, 2022, p. 66).

Além disso, o professor pode empregar oficinas criativas, nas quais as
criangas sao incentivadas a explorar sua criatividade e imaginagcao através de
atividades artisticas, musicais e outras expressées. Também é possivel organizar
exploragcbes em ambientes diversos, como passeios na natureza, cagas ao tesouro e
jogos ao ar livre, para promover a conexao com O meio ambiente e o

desenvolvimento motor das criangas.

Percebemos que uso da ludicidade € uma metodologia valiosa e pratica para
os professores. Embora ndo seja uma tematica de se estudar, seus resultados sao
evidentes. A motivacédo e interesse nesse trabalho surgiram da convicgéo de que é
fundamental proporcionar um ambiente de aprendizagem onde os alunos se sintam

confortaveis e capazes de dar o seu melhor.
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Nossa compreensao e apreciacdo pela ludicidade na educacdo cresceram
quando me tornei mae. Foi uma descoberta que atividades ludicas sdo fundamentais
para desenvolver habilidades, instigar a curiosidade e manter a atengdo das

criangas, especialmente com cinco filhos.

Brincadeiras e jogos tornaram-se aliados essenciais, proporcionando um
ambiente de aprendizado estimulante e divertido. Observar as diferentes respostas
de cada filho as atividades ludicas, permitiram adaptar abordagens e fortalecer os
lagos familiares. A ludicidade n&o so torna o aprendizado mais eficaz, mas também

cria memorias preciosas e promove o crescimento conjunto da familia.

Portanto, ao defender o uso ludicidade na Educacgao Infantil, falo ndo apenas
como uma educadora, mas principalmente como uma méae que testemunhou em
primeira mao, os beneficios que trazem para vida de seus filhos. A ludicidade € muito
mais do que uma simples estratégia pedagodgica, € uma maneira de nutrir a alma,

estimular a mente e celebrar a alegria de aprender e crescer.

Neste sentido, acreditamos que trabalhar com a ludicidade permite estimular
diversas habilidades nas criangas. Desde o inicio da jornada universitaria, o desejo
de trabalhar com criangas pequenas de forma ludica, utilizando jogos, brincadeiras
esteve presente. A escola deve oferecer um ambiente, colorido, divertido e musical

para que as criangas possam desenvolver suas habilidades cognitivas.

Para Dias (2013):

A escola e o educador atuam em parceria a fim de direcionar as atividades
com o intuito de desmontar a brincadeira de ideia livre e focar em um
aspecto pedagogico, de modo que estimulem a interagdo social entre as
criangas e desenvolva habilidades intelectivas que respaldem o seu
percurso na escola. (Dias, 2013, p.03,04).

Nessa perspectiva, a escola e os professores devem trabalhar juntos para
orientar as atividades infantis de modo a torna-las mais do que simples brincadeiras,
transformando-as em oportunidades de aprendizado significativo. Em vez de apenas
permitir que as criangas brinquem livremente, eles intervém de forma a direcionar

essas atividades para alcancar objetivos educacionais especificos.
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Isso significa que as brincadeiras sao organizadas e estruturadas de maneira
a promover a interacdo entre as criangas, incentivando a comunicacdo, a

cooperagao e a resolugao de problemas em grupo.

A questado central que este estudo pretendeu responder foi: De que maneira
a ludicidade contribui para a construgdo do processo de ensino-aprendizagem das

criancas da Educacao Infantil?

Neste sentido, esse trabalho monografico teve como objetivo geral, investigar
as contribuigdes da ludicidade na construgdo do processo de ensino-aprendizagem
das criangcas da Educacdo Infantili e, como objetivos especificos: analisar a
importancia da ludicidade na aprendizagem das criangas da Educacao Infantil,
identificar em documentos oficiais sobre a Educacéo Infantil, como esta proposto o
trabalho pedagogico com a ludicidade e elaborar e propor atividades envolvendo a

ludicidade para criangas da Educacéo Infantil.

Com relagdo a metodologia, se caracteriza como uma abordagem qualitativa,
com a analise de documentos e a elaboragao e vivéncia de uma sequéncia didatica
em uma turma da Educacédo Infantil da Escola Municipal de Ensino Fundamental

Carlos Fernandes de Oliveira, localizada na cidade de Mamanguape-PB.

Esse trabalho esta dividido em trés capitulos principais. O capitulo 1 aborda o
referencial tedérico da Educacdo Infantil, explorando conceitos como infancia,
crianga, desenvolvimento infantil e aprendizagem, com base em autores e o que
dizem os documentos como LDBEN, Diretrizes Curriculares para a Educacao
Infantil, BNCC e RCNEI. O capitulo 2 analisa o conceito de ludicidade, com foco no
brincar, conforme autores relevantes da area e ainda delineado nos documentos
orientadores da Educagao Infantil. O capitulo 3 apresenta uma proposta de
atividades para a Educacao Infantil centrada na ludicidade e, materializada em uma

sequéncia didatica alinhada aos Campos de Experiéncia da BNCC.
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1. CONTEXTUALIZANDO A EDUCAGAO INFANTIL

Nesse primeiro capitulo iremos definir a Educagédo Infantil no contexto
brasileiro. A Educacéao Infantil no Brasil € a primeira etapa da Educacgao Basica e
tem como objetivo o desenvolvimento integral da criangca 0 a 5 anos e 11 meses, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social. Essa etapa esta dividida em
dois segmentos: o Maternal (ou creche) para criangas de 0 a 3 anos e a Pré-escola

para criangas de 4 a 5 anos e 11 meses.

O direito de criancas pequenas a educagao foi inserido na Constituicdo
Federal de 1988, a partir de movimentos sociais que reivindicaram esse direito. O
reconhecimento legal desta fase da educacao foi consolidado pela lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional/LDBEN de n°® 9394/96.

Segundo o Art. 205 da Constituicdo Federal de 1988.

A educagédo é um direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para O exercicio da
cidadania e sua qualificagédo para o trabalho. (Brasil, 1988, art. 205, p.36).

A partir desse momento a crianga é vista como um ser socio-histérico, onde a
aprendizagem se da pelas interagbes entre as criangas e seu entorno social. Isso
fica mais evidente na forma como as criangas aprendem, elas ndo s6 adquirem
habilidades e conhecimentos, mas também valores, normas e visbes de mundo de

sua cultura e sociedade.

O papel das interacbes entre as criangas € crucial para esse
desenvolvimento. Isso acontece através da brincadeira e da interagdo social, e as
criangas aprendem a negociar, a cooperar, a competir e a entender o ponto de vista
dos outros. Estas sédo habilidades sociais fundamentais que as ajudardo a navegar

na sociedade mais ampla a medida que crescem.

As criancas sdo moldadas tanto por sua cultura e histéria quanto pelas
interagdes cotidianas com seus semelhantes. E é essencial para o desenvolvimento

de habilidades sociais e a compreensao do lugar de um individuo na sociedade.

No Brasil, a Educagéao Infantil é entendida ndo apenas como cuidado, mas
também como um espago educacional onde as criancas podem vivenciar

experiencias ricas e diversificadas. Dessa forma, as instituicbes que oferecem essa

17



etapa educacional devem proporcionar ambientes seguros, acolhedores e

estimulantes, no qual as criangas possam brincar, explorar, interagir e aprender.

A valorizagao da infancia e o entendimento de que as criangas sao sujeitas
de direitos tornaram-se centrais na formulagdo das politicas publicas voltadas para
esta etapa. Assim, a Educacao Infantil brasileira busca oferecer condi¢bes para que
as criancas desenvolvam suas capacidades e aprendam a conviver de forma
harmoénica com os outros, preparando-se para as proximas etapas educacionais e

para a vida em sociedade.

Diferente do Ensino Fundamental, a Educacgao Infantil ndo era obrigatéria,
mas a partir da Lei de n® 12.796/2013, houve mudangas. O Art. 4° da referida Lei,
prevé que: “educacgdo basica obrigatoria e gratuita dos 4(quatro) aos 17 (dezessete)
anos de idade”. Assim, o poder publico tem o dever de ofertar a Educacgao Infantil e,
garantir que todas as criangas tenham acesso a uma educacao de qualidade desde

cedo.
1.1 Concepcgao de Infancia e Crianga

Ao longo da histéria, as percepgdes e entendimentos sobre a infancia e a
figura da criangca evoluiram significativamente. Estas mudancas néo refletem
apenas nas evolugdes sociais e culturais, mas também em renovacbdes na
Pedagogia, Psicologia e nas Ciéncias Sociais, dentre outras. Neste subtitulo,
exploraremos as diversas concepg¢oes de infancia e como elas moldaram e foram

moldadas pelas sociedades ao longo dos tempos.

Na Idade Média, a infancia ndo era reconhecida como fase distinta da vida
adulta. As criancas eram frequentemente vistas como adultos em miniatura.
Somente apos esse periodo e com influéncia do cristianismo e com algumas
mudangas sociais, a nogao de infancia comegou a emergir. De acordo com Silva
(2018, p.14), “(...) a partir do século XVII, nota-se um processo de mudanga no

pensamento, sobre a crianga e a infancia”.

Com a Revolugao Industrial, as criangas em muitos paises foram forcadas a
trabalhar em fabricas em condigdes deploraveis. Nesse periodo também se viu o

crescimento das cidades, e com ele, o reconhecimento da necessidade de protecao
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e educacao adequadas para as criangas. Como mencionado por Kramer (2006,
apud Silva, 2018):

A insercédo concreta das criangas e seus papéis variam com as formas de
organizagao da sociedade. Assim, a ideia de infancia ndo existiu sempre da
mesma maneira. Ao contrario, a nogdo de infancia surgiu com a sociedade
capitalista, urbano-industrial, na medida em que mudavam a insergao e o
papel social da crianca na comunidade. (Kramer, 2006, p.14 apud Silva,
2018, p.17)

Com a urbanizacdo e a industrializacdo, a sociedade comecgou a ver a
necessidade de proteger a infancia. E com isso a educagdo deve uma grande
énfase, os sistemas de ensino publico se expandiram, e a escolaridade obrigatoria
foi estabelecida em muitos lugares, reconhecendo a infancia como um periodo

distinto para aprendizado e desenvolvimento.

Na Idade Moderna surgiu o sentimento de infancia, foi percebido através do
afastamento entre o que é ser crianga, com 0 que € ser adulto. As
responsabilidades e trabalho é do adulto e a crianga fica com as brincadeiras e a
escola. Isso também ocorreu com as roupas e com 0s espagos. Também tivemos os
avangos na Psicologia com teoricos como Jean Piaget (1982), que comegou a
explorar os estagios de desenvolvimento infantil, solidificando ainda mais a ideia de

que a infancia € uma fase unica e crucial da vida humana.

Em muitas sociedades, as criancas sao frequentemente vistas como seres
vulneraveis que precisam de protegcdo. No entanto, também ha um reconhecimento
crescente de que as criangas possuem vozes que devem ser ouvidas e direitos que

merecem respeito.

A LDBEN de n° 9394/96, no contexto brasileiro, aborda a concepc¢ao de
infancia e criangca como sujeitos de direitos, reconhecendo a importancia da
educacdo na primeira infancia. Também destaca a necessidade de garantir o
desenvolvimento integral da crianga, considerando seus aspectos fisicos,

emocionais, sociais e cognitivos.

Além disso, ressalta a importancia da Educacéao Infantil como primeira etapa
da Educacado Basica, destacando a responsabilidade compartilhada entre familia,

sociedade e Estado no cuidado e na educagao das criangas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infanti/DCNEI (Brasil,

2010) no Brasil tem como base uma concepgao de infancia que reconhece a crianga
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como sujeito de direitos, protagonista de seu desenvolvimento e aprendizagem. Elas
enfatizam a importancia da valorizagdo da cultura infantil, do brincar, da interacao

social e do cuidado.

As DCNEI (2010) ressaltam que a Educacgédo Infantii deve promover
experiencias que contribuam para o desenvolvimento integral das criangas,
considerando aspectos emocionais, sociais, cognitivos, fisicos e éticos. Além disso,
destacam a relevancia da participacao da familia no processo educativo, buscando
uma abordagem que respeite a diversidade e promova a construcdo de

conhecimentos de maneira ludica e significativa.

O Referencial Curricular Nacional para Educacado Infantil/RCNEI (Brasil,
1998) adota também uma concepgédo de infancia que reconhece a crianga como
sujeito social e histérico, ativo em seu processo de constru¢do de conhecimento. O
RCNEI destaca a importancia do brincar como linguagem privilegiada na infancia,

respeitando as diferentes formas de expressao e linguagens das criangas.

Além do mais, enfatizam a relevancia da interagao e do cuidado no ambiente
educativo, considerando a diversidade cultural e individual das criancas, buscando
promover o desenvolvimento integral, comtemplando aspectos fisicos, emocionais,
sociais e cognitivos e, reconhecendo a familia como parceira fundamental no

processo educativo.

A Base Nacional Comum Curricular/BNCC (Brasil, 2018) também aborda a
concepgao de infancia e crianga. A BNCC reconhece a crianga como sujeito de
direitos e agentes de suas aprendizagens, enfatizando o respeito a singularidade,
diversidade e o direito ao brincar. Ela destaca a importancia do desenvolvimento
integral, considerando aspectos emocionais, sociais, fisicos, linguisticos e

cognitivos.

A BNCC busca integrar diferentes areas do conhecimento de forma
contextualizada, promovendo uma educacdo que dialogue com a realidade e
necessidades das criancas, desde a Educacdo Infantil até o final do Ensino

Fundamental.

1.2 Desenvolvimento e Aprendizagem Infantil
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O desenvolvimento e a aprendizagem infantil sdo areas que falam como as
criangas crescem, mudam e adquirem novas habilidades. Isso também ocorre a
partir do ambiente que essa crianca esta inserida na sociedade. Quando estamos
dispostos a entender o desenvolvimento das criangas, podemos entender seu
comportamento e assim respeitar seu processo de aprendizagem, de acordo com
sua faixa etaria, planejar estratégias de atuacdo que possam ser usadas. E a partir

disso avaliar como essa crianca esta inserida no ambiente escolar.

Sabemos como as relagbes sociais sao importantes para o processo de
desenvolvimento das criangas. Essa interagdo pode acontecer com o contato, com
os adultos e com outras criancas da mesma idade ou com criangcas mais velhas e

isso contribui para a formacgao de identidade da crianca.

De acordo com a BNCC (Brasil, 2018), existe seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento que estédo ligados a Educacgao Infantil, do qual a crianga se torna
apta a aprender em situagdes distintas. Sao eles: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se, do qual desempenhar significados sobre si, os

outros e o mundo social e natural.

Esses direitos estdo relacionados com as praticas pedagodgicas que devem
ser promovidas nas instituicdes de ensino, garantindo um desenvolvimento pleno e
integral de todas as criangas. A BNCC (Brasil, 2018), ao enfatizar esses direitos,
busca assegurar que a educagao brasileira proporcione uma formagao mais
humanizada, inclusiva e significativa. E visam garantir uma formacgao integral,
promovendo interacbes sociais, expressao, curiosidade, participacdo ativa e

autoconhecimento para todas as criangas.

A aprendizagem na Educagao Infantil representa o alicerce para todo o
desenvolvimento subsequente de uma crianca. Durante esta etapa, as criancas
pequenas nao estdo apenas assimilando informacdes, mas também aprendendo a
aprender. Nessa etapa, as criangas desenvolvem habilidades criticas de
pensamento, resolugdo de problemas e habilidades socioemocionais que serao

fundamentais para o resto de suas vidas.

A escola, neste contexto, desempenha um papel mais amplo do que
simplesmente ser um local de instrugcdo. Torna-se um ambiente onde as criangas

descobrem suas proprias identidades, exploram o mundo ao seu redor e aprendem
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a interagir socialmente. Cada experiéncia, seja uma ligao planejada ou um momento

espontaneo de brincadeira, € uma oportunidade de aprendizado.

As metodologias de ensino precisam ser ludicas e centradas na crianga, pois
€ através da brincadeira, por exemplo, que elas melhor compreendem e interpretam
o mundo. Ao brincar, as criangas desenvolvem a criatividade, a capacidade de
tomar decisdes e habilidades motoras finas. O jogo também faz parte desse

universo infantil. Segundo Kishimoto (1996):

Utilizar o jogo na educacéo infantil significa transportar para o campo do
ensino-aprendizagem condicbes para maximizar a construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciagdo e agdo ativa e motivadora. (Kishimoto,1996, p.
36,37).

Ao incorporar o jogo na Educacédo Infantil, ndo s6 se otimiza o processo de
aprendizagem, mas também se valoriza o aspecto mais genuino da infancia: a
brincadeira. Em mundo cada vez mais voltado para resultados e produtividade, é

vital lembrar da importancia do ludico no desenvolvimento humano.

O professor desempenha um papel muito importante, quando o assunto é a
facilitar o processo de aprendizagem das criangas. Ele ndo € apenas transmissor de
informacdes, mas incentivador e estimulador da curiosidade natural da crianca. E
essencial que os professores estejam preparados para responder a perguntas,

orientar as descobertas e proporcionar um ambiente seguro e acolhedor.

Na Educagao Infantil, o ambiente de aprendizado deve ser acolhedor,
estimulante e seguro, no qual a crianga sinta a vontade para expressar suas
emogdes e agdes. Um ambiente alegre e divertido, que visar o bem-estar das

criangas que proporcione lembrangas boas nessa etapa de ensino.
1.3 Diretrizes e Documentos Norteadores: LDBEN, BNCC, RCNEI

Iremos abordar o tema da Educacdo Infantii com a ajuda de documentos
oficiais que serdo usados como base para que possamos compreender a forma

como sao organizados o0s objetivos de ensino para essa etapa escolar.
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Primeiro documento que iremos utilizar sera a lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo Nacional do Brasil/LDBEN de n° 9394/96. E a legislacdo que regula a

educacgao no pais, desde a educacao basica até o ensino superior.

De acordo com o Art. 6° da LDBEN “é dever dos pais ou responsaveis efetuar
a matricula das criangas na educacgao basica a partir dos 4 (quatro) anos de idade”.
Pois sabemos que os primeiros anos de vida sao cruciais para o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social da criangca. O acesso a educagao de qualidade nessa

fase pode proporcionar bases sélidas para o aprendizado futuro.

No Art. 29° da LDBEN (2017):

A educagdo infantil, primeira etapa da educagido basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a agédo da
familia e da comunidade. (Brasil, 2017, p. 22).

Dando continuidade, a LDBEN diz que a Educacao Infantil deve ser oferecida
em creches para criancas de 0 a 3 anos de idade e nas pré-escolas com as criangas
de 4 a 5 anos e 11 meses. A Educacéo Infantil sera organizada através de regras,
com avaliagcdo de acompanhamentos e registros de desenvolvimentos das criangas,
mas sem O objetivo de avaliar através de nota, para que possam ingressar

posteriormente no Ensino Fundamental.

A LDBEN, também deixar claro sobre as horas que as criangas devem ficar
nos ambientes escolares: quando as criangas estudam tempo integral esse horario
pode chegar até 7 horas. E as criangas que frequentam um turno de forma parcial,

esse horario é de 4 horas.

Ja a Base Nacional Comum Curricular/BNCC (Brasil, 2018):

E um documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacgéo Basica, de
modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional
de Educagao/PNE (Brasil, 2018, p.7).

O documento deixa claro que o brincar e cuidar sdo formas associadas ao
processo educativo, que também deve levar em conta a bagagens que essas

criangas trazem consigo. Segundo a BNCC (2018):

[...] as creches e pré-escolas, ao acolher as vivencias e os conhecimentos
construidos pelas criangas no ambiente da familia e no contexto de sua
comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdgicas, tem o objetivo
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de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criangas, diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de
maneira complementar a educagéo familiar. (Brasil, 2018, p.36).

As creches e pré-escolas desempenham um papel fundamental no
desenvolvimento infantil. Ao reconhecer e valorizar as vivencias e os conhecimentos
que as criancas trazem de casa, esses ambientes ndo apenas respeitam a
identidade e a cultura de cada crianga, mas também estabelecem uma ponte entre o

ambiente familiar e o escolar.

A familia é a primeira instituicdo educativa na vida de uma crianga, sendo a
principal responsavel pela transmissao de valores, costumes, crencas e linguagem.
A escola, por sua vez, amplia o horizonte da crianga ao introduzi-la a um ambiente
diversificado e rico em novas experiéncias. Quando a Educacédo Infantil consegue
integrar e expandir o que a crianga ja conhece a partir de sua familia e comunidade,

e assim criam uma base solida e significativa para o aprendizado.

A complementariedade entre a educacdo familiar e a escolar € crucial.
Enquanto a familia fornece um ambiente de afeto, seguranca e primeiros
aprendizados, a escola oferece uma estrutura pedagdgica que promove a
curiosidade, o pensamento critico e a socializacdo. Ambos os ambientes sao

indispensaveis para o desenvolvimento integral da crianga.

Dessa forma, é essencial que haja uma boa comunicagao e parceria entre a
familia e a escola. Isso garante que a educagéo seja continua, coerente e alinhada
aos valores e objetivos compartilhados. A colaboragdo mutua permite que a crianga
se sinta apoiada, respeitada e motivada a aprender em todos os momentos de sua

vida.

A BNCC (2018) reconhece a importancia fundamental do brincar como uma
das principais formas de expressao, aprendizado, interacdo e comunicagdo da
crianga. A brincadeira é entendida n&o apenas como diversdo, mas como uma
atividade rica que contribui para o desenvolvimento integral das criangas. Segundo
a BNCC (2018), A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento

integral das criangas. (Brasil, 2018, p. 37).

O ato de brincar é essencial para o desenvolvimento integral das criangas.

Durante o brincar, elas exploram o mundo, aprendem sobre relagbes sociais,
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desenvolvem habilidades cognitivas e motoras e experimentam emogdes. A
interacdo que ocorre ao brincar permite que as criangas pratiguem a comunicacao,

resolvam conflitos e construam empatia.

Além disso, o brincar fortalece a criatividade, a capacidade de resolucao de
problemas e a autoestima. Em suma, brincar ndo é apenas uma atividade
recreativa, mas uma ferramenta poderosa para o crescimento e desenvolvimento

saudavel das criangas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), trabalha com seis direitos
de aprendizagem e desenvolvimento na Educacgédo Infantil que sao: Conviver,

Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se. Vejamos:

Conviver: Estabelece a importancia das interagdes e do convivio social. As
criangas e os adolescentes devem aprender a respeitar os outros, conhecer
diferentes culturas, estabelecer relacbes saudaveis e resolver conflitos de maneira

construtiva.

Brincar: Refor¢ga a importancia do brincar como uma forma de expresséo,
criatividade e aprendizado. O brincar permite que a crianga explore o mundo ao seu

redor, desenvolva habilidades motoras, cognitivas e socioemocionais.

Participar: Este direito destaca a importadncia da participagdo ativa das
criangas nas atividades nas atividades, possibilitando que tenham voz, fagam

escolhas e tomem decisodes.

Explorar: Ressalta a importancia da curiosidade e da exploracdo do mundo
ao redor. As criangas devem ser incentivadas a observar, questionar, experimentar e

investigar o ambiente em que vivem.

Expressar: Aborda a capacidade das criangas se expressarem por meio de
diferentes linguagens, seja verbal, gestual, artistica, entre outras. E fundamental

para o desenvolvimento da autoestima e da comunicagéo.

Conhecer-se: Refere-se ao autoconhecimento e a capacidade de reconhecer
e lidar com as proprias emocdes, bem como entender as transformagdes pelas

quais passa durante seu desenvolvimento.
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Além dos direitos de aprendizagem, a BNCC também se organiza em cinco
campos de experiencias, que representam dimensdes fundamentais para o

desenvolvimento integral das criangas. Séo eles:

O eu, o outro e o noés: relacionado as interacdes e praticas sociais. Neste
campo, a crianca aprende a se reconhecer, a reconhecer o outro, a desenvolver

empatia, a compartilhar, entre outros.

Corpo, gestos e movimentos: Envolvendo as diversas maneiras de se
expressar e se mover no espago, seja por meio da danga, jogos, brincadeiras ou

outras expressodes corporais.

Tracos, sons, cores e formas: Aqui, a crianca explora diferentes formas de

expressao artistica, como desenho, pintura, musica e outros.

Escuta, fala, pensamento e imaginag¢ao: Este campo esta relacionado a
linguagem oral e escrita, promovendo a comunicagédo, a escuta, a ampliagdo do

vocabulario e a construgao de pensamentos e ideias.

Espagos, tempos, quantidades, relagcoes e transformagdes: Esta
relacionado a exploracdo do mundo ao redor, compreendendo no¢des de espaco,

tempo, quantidade, causas e consequéncias, logica e outros.

E importante deixar claro que os campos de experiencias ndo s&o disciplinas
isoladas, mas sim areas integradas de desenvolvimento. E ao longo do processo de
ensino da Educacdo Infantil, as criangas vivenciem experiencias ricas em todos

esses campos, contribuindo para o seu crescimento.

Logo apds, os campos de experiéncias tém os objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento. Que s&o organizados em trés grupos por faixa etéria, que sao as
possibilidades e caracteristicas de aprendizagens das criangas. Bebés (zero a 1 ano
e 6 meses), criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e

criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

Para cada campo de experiencia, a BNCC apresenta objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento especificos que norteiam o trabalho pedagdgico a
ser realizado com as criangas em creches e pré-escolas. Esses objetivos indicam as

capacidades que as criangas devem desenvolver na Educacgao Infantil e servem
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como referéncia para elaboracado dos curriculos e planejamentos pedagdgicos nas

redes e instituicdo de ensino.

Outro documento se refere aos Referenciais Curriculares Nacionais para a
Educacéo Infantil/RCNEI (Brasil, 1998). Sao diretrizes pedagodgicas elaboradas pelo
Ministério da Educagdo no Brasil, destinadas a orientar a pratica educativa na

Educacao Infantil, abrangendo criangas de 0 a 6 anos.

Esses referenciais visam promover o desenvolvimento integral das criangas,
contemplado aspectos fisicos, emocionais, sociais e cognitivos, que acontece a
partir do processo de construgdo do conhecimento. Segundo o RCNEI (1998, p.21)
“As criancas se utilizam das mais diferentes linguagens e exercem a capacidade
que possuem de terem ideias e hipdteses originais sobre aquilo que buscam

desvendar.”

Nesse processo de construgao do conhecimento, criangas exploram diversas
linguagens, como a verbal, visual e corporal, para expressar suas ideias. Elas
exercem a capacidade de formular hipéteses originais ao buscar compreender o
mundo ao seu redor. Esse processo envolve a interagdo ativa com o ambiente,

estimulando o desenvolvimento cognitivo e a construgéo de conceitos proprios.

Ao adotar uma abordagem indiscriminada, a instituicdo favorece a construgéo
da identidade das criangas por meio de aprendizagens diversas, proporcionadas em
contextos interativos. Esse ambiente inclusivo contribui para o desenvolvimento
integral, estimula a expresséo individual e promove uma compreensao mais ampla e

respeitosa diversidade cultural e social. Segundo o RCNEI (1998):

A instituicdo de educacao infantil, pode oferecer as criangas condi¢coes para
as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situagcdes pedagodgicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos
adultos. Cumpre um papel socializador, propiciando o desenvolvimento da
identidade das criangas, por meio de aprendizagens diversificadas,
realizadas em situagdes de interagéo. (Brasil, 1998, p.23).

A educacao ofertada as criangas, baseada na ludicidade, podera promover
conhecimentos e habilidades através das brincadeiras e jogos interativos. O
professor tem um papel especial de orientador e companheiro nessa jornada de

construgao do conhecimento.

No proximo capitulo iremos abordar sobre o que é ludicidade e qual o seu

papel na Educacao das criancas.
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2. LUDICIDADE: O PAPEL CENTRAL DO BRINCAR NA EDUCAGAO

O brincar desempenha uma funcéao vital no processo educacional, transcende
a simples diversdo e se revela como um instrumento fundamental para o
desenvolvimento integral das criangas. Este capitulo explora a esséncia da
ludicidade e seu papel central na formagao educacional, influenciando positivamente

aspectos fisicos, cognitivos, emocionais e sociais.

A ludicidade, abrange uma gama de atividades que vao além do simples
entretenimento. Ela € uma ferramenta educacional que incorpora jogos, brincadeiras
e experiéncias recreativas, proporcionando um ambiente propicio para o

aprendizado.

O brincar € uma fonte rica de estimulos para o desenvolvimento fisico,
proporcionando atividade motora e coordenacdo, promovendo a resolucdo de
problemas e estimulando a criatividade, permitindo a expressao e compreensao de
sentimentos e, social, faciltando a interacdo e a construcdo de relagdes

interpessoais.

As atividades que envolvem a ludicidade proporcionam um aprendizado mais
significativo e experiencias ao aluno, que vai guardar por muito tempo esse
momento. Durante o brincar, as criangas experimentam conceitos de forma pratica,
intuitiva e envolvente. Isso ndo apenas facilita a assimilagado de informagdes, mas

também promove a retengédo do conhecimento de maneira duradoura.

A ludicidade tem se revelado uma metodologia dindmica para aprimorar a
aprendizagem dos alunos, principalmente por estimular a criatividade e a
imaginagao da crianga, especialmente quando envolvida com atividades préprias do

ensino e aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) considera que brincar
cotidianamente, de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com
diferentes criangas e adultos, amplia e diversifica seu acesso a produgdes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiencias
emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
(Brasil, 2018)
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O ambiente ludico oferece um solo propicio para cultivar a criatividade e a
imaginagao nas criangas, capacitando-as a desenvolver habilidades de pensamento
nao convencionais. Esse estimulo proporciona uma base sélida para que, no futuro,
possam enfrentar desafios com sucesso, aplicando abordagens inovadoras e

adaptaveis.
Conforme Dias (2013):

Nas brincadeiras, se aprende e sao incorporados conceitos, preconceitos e
valores. Nas brincadeiras, se materializam as trajetérias singulares de vida
das criangas, seus valores e suas experiencias. O brincar faz parte integral
da formagdo da crianga e 0s pais € a escola devem encarar isso de
maneira a estar seriamente comprometido com o brincar de forma a
desenvolver e educar a crianga. (Dias, 2013, p.7).

As brincadeiras tém um papel muito importante no desenvolvimento infantil,
elas contribuem para formacdo de conceitos que se refere ao processo de
desenvolver e estruturar ideias para compreender ou expressar um determinado
assunto, favorecendo a autonomia da crianga no processo de aprendizagem,

permitindo que ela se sinta independente e capaz.

Para Andrade e Souza (2011, p.93), “Os jogos e as brincadeiras superam em
muito as atividades como o treinamento que, por anos, servia como instrumento
para memorizagao e aprendizado”. Segundo as autoras, as brincadeiras e 0s jogos
sdo mais eficientes e produtivos para aprimorar a aprendizagem das criangas em
comparagao com atividades que demandam pratica de memorizacdo sem

componente significativo de aprendizado.
2.1 Ludicidade e educacgao

A ludicidade pose se expressar na utilizagdo do jogo, da brincadeira e da
diversdo como elementos centrais no processo de aprendizagem. Essa pratica
reconhece o potencial educativo inerente as atividades, valorizando a exploragao

ativa e criativa do ambiente pelos individuos, especialmente criancas.

Luckesi (2014, p. 11) diz que “a ludicidade é um estado interno, que pode
advir das mais simples as mais complexas atividades e experiéncias humanas. Nao
necessariamente a ludicidade provém do entretenimento ou das “brincadeiras”. Ele
ainda destaca que ela, a ludicidade, podera ser oriunda de qualquer atividade,
inclusive as brincadeiras. O autor também chama a atencéo para o fato de que a

ludicidade por ser um estado interno, algo que € ludico para uma pessoa, podera
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nao ser para outra. Neste sentido, € importante pensar sobre o fato de que
considerar algo ludico dependera de como interagimos com o que esta sendo
proposto. Neste sentido, o professor da Educacéo Infantil precisa ficar atento ao que
sera proposto com relagcéo a ludicidades para observar se de fato o seu objetivo

sera alcangado e como as criangas interagem diante do que esta sendo proposto.

Segundo Luckesi (2005) a principal caracteristica da ludicidade é a plenitude
da experiencia, isto €, a vivéncia ludica de uma atividade exige uma entrega total do

ser humano. Nas suas palavras:

Tomando por base os escritos, as falas e os debates, que tem se
desenvolvido em torno do que é ludico, tenho tido a tendéncia em definir a
atividade ludica como aquela que propicia a plenitude da experiéncia.
Comumente se pensa que uma atividade Iudica é uma atividade divertida.
Podera sé-la ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiencia
de plenitude que ela possibilita a quem a vivéncia em seus atos. (Luckesi,
2005, p.2)

Considerando essa conceituagdo de Luckesi (2005) compreendemos que a
ludicidade nao é apenas um sindnimo de brincadeira, como comumente é afirmada.
Além disso, de acordo com essa explicagao, podemos entender que as brincadeiras
serdo ludicas, somente quando levarem a crianga a vivéncia plena e entrega total no
momento de sua efetivacdo. Assim, nem toda brincadeira é ludica, nem toda

atividade ludica € uma brincadeira.

Para que as brincadeiras sejam consideradas ludicas, nessa otica, é
necessario que atinjam o centro de interesse ou necessidade da crianga, através de
um dos elementos ludicos, como a curiosidade, a adrenalina, a competicao, a
diversao, o faz de contas, a musica, entre outros, despertando nelas vontade de
participar da mesma e contendo uma série de elementos que mantenham

inteiramente na experiencia durante o periodo de sua realizagao.

Muitas vezes a atividade € descrita como ludica, mas n&o propicia a crianca
uma vivéncia de plenitude da experiéncia. As vezes, a brincadeira escolhida pode
proporcionar alegria e prazer a determinada crianga que a praticar por inteiro, as
para outra crianga, essa mesma atividade, podera trazer desprazer, seja devido a
nao saber fazer ou ter tido experiencia negativa com esse brinquedo que nao lhe

permita vivencia-la com alegria e integridade.
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Sobre este assunto, Luckesi (2005) afirma que a ludicidade € um estado

interno do sujeito que age ou vivencia situagdes ludicas.

O brincar € uma atividade natural da crianga e oferece a oportunidade de
desenvolvimento de maneira prazerosa. Ao brincar ela se relaciona com meio em
que vive e com o0s outros, o que lhe propicia dar significado a tudo que esta ao seu
redor. Através do brincar a crianca desenvolve a sua curiosidade, estabelece
vinculos e principios de relacionamento social e desenvolve diversas habilidades. A
atividade de brincar é fundamental a saude fisica, intelectual e afetiva, como

também contribui para a formacao de um futuro adulto equilibrado.

Para compreender o significado de jogo, brinquedo e brincadeira, Kishimoto
(1996) se apropriou de estudos realizados pelos pesquisadores Brougére (1993) e
Henriot (1989). Para eles o jogo pode ser visto como o resultado de um sistema

linguistico que funciona de um contexto social, um sistema de regras e um objeto.

O jogo, enquanto fato social, assume o sentido que cada sociedade lhe
atribui, pois, dependendo do lugar e da época, os jogos assumem significacoes
diversas. O jogo, visto como um sistema de regras, permite identificar uma
sequéncia de normas que definem sua modalidade, ou seja, quando alguém joga,
esta colocando em pratica as regras do jogo e, ao mesmo tempo, desenvolvendo

uma atividade ludica.

O jogo também é visto como objeto. De acordo com Kishimoto (1996) “o
xadrez materializa-se no tabuleiro e nas pecas que podem ser fabricadas com

papelao, madeira, plastico, pedra ou metais”.

Os jogos diferem dos brinquedos no que diz respeito as regras preexistentes
a boneca é um brinquedo, e ndo se confunde com o jogo, pois a crianga pode

brincar sem obedecer as regras preestabelecidas.

O brinquedo coloca a crianga na presenga de reprodugdes: tudo o que
existe no cotidiano, a natureza e as construgdes humanas. Pode-se dizer
que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianga um substituto dos
objetos reais, para que possa manipula-los. (Kishimoto, 1996, .18)

De acordo com a autora, o brinquedo n&o reproduz apenas objetos, mas uma
somatoria social. Atualmente, eles reproduzem o modo de vida atual, o mundo

imaginario criado por desenhos animados e contos de fadas.
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O brinquedo enquanto objeto, é sempre suporte da brincadeira. E o
estimulador material para fazer fluir o imaginario infantil. E a brincadeira? Como ela

se define?

E a agdo que a crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao
mergulhar na acgéo ludica. Pode-se dizer que é o ludico em agéo. Desta
forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianga e
nao se confundem com o jogo. (Kishimoto, 1997.p.21)

A brincadeira € um meio eficaz para o aumento de vocabulario infantil, pois
proporciona o conhecimento de novas palavras. Além disso, através da brincadeira,
a sociedade é desenvolvida, pois a crianga aprende a ganhar ou perder e passa a

compreender a importancia das regras para que haja uma participagao satisfatoria.

Na teoria de Piaget (1990), (apud Luckesi, 2005), os jogos sao
compreendidos como recursos fundamentais dos quais o ser humano langca mao em

seu processo de desenvolvimento.

O ser humano age e compreende por meio da dialética de assimilagédo e
acomodacgado em suas relagbes com o mundo exterior. Assimilar significa
tomar o mundo exterior semelhante ao mundo interior e acomodar significa
apropriar-se dos elementos do mundo exterior, evidentemente, como eles
podem ser apropriados com realidade pela dtica do sujeito. E nessa
dialética que se aprende e se desenvolve. (Luckesi, 2005, p. 12)

Piaget (1982) refere-se a importédncia da interacdo entre a criangca e o
ambiente para seu desenvolvimento. E essa interagdo dindmica entre assimilagao e
acomodacao € crucial para o aprendizado e o desenvolvimento cognitivo, pois
permite que a crianga construa um entendimento mais complexo e preciso do
mundo ao seu redor. E através da dialética que a crianga aprende e se desenvolve,
ajustando constantemente suas estruturas mentais para melhor compreender e

interagir com ambiente.

Ja com relagdo ao jogo, que podera ser uma das materializagbes da
ludicidade, Kishimoto (1996, p.17), destaca que “[...] quando alguém joga, esta
executando as regras do jogo e, ao mesmo tempo, desenvolvendo uma atividade
ludica”. Uma das vantagens de trabalhar com o ludico, é oferecer atividades de
forma simples e pratica, com leveza e diversdo. E assim conseguir promover uma
aprendizagem saudavel e continua, do qual possa manter o interesse das criangas,
estimule a participacao ativa e contribuia para o desenvolvimento integral de forma

prazerosa, facilitando o processo educacional.

32



Ao incorporar elementos ludicos em atividades, as criangas conseguem
promover habilidades e aptiddo importante para seu desenvolvimento intelectual,
sensorial e motor. E assim conseguindo prestar atencéo e interesse, fazendo com

gue todas as criangas gostem e participem, desde que elas consigam interagir.

Os professores desempenham um papel fundamental na conducado de
atividades ludicas que contribuem para o desempenho positivo dos alunos. A
ludicidade permite que as criangas desenvolvam habilidades anteriormente
inexploradas, desmistificando a nogao de que a brincadeira ndo é educativa. Ela é
essencial para alcangar objetivos educacionais, proporcionando tanto diversao

quanto aprendizado para as criangas.

Segundo Andrade e Souza (2011):

O professor, atento ao desenvolvimento cognitivo das criangas, se
orienta por uma pratica que valoriza a infancia e que acredita no
desempenho criativo das criangas e por isso mesmo fazem das
brincadeiras e dos jogos um jeito tranquilo de educar. (Andrade e
Souza, 2011, p. 93).

Conforme destacado pelas autoras, professores atentos aos seus alunos
devem priorizar a integracdo do ludico na sala de aula, com a introdugdo de

brincadeiras e jogos.

O professor que busca conhecimento, € um conhecimento que seja novo e
dinamico, ele também ganha, pois aprende formas diferentes de ensinar, e 0 aluno

aprende melhor.

Para Andrade e Souza (2011, p.94) “Ao dizer que as criangas se descobrem
por meio das brincadeiras, entendemos que as brincadeiras sempre fizeram e farao
parte das criancas. Sendo assim, usar o ludico para educar impulsiona um

crescimento saudavel e transformador”.

O contexto da ludicidade proporciona as criangas a oportunidade de aprender
a autonomia, permitindo que se desenvolvam de forma constante. O papel do
professor é de apoio, evitando interferir no processo de aprendizagem do aluno. A
autonomia é fundamental para que o aluno assuma a responsabilidade de suas

acdes e busque superagao diaria.

2.2 O brincar como ferramenta pedagogica

33



Desde o nascimento, as criangas demonstram um instinto inato para brincar.
Seja durante as refeicbes, ao se vestirem ou em qualquer ambiente, elas
transformam cada momento em uma oportunidade ludica. Ao considerar esse
cenario, € possivel integrar o ensino de maneira a potencializar esse processo de
aprendizagem, aproveitando de maneira simples e natural as vantagens inerentes a

natureza infantil.

O brincar proporcionar uma maneira ludica e envolvente de aprendizagem,
estimulando ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também aspectos

sociais, emocionais e motores das criangas.

Ao empregar o brincar como ferramenta pedagdgica, as criangas tém a
oportunidade de cultivar sua criatividade, agu¢cando sua imaginagdo. Além disso,
podem desenvolver habilidades sociais, aprendendo a colaborar e compartilhar com
os outros. O estimulo ao interesse pela aprendizagem é facilitado pelo carater ludico

das atividades, tornando o processo mais envolvente e divertido.

Adicionalmente, o brincar proporciona um ambiente favoravel para abordar
valores e normas, permitindo a transmissao de principios éticos de maneira pratica
e significativa. Para Bernardelli (2015, p.25) “Nesse sentido, o ludico propicia acdes
voltadas tanto para a aprendizagem como para a vida da crianga propriamente dita,
caracterizando-se como elemento inclusivo na dimensao individual e coletiva desse

sujeito”.
Conforme Bernardelli (2015):

O brincar envolve, portanto, complexos processos de articulagédo
entre o ja dado e o novo, entre a experiencia, a memoéria e a
imaginacgao, entre a realidade e a fantasia. Por meio da brincadeira
as criangas planejam, negociam, discutem para brincar. Assim,
brincar € uma acado/ atuagdo exercida em um tempo e espago
sociais. (Bernardelli, 2015, p. 28).

O exercicio promovido pelo ato de brincar para as criancas ocorre em um
contexto temporal e espacial, permitindo que a crianga desenvolva experiencia,

criatividade e imaginacao.

A brincadeira para a crianga, € um elemento fundamental de sua infancia,
pois ela permite diferentes tipos de aprendizados e saberes como: autonomia,

expressao e criatividade, que é vital para seu desenvolvimento, vivenciados na
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pratica brincando. O ato de brincar é espontaneo da crianga, ela brinca quando

sente vontade, e ndo apenas por alguém mandar, brinca pelo prazer e emogao.

E assim afirma Bernardelli (2015):

Dessa forma entende-se que o brincar ndo pode ser visto como uma
atividade complementar supérflua ou até mesmo dispensavel, pois ele faz
parte do processo de desenvolvimento infantil, cognitivo e afetivo-emocional
e é considerado como um instrumento de aprendizado e de compreensao
do mundo. Brincando, a crianca aprender a viver, pois a brincadeira e a
imitacdo caminham juntas nesse processo. Através da brincadeira de
faz-de-conta, a crianga assimila comportamentos que poderdao ser
necessarios na sua vida adulta. (Bernardelli, 2015, p. 29).

O conhecimento e a aprendizagem através de brincadeiras sdo considerados
uma via de mao dupla, pois nao somente o aluno aprende e o professor ensina, ha
o aprendizado do saber da crianca por parte do professor ou mediador, onde esses

saberes s&o compartilhados entre si.

Ao brincar, a criangca estabelece diferentes fungcbes e sentidos para suas
brincadeiras, um objeto por mais simples que seja, ela pode transformar em um
interessante brinquedo, que sera mais uma ferramenta para suas brincadeiras no
seu mundo subjetivo. Com isso temos diferentes reflexdes a respeito do universo

infantil, e 0 mundo como elas se posicionam a este universo.

De acordo com Silva e Franceschini (2019)

[...] faz-se importante que haja nas instituicbes uma variedade de
brinquedos, apresentando expressdes das diferencas raciais, étnicas, de
género ou geragao afim de garantir o reconhecimento, a valorizagdo e o

respeito a diversidade. Diversidade que se faz presente também em suas
produgdes culturais. (Silva e Franceschini, 2019, p,227,228).

Para que a crianga possa interagir com suas mudangas internas e externas, é
importante que ela tenha um espaco e materiais para desenvolver, onde a crianca
possa compreender a realidade na qual esta inserida, pois esta realidade para ela é

objetiva, e possibilita o entendimento do mundo que o rodeia.
2.3 Contribui¢goes da Ludicidade para a Aprendizagem Infantil

A ludicidade tem se mostrado uma estratégia dinamica no aprendizado das
criangas, sobretudo por promover o desenvolvimento da criatividade e da

imaginagao.
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Dessa forma, a aprendizagem por meio da metodologia ludica, como domino,
palavras cruzadas, memoria e outras atividades, possibilita que o aluno transforme o
processo de aprendizagem em algo interessante e até mesmo divertido. O
conhecimento adquirido passa a integrar seu pensamento e seus processos

cognitivos, mediados tanto pelo professor quanto pelos jogos.

Segundo Andrade e Souza (2011):

As criangas naturalmente se revelam com espontaneidade quando as
brincadeiras e jogos sdo interessantes para elas. Na linguagem infantil as
criangas estdo a todo tempo comunicando e no ambiente escolar o
educador precisa captar tudo o que as criangcas dizem. Por meio das
brincadeiras e jogos essa revelagéo se da de forma fiel e verdadeira e eleva
o desenvolvimento cognitivo. (Andrade e Souza, 2011, p. 94).

O brincar é uma atividade primordial para as criancas. E brincando que se
explora e conhece o0 mundo ao seu redor. Com isso, a crianca aprende a ter
flexibilidade, aspecto fundamental hoje em dia, pois no século XXIl, tem-se
valorizado um ser humano flexivel, que saiba dialogar e enfrentar situacbes
diversas, que tenha contato com diversidades de pessoas, lideranga e capacidade

de escolha, que desenvolva o raciocinio.

Pelo brincar, a crianga também aprende a desenvolver o seu raciocinio
matematico, o uso da linguagem, dominio espacial, aprende a pensar, e usa essa
forma de pensamento para descobrir o seu mundo. Para Kishimoto (1996, p.36)
“‘entendido como recurso que ensina, desenvolver e educa de forma prazerosa, o
brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabega, destinado a ensinar formas
ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a compreensao do numero e das

operagdes matematicas [...]”

A integracdo de jogos e brincadeiras no ensino da Matematica confere a
crianga uma relevancia significativa em seu processo de aprendizagem. Esse
meétodo visa a familiarizagdo precoce com a disciplina, aprimorando habilidades e
agilidade cognitiva. Além disso, tal abordagem busca mitigar potenciais frustragdes
futuras nas séries posteriores, ao cultivar uma afinidade desde cedo com matéria

muitas vezes desafiadora.

Ao brincar, a crianca tem mais confianca em si mesma e em suas
capacidades, além de desenvolverem percepgcbes sobre as outras pessoas,
aprendem a todo momento valores como o respeito, a colaboragdo, que sao
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essenciais para se viver em harmonia em sociedade. Bernardelli (2017) diz que “por
meio da brincadeira as criangas planejam, negociam, discutem para brincar. Assim,

brincar € uma acao/atuacao exercida em um tempo e espaco sociais”.

A brincadeira é, portanto, a forma mais adequada da crianca aprender sobre
0 mundo que a cerca pois, quando repetem as acgdes dos adultos nas suas
brincadeiras, por exemplo, ela esta buscando compreender como funciona a vida
deles. Assim, segundo Bernardelli (2015), é evidenciado que o professor também
obtém vantagens significativas através desse engajamento ludico, ampliando seu

repertorio de estratégias e enriquecendo sua pratica pedagogica.

De acordo com Bernardelli (2015):

O ludico é o espacgo de estar com: com as criangas e também com
os adultos. N&o seria possivel pensar as brincadeiras para a crianga
sem considera-las como uma oportunidade também para o professor
ter tempo e espago para o ludico. (Bernardelli, 2015, p.25).

Os educadores podem se beneficiar das atividades ludicas que realizam
com seus alunos, utilizando jogos e brincadeiras como ferramentas pedagogicas.
Ao participarem ativamente dessas experiéncias como personagens da brincadeira,
os professores n&o apenas facilitam o engajamento das criangas, mas também
promovem um ambiente propicio para o desenvolvimento da capacidade de fazer
escolhas e estabelecer conexdes ao observarem o envolvimento do professor.
Esse engajamento mutuo contribui para o aprendizado e desenvolvimento das

criangas.

Para isso, no entanto, é de fundamental importdncia o planejamento das
brincadeiras, com o intuito de permitir que, cada vez mais, a crianga possa ampliar
seus conhecimentos, oferecendo-lhes oportunidades de crescer e de desenvolver
de uma maneira integral, com praticas pedagdgicas que sejam instigantes, que |hes
oferegcam possibilidades de construgao, vivéncia, atuacao, trocas e descobertas do
seu proprio mundo e do mundo/espaco onde estao inseridas de uma forma concreta

e espontanea.

Pautada na discussao anterior apresentaremos no capitulo a seguir, uma

proposta de trabalho envolvendo a ludicidade para a Educacéo Infantil.
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3. PROPOSTA PRATICA: LUDICIDADE EM AGAO

Nesse capitulo, iremos apresentar uma sequéncia didatica desenvolvida para
a turma do pré-l da Escola Municipal de Ensino Fundamental Carlos Fernandes de
Oliveira, localizada na cidade de Mamanguape-PB. Detalharemos o planejamento,

desenvolvimento e execugao das aulas.
3.1 A escola campo e a sala de aula

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Carlos Fernandes de Lima, se
formou através de um terreno usado para o plantio de cana de agucar da Usina
Monte Alegre, sendo desapropriada para construgcdo em junho de 1984. Ela
homenageia o tio do prefeito em exercicio da época Gustavo Fernandes de Lima
Sobrinho. A Escola fica localizada no bairro do Areal, na rua Fazenda Nossa

Senhora da Penha, s/n, na cidade de Mamanguape/PB.

A Escola Carlos Fernandes de Lima é uma instituicdo de ensino basico
organizada nas duas etapas da Educacdo Basica da seguinte forma: Educagao
Infantil, atendendo ao publico do infantil 4 e infantil 5, com alunos de 4 e 5 anos. No
Ensino Fundamental s&o distribuidas turmas do 1° ano ao 5° ano, atendendo alunos

de 6 a 10 anos.

Atualmente, sdo matriculados 253 estudantes, com a carga horaria é 800
horas aulas anuais, distribuidas por um numero minimo de 200 dias letivos. A
escola funciona nos dois horarios: pela manhad os alunos iniciam as aulas das

07:00h as 11:00h e no periodo da tarde iniciam as 13:00h e terminaram as 17:00h.

Sua estrutura € organizada com 5 salas e 1 anexo que serve para aulas de
reforgo, 1 secretaria, 1 diretoria, 1 cozinha, 3 banheiros, almoxarifado e biblioteca.
As salas de aulas e a biblioteca sdo climatizadas. Na area externa tem uma quadra
que nao tem cobertura e uma horta comunitaria, que € uma parceria da escola com
a comunidade e, a escola fica com 50% do que é produzido, como batata,

macaxeira, inhame, coentro etc.

A estrutura organizacional da escola € composta por nucleos: Gestao;
Coordenagéo Pedagdgica; Corpo Docente e Corpo Discente. A Gestao é composta
por Robson Oliveira (Gestor escolar) e Marinalva Farias de Barro (Adjunta escolar).
Na coordenagdo Pedagdgica € composta por Fabricia Teodosio dos Santos e
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Lidiane Sofia Nunes. No Corpo Docente é composto por 12 professores, com 253
discentes. E &€ composta por 14 funcionarios, entre apoio, cozinheiras, vigia e

secretarias.

Na turma do pré-I, ha um total de 30 criangas matriculadas, das quais 16 sao
meninas e 14 sdo meninos. E importante notar que a maioria dessas criancas esta
entrando em uma sala de aula pela primeira vez. Isso significa que estao
comegando sua jornada educacional com muita curiosidade e entusiasmo para
aprender e explorar o mundo ao seu redor. Foi nessa turma que desenvolvemos a

Sequéncia didatica.

Na turma do pré-l, a sala de aula, no inicio das observagdes, era organizada
com as cadeiras e mesas dispostas em forma de U. com passar dos dias, houve
uma mudanga, e as cadeiras e mesas foram recolocadas em fileiras. Na sala, ha a
presenca de um quadro que nao é usado para escrever, mas sim para decoracgao,
exibindo imagens e figuras que representam tema especificos da aula, como datas

comemorativas.

Além de armario que armazenam os materiais das criangas, como lapis de
colorir, tintas, colas e outros itens confeccionados pelas professoras. As paredes da
sala s&o decoradas com imagens bem coloridas de personagens, como a turma da
Ménica. Também ha diversos cartazes com imagens educativas. Em uma das
paredes, o alfabeto esta representado em forma de trenzinho. H4 também cartazes

com numeros e silabas, todos muito coloridos.

Adicionalmente, a professora criou uma chamada visual com fotos dos alunos
e seus nomes, fixando-as na parede em um local acessivel. Assim, quando a

professora chama o nome de um aluno, ele pode ir até |a e se posicionar.

Outro ponto positivo da sala do pré-l € o ambiente, que conta com boa
iluminagao e ar-condicionado, além de ser muito limpo e organizado, ideal para uma
turma de criangas de 4 anos. A professora utiliza um método de ensino bastante
ludico e didatico, o que tem melhorado significativamente e interacdo dos alunos.
Ap6s uma mudanca no comportamento de uma das professoras, a qualidade das

interagdes entre os alunos aumentou.
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No inicio do ano, observamos que faltava gestdo de sala de aula, e a
professora tinha dificuldades em lidar com os alunos. No entanto, com o passar do
tempo, essas caracteristicas melhoraram. A professora passou a se posicionar
melhor com os alunos, adotando abordagens mais ludicas e acolhendo os alunos de

forma muito mais eficaz.

O comportamento dos alunos é um pouco variado. Alguns alunos mostram
distracdo, saem de seus lugares para conversar ou pegar brinquedos fora do horario
permitido. No entanto, a professora se esforca para organizar esses
comportamentos, estabelecendo regras e rotinas para ajudar os alunos a se

concentrarem nas atividades propostas.

A turma é bastante diversa, incluindo alunos especiais que recebem suporte
de uma cuidadora. As atividades sdo majoritariamente ludicas, promovendo
aprendizado de maneira divertida. Apesar disso, a professora também utiliza
cadernos de classe e de casa, com atividades impressas para facilitar o tempo de

execugao.

A sequéncia didatica foi elaborada com base em um livro infantil classico
escrito por Audrey Wood e ilustrado por Don Wood, “A casa Sonolenta”. Este livro
narra a histéria de uma casa que gradativamente se enche de personagens

sonolentos, até serem despertados por uma pulga.

Outro ponto que merece destaque é a escolha do livro paradidatico como
recurso metodoldgico, utilizando a ludicidade no processo de aprendizagem. O livro
escolhido para a sequéncia didatica foi “A casa Sonolenta”, escrito por Audrey Wood
e ilustrado por Don Wood, que narra a histéria de uma casa onde diversos

personagens, gradativamente, caem no sono até serem despertados por uma pulga.

A utilizagdo deste livro € uma excelente estratégia pedagdgica, pois envolve
as criangas em uma narrativa cativante, estimulando a imaginagao e promovendo o
desenvolvimento da linguagem e da leitura. Além disso, a historia permite a
exploracdo de temas como sequéncia de eventos, caracteristicas dos personagens
e a construcdo de vocabulario, tudo de forma ludica e envolvente. A escolha deste
livro visa incentivar a leitura desde a Educagao Infantil, promovendo a criagdo do
habito de ler entre os alunos. Isso € especialmente importante, considerando que

muitos ndo tem o habito de leitura em suas casas com suas familias.
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Reconhecemos a importancia de introduzir livros na Educagao Infantil, pois
isso ajuda as criangas a se familiarizarem com a leitura desde cedo. Ao incorporar a
ludicidade, percebemos que fortalecemos ainda mais essa aprendizagem. Através
da ludicidade, podemos reinventar a forma como contamos histérias, adaptando-as
as necessidades e interesses das criangas. Essa abordagem ludica ndo so6 torna a
experiencia de leitura mais envolvente, mas também promove o desenvolvimento de

habilidades cognitivas, linguisticas e socioemocionais nas criangas.

Para as autoras, Andrade e Sousa (2011):

A construgdo do conhecimento acontece no momento em que a crianga
pode explorar o objeto em estudo, hipotetizar respostas que mais tarde
poderdo ser validadas ou ndo. O importante € que cada novo desafio as
criangas na educacgao infantil possam ser convidadas a agir e construir seus
conhecimentos com entusiasmo e intenso prazer. (Andrade; Sousa, 2011,
p, 100).

Ao trabalhar com livros infantis, buscamos explorar a histéria de diversas
maneiras, utilizando atividades, jogos e brincadeiras para torna-la mais interessante
e envolvente. Queremos que a crianga se sinta entusiasmada ao ouvir a historia,
entender como foi criada e o que busca transmitir. A professora desempenha m
papel importante ao explorar a narrativa de maneira criativa, seja através de musica
ou oralmente, para que a crianga se sinta parte da histdria, como se estive
vivenciando-a. Esse processo de descoberta € o que realmente motiva a crianca a

se envolver profundamente com a aprendizagem.

Apods a cuidadosa selegao do livro “A casa Sonolenta”, podemos perceber
como foi uma o6tima escolha para trabalhar com a Educacéao Infantil, por ser eficaz
para desenvolver a criatividade das criangas de forma ludica e envolvente. Pois o
livro é vibrante e cativante, repleto de ilustragdes vivas que saltam das paginas,
tornando a leitura uma experiéncia visualmente estimulante. Sua narrativa animada
e linguagem acessivel o tornam facilmente compreensivel para as criangas,
enquanto suas imagens coloridas capturam sua atencdo, fazendo com que

mergulhem na histéria.

Essas caracteristicas tornam o livro ideal para explorar diversos temas e
estimular a imaginagdo e a criatividade das criangas. A sequéncia didatica tem
como tema “Explorando a Criatividade com a Casa Sonolenta”, com duragao de 5

aulas, realizada com a turma do preé-I.
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A sequéncia didatica foi elaborada a partir da questdo: como utilizar o livro “A
casa Sonolenta” como ponto de partida para promover a criatividade das criancas
de maneira ludica e envolvente? Para abordar essa questdo, vamos explorar as
diversas maneiras de contar uma histéria, estimulando a imaginagcéo por meio de

atividades criativas.

O planejamento de sequéncia foi embasado em observagdes em sala de
aula, visando identificar as dificuldades dos alunos e antecipar como eles
responderiam as atividades propostas, garantindo assim suas receptividades e

participacado nas aulas.

Seguindo a linha de raciocinio da autora Dias (2013):

As oportunidades do conhecimento oferecidas as criancas tém papel
fundamental no desenvolvimento da sua estruturagdo motora, cognitiva e
social. Neste cenario a Escola e o Educador, onde ambos trabalham para
oferecer a crianga um lugar de alegria, de confraternizagdo e de gosto pelo
estudo, além de tracar caminhos capazes de transformar a sociedade.
(Dias, 2013, p.03).

Isso ressalta a importéncia do planejamento sensivel as necessidades dos
alunos, destacando a habilidade e a responsabilidade o professor em criar um
ambiente propicio ao aprendizado. E com esse olhar o professor assegura que os
alunos possam se desenvolver e prosperar, alcangando seu pleno potencial. Com

um ambiente acolhedor e estimulante é fundamental para inspirar os alunos.

Na escolha dos objetivos especificos, foram utilizados: estimular a
imaginagdo e criatividade; promover a expressao artistica e oral; desenvolver
habilidades sociais; integrar diferentes &areas de conhecimento de forma
interdisciplinar. E para alcangar esses objetivos especificos, foram implementadas
atividades que estimularam a resolugdo criativa de problemas, dramatizagdo e
dindmicas. Além disso, foram promovidas dindmicas de grupo para fomentar a

comunicagao e colaboragao entre as criangas.

3.2 Introdugao as Atividades Propostas

Sabemos como a Educacgao Infantil é crucial para evolugao das criangas, € o
primeiro contato com a escola, professores, letras e numeros. De forma mais

concreta e divertida.
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Uma metodologia ludica é 6tima para engajar os pequenos e facilitar a
absorcdo de conhecimento. Com isso podemos desenvolver atividades que
estimulem a criatividade, a resolucdo de problemas, a colaboragcao e
desenvolvimento de habilidades especificas, adaptadas a idade e interesses das
criangas. Passaremos a apresentar o desenvolvimento da sequéncia por dia de

atividade. Faremos o detalhamento das aulas na primeira pessoa do singular.
3.3 Descricao do primeiro dia da sequéncia didatica.

Iniciamos a sequéncia didatica no dia 08 de abril de 2024, no horario da
tarde. A aula se iniciou com a professora titular fazendo a oragcdo do “Pai Nosso”
com eles, logo apods ela orienta as criangas a prestarem atengao que estaria outra
professora com eles. Ao iniciar a aula, comeco falando sobre a rotina do dia, onde
apresento as atividades que serdo desenvolvidas ao longo da aula. Eu fui
explicando que no dia hoje vamos trabalhar com livro infantil muito divertido, e

vamos conhecer e viver a historia dos personagens.

No segundo momento, que € a acolhida da turma, foi escolhida musicas para
eles se conectassem tanto comigo, como também com seus colegas. E foi nas
observagdes da turma que tive esse desejo de trazer as musicas, pois sao criangas
que estdo iniciando na escola, sdo receosos e envergonhados e com a musicas as
criangas vao se soltando. De acordo com Andrade e Sousa (2011, p, 92), [...] a
educacao infantii deve assegurar um ambiente que intensifique as acgdes
motivadoras que resultem em aprendizagem.” E, assim conseguimos proporcionar

esse ambiente a parte dessa aula.

Foram escolhidas seis musicas, que foram apresentadas em video. A
primeira musica foi “boa tarde, como vai?”, da qual eles ja conhecem e tem o habito
de cantar com a professora, depois € a “se vocé esta feliz”, onde eles se soltaram
bateram palmas, os pés e gritaram. Nessa eles movimentaram o corpo, bem
divertido. Logo apés tiveram “a borboletinha”, “o pintinho amarelinho”, “a dona
arranha”, “o sapo nao lava o pé” e a empolgacao continuou até um pouco demais,

em que foi preciso a professora intervir para continuar a aula.
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Figura 1 — Momento de Acolhida

Fonte: Pereira, 2024

No terceiro momento da aula, depois de toda empolgacéo, fizemos uma
breve conversa com eles, apresentando a capa do livro, as imagens, as ilustracoes,
as cores vibrantes. Em seguida, combinei com eles em fazermos uma roda de
leituras, com a turma organizada em um ciclo. Algumas criangas inicialmente
resistiram a participar, mas, com paciéncia e encorajamento, consegui convencer a

maioria a se juntar a roda.

Durante essa atividade, incentivamos a observacdo dos detalhes das
ilustragcbes e discutimos as primeiras impressdes sobre a historia, criando um
ambiente acolhedor e participativo. Foi gratificante ver como, aos poucos, as
criangas se envolveram e comegaram a se interessar mais pela leitura e pela

historia.
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Figura 2 — Roda de Leitura

Fonte: Pereira, 2024

A leitura do livro foi bastante interessante, eles prestaram atengcdo. Mas como
se trata de criangas de 04 anos de idade, eles nao ficaram o tempo todo quietos:
paravam para fazer perguntas, para dizer algo que nao tinha relagdo com o livro,
ficou tudo atrapalhado. Ai nesse momento parei, pausei a contagcdo de histéria,
conversei com eles, mandei prestar atencdo. Ai percebi que eles em circulo, muitos
proximos, tem coleguinhas que empurram, belisca e tira atengcdo. Mas resolvi o
problema trocando de lugares e falando com eles sobre respeito. Assim diz as
autoras Andrade e Sousa (2011, p,92), “reconhecendo que o papel primordial da
escola é educar, é preciso o entendimento do que seja educar para o exercicio de

uma cidadania plena”.

Na contagao de historias levei para sala, os personagens impressos em papel
fotografico e colados em palitos de churrasco, quando eu contava a histérias e os
personagens apareciam na historia, mostrava as gravuras. As criangas ficavam

apontando para as gravuras e falando os nomes.
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Figura 3 - gravuras dos personagens

Fonte: Pereira, 2024.

Logo apo6s a leitura do livro, tivemos uma conversa com eles, onde foram
feitas perguntas, como vocés ja conheciam esse livro? Em casa a mamae conta
histérias para vocés? Entenderam a historia? Lembram do que histéria falava? Dos
nomes dos personagens? Nessa parte, as respostas que eles me davam era sim,
para tudo. E hora de identificar os personagens, eles conseguiram. Mesmo com

toda inquietacao, eles estavam prestando a atencao na historia.

Logo apéds, no quarto momento tentei fazer a dramatizagao do livro. Pois as
criangas nao queriam participar, e as que participaram ficaram envergonhadas, nao
fazia todo o comando que era para ser feito. Mesmo assim continuei, foi divertido e
cansativo. No quarto momento, ficou tudo junto, tanto a dramatizacdo como
apresentacao da cena. E assim finalizei o primeiro dia de sequéncia didatica. Para
Kishimoto (1996, p.39):

A brincadeira de faz-de-conta, também conhecida como
simbdlica de representagdo de papéis ou sociodramatica, € a
que deixa mais evidente a presencga da situagdo imaginaria.
(Kishimoto, 1996, p,39).

Essa forma de brincar permite que as criangas explorem diferentes cenarios,
desenvolvam habilidades sociais € emocionais, e exercitem a criatividade. Ao
representarem personagens e situagdes ficticias, as criangas exploram suas
préprias experiencias e aprendem a lidar com diferentes emocdes e interacdes
sociais.
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3.4 Descricao do segundo dia de sequéncia didatica

No dia 09 de abril de 2024, retorno para meu segundo dia de regéncia para
continuar a sequéncia didatica. Como aconteceu no primeiro dia, a professora inicia
com oracgdo do “Pai Nosso”, em seguida continuou a aula. Comecgo pela rotina do
dia, em seguida, a acolhida da turma, com musicas para divertir e movimentar as

criangas.

No terceiro momento da aula, foi feita uma recapitulacdo da aula anterior,
com isso as criangas se animaram ao lembrar da historia. Em seguida coloquei um
video, em que é contado a histéria do livro, a apresentadora comeca a histéria em
forma de musica, com os personagens feito de caixas reciclaveis. As criangas

adoraram essa forma de contar historia, ficaram muito atentos ao video.

Figura 4 — imagem do video

Fonte: Pereira, 2024.

Depois colocamos outro video, do qual ensinar a fazer casas em dobraduras
em papel oficio, em que vamos simbolizar como constru¢des da casa sonolenta. As
criancas foram divididas em grupos e com a minha ajudar, conseguiram fazer.
Depois as criangas fizeram colagem dos personagens e pinturas. Em relacéo a
atividade de pintura, as criancas tém uma dificuldade em colorir, pois elas usam

uma unica cor para colorir. Segundo Andrade e Sousa (2011, p.93):
O professor, atento ao desenvolvimento cognitivo das criangas, se orienta
por uma pratica que valoriza a infancia e que acredita no desempenho

criativo das criangas e por isso mesmo fazem das brincadeiras e dos jogos
um jeito tranquilo de educar. (Andrade e Sousa, 2011, p,93).
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Figura 5 —imagem do video Il

Fonte: Pereira, 2024.

Em seguida, organizei as criangas cada um em sua cadeira e comecei a
apresentar as casas que cada grupo fez, com isso as criangas aplaudiram e falaram

o0 que acharam das casas dos colegas. E assim finalizei o dia.

Figura 6 — Atividade das casas em dobradura

Fonte: Pereira, 2024.

3.5 Descricao do terceiro dia de sequéncia didatica

No dia 10 de abril de 2024, foi o terceiro dia aula. Ao chegar a professora faz
a oracao do “Pai Nosso” e em seguida inicio a aula com a rotina do dia, falando
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como vamos desenvolver as atividades. Em seguida, a acolhida que é a parte das
musicas, onde as criangas se divertem e se movimentam. E & notavel como as
criangas funcionam bem quando sado introduzidas a uma rotina diaria, seu

desenvolvimento é facilmente visivel.

No terceiro momento, organizamos as criangas para desenvolvemos uma
dindmica que consiste em aperfeicoar sua coordenagdo motora e ajudando sua
oralidade ao falar em voz alta as vogais encontradas. As criangas foram sendo
chamadas uma a uma, elas escolhiam a cor do baldo e com o meu auxilio foram
estourando o baldo, pegavam o papel dobrado e viam a vogais, iam a frente da sala

e ao identificarem a vogal, falavam.
De acordo com Bernardelli (2015, p,24):

[....] O ludico traz beneficio fisico para o crescimento da crianga e para o
desenvolvimento das habilidades motoras e da expressao corporal. Em
relacdo ao desenvolvimento cognitivo, o brincar estimula as acgdes
intelectuais, desenvolve habilidades perceptuais, como a atengdo e,
consequentemente, a memoria. (Bernardelli, 2015, p,24).

As atividades de brincadeiras, contribui significativamente para o
desenvolvimento fisico e cognitivo das criangas. Em termos fisicos, as brincadeiras
promovem o desenvolvimento as habilidades motoras, como correr, pular, lancar e
pegar objetos, o que é essencial para o crescimento saudavel e o fortalecimento dos
musculos. Além disso, a expresséo corporal durante as brincadeiras permite que as
criangas explorem o espago ao seu redor e desenvolvam coordenacédo motora fina e

grossa

Figura 7 — Atividades dos Baldes
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Fonte: Pereira, 2024

Logo apds, organizei a turma para mais uma atividade que foi produzida com
0s personagens dos livros a casa sonolenta, em que coloquei uma numeragao em
cartdes de 1 a 6, que corresponde a quantidade de personagens. E em outro cartdo

colocamos 0s personagens.

De acordo com o ponto de vista de Dias (2013, p,04):

Desenvolver o ludico no contexto escolar exige que o educador tenha uma
fundamentacéo tedrica bem estruturada, manejo e atengéo para entender a
subjetividade de cada crianga, bem como entender que o repertério de
atividades deve estar adequado as situacdes. E interessante que o jogo
ludico seja planejado e sistematizado para mediar avangos e promover
condigdes para que a crianga interaja e aprenda a brincar no coletivo,
desenvolvendo habilidades diversas. (Dias, 2013, p,04)

O professor deve criar condigdes para que as criangas interajam e aprendam
a brincar coletivamente, diversas habilidades sdo desenvolvidas, como trabalho em

equipe, comunicagao e resolucado de problemas.

Coloquei sobre a mesa os cartdes e assim chamei as criangas para fazer a
correspondéncia dos numeros com a quantidade. Essa atividade ajuda as criangas
a desenvolverem uma compreensao visual das quantidades representadas pelos
numeros. Isso é importante para o desenvolvimento de conceitos matematicos como

mais ou menos, igualdade e comparagao.

Figura 8 — atividade de contagem

Fonte: Pereira,2024

Depois foi feita mais uma atividade de fixagcdo com problemas simples. Desta

vez, as criancas foram instruidas a colorir a quantidade solicitada. Sempre
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auxiliando, elas a fazerem corretamente, mas entendendo que cada crianga tem seu

tempo de aprendizagem.

Figuras 9 — Atividade de problemas simples

Fonte: Pereira, 2024.

E em seguida conversei com todos sobre as solugdes das atividades feitas no
dia, sobre os baldes, os cartdes e a atividade. Todos falam ao mesmo tempo, com
coisas que nao fazem sentido no momento, porém conseguem dos seus jeitinhos

responderem as perguntas. E assim, mas um dia se encerrou.
3.6 Descricao do quatro dia de sequéncia didatica

No dia 11 de abril de 2024, retornei a sala de aula para a continuagao da
sequéncia. Como das outras vezes, a professora inicia a aula com a oracao do “Pai
Nosso”. Em seguida, eu comego a orientar sobre a rotina do dia, apresentando as

criangas as atividades que serao feitas.

No segundo momento, € a parte da acolhida, é a parte das musicas que séo
colocadas para a turma de divertir, se conectar com o ambiente e comigo. E o
momento de descontracdo. E depois dessa empolgagdo, vamos ao terceiro

momento, vamos relembrar a histéria do livro “A casa Sonolenta”.

Depois de lembrar os alunos da histdria, fiz uma revisdo dos eventos, o que
aconteceu e qual a sequéncia dos acontecimentos. Logo depois, a elaboragédo das

continuagdes das histérias. Como mencionado por Dias (2013, p, 10) “O jogo
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simbdlico, o faz de conta e a fantasia, acontecem fazendo com que a crianga crie
imagens mentais sem a presenca do objeto ou agdo”. Em primeiro momento seria
feito individualmente, porém eles ndo estavam colaborando e com isso né&o

conseguiram Se expressar.

Por isso, formei grupos de quatro alunos. Trabalhar em grupos ajudar com a
criatividade e a unido de todos. Com calma e paciéncia fui conversando e
explicando como seria feito a dinamica, o que eles queriam que acontecesse depois
que a pulga mordeu o ratinho? O que eles queriam que acontecesse depois que a

vovo quebrou a cama? Com isso, cada grupo foi dizendo o queria que acontecesse.

Figuras 10 - formacdes dos grupos
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Fonte: Pereira, 2024.

Essa dindmica rendeu mutas histérias engragadas, onde todos queriam falar,
mas com paciéncia a atividade, teve uma 6tima evolucdo. E apds essa dinamica,
houve uma atividade que envolvia relacionar eventos da historia através de
palavras. As criangas precisavam associar, por meio de uma linha, o nome do
personagem a agao correspondente que ele realizava na historia. Por exemplo,

relacionar a vovdé com a acao de roncar. Durante a leitura, indicamos onde cada
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palavra estava na atividade para facilitar a associacdo. Apesar das criancas ainda
nao saberem ler, com a devida orientagdo, conseguiram realizar a atividade com
sucesso. Além disso, a atividade incluia os personagens do livro para as criangas
colorirem. Como eu falei anteriormente, as criangas preferem pegar uma unica cor

para colorir o desenho.

Citando Dias (2013, p. 11):

A formacgdo da crianga é influenciada através das trocas sociais, ou
seja, através da interagdo com meio que a crianga vai se
desenvolvendo, consequentemente com as praticas educacionais a
qual ira ser submetida. (Dias, 2013, p,11).

Essas trocas sociais moldam a maneira como a criangca percebe o mundo,

desenvolve habilidades sociais, emocionais e cognitivas, e constrdi sua identidade.

Figura 11 — atividades de associagao e colorir

Fonte: Pereira, 2024.

Com isso, pude observar que eles fazem isso para terminar mais rapido a
atividade e continuarem a brincar e correr sem nenhuma proposta pedagogica. Mas

também tem algumas excegdes que gostam realmente de pintar.
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Depois é o quarto momento, a parte da socializagao, retornar o que foi feito
na aula. Apds lembrar a continuagcdo das historias, que eles elaboraram, perguntei

se eles lembravam de qual grupo eu estava contando. E assim finalizamos a aula.

3.7 Descricao do quinto dia de sequéncia didatica

No dia 12 de abril de 2024, foi o ultimo dia de aula na sala do pré-l. Como de
praxe, a professora inicia a oragao do “Pai Nosso”. Em seguida, eu converso com
eles, indicando a rotina do dia sobre o que vamos trabalhar. No segundo momento,
o da acolhida, em que escolhi a musica para descontrair e conseguir a atengéo das

criangas.

E a mdusica foi uma das estratégias que eu trouxe para conseguir essa
conexao com as criangas, foram momentos de descontragdo, alegria, danca e
movimentos. Fui para o terceiro momento, com a releitura do livro “A casa
Sonolenta”, mas com ajuda das criangas, perguntando de forma descontraida, se

lembravam do que tinha acontecido, quais eram os personagens.

Depois resolvi colocar um video musical sobre a historia, que é contada em
forma de musica. As criangas gostaram dessa descontragdo, que foi outra forma
que encontramos para apresentar a historia. Depois desse momento, teve uma

dindmica com as criangas, “Jogo da Memaria” feito com os personagens da historia.

Figura 12 - video musical
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Fonte: Pereira,2024.

Nesse momento, expliquei como funcionava o jogo da memodria, utilizando
personagens da histéria, como o gato, o cachorro, a vové e o0 menino. Mostrei as
instrucbes para que pudessem ser realizada essa atividade. Nossa primeira
proposta foi fazer o jogo individualmente, com 30 alunos, organizados em duas filas,
e cada criangas, uma de cada vez, viravam as cartas para encontrar o par do
personagem. No entanto, essa abordagem se mostrou desorganizada e os alunos

Nnao cooperavam.

Figura 13 — jogo da memoria

-

Fonte: Pereira, 2024.

Para melhorar a organizagdo, passamos a formar duplas. Cada dupla
escolhia uma carta e, se ndo encontrasse o par, a vez passava para a proxima
dupla. Cada dupla tinha direito a virar dois cartdes, se formassem um par, voltavam

ao final da fila, caso contrario, sentavam-se nas suas cadeiras

Inicialmente, as criangas tiveram dificuldade em virar os cartdes,
frequentemente repetindo os mesmos locais e personagens, isso fez com que a
dinAmica demorasse um pouco. Contudo, com o tempo, eles compreenderam as
regras do jogo. A medida que o jogo progredia, as duplas foram reduzidas, e no final
restaram apenas duas duplas. Cada uma continuava a virar e a que conseguisse

formar dois pares avangava para final.
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Na final, a dupla restante se separava e os membros jogavam entre si. Vencia
aquele que combinasse mais imagens. Embora a atividade tenha sido um pouco
demorada e desorganizada no inicio, conseguimos finaliza-la com sucesso. Foi uma

experiéncia interessante, mostrando a importancia de trabalhar em dupla e grupos.

De acordo com Kishimoto (1996, p,37)" a utilizagdo do jogo potencializa a
exploragcdo e a construcdo do conhecimento”. Dessa forma, encerrei a sequéncia
didatica com uma atividade ludica, que nao sé reforgou o conteudo aprendido, mas
também proporcionou momentos de diversao e interacdo entre as criangas. Foi um

imenso prazer preparar, desenvolver e conduzir essas atividades na turma.

Ver o entusiasmo e a participacado ativa dos alunos confirmou a importancia
de integrar jogos e brincadeiras no processo de ensino aprendizagem. Com isso,
finalizo este trabalho, reafirmando a importancia da ludicidade na Educacéao Infantil

como um meio eficaz para promover um aprendizado enriquecedor.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Considera-se que o processo de ensino-aprendizagem com a presenga de
atividades envolvendo a ludicidade para os alunos da Educacao Infantil tem sido
importante para que ocorra o desenvolvimento efetivo da crianga, principalmente

nos primeiros anos de seu contato com o universo escolar.

Mas, para que isso ocorra, € fundamental habilitar o professor, para que este
profissional tdo necessario a formagdo e a aprendizagem da crianga, possa
desenvolver a ludicidade nas suas atividades pedagdgicas, aspecto indispensavel

no triplice relacionamento educando-aprendizagem-educador.

Sendo assim, os objetivos do trabalho foram alcangados, uma vez que se
investigou e implementou as atividades com a ludicidade enquanto estratégia
metodoldgica no processo de ensino-aprendizagem dos alunos da Educagao

Infantil.

Essa experiéncia em sala de aula foi profundamente transformadora para
nos, como educadora. Ver os alunos se engajarem nas atividades, no jogo da
memoria e nas dinamicas, apesar dos desafios iniciais, foi extremamente
gratificante. A principio, a desorganizagao e a falta de cooperagao foram obstaculos,
mas com paciéncia e orientagdo, as criangas conseguiram entender as regras e
participar de forma produtiva. A alegria e entusiasmo ao formarem pares e

celebrarem suas pequenas vitérias me fizeram perceber o poder do ensino ludico.

Ao refletir sobre a pergunta “De que maneira a ludicidade contribui para a
construcdo do processo de ensino aprendizagem das criangas na Educagao
Infantil?”, A experiéncia pratica nos deu uma resposta clara e pessoal. A ludicidade
transforma o aprendizado em uma experiéncia incrivel e significativa. Ela envolve as
criangas de uma forma que métodos tradicionais ndo conseguem, estimulando sua

curiosidade, imaginagao e criatividade.

Além disso, promove habilidades sociais importantes como cooperagao,

paciéncia e resolugcao de problemas em grupo.

Durante as atividades, observamos como as criangas, inicialmente inseguras
e confusas, foram se sentido mais confiantes e entusiasmadas a medida que os
jogos progrediam. Elas aprenderam nao apenas os conteudos relacionados a
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histéria, mas também desenvolveram competéncias emocionais e sociais
fundamentais. Ver a satisfagdo nos olhos deles ao conseguir formar pares do jogo
ou relacionar as imagens aos numeros e colaborar com os colegas, nos mostrou
que o aprendizado ludico € mais do que uma metodologia, € uma forma muito

importante de construir conhecimento e fortalecer lagos.

Portanto, por meio do estudo realizado, comprova-se que quando a escola
adota em seu curriculo escolar a ludicidade na Educagao Infantil, materializada na
forma de jogos, brinquedos, brincadeiras, resulta em bom resultado no processo de

ensino aprendizagem das criangas.

Ademais, é essencial que o professor procure atualizar-se, busque formas
criativas, dindmicas, diferenciadas e empolgantes para a Educacao Infantil, sempre
buscando ser inovador, ser uma ponte, um faciltador da construcdo de
conhecimento. Deste modo, € importante que ele seja mediador entre o saber
infantil, e durante essa mediacdo, 0 aluno possa avangar no seu processo de

construcao de saberes.

A brincadeira encontra-se presente em diferentes tempos e lugares. Desse
modo, cada brincadeira tem um significado no contexto histérico e social que a
crianga vive. As brincadeiras experienciadas ao longo do tempo também estao vivas
na vida das criangas, porém, com diferentes formas de brincar. Nesse sentido, elas

sao renovadas a partir do poder de recriagao e imaginagao de cada um.

Essa vivéncia reafirmou o compromisso em integrar mais praticas ludicas nas
aulas. Acreditamos firmemente que a ludicidade é essencial para o desenvolvimento
integral das criangas na Educacéo Infantil, pois faz com que o aprendizado seja uma
jornada alegre e envolvente. E, mais importante: ensinou que, como educadora, é
possivel criar um ambiente onde cada crianga se sente valorizada e motivada a

explorar o mundo ao seu redor com curiosidade e entusiasmo.

Aprendemos muito durante a realizagdo desse trabalho, a cada conteudo
pesquisado e analisado foi possivel agregar um conhecimento diferente,
contribuindo para o meu amadurecimento como educadora infantil. Esperamos que
a tematica contribua para a valorizagdo do ludico nas salas de aula, e que as
informagdes apresentadas, instiguem novas discussdes sobre a riqueza que € a

ludicidade.
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APENDICES

Primeiro dia — data: 08/04/2024

1° momento - Rotina do dia:
Apresentar aos alunos a rotina das atividades que serao desenvolvidas ao
longo do dia.

2° momento - Acolhida:
Musicas:

. Boa tarde, como vai?

. Se vocé esta feliz;

. Borboletinha;

. Pintinho amarelinho;

. A dona aranha;

. O sapo néo lava o pé;

O AEWN =

3° momento - Apresentagao:
Historia: A casa Sonolenta
1. Apresentagao da capa do livro e exploragdo das ilustragoes.
2. Leitura em voz alta do “A casa Sonolenta”.
3. Conversar com as criangas sobre o que compreenderam acerca da
histéria, por exemplo:
- Criangas, vocés conhecem esse livro?
- Sua familia, costumar ler livro para vocés?
- Qual o sentido que a histdria quer nos contar?
- Vocés conseguem identificar os personagens?

4° momento - Socializagdo das atividades:
1. Dramatizagdo dos personagens em grupo;
2. Apresentagdo das cenas dramatizadas para a turma;

Segundo dia - data: 09/04/2024
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1° momento - Rotina do Dia:
Apresentar aos alunos a rotina das atividades que serao desenvolvidas ao
longo do dia;

2° momento - Acolhida:
Mdsicas:

1.

ognerLN

Boa tarde, como vai?
Se voceé esta feliz;
Borboletinha;

Pintinho amarelinho;
A dona aranha;

O sapo nao lava o pé;

3° momento - Sistematizacao:

1.

Releitura de trechos do livro através do video no YouTube. Disponivel:
https://youtu.be/IwOLnchEfKk?si=yg9YzuTV5Udx63VF

Construgdo da casa sonolenta em grupos, feitas em dobraduras.
Disponivel: https://youtu.be/g3r6JadiMeq?si=E4t501el2MDOMoaM

Pintura e Colagem dos personagens de acordo com livro.

4° momento - Socializagao das Atividades:
Apresentagao das casas construidas para a turma.

Terceiro dia — data: 10/04/2024

1° momento - Rotina do dia:
Apresentar aos alunos a rotina das atividades que serao desenvolvidas ao
longo do dia.

2° momento - Acolhida:
Musicas:

oghLN=

Boa tarde, como vai?
Se vocé esta feliz;
Borboletinha;

Pintinho amarelinho;
A dona aranha;

O sapo nao lava o pé;

3° momento - Sistematizagdo:

1.
2.
3.

Dinamica dos baldes com vogais;
Atividade de contagem e correspondéncia um a um dos personagens;
Resolugao de problemas simples.
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4° momento - Socializac3o:
Discuss@o em grupo sobre as solugdes encontradas;

Quarto dia - data:11/04/2024

1° momento - Rotina do dia:
Apresentar aos alunos a rotina das atividades que serdo desenvolvidas ao
longo do dia.

2° momento — Acolhida:
Masicas

Bom dia, como vai?

Se voce esta feliz;

Borboletinha;

Pintinho amarelinho;

A dona aranha;

O sapo néo lava o pé;

Db wh

3° momento - Sistematizacao:
1. Revisdo dos personagens e eventos da historia;
2. Elaboragéo de uma continuagéo para a histéria em grupos oralmente;
3. Atividade de associagéo e colorir.

4° momento - Socializac3o:
Apresentacéo das continuagbes para a turma;

Quinto dia - data: 12/042024

1° momento - Rotina do dia:
Apresentar aos alunos a rotina das atividades que serdo desenvolvidas ao
longo do dia;

2° momento — Acolhida:
Musicas

Bom dia, como vai?

Se voce esta feliz;

Borboletinha;

Pintinho amarelinho;

A dona aranha;

O sapo nao lava o pé;

oG wN =

3° momento - Sistematizacéo:

1. Releitura do livro “A casa sonolenta”, com ajuda das criangas e forma mais
descontraida;

2. Apoés sera exibido um video musical sobre a histéria. Disponivel:
https://youtu.be/so6XulB1Y7q?si=QMyyb2uFYfQCafad
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3. Mostrar as criangas o jogo da memoria e explicar as instrugdes do jogo

4° momento - Socializagédo:
Sera realizado o jogo da memoaria, a turma sera dividida em grupo. O jogo
termina quando todas as imagens forem combinadas em pares.

Recursos:
e Livro “A Casa Sonolenta”
» Materiais para arte (papel, lapis de cor, giz de cera, tintas, pincéis etc.
* Imagens dos personagens

Avaliagdo:

* Avaliacdo das produgoes artisticas.
» Registro de observagées sobre o desenvolvimento das habilidades
especificas trabalhadas.

» Observagao do envolvimento e participagao das criangas nas atividades.

Referéncias:
s Livro “A Casa Sonolenta” de Audrey Wood e Don Wood
¢ Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Anexos:

 PROBLEMINHAS

2 MINTE 7 PEIXINHOS DE | 0
CoQUANTOS PEXINHOS FICARAM SEM PINTA

X

45 PINTE & MACRS DE VERDE E 5 MACAS DE VERMELHD

CHIUANTAS MACRS FICKRAM SEM PINTART O

01
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JNOME

,__ ESCOLA

(N

UMA AVO
UM CACHORRO
UM RATO

UM GATO

[ A Casa Sonclenta |

i/.\\\\ _/{\‘\
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RESSONANDO
UM CACHORRO
RONCANDO

'DORMITANDO

Sieker Criativa i
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