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"O cristianismo prové tanto um contexto
intelectual, como um motivo para o

’

desenvolvimento de tecnologias.’
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RESUMO

A educacgdo, dentre outras finalidades, se configura como um processo de busca pelo
conhecimento continuo e desenvolvimento holistico do individuo. A escola, a fim de atingir
esse objetivo, organiza um conjunto de aprendizagens e constroi curriculos, os quais sdo
articulados com outras praticas e agentes e influenciados por valores e intencionalidades
politicas, sociais, econdmicas e culturais. Através das tecnologias, os processos educativos e
pedagodgicos encontram principios e ferramentas poderosas para ampliar as possibilidades de
ensino e aprendizagem. Contudo, a integragdo da tecnologia na educagao e especificamente,
nas politicas curriculares se configura como um desafio e uma oportunidade que exige
reflexdes. Nesse contexto, este trabalho, que se configura como estudo de caso, propoe
identificar as politicas curriculares e o lugar das tecnologias educacionais no municipio de
Jodao Pessoa, buscando compreender como esses elementos se articulam e impactam o
processo educativo local. Para fundamentagdo tedrica, além de autores como Sacristan
(2000), Ball (1997) Moran (2000, 2007, 2013) e Kenski (2007), nos pautamos nos
documentos curriculares vigentes para educagdo bésica, a exemplo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), o Curriculo de Tecnologia e Computagdo do Centro de Inovagdo para a
Educacao Brasileira (CIEB) e os documentos curriculares municipais. Dessa maneira, o
objetivo geral deste trabalho ¢ identificar quais concepcdes em torno das tecnologias
educacionais sdo incorporadas nas politicas curriculares do municipio de Jodo Pessoa e como
sdo apresentadas as orientagdes para integragao destas nas praticas pedagogicas. Utilizamos o
método de pesquisa qualitativa, exploratdria e do tipo estudo de caso. Quanto a analise nos
pautamos na triangulacdo de dados de autores da area de curriculo e tecnologia, documentos
acerca das politicas curriculares nacionais e do Municipio de Jodo Pessoa. Por meio das
analises, pdde-se observar que a integragdo das tecnologias educacionais no curriculo ¢ quase
nula, ainda que mencionado em alguns documentos ou professores assumam tal pratica,
contudo ndo ¢ regulamentado por uma construcdo curricular. Destarte, pode-se, também
constatar a necessidade de uma politica curricular que vise tal integracdo de maneira solida,
reconfiguragao da formacdo do professor para tal atuacdo e que possibilite uma formagao
holistica do estudante.

Palavras- Chave: Curriculo; Educacdo bésica; Politicas curriculares;Praticas Pedagogicas;
Tecnologias Educacionais;



ABSTRACT

Education, among other purposes, is configured as a process of searching for continuous
knowledge and holistic development of the individual. The school, in order to achieve this
objective, organizes a set of learning and builds curricula, which are articulated with other
practices and agents and influenced by political, social, economic and cultural values and
intentions. Through technologies, educational and pedagogical processes find powerful
principles and tools to expand teaching and learning possibilities. However, the integration of
technology in education and specifically in curriculum policies is a challenge and an
opportunity that requires reflection. In this context, this work, which is configured as a case
study, proposes to identify curricular policies and the place of educational technologies in the
municipality of Jodo Pessoa, seeking to understand how these elements are articulated and
impact the local educational process. For theoretical foundation, in addition to authors such
as Sacristan (2000), Ball (1997) Moran (2000, 2007, 2013) and Kenski (2007), we are guided
by current curricular documents for basic education, such as the National Common Curricular
Base (BNCC ), the Technology and Computing Curriculum of the Innovation Center for
Brazilian Education (CIEB) and municipal curricular documents. Thus, the general objective
of this work is to identify which concepts around educational technologies are incorporated
into the curricular policies of the municipality of Jodo Pessoa and how the guidelines for
integrating these into pedagogical practices are presented. We used the qualitative,
exploratory and case study research method. As for the analysis, we were guided by the
triangulation of data from authors in the area of curriculum and technology, documents about
national curriculum policies and the Municipality of Jodo Pessoa. Through the analyses, it
was observed that the integration of educational technologies in the curriculum is almost
zero, although it is mentioned in some documents or teachers assume this practice, however it
is not regulated by a curricular construction. Therefore, it was also possible to see the need
for a curricular policy that aims at such integration in a solid way, reconfiguring teacher
training for such action and enabling holistic student training.

Keywords: Basic education; Curriculum; Curricular policies; Educational Technologies;
Pedagogical Practices.
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INTRODUCAO

Educagao foi atribuido o status de clausula pétrea, configurando-se como direito
fundamental social pela Constituicdo de 1988 (BRASIL,1988). Desse modo, ¢ direito de todo
e qualquer cidaddo brasileiro ter acesso a educacdo a fim de que seja dignificado por meio
dela. Para a Lei de Diretrizes e Base de n® 9.394 Art. 2°, a educagdo é: “dever da familia e do
Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por
finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagdo para o trabalho.” (BRASIL, 1996)

Assim, a educagdo ¢ a jornada em busca da compreensdo do mundo, é a busca
incessante pelo conhecimento que transcende as fronteiras do tempo e do espago. E o
encontro entre o ser e o saber, um didlogo continuo entre a mente e o universo, no qual cada
descoberta revela novos horizontes, por meio das imaginagdes humanas e transformacdes na
natureza pela agdo do homem.. E perceptivel que a educacgio se transforma ao longo do
tempo, e se molda de acordo com a cultura que esta inserida.

A tecnologia, por sua vez, ¢ a expressdo da criatividade humana materializada em
ferramentas, processos e sistemas que ampliam e modificam as capacidades e possibilidades
da existéncia. Para Kenski, a tecnologia “engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade
do  cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso e suas
aplicagdes” (KENSKI, 2007, p. 22). E o fruto da mente humana que, diante do desafio da
limitacdo, busca transcender suas fronteiras por meio da inovacdo e do engenho. H4 quem
diga que a educagdo e a tecnologia trilham caminhos distintos, entretanto, serd que estas
abordagens, na verdade, ndo poderiam ser indissocidveis? Dessa forma, a integracao da
tecnologia na educag¢dao pode ser visualizada como uma simbiose criativa que enriquece o
processo de aprendizagem e amplia as oportunidades de ensino, além disso, diante da
realidade contemporanea, a tecnologia se faz presente em todas as esferas da vida cotidiana.

A tecnologia educacional representa um campo em constante expansdo que busca
explorar e integrar as ferramentas tecnologicas ao ambiente educacional com o intuito de
aprimorar o processo de ensino e aprendizagem. Em face das rapidas transformagdes sociais e
tecnologicas, ¢ imperativo explorar as multiplas vias de integracdo da tecnologia no contexto
educacional. Por isso, a integracdo da tecnologia no meio educacional se embasa em uma
perspectiva de trabalhar no estudante de forma integral, de conduzi-lo para além da sala de

aula.
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O ritmo acelerado de inovagdes tecnologicas exige um sistema educacional
capaz de estimular nos estudantes o interesse pela aprendizagem. E que esse
interesse diante de novos conhecimentos e técnicas seja mantido ao longo da
sua vida profissional, que, provavelmente, tendera a se realizar em areas
diversas de uma atividade produtiva cada vez mais sujeita ao impacto das
novas tecnologias (SANCHO, 1998. p. 41).

Assim, a tecnologia educacional abre um vasto leque de possibilidades para
transformar o panorama educacional. Mas de que maneira a tecnologia pode ser inserida no
meio educacional? Para responder tal questionamento, ¢ preciso voltarmos para as politicas
curriculares, a medida em que as perspectivas do curriculo sdo incorporadas nos espacos
escolares mostrard a forma em que a tecnologia pode se fazer presente na educagdo. Para
tanto, para falarmos da tecnologia em curriculo, precisamos compreendé-lo. Sacristan (2000)
afirma que o curriculo ¢ um conjunto de experiéncias de aprendizagem sistematizadas e
socialmente reconhecidas, orientadas para a construgdo de certos fins escolares. Nessa
perspectiva, o curriculo ndo ¢ apenas um conjunto de contetidos a serem transmitidos, mas
sim um processo complexo que envolve a selecdo, organizacdo e contextualizacdo de
conhecimentos, habilidades e valores, com o intuito de promover o desenvolvimento integral
dos estudantes.

Tendo o curriculo como agente propulsor da regéncia do espaco educativo, ¢ preciso
analisar de que maneira a escolha dos contetidos programados integram a tecnologia, e de que
forma ¢ apresentada nos espagos escolares. Dessa maneira, a incumbéncia de fomentagdo das
tecnologias nas politicas curriculares se configura de diversas maneiras no processo
educacional, assim, tem-se a necessidade de refletir a partir do seguinte problema de
pesquisa: em que medida as politicas curriculares do municipio de Jodo Pessoa incorporam
sentidos e propde a utilizacdo das tecnologias educacionais no fazer pedagogico de forma
integralizadora?

Nesse contexto, a presente pesquisa se embasa na busca por uma contribuicdo
académica, explorando novas fronteiras, diante de poucas pesquisas que abordem a interse¢ao
entre politicas curriculares e tecnologia, especificamente no cendrio local como o municipio
de Jodo Pessoa. Assim, fizemos um levantamento das producdes académicas a niveis de
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), em torno do tema curriculo e tecnologia,
disponibilizadas no repositério institucional da Universidade Federal da Paraiba (UFPB). No
processo de extracdo dos dados, empregamos como critério de inclusdo a presenca dos
descritores: Curriculo, politicas curriculares e tecnologias educacionais, nos titulos e/ou

resumos das pesquisas.



15

Embora se tenha encontrado pesquisas acerca dos temas, voltados para curriculo ou
para tecnologia, hd poucos estudos que correlacionam ambos os temas, principalmente no
cenario local. Este trabalho, por sua vez, se configura por um viés inovador na medida em
que se articula o uso das tecnologias nas politicas curriculares.

Ao analisarmos os trabalhos resultantes do levantamento realizado, identificamos o
comum interesse investigativo sobre os usos e impactos das tecnologias no espaco escolar.
Portanto, nos associamos as concepgdes que privilegiam a integracdo e que, embora reflitam
criticamente sobre os usos das tecnologias na escola, ndo a enxergam de maneira negativa.

Sendo assim, a importancia do trabalho se fundamenta na relevancia de compreender
a interagdo entre politicas curriculares e tecnologias no ambiente escolar, considerando o
impacto direto desses elementos no processo de ensino-aprendizagem. Jodo Pessoa, como
muitas outras cidades, enfrenta desafios e oportunidades Uinicas em sua estrutura educacional.
Pretendemos através deste estudo, oferecer uma visdo das diretrizes e abordagens
pedagogicas implementadas, possibilitando a avaliagdo de como essas politicas se alinham
aos objetivos educacionais nacionais e locais.

Ao longo da caminhada académica, alguns campos despertaram questionamentos e
interesses, embora se tivesse areas distintas, uma das reflexdes sempre perpassava no
decorrer da minha formagdo: como se configurava a integragdo da tecnologia no meio
educacional? Além disso, enquanto profissional, no ambiente escolar me deparei com a ardua
tarefa de correlacionar tecnologia com as acdes pedagdgicas, embora muitas vezes nao
encontrava diretrizes de forma clara. Durante a trajetoria, tive a oportunidade de participar do
Projeto promovido pela Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa da Lego Education, tal
oportunidade me permitiram analisar as tecnologias educacionais com outros pardmetros, por
essa oportunidade, pude me envolver de forma voluntaria em projetos promovidos pela Rede
a fim de correlacionar o uso das tecnologias educacionais de forma integralizadora. Assim,
foi possivel perceber que a integracdo das tecnologias educacionais nas praticas pedagogicas
também representa um aspecto crucial para a analise, uma vez que a rapida evolucdo
tecnologica tem transformado a dindmica da educagdo. Entender como as escolas em Jodo
Pessoa incorporam e utilizam tecnologias no ensino oferece insights sobre o potencial dessas
ferramentas para melhorar a qualidade da aprendizagem.

Além disso, a pesquisa se justifica pela sua contribuicdo para o aprimoramento das
politicas curriculares e o uso efetivo das tecnologias no ambiente escolar. Ao identificar
desafios, oportunidades e praticas bem-sucedidas, a pesquisa busca fornecer subsidios para a

formulacao de possiveis recomendagdes direcionadas a melhoria continua do sistema
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educacional no municipio. A pesquisa visa, portanto, ndo apenas agregar conhecimento ao
campo da educacdo, mas também fornecer informagdes praticas que possam orientar politicas
curriculares e praticas pedagdgicas em diversas localidades.

Para nortear a pesquisa, foi elaborado um objetivo geral, que se deu por analisar quais
concepgdes em torno das tecnologias educacionais e se sdo incorporadas nas politicas
curriculares do municipio de Jodo Pessoa e de que maneira sdo apresentadas as orientacdes
para integracdo destas nas praticas pedagogicas. E especificamente, pretendemos: analisar o
impacto das tecnologias educacionais nos processos de reconfiguragdo curricular no Brasil e,
sobretudo, no contexto pessoense. examinar as concepgdes ¢ utilizacdo das tecnologias
educacionais nas diretrizes pedagogicas e curriculares assumidas no municipio, identificando
desafios e oportunidades e investigar quais interpretagdes sdo assumidas pelos sujeitos
envolvidos nas elaboragdes das propostas curriculares referentes a integragao das tecnologias
educacionais aos curriculos e praticas cotidianas nas escolas.

Metodologicamente trata-se de uma pesquisa qualitativa, exploratoria e se caracteriza
como um estudo de caso e se pauta em uma andlise com base na triangulacdo de dados de
autores da area de curriculo e tecnologia, documentos acerca das politicas curriculares
nacionais ¢ do Municipio de Jodo Pessoa, bem como a constru¢ao das informagdes obtidas
por meio das entrevistas realizadas com professores e integrantes da parte técnica da rede em
questao.

O estudo ¢ composto por trés capitulos. No primeiro ¢ feito a conceituagdo de
curriculo e suas relagdes intrinsecas, como as politicas curriculares, para isso, foi
fundamentado em autores como Sacristan (1999, 2000, 2013) e Ball (1990).

No segundo capitulo, ¢ retratado a defini¢do de tecnologia e tecnologia educacional,
por meio de uma breve analise historica das implementagdes das tecnologias educacionais no
Brasil e especificamente, no Municipio de Jodo Pessoa. Em seguida, observamos como essas
tecnologias estdo integradas nas politicas curriculares

O terceiro capitulo se concentra na analise da utilizagao das tecnologias educacionais
nas escolas de Jodo Pessoa, investigando as concepgdes e praticas docentes, os desafios e
oportunidades encontrados, e as interpretagdes dos sujeitos envolvidos na integracao das
tecnologias aos curriculos e praticas cotidianas.

Diante do exposto, a analise das politicas curriculares e das tecnologias educacionais
em Jodo Pessoa ndo apenas preenche uma lacuna no entendimento desses elementos cruciais
no contexto educacional, mas também busca promover a melhoria continua e a efetividade do

sistema educacional local, contribuindo para a constru¢ao de bases mais solidas e eficazes no
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processo educativo. Ao contribuir para a compreensdo da integracdo entre politicas
curriculares e tecnologias educacionais em Jodo Pessoa, este estudo oferece subsidios para o
aprimoramento das politicas publicas, a formacdo de professores e o desenvolvimento de

praticas pedagogicas inovadoras.
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CAPITULO 2: DESVENDANDO O CURRICULO: DIMENSOES E IMPACTOS NA
EDUCACAO

2.1 O CURRICULO SOB A PERSPECTIVA TEORICA E SUAS RELACOES
INTRINSECAS

O curriculo escolar ¢ uma peca fundamental no cenério educacional, mais do que
organizacdo dos conteudos escolares, o curriculo ¢ moldado por diversas caracteristicas que
definem sua esséncia e funcionamento. Em sua esséncia, o curriculo reflete as escolhas
educacionais de uma sociedade, representando seus valores, crencas e prioridades.

Sacristan (2013) aponta que o curriculo possui um papel decisivo e ordenador dos
contetidos, como também regulador sobre o que se € ensinado. Assim, assumimos a

concepgao do curriculo apresentado pelo autor:

[...] buscando a génese desse conceito antigo e consolidado e considerando o
acumulo de significados que vém sendo sobrepostos a ele, chegamos a uma
primeira conclusdo: o curriculo proporciona uma ordem por meio da
regulacdo do contetido da aprendizagem e ensino na escolariza¢do moderna,
uma construgdo util para organizar aquilo do qual deve se ocupar a
escolarizagdo e aquilo devera ser aprendido. A capacidade reguladora do
curriculo foram agregados os conceitos de classe, grau e método, cujas
historias estdo entrelagadas, formando todo o dispositivo para normalizagao
do que era ensinado ou deveria ser ensinado, como fazé-lo, e, uma vez que
se fazia uma opc¢do, também ficava determinado aquilo que ndo se podia ou
ndo se deveria ensinar nem aprender. (SACRISTAN, 2013, p. 19).

Dessa maneira, o autor aponta que o curriculo compreende uma diversidade de
conceitos ao mesmo tempo: sdao ideias pedagogicas, estruturacdo de conteudos e
detalhamento deles, entre outros. Deste modo, a construcao do curriculo, € vista ndo apenas
no carater normativo, mas também no sentido pratico, ou seja, a sua aplicabilidade no
cotidiano escolar. Stenhouse (1984) aponta que “o curriculo ¢ uma tentativa para comunicar
os principios e tragcos essenciais de um proposito educativo, de tal forma que permanega
aberto a discussdo critica e possa ser transferido efetivamente para a pratica” (Stenhouse,
1984, p. 29).

Essas praticas por sua vez, se apresentam de multiplas maneiras, na dimensao
administrativa, pedagogica, produgdo de materiais e instrumentos de controle. Assim, o
curriculo ¢ desenvolvido como um processo de construcdo de diversas confluéncias, haja
vista que existem normas, visdes e valores, intencionalidades nas praticas politicas

pedagbgicas, como também o trabalho docente.
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Nesse sentido, a concepgao do curriculo auxilia na compreensao da sua dinamicidade,
uma vez que pode ser adaptado e flexibilizado de acordo com o contexto
socio-historico-econdmico-cultural em que a institui¢ao esté inserida e é repensado de acordo
com as necessidades de aprendizagens dos estudantes, de modo que essa aprendizagem seja
mais coerente e significativa. Ao entender o curriculo como projeto, percebemos a
possibilidade e a autoridade que o professor tem de flexibilizar esse curriculo em fun¢do das

necessidades de seus educandos, como dito anteriormente. Sacristan (2000) destaque que:

Desde um enfoque processual ou pratico, o curriculo € um objeto que se
constréi no processo de configuragdo, implantagdo, concretizacdo e
expressdo de determinadas praticas pedagogicas e sua propria avaliacdo,
como resultado das diversas intervencdes que nele se operam. Seu valor real
para os alunos, que aprendem seus conteudos, depende desses processos de
transformacao aos quais se vé submetido. (Sacristan, 2000, p 101).

Dessa maneira, significados diversos podem ser adotados para conceituar curriculo,
pois além de estar presente em enfoques paradigmaticos diversos, o curriculo também ¢
utilizado em processos e diferentes fases do desenvolvimento curricular, € possivel
compreender de forma pratica, a exemplo das avaliagdes externas, que influenciam nesta
construcdo curricular, nas decisdes curriculares, sobre o que serd ensinado, de que maneira ird
ser realizado o sistema de avaliagdo. Assim, a constru¢do do que serd posto, pensado,
refletido e principalmente, ensinado se dar em alguns casos, por questoes externas. Dessa
maneira, podemos compreender que este processo ¢ marcado por inimeras disputas,
multiplas praticas e multiplos agentes e ¢ modificado conforme o periodo historico em que se
¢ construido.

Assim, para que haja uma transformacdo social, € necessario analisar a maneira como
esta sendo construido o curriculo no meio educacional. Para Goodson (2005) e Popkewitz
(1994), o curriculo ¢ uma construcao social e sua historia estd relacionada aos processos de
luta pelas intengdes e objetivos da escolarizacdo. Em cada contexto e fase historica, o
curriculo incorpora os significados correspondentes. Dessa maneira, podemos perceber que o
curriculo estd implicado em relacdoes de poder, transmite visdes sociais particulares e
interessadas, produz identidades individuais e sociais particulares. Assim, percebemos que o
curriculo ¢ um campo de disputa por conta dos diferentes atores sociais que negociam e
reconfiguram os significados do curriculo.

Por isso, se faz necessario entender o curriculo em seus diversos niveis para sua

elaboracdo. Sacristan (2000) delineia algumas fases ou etapas por meio das quais o curriculo
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se conforma como pratica realizada em um contexto cultural, o curriculo ¢ delineado em
distintos momentos que refletem a complexidade do processo educativo. O autor sublinha a
funcdo primordial do curriculo na constru¢do da trajetoria educacional do estudante,
delimitando de maneira mais concreta os elementos constituintes desse percurso. Ele
desempenha a tarefa de organizar os conhecimentos que o aluno necessita adquirir, transpor e
a ordem sequencial em que deve realizar essas etapas. Desde sua concep¢do inaugural, o
conceito de curriculo reflete a expressdo e a proposi¢do da organizacdo dos diversos
segmentos e fragmentos dos conteudos que o compdem. Assim, Sacristan (2000) propde uma

abordagem multifacetada que compreende diversas fases:
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IMAGEM 1:

ESTAGIOS DO CURRICULO

PRESCRITO
Plano formal estabelecido por
instincias superiores, como oOrgios
governamentais e instituicoes

educacionais
APRESENTADO AOS
PROFESSORES
interpretado € traduzido pelos
professores, que buscam compreender e
adaptar as diretrizes curriculares as
necessidades especificas de seus alunos
MODELADO PELOS
PROFESSORES

Os professores tém a capacidade de
molda-lo de acordo com suas
experiéncias, suas concepcoes
pedagogicas e a dindmica da sala de
aula, tornando-o mais contextualizado e
significativo para os estudantes

NA ACAO
Aqui, o curriculo ganha vida na pratica
cotidiana da sala de aula. E neste

momento em que a teoria ganha vida e se
poem na pratica educacional.

REALIZADO

compreensio do curriculo tal como é
vivenciado pelos estudantes, aqui eles
interpretam, internalizam e participam
ativamente do processo educativo

AVALIADO

Reflexao critica sobre o curriculo, nesse
momento, sio examinados os resultados
e a eficacia do processo educativo e a
adequacio dos curriculo aos objetivos
propostos.

Fonte: Elaborado a partir das ideias propostas por SACRISTAN (2000)
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Dessa maneira, a proposta de Sacristan oferece uma visdo abrangente do curriculo,
destacando sua natureza dinamica e a necessidade de considerar multiplos atores e contextos
envolvidos no cenario educacional. Compreender o curriculo é fundamental na trajetéria do
professor, para saber de qual concep¢ao conduzird a sua pratica pedagogica, Além disso,
perceber como se estd configurado as politicas curriculares e de que maneira influenciam o
desenho curricular do contexto em que estd inserido. No tdpico posterior iremos abordar
como o curriculo em sua dimensdo politica, tratando do processo de construgdo,

desenvolvimento e implicagdes deste processo.

2.2 INVESTIGACAO DAS POLITICAS CURRICULARES TECNOLOGICAS QUE
MOLDAM O DESENHO CURRICULAR NO MUNICIPIO DE JOAO PESSOA

Consoante Ball (1994) as politicas sd@o processos e produtos em constante dialogo e
transformacgdo. Seguindo a abordagem de Ball (2001), as politicas de curriculo sdo processos
complexos de disputas e negociacdo, onde individuos e contextos estio em constante
interacdo com os discursos circulantes, resultando em uma interdependéncia em suas
relagdes. O autor aponta que a politica curricular ndo se processa em fases lineares, mas em
uma dinamica complexa, interativa e multifacetada. E, Sacristan (1988 p. 129-130) ressalta

que:

“Toda decisdo dos contetidos e das praticas e de desenvolvimento do
curriculo desde os contextos de decisdo politica e administrativa, que
estabelece as regras do jogo do sistema curricular. Planeia pardmetros de
actuagdo com um grau de flexibilidade para os diferentes agentes que
moldam o curriculo. Na medida em que o regula, a politica é o primeiro
condicionante directo do curriculo e, indirectamente, é através da sua acc¢do
que outros agentes sdo moldados” (SACRISTAN, 1988, p. 129-130).
Dessa maneira, as politicas curriculares sdo o ponto de partida, estabelecendo as
regras do jogo do sistema curricular. Elas representam a voz dos agentes politicos e
administrativos, moldando ndo apenas o que ¢ ensinado, mas também como ¢ ensinado. Por
sua vez, a natureza das politicas curriculares ¢ complexa, pois precisam equilibrar uma série
de interesses e necessidades. Elas devem refletir tanto as demandas da sociedade quanto as
aspiragdes educacionais. Além disso, precisam ser flexiveis o suficiente para se adaptarem as
mudangas sociais, econdmicas e tecnologicas.
Sacristan (2000) aponta também acerca da fiscaliza¢do e interven¢do do curriculo.

Notamos a partir disso que as politicas curriculares agem nas decisdes do que serd ensinado,

como sera ensinado e o que sera avaliado a partir dos conhecimentos obtidos, o
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condicionamento dos saberes e escolha de materiais didaticos. Um aspecto importante das
politicas curriculares ¢ sua influéncia sobre os diferentes agentes envolvidos no processo
educacional. Professores, diretores de escolas, pais e at¢é mesmo os proprios alunos sdo
moldados por essas politicas. Elas estabelecem diretrizes, metas e padrdes a serem seguidos,
influenciando nao apenas o conteudo do curriculo, mas também as praticas pedagdgicas
adotadas nas salas de aula.

Entretanto, o autor nos mostra que as politicas curriculares fiscalizam e intervém na
pratica escolar. Essas agdes sdo realizadas através de um campo de disputas de interesse. A
fiscalizacdo das politicas curriculares podem acontecer através de um espago democratico
para construgdo dessa politica, com isso, os agentes envolvidos podem questionar decisoes,
embora possa ter incomunica¢io ou uma relagdo de autoritarismo. Para isso, faz-se necessario
uma mudanca de paradigmas no ato pedagogico. Assim, compreendemos que o curriculo €
fruto de maltiplas praticas, multiplos agentes de determinado periodo historico, e, dessa
maneira, cada curriculo possui sua identidade.

Apesar disso, por meio das diretrizes curriculares, normas e leis, condicionam alguns
aspectos do curriculo modificando sua pratica, por meio do curriculo regulador, a partir das
prescrigdes do que se deve desenvolver, a organizacao do saber no meio escolar, igualdade de
oportunidade, a incorpora¢do da pratica pedagdgica e as discussdes sobre curriculo. Dessa
forma, embora o curriculo apresente suas identidades, hd politicas que condicionam e
modificam a prética escolar.

Quando voltamos os nossos olhos para os documentos educacionais e curriculares,
especificamente, do contexto brasileiro podemos analisar uma série de documentos legais
curriculares que regem a educagao brasileira, as leis e normas regulamentadas para o contexto
escolar sdo amparadas pelo Ministério de Educacao (MEC).

Com relagdo ao uso de tecnologia no contexto educacional, embora se pense que o
uso de tecnologias nestes espagos escolares seja uma discussdo efervescente por conta do
cenario tecnologico em que estamos inseridos, podemos analisar que desde a promulgacao da
Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo (LDB) em 1996 amparava e orientava o uso de
tecnologia no cotidiano escolar. Destaca-se na LDB (Lei n® 9394) de 1996, a qual, no Artigo

32, ja afirmava:

o ensino fundamental obrigatorio, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito na
escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a
formacao basica do cidaddo, mediante: II — a compreensdao do ambiente
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natural, social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores
que se fundamenta a sociedade”.

O § 4° O ensino fundamental serd presencial, sendo o ensino a distancia
utilizado como complementagdo da aprendizagem ou em situagdes
emergenciais (BRASIL, 1996). (grifo meu)

Dessa maneira, podemos compreender que o uso das tecnologias educacionais deve se
estd inserida no cotidiano pedagogico desde a promulgacdo da LDB. No dia 11 de janeiro de
2023, a LDB passou por uma importante modificagdo. A apresentagdo do Projeto de Lei
(PL) 4.513/2020 (BRASIL, 2020) resultou em uma “Politica Nacional de Educacdo Digital”,
aprovada recentemente, através da Lei 14.533 de 2023 (Brasil, 2023). Introduzindo assim
uma abordagem abrangente e atualizada para o campo da educagdo no pais.A Lei
implementou que:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED),
que se estrutura a partir da articulagdo entre programas, projetos e agoes de
diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de
potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas
relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis.
(BRASIL, 2023)

Além disso, a alteracdo na LDB ndo se restringiu apenas a criacdo da PNED. Ela
também implicou modificagdes em outras leis pertinentes, a saber, as leis n® 9.448, 10.260 e
10.753. Estas alteracdes refletem a necessidade de adaptacdo e integragdo de novos
paradigmas educacionais, especialmente diante do avango constante da tecnologia e da

crescente importancia da educacdo digital no mundo contemporaneo.

A atualizacdo da LDB em carater de Lei aborda que o objetivo da inclusdo digital é:

Art. 3° O eixo Educacdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a
inser¢do da educacdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programagdo, de robodtica e de outras
competéncias digitais

Assim, a emenda na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional em 2023 nao
apenas representa uma evolucdo legislativa, mas também sinaliza um compromisso renovado
com a promoc¢ao de uma educagdo que esteja alinhada com as demandas e desafios do século
XXI. A Nova Politica Nacional de Educagao Digital emerge como um instrumento crucial
nesse processo, visando garantir uma educagdo inclusiva, acessivel e adaptada as exigéncias

da era digital.
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Na mesma medida, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como curriculo
norteador, traz inclusdo da tecnologia para o meio educacional, correlacionando a quinta
competéncia geral para educacdo basica da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL. 2017)

Dessa maneira, o artigo 3° da Lei 14.533 da LDB atualizada tem como proposta como
também a quinta competéncia da BNCC ao abordar o pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital, reflete o reconhecimento da importincia desses elementos na
educagdo contemporanea.

O pensamento computacional (PC), destacado na Lei atualizada, representa a
habilidade de abordar problemas de maneira estruturada, utilizando conceitos fundamentais
da computacao. Quanto ao termo "mundo digital", a legislagao reconhece a necessidade de
preparar os individuos para a crescente digitalizagdo da sociedade. Isso implica ndo apenas na
familiaridade com tecnologias, mas também na capacidade de compreender, analisar e criar
solucdes inovadoras no contexto digital, por meio de equipamentos fisicos ( hardware) e
virtuais (software).

A inclusdo da "cultura digital" no artigo 3° destaca a importancia de desenvolver um
uso social de forma consciente, critica, ética e democratica em relagdo ao uso da tecnologia
digitais de informagdo e comunicag¢dao (TDICs). As dimensdes devem ser contempladas em
todas as etapas do ensino, respeitando as caracteristicas de cada etapa de aprendizagem e
desenvolvimento. Isso abrange desde a compreensdo das dindmicas sociais online até a
promogao de comportamentos responsaveis no ambiente digital.

Dessa forma, o artigo 3° da Lei 14.533 evidencia o comprometimento em promover a
formagdo integral dos cidadaos, capacitando-os para enfrentar os desafios e explorar as
oportunidades do mundo contemporaneo, profundamente influenciado pela tecnologia e pelo
universo digital. (BRASIL, 2017)

Um outro elemento pertinente para analise se configura por meio do anexo da BNCC
sobre Computagdao na Educacao Basica (BRASIL 2023). Mais do que uma simples adi¢ado a
Base Nacional Comum Curricular, esse documento representa um marco na formacao de
cidaddos conscientes e preparados para os desafios do mundo digitalizado. Sua importancia

reside na visdo abrangente e atualizada que propde para o ensino de Computagao.
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Ao incorporar as diretrizes do Anexo, as escolas garantem aos seus estudantes uma
educagdo de qualidade para o futuro. Através de um curriculo inovador e engajador, os alunos
desenvolvem habilidades essenciais para a vida moderna, tornando-se cidaddos conscientes,
criticos e proativos na sociedade digital.

Além disso, para constru¢do de uma integracdo das tecnologias no curriculo, €
possivel pesquisar referéncias no Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computaciao do
Centro de Inovacao para a Educagdo Brasileira (CIEB), este por sua vez, apresenta uma visao
abrangente e inovadora da integragdo curricular com a tecnologia educacional. O documento,
elaborado por especialistas renomados na drea, oferece diretrizes e orientacdes para que
escolas e redes de ensino implementem praticas pedagodgicas que promovam o
desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para o século XXI.

Um dos principais pontos destacados do curriculo ¢ a énfase na integracdo da
tecnologia educacional em todas as areas do conhecimento. Isto €, a tecnologia ndo deve ser
colocada no contexto educacional como uma disciplina isolada, mas sim como uma
ferramenta transversal que pode ser utilizada para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem em diversas disciplinas. Assim como a BNCC, o CIEB também se configura
nos trés eixos: cultura digital, tecnologia digital e pensamento computacional, como podemos

ver na imagem abaixo:

IMAGEM 2: EIXOS DE REFERENCIA

Tecnologio
¢ Sociedade

Etapasda
\ Educacio |

Pensamento

Reconhecimento ; EsT |
de Padrdes Computacional Abtracio
Decomposiciio Algoritmos

Fonte: Imagem do eixo curriculo do CIEB
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Por meio dos trés eixos, sdo definidos os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento para o estudante, dessa maneira, o curriculo escolar, como uma ferramenta
fundamental na estruturacao do processo educativo, deve refletir de forma mais abrangente e
integrada o papel da tecnologia no contexto atual. No entanto, observa-se no contexto do
Municipio de Jodo Pessoa, a auséncia de acdes concretas voltadas para a incorporacdo e
aproveitamento pleno das ferramentas digitais no ambiente escolar pode impedir essa
concretizagdo. No proximo capitulo abordaremos acerca das tecnologias educacionais e como

0 Municipio de Jodo Pessoa tem compreendido tais abordagens.
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CAPITULO 3: TECNOLOGIA: CONCEITOS E RELEVANCIA

3.ITECNOLOGIA: UMA ANALISE HISTORICA

Quando alguém nos pergunta o que ¢ tecnologia comumente nos remetemos a
aparelhos digitais e eletronicos, ¢ muito comum associarmos a tecnologia tdo somente a um
Smartphone, Notebooks, Televisdao e entre outros. Entretanto, serd que podemos definir a
tecnologia apenas nesse aspecto? Tecnologia ¢ o que usualmente chamamos de ferramentas e
aparelhos que s3o criados pelas pessoas para auxiliar a vida e a resolugdo de problemas. A
tecnologia esta presente em varios aspectos da vida e em grandes invencdes da humanidade e
¢ por meio dela que € possivel conseguir avangos e evolugdes. De acordo com Kenski (2007,
p. 15), as “[...] as tecnologias sdo tdo antigas quanto & espécie humana, na verdade foi a
engenhosidade humana em todos os tempos, que deu origem as mais diferenciadas
tecnologias™.

Em um mundo globalizado e em constante mudancas e transformacdes, a definicao de
tecnologia recebe muitas concepgdes. A Sociedade Brasileira de Computagio (SBC') define
tecnologia como:

“A palavra tem origem no latim "tekhne", que significa "técnica, arte,
oficio" e"logia”, que significa "estudo". Tecnologia ¢ um produto da ciéncia
e da engenharia envolvendo um conjunto de instrumentos, técnicas e

métodos que visam resolver problemas. E a aplicagio pratica do
conhecimento cientifico.” (SBC, 2017)

Dessa maneira, entender a origem da palavra tecnologia nos fornece compreensao
clara da interconexao entre a ciéncia, a engenharia e a tecnologia. Destaca-se que a tecnologia
ndo ¢ apenas a implementacdo de dispositivos ou técnicas, mas sim a materializacao pratica
do conhecimento cientifico, concebida para atender as demandas e necessidades da
sociedade.

Nesse sentido, podemos observar a importancia da tecnologia como um instrumento
catalisador de progresso e inovagao, essencial para o avango continuo das civilizagdes. Nesse
contexto, destaca-se que a tecnologia ndo ¢ apenas uma entidade estatica, mas sim um
processo dinamico e adaptativo, moldado pelas exigéncias e pelas descobertas da ciéncia e da

engenharia. Além disso, ressalta-se a capacidade da tecnologia de desempenhar um papel

! Sociedade Brasileira de Computagdo ou SBC ¢é uma sociedade cientifica sem fins lucrativos fundada em 1978,
que reune estudantes, professores, profissionais, pesquisadores e¢ entusiastas da area de Computagdo e
Informatica de todo o Brasil.
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central na resolucdo de desafios complexos ¢ na promog¢dao do bem-estar humano,
evidenciando sua relevancia incontestavel na era contemporanea.

Em suma, podemos abarcar uma visdo holistica e esclarecedora sobre a natureza e a
importancia da tecnologia, destacando seu papel como motor de mudanga e inovacao na
sociedade moderna. Isto implica que os efeitos da globalizagdo reverberaram nos avangos
tecnoldgicos por meio das mudangas ocorridas de maneira desenfreada, ao longo do tempo
diversas areas sofreram avancgos e a tecnologia foi uma das que mais avangou. De acordo com
Gomez (2011, p.65), “[...] as espetaculares conquistas tecnoldgicas nas ultimas décadas,
produziram uma alteragao radical em nossa forma de nos comunicar, de agir, de pensar ¢ de
expressar’.

Entretanto, em grande parte ¢ pensado que tecnologia esta associada apenas com os
recursos digitais, como dito anteriormente. Vemos que na realidade este aspecto € apenas um
dos recursos tecnologicos, e ¢ preciso desconstruir essa premissa antes de trabalharmos a
respeito da tecnologia educacional. A tecnologia estd presente em varias instancias do
cotidiano, ¢ a tinta presente na caneta que quando posta em um papel escreve as mais
variadas historias, o fogo do fogdo para preparacdo das refeigdes, no trinco da porta para
trancar e garantir a seguranga e tantos outros instrumentos que nos auxiliam. Ela esta presente
desde os tempos mais remotos da humanidade.

Mas afinal, o que ¢é tecnologia e para qué estuda-la? Essa pergunta ¢ um dos
questionamentos que surgem na Era contemporanea, tendo em vista 0 mundo globalizado em
que estamos inseridos, os constantes avangos que em alguns aspectos nao conseguimos
acompanhar, como também as ferramentas digitais que nos cerca onde quer que possamos ir.
Segundo Castells (2006, p. 23), a tecnologia pode ser entendida como: "o conjunto de
conhecimentos, instrumentos, métodos e técnicas, baseados em evidéncias cientificas, que
permitem ao homem interagir com o seu entorno, transformando-o para satisfazer suas
necessidades e desejos". Em outro momento, Castells (2005, p. 34) aponta que a tecnologia
diz respeito a “utilizacdo de conhecimento cientifico para especificar as vias de se fazerem
coisas de uma forma reprodutivel”. Dessa maneira, vemos que a tecnologia ¢ tudo aquilo que
extenso ao homem, criado para auxiliar na sua vida.

Moran (2000, p.25) compreende que:

Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcdo e a utilizagdo de um equipamento em um

determinado tipo de atividade, chamamos de “tecnologia”. Para construir
qualquer equipamento —uma caneta esferografica ou um computador —, os
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homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servi¢o, o processo.
Ao conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologia. (MORAN, 2000, p. 25)

Dessa maneira, o autor nos oferece uma conceituagdo robusta da tecnologia,
destacando sua intrinseca associacdo com o conhecimento cientifico e sua aplicagdo pratica
na concepg¢ao e utilizagdo de equipamentos, produtos ou processos. Dessa forma, € ressaltado
que a tecnologia transcende a mera materializacdo de dispositivos ou técnicas, englobando o
conjunto de procedimentos de pesquisa, planejamento e construcdo necessarios para
desenvolver e implementar um determinado artefato ou servigo.

Essa defini¢do abrangente sublinha que a tecnologia vai além dos artefatos fisicos
visiveis em nosso cotidiano, tais como canetas esferograficas ou computadores. Ela incorpora
o corpo de conhecimento cientifico e os principios fundamentais que embasam a criagdo ¢ a
utilizacdo desses dispositivos, bem como os processos inerentes a sua produgdo. Dessa
maneira, a tecnologia emerge como uma sintese complexa de ciéncia, engenharia e
criatividade humana, destinada a satisfazer necessidades e solucionar problemas em multiplos
dominios da existéncia humana.

Ao reconhecer a abrangéncia da tecnologia, o Moran (2000) nos incita a ir além da
superficialidade dos artefatos fisicos e a contemplar o vasto corpus de conhecimento e
habilidades que sustenta sua existéncia. Ele nos recorda que cada produto ou servigo
tecnologico constitui o desfecho de um processo minucioso de investigacdo, planejamento e
inovagdo, conduzido por agentes humanos em busca continua de aprimoramento e progresso
em seu entorno. Consequentemente, a fala do autor suscita uma reflexdo acerca da
multifacetada natureza da tecnologia e sua indispensavel relevancia na tessitura da sociedade
contemporanea. E necessario perceber a tecnologia nio meramente como uma ferramenta,
mas como uma expressao do acervo do saber humano e da habilidade de conceber solugdes
para os desafios que permeiam nossa jornada coletiva

Todavia, a tecnologia ¢ necessaria no meio educacional? De que maneira ela pode
influenciar no processo educativo? Para Kenski (2012, p. 44) as tecnologias servem para
fazer educagao, para ela, “a presenga de uma determinada tecnologia pode induzir profundas
mudancas na maneira de organizar o ensino’.

Entretanto, quando falamos da tecnologia no meio educacional, se tem uma visao
muito negativa a respeito do seu uso no espago pedagogico, por, pelo menos, dois motivos: o
primeiro ¢ que o uso das tecnologias, principalmente a digital, quando utilizada de forma

excessiva acarreta diversos problemas na aprendizagem, concentracdo, interagdes sociais €
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etc, a segunda ¢ que, quando falamos do uso de tecnologia na educagdo publica, associamos a
dispositivos danificados ou encaixotados, ferramentas tecnologicas obsoletas ou abandonadas
com o passar do tempo.

Porque se diz que a escola esta “atrasada” por varias razdes. Ela esta
atrasada em relagdo aos avangos da ciéncia, pois ensina o que ja esta aceito,
cristalizado. Esta atrasada na adocdo de tecnologias, porque estas sdo vistas
com desconfianca e também sdo muito caras principalmente nos primeiros
tempos. Ha ainda o medo de ocupar o lugar do professor. Uns a adotam de
forma critica, pensando que vao resolver mil problemas [...]. A maioria
adiando o maximo que pode o dominio das tecnologias ou costuma
utiliza-las de forma superficial. A escola se insere, também, numa
perspectiva de futuro, mas tem dificuldades em enfrenta-lo, porque € dificil
prever mudangas que os alunos enfrentam em todas as dimensdes da vida
nos proximos anos. (MORAN, 2007, p.53).

Por outro lado, algumas instituicdes educacionais e de ensino estabelecem uma
resisténcia a utilizagdo delas, problematizando os possiveis efeitos nocivos no processo
educativo. Outro ponto em que faz com que os professores vejam o uso das tecnologias como
“inimigas” ¢ o proprio uso desenfreado por parte dos estudantes. Por conta disso, ha projetos
de Lei que corroboram para que o uso de aparelhos tecnologicos seja proibido nos espagos

escolares. conforme proposto pela Lei:

Art. 1° Fica proibido o uso indiscriminado de celulares e outros dispositivos
eletronicos pelos alunos nas unidades de ensino da rede publica, municipal,
estadual, federal, e privadas em todo o territério nacional, exceto para os
casos de pessoas com necessidades especiais, tais como, autistas, entre
outros. (BRASIL. 2004)

Entretanto, a proibi¢do ndo seria o caminho mais indicado, tendo em vista que as
tecnologias possam ser aliadas ao processo de ensino e aprendizagem. Assim, ha necessidade
de desconstrucao de tais ideias para se ter uma inser¢do da tecnologia no espaco pedagogico.
Moran (2007) aponta que nao ¢ somente ter a tecnologia, mas também saber utiliza-la para
busca e selecdo das informagdes, para que assim, as tecnologias educacionais sejam vistas
como uma criagdo de redes de conhecimento, e consequentemente haja uma democratizacao
ao acesso a informagdo. Com isso, podemos afirmar que € necessario compreender a
tecnologia para depois poder utiliza-la, para que assim, ela seja vista no espago escolar, como
aliada na mediacdo da aprendizagem. E, assim, ter de fato o uso da tecnologia no meio

educacional.
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3.2 TECNOLOGIA EDUCACIONAL E SUA IMPLEMENTACAO NAS POLITICAS
CURRICULARES

A tecnologia educacional pode ser definida como o uso intencional de recursos
tecnologicos para facilitar e melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Segundo Mishra
e Koehler (2006), "tecnologia educacional ndo ¢ sobre a incorporagao de tecnologia na
educacdo, mas sobre a transformacdo da educagdo por meio da tecnologia". Nesse contexto,
as politicas curriculares e tecnologias educacionais em Jodo Pessoa representam um campo
de estudo crucial para entender como a inovagdo tecnoldgica impacta o desenvolvimento
pedagdgico.

A compreensdo da tecnologia educacional envolve uma analise cuidadosa da
integracdo de recursos tecnoldgicos no ambiente pedagodgico, com o objetivo primordial de
aprimorar as praticas de ensino e aprendizagem. O termo vai além da mera utilizagcdo de
dispositivos e softwares, conforme destaca Mishra e Koehler (2006) em seu framework
TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), onde afirmam que a tecnologia
educacional €, na verdade, sobre a interse¢ao entre o conhecimento tecnologico, pedagodgico e
de conteudo.

O campo da computacdo e tecnologia na educagdo comecou a ser discutido e
implementado nas Universidades desde a década de cinquenta nos Estados Unidos em cursos
de pos-graduacdo. Segundo Valente (1999) a énfase dada nessa época ao ensino com
computadores era praticamente a de armazenar informacdo em uma determinada sequéncia e
transmiti-la ao aprendiz. No meio educacional, o inicio da tecnologia se deu através do
desenvolvimento de uma linguagem de programagdo educacional para criangas denominada
LOGO, projetada por Seymour Papert na década de 1960. A perspectiva de Papert na
inser¢do de computadores na escola era que as criangas e adolescentes pudessem aprender a
pensar com o objeto computador, € ndo apenas utilizd-lo como mera ferramenta. Ele relata

que:

Em muitas escolas atualmente a frase “instrucdo ajudada por
computador” (computer-aided-instruction) significa fazer com que o
computador ensine a crianga. Pode-se dizer que o computador esta
sendo usado para programar a crian¢a. Na minha perspectiva, é a
crianga quem deve programar o computador [...] (PAPERT, 1985,
Pag. 17)

A proposta do uso do computador para Papert (1971a) ndo se dava tdo somente como

um dispositivo em que realizava algumas manipulacdes ou uma maquina que passava
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determinadas instrugdes. Para ele, o computador possibilita a constru¢ao do conhecimento
por meio do aprender fazendo e do pensar sobre o que estd fazendo, isso se d4 por meio da
acdo de programar o computador a agdo reflexiva do estudante sobre o resultado, como
também o proprio pensamento.

Na perspectiva de Papert (1985), o computador nao deve ser utilizado de forma com
que ele ensine a crianga, e sim a crianca ¢ que deve ensinar o computador, programando-o.
Dessa maneira, o educando se torna um sujeito ativo no processo de aprendizagem.

A grande maioria dos projetos desenvolvidos para a educagdo basica no Brasil
denotam o relato de Papert sobre o uso de computadores com ferramenta de instrucao ajudada
caracterizado por softwares especificos para auxiliar no aprendizado de conceitos especificos,
como programas de matemadtica, linguas estrangeiras, ciéncias, entre outras disciplinas.
Simulacdes e jogos educacionais que apresentavam ambientes de aprendizagem imersivos e
interativos que ajudam os alunos a entenderem conceitos complexos de forma pratica e
envolvente. Utilizacdo de plataformas online para disponibilizar materiais de estudo,
interagdes entre alunos e professores, com realizacdo de atividades e avaliagdes.

No contexto brasileiro, quando analisamos um breve panorama histérico, Maia e
Barreto (2012) apresentam dados que em meados da década de 1990 foram estabelecidas no
Brasil politicas publicas voltadas para a disseminagdo e uso das tecnologias digitais nas
escolas brasileiras. O trabalho com os computadores na educag@o basica no Brasil se remete
bastante a informatica educativa, Maia e Barreto (2012) ainda completam que assim como
nos demais paises a informdtica educativa foi implementada dentro das universidades
brasileiras (em meados da década 70) e dentre essas experiéncias iniciais, a que articulou a
ideia de levar computadores a Educagdo Basica foi a Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP), com a divulgacao do documento denominado Introdu¢do de Computadores nas
Escolas de 2° Grau, em 1975.

Neste mesmo periodo, Andriola e Suliano (2015) apontam que o Ministério da
Educacdo comegou a desenvolver agdes de incentivos de uso de tecnologias, através do
projeto Educagdo com Computador (EDUCOM) o qual visava a proceder estudos e agdes
ligadas ao desenvolvimento da informatica educativa no Brasil. Contudo, pode-se afirmar que
o estabelecimento do programa de informatica na educacdo no territorio brasileiro teve inicio
com a realizacdo do Primeiro e Segundo Seminério Nacional de Informéatica em Educacao.
Esses eventos, promovidos, respectivamente, em 1981 na Universidade de Brasilia e em 1982
na Universidade Federal da Bahia, desempenharam um papel fundamental na formulagdo de

estratégias para a integracdo da informatica no cenario educacional nacional.
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Em virtude das experiéncias bem-sucedidas junto ao Projeto EDUCOM, em 1986 o
Ministério da Educagdo (MEC) implementou o Programa de A¢do Imediata em Informatica
na Educacdo de 1° e 2° grau. Esse programa, concebido para atualizar as competéncias
docentes (Projeto FORMAR) e implementar infraestruturas de suporte nas esferas
educacionais, mostrou-se como uma estratégia multifacetada.

A partir dos anos 1990, com o avango da internet e a popularizacdo da World Wide
Web, novas oportunidades se abriram para a integra¢do da tecnologia na educacido, modelos
como a educacdo a distancia ¢ o uso de computadores em sala de aula passaram a ser
amplamente discutidos e implementados no contexto brasileiro. Em 1996 Surgiram as
primeiras plataformas de ensino a distancia, como a Universidade Virtual Publica do Brasil
(UVB), que oferecia cursos superiores online em diversas areas do conhecimento.

Em 1995 houve o didlogo entre Paulo Freire e Seymour Papert realizado pela TV
PUC-SP, intitulado: O Futuro da Escola: Seymour Papert e Paulo Freire. Vimos que através
do discurso em que ambos se complementavam em alguns aspectos, tanto para Freire, como
para Papert, o estudante deve exercitar a autonomia, que a educagdo busca uma
transformac¢do social, e que isso requer dos professores um compromisso com as praticas
educativas que vise a mudanga em seus estudantes.

No que diz respeito as tecnologias, durante o didlogo, os autores concordam que as
tecnologias devem ser apropriadas pelo homem, desde que seja de maneira critica e reflexiva.
Papert enfatiza que as novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs) podem se
configurar como um novo modelo de didatica, aprendizagem e avaliacdo. Enquanto Freire
remete a necessidade de equidade e acesso as tecnologias, com objetivo de evitar exclusoes
sociais

No contexto pessoense, em meados de 1997 iniciou as experiéncias embriondarias de
inclusdo digital, através de projetos do Banco do Brasil e ITEA de doagdes de computadores
para a rede municipal de Jodo Pessoa introduzindo a tecnologia da informacdo em uma escala
mais ampla na comunidade. Este feito contribuiu para o aumento ao acesso das pessoas da
cidade a recursos digitais, embora a inclusdo digital como um processo mais amplo ainda
estivesse em desenvolvimento.

Em 2005 a Secretdria de Educagdo e Cultura passa a integrar em suas agdes
administrativa uma diretoria voltada para Tecnologia da Informagdo e Comunicacao DTIC,
abrindo as portas para a informatica educativa no municipio, que por sua vez comegou a dar
seus primeiros passos através da criagdo do Departamento de Informatica Educativa e sua

Divisdo de Novas Tecnologias por meio da lei N° 10.429, de 14 de fevereiro de 2005. Neste
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mesmo ano inicia uma a implantacdo de laboratdrios de informética nas escolas vigentes da
rede. Soares (2021) relata que em 2007 foi iniciado um projeto experimental consolidado pela
contratacdo da empresa PETE — Educagdo com Tecnologia para o fornecimento de kits de
robdtica equipando 9 escolas do municipio.

As escolas da rede participaram de competigdes tais como a Olimpiadas Brasileira de
Robotica’> RoboCup, TIR (Torneio Juvenil de Robdtica), entre outras. Diante da andlise,
percebe-se que a tecnologia, na época, era muito associada ao uso da robotica educacional e
se configurava para um teor de competi¢do, sem muito aprofundamento pedagogico.

Em 2019 a SEDEC elabora um Projeto Politico Pedagdgico (DTA/SEDEC,2019).
Esse documento relata a implementacdo da robotica educacional como um investimento
realizado para uso de tecnologias por meio da robotica voltado para os alunos do municipio.

No PPP ¢ apresentada a funcdo que o monitor iria exercer, a saber:

“... atuar na Divisao de Tecnologia na Aprendizagem exercer atribui¢des de
orientacdo e acompanhamento pedagdgico das atividades relacionadas com
as tecnologias digitais ¢ a robotica, de forma interdisciplinar, bem como
assessorando os/as professores/as e a dire¢do da escola nas agdes educativas
que envolvam as tecnologias. Além disso, os/as monitores/as atuam como
técnico das equipes nas orientagdes para os campeonatos de robotica ao
longo do ano.” (SEDEC/DTA, 2019, p.32)

Assim, a proposta de trabalho pedagodgico dos novos recursos consistia em trabalhar a
robdtica educacional como atividade extracurricular. Contudo ndo havia uma unicidade
metodologica no trabalho pedagogico. Percebemos que o acesso a tecnologia por meio da
roboética educacional se configura como um projeto embriondrio, entretanto, ndo contemplava
toda a rede de ensino, pois eram agdes desenvolvidas por um monitor de tecnologia que
atuava com alunos que se inscreviam para participar, como uma espécie de selecao.

O plano vigente no Municipio de Joao Pessoa, Plano Municipal de Educacao de 2015
a 2025(PMJP,2014) ¢ atualizado na gestdo atual, em que reconfigurou a politica municipal de
educagdo da Rede. Com relagdo as tecnologias, o documento s6 aponta um Unico ponto
sobre o acesso, ao referir

“Nesse contexto, o acesso as tecnologias de informagdo e comunicagao,
detentoras de significativo potencial de conectividade, constitui-se uma
politica de governo comprometida com a inserc¢ao das instituigdes de ensino
num conjunto de praticas, atitudes, valores e formas de interagir, capaz de

2 “A Olimpiada Brasileira de Robdtica (OBR) é uma das olimpiadas cientificas brasileiras que utiliza-se da
tematica da robdtica. Tem o objetivo de estimular os jovens as carreiras cientifico-tecnologicas, identificar
jovens talentosos e promover debates e atualizagdes no processo de ensino-aprendizagem brasileiro.”
Disponivel em: https://obr.robocup.org.br/sobre/ Acesso em: 25 abr. 2024
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proporcionar novas relagdes entre a educacao, a tecnologia e a vida social.”
(SEDEC, 2021, p. 16)

Assim, embora apresente a importancia do uso das Tecnologias de Informacao e
Comunicagao (TICs) o documento ndo contempla em sua totalidade. Contudo, uma das
maneiras de utilizagdo da tecnologia no espaco escolar se dd por meio da integragdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) na educagdo, promovendo uma visdo
dindmica e abrangente sobre o assunto.

Moran (2013) ressalta a importancia das TICs como ferramentas que podem
transformar os processos de ensino e aprendizagem, enfatizando sua capacidade de promover
uma educagdo mais participativa e contextualizada. Ele argumenta que ¢ fundamental
capacitar os alunos para buscar e selecionar informagdes de forma critica e trabalhar de forma
colaborativa em ambientes digitais

Além disso, o autor destaca a importdncia de uma avaliagdo mais abrangente e
formativa, que considere ndo apenas os resultados, mas também os processos de
aprendizagem dos alunos. Segundo ele, as TICs podem facilitar uma avaliagdo mais dindmica
e contextualizada, que leve em conta as multiplas formas de expressao e producao dos
estudantes (Moran, 2008).

No que diz respeito a integracdo das TICs no curriculo, Moran (2026) defende uma
abordagem que leve em consideragdo o contexto e as necessidades especificas dos alunos. Ele
argumenta que as tecnologias devem estar integradas de forma organica ao curriculo, sendo
utilizadas como ferramentas para promover uma aprendizagem significativa e relacionada ao
mundo real (Moran, 2016).

Em 2021 iniciou o processo para construg¢do da sala Maker e sala Google, estes dois
espagos possuem objetivos distintos, mas que se complementam. Na primeira, os estudantes
serdo conduzidos a colocarem a mao na massa, através da ado¢ao da metodologia baseada em
projetos (ABP). Tal proposta, possibilita que os estudantes questionem, reflitam e criem
solugdes a partir de problemas reais. Na sala interativa, popularmente chamada de sala
Google, ¢ um espagco desenvolvido para promover interagdo dos estudantes com os
professores, imersao por meio dos recursos tecnoldgicos, tais como os dculos Meta Quest de
realidade virtual e aumentada, os Kits da LEGO® Education e os chromebooks. Dessa forma,
percebe-se que a construcao de espagos tecnologicos criados na Rede implica na necessidade

de formac@o e integracdo das tecnologias educacionais no curriculo.?

? As informagdes contidas nesse paragrafo foram obtidas por meio da entrevista com o Diretor de Tecnologia da
Rede Municipal. A proposta da sala Maker e Interativa foram concretizadas e ja funcionam em algumas escolas
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IMAGEM 3: SALA MAKER*
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Fonte: SEDEC-DTIC-DRO

IMAGEM 4: SALA INTERATIVA
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Fonte: SEDEC-DTIC-DRO

Essa perspectiva implica que a tecnologia educacional ndo deve ser vista como um
elemento isolado, mas sim como um componente integrante do processo educativo. Quando

aplicada corretamente, ela tem o potencial de transformar ndo apenas a pratica docente, mas

da Rede, no momento em que a pesquisa foi feita, estava em fase de construgdo documentos e¢ guias
pedagodgicos para professores e mediadores de tecnologia.

* As imagens da sala Maker e da sala Interativa, foram cedidas pelo Diretor de Tecnologia da Rede, para fins de
pesquisa académica.
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também a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Kenski (2007) ressalta a importancia de
se pensar a tecnologia como um meio facilitador da aprendizagem, capaz de promover a
constru¢ao do conhecimento de forma colaborativa e interativa. Nesse sentido, as politicas
curriculares adotadas em um determinado contexto pedagodgico desempenham um papel
crucial na orientagdo e regulagdo dessas praticas.

Ao adentrar o estudo de caso no municipio de Jodo Pessoa, ¢ essencial analisar como
as politicas curriculares interagem com as tecnologias educacionais. Bates (2015) destaca a
importancia de politicas que incentivem a inovagdo e adaptacdo curricular para incorporar
efetivamente as tecnologias na educacdo. Compreender como essas politicas moldam a
integracdo das tecnologias no curriculo pode fornecer insights valiosos sobre o sucesso ou
desafios encontrados nesse processo.

Além disso, a perspectiva de Selwyn (2016) enfatiza a necessidade de uma analise
critica das tecnologias educacionais, considerando nao apenas os beneficios, mas também os
desafios e impactos sociais. No contexto especifico de Jodo Pessoa, essa abordagem critica
pode langar luz sobre questdes como acessibilidade, equidade e eficicia das tecnologias
implementadas.

Dessa forma, ao investigar as politicas curriculares e as tecnologias educacionais em
Jodo Pessoa, ¢ crucial adotar uma abordagem holistica, considerando ndo apenas os aspectos
técnicos, mas também os pedagdgicos, sociais e culturais envolvidos. Essa andlise
aprofundada permitira uma compreensdo mais completa do papel dessas politicas e
tecnologias no contexto educacional local. No proéximo capitulo iremos explorar de maneira

mais aprofundada a maneira pela qual a tecnologia e o curriculo se integram.
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4. CAPITULO 4: O CURRICULO E A TECNOLOGIA: CONEXOES ESSENCIAIS

4.1 TRILHA INVESTIGATIVA: A NATUREZA DA PESQUISA

O percurso metodoldgico adotado para nortear a pesquisa se deu por meio do estudo
de caso holistico, que se fundamentou como uma abordagem de pesquisa qualitativa
concentrada na andlise profunda e contextualizada de um contexto especifico. Sobre analise

qualitativa, Goldenberg (1999, p. 34) afirma que:

“A pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica,
mas, sim, com o aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de
uma organizagdo etc. Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa
opdem-se ao pressuposto que defende um modelo unico de pesquisa para
todas as ciéncias, ja que as ciéncias sociais tém sua especificidade, o que
pressupde uma metodologia propria.” (GOLDENBERG, 1999, p. 34)

Dessa maneira, realizamos uma pesquisa de cunho qualitativo, a partir de um estudo
de caso. Para Yin (2018) a elaboracao de um estudo de caso envolve uma cuidadosa selecao
do caso, coleta de dados extensiva e andlise sistemdtica para compreender e interpretar o
fendmeno em questao.

A coleta de dados holistica ¢ multifacetada e pode envolver fontes variadas, incluindo
entrevistas, observacdes, andlise de documentos e registros historicos. Miles e Huberman
(1994) propdem a triangulagdo de dados, combinando diferentes técnicas e fontes para
aumentar a validade e a confiabilidade do estudo. No caso do estudo proposto sobre as
politicas curriculares e tecnologias educacionais no municipio de Jodo Pessoa, foi adotada
uma abordagem de estudo de caso Unico. Isso implica uma anélise profunda da interagdo
entre politicas curriculares e tecnologias educacionais em um contexto especifico, oferecendo
uma visdo detalhada e holistica do cendrio local.

A coleta de dados foi realizada por meio da analise documental de documentos
curriculares, as diretrizes pedagdgicas e tecnologicas adotadas pela rede municipal. Além
disso, foram conduzidas entrevistas com integrantes da Secretaria Municipal de Educacao
para investigar as agdes e concepcdes em torno do objetivo desta pesquisa acerca da
implementagdo dessas politicas e a integracdo de tecnologias nas escolas.

Assim, ao adotar essas estratégias metodologicas e fundamentacdes teoricas, o estudo
de caso no Municipio de Jodo Pessoa visa proporcionar uma andlise detalhada e
contextualizada das interacdes entre politicas curriculares e tecnologias educacionais,

contribuindo para uma compreensao mais aprofundada desse fendmeno especifico, como
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também, a compreensdo de como esses aspectos influenciam o cotidiano escolar,

promovendo uma andlise contextualizada e significativa.

4.2 COLETA DE DADOS

A partir das informagdes obtidas na construgdo metodologica da pesquisa, partimos
para o estudo de caso no Municipio de Jodo Pessoa. A fim de entender como ¢ estruturada a
integracdo das tecnologias educacionais no contexto curricular da Rede, analisamos os
documentos curriculares do Municipio, posteriormente, realizamos entrevista e aplicagcao de
questionarios. A entrevista foi direcionada ao Diretor de tecnologia da Rede Municipal
(apéndice A) e os questionarios aplicados para os professores da Rede municipal (apéndice
B) através do Google Forms. A partir da andlise dos documentos mencionados foram

elaboradas perguntas.

O objetivo de ouvir tanto o lado pedagogico, como o técnico se deu para maior
compreensdo das informagdes e comparacao entre as propostas apresentadas nos documentos
curriculares, como também a contrapartida da visdo administrativa com a realidade atual nas

escolas Municipais de Jodo Pessoa.

QUADRO 1 : NIVEL DE ENSINO E NUMERO DE PROFESSORES

Nivel de Ensino Numero de Professores
Educacao Infantil 2
Ensino Fundamental 1 2
Ensino Fundamental 2 3

Fonte: Elaborado pela autora

A finalidade de pesquisar em diferentes niveis de ensino se deu para ter uma maior
compreensdo do uso das tecnologias educacionais no curriculo. Para maior compreensao de
quem serdo os professores mencionados, usaremos A e B para as professoras da educagado
Infantil, C e D para as professoras do Fundamental 1, E para a professora do ensino
fundamental 2 e F e G para os professores do fundamental 2.

A fim de obter dados referentes ao perfil dos docentes envolvidos na pesquisa,

consideramos alguns fatores, como: o tempo de atuagdo na Rede, a faixa etaria e o nivel de
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formacdo e se participaram de alguma formagdo que envolvesse o uso das tecnologias

educacionais, conforme podemos perceber nos graficos abaixo:

IMAGEM 5: TEMPO DE ATUACAO

H& quanto tempo vocé atua na Rede?
7 respostas

4

1(14,3%) 1(14,3%) 1(14,3%)

09 anos 11 anos 4 anos 9 anos

Graéfico 1 — referente ao tempo de atuagdo dos professores pela prefeitura

IMAGEM 6: FAIXA ETARIA DOS PROFESSORES

Qual a sua idade?
7 respostas

@ Menos de 25 anos
@ Entre 25 a 30 anos
@ Entre 31 a40 anos
@ Mais de 40 anos

42,9%

Grafico 2 — referente a faixa etaria dos professores entrevistados.
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IMAGEM 7: NIVEL DE FORMACAO DOS PROFESSORES

Qual seu nivel de formagao?
7 respostas

@ Graduagéo

@ Pos graduacgéo
Especializagdo

@ Mestrado

@ Doutorado

Grafico 3 — referente ao nivel de formagao dos professores da prefeitura

Realizamos também uma entrevista com o diretor, em que foi questionado o seu
tempo de atuacdo na Rede, a sua area e nivel de formagao. Assim como alguns professores, o
tempo de atuacdo do diretor ultrapassa 7 anos, o que também mostra que ja vivenciou o
desenvolvimento de politicas distintas. O diretor entrevistado ¢ formado em filosofia pela
Universidade Federal da Paraiba e possui mestrado na mesma area. Tal formagao, nos fez
perceber o motivo pelo qual ha um cuidado com a parte pedagogica dos estudantes, tendo em
vista que ele também ¢ um professor.

Dessa maneira, as informagdes obtidas, tanto com os professores, como também com
o diretor, nos permitiram ampliar o horizonte a respeito de como os professores
compreendem o que ¢ tecnologia educacional e como se integra nas politicas curriculares,
com relagdo ao tempo de atuagdo, percebemos que alguns professores passaram por
diferentes politicas, e com elas trouxeram abordagens diferentes ao que era tecnologia,
durante a entrevista. Nos préximos topicos iremos apresentar os dados da investigacdo a
partir de trés eixos: conceituacdo de tecnologia educacional, integragdo das tecnologias
educacionais nas politicas curriculares e por fim, acerca das formacdes continuadas sobre as

tecnologias educacionais, € como elas impactaram a pratica pedagogica dos professores.

4.3 CONCEPCOES E PRATICAS: AS EXPERIENCIAS DOCENTES

Para maior compreensao do que os professores e o diretor entendem a respeito do que
¢ tecnologia educacional, iniciamos a nossa entrevista/questionario com a seguinte pergunta:
O que vocé entende por tecnologia educacional? Diante das respostas, destacamos algumas

palavras-chave sobre essa conceituagdo, dentre elas identificamos os usos dos termos:
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recurso, ferramenta ou artefato que pode ser utilizado na sala de aula como auxilio na
constru¢dao do conhecimento e ampliacdo do campo de aprendizagem dos estudantes.

Foi possivel perceber que os entrevistados possuiam uma visao muito parecida do que
¢ a tecnologia educacional, embora tenham sido sucintos nas respostas, percebe-se que
possuem uma boa compreensdo tedrica. O diretor por sua vez, relatou que a tecnologia
educacional ¢ mais do que uma ferramenta para facilitar a aprendizagem, ¢ também um meio
pelo qual o processo de ensino e aprendizagem serd transformado. Ele finalizou afirmando
que:

Na minha visdo, a esséncia da Tecnologia Educacional reside na capacidade
de reinventar praticas educativas, explorando novos horizontes que vao além
dos recursos tecnologicos em si. Nao se trata apenas de adotar os
equipamentos mais modernos, mas sim de cultivar uma mentalidade que
valorize a integra¢do inteligente da tecnologia para alcancar objetivos
educacionais significativos.” (DIRETOR)

A seguinte questdo que remetia ao conceito de tecnologia educacional, os professores
foram questionados a seguinte pergunta: “Para vocé, de que forma a tecnologia educacional
pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem?”. Os professores A, C, D e E tiveram
respostas muito similares, ambos responderam que a tecnologia educacional proporciona uma
integragdo do contetdo com praticas mais dinamicas e possibilidades de interagdes e
participagdes ativas dos estudantes. O mesmo questionamento feito ao diretor, foi
demonstrado em sua fala a falta de uma politica curricular que incorpore as tecnologias
educacionais de maneira mais integralizadora, tendo em vista que, tal pratica, dependera de
cada professor.

(...) na pratica do dia a dia, como cada profissional faz ou tenta utiliza-los ou
inseri-los no seu planejamento de aulas (nos planos de ensino), ¢ algo que
varia muito dependendo do perfil e experiéncia de cada educador,
principalmente em relagdo as tecnologias da informagdo e comunicagdo
(TICs). Alguns professores estdo mais abertos a experimentar e incorporar
inovagdes tecnoldgicas em sua pratica pedagogica. Eles podem explorar
ferramentas digitais, aplicativos educacionais e plataformas online para
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, adaptando o curriculo de
forma a engajar os alunos e promover experiéncias de aprendizagem mais
dindmicas e interativas. Por outro lado, ha professores que adotam uma
abordagem mais tradicionalista e conservadora, preferindo métodos de
ensino convencionais e resistindo a adog@o de novas tecnologias. Para esses
educadores, a integragdo da tecnologia no curriculo pode ser vista com
cautela, devido a preocupagdes sobre sua eficacia pedagogica, acesso dos
alunos aos recursos tecnologicos e até mesmo uma falta de familiaridade ou
conforto pessoal com as ferramentas digitais. (DIRETOR)



44

Para que a aprendizagem dos estudantes ndo seja prejudicada no aspecto em conduzir
inumeras maneiras de aprendizagem, ¢ necessario reconfigurar as concepgdes da escola, para

isso, Libaneo (2001) relata que:

“[...] a escola de hoje precisa propor respostas educativas e metodologicas
em relacdo a novas exigéncias de formagdo postas pelas realidades
contemporaneas como a capacitagdo tecnoldgica, a diversidade cultural, a
alfabetizagdo tecnologica. (LIBANEO, 2001, p. 80)

E notéavel que a tecnologia estd presente em intimeras esferas da sociedade, por isso,
se faz necessario a busca de maneiras em que ela esteja presente, de maneira geral, na pratica

pedagobgica.
4.4 INTEGRACAO ENTRE TECNOLOGIA E AS POLITICAS CURRICULARES

Buscamos ao longo da investigag@o identificar em que medida os agentes envolvidos
na pesquisa conseguiam estabelecer relagdes entre o curriculo desenvolvido na escola com as
tecnologias educacionais. Pois, conforme Moran (2000) argumenta, o curriculo deve
incorporar as novas possibilidades oferecidas pelas tecnologias da informacao,
proporcionando uma aprendizagem mais dindmica e conectada com a realidade
contemporanea. A interacdo entre curriculo e tecnologia ¢ crucial para preparar os alunos

para os desafios do mundo moderno.

As respostas foram as seguintes:

dia a dia de todos
nos, mesmo

nas praticas
pedagogicas

ir a campo ou de
realizar uma

A B Cc D G

Utilizo Hoje é impossivel | A BNCC propde O curriculo se As novas

aplicativos de pensar no 0 uso de expande com o | tecnologias estdo
realidade curriculo sem tecnologias uso das novas envolvidas em
aumentada, essa relacdo com educacionais, tecnologias, mais de 50% das
edicdo de videos, as tecnologias. isso acaba, de um | principalmente, minhas

podcast entre As novas modo ou de nas atividades em atividades

outros. tecnologias outro, refletindo que ndo ha a pedagogicas, pois
fazem parte do no curriculo e possibilidade de possibilitam

associar diversos
conteudo da

aquelas escolas experiéncia 4 j

d I / matriz curricular
que ndo tem um cientifica. Entdo, ao processo
grande niimero o professor cognitivo dos
de equipamentos podera se alunos.

digitais, ou estdo
carregadas de
professores

aproximar a
realidade a partir
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tradicionais, em de simulacoes
algum momento a digitais.
interacdo ira
acontecer por
meio das
tecnologia.

As respostas nos sinalizam, com base nas respostas dos docentes A e F, a
compreensdo da relagdo do curriculo com a tecnologia restringindo ao aspecto do uso das
tecnologias ou presenga delas na escola. A percep¢ao do docente C relaciona a integracao a
uma dimensdo prescritiva, ao considerar a proposi¢do da BNCC e apenas os docentes D e G
compreendem que as tecnologias atreladas ao curriculo, o expandem e proporcionam
maneiras diferentes de planejamento da pratica pedagdgica.

Ainda a partir da perspectiva de integragao e uso das tecnologias educacionais na
pratica pedagdgica, considerando desde a incorporagdo das propostas curriculares ao
planejamento didatico, percebemos que todos os professores entrevistados afirmaram que
fazem uso das tecnologias educacionais em sua pratica pedagogica, seja por meio dos
planejamento de contetidos, comunicagdo com 0s pais, reunioes, os chromebooks presentes
na sala Google, mesa digitais, televisdes, os kits da LEGO® Education e espagos como o da
sala Maker, em que permite que o estudante coloque a mao na massa e participe ativamente
do processo da aquisicdo do conhecimento.

Demo (2008) retrata que os investimentos tecnoldgicos nos espagos escolares
possuem a finalidade para que o professor utilize em sua conduta pedagdgica, somente assim,

terd o uso devido, para ele:

Toda proposta que investe na introducdo das TICs na escola s6 pode dar
certo passando pelas maos dos professores. O que transforma tecnologia em
aprendizagem ndo ¢ a maquina, o programa eletrénico, mas o professor em
especial em sua condi¢do socratica (DEMO, 2008).

Assim, para que haja a integracdo das tecnologias educacionais ao curriculo, o
professor possui um papel essencial, ndo apenas como o agente que promove, mas como o
mediador de um objetivo intencional no processo pedagdgico.

Finalmente, em torno deste eixo, buscamos analisar, na perspectiva dos participantes
da pesquisa, como as politicas curriculares vigentes incorporam e propdem o uso de

tecnologias educacionais e como elas auxiliam no enfrentamento dos desafios de forma

integralizadora.
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Nesta direcao, o docente G problematiza que, as politicas curriculares, como estao
sendo propostas, “ainda enxergam as criancas como meras usudrias da tecnologia". O docente
considera que ainda ndo foram promovidos espacos em que os estudantes sejam “produtoras
de tecnologia”, isto €, “de usar a tecnologia para solucionar problemas do dia a dia etc”.

Na visao do participante A, é preciso partir “do principio que [as tecnologias
educacionais] ndo sdo apenas equipamentos”’, mas que se faz necessario desenvolver um
“ambiente inovador, espacgo digital que socializa e integra”. Na mesma dire¢do, o participante
C argumenta que as politicas curriculares, sobretudo a Base Nacional, “ainda nao
incorporaram as tecnologias educacionais como deveria ja ter ocorrido”. Ele afirma que
consegue “observar que essa area do conhecimento ainda ¢ utilizada como uma simples
ferramenta para auxiliar na transmissdo de algum contetido e ndo como um eixo tematico de
destaque nesse processo”.

E, finalmente, destacamos a compreensdo do participante E que considera que as
politicas incentivam o uso das tecnologias, mas muito mais como ferramentas. Em sua visao,
“pouco se debate sobre isso como aprendizagem de fato, mas sempre como recurso,
ferramenta”. O docente considera mais importante atrelar a tecnologia ao curriculo na
perspectiva da aprendizagem, pois considera ser possivel engajar “estudantes e isso contribui

para construir uma aprendizagem conectada com os interesses das criangas e adolescentes”.

4.5 PROPOSTAS DE FORMACOES CONTINUADAS ACERCA E COM TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

Por ultimo, buscamos compreender se os docentes tiveram oportunidades, na
perspectiva de politica de formacao continuada, para que fosse possivel a integragdo das

tecnologias ao curriculo. Organizamos as respostas coletadas a partir das imagens abaixo:
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IMAGEM 8:FORMACAO SOBRE TECNOLOGIA EDUCACIONAL

Vocé participou recentemente (no ultimo ano até o presente momento) de alguma formag&o que

envolve o uso de tecnologias educacionais?
7 respostas

® Sim
® Nso

Grafico 4— referente a professores se receberam capacitagdo pela prefeitura

A formacao mencionada pelos professores acerca do uso das tecnologias educacionais
foi a formacdo da LEGO® Education ofertada pela Divisdo de Robdtica e Cultura Maker.

Sobre a formagao a professora D e F afirmaram:

“A formacdo continuada de professores sempre amplia nossos
conhecimentos € a nossa pratica pedagdgica. No ano passado fiz formagao
sobre o uso de material LEGO, sobre a sala Google e sobre o grupo Palavra
Cantada na escola. Tudo isso trouxe novas possibilidades para o meu
trabalho docente.” (PROFESSORA D).

“Acredito que a formagdo permitiu compreender ndo apenas a relevancia
das tecnologias educacionais como instrumentos ou recursos que podem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, mas também a
necessidade de que as tecnologias digitais também entrem como objetos de
conhecimento na construc¢do histérico-cultural do curriculo. (PROFESSOR
F).

Contudo, tal pratica ainda ndo ¢ executada por todos que compdem a rede, conforme
relata a professora E: “Ainda ndo consegui colocar em pratica pois minha escola ndo tem os
equipamentos que recebi formacdo” (PROFESSOR E). Dessa maneira, percebe-se uma
necessidade clara de politica curricular para o uso das tecnologias educacionais.

No que diz respeito a essa relagdo, Kensky (2007) destaca que a:

A relag@o entre educacdo e tecnologias de outro angulo, o da socializagdo da
inovagao, para ser assumida e utilizada pelas as demais pessoas, além do seu
criador a nova descoberta precisa ser ensinada(KENSKY, 2007, p.43).
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A relagdo estabelecida entre tecnologia e educacdo ¢ fundamental para que haja uma
democratizagdo ao acesso da informagdo. Ambas precisam andar juntas. Mercado (2002,

p.13) fala que:

¢ responsabilidade da educagdo formar os professores, ndo sustentando
apenas na instrugdo passada pelo professor ao aluno, mas que o aluno seja
capaz de construir o conhecimento e desenvolver novas competéncias, tendo
capacidades de inovagdo, criar o novo a partir do conhecimento, adaptar-se
a0 novo, ser criativo, autbnomo e comunicativo.

Além do processo formativo, é necessario a criagdo de ambientes que proporcione a

aplicacao dos conteudos aprendidos nas formagdes continuadas

As TICs s6 terdo importincia na escola mediante sua insercdo proposta
pedagdgica que contempla objetivos definidos expressando a concepcao de
ser social, educacdo e cidadania. Nesse sentido para haver incorporagdo das
TIC sera preciso que programas cursos de formagdo, levando em conta a
dindmica da escola dificuldades, necessidades interesses, prioridades,
condi¢des de trabalho que envolve a pratica docente, a relagdo dialogica
tedrico-pratica, como reflexdo para transformagao acdo (MERCADO, 2008,
p-157).
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Por meio da pesquisa realizada, buscamos investigar e refletir acerca da integragdo
das tecnologias educacionais na constru¢do das politicas curriculares, cuja questdo central foi
como as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs) sdo apresentadas e de que
maneira sdo orientadas para integragdo destas nas praticas pedagogicas, visando o
desenvolvimento do estudante desde a educacdo infantil at¢é os anos finais do ensino
fundamental. Contudo, sera que os professores estdo preparados para realizar a integracdo das
tecnologias no curriculo? Tais questionamentos motivaram a fazer um estudo mais
abrangente sobre o tema em questao.

No contexto do Municipio de Jodo Pessoa’, ¢ notdvel a presenga de desafios
significativos, no que diz respeito a integracdo efetiva da tecnologia no curriculo. Ao
observar de perto o cenario educacional local, torna-se evidente a lacuna entre as
potencialidades oferecidas pela tecnologia e sua efetiva aplicacdo no processo de ensino e
aprendizagem. Embora se tenha iniciativas para utilizagdo de tecnologias educacionais no
espaco pedagdgico, elas ainda ndo sdo respaldadas por uma politica curricular.

Consoante com algumas respostas obtidas durante as entrevistas, fica evidente que as
tecnologias educacionais contribuem para o processo de ensino/aprendizagem e o
desenvolvimento integral dos estudantes, todavia, ¢ necessario a criacdo e condugdo de
politicas curriculares que permeiam as a¢des dos professores, para buscar e dominar as novas
tecnologias e ndo se permitirem serem dominados por elas.

Com relagao aos espagos tecnologicos, tanto a sala Maker como a sala Interativa (sala
Google), presentes nas escolas, mas ¢ importante que o professor tenha conhecimento das
ferramentas disponibilizadas e integrem como maneira de transformar sua conduta
pedagdgica, pois a utilizacao ressignifica a¢des tanto para os professores como também para
os estudantes. No entanto, embora as tecnologias educacionais oferecam satisfacdes e
aprendizagens significativas para os estudantes, quando mediada sem o conhecimento devido
pelos profissionais (professores e mediadores) acarretam em prejuizos em sua formagao.

De modo geral nota-se, também que, embora o uso das tecnologias educacionais nao
seja uma realidade para todos os professores da rede e os professores entrevistados utilizam

em seu cotidiano escolar, essa ndo ¢ uma pratica comum, como comentado pelo diretor. A

> Durante a investigagdo da pesquisa, ndo encontrou-se muitos documentos acerca da tecnologia no contexto
curricular, além disso, algumas das informagdes obtidas se deu por meio da fala dos professores e diretor de
tecnologia, isso demonstra que a tecnologia ainda ndo estd atuando de maneira integralizadora ao curriculo.
Contudo, foi relatado durante a entrevista que ha projetos que estdo em fase de desenvolvimento.
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Rede contém um déficit com relacdo a documentos curriculares. Na educacao infantil
encontramos diretrizes, porém, ndo dispunha de instru¢des para o uso das tecnologias
educacionais. Quanto aos anos iniciais e finais ndo foram encontrados documentos
curriculares especificos, pois, até o momento em que a pesquisa estava sendo realizada, a
matriz estava em fase de conclusao.

Os docentes entrevistados, como também o diretor, consideraram em sua forma os
beneficios do uso das tecnologias educacionais em sua pratica pedagogica e se mostraram a
favor do uso delas como recursos necessarios para uma aprendizagem significativa. Com
relagdo as politicas curriculares, percebemos que elas funcionam como um ponto de partida e
influenciam a maneira como os professores compreendem e incorporam ao curriculo as
tecnologias educacionais. Assim, as politicas curriculares operam como um agente tanto
regulador quanto norteador das praticas pedagdgicas. Por isso elas precisam ser construidas
atreladas a outras politicas, que visem uma educacdo de qualidade social e integral e como
principio importante a valorizagdo do magistério.

Em suma, concluimos, que esta pesquisa oferece uma visdo inicial sobre a criacao de
politicas curriculares integradas as tecnologias educacionais. E, dessa maneira, esperamos
que este trabalho seja 1til para futuras pesquisas em torno da area de educagdo e tecnologia e
a partir do debate sobre o campo da elaboragdo e desenvolvimento de politicas de curriculo.

Assim, como sugestdo para trabalhos futuros, buscaremos investigar a formacgdo
inicial e continuada do professor, considerando a compreensdao do parque tecnologico (Sala
Maker e Sala Google) do municipio e seu impacto no processo de ensino/aprendizagem dos
estudantes. Além disso, a partir dos documentos curriculares que estdo em fase de construgao,
buscaremos investigar de que maneira os professores estardo aptos para integrarem as

tecnologias educacionais ao curriculo escolar e transformar sua pratica pedagdgica.
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7. APENDICES

7.1 Apéndice A - Questionario aplicado ao Diretor de Tecnologia do Municipio

Cal

10.
I1.

12.

Nome completo
Qual a sua idade?
Ha quanto tempo vocé atua na rede?
Em qual segmento da Rede Municipal vocé atua?
a. Educacao infantil
b. fundamental anos iniciais
c. Fundamental anos finais
d. EJA
e. Educagao especial
f. administrativo
Qual seu nivel de formagao?
a. Graduagao
b. Poés graduagao
c. Especializagao
d. Mestrado
e. Doutorado
Sua formagao € em qual area?
O que voce entende por tecnologia educacional?
Para vocé, de que forma a tecnologia educacional pode auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem?
Para vocé, de que forma a tecnologia educacional pode auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem?
Qual ¢ a atribui¢do do departamento que vocé faz parte no ambito educacional?
Em uma perspectiva politica (gestdo) e técnica quais iniciativas sdo desenvolvidas
visando integrar o curriculo as tecnologias educacionais € em que medida capacitam
os profissionais da escola neste trabalho?
Quais os desafios vocé identifica diante do trabalho de relacionar tecnologia ao

desenho curricular da rede?
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7.2 Apéndice B - Questionario aplicado aos professores

Questionario

1.
2.

10.

I1.

12.

Nome Completo
Qual a sua idade?

a) Menos de 25 anos

b) Entre 25 a 30 anos

c) Entre 31 a 40 anos

d) Mais de 40 anos
Ha quanto tempo vocé atua na rede?
Em qual segmento da Rede Municipal vocé atua?

a) Educagao infantil

b) Ensino fundamental 1

c) Ensino fundamental 2

d) Administrativo

e) EJA

f) Educagao especial
Qual seu nivel de formagao

a) Graduacdo

b) Pos graduagao

c) Especializagdo

d) Mestrado

e) Doutorado
O que voce entende por tecnologia educacional?
Para vocé, de que forma a tecnologia educacional pode auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem?
Que relagdes vocé estabelece entre o curriculo desenvolvido na escola com as novas
tecnologias?
Voc¢ utiliza tecnologias educacionais na sua pratica pedagdgica( desde a incorporagao
das propostas curriculares ao planejamento)? de que forma?
De que maneira as politicas curriculares vigentes incorporam e propdem o uso de
tecnologias educacionais e como elas auxiliam no enfrentamento dos desafios de
forma integralizadora.?
Vocé participou recentemente (no ultimo ano até o presente momento) de alguma
formacao que envolve o uso de tecnologias educacionais?

a) Sim

b) Nao
Caso a resposta anterior tenha sido sim, qual foi o impacto dessa formagdo para o
desenvolvimento do curriculo e nas suas praticas pedagogicas?
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