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RESUMO

O presente trabalho possui como objetivo realizar uma introducdo aos principais conceitos de
espetaculo, e como eles sdo aplicados na redes sociais de compartilhamento de contetdo
digital, utilizando como objeto de analise o Youtube, com énfase no estudo de caso sobre a
fama de um dos formadores de opinido de mais sucesso dentro da plataforma brasileira, o
Whindersson Nunes, estudando estratégias de producao e distribuicdo do contedo do canal, e
como a teoria de Guy Debord se aplica na constru¢do do contetido dessa midia. O conceito de
espetacularizacdo tem um perfeito encaixe o novo mundo digital, assim como também tinha e
ainda possui nas midias analdgicas de comunicacdo. Debord desenvolveu um conceito que
pode ser aplicado a todas essas esferas, desde o surgimento de sua teoria até os dias de hoje,
que estdo dominadas pelas novas tecnologias. O seguinte projeto € relevante para a area de
desenvolvimento de pesquisas em comunicacdo, pois faz uma analise critica fundamental
sobre a utilizagdo das ferramentas de compartilhamento de contetido, e para o repensar a

forma de consumo atual de contetido no meio digital.

Palavras-chave: Sociedade do Espetaculo, Youtube, Whindersson Nunes, Guy Debord.



ABSTRACT

The present work aims to make an introduction to the main concepts of spectacle, and how
they are applied in the networks of digital content sharing networks, use as a subject of
analysis the website Youtube, conducting a case study about a fame of one the most famous
and successful formers of opinion within the Brazilian platform, Whindersson Nunes,
studying the channel's production and distribution strategy, and how Debord's theory applies
to the construction of media content. The concept of spectacularization has a perfect fit the
new digital world, as it also has in the images of communication. Guy Debord has developed a
concept that can be applied to all spheres, from the rise of his theory to the present day, which
are dominated by new technologies. The following project is relevant to a field of
communication research development, as it performs a fundamental critical analysis on a use

of the content sharing tools, and to rethink a current form of non-digital content consumption.

Keywords: Society of the Spectacle, Youtube, Whindersson Nunes, Guy Debord.
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1 INTRODUCAO

A camera comeca a gravar. Um garoto de 22 anos, de cabelos escuros, bermuda preta,
tatuado e sem camisa realiza uma danca, tocando um teclado imaginario em frente a sua
cama. A trilha sonora anuncia com uma mausica 0 que parece ser o inicio de uma performance
musical, enquanto o ambiente que estd € um quarto simples e bem arrumado, com trés
camisas vermelhas dentro de um guarda roupa completamente aberto, uma televisdo na
parede, uma cama rosa bastante arrumada e um computador portéatil em cima de um frigobar.
Com bastante animacéo, ele comeca a dancar e cantar uma musica de Adele "Set Fire to the
Rain", em uma versao adaptada ao género forrd, com bastante animacao.

Apos a danga, ele parte a falar informalmente com a cdAmera em seu quarto banhado
pela luz do dia, conversando sobre os mais diversos assuntos, como sua vontade em usar
gesso utilizado para tratamento de fraturas, para ser mais descolado entre os jovens de ensino
fundamental e médio que realizavam assinaturas no gesso e isso € socialmente instigante para
0S jovens em seus grupos, a sua vontade em utilizar aparelhos de tratamento dentérios, faz a
comparacao entre tratamentos dentarios de alunos de escola publica, comparando-0s com 0s
da privada, apds isso, comeca a falar sobre sua falta de pelos faciais, vulgo barba, e os
dilemas sociais envolvendo esse fato.

Isso seria um fato banal e cotidiano, a ndo ser pela circunstancia de que, ao invés de
estar conversando com uma camera, ele estava a discursar para mais de 24 milhdes de
pessoas seguidoras do seu canal no Youtube. Apenas nessa gravacdo em especifico, ele
angariou mais de 7 milhdes de visualiza¢cdes do video, e 0 nimero apenas tende a aumentar.
Essa é a realidade do jovem Whindersson Nunes, uma das maiores estrelas da rede social do
Google. Nem mesmo grandes portais de comunicacdo conseguem alcancar a média de
usuarios que se registram para seguir seu contetdo.

Para se ter uma no¢do, nem a juncao dos espectadores de canais dos grandes portais
Globo, SBT, Record e Bandeirantes séo suficientes para preencher metade da base de
usuarios cadastrados que o jovem possui dentro da rede social. Enquanto na presente data, em
outubro de 2017, os numeros das redes angariam o valor de aproximadamente 6 milhdes,
Whindersson ja conquista a marca do quadruplo desse namero.

A teoria da sociedade do espetaculo foi desenvolvida e publicada pela primeira vez
por Guy Debord em 1967, em seu livro intitulado La Societé du spectacle (A sociedade do
espetaculo). No ano de 1988 ele publicou um livro chamado Commentaires sur la société du

spectacle (Comentarios sobre a sociedade do espetaculo), na qual ele comenta acerca de suas
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teorias, ele revisita e comenta sobre o seu livro publicado anteriormente. No estudo, iremos
utilizar a obra editada em 1997 que se intitula A sociedade do espetaculo - Comentarios sobre
a sociedade do espetaculo, onde juntam ambos os livros em um, contendo as suas teorias e 0s
seus comentarios, esse novo livro foi publicado pela primeira vez em 1992 pela Editions
Gallimard e sua traducgéo para o Brasil foi publicada em 1997.

A espetacularizacdo retratada por Debord lida com o fato da producdo da midia
angariar espectadores por meio de producdo de conteldo espetacular. Vivemos em uma
realidade pacata e mondtona, permanecendo em uma rotina diaria de obrigacGes, deveres e
compromissos, em sociedade, e com nds mesmos. Todavia, a producdo de contetdo midiatico
serve tanto como uma extensdo da realidade factual, como o jornal, que nos mantém
informados das ocorréncias didrias em sociedade e o que foi importante no dia a dia, como
também possui o tipo de contetdo desenvolvido para que nos distancie da realidade e nos
remeta a diferentes outras, com mundos e situa¢bes dispares do factual, sendo comicas,
extremamente dinamicas e cheias de adrenalina, ou até pavorosas.

Esse conteldo possui um objetivo especifico em conquistar o publico com suas
historias, desde as mais préximas da realidade, como novelas, séries televisivas de comédia,
até as mais fantasiosas, com universos utdpicos e distopicos representados nas grandes salas
de cinema e nos quadrinhos, com isso, a midia consegue extrair sentimentos do publico com
temas cativantes, e utilizar desse contetdo para criar uma base de seguidores, consumidores e
propagadores desse contetdo.

Ao aplicar os conceitos de espetacularizacdo de Debord, o presente projeto possui o
objetivo de mostrar marcas de seus discursos de forma presente na comunicacao dos atuais
canais da rede social Youtube, e identificar estes elementos também encontrados no contetdo
produzido por Whindersson Nunes, o maior influenciador digital brasileiro, na produgdo do
conteudo de seu canal. A analise critica da producdo de conteido € bastante importante para
obter uma visdo mais ampla sobre os meios de distribuicdo e consumo de conteldo na
sociedade, em suas diversas esferas, pois mais que meros produtores de conteldo de
entretenimento audiovisual nas redes, o papel de responsabilidade destes profissionais com o
seu publico é ampliado por se tornarem formadores de opinido de milhdes de brasileiros.

As histdrias fazem parte do cotidiano do ser humano, promovendo sensagdes Unicas, e
é destas sensacOes que vive o espetaculo, o qual sempre existiu desde os primoérdios da
humanidade retratada em historias, dos contos de herdis lendarios e mitologias seculares,

porém através das décadas foi potencializada pela cultura de conexdo e ampliagdo dos
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suportes tecnoldgicos, passando a transformar um individuo num quarto de hotel fazendo
brincadeiras em frente a cAmera, a se tornar uma das pessoas mais influentes do Brasil.

Com o passar do tempo 0s conceitos tedricos evoluem, passando a possuir um aspecto
atemporal, se adequando aos novos cenarios da sociedade. Durante o progresso dessa
evolucdo nos temos 0s meios de comunicacdo que convergem do analdgico para o digital, a
utilizacdo de servicos como redes sociais, internet movel, computadores pessoais e
ferramentas profissionais de produgdo de contetdo mais acessiveis no mercado. Todos esses
fatores contribuem para que o consumidor de conteldo passe a também ser o produtor dessas
histdrias, e que a sua histdria, sua vida, ou contos da vida de outros possam fazer parte da sua
voz para com o publico, tomando uma posicdo de disseminador de conteddo espetacular, em
suas diversas faces, como desde os pequenos acontecimentos no cotidiano do produtor de
contetido, a tentativas mirabolantes de chamar atencdo do publico através de criacdo de
momentos extravagantes e fora do contexto da vida em sociedade.

Essas novas tecnologias midiaticas estdo tdo impregnadas em nosso dia-a-dia, nas
quais comparamos nossas Vvidas ha dez anos atras para elas nos dias de hoje, veremos a grande
mudanca ocorrida, mas que, porém, ndo é mais sentida. Para Luis Mauro Sa Martino, “E
quase um exercicio de imaginagdo pensar o cotidiano sem a presenca das midias digitais”
(2015, p. 9). Com isso a espetacularizacdo sempre presente se aderiu as novas midias, e tais
mudangas sdo importantes e devem ser investigadas, o conceito do espetaculo é o mesmo, o
que mudou foi a plataforma a qual o aplicamos, estamos na era de dominio das midias, que
sdo repletas de imagens.

Segundo Debord (1997, p.14), “O espetaculo ndo € um conjunto de imagens, mas uma
relacdo social entre pessoas, mediada por imagens”. Atualmente ndo temos s6 imagens como
também temos videos, sons e toda uma valorizacdo dos caracteres que voltam a ser
importantes, nas redes sociais temos uma forte presenca de imagens misturadas no texto,
onde cada uma quer chamar mais atencdo do que a outra, quanto mais visualiza¢bes, melhor
vai ser 0 espetaculo e a repercussao a qual tal produto imagético terd. O autor (DEBORD,
1997, p.17) ainda afirma que “No espeticulo, imagem da economia reinante, o fim néo é
nada, o desenrolar é tudo. O espetaculo ndo deseja chegar a nada que nao seja ele mesmo”.

Na industria cultural contemporanea, o que importa sao os famosos minutos de fama,
a atencdo presente no meio do desenrolar € o que conta. O final serd o encerramento de todo a
espetacularizacéo, e como se diz, o show tem que continuar. A sociedade se encontra em uma
alienagdo tdo grande por causa dos novos aparatos tecnolégicos que toda forma de

entretenimento é mais um espetaculo.
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Com toda essa informacdo em mente, o presente trabalho tem o objetivo de analisar e
aplicar o conceito da sociedade do espetdculo de Guy Debord nas redes sociais
contemporaneas, mais especificamente, a plataforma de compartilhamento de videos
Youtube. A midia digital representa a evolugdo da comunicacao, e se torna imprescindivel
entender como tal conceito se aprofundou nos meios de comunicacdo pelo tempo e foi
ampliado, servindo como ferramenta para difundir a espetacularizacdo na sociedade,
evoluindo para as mais contemporaneas tecnologias que servem como plataforma para
distribuicéo deste tipo de contetdo.

Esta pesquisa de trabalho de conclusdo de curso baseia-se em pesquisa bibliogréfica.
A abordagem metodologica utilizada é o método dedutivo, partindo de um estudo de caso e
estabelecendo um diélogo entre a teoria de Guy Derbord e a observacdo dos videos de
Whindersson Nunes e suas marcas de discurso que sinalizam a espetacularizagcdo. O
procedimento metodologico que sera adotado é o comparativo, o qual tem como foco
descobrir as relacbes empiricas entre as variaveis, bem como a explicacdo de fenbmeno e
processos especificos do conhecimento e da existéncia de vinculo entre os distintos fatores
relevantes que configuram o fendmeno.

Uma andlise comparativa tem como principal objetivo estabelecer vinculos gerais
entre os distintos fenbmenos a partir de uma analise dos casos de maior importancia para a
investigagdo, a partir dos argumentos tedricos mais solidos e coerentes com 0s casos
analisados. No caso desta pesquisa em questdo, a proposta é mostrar que houve uma evolucao
no conceito de espetaculo digital, comparando os conceitos de espetdculo com as midias

analogicas e as midias digitais.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 COMUNICACAO - DEFINICOES E COMPONENTES

Comunicagao no senso comum ¢ denominado como “transmissdao de informacgdes”.
No campo da teoria, ha autores que se aprofundam na tematica e oferecem outras
consideragdes. Segundo Juan E. Diaz Bordenave “A comunicagdo ¢ uma necessidade bésica
da pessoa humana, do homem social.” (2013, p. 19). Todos os seres vivos, sejam pessoas ou
animais, utilizam algum meio para se comunicar seja através de palavras, gestos e acoes.

O ser humano vai muito além da comunicacéo do que 0s animais, € um processo mais
complexo e presente em toda a sua vida, como também diz Bordenave “Pela comunicagéo as
pessoas compartilham experiéncias, ideias e sentimentos. (2013, p. 36)”, algo que ndo ¢
caracteristico dos animais irracionais, entdo o homem consegue transmitir suas mensagens
com varios significados. Quando falado a mensagem fica carregada de emocfes que as
entonag0es e gestos trazem, como no caso de compartilhar sentimentos, um homem quando se
ajoelha e segura a mao de uma mulher, ja nos passa a mensagem de um pedido de casamento

romantico, mesmo antes dele falar algo, ja sabemos do que ira se tratar sua mensagem.

A comunicacdo foi o canal pelo qual os padrbes de vida de sua cultura
foram-lhe transmitidos, pelo qual aprender a ser “membro” de sua
sociedade. (BODERNAVE, 2013, p. 17).

Para Bordenave a comunicagdo “Serve para que as pessoas se relacionem entre si,
transformando-se mutuamente e a realidade que as rodeia. (2013, p. 36).”, com isso vemos
qgue o ser humano e suscetivel a tudo que o rodeia, e com a comunicacdo, 0 ser humano
consegue fazer grandes proezas na sua vida e na vida dos que o cercam.

Segundo Roberto Elisio dos Santos, “Os estudos da comunicagdo podem privilegiar o
emissor, a mensagem, o codigo utilizado, o0 meio que difunde a comunicacao, o receptor ou o
efeito desse processo.” (2010, p. 14). A comunicagdo tem varios elementos envolvidos em
seu processo de transmitir informacdes, sendo todos eles necessarios para que a informacao
seja transmitida e entendida de maneira adequada e essa troca sempre aconteca da melhor
forma possivel.

O emissor-codificador é o responsavel pela mensagem, a mensagem é o contetdo
transmitido pelo emissor, o c6digo séo as regras usadas para se comunicar, no caso pode ser

utilizado, por vias de exemplificagdo a propria lingua portuguesa. Quando ambos entendem,
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0 meio ou canal € a via utilizada para que essa comunicacdo aconteca seja pela voz, escrita
entre outras formas, o receptor é aquele que ird receber a mensagem enviada e podera emitir
uma resposta, o feedback, que é onde o emissor da mensagem analisa se sua mensagem teve o
efeito desejado, e além desses temos também o contexto que é a situacdo a qual ocorre a
comunicagdo. E assim tendo por ultimo os filtros, que sdo possiveis barreiras, ruidos,
interferéncias inoportunas que podem atrapalhar a mensagem de chegar ao receptor de forma
correta.
Segundo Guillermo Ballenato Prieto (2013, p.30-31):

[...] a maior parte do peso da comunicagéo recai sobre o emissor. E ele quem
deve procurar esforcar-se por conhecer o seu interlocutor, sintonizar-se com
as suas motivacgdes, captar a sua atencdo, interessa-lo, saber adaptar a sua
mensagem, procurar 0 momento adequado e assegurar-se e garantir que a
sua mensagem chegou e foi corretamente interpretada.

Um emissor sempre deve pensar e analisar seu ambiente e publico, utilizando todos 0s
elementos da comunicacdo de forma correta e clara, principalmente o cddigo, pois se seu
receptor ndo compreender sua linguagem sua mensagem ndo sera interpretada, aplicando a
teoria em um conceito pratico, seria basicamente como se um profissional de producdo de
conteudo abordasse o contetido com termos técnicos desconhecidos ao publico geral, lidando
assim com caracteristicas que ndo fossem pertinentes ao tema abordado. Conforme é possivel

visualizar na figura 1, o fluxo do processo comunicacional.

Emissor §EmmmpReceptor

Cddigo / Canal

feedback

ruido

Universidade

Metodista

de S&o Paulo

Campus
EAD

Figura 1 - Ilustracdo do processo comunicacional.

' Fonte:  <http://www.metodista.br/ead/rea/wp-content/uploads/2016/04/Processo-de-Comunicago.png>.

Acesso em: 28 de out. 2017.
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O ato comunicacional, segundo DOS SANTOS “[...] todo ato comunicacional pode
ser definido como uma forma de recriacdo de uma dada realidade captada por aqueles que se
comunicam, a partir de seus proprios conceitos e preconceitos. (2010, p. 16).” Todos
possuem 0 seu imaginario em sua mente e ninguém tem 0s mesmos conceitos e preconceitos,
isso também deixa a comunicacdo mais interessante, pois esse conflito de ideias ajuda a
melhorar e modificar sempre 0s conceitos e preconceitos das pessoas, a0 comunicar a pessoa

esta partilhando parte de sua mente com a outra.

2.2 PROCESSO HISTORICO DA COMUNICACAO

2.2.1 Pré-historia e escrita

O ser humano é um ser social que precisa se comunicar, entdo o surgimento da
comunicacdo foi algo que ocorreu logo nos primordios da historia, na época dos homens das
cavernas, eles precisam se comunicar, Prieto “A necessidade que o ser humano tem de
comunicar levou a desenvolver, ao longo da historia, sistemas muito diversos que lhe permite
enviar sinais a distancia, sem que seja preciso que o emissor e 0 receptor tenham de estar
presentes no mesmo local. (PRIETO, 2013, p.24).” Sistemas esses que comegaram com
gestos e sons dos neandertais ao surgimento da internet. Outro autor que concorda com essa

afirmacdo de Pietro é Bordenave, que afirma:

[...] Comegou com os grunhidos e os gestos dos poucos homens recém-
emergidos da animalidade original, evoluiu e se enriqueceu em seu conteido
e em seus meios, ganhando cada vez maior permanéncia e alcance.
(BORDENAVE, 2013, p. 34).

As pinturas nas cavernas formaram uma linguagem de comunica¢do complementar a
linguagem e a convivéncia em sociedade comegou a se desenvolver melhor, como afirma
Prieto (2013, p.26) “A linguagem foi o ponto de partida do desenvolvimento pessoal e social
do ser humano. A vida em sociedade e a convivéncia em harmonia dependem em grande

medida do uso adequado que se faga desta possibilidade de comunicarmos eficazmente”.
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Figura 2 - Arte rupestre pré-histérica.?

Para eternizar algo na época em que ndo se tinha ainda a escrita, as pessoas utilizam
da fala, contando historias para que as mesmas fossem passada de geracdo para geracao,
principalmente referente a algo perigoso, como por exemplo, se uma crianga queria ir para a
floresta as pessoas logo falavam que & morava um monstro terrivel que devorava a todos que
se aproximasse de seu dominio, essas histdrias aterrorizavam as criancas e pessoas e ninguém
ia no meio da floresta pois acabam ficando com medo do grande monstro, mas que no fim era

tudo espetacularizacdo no sentido de proteger a todos.

Figura 3 - Hierdglifos Egipcios.’

A era da escrita veio logo em seguida sendo iniciada ha cerca de 5 mil anos,
provindas da necessidade da area agricola para plantio e comércio. A inicio a escrita era
ideogramatica, onde pode-se comprovar através das esfinges no Egito, onde cada palavra era

2 Fonte: <https://pesquisadoralbertopessoa.wordpress.com/2015/10/26/questoes-acerca-do-alfabetismo-visual/>.
Acesso em: 25 de out. 2017.

® Fonte: <https://pesquisadoralbertopessoa.files.wordpress.com/2014/09/hieroglifos-egipcios.jpg>. Acesso em:
26 de out. 2017.
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um simbolo que representava uma idéia, apds isso veio o sistema fonético criado pelos
sumeérios no ano 1700 a.C., cada simbolo sendo um som. E finalmente a escrita alfabética,
utilizada nos dias de hoje, teve seu nascimento na Europa Central em 700 a.C. com letras que
quando juntas formam silabas e palavras. A seguir vemos uma imagem do primeiro alfabeto,

tendo sido criado pelos Etruscos:

Alfabeto
ADVAASH@IMNBO19dATYXPV89d4V (En orden)

Numerales
= (1)
4(5)

X (10)

1 (50)

Figura 4 - Alfabeto Etrusco VIl a.C.*

|
V:
X:
D:

Como vimos anteriormente, o ser humano precisa trocar informagdes, porém além da
troca oral e presencial, ele precisava de algo que ligasse distancias, trocando informacoes
com pessoas que se encontravam geograficamente mais distantes, foi entdo que surgiu o
correio nos tempos antigos ainda como relata Antonio F. Costella (2002, p.61) “(...)
encontramos eficientes sistemas de correspondéncia nos impérios egipcios, chinés, persa e

romano’’.

SSENATVSPOPVIVSQVEROMANVS **

[MP AESAR!QMNERV/(E*#NER AE
TRAIAN QAVGGERMDACICOPONTIF
MAXIMOTRIBPOEXYIHM PVICOSVIPP

NTAEALTFTVDINIS
5Sﬁ“:'zGEsTv~

Figura 5 - Coluna de Trajano, Alfabeto Romano.®

As cartas foram muito importantes na época da expansao maritima, foi a partir dela
que grandes desbravadores descobriram novas terras e avisaram aos seus reis de seus feitos,
algumas cartas era bem espetaculosas, contendo exageros e extravagancias, sobre monstros,
sereias e povos estranhos. Era téo especulativas que os marinheiros queriam ir em expedicoes

com o anseio de encontrar e ver pessoalmente tdo criaturas, na Grécia principalmente, tinham

* Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/23/AlfabetoEtrusco.gif>. Acesso em: 27 de out.
2017.

> Fonte: <https://pesquisadoralbertopessoa.files.wordpress.com/2014/09/trajan_inscription_duotone.jpeg>.
Acesso em: 27 de out. 2017.
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muitas histérias com monstros e marinheiros enfrentando a fdria do Deus dos oceanos

Poseidon com seus poderes e monstruosidades aquaticas terriveis.

NGl

Figura 6 - Carta de Pero VVaz de Caminha.®

Mesmo antes desses povos criarem seus sistemas postais de envio, existem relatos de
cartas enviadas através de mensageiros para outras pessoas, porém para Ser correio é
necessario a regularidade do servigo e Costella (2002, p.61) entende correio como “(...) a
linha regular de troca de informacdes, a qual, para manter sua regularidade, é dotada de infra-

estrutura adequada e permanente”. Segundo Roger Parry (2012, p.121):

Durante milhares de anos, cartas - palavras escritas ou impressas levadas de
uma pessoa a outra - foram a principal forma de envio de mensagens. Foi o
sistema postal que fez da carta (e sua resposta) um meio de comunicagéo tdo
importante.

Como ndo existiam ainda outros meios de comunicacao a carta era a responsavel por
levar noticias a todos e com isso ser tdo importante por um periodo tdo longo da historia,
Parry (2012) observa que a carta foi o primeiro exemplo do poder dos efeitos de rede nas
comunicacdes, e o0 primeiro a por em discussdo os beneficios sociais do acesso universal a
informacdo. Foi a partir dessa nova necessidade de informagdes que surgiram as gazetas
manuscritas, e Costella relata o surgimento da gazeta como “A abundancia de
correspondéncia redundou no surgimento espontaneo da gazeta manuscrita, isto €, o jornal

feito d mao”.

® Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/11/Carta-caminha.png>. Acesso em: 27 de out.
2017.



21

141 I
N1
"GAZETA vo RIO vt JANEIRO.

SABADO 10 0 SETEMBRO pr 1808

Figura 7 - Jornal “Gazeta do Rio de Janeiro”, de 1808.’

Uma invencado que revolucionou o mundo foi a prensa de Gutenberg que segundo Asa
Briggs e Peter Burke (2016, p.27) “[...] O ano de 1450 é a data aproximada para a invencao,
na Europa, provavelmente por Johann Gutenberg de Mainz, de uma prensa grafica”. Essa
nova tecnologia trouxe uma grande evolucdo para a época, onde antes os livros eram
produzidos um de cada vez, feitos a mao e escritos com penas de ganso. Com a prensa 0S
livros comecaram a serem produzidos em massa, sendo o primeiro livro a ser impresso a
biblia o que fez com que a palavra divina fosse propagada de uma forma melhor, e as pessoas
comecaram a ter acesso maior e mais duradouro as palavras de Deus. A partir de entdo houve

uma grande difusdo de cultura de uma sociedade por meio da impresséo.

Figura 8 - Prensa de Gutenberg.?

" Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/2/26/Gazeta_do_Rio_de_Janeiro_1808.png/
1200px-Gazeta_do_Rio_de Janeiro_1808.png>. Acesso em: 27 de out. 2017.

® Fonte: http://s2.static.brasilescola.uol.com.br/img/2014/10/maquina-de-impressao.jpg Acesso em: 27 out.
2017.
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2.2.2 Jornal impresso

Com a revolucgdo industrial, onde as maquinas a vapor foram inventadas e comegaram
a tomar o lugar nas producdes, alterando o trabalho artesanal pelo assalariado, onde com isso
as pessoas passaram a comprar mais o jornal, como afirma Parry “As primeiras publicagdes
tinham uma distribuicdo limitada. As prensas a vapor proporcionaram aos jornais circulacdo
em massa e um poder gigantesco” (2012, p.39). Com isso ele acabou se estabelecendo como
a mais importante fonte de informacdes, e com a chegada das maquinas houve um
aperfeicoamento na sua producdo e desse modo sua configuracdo comecgou a se assemelhar
com a que temos atualmente. E como informa Lage (2008) o jornal “(...) Trata-se de cadernos
de papel ndo grampeados, em formato standard (58cm x 36cm) tabldide (36cm x 29¢m) ou

intermediarios.”, e esse formato ¢ usado a muito tempo em todo o mundo.

The London Gazctre.

padhled by Aatboney,

Fres Etncsiup Jerass o

Figura 9 - “The London Gazette”, fundado em 1665.°

O jornal, como afirma Ciro Filho (2002), possui o papel de construcdo de um
contetdo jornalistico com forte influéncia na formacdo da opinido publica. As pessoas
confiam no jornal, € uma fonte segura, mesmo com o surgimento das midias digitais e redes
sociais, 0s jornais ainda sdo fonte de muita seguranca, € tanto que suas paginas e sites no
meio digital também carrega essa carga de seguranca pois 0 seu modo analogico criou toda
essa reputacdo. Porém o que faz a pessoa comprar o jornal impresso e ndo se informa apenas
com o digital segundo Nilson Lage (2008), o que o levou a compra foi a informacao impressa
com tinta sobre o papel., muitas pessoas ainda prezam por terem em mé&os as informacdes,

sem contar com a facilidade de apenas pegarem as folhas e lerem.

° Fonte: <http://www.anj.org.br/wp-content/uploads/londongazzete_e5a27.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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As caracteristicas principais desse meio de comunicacdo em massa, o jornal, foi a sua
periodicidade e a sua diversidade de assuntos, e segundo Filho (2002), o jornalismo ¢é a forma
mais impessoal, informativa, aparentemente neutra, aparentemente objetiva, de se anunciar
fatos que acontecem na vida publica, na economia, nas cidades, no comportamento, no lazer,
etc. Todas as pessoas se beneficiam ao ler jornais, ficam informadas sobre tudo o que
acontece no ambiente em que convive e em todo o mundo, espera-se primordialmente a
impessoalidade do jornal para a pessoa também tomar partido do que achar certo seguindo
suas convicgoes e preceitos.

Filho (2002) lembra que o jornal era o Unico veiculo de massa antes da chegada do
radio comercial na década de 1920, e da televisdo na década de 1950, mesmo com a chegada
dessas midias, o jornal impresso ainda continua com sua forte influéncia na formacgéo da
opinido publica, as novas midias analdgicas também eram fontes de informagdes, até mais
rapidas que o jornal impresso. Porém cada uma sem sua linguagem e formato, o jornal sendo
impresso em folha e contendo informacdes escritas e imagens, o radio usando o som para se
comunicar e a televiséo as imagens e sons.

E importante frisar que na declaracio de Filho ele desconsidera publicagdes em
formato de revistas como a primeira revista lan¢ada no Brasil no ano de 1812 em Salvador
que se intitulava “As Variedades ou Ensaios de Literatura”, a revista “O Patriota” em 1813, a
primeira revista voltada para o publico feminino “O Espelho Diamantino” langada em 1827 ¢
como o Tico Tico, de 1905 entre outras e que tinham uma tiragem considerada de massa para

o0s padrdes da época.

IO DE JANERO—QUANT A-FEIRA, 11 DE OUTUBRO DE tnas wom 1

REDACCAQ E ADWINISTRACAD  Rusa do Ouvidos, 132 R0 DE JANEIRO
{Publiccso d' O MALHO)

Figura 10 - Primeira publicagio da “Tico Tico”, em 11 de outubro de 1905."

19 Fonte: <http://nanquim.com.br/wp-content/uploads/2013/05/o-tico-tico-1.jpg>. Acesso em: 27 out. 2017.
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2.2.3 Evolucéo tecnologica e formadores de opinido

Na Segunda Guerra Mundial ocorreu uma revolugdo tecnoldgica que acarretou no
inicio do surgimento das novas tecnologias que conhecemos hoje, na guerra surgiram as
grandes maquinas que pesavam em torno de 30 toneladas e mal cabiam em uma sala. Porém
gracas a Apple e a Microsoft hoje possuimos os computadores pessoais, menores e portateis,
essas duas empresas foram as responsaveis pelos avancos mais significativos na computacéao

pessoal.

ENIAC

2005/12/13 12:48 pm

Figura 11 - ENIAC primeiro computador do mundo.*

A partir da 22 Guerra Mundial temos pela 1° vez uma midia pensada para o
adolescente, até entdo a crianca se tornava adulto, pois 0 maximo que ele poderia ser era uma
cdpia do pai ou da mae. Com o surgimento de icones da espetacularizacdo como James Dean,
Elvis Presley e mais tarde Beatles, o jovem passa a ser um individuo a ser seduzido com
estratégias de comunicacdo que se aproxima da espetacularizacao.

Nos anos 40 temos o surgimento do Capitdo América, que tomou parte da historia
como primeiro icone da espetacularizacdo em virtude da Guerra que estava acontecendo,
servindo como figura de simbolica representando a forga dos Estados Unidos da América na
luta contra o nazismo, usando roupas inspiradas nas cores e simbolos da bandeira americana.
O personagem dos quadrinhos atraiu a atencdo de todos os jovens americanos, e a capa da

primeira edicdo foi um exemplo claro de espetacularizacdo, o Capitdo América aparece

1 Fonte: <https://sites.google.com/site/historiasobreossitesdebusca/_/rsrc/1272389609113/primeiro-

computador-do-mundo/ENIAC_Pennl.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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socando o Hitler bem em frente aos seus soldados, a capa era representativa, pois simbolizava
0 desejo do norte americano com o objetivo da guerra, servindo como apoio moral para o
ideal americano, de forca, determinacdo e bons costumes, as revistas em quadrinhos

representavam a América esta ganhando a guerra contra 0s nazistas.

Figura 12 - Capa da 1° ediciio do quadrinho “Capitio América”."

Com o surgimento da televisdo nos anos 50, no brasil, vemos a espetacularizagéo
tomar forma e dinamismo pela sequéncia de imagens formando cenas em movimento,
distribuidas por sinal de frequéncia para diversos aparelhos receptores, aumentando
drasticamente o alcance da comunicacgdo para as pessoas, surgindo programas espetaculares,
como programas de auditorios, telejornais e seriados que conquistam e prendem a todos em
frente a tela. Alguns programas como “O Cavaleiro Solitario”, “Lassie” e “Papai Sabe Tudo”,
antes figuras presentes no cotidiano dos norte-americanos, passam a fazer parte do contetido
distribuido em terras brasileiras, por meio do seu conteudo espetacular em diversas
abordagens, temas e publicos distintos.

O aparelho mudou drasticamente a forma de consumir contetdo dentro da sociedade,
na qual habitos como a reunido em frente a televisdo para consumir determinados programas.

Na época de surgimento do aparelho, poucas pessoas tinham condic¢Bes financeiras para

12 Fonte: <http:/f.i.uol.com.br/folha/folhateen/images/11090203.jpeg>. Acesso em: 27 out. 2017.
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adquirir o aparelho, entdo era normal juntar os vizinhos para olharem a programacéo, sendo
assistindo todos na sala ou observando pela janela. Foi nesse cendrio social televisivo que
uma revolucgdo foi iniciada, era o inicio da comunicagdo da midia massiva televisionada, que

tomaria grandes proporcdes e que estd em alta até os dias de hoje.

Figura 13 - Pessoas na presenca da televisao.*

Durante a decada de 60, percebe-se uma mudanga na figura do super-heréi. O
surgimento de um herdi que tinha poderes especiais, mas que também possuia outra
caracteristica interessante, que comecava a fazer parte da composicdo do personagem, a
figura do cidaddo comum entrava em cena para dar um ar de serenidade e realidade a figura
heroica, tornando-o por tras da mascara uma pessoa como qualquer outra. O primeiro her6i a
preencher esse espaco nos quadrinhos foi Peter Parker, o homem-aranha, que fez os jovens da
época se identificarem e compartilharem o seu sentimento, mesmo que seus poderes nao
fossem condizentes com a realidade.

O herdi fez tanto sucesso que até hoje o vemos presente nos elementos da cultura
popular brasileira e internacional, presente em todas as midias e sendo estampado e vendido
em diversos produtos, o que mostra o qudo grande é a forca do espetaculo dele, apesar da sua
imagem de simplicidade e modéstia frente a poderes tdo grandes. A sua imagem foi

memorizada e eternizada sendo sempre reinventado para acompanhar as novas geracgoes.

'3 Fonte: <https://historiacom.files.wordpress.com/2012/05/a5.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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Figura 14 - Volume 12 dos quadrinhos do Homem Aranha, de 1964.*

Com o advento da transmissdo em cores na televisdo durante Anos 70, foi possivel
perceber o uso da cor como forma de captura de atencdo e potencializacdo do dinamismo
dentro da composicdo visual do contetido. O estudo da cor é levado em consideracdo para
instigar o espectador por suas qualidades visuais, e foi um marco na mudanca de qualidade de
reproducdo de contetdo que seria mudado de tantas formas a seguir.

A distribuicdo de aparelhos com a nova tecnologia tomou parte em um tempo
marcante para o estabelecimento de uma das figuras extraordinérias da cultura popular
brasileira, o Pelé, em plena exibi¢do no Brasil foi da copa Mundial, onde milhares de pessoas
adquiriram para si um aparelho televisivo com o maior intuito de ver o Brasil ser trés vezes
campedo mundial, e consequentemente observando o grande her6i da selecéo.

O espetaculo no esporte brasileiro mais tradicional enraizado dentro da cultura, sdo
atualmente casos claros da cultura do espetaculo, pois move multiddes aos estadios todos 0s
anos, em busca de grandes partidas e nomes destacados nos jornais do dia seguinte, como

futuros fenémenos do futebol, como Neymar, Kaka e Ronaldo.

1 Fonte: <https://i.ebayimg.com/images/g/iKOAAOSwXetZS~Ns/s-1500.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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Figura 15 - Edson Arantes do Nascimento “Pelé”, Copa do México, 1970.%

A chegada de Star Wars, em 1977 no cinema acarretou no desenvolvimento da
jornada do herdi na cultura popular mundial, introduzindo efeitos especiais ndo antes vistos
na historia do cinema, situados em um universo utépico, onde naves espaciais, armas que
atiram raios laser e espadas de alta tecnologia aticaram a imaginacdo dos jovens da época,
que sonhavam com as aventuras dentro do universo fantéstico criado por George Lucas.

A producdo foi pioneira na criacdo de efeitos praticos e especiais, que atualmente
fazem parte de uma das industrias de conteddo mais fortes no contexto sociocultural da
atualidade, o cinema contemporaneo e os blockbusters, producdes cinematograficas com
orcamentos milionarios que ndo dispensam capital para criar os efeitos especiais mais
surreais, da forma mais realista possivel, dentro dessas producdes de maior referéncia dentro

da cultura pop, Avatar, de James Cameron.

Figura 16 - TV Spot de Guerra nas Estrelas.’®

1> Fonte: <https://i.pinimg.com/736x/39/0e/0d/390e0d563365e7a4d98a51e80f2827eb--international-football-
football-players.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
18 Fonte: <https://i.ytimg.com/vi/gHy6GACIhK4/maxresdefault.jpg>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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Figura 17 - Cena do filme “Avatar”, de 2009."

Os anos 80 foram essenciais para o desenvolvimento de personagens que fariam parte
essencial da cultura pop durante décadas, em filmes, séries, videoclipes, novelas, e outros
suportes. Estrelas como Michael Jackson, Madonna e David Bowie faziam sucesso dentro do
cenario musical mundial. Marty McFly, do filme "De Volta para o Futuro”, Ferris Bueller, de
"Curtindo a Vida Adoidado" e John McClane, do cléassico "Duro de Matar" foram figuras
excepcionais conhecidas no cinema e televisdo, e assim participando como figuras de
idealizacdo dentro do contexto da sociedade, mesmo sendo parte de um universo fantasioso.
O desenvolvimento de classicos do contetido audiovisual, unido a progressao da cultura pop
da época e da filosofia de consumo estabelecida dentro dos comerciais, presentes no meio de
comunicagdo de massa fizeram dos anos 80 um referencial forte no desenvolvimento da

sociedade do espetaculo, com seu estilo de moda e pensamento perdurando até os anos 90.

Figura 18 - Michael Jackson, figura pop mais influenciadora dos anos 80.*

7 Fonte: http://1.bp.blogspot.com/-
_ODH2uS3fIQ/TimR6J2G3CI/AAAAAAAAHRQ/aiHt6B84fEK/s1600/avatar3.jpg Acesso em: 28 out. 2017.
'8 Fonte: http://www.bandascalla.com.br/wp-content/uploads/2017/09/michael-jackson_sTeAaw0.jpg Acesso
em: 28 out. 2017.
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Com o desenvolvimento tecnologico e novas formas de consumo, vieram 0s artistas
musicais, esportistas, personagens de obras cinematograficas e atores que iriam influenciar a
opinido publica com a qualidade da sua obra, sua forma de pensar, seu estilo de vida, poder
aquisitivo e relevancia social, fatores os quais sdo determinantes na constru¢do da motivacao
do publico em consumir e seguir tendéncias com base no que o formador de opinido tende a
oferecer. E importante entender como cada suporte midiatico foi capaz de demonstrar seus
destaques em termos de figuras que se popularizaram e viraram referéncia dentro de cada
meio de consumo.

Canais de emissoras de televisdo abertas como MTV tomaram-se portais de
divulgacdo de conteudo musical e apresentaram videoclipes de grandes artistas, com a
migracdo do publico consumidor dessa midia para o as plataformas de redes sociais na
internet, posteriormente canais como VEVO passaram a fazer sucesso e serem referéncia de
consumo dos artistas mais famosos, contando com o suporte de seu contetdo até no
YouTube. Douglas Kellner (2004, p.10) declara que “A musica popular também ¢
influenciada pelo espetaculo de uma vez que a televisdo video-musical (MTV) se tornou a
principal provedora de musica, transformando o espeticulo no centro de producdo e da
distribuicao musical.”, “O espetaculo da midia ¢, realmente, um culto a celebridade, que
proporciona os principais padrdes e icones da moda, do visual e da personalidade.” (2004,
p.7) também depGe em sua obra sobre a cultura de midia.

A relevancia de produtos midiaticos audiovisuais nesses canais de distribuicdo na
midia televisiva foi imensuravel, visto que impulsionou geracdes com a moda e tipos de
personalidade e pensamento, sendo elementos propagados pelos formadores de opinido de um
publico jovem que sofria com a realidade da Guerra Fria, a qual perdurou até os anos 90,
numa época de tensdo politica mundial, além de grandes revolugdes e movimentos sociais
que impulsionaram a globalizacdo na sociedade capitalista atual.

Um dos elementos que impulsionou a globalizacdo e conexao de uma ponta a outra do
mundo foi a internet, que veio surgir em 1980 e comecou a ser popular no ano de 1988, mas
foi a partir dos anos 90 com toda a revolugédo dos PCs (computadores pessoais) que a internet

passou a ser um bem de consumo.

A possibilidade de compartilhar dados na forma de digito
combinada com a integragdo de processadores em redes de
alta velocidade estabeleceu as condicdes, ao longo do século
XX, para o desenvolvimento de uma teia de conexdes
descentralizadas que veio a se tornar a internet. (MATINO,
2015, p.12).
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Foi em 1991 que Tim Berners-Lee criou a “World Wide Web” (www), que possibilitou a
criacdo de paginas e sites que poderiam ser acessadas por varias pessoas em locais diferentes,
e nessa mesma época foi desenvolvido o HyperText Transfer Protocol Secure (HTTPS) que
séo os envios de dados criptografados, com essas criacdes a internet ganhou um novo rumo e
0s usuarios ganharam maior interesse em se aventurar nesse novo mundo digital,
primeiramente através da internet discada, seguindo pela banda larga e atualmente também
presente em conexdes moveis atraves de redes 3G e 4G.

Now, a world of nformation

at vour fmeertups
Now.

Figura 19 - Noticia em jornal impresso, em 1981 sobre a internet.™

A medida em que a conex&o da rede de computadores passou a ampliar-se, 0 conceito
de distancia e tempo de comunicacdo mudou, trazendo informagdes em um novo tipo de
plataforma de servico e dando espa¢o para um tipo de comunicacdo mais rapido e interativo,
impulsionando empresas como Google e Yahoo a criarem servicos de pesquisa bastante
eficientes, servindo ao usuario desde o mais leigo ao veterano no uso de computadores. Com
essa popularizagdo do servigco, mais pessoas comecaram a prestar atencdo na rede e como
elaborar formas de utiliza-las para determinados fins, como comércio eletrénico, distribuicdo
de midia de diversos formatos, conforme a qualidade do servigo foi aumentando, empresas
comecaram a fazer sua publicidade dentro da rede e a midia digital tomou forma dentro da
plataforma de distribuicdo que foi feito possivel pela viabilizacdo do computador pessoal.

19 Fonte: <https://il.ytimg.com/vi/c7hIQhkzgyc/hgdefault.jpg>. Acesso em: 28 de out. 2017.
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2.2.4 Midias digitais

As midias digitais sdo consideradas por muitos o novo sucesso do mundo atual,
através da criacdo de todos os novos aparatos tecnoldgicos, e como relata Martino (2015, p.
13) “A partir de 1995, de maneira cada vez mais rapida, as midias digitais e a internet
passaram a fazer parte do cotidiano, espalhando-se ndo apenas no uso de computadores, mas
também, em um segundo momento, em celulares, smartphones e outros equipamentos.” Foi
incrivel que a velocidade que as novas midias se instalaram em nossas vidas e evoluiram em
um periodo téo curto de tempo.

Antigamente, as midias massivas apresentavam um conteddo com baixa interatividade
comparado a existente atualmente dentro do contexto das redes sociais, € 0 usuario tomava
uma posicao passiva na comunicacdo, porém as midias digitais se tornaram rapidamente
populares e indispensaveis na vida de todas as pessoas, durante o boom nos anos 90 e 2000. E
raro encontrar pessoas atualmente, principalmente os mais jovens, que ndo estejam
conectados de alguma forma as midias digitais.

A necessidade de expressdo dentro dos meios digitais, aliado a capacidade de
representacdo do usuario dentro da rede, foi o que potencializou o uso deste meio em
detrimento as midias analdgicas e de massa, como a televisdo. A web 2.0 tornou toda essa

experiéncia interativa, com o uso de websites visualmente mais atrativos.

[...] Web 2.0... para definir o alto grau de interatividade, colaboracéo e
producdo/uso/consumo de conteudos pelos prdprios usuarios. Em oposicao
ao carater “fixo” da Web 1.0, que operava ao redor sobretudo de “paginas”
com elementos relativamente estadveis, como blogs, navegadores,
transposicdo de contetdos offline para o digital, a Web 2.0 se apresentava
como uma plataforma dindmica, em constante transformacdo gerada pelas
interacbes entre usuérios. As redes sociais, 0 Google e as produches
colaborativas seriam exemplos desse cenario. (MARTINO, 2015, p. 12-13)

Martino nos mostra uma conceitualizagdo acerca das Web 1.0 e 2.0. Na web 1.0 o
modo de interacdo dos usuarios com a internet comegou com um contedo mais estatico,
onde os usuarios ndo tinham interagdo, era um conteldo apenas onde as empresas e
instituicdes passavam as informagdes e as pessoas as recebiam, assim como acontecia com 0s
meios de midias analdgicos. A web 2.0, porém, veio para melhorar a interatividade entre o
usuario e os transmissores de contelido, além de agora ser possivel os usuarios serem 0s
criadores dos contetdos. O YouTube é o melhor exemplo dessa web 2.0, sendo um site

regido pelos usuérios, onde 0s que conseguem mais seguidores vira celebridade.
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2.2.5 Redes sociais e a auto representacao

A rede social é bastante contemporaneo, que esta intrinsecamente ligado ao dia-a-dia
das pessoas do século 21, onde basicamente toda a populagdo sabe/tem acesso a alguma e a
utiliza para se comunicar com 0s outros através de algum dispositivo eletrénico com acesso a
internet ¢ segundo Filho (2014, p.399) “O que diferencia uma rede social é justamente o laco
social (como amizade ou parceria em negdcios) criado e mantido entre seus participantes
(individuos, grupos, organizac@es).” A rede social ¢ o lugar onde todos se aproximam,
pessoas com algo em comum se conectam, seja por meio de ja se conhecerem no mundo real,
seja por descobrir algum gosto semelhante no virtual e conversarem, é possivel ter amigos do

outro lado do mundo com a internet.

Por definicdo, uma rede social pode ser comparada a uma pracga, um
clube ou um bar, esse é o0 espaco no qual, as pessoas trocam
informagdes sobre as novidades cotidianas de sua vida, mostram as
fotos dos filhos, comentam os videos caseiros uns dos outros,
compartilham suas musicas preferidas e até descobrem novas
oportunidades de trabalho. Exatamente como pode ser na vida
social, a diferenga é que ndo ha contato pessoal. Tudo é on-line.
(VICENTE, 2014, p. 22)

E com essa definicdo vemos que 0s acontecimentos da vida que antes aconteciam
apenas no espaco fisico, agora também se projetam no virtual, as redes sociais ja existiam no
mundo real, agora apenas passaram a ter um outro tipo de significado, redes sociais na
internet, porém todos ja relacionam o termo a vindo da internet. E como nos mostra Vicente
(2014, p.20) “Assim sdo as redes sociais na Internet: uma explosdo e um fervilhar de
informag0es, construindo e reconstruindo e se fazendo a medida que todos participam.” essas
redes sdo altamente colaborativas, algo caracteristico da web 2.0, sempre tem novo conteddo
e 0s mesmos contelidos sao reinventados, e as informacfes estdo sempre sendo transmitidas
de maneira muito rapida, o que é sucesso hoje, pode nem ser lembrado amanhd, porém
continuard sempre armazenado na web.

As redes sociais s8o0 uma novidade com varias funcbes e segundo Vicente (2014,
p.19) “As redes sociais recentemente passaram a ser um termo utilizado como um fenémeno
novo e de grande forca na sociedade atual, seja para diversdo, educagdo, como instrumento de
conscientizacdo das massas populares, divulga¢do de ideias” porém podemos notar que a
diversdo € o ponto auge, em todas as redes sociais podemos notar que temos um publico

maior para 0 entretenimento, sendo claro possivel obter informacgdes sobre 0 mundo com
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paginas e sites focados em conhecimento, mas o que grande parte da populagdo consome sao

as paginas contendo humor.

2.2.6 YouTube

Quando se pensa em redes sociais um dos primeiros nomes que vém a mente € um dos
sites mais antigos, o Youtube, plataforma de compartilhamento de videos da atualidade,
surgiu no dia 14 de fevereiro 2005 e foi desenvolvido por trés ex-funcionérios do PayPal,
Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim, os quais desejavam compartilhar videos longos na
internet, e eram insatisfeitos com a qualidade dos servicos de video na época, pois eram

bastante dificil.

Figura 20 - Primeira pagina inicial do YouTube.?

Para se ter uma ideia da qualidade dos servicos de compartilhamento de video, o
tempo para fazer o carregamento do contedo era longo, ou o contetdo era disponibilizado
em anexos de correios eletrdnicos, em baixissima qualidade, para haver a possibilidade de
preencher adequadamente o espaco. Porém, pelo tamanho ocupado pelo arquivo dos videos,
infelizmente poderia ocorrer de ndo ser possivel enviar o contetdo por e-mails, que possuiam
um limite de espago disponivel para cada envio.

A ideia dos fundadores da rede era simples, possuir um catalogo online de
distribuicdo de conteudo em video de forma organizada, contando com a facilidade de um
sistema de busca. O primeiro video publicado, em 23 de abril de 2005 por Jawed Karim, na
plataforma foi bastante curto, com aproximadamente 18 segundos de duracgéo, se tratando de
um vlog de um dos fundadores, comentando sobre elefantes no zool6gico. Apesar de parecer

bastante simplorio, foi 0 que necessitava para chamar a atencdo das marcas, como a Nike, que

% Fonte: <https://tctechcrunch2011.files.wordpress.com/2010/05/firstyoutubehomepage.png>. Acesso em: 27 de
out. 2017.
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foi a primeira a utilizar o servico do site, em um video promocional realizado pela empresa, 0
Ronaldinho Gaucho, jogador famoso dentro do universo do futebol e cultura brasileira, utiliza
as suas novas chuteiras para atingir chutes seguidos no travessdo do gol. O video foi o
primeiro a ultrapassar a marca de 1 milh&o de visualizagdes no YouTube.

Conforme o servico foi melhorando, funges como avaliagdo de contetdo, videos em
destaque e assinatura de canais foram sendo inseridas. No primeiro ano de servico, ja se
mostrava uma sensacdo com muito potencial de crescimento. Ainda em 2005, a empresa
comegou a passar por dificuldades com a insuficiéncia de capital para dar suporte a
plataforma adequadamente, visto que 0s gastos com servidor eram altos. Felizmente, no final
deste ano, a rede comecou a receber patrocinios e investimentos, atraindo assim a atencdo de

gigantes como a Google, que a adquiriu logo depois.

O YouTube foi comprado pela Google por mais de £
1 bilh&o. N&o demorou a chamar a aten¢do do mundo
comercial como um meio ideal de disponibilizar
clipes de videos ao grande publico. Parry (2012,
p.343)

Apenas no ano de 2007 é quando a empresa desembarca em terras tupiniquins, com o
site adaptado a linguagem portuguesa brasileira, junto com versdes de diversos outros
idiomas. E iniciativas como Youtube Awards sdo realizadas para promover canais com 0S
contetdos mais relevantes numa premiacdo em grande estilo. Também nesse ano, iniciativas
como Content ID, que serve como uma forma de preservar os direitos autorais dentro da
plataforma, o programa de parcerias e exibicdo de anuncios dentro dos videos. Desde entao,
surgiram os primeiros Youtubers, profissionais da area que deixavam Seus empregos para
produzir contetdo Unico e exclusivamente para o site. A qualidade dos videos comegou a
melhorar, evoluindo para alta definigdo no ano de 2009.

Eliane Vicente define que “O YouTube ¢ site para compartilhamento de videos, que
pode atender a diversos propositos. Tem bilhdes de videos e usuarios. Seus videos podem ser
vistos online.” (2014 p.87). Tendo um foco apenas em video, o0 Youtube € o site referencial
para todos que querem ver e publicar videos no ciberespaco, sendo atualmente muito buscado

por todos, para diversos assuntos, desde tutoriais a muito entretenimento.
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Procurar canais MAQUIAGEM NAO DISFARGA tava me casando (Videoclipe Rapaz ft. Jorge & Mateus Buscar (Cha la la la la) part.

Figura 21 - P4gina inicial do YouTube, nos dias atuais.?

A mecénica do Youtube se d& pela seguinte forma, os videos sdo carregados para o
armazenamento disponibilizado pela empresa, para divulgagdo de conteudo de artistas
produtores do mesmo. A estratégia de divulgacdo da rede social é o compartilhamento de
contetido de teor exclusivamente audiovisual, ao contrario das outras redes como Facebook,
Twitter e Instagram, que lidam com insercdo e publicacdo de conteldo em texto e imagem
estatica. Entdo, o conteldo é avaliado pelos usuarios da plataforma, e caso um video possua
bastante visualizagbes de usudrios, assim como curtidas, que sdo formas de 0s usuarios
mostrarem apreco pelo conteddo disponibilizado, o canal do artista, que € uma espécie de
agregador de contetdo produzido e categorizado em segmentos, passa a ganhar relevancia
dentro da rede, aumentando consequentemente sua popularidade logo em seguida.

Com a relevancia do produtor, vem sua oportunidade de lucrar financeiramente com
sua popularidade, seja pelo protagonismo em pecas publicitarias, ou pela monetizacdo
oferecida pelo proprio YouTube a estes artistas. De acordo com Vicente (2014 p.87), o
YouTube “E usado como um canal de publicidade, de forma a promover marcas, empresas,
profissionais, sites, criar campanhas a favor ou contra uma ideia, além claro, do propésito de
entretenimento.”, entdo a relevancia do artista cria um chamariz para empresas utilizarem a
opinido dos mesmos, que possuem relevancia para o publico, de inserir valores no seu
produto com base na relevancia da opinido do artista, utilizando a voz do mesmo como
divulgador daquele material a ser consumido pelos seguidores.

Essa nova midia agregou as caracteristicas primordiais da web 2.0, sendo muito

colaborativa e participativa, como afirma Parry (2012 p.343) “Era uma cléssica midia da

2! Fonte: <https://www.youtube.com>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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Web, na medida em que seu conteddo era criado pelo préprio puablico, executado sob
demanda e classificado pelos usuarios de modo a permitir que outros localizassem com mais
agilidade os itens mais populares.” tem seu proprio modo de rapida localizagdo para o
usuério, sendo um site muito intuitivo e integrador onde todos podem participar e usufruir
dele. A nova cultura dos youtubers abre um espaco para dilemas envolvendo producéo de
conteudo e espetacularizacdo, que serdo analisadas de forma mais aprofundada no decorrer

dos capitulos.
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3 GUY DEBORD E A SOCIEDADE DO ESPETACULO NO YOUTUBE

Figura 22 - Guy Debord.?

O pensador militante politico francés Guy Debord, mostrado na figura 22, publicou no
ano de 1967 o livro “A Sociedade do Espetaculo”, que contém 221 teses acerca da
espetacularizacdo. Essa teoria abriu novas discussdes na época, porém ela possui um aspecto
atemporal que a faz ser aplicada em todos os periodos subsequentes a seu surgimento. Assim,
veremos como a teoria se aplica as noticias provindas do jornal impresso e do Youtube, e
como ambos meios tdo distintos podem ter caracteristicas em comum.

No dicionario Aurélio vemos Espetaculo que em latim é Spetaculum, algo que é o
objeto da nossa atencdo ao ver, ndo tendo somente esse significado pode ser também:
contemplacdo, cena ridicula ou censuravel, representacdo teatral, divertimento publico em
circos. O que todos esses significados tém em comum é o fato do espectador ser o ponto

chave de tudo, ele é o fator mais importante a qual todo o fendbmeno se relaciona diretamente.

Toda a vida das sociedades nas quais reinam as modernas
condi¢bes de producdo se apresenta como uma imensa
acumulacdo de espetaculos. Tudo o que era vivido
diretamente tornou-se uma representagdo. (DEBORD, 1997,
p.13)

Desde a criagdo de sua teoria e principalmente nos dias de hoje, tudo virou um
espetaculo, e o Youtube é uma representacdo factual de uma rede social onde se obtém um
dos melhores exemplos de acumulacdo de conteido midiatico de espetaculos, onde o
individuo comum toma papel ativo na construcdo de conexdes sociais das quais ele gerencia

sua produgdo de conteldo diante de uma camera. O espetaculo é representado de diversas

22 Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/7/70/Guy_Debord.gif>. Acesso em: 19 de out. 2017.
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formas, nas quais muitas pessoas comuns filmam tudo o que fazem e compartilham com
todos, jogam na rede videos de seu cotidiano e passam também além de consumidores,

produtores de conteudo, disseminando os ideais retratados por Debord.

3.1 0 ESPETACULO NO YOUTUBE

A maioria do contetdo apresentado atualmente no site é basicamente de produgédo
autoral. E assim como cada rede social, websites e canais de conte(ido, tomaram forma dentro
do dominio do YouTube profissionais do assunto, os chamados Youtubers, os quais
compartilham com a sua audiéncia suas ideologias, comportamento, dicas de vestuario,
debates de temas relevantes, entre diversos outros assuntos presentes na plataforma de
disseminacédo de contetdo audiovisual.

Desta forma, os profissionais de producdo de contetdo, os Youtubers, passam a
possuir dentro da rede uma responsabilidade social para com os demais, visto que a
popularidade de vérios canais de producdo de contelldo chega até aos milhdes de inscritos, e a
opinido do artista é de grande valia para seus seguidores, tornando da figura publica um
formador de opinido. Atualmente, figuras como o Alexandre Ottoni, conhecido como Jovem
Nerd pelos seus seguidores, lidam com temas da cultura popular, em um viés mais focado na

visdo dos nerds.

= > YouTube™ Jovem nerd

» M ) 4'44‘/2»333

Filmes que fazem pensar | NerdOffice SO8E37

Figura 23 - Alexandre Ottoni “Jovem Nerd” e Deive Pazos, o “Azaghal” a esquerda.”®

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=K18X7bwYKEU>. Acesso em: 28 de out. 2017.
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Ja canais como o Manual do Mundo e Nerdologia disseminam a distribuicdo de
conhecimento cientifico, através de abordagens melhor adaptadas ao publico geral por meio
de utilizacdo de ferramentas relativamente faceis de encontrar para construir projetos
relativamente féceis de realizar experimentos cientificos, ou seja na utilizacdo de elementos
da cultura popular para realizar uma aplicacdo pratica na construcdo da narrativa de
disseminacéo do conhecimento cientifico.

Todos esses elementos séo utilizados pelos canais, em suas particularidades, para
provar como a ciéncia pode ser popularizada em uma aplicacdo menos complexa, como o
senso comum imposto na sociedade acredita ser. Engquanto canais como Pablo Villaga,
Cinema com Rapadura, Super Oito e Raphael PH Santos, divulgam suas opinides sobre
producbes audiovisuais do cinema, discutindo desde ponto de vista técnico das obras,
elementos como roteiro, enquadramento, sonoplastia, até elementos subjetivos da narrativa,
como relevancia da histéria, analogias, construcdo de personagens, entre outras
caracteristicas que definem esta area de atuacdo no universo cinematografico.

E importante lidar com a definicdo dos canais, pois € desta necessidade de contetido
direcionado que o publico parte para a busca informac6es na plataforma. Os canais, que séo o
conteudo agregado do artista em um portal individual separado em segmentos para facilitar
ao usuario da rede encontrar o contetdo, sdo atrativos pela relevancia do tema, pela empatia
do publico com o produtor de contetdo, a criatividade das obras, e principalmente do
contetdo o qual se deseja ser consumido, a abordagem que é tomada e o publico ao qual é
destinado esse tipo de conteudo.

Para ser “membro’ da sociedade, aprender a como ser gente, a crianga aprende em
casa, na escola, no bairro onde mora, observando e recebendo padrdes de comportamentos e
falas, ao qual repete e tem aquilo como o certo a seguir. Quando uma crianga comeca a falar
palavrdo em uma casa onde ndo se costuma fazer isso, 0s pais logo procuram saber onde e
com quem ele aprendeu tal linguajar, e ja procuram proibir a crianca de repetir tais palavras e
assegurar que tal lugar de onde ele aprendeu tais coisas seja corrigido também, ou em alguns
casos, ndo permitindo mais que o filho frequente tal ambiente. Isso é um retrato das novas
geragdes, que crescem adaptando seu conteudo as novas midias.

Até os mais jovens estdo tomando lugar de destaque dentro da rede social YouTube,
com contetdo direcionado ao publico infantil. A youtuber mirim Julia Silva, aos 12 anos de
idade, possui mais de 2,7 milhdes de inscritos em seu canal, administrado pelos responsaveis
da garota. O canal possui em seu teor contetdo de tutoriais, vlogs, brincadeiras, entre outras

atividades relacionadas. J& Manoela Antonelo, também aos 12 anos protagoniza um canal



41

com 1,4 milhdes de inscritos, contando com o auxilio do seu tio para realizar suas
brincadeiras e, aliados a dicas de moda e receitas, sdo responsaveis pelo sucesso do canal.
Canais do YouTube com esse tipo de conteldo s&o bastante frequentes dentro da rede, e sdo
protagonizados por jovens de diversas idades.

= » YouTube™

> > o) 027/476

Manoela Antelo @ Apresentando Minha Casa dos Sonhos da Barbie

Figura 24 - Antonelo em video “Apresentando Minha Casa dos Sonhos da Barbie”.?!

P »l o) 0:06/16:59

CUIDANDO DA BABY ALIVE JESSIE - Julia Silva

Figura 25 - Julia Silva em seu video “CUIDANDO DA BABY ALIVE JESSIE”.?

2 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=KtxCF6Btcuk>. Acesso em: 27 de out. 2017.
% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=Mfi9wR4FdYc>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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= » YouTube™

> »l o) 31471246

CRIANCA X ADOLESCENTE

Figura 26 - Bel em seu video “CRIANCA X ADOLESCENTE”.?®

Dentro do ambito do YouTube, é facil encontrar canais que sdo feitos com conteddo
apelativo para angariar visualizacdes por seu conteudo deveras estapafdrdio, citando
exemplos como o canal “La Fenix”, em que os participantes dos videos se oferecem a
participar de experiéncias inusitadas, como comer polvo cru e cactos, apagar cigarros no
mamilo, colar uma pessoa na outra com super bonder, entre diversas outras situacdes no
minimo curiosas. Ja no canal AbudTV, o youtuber se propde a despachar a si mesmo numa
caixa de correio para um lugar, capturando os momentos dentro da caixa com uma camera
para postar nas redes sociais.

Outro exemplo de demonstracdo € o canal da youtuber Camila Uckers, que dentre o
conteudo transmitido em seu canal, realiza pranks, que sdo uma espécie de pegadinhas em
resposta a desafios feitos pelos espectadores em seu canal, e também em videos em que
realiza pegadinhas utilizando como vitima das encenagdes sua propria avo, em conteldos nos
quais finge estar gravida, ou que se tornou militante do Partido dos Trabalhadores, e também

em um caso onde fingiu ser garota de programa

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=z1jhSIKkuo0>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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COMENDO CACTOS E POLVO CRU | CORAGEM EP2 T2
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Figura 27 - Youtuber consumindo polvo cru em canal “La Fénix”.
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ME ENVIEI PELO CORREIO E SOBREVIVI | 24 HORAS DENTRO DE UMA CAIXA
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Figura 28 - Youtuber captura experiéncia tensa dentro de caixa de correio.?®

%7 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=eLcyLEVLLn4>. Acesso em: 27 de out. 2017.
% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=UrHSts9FnNs&t=798s>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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= > Youlube™ camila ucker trollando a avé

14 P »l W) 233/95

TROLEI MINHA AVO DIZENDO QUE VIREI GAROTA DE PROGRAMA

Figura 29 - Camila Uckers em video “Trolei minha avé dizendo que virei garota de programa”?

O dilema social toma forma no momento em que determinados artistas criam e
disseminam obras que possuem o intuito de apenas gerar curtidas, quando a vontade de ser
famoso e chamar a atencdo da audiéncia é maior que o intuito de produzir um contetdo de
qualidade, o que dependendo da abordagem, pode causar uma reacdo adversa a receptacdo da
producdo pela audiéncia.

No dia 25 de agosto deste ano, um financiamento coletivo foi impulsionado por
empreendedores do mercado, com divulgacdo de contetdo promocional sobre a abertura de
uma hamburgeria gourmet denominada “Zebeleo”. Leonardo Young, Bel Pesce ¢ Z¢é Soares,
os empreendedores do negdcio elaboraram um video, com a intencdo de adquirir fundos para
a fundacdo do estabelecimento. Porém aconteceu o inesperado, pela abordagem esnobe e
plastica dos trés participantes do empreendimento durante o video, o publico ndo apenas
deixou de levar a ideia deles a sério, como também a rejeitou com veeméncia.

O video original foi retirado do ar, porém apos ser inserido novamente na rede por
outro canal de distribui¢do, o video alcancou as mil descurtidas, em comparacdo as 260
curtidas. Muitos dos comentarios do publico foram sarcasticos e representavam o bom-senso
do povo em notar que todo o projeto possuia um custo altissimo, que os empreendedores nao
necessitavam do financiamento coletivo para tornar o projeto realidade, pois sdo abastados
financeiramente, além da realidade das suas experiéncias de viagens e realidade fora do
contexto da qual eles se inseriam quando solicitaram por colaboracdo em financiamento

coletivo. E que além disso, o foco da producdo do video ndo era o projeto em si, mas a

 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=IjkWLjvzRek&list=PLtLE2d9Jf5QuxarCZ6 AmFVFM5tLMI-
tZM&index=5>. Acesso em: 28 de out. 2017.
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extravagancia de experiéncias gastrondmicas internacionais, a ideia do grupo era arrecadar o
valor de R$ 200 mil em dois meses, o0 acontecido foi que necessitou apenas de um dia para o

projeto ser cancelado, com o feedback do publico.

= > Youlube™ zebeleo

P »l o) 506/834

Hamburgueria Zebeléo #POLEMICA

Figura 1 - Bel Pesce em video promocional da “Zebeleo”.*

Clube do Design
Nossa, ela fala como se uma merenda na casa dela fosse uma producéo de Hollywood! haha

Ver todas as 5 respostas v

savio pinho
Fica mais engragado ainda pq os tres falam com o sotaque do Boga kkkkkkk

e 9

Ver todas as 5 respostas v

Cleiton Heleno

"Puta mundo injusto mééo!

Além da cara de pau desses escrotos, o que me deixa mais puto € essa ladainha de "uma nova experiéncia gastronomica®,
"novo conceito"’, novo isso, novo aquilo, pra tentar chamar atencéo, € hamburguer, € comida, para com essa frescura da
porra em querer ficar floreando as coisas.

b &

Ver todas as 2 respostas v

Felipe Horn

Ver todas as 8 respostas v

Figura 2 - Alguns dos feedbacks dos visualizadores do video, e suas curtidas.®

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=_MSh5y6tDwI>. Acesso em: 27 de out. 2017.
*! Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=_MSh5y6tDwI>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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3.1.1 Banheira de Nutella

O ideal de fama leva os produtores de contetdo a realizar as acbes mais curiosas e
exoticas para alcancar maiores numeros de likes (curtidas), com o intuito de potencializar a
notoriedade do canal de distribuicdo de conteudo, ter relevancia na sociedade, ndo pelas
ideias, mas pelo extravagante, como o0 exemplo a seguir.

O caso mais emblematico que vem sendo discutido ultimamente é a famosa "Banheira
de Nutella", realizada pelo Youtuber Luccas Neto, em que apds celebrar a conquista de ser
um dos canais com mais inscritos no periodo de janeiro de 2017 para o seu canal, o produtor
de conteudo simplesmente adquiriu 80 quilos de Nutella, um produto composto de creme de
aveld com cacau e leite, e o distribuiu por todo o compartimento da banheira. Ainda nao
satisfeito com sua recente realizacdo, ele parte a retirar suas roupas e adentrar na banheira,
iniciando o processo de uma espécie de banho com o produto, o distribuindo por todo seu

corpo. Logo a seguir ha uma imagem capturada do momento exato do banho com o produto.

> »l o) 11:27/1439

BANHEIRA DE NUTELLA !!! (80 KG ULTIMATE)

Figura 3 - Luccas Neto banhado em Nutella.*

Até o presente momento da analise do video, ele possui mais de um milhdo de

curtidas e mais de nove milhdes de visualizagbes. Apesar das descurtidas serem mais de cem

%2 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=BlnmecAwz1s>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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mil, o objetivo do Youtuber foi alcangado. Por mais curioso que isso soe, € comum encontrar
profissionais de distribuicdo de contetdo nas redes sociais que compartilhem da mesma
performance para angariar inscritos e curtidas. A razdo de confec¢do de quadros exoéticos
como a "Banheira de Nutella" estarem distribuidas pela rede social do Youtube seria por estar

socialmente aceita dentro do universo espetacular da sociedade. Segundo Kellner (2004, p.5):

No momento em que adentramos num novo milénio a midias
se torna importante na vida cotidiana. Sob a influéncia de
uma cultura imagética multimidia, os espetaculos sedutores
fascinam os ingénuos e a sociedade de consumo envolvendo-
0s na semiodtica de um mundo novo de entretenimento,
informacdo e consumo, que influencia profundamente o
pensamento e agao.

Com a grande presenca de todos os tipos de midias em nossas vidas, contetdos de
videos de YouTube com sua grande influéncia com imagens multimidias fascinam a todos e
faz varias pessoas consumirem e visualizarem tipos diversos de contetdo, influéncia ao ponto
de uma pessoa ter pensamentos e acdes fora do padrdo. Os tipos de pessoas que visualizam
esses contelidos variam para 0S curiosos que queriam ver se 0 youtuber tinha mesmo entrado
em na banheira de nutella, outros podem ser criancas achando incrivel e que também tem
uma vontade de fazer o mesmo, e até mesmo pessoas que acham nojento mas mesmo assim
quiseram ver, talvez apenas para dar o dislike.

Outros tipos de casos replicados na rede social s@o as praticas do uso de amoebas, que
sdo uma espécie de gosmas pegajosas adquiridas para entretenimento infantil, para executar
outros tipos de performances exoticas a fim de promover canais. A seguinte imagem
representa bastante o caso, em que um jovem se cobre com o produto, com a intengédo de
solicitar ao publico um ndmero estipulado de curtidas por presented-los com esse caso

inusitado.
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= > Youlube*™

> »l o) 539/812

MISTUREI 1000 AMOEBAS E OLHA NO QUE DEU !!!

§! 131 ML

Figura 4 - Jovem se cobre de amoebas para ganhar 100 mil likes no YouTube.®

O like (curtida) é tido como uma moeda de pagamento dentro do YouTube, pois
credita o conteddo do artista, e ambas auxiliam na geracdo de monetizacdo, o que impulsiona
esse tipo de producdo dentro da plataforma. Logo ao inicio do video, o jovem pergunta sobre
quantos likes as amoebas merecem e solicita que os espectadores concretizem a meta de 100
mil likes no video. O mesmo atingiu uma meta de 546 mil curtidas e 4 milhdes de
visualizacBes, numero além do esperado para o contetdo. A tendéncia é o aumento
exponencial dos mesmos, conforme a audiéncia adquire maior conhecimento de casos como

esse, em busca dos contetidos mais diferenciados.

3.1.2 Reacts (Reac0es)

Outro movimento que vem tomando conta da rede social é a propagacdo de contetdo
que é basicamente a reacdo do publico frente a momentos chave considerados épicos, de
produtos da industria cultural. Um dos canais mais famosos sobre reacdes na rede social se
chama, curiosamente, de React.

O presente canal realiza a captura das rea¢6es do publico por uma camera, realizando
a edicdo dos momentos dispensaveis da obra, ocupando, na maior parte do tempo da

apresentacdo do video, 0s momentos épicos, realizando a alternagdo para capturar a reacéo de

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=JrvOnWTtgPE>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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cada individuo apreciador do contetudo para apresentar em frente ao espectador do video, o

qudo impressionante é o conteido que esta a apreciar, incentivando-o a consumir 0 mesmo.

ALL REACT GAMING EPISODES

Py

PLEASE HELP! | LIFE IS NOWHERE TO HIDE!!! | LIFE STAR WARS BATTLEFRONT 2
STRANGE - Part 12 (React: IS STRANGE - Part 11 React: (React: Gaming)

Legendas Legendas Legendas

Figura 5 - Artes das capas dos videos de React.*

As artes das capas ja apresentam recortes de cenas com maior valor de expressdo em
relacdo as apresentadas durante os videos. As reacdes em si inserem um valor a mais na obra,
0s sentimentos repassados pela obra ddo um valor intrinseco ao produto, se tornando uma
experiéncia instigante, que incentiva o consumo da mercancia pela midia de massa. E com
base na espetacularizacdo que a Industria Cultural determina o valor da obra, com momentos
épicos e memoraveis se qualificam as melhores historias, sejam alegres, frustrantes, tristes,
mas todas impactantes. Toda essa producdo de consumo possui o intuito de gerar o hype -
elemento popularmente conhecido como o exagero de algo, a vontade extrema de se
consumir um produto, algo que esta “dando o que falar”, sendo aplicado também no conceito
de expectativa do publico em relacdo ao sentimento de necessidade imediata de consumo do
conteudo. O canal React possui em sua esséncia producfes da cultura pop, sejam filmes,
jogos, musica, elementos culturais que estdo presentes no dia a dia da sociedade. No caso em
especifico, jovens jogam um novo lancamento do estudio Naughty Dog, jogo denominado
Crash N Sane Trilogy, que é um remake do jogo original langado pela Sony durante os anos
90. O jogo chama atencdo por sua dificuldade, e as frustragdes, combinadas com momentos
alegres considerados compensadores, é o valor do jogo.

Debord nos mostra que as pessoas estdo alienadas, o espetaculo sai em triunfo por

cima da sociedade, as imagens prendem o espectador e os monopoliza, tornando-os presos e

% Fonte: <https://www.youtube.com/user/React>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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contemplativos e desejam ter tudo o que lhes € apresentado, e no fim o ser humano nao
reconhece esse sistema e molda a sua vida em torno dos espetaculos presentes em todos 0s
lugares e se tornam passiveis consumistas, e nisso afirma Debord (1997, p.14)“(...) o
espetaculo constitui 0 modelo atual da vida dominante na sociedade”. O espetaculo esta em

tudo e em todos, nossa vida constitui em pequenos e grandes espetaculos que se seguem.

= > Youlube™
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HARDEST GAME EVER?! | Crash Bandicoot N Sane Trilogy (React: Gaming)

Figura 6 - Garota reagindo ao jogo Crash Bandicoot N Sane Trilogy.*

Os produtos de Hollywood, compostos de efeitos especiais, combinados com trilhas
sonoras épicas e dinamismo nas imagens despertam as maiores emogdes no publico, e é com
base nessas emocOes que se faz a disseminacdo da obra, realizando a edicdo de pecas
publicitarias, denominados trailers, para concretizar esse objetivo. A emocao € a gasolina que
move os fas a continuarem consumindo, junto aos acontecimentos determinados dentro de
universos fantasticos como Guerra nas Estrelas, Harry Potter, o universo cinematografico da
Marvel, entre outros Blockbusters, que possuem trailers de suas obras divulgadas nas redes
sociais, e além disso, tendo estas proprias obras replicadas pela audiéncia, como forma de
intensificar a qualidade por meio da criacdo de expectativas em seus videos.

A expectativa desenvolvida pelo publico por informacdo causa ansiedade de
consumo, e nesta velocidade de consumo de midia dos dias atuais, geragdes desenvolvem
distarbios psicolégicos como stress elevado, ansiedade e depressdo. A espera por momentos
sublimes que compense toda essa espera por consumo de conteldo, visto que algumas obras
cinematograficas possuem anos dedicados a sua producdo, e com consumo de midia

acelerando a cada dia mais e se intensificando nos meios digitais, a tendéncia do

® Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=yOdH-S7rovk&index=31&list=PL73YndQawY30p6_93FZdCL
_ICUKbY-mzd>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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desenvolvimento da ansiedade dos usuarios deste tipo de conteudo pelo consumo da midia
em si, leva a um maior hype no determinado grupo consumidor de contetdo frente a pecas

publicitérias desse género. Segundo Debord (1997, p.24):

A alienacdo do espectador em favor do objeto contemplado (o que
resulta de sua propria atividade inconsciente) se expressa assim:
guanto mais ele contempla, menos vive; quanto mais aceita
reconhecer-se nas imagens dominantes da necessidade, menos
compreende sua prépria existéncia e seu préprio desejo.

Nesse caso 0 hype leva ao desejo do espectador em absorver os contetdos e tudo
ligado a eles, o deixa alienado, o fazendo ficar mais tempo ansiando as imagens que séo
transmitidas para ele. Ele vive através de outra pessoa, ele se identifica com o que V€,
acredita que precisa daquilo para adquirir seus momentos de felicidade.

No caso a seguir, o produtor de contetido Geek Play assiste o trailer do filme “Capitdo
América: Guerra Civil”, langado em 2016 pela Marvel Studios. Enquanto confere o trailer, as
reacOes esbanjadas sdo de pura ansiedade, exibindo respiracdo ofegante, expressdes
significativas de inquietacdo e impaciéncia. Uma das maiores revelagdes veio no final do
trailer, onde o homem aranha, personagem querido do publico, antes propriedade dos
estudios da Sony Pictures, passa a fazer parte do universo cinematografico da Marvel

Studios, algo bastante esperado pelos fas da franquia de filmes de super-herois.

= > Youlube™
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Capitdo América: Guerra Civil Trailer 2 - Reaction/Reagdo

Figura 7 - Jovem se desespera assistindo ao trailer de Capitdo América 2.%

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?time_continue=8&v=rnN26S0xvR0>. Acesso em: 27 de out. 2017.



52

A reacdo € a mesma distribuida pelos jovens, em determinados niveis de reacoes,
desde as menos expressivas até as mais sensiveis, e esse conteddo faz parte do
desenvolvimento da ansiedade para o consumo imediato do produto. Casos como esse estdo
presentes pela rede social, e simbolizam o desencadeamento da publicagdo deste tipo de
conteudo entre produtores do mesmo e consumidores da plataforma. O video possui

atualmente 5 mil curtidas e 216 mil visualizacdes.

3.1.3 Ostentacao e Luxuria

A ostentacdo de riquezas demonstrado em videoclipes, em sua composicao geral, no
género musical Funk, é bastante explicita. No video protagonizado por Mc Daleste, o
contetido é bastante direto no que se diz sentido ao funk ostentacdo, a exibicdo e desejo do
corpo feminino, passeio em helicoptero e carro de luxo, festa regada a alcool na beira de uma
piscina, cenas onde o artista cultua o corpo escultural de uma mulher que simboliza o padréo
desejado pela sociedade. O funkeiro também utiliza roupas de grife e acessérios considerados
caros em seu corpo, como forma de agregar valor financeiro a sua personalidade, valor de
marca, entre outros intrinsecos ao cultuado pelo homem na sociedade, fartura de bens

materiais, financeiros, sexuais e de status.

> ’ 0:26 /4:00

Mc Daleste - Sdo Paulo - RADIO FUNK OSTENTAGAO

Figura 8 - Funkeiro ostenta em videoclipe promocional.*’

¥ Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=N1XbNfXVE40>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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O video possui atualmente 11 mil curtidas em comparacdo a mil descurtidas,
contando com mais de 2 milhdes de visualizagcbes. O caso ndo € Unico, e assim como 0s
outros tipos de casos registrados, consegue geralmente agregar Varios outros videos com o
mesmo tipo de contetdo representado por diferentes artistas dentro da rede. Os videoclipes,
antes fruto de canais de televisdo com grande prestigio dentro da cultura popular brasileira,
com génese na regido norte-americana, realiza a transicdo para as midias sociais, onde
agregam valor dentro da plataforma para determinado puablico, alcancando de milhares a
milhdes de visualiza¢des e curtidas por video.

Debord (1997 p. 18) fala “do ter para o parecer”, onde tudo o que importa ¢ a
imagem gue a pessoa passa para 0s outros, ela ndo precisa ter ou ser, se apenas parecer ja esta
bom o bastante, ¢ segundo Debord (1997 p. 16) “O espetaculo ¢ a afirmacao da aparéncia e a
afirmacdo de toda vida humana -isto é, social - como simples aparéncia”, O que ¢ real ndo é
mais importante ou interessante, estamos na vida real por muito tempo, queremos algo fora
da nossa realidade, algo espetacular.

O MC Daleste, funkeiro presente nos videoclipes, foi assassinado em seu show
durante a apresentacdo ao publico. Videos gravados do momento exato em que o crime
ocorreu foram distribuidos nas redes sociais sobre 0 momento em que sua morte foi capturada
explicitamente também angariou muitas visualizagdes, outros videos com conteddo
especulativo sobre sua morte também chamaram bastante atencdo do publico, visto que o
caso é analisado e ndo foi solucionado até hoje.

Ao comparar o videoclipe de MC Daleste com o video em que ele leva um tiro,
vemos que as visualiza¢bes sdo bem aproximadas o primeiro com 2.289.642 e o segundo com
1.859.141, o que mostra que o publico consome ambos os contetdos desde a musica, até a
curiosidade de ver sua morte, ambos sdo tipos de espetaculos diferentes que captam a atencdo
e curiosidade das pessoas, provavelmente alguma pessoa que tenha visto um video, acabou
por procurar o outro, sendo um fa querendo saber da noticia, ou alguma pessoa que viu a

noticia e quis conhecer mais sobre ele.
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MC DALESTE - TOMA TIRO EM SHOW E MORRE (2 VIDEOS OFICIAIS HD)

Figura 9 - Video mostra momento exato em que MC Daleste é assassinado.®®

3.1.4 Figuras famosas, edic¢éo e espetacularizacao.
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Alguns youtubers discutem temas banais do dia a dia, falando mais sobre seu ponto de

vista sobre o mundo, acontecimentos do cotidiano em suas vidas, mas utilizando recursos de

edicdo para manipular a narrativa, de forma a torna-la mais interessante para assimilacédo dos

espectadores e consumidores do seu contetudo. O caso em especifico é do Felipe Castanhari,

profissional do ramo da comunicacdo na rede social. A gesticulacdo e escolha de palavras,

edicdo para criar dinamismo nas cenas e utilizacdo de animacdes para contextualizar de forma

aprofundada sdo recursos-chave para desenvolvimento de uma narrativa mais encorpada,

apesar do fato de ser relativamente um assunto banal.

= > Youlube™
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FUI TRAIDO E AINDA FILMARAM!

il a79mIL

Figura 10 - Felipe Castanhari conta sobre como foi traido por sua ex-namorada.*

% Fonte:<https://www.youtube.com/watch?v=igOhDRzNMbw>. Acesso em: 27 de out. 2017.
% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=tAL75hqt0a0>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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No video em questdo, Castanhari relata um dos acontecimentos mais banais da vida
de um jovem, ser traido pela ou pelo namorado. O recurso utilizado de atuac&o e edi¢do para
contar o acontecido é o que torna toda a narrativa mais interessante € o recurso de montagem,
presente em diversas formas dentro da apresentacdo do conteudo, seja para enfatizar a fala do
personagem do video, ou para tornar a dinamica da histéria mais intensa, junto com uma
trilha sonora que combina com a narracdo. A gravacao parece ser realizada em um estudio,
com iluminacgdo adequada e qualidade profissional de captacdo técnica, conferindo qualidade
técnica ao produto do canal.

O fator crucial para entretenimento no quadro produzido para o canal é a apresentacédo
de fatos corriqueiros da sua vida, para uma maior identificacdo com o produtor de conteldo,
mas também de ndo deixando de apresentar elementos espetaculosos dentro da composigao.
Assim, ele apresenta uma montagem de video e audio, ilustracGes, efeitos sonoros e motion
graphics, que sdo basicamente objetos animados para criar atracdo visual e agregar
informacdo ao contetdo. Os elementos de edi¢cdo distorcem a realidade, rompendo com a
cronologia real do conteido, o moldando para ser esteticamente agradavel e narrativamente
atraente para se acompanhar, em termos de midia audiovisual, assim compondo uma edicao
interessante, a fim de tornar o contetdo mais instigante de ser consumido pelo publico em
massa. O video possui atualmente 478 mil curtidas e mais de 3,5 milhdes de visualizagdes.

Outro youtuber a utilizar o recurso de edi¢do para dinamismo na narrativa € o Gabriel
Dantas, também conhecido na rede social como “Mr Poladoful”. Suas falas sdo bastante
editadas com intuito de gerar um conteddo dindmico, além do uso dos cortes e reacdes
exageradas, de uma maneira bem mais notavel e clara que o Felipe Castanhari.

Seus videos possuem conteudo também do cotidiano de um jovem da atualidade, com
seus dilemas morais, sociais, e conteldo bastante diverso sobre cultura pop e afins, porém,
ele amplia a espetacularizacdo na vida cotidiana, com situacfes inusitadas e extravagantes em
diferentes niveis. Os temas poderiam ser lidados de forma banal, sem a necessidade tanto da
mecanica da edicdo, como a da espetacularizacdo da propria vida, em certos elementos
encontrados durante a apresentacdo do contetdo. Contudo, é uma estratégia criada dentro da
proposta do artista para seu publico, e possui resultado, o canal possui no dia da analise, mais
de 4 milhdes de inscritos, com previsdo de crescimento exponencial.

De acordo com Debord (1997, pg. 13) “(...) Tudo o que era vivido diretamente
tornou-se uma representagdo”, essa declaracdo determina que atos simbolizados na

concepcdo do real, passam a ter outra apresentagdo dentro da qualidade das agbes no
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cotidiano de outra pessoa em sociedade, e pela midia, sendo utilizadas como mecanismo de
alienacdo da realidade. Algo que antes era vivido por espectadores, agora possui uma
atribuicdo ao acompanhamento da mesma realidade dentro do ponto de vista do produtor de
contetdo. O seguir nada mais € que acompanhar os fatos, de seguir 0s passos, visualizar a
vida do outro pela janela. A identificacdo é uma figura dessa distorcdo do real, € a
representacdo direta do real, vivido pelo cidadao, imposta na realidade distorcida do produtor

de contetdo.

- g LR

@ MrPoladoful &

INicIO

3 LENDO A MINHA DESCICLOP...
LENDO A MINHA DESCICLOPEDIA

Figura 11 - P4gina introdutéria do canal “MrPoladoful”.*

A imagem a seguir capturada do canal é a da sessdo de videos recomendados do
artista, o que oferece uma no¢do do tipo de contetdo que é produzido para o publico.
Basicamente, o conteido lida com temas curiosos e incomuns, como “Absorvente na minha
caixa postal?” e “Gastei R$ 2000 em coisa da China”. Sdo temas esquisitorios, e que nao
representam a vida pacata de um jovem como ela €, mas em sua esséncia, lida com dilemas

de um jovem produtor de contetido na atualidade.

Préximo &
COMENDO UM ESCORPIAQ!

ﬁ +18)
- 6:32

ABSORVENTE NA MINHA
[T CAIXA POSTAL!

0 PIOR DOCE DO MUNDO! +18

, GASTEI R$2000 EM COISA DA
CHINA

“R$2000.%

¥ COCAINA NA MINHA CAIXA

2%
IR < POSTAL!
s P/
10:58 |

Figura 12 - Videos recomendados do canal “MrPoladoful”.*!

“0 Fonte: <https://www.youtube.com/user/MrPoladoful>. Acesso em: 27 de out. 2017.



57

Apesar de lidar com um conteudo mais extravagante que o Felipe Castanhari, o
Polado realiza suas gravac@es, na maioria dos videos, em ambientes corriqueiros, como seu
quarto por exemplo. O recurso de efeitos especiais também ¢é utilizado no canal, com o
mesmo auxilio de motion graphics na edi¢do do video.

As edicdes ddo um ar quase de esquizofrenia ao Youtuber, pela fala e pensamento
acelerado e desorganizado de determinado ponto de vista sobre o didlogo com o espectador,
como tradicionalmente é feito entre pessoas, de maneira pausada e que possui suas variacoes
de humor e reflex6es. Ao invés disso, falas sdo bastante cortadas para gerar uma espécie
didlogo bastante acelerado, de forma que capture bastante a atencdo de jovens, que estdo

acostumados com a velocidade de informagéo na era do consumo digital rapido e direto.

= > Youlube™

> » o) oco01/645

TESTANDO PERFUME DE MERDA!

Figura 13 - Video do canal “MrPoladoful” — Testando Perfume de Merda!*

No video em questdo “Testando perfume de merda!”, o YouTuber relata a experiéncia
de provar perfumes de conteido bastante exotico, como fragrancias de exalagdes humanas,
como fezes, urina e menstruacdo. O que torna o contetdo interessante para a audiéncia, além
da extravagancia do tema, ¢ a forma de abordagem, as reacdes do Polado e as edi¢des da
narrativa. O video possui atualmente 306 mil curtidas e mais de 3 milhGes de visualizagdes.

Boa parte da sociedade nessa época, e até atualmente, esta mais interessada em ter sua
vida como uma apresentacdo, uma peca de teatro exposta a todos, no caso do YouTube, 0s

youtubers estdo interessados em falar sobre contetdos pelos likes e visualizagbes que

*1 Fonte: https://www.youtube.com/user/MrPoladoful Acesso em: 27 out. 2017.
“2 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=PAqiEgfa35A>. Acesso em: 27 de out. 2017.
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recebem, eles falam o que da seguidores, eles sdo movidos a curtidas, compartilhamento e

seguidores.

O espetaculo se apresenta como uma enorme positividade
indiscutivel e inacessivel. Nao diz nada além de “o que aparece ¢
bom, o que ¢ bom aparece”. A atitude que por principio ele exige € a
da aceitacdo passiva que, de fato, ele ja obteve por seu modo de
aparecer sem réplica, por seu monopdlio da aparéncia. (DEBORD,
1997, p.16-17)

Citando o monopolio da aparéncia, algo a ser relacionado com o canal é a montagem,
ferramenta bastante utilizada para separar o conteudo que é relevante, e descartar a
espontaneidade da realidade cheia de erros. Enquanto isso, 0 excesso de expressdes é 0 apice
da plasticidade e do quéo a aparéncia pode ser importante para a disseminacdo do contetdo.
O teor da espetacularidade no conceito da analise do contetdo esta nas acdes do personagem,
0 qual interpretado pelo youtuber, possui uma personalidade hiperativa e deveras
esquizofrénica, toda a narrativa é utilizada com excesso de cortes para trazer a ideia da

dindmica e o conteldo é deveras exotico, remetendo também ao espetacular.
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4 WHINDERSSON NUNES E O ESPETACULO NAS REDES

O Youtuber mais prestigiado e famoso do momento no Brasil, Whindersson Nunes,
também conhecido como Whindersson Nunes Batista, nasceu no dia 5 de janeiro de 1995 em
Palmeira Piaui. Filho de filho de Valdenice Nunes e Hildebrando Sousa, de origem pobre e
familia pacata, Nunes trabalhava como reserva de garcom em um restaurante buffet e
anteriormente, descarregando produtos para o pai, que trabalhava com entrega de
mercadorias. Estudava numa escola técnica, assistia videos de Youtubers e apreciava
conteudo como a celebridade conhecida da época na plataforma, PC Siqueira. Atualmente,
Whindersson Nunes é o segundo youtuber mais influente do mundo.*?

Quando questionado por Fabio Porchat em uma entrevista realizada em seu programa
de televisdo sobre o qual era a razdo do publico apreciar tanto seu conteudo, Whindersson
revelou que acredita que isso se dé ao fato de que a simplicidade e humildade com que ele
aborda o espectador, com contetdo simples e modesto. Nos dias iniciais do trabalho do
jovem dentro do universo da rede social, a producéo era realizada da maneira mais simples
possivel, sem o uso de aparato técnico como estudio de iluminacdo, cameras de alta definicéo
ou equipamento de alta performance para edicéo de video.

O seu primeiro sucesso dentro do seu canal foi a parodia “Ald vo, té reprovado”, que
alcangcou aproximadamente 6 milhdes de visualizacbes na época, a partir dai, ele percebeu
que poderia ganhar dinheiro com o Youtube, e consequentemente acabou desistindo de ser
garcom e foi trabalhar no que queria. Isso foi o que motivou Whindersson a produzir
conteido, a autonomia e a liberdade de produzir contetdo no tempo e no formato definido
por ele, tirando o dinheiro suficiente para viver sua vida e realizar sua independéncia.

Toda essa motivacdo encontrada no anseio de Nunes em produzir contetdo
livremente é o que leva também a varios produtores de conteddo para a plataforma a fim de
consumir e estudar sua férmula, como ele faz um video atraente ao publico, pois mesmo
atualmente com nimeros invejaveis de audiéncia na plataforma, houve uma época em que ele
possuia uma parcela infima de publico na rede social, e é essa estabilidade que o produtor de
contetido almeja dentro da rede. O sistema de horério de divulgacdo de contetdo na midia de
massa é limitado comparado ao Youtube, visto que para assistir a uma determinada

programacéo, o espectador necessita estar na hora determinada pela emissora para ter acesso

*® Fonte:<http://veja.abril.com.br/entretenimento/whindersson-nunes-e-o-segundo-youtuber-mais-influente-do-
mundo/>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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ao conteudo, além do apresentador do conteddo ter a obrigacdo de seguir a linha editorial da
empresa, lidando com temas de acordo com uma pauta especifica, e talvez esse fator nao
fizesse parte da metodologia do Youtuber, que acredita na liberdade e autonomia de producgéo
de conteddo de acordo com o que é conveniente a ele.

A ideia em ser dono do préprio canal de distribuicdo € o que também move
profissionais do mercado a possuir sua propria empresa, a independéncia e a falta de alguém
a quem ele precise obedecer a ordens, ser o préprio patrdo e possuir um canal de
comunicacgdo direto com o publico, sem necessitar de estudio, pauta, horério especifico para
realizar as gravacdes. Porém isso é questionavel, pois ele precisa postar com regularidade
para continuar ganhando dinheiro pelos likes e continuar a receber seguidores, se ele parar de
postar as pessoas vado deixar de segui-lo, por isso ele posta a0 menos um video por semana.
Sem contar em fazer uma boa pauta que siga o estilo adotado por ele.

Comecou a fazer videos para o Youtube em 2010, porém em 2012 sua conta foi
hackeada e excluida, ent&o ele viu a necessidade de criar uma nova conta, e desde outubro de
2016, ele alcangou o recorde de ser o canal brasileiro com mais inscritos no Youtube, sendo
atualmente 24 milhdes, e seu video com mais visualizagdes possui 59 milhdes de
visualizagdes “QUAL E A SENHA DO WIFI - Parodia Adele- Hello™.

Alguns profissionais de producdo de conteddo e curiosos dentro da rede social
pesquisam e outros almejam a formula "Whindersson Nunes", para angariar sucesso ao seu
canal e compreender os fatores os quais sdo atribuidos ao sucesso do canal, e da quantidade
extraordinaria de usuarios inscritos e visualizacGes. Considerando que a qualidade técnica é
deixada de lado, ja que os videos, em sua esséncia, sdo produzidos apenas com a utilizacdo de
uma camera profissional e um equipamento de edi¢do. Ap6s 0 sucesso do artista, a qualidade
de produgdo de conteudo aumentou, com melhores cameras e parddias muito bem
produzidas, ainda assim, a esséncia dos seus videos continua a mesma, um rapaz falando
sobre sua vida em um quarto de hotel.

Contudo um ponto importante a comentar é o fato de que ele é preso ao seu
personagem, ele passa a imagem do seu passado pobre, contudo a muito ele deixou de ser
pobre, ele é muito rico, e essa nova faceta ele ndo mostra, pois, 0 seu personagem & pobre, é
com a faceta de pobre que ele conquistou a todos, e por isso ele ndo muda a receita.

Uma youtuber que mudou a forma de abordagem na producdo de contetdo foi a
Kéfera, ela ndo continuou com 0 mesmo personagem de anos atras, a menina patricinha, ela
amadureceu, faz conteudos diferentes, sempre tenta inovar, pois continuar s6 na formula de

ficar em frente a camera sempre ndo estava mais funcionando. Whindersson pode ndo
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ostentar em frente as cameras no Youtube, porém no seu perfil da rede social Instagram é
possivel encontrar fotos onde ele mostra que ja& ndo € o mesmo cidaddo simplorio de

antigamente, pois alguém simples ndo teria uma Mercedes ou iria voar de jatinho.

| Instagram 2 ¥

Jo

@ whinderssonnunes & m

whinderssonnunes Eu queria chegar pro
Whindersson de 2010 e levar ele pra dar
uma volta no carro novo que ele se deu de
aniversario em 2017! E dizer que deu tudo
certo, que t3 dando certo! Que estamos
conseguindo!

Que nés vamos além! Que o falador fala
fala fala, mas s6 cresce a lingua, o invejoso
s6 aumenta a inveja.

22 anos!

Parabéns Whindersson, feliz aniversario,
que Deus continue com a m3o estendida
sobre ti, eu sei de tudo que vocé passou e
vai passar, toma que € teu, vocé merece!
ag

Carregar mais comentrios

eduardo.h1704 Meu eu te adimiro tanto vc
€ uma grande inspiragdo de vida pra mim
tmj @whinderssonnunes tmj sou seu fa

O Q

769.390 curtidas

@ whinderssonnunes @

whinderssonnunes Whindersson Nunes
DiCaprio &

carlaprates_bbq Primeira vez que vejo vc
bonito @

wagyu_beef Play!

isabelatopanotti Quando o Cruch chega
oq vc faz issa mesma roupa q ele e faz essa

poze @
isabelatopanotti Usa*
sabrinaqueiroz1288 Oia todo estiloso

maisasroch: @O D OO O OO

uel_sants Com todo respeito, se fosse
solteiro eu pegaria um gato desse ficil

zilicasouza Ui @ @ @ @B O OO
naiara_marcia Ficou gatinho nessa foto.

PR S TP YT S S R

oa

1.092.226 curtidas

Figura 15 - Postagem no Instagram com jatinho particular.®

“ Fonte: <https://www.instagram.com/p/BO5k19tBhcO/>. Acesso em: 28 de out. 2017.
“® Fonte: <https://www.instagram.com/p/BZoxtXoBI0OM/?taken-by=whinderssonnunes>. Acesso em: 28 de out.
2017.
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Whindersson veio de um ambiente modesto e religioso, frequentou a Igreja
Assembléia de Deus, aparenta ser uma figura simples e modesta, 0 que pode ser apenas 0 seu
personagem pois atualmente ele tem muita fama e dinheiro. O youtuber até faz graca do fato
de o considerarem um ser influente e financeiramente abastado. Como jovem comediante, ele
discute em seu canal sobre fatos do seu cotidiano, de maneira bastante espontanea e
amigavel. Esses fatos podem o ter levado a uma maior identificacdo com o publico brasileiro,
por ter uma empatia maior com a figura da simplicidade do artista, além das doses de humor
aplicadas a fatos bastante pacatos da vida de um adolescente.

Apesar de ndo migrar para a televisdo por opcao de ndo receber pautas, ele segue um
padrdo de producdo de conteldo, existe determinados tipos de conteudo que ele segue
fielmente. Mesmo que os temas sejam diferentes, a abordagem continua a mesma. Ele se
atém na construcdo de parddias de musicas famosas, discursos sobre a sua vida antes e depois
da fama, piadas repetidas, todas as dancas realizadas no inicio dos videos, tudo isso faz parte
de uma pauta que ele segue a risca.

Varias empresas de telecomunicacdo massivas como o SBT, Record e Band o
convidaram para realizar entrevistas em seus talk shows, e quando questionado pelos
apresentadores sobre o que ele achava em trabalhar nas grandes emissoras de televiséo,
Whindersson declara que ndo é um suporte viavel para producdo de seu contetdo, por ndo
possuir a liberdade de postar o contetdo que quer e na hora que deseja, e isso faz muito
sentido.

Muitos artistas e criadores que sdo presentes no cotidiano do YouTube e em outras
midias de producdo de contetido acabam contratados pelas grandes emissoras para trabalhar
em programas de entretenimento na rede de comunicag&o televisiva, como Fébio Porchat, que
foi um dos artistas no canal de humor na rede denominado Porta dos Fundos, no fim das
contas acabou sendo contratado para apresentar um programa de entrevistas na emissora TV
Record. Outras iniciativas, como o programa “So pra Parodiar”, do canal de TV fechada
Multishow, e “Entubados”, no canal Sony, sdo tentativas da midia televisiva em tentar trazer
a popularidade dos produtores nas redes para obter mais relevancia ao seu suporte, por
oferecer conteldo exclusivo em determinados casos, e pela importancia que esses artistas
possuem como formadores de opinido do publico.

Em agosto deste ano, uma matéria publicada no El Pais revela que a demanda por
conteudo na internet j& € maior do que o da televisdo paga, "[...] enquanto 82 milhdes de
brasileiros, 42% da populacao, tém costume de assistir a videos na rede, 0s que assistem a TV

por assinatura representam 37%. A pesquisa, que ouviu 1.500 pessoas entre 14 e 55 anos, das
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classes A, B e C, revela também que entre os adolescentes a televisdo recebe cada vez menos
atencdo: 89% declarou estar conectado enquanto esta diante da tela tradicional."*

O Youtube oferece um portal de comunicacdo direto entre o produtor de contetdo e
seus espectadores, na hora em que eles querem assistir, oferecendo um feedback instantaneo
por meio de comentarios, curtidas e compartilhamentos nas diversas outras redes, utilizando
midias mdveis e alcancando um maior grau de interatividade. E Whindersson acabou
encontrando sucesso dentro da comunidade de reproducéo de videos, o gréafico dos inscritos
comprova o ascendente de Whindersson, no qual o canal é visto em um crescimento incrivel,

uma ascendente sem queda.

Total Subscribers Gained for whinderssonnunes
— Total Subs

Total Subs
> B
e &

o

Jul 13 Jan 14 Jul14 Jan 15 Jul15 Jan 16 Jul 16 Jan 17 Jul17

Figura 16 - Grafico de inscritos do canal, por més, no Socialblade.*’

Algo curioso a tomar conhecimento sobre o qudo grande foi a ascendéncia do
Whindersson dentro do Youtube, foram os prémios que ele recebeu pela plataforma, e a data
em que foram alcancadas as metas. Do ano de 2012 para 2014, ele angariou um crescimento
de mil porcento, dobrando e em seguida atingindo a meta do 1 milhdo aos 10 milhdes de
inscritos nos dois anos seguintes, entre 2014 e 2016, dobrando esse valor para 0s 20 milhdes

em maio de 2017.

100 mil
inscritos: 2012

1 milhdo
de inscritos: 2014

€ > 10 milhodes
de inscritos: 2016

Figura 17 - Prémios de alcance no nimero de inscritos no YouTube.*®

“® Fonte: <https://brasil.elpais.com/brasil/2017/08/13/tecnologia/1502578288_835104.html>. Acesso em: 28 de
out. 2017.

*" Fonte: <https://socialblade.com/youtube/user/whinderssonnunes/monthly>. Acesso em: 23 out. 2017.

“® Fonte: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Whindersson_Nunes>. Acesso em: 23 out. 2017.
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Nando Moura, youtuber brasileiro conhecido na cultura popular brasileira, em seu
video discutindo sobre um curso online ministrado por Nunes para aspirantes a profissionais
da plataforma, diz " [...] O Whindersson Nunes ele tem uma personalidade que € Unica, € ele
tem uma capacidade de pegar atos cotidianos ou acontecimentos cotidianos, fazer uma sintese
disso de uma maneira muito engracada, porque ele consegue embutir a personalidade dele
nisso tudo."*

Apesar do posicionamento de Whindersson em ser uma figura de simplicidade e
humildade em suas vestimentas, linguagem e abordagem ao publico, ele divide opinides
dentro da rede. Nando Moura, outro profissional de producdo de conteudo dentro do
Youtube, realizou uma critica sobre a verba utilizada pelo youtuber para a realizacdo de um
filme autobiografico, no valor de 7,5 milhGes de reais, a ser retirado por um plano de
incentivo do governo chamado “Lei Audiovisual”, mais especificamente a Lei Federal
8.685/93, utilizando recursos que seriam destinados a pagamento de impostos, um valor
consideravel para producdo de um filme deste teor.

O que acontece na realidade € que essa iniciativa oferece este tipo de abatimentos nos
impostos para pessoas fisicas e juridicas que realizem o financiamento de conteudo
cinematografico e audiovisual. Quando criticado pelo youtuber em questdo, Whindersson
rebateu com a seguinte frase, replicada no site “Pequenas Empresas, Grandes Negocios™: "Eu
viajo héa trés anos com meu show o Brasil inteiro, nunca aceitei dinheiro de lei de incentivo",
"Af sai uma noticia que um filme que vou participar foi autorizado a captar dinheiro com lei,

pronto, 0 povo pensa que caiu R$ 7,5 milhdes aqui agora"™

. /A maior critica da populacéo
sobre a producdo do filme é o fato de que o artista possui recursos para viabilizar a producéo
do filme, sem a necessidade de utilizar o recurso que seria disponibilizado em obras de
infraestrutura, saude e educagdo para a populacdo, nos tempos de crise econdmica a qual a

sociedade esta a viver nos dias atuais.
4.1 “vVO, TO REPROVADO”
O video que foi primeiro destaque em meio aos conteddos que Whindersson produziu

durante a carreira, se chama "V@, td reprovado”, o video apresenta o dilema de um jovem

estudante do ensino fundamental ou médio, que infelizmente descobre a noticia de que foi

9 Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=JG0J2StkwFo Acesso em: 22 out. 2017.
%% Fonte: http:/revistapegn.globo.com/Negocios/noticia/2017/09/whindersson-nunes-fala-sobre-autorizacao-
para-captar-rs-75-milhoes.html Acesso em: 28 out. 2017.
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reprovado nos exames finais do seu ano letivo pelo fato de estar frequentando as redes sociais
com muita assiduidade, ao inveés de estudar, algo com que muitos jovens brasileiros se
identificam dentro do seu cotidiano. A abordagem foi diferencial na aceitacdo da obra,
realizada como um musical no formato de parddia baseada na canc¢do "Vé Té Estourado”,

produzido originalmente em 2012 pela banda Garota Safada, bastante conhecida na cultura

popular brasileira.

> >l o) o044/351

Al6 v, 16 reprovado (OFICIAL) PARODIA "Al6 v6, To estourado Forré Safado Clip oficial’

9.437.868 visualizagoes T an »

@ L et INSCRITO 24MI @

Figura 18 - Primeiro hit do canal, “Alé vo, té reprovado”.”

As cenas sdo captadas com bastante dinamismo e técnicas de edicdo, enquadramento
e angulacdo, caracteristicas do género musical forr6. A utilizacdo de dancarinas foi
apropriada e a qualidade técnica foi deveras amadora, mas compreensivel, pelos recursos que
os jovens dispunham na época. A gravacdo foi realizada em plena sala de aula,
provavelmente onde os jovens estudavam, e algumas cenas em especifico no quarto do jovem
protagonista do video. A linguagem coloquial, aliada a narracdo de situacdo de geracdo de
identificacdo com os espectadores e a trilha sonora foram determinantes para definir a
popularizacdo do video. Esse é um dos videos mais utilizados pelo publico para remeter-se ao
tempo em que ele era mais jovem e humilde, e a qualidade do video néo era produzida de
maneira profissional no sentido técnico, como suas produgdes atualmente, mas ainda assim o

conteudo humoristico e sua personalidade marcante ainda eram bastante presentes.

%! Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=00800WPWhls>. Acesso em: 22 de out. 2017.
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4.2 “MAE DE RICO E MAE DE POBRE”

O video em comemoracdo ao dia das mées retrata as experiéncias mais identificativas
que o Whindersson retrata sobre a convivéncia com maes, utilizando o estereétipo da mée
rica e mae pobre dentro do construido pela sociedade, nos quais a mae rica que cria o filho
cheio de mimos e carinho, e a mae pobre que o educa na dureza e ignorancia. Pela
convivéncia com suas mées, cada um vé uma identificagdo de um momento da sua vida com

o descrito pelo youtuber, de forma humoristica.

= » Youlube™

» » o) 530/933

MAE DE RICO E MAE DE POBRE

Figura 19 - Cena do video “Mie de rico e mie de pobre”.”

Whindersson continua a seguir a linha dos seus videos tradicionais, ele capta todo o
conteddo em um quarto, falando diretamente para uma camera, sem a necessidade de
equipamento de iluminacdo adequado, e cortes simples, sem muita edicdo na composi¢do. A
curta danga no inicio do video é caracteristico do ator, podendo ser até considerado uma
marca registrada.

Um ponto interessante a se trazer sobre a relagdo do youtuber humorista com a
tematica de Debord é o fato de que as suas piadas séo retiradas seja de situacdes factuais do
cotidiano com sua mae, ou com base em experiéncias de outras pessoas dentro da sociedade,
utilizando esteredtipos e senso comum. Com a apresentagdo de casos comportamentais
envolvendo o relacionamento materno, ndo é facil distinguir qual é o conteddo factual

presente em sua vida, e quais sdo esses elementos de bagagem dos artistas utilizando

%2 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=r_XcHwWPKCtI>. Acesso em: 22 de out. 2017.
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referéncias de casos com amigos e 0 Senso comum, ou seja, a distincdo do real é deturpada
pelo espetaculo da historia, tendo esse processo narrativo manipulado a fim de gerar mudanca
de estado emocional, o humor, por meio do exagero.

A identificacdo é elemento fundamental na construcdo da figura publica, mas a
maneira a ser retratada a realidade lida com base na realidade fantasiosa e humorista. De
acordo com Debord (1997, p.15) “O espetaculo que inverte o real é efetivamente um produto.
Ao mesmo tempo, a realidade vivida é materialmente invadida pela contemplacdo do
espetaculo e retoma em si a ordem espetacular a qual adere de forma positiva”.

O humor é bastante presente no conteddo de Whindersson, pois faz parte de sua veia
artistica, € algo natural dele, e ele expressa o tema da complexa rela¢do dos filhos com suas
mdes, nas diversas facetas da sua personalidade. A mée rica, que é tida como o esteredtipo da
super protetora, cuidadosa e carinhosa, e a mée pobre, que é tida como a figura mais dura da
casa, a que precisa ser forte e além disso, demonstrar forca pelas atitudes. A identificacdo lida
mais com a imagem da mée na cultura brasileira e a relacdo que o povo possui culturalmente
com essa figura que é emocionalmente conectada fortemente com cada um de nds. O video
possui atualmente mais de 1 milh&o de curtidas e mais de 13 milhdes de visualiza¢bes dos
usuarios da plataforma.

Whindersson ja publicou outros videos em que a tematica central é a comparacéao
entre “algo de rico e algo de pobre”, como “Crianca de rico e crianga de pobre”, “Escola de
rico e escola de pobre”, “Casa de rico e casa de pobre”, entre outros. Apesar de atualmente
representar a parcela mais abastada da populacéo, classe média/alta, ele atribui elementos de
simplicidade e modéstia a sua pessoa, no vestuario, nos temas o qual aborda e na sua
linguagem coloquial, a qual serve ndo apenas para angariar o publico geral pela fala,
mantendo uma comunica¢do mais informal, mas também o utilizando como elemento para
representar sua figura puablica. JA& em outras esferas, elementos de publicidade e
gerenciamento de imagem publica nas redes sociais, ele demonstra certos graus de ostentacao
em publicacdes de conteddo. Esse padrdo de constru¢do de conteldo de um estere6tipo do
comportamento e infraestrutura nas camadas sociais é um viés de desenvolvimento de humor
do proprio Youtuber, considerando o fato que ele veio de origem humilde e hoje compartilha
do luxo e conforto que a popularidade e o capital oferecem, dando a ele experiéncia para
utilizar essa realidade como tema de seus videos, de forma bastante humorada, o que sempre
foi sua abordagem. O Whindersson adolescente, de origem humilde e brincalhdo, e o
Whindersson abastado, pds sucesso no Youtube e realizado financeiramente, sdo duas figuras

montadas de uma mesma pessoa, dentro da internet.
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A figura criada pelo Whindersson para representar o papel da mée é baseada nas
proprias experiéncias dele com sua mée na vida pessoal, na verdade faz parte da construcao
de todos nds, seja com as mades que mimam, seja com as maes que corrigem, com as que
defendem, ou as que encostam contra a parede, as que lutam para manter seu filho de maneira
modesta nos lares mais humildes, ou dando de todo o conforto e luxo que conseguirem em
vidas financeiramente mais abastadas. A sua figura de mae representa nossas proprias
experiéncias com a figura materna, presente na maioria dos lares dentro do contexto de

cultura na sociedade brasileira.

4.3 “QUAL E A SENHA DO WIFI?”

O terceiro video analisado também lida com um dilema sociocultural inserido
atualmente no Brasil, um dilema do considerado o 9° pais com a pior velocidade de internet
banda larga.>® O uso da internet por alguns usuarios das conexdes por redes méveis, como 3G
e 4G, pode ser uma experiéncia bastante frustrante, pela baixa velocidade de conex&o, limite
de dados a serem transferidos com o intuito de limitar a conexdo de dados a fim de oferecer
mais pacotes promocionais de uso desse trafego de informacdes, além da falta de cobertura
em algumas regides. Todos esses dilemas do uso movel de conexdo por servicos GSM de
operadoras, fazem os usuarios utilizarem mais a conexao a cabo, compartilhada pelo uso de
roteadores, também conhecido como WiFi. A musica, baseada em uma obra criada por uma
artista internacionalmente conhecida como Adele, que estava em alta nas can¢des mais
populares da época de langamento, aliado a um tema comumente ligado ao cotidiano das
pessoas na sociedade conectada a redes maveis, leva a identificacdo e aceitacdo do publico
com o video, além da dose de humor ao qual Whindersson lida com o tema.

>3 Fonte: <http://veja.abril.com.br/blog/impavido-colosso/brasil-e-0-9-pais-com-a-pior-velocidade-de-internet-
banda-larga/>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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Adele - Hello

Figura 20 - Cantora Adele, em sua composicio original de “Hello”.>

A assimilacdo de um video com mais de 13 milhGes de curtidas e mais de 2 bilhdes de
visualizagdes, e 0 uso de uma tematica, que apesar de curiosa e estar sempre no dia a dia, de
forma silenciosa e banal, como o uso do WiFi, de forma humoristica, rendeu a Whindersson
mais de 2 milhdes de curtidas em seu video, junto a mais de 59 milhGes de visualiza¢bes
durante a presente analise, sendo considerado o video mais assistido de seu canal atualmente,
de acordo com o SocialBlade, site de andlise de feedback dos conteidos em plataformas
sociais. O uso dos efeitos de video, maquiagem, cortes e edicdo da qualidade sonora e de
video ddo a obra um aspecto técnico melhor a obra, em comparacdo ao video "Al6 v@, td

reprovado", mas ainda mantém o humor de qualidade presente no primeiro hit do artista.

= > Youlube*™
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QUAL E A SENHA DO WIFI - Parédia Adele - Hello

Figura 21 - Whindersson, trajado como Adele, realizando a parddia.*

> Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=YQHsXMgIC9A>. Acesso em: 23 de out. 2017.
% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=tWs1E2BfNZE>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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50 Latest Videos 50 Most Viewed Videos 50 Highest Rated 50 Most Relevant

DATE VIDEO TITLE *VIEWS: RATING % COMMENTS EST. EARNINGS
20151205  QUAL E A SENHA DO WIFI - Parc 59.2M M 146K
2016-06-09 40.6M am 83K
2017-04-09 33.4M M 63K
20170802  NASUA 33.0M M 101K
20161221 30.9M M 61K
20170421 29.4M M K
20161202 FINALDE 25.4M 3M 72K
20170224 D 24.8M M 51K
2017-03-08  LARC 23.3M M 83K
2016-0501  EU VIREI GAY | PARODIA Jorge & Mateus - Sosseque 22.8M M 77K

Figura 22 - Obras mais vistas do canal “whinderssonnunes”, pelo SocialBlade.*®

Um ponto interessante a lidar sobre parddias, ela sdo a perpetuacdo da representacao
da obra original, criada com intuito de gerar a mudanca de estado emocional por meio da
ligacdo com o conteudo, na grande maioria dos casos, de forma humoristica. De acordo com
Debord “Estabelece-se um predominio da imagem sobre a coisa, da copia sobre o original, da
representacdo sobre a realidade, da aparéncia sobre o ser.” (1997, pg. 91), e também declara
“Sempre que haja representacdo independente, o espetaculo se reconstitui” (1997, pg. 18). A
repeticdo é uma forma de adquirir o valor da obra original por referéncia, e inserir o contetdo
associado gue € a intencdo do re-produtor da midia original, inserindo o tom humoristico, no

caso de Whindersson.

4.4 “PARODIA DE HAIKAISS - RAP LORD”

HA

> > o) 358/502

PARODIA / Haikaiss - RAP LORD part. Jonas Bento (VIDEOCLIPE OFICIAL)

w whinderssonnunes
'

Figura 23 - Video mais recente do canal durante a analise, a parédia “Rap Lord”.”’

% Fonte: <https:/socialblade.com/youtube/user/whinderssonnunes/videos/mostviewed>. Acesso em: 23 de out.
2017.
%" Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=3Zy6ai9jtgY>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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Durante a realizacéo da analise do contetdo, o artista publicou mais um video, no dia
23 de outubro, e em menos de um dia j& possuia a marca de mais de 1 milhdo de curtidas e 3
milhdes de visualizagbes, com o potencial de alcancar muito mais feedbacks positivos nos
proximos dias. Lidando com um tema bastante relevante, o contetdo do video também é
familiar ao cotidiano dos jovens na sociedade brasileira, mais diretamente, a visdo critica
sobre a mudanca na forma das criangas em lidar com as novas tecnologias, e a mudanca de
comportamento gerado consequentemente pelo uso excessivo das redes sociais e ideologias
que ferem o processo de desenvolvimento de relacdo entre o individuo e a sociedade,
bloqueado pelo uso desregulado de ferramentas que promovem a comunicacéo digital a longa
distancia, mas ferem as conex@es sociais mais proximas e presenciais, algo que é valorizado
pelo artista.

Com mais uma parddia realizada de outra banda bastante popular, desta vez na area
nacional, a Haikaiss, Whindersson realiza uma critica social a nova geracdo de Youtubers,
que procuram chamar atencdo e angariar valor a suas obras nos canais desde muito cedo, com
a idade considerada inadequada para desenvolvimento das capacidades de produtor de
conteudo, visto que ndo possuem a bagagem emocional e experiéncia de vida para se
qualificarem como formadores de opinido dentro da plataforma. O video apresenta qualidade
técnica bastante superior a os outros videos estudados na andlise em varios termos, como
composicdo, enquadramento, cortes, maquiagem e efeitos de tratamento de imagem,
mostrando a enorme progressdo do artista, em termos técnicos. A participacdo de outros
produtores de contetdo da plataforma nas performances artisticas, mais especificamente o

préprio Felipe Castanhari e o Cocielo, do Canal Canalha, ddo maior destaque ao video.
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Haikaiss - RAP LORD part. Jonas Bento (VIDEOCLIPE OFICIAL)

Figura 24 - Video original, protagonizado por Haikaiss.

Em comparacédo ao video original de “Rap Lord” é incrivel notar que em apenas um
dia a parodia de Whindersson Nunes alcancou a mesma quantidade de 1 milhdo de likes do
video original. Além das visualiza¢des de Whindersson atingirem 3.074.256 em um dia e a de
Haikaiss 74.802.637 em 7 meses., € uma propor¢do muito grande em um espaco de tempo téo
curto. Porém € importante frisar que o Rapper tem apenas 2 milhées em comparacdo aos 24
milhdes de seguidores de Whindersson Nunes. Apesar da critica social do alto consumo de
contetido pelas novas geracfes de produtores e consumidores do Youtube, é desse publico
que vem todo o prestigio de Whindersson, é essa audiéncia que consome seu contetdo e ele
aborda de maneira direta. Mesmo com essa critica, parte do seu publico sdo essas criangas

conectadas, e ele precisa delas para alimentar o seu canal na rede social.
4.5 “REAGINDO AO MEU PRIMEIRO VIDEO”

No ultimo video analisado, publicado pelo Whindersson em 2 de outubro de 2017,
apo6s sua performance artistica da danca no inicio do video, o youtuber passa a lidar
diretamente com os aspectos do desenvolvimento e qualificacdo profissional na producéo de
conteudo, no intuito de promover um curso de ensino sobre como produzir conteddo de
relevancia dentro das redes sociais. Com isso em mente, ele realiza a analise técnica de um
video produzido por ele mesmo no inicio de sua carreira, explicando que todo o percurso da
carreira do artista ndo foi desenvolvido apenas por dom, mas por esfor¢o, capacidade técnica

e experiéncia.

%8 Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=e_xGeZDk3Sw>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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REAGINDO A MEU PRIMEIRO VIDEO

Figura 25 - Whindersson Nunes reagindo a seu primeiro video.*

Apbs julgar a qualidade técnica do video e a abordagem de si mesmo em outra época
de sua vida, no inicio de sua carreira, chega a conclusdo que o sucesso € garantido pelo
contetido, de forma em que o contetdo ndo seja realizado com o intuito de criar estratégias
para obtengdo das visualizagbes por meio de clickbaits, técnica realizada na qual o titulo do
video chama bastante atencdo para o video, mas o conteddo ndo apresenta o esperado, 0
conteudo apelativo, onde como demonstrado nos videos analisados por outros youtubers, o
conteldo ndo possui tanta relevancia, comparado as tentativas das menos convencionais
possiveis para chamar atencdo. A terceira técnica explanada por Whindersson é o spam, na
qual ele define como o ato de encher posts alheios de youtubers famosos ou ndo, com
conteudo de sua autoria, a fim de chamar atencdo do publico de um profissional com mais
destaque na rede social, para chama-los a apreciar seu contetdo.

Apos a declaracéo, ele classifica a identificagdo e mudanca de estado emocional do
espectador como forma de gerar empatia pelo canal, visto que como analisado em contetdos
prévios, as situacdes do cotidiano que lidam com a realidade das pessoas, e levando o
contexto do humor dentro da obra, ele consegue aplicar a mudanca do estado emocional em
relagdo ao determinado tema. Se aquilo era um tema sério, ou até irrelevante dentro do
contexto da bagagem emocional do espectador, agora a situacdo antes considerada
corrigueira, passa a remeter a um produto gerado pelo gerador desse contetido direcionado ao
publico, recordando-o da experiéncia do video e trazendo o humor dentro do contexto. O
melhor conteldo passa a ser aquele que é associado ao que mais fazemos no dia a dia em

sociedade, ndo sendo necessariamente espetaculoso.

% Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=AfsZ\/ob90jo>. Acesso em: 23 de out. 2017.
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Algo curioso sobre a abordagem do Whindersson é que a personificagdo da sua
prépria imagem ao publico, ele se caracteriza como sendo ator de si mesmo. O personagem
interpretado pelo ator € seu “eu” estereotipado, onde ele pega os elementos que compdem sua
personalidade e brinca com isso, sua vida singela antes do estrelato, a convivéncia com sua
mée, a realidade modesta em que vivia e 0 luxo p6s fama, nada escapa da manipulacao
comica desses fatos cotidianos para serem feitos comentarios engracados realizando o

escarnio de si mesmo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Apesar do sucesso, Whindersson ainda mantém sua tematica humoristica e veia
artistica dentro da producdo de conteudo, e ainda continua repetindo a mesma formula,
mesmo que abordando temas diferentes dentro da sociedade atual. Com a analise do canal,
conclui-se que os elementos que angariam o0s inscritos sdo basicamente o humor e a
irreveréncia do Whindersson, que retratam a vida como ela é, o ponto de vista dele sobre
producdo de contetdo de qualidade, abordados sobre os casos do cotidiano para realizar a
identificacdo com os visualizadores do canal, além da utilizacdo de videoclipes de parddia
com montagem e edicdo similares aos originais, a fim de transmitir uma mensagem sobre
pontos que as vezes sdo ignorados em meio ao dia a dia.

O humor do Whindersson é o espetaculo, unido a figura que a populacdo monta do
personagem e também pessoa, sua historia, sua origem, o que ele representa para a
plataforma, o garoto que cresceu junto com o Youtube e publica seu contetdo ha mais de 7
anos, todos esses valores juntos a seu ponto de vista sobre os temas da vida cotidiana e
também o mundo. A escolha de producdo do conteudo de qualidade ao invés do realizado
apenas para adquirir curtidas e visualizac@es € louvavel, isso € um ponto que leva as pessoas
a gostarem dele ndo pelo que ele faz, mas pelo que ele é, e o que ele faz se torna um
complemento, passando a ser a sua figura mais importante do que o conteudo do video.

Esse fator atribui-se ao fato dele ser um ator comediante, a experiéncia em producao
de conteddo humoristico seja em shows de stand up ou na producéo de contetdo audiovisual,
contribuem para o desenvolvimento da sua postura profissional, ao adquirir maior experiéncia
como ator, e o leva a desenvolver mais piadas, conforme sua capacidade de memorizacéo e
conhecimento de piadas sobre o tema que lida sobre sua vida e sobre a experiéncia de jovens
como ele se portam. Porém a figura do Whindersson é uma mera representacdo de sua
atuacdo, ele ndo é mais um jovem desprovido de capital e de familia humilde, mas sim um
ator de comédia bem sucedido devido a suas atuacGes e performances artisticas nos meios de
comunicagéo, e toda sua conquista foi realizada com base na espetacularizacdo da vida em
que levava, e utilizando essas caracteristicas como ferramenta de identificacdo com uma
geracdo que ha cada dia € mais conectada, com seus dilemas sociais diarios, situa¢Ges
inusitadas do cotidiano e personalidade amistosa ao publico. O humor o promoveu a outro
patamar acima de outros jovens youtubers pela qualidade da atuacdo e da espetacularizacao
com que conta suas historias e lida com seus dilemas. Mas 0 que se leva é a impressdo que é

a mesma pessoa, mas o fato é que isso compde o personagem dele, ndo representando sua



76

qualificacdo como pessoa, mas a propria caricatura do personagem por meio de sua
representacdo ideologica, postura e expressao.

Uma consideracdo importante a se fazer é demonstrar a importancia que essa figura
publica tem para o desenvolvimento da comunicacdo nas redes sociais na atualidade, o que
aumenta sua responsabilidade com a audiéncia, por ser um formador de opinido, lider de um
grupo muito maior de seguidores, sendo o0 segundo no cenario internacional de uma
plataforma de rede social digital. Isso toma um rumo ndo antes visto do acompanhamento de
milhGes de pessoas em cima de uma vida de uma forma téo particular, sem a necessidade de
emissoras, estudios profissionais de transmissdo e equipamentos carissimos, como era na
comunicacgdo de massa nos dias de ontem. Isso da o poder de elaborar seu contetdo critico na
sociedade em forma de humor, como realizou com um seu videoclipe parodiando Haikaiss.

O humor ndo é uma ferramenta de conformismo, e possui 0 poder para inserir
mensagens de transformacdo e conscientizacdo em suas palavras. O humor critico
demonstrado no dltimo video demonstra esse poder e importancia do conteldo frente a
opinido publica, visto que a experiéncia de Whindersson, aliado ao fato de ser um gigante
veterano dentro da plataforma e um amado do publico, Ihe d& o poder e o direito de mover
multidbes, as quais os produtores de conteido que fazem o conteddo pelo like néo
conseguem.

A teoria discutida por Debord é considerada de bastante importancia no sentido em
que nos leva a ter uma analise critica sobre as diversas produgfes socioculturais dentro do
nosso universo midiatico. Com a potencializacdo da comunicacdo em diversos canais de
conteddo, com cada um segmentado em seu formato de distribuicdo, as formas de
espetacularizacdo de conteddo se segmentam também em suas mais diversas facetas dentro
das redes sociais. A forma de fazer conteddo mudou, o poder de escolha estd nas médos do
espectador, mais que nunca, e o que mais define sua escolha séo seus perfis, seus gostos, 0
que o identifica, o que o satisfaz. E € nesse cenario que o Whindersson entra. Cabe ao
profissional critico da sociedade analisar o contetdo ao qual estd consumido, e identificar as
segmentacdes de disseminacdo da espetacularizacdo, em cada caso especial, e em cada agédo
realizada por profissionais de Youtube, movidos por inscritos e curtidas.

Para uma melhor compreenséo neste trabalho, faltaram pesquisas mais aprofundadas
nas outras redes sociais as quais Whindersson Nunes faz parte como Instagram, Twitter,
Facebook e Snapchat. Além de apresentar os efeitos colaterais apds o filme o qual ele esta
fazendo parte estreie, 0 que infelizmente s6 acontecer ap6s a conclusao deste trabalho no dia

30 de novembro, o filme ¢ intitulado “Os Parcas” e além de Whindersson no elenco principal
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também se encontra presente outras grandes figuras da comédia brasileira como Tom
Cavalcante e Tirulipa. Em relacdo aos estudos futuros, pretende-se relacionar esse presente
trabalho com midia, cotidiano e imaginario, o transformando em um artigo a ser publicado

futuramente e apresentado em conferéncias e congressos.
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