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RESUMO

O presente trabalho aborda uma pesquisa sobre a utilizacdo das ferramentas
tecnolégicas pelos profissionais da Educacdo Basica. A op¢do por esse tema foi
considerada de grande relevancia, pois as tecnologias digitais tém se multiplicado
em larga escala em todos os contextos, promovendo mudancgas significativas nas
diversas areas, inclusive na educacdo. Dai surgiu a necessidade de verificar como
esta a rotina tecnoldgica no ambito escolar, a fim de promover o fortalecimento da
aprendizagem via Tecnhologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC’s). Nessa
conjuntura, o trabalho apresenta o objetivo geral: Identificar as possibilidades de
utilizacdo e inclusdo das ferramentas tecnolégicas como suporte no auxilio para
professores da educacdo basica, bem como objetivos especificos: Fazer
levantamento bibliografico sobre a tematica Educacdo Basica e as tecnologias
utilizadas no ambito educacional; Descrever as ferramentas mais utilizadas pelos
professores; Verificar as possiveis dificuldades existentes para o uso de ferramentas
tecnoldgicas; Identificar os beneficios do uso das ferramentas tecnoldgicas em sala
de aula. A metodologia foi qualitativa e quantitativa, uma vez que objeto de estudo
estabeleceu a utilizacdo de métodos e técnicas que permitissem a andlise de temas
objetivos e subjetivos. Ja a coleta de dados teve natureza bibliografica e
documental, principalmente apreciacao de legislacao especifica, artigos, livros, sitios
eletrbnicos como o da Universidade Federal da Paraiba e outros correspondentes.
Complementarmente, utilizou-se a aplicacdo do questionario no Google Formularios
direcionado a diversos profissionais, cujo resultado permitiu relacionar Educacéo
Basica com a pedagogia, a psicopedagogia e a musica. Os dados obtidos
demonstraram que € possivel integrar as TIC's a comunidade académica, assim
como a necessidade de suporte/auxilio para o bom uso delas direcionadas para
cada area de atuagao.

Palavras-chave: Tecnologia. Educacéo. Pedagogia. Psicopedagogia. MUsica.



ABSTRACT

The present work deals with a research that portrays the use of technological tools
by professionals in Basic Education. The choice for this theme was considered of
great relevance, as digital technologies have multiplied on a large scale in all
contexts, promoting significant changes in different areas, including education.
Hence the need arose to check the technological routine in the school environment,
in order to promote the strengthening of learning via Information and Communication
Technology (ICTs). In this context, the work presents the general objective: Identify
the possibilities of using and including technological tools as a support in helping
basic education teachers, as well as specific objectives: To carry out a bibliographic
survey on the theme Basic Education and the technologies used in the educational
scope; Describe the tools most used by teachers; Check the possible existing
difficulties for the use of technological tools; Identify the benefits of using
technological tools in the classroom. The methodology was qualitative and
guantitative, since the object of study established the use of methods and techniques
that allowed the analysis of objective and subjective themes. Data collection, on the
other hand, had a bibliographic and documentary nature, mainly the appreciation of
specific legislation, articles, books, electronic sites such as that of the Federal
University of Paraiba and other correspondents. In addition, we used the application
of the questionnaire on Google Forms directed to several professionals, the result of
which allowed the connection of Basic Education with pedagogy, psychopedagogy
and music. The data obtained demonstrated that it is possible to integrate ICT's into
the academic community, as well as the need for support / assistance for the good

use of them directed to each area of activity.

Key-words: Technology. Education. Pedagogy. Psychopedagogy. Music.
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INTRODUCAO

O presente trabalho visa pesquisar sobre as ferramentas tecnoldgicas
utilizadas pelos profissionais da educacdo no ambito da educacdo basica
(Fundamental e Médio), considerando que estamos inseridos na Era Digital desde o
final do século passado, onde a informatica e a internet proporcionaram grandes
avancos nos diversos espacos, compartilhamento de informacdes e saberes, todavia
ainda é muito precario o seu uso, especialmente nas escolas publicas.

Implementar e aplicar ferramentas tecnoldgicas nas escolas, e na formagéo
do professor, € um desafio diante das vertiginosas evolu¢des socioculturais e
tecnolégicas do mundo atual, devido a que, as incessantes mudancas nas
organizacfes e no pensamento humano revelando um novo universo no cotidiano
das pessoas.

O Art. 205 da Constituicao Brasileira reza que “A educacéo, direito de todos e
dever do estado e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboracdo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para O
exercicio da cidadania e sua qualificagao para o trabalho”.

Assim sendo, € dever das instituicbes federais, estaduais, municipais e
privadas promoverem o acesso as ferramentas tecnolOgicas que auxiliem seus
professores no desenvolvimento das tarefas educacionais.

Para tanto, é necessario investir na estruturacéo, formacéo e capacitacéo dos
recursos humanos, bem como, na disposi¢ao de recursos financeiros com o objetivo

de alcancar a melhoria no ensino e na aprendizagem.

Desta forma nos perguntamos: Serd que a maioria dos professores da
educacdo basica tém dificuldades na aplicacdo de recursos tecnolégicos no

processo de ensino aprendizagem?

A pesquisa que apresentamos tem a intengdo de mostrar a imperiosidade no
aproveitamento das ferramentas tecnoldgicas como suporte no auxilio da educacgéo
basica, onde a grande maioria de professores ndo tem acesso a esses bens

utilizaveis em sala de aula.
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1.1 PROBLEMA

Atualmente existe uma grande lacuna no processo de ensino-aprendizagem
em todos os niveis escolares, haja vista a falta de acesso e da capacitacdo de
professores nas esferas federais, estaduais e municipais, especialmente no
acompanhamento do desenvolvimento das midias digitais e das tecnologias.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Identificar as possibilidades de utilizacdo e inclusdo das ferramentas

tecnolégicas como suporte no auxilio para professores da educacao basica.

1.2.2 Objetivos Especificos

Na educacéo basica:

» Fazer levantamento bibliografico sobre a tematica Educacdo Basica e as
tecnologias utilizadas no ambito educacional;

» Descrever as ferramentas mais utilizadas pelos professores;

» Verificar as possiveis dificuldades existentes para o uso de ferramentas
tecnolodgicas;

> Identificar os beneficios do uso das ferramentas tecnoldgicas em sala de aula.

1.3 ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

Este trabalho se divide em quatro partes: a primeira relata-se de forma
sintética sobre aspectos tedricos relacionados a Educacédo Basica, as Tecnologias
Educacionais, a pedagogia, a Psicopedagogia e a Musica; na segunda, apresenta-
se a metodologia; na terceira, a analise, dos resultados obtidos no decorrer da

pesquisa; e, por fim, na quarta apresentam-se as conclusoes.
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2 CONCEITOS GERAIS E REVISAO DA LITERATURA

2.1 LEGISLACAO: EDUCACAO BASICA

A Educacdo Basica tem como padrdo legal a educacao infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, os quais favorecem uma formacao fundamental
imperativa para a formacdo do individuo, bem como para o efetivo exercicio da
cidadania. Recentemente, a Educacdo Béasica € gerida por diferentes legislacdes
como a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988, a lei de n° 9.394, de
20 de dezembro de 1996 - Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Basica (DCN), o Plano Nacional
de Educacao (PNE), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e amparada por
outras leis correspondentes.

Compactuando com a Carta Magna Brasil de 1988, a lei de n° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 constitui as Diretrizes e Bases da Educacado Nacional afirmando
gue a educacdo é um dever da familia e do estado. No seu artigo 4° indica o direito a
educacdo e a obrigacdo de educar por meio de escola publica que acolhera a
educacdo basica obrigatoria e gratuita dos 04 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de
idade, a qual se estabelece desde a pré-escola, incide pelo ensino fundamental e vai
até o ensino médio, sendo a educacado infantil gratuita para as criancas até 05
(cinco) anos de idade (BRASIL, 1996). A mesma legislacdo anuncia as etapas e
respectivas finalidades da educacgéo basica, ou seja:

1) Art. 29° - a educacéo infantil € a primeira etapa da educacdo béasica e tem
com fim o desenvolvimento integral da crianca de até 05 (cinco) anos de idade, nos
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social;

2) Art. 32° - 0 ensino fundamental é a segunda etapa, com duracgéo obrigatoria

de 09 (nove) anos, iniciando-se aos 06 (seis) anos de idade e tem como finalidade:

| - O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo;ll - A
compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; IlI -

O desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
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aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e
valores; IV - O fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de
solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida

social.

3) Art. 35° - 0 ensino médio, como etapa final da educacdo basica, cuja
duragcdo minima seré de 03 (trés) e tem como designio:

| - A consolidacdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no
ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il - A preparagdo béasica para o trabalho e a cidadania do educando, para
continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade
a novas condi¢Bes de ocupagédo ou aperfeicoamento posteriores;

[l - O aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a
formagdo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
pensamento critico;

IV - A compreensédo dos fundamentos cientifico-tecnologicos dos processos
produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada

disciplina.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina as diretrizes didatico-
pedagdgicas essenciais que devem ser aplicadas nas escolas de Educacao Bésica,
ou seja, desde a educacéo infantil até o ensino médio, bem como nas suas diversas
modalidades de ensino, tendo como foco balizar a qualidade da educacao, através
do apontamento de melhorias de aprendizagem e desenvolvimento dos sujeitos de
direito. Para tanto, ela anuncia diversas competéncias tais como: 1) Conhecimento;
2) Pensamento cientifico, critico e criativo; 3) Repertoério cultural; 4) Comunicacao; 5)
Cultura digital; 6) Trabalho e projeto de vida; 7) Argumentacéo; 8) Autoconhecimento
e autocuidado; 9) Empatia e cooperacédo; 10) Responsabilidade e cidadania.

Colaborando com o exposto, o Plano Nacional de Educagédo (PNE)
origina diretrizes, metas e estratégias para a plena execucao da politica educacional,
orientando a pratica educativa, e, para que seja executavel entre 2014 a 2024,
elaboraram diversas diretrizes: | - erradicacdo do analfabetismo; Il - universalizacéo
do atendimento escolar; Ill - superacdo das desigualdades educacionais, com
énfase na promocgdo da cidadania e na erradicacdo de todas as formas de

discriminacgéo; IV - melhoria da qualidade da educacéo; V - formagao para o trabalho
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e para a cidadania, com énfase nos valores morais e éticos em que se fundamenta a
sociedade; VI - promocéo do principio da gestdo democrética da educacéo publica;
VII - promocdo humanistica, cientifica, cultural e tecnolégica do Pais; VIII -
estabelecimento de meta de aplicagdo de recursos publicos em educacdo como
propor¢do do Produto Interno Bruto - PIB, que assegure atendimento as
necessidades de expansdo, com padrao de qualidade e equidade; I1X - valorizacao
dos (as) profissionais da educacéo; X - promocdo dos principios do respeito aos
direitos humanos, a diversidade e a sustentabilidade socioambiental.

Sendo assim, as trés etapas da educacgdo basica sdo fundamentais para a
formacdo dos educandos, assim como as competéncias norteadas pela BNCC e o
PNE. Dessa maneira, se torna crucial para a formacdo dos profissionais da
educagéo indistintamente em tecnologias educacionais que possam auxiliar na
conducdo dessa caminhada, motivo pelo qual se expde brevemente sobre as

tecnologias na educacéo.

2.2 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

As velhas tecnologias surgiram desde a descoberta do fogo, a invencao da
roda, a escrita, a prensa movel, as transformacfes no processo produtivo. Ja as
novas tecnologias surgiram a partir do século XX por meio do progresso das
telecomunicacdes, emprego dos computadores, desenvolvimento e incremento da
internet, a utilizacdo de Energia Nuclear, Nanotecnologia, Biotecnologia, dentre
outras.

No Brasil, em 1939, o Instituto Radio-Monitor fez o0 uso das tecnologias na
educacao, para o ensino a distancia, e, em 1941, o Instituto Universal Brasileiro
realizou as primeiras experiéncias educativas com o radio.

Para Chaves (2006), “entre as tecnologias que o ser humano inventou
algumas afetaram profundamente a educacdo, como: a fala baseada em
conceitos, a escrita alfabética, a imprensa, e sem davida alguma o conjunto de
tecnologia eletrénica”. E evidente a importancia de uma qualificacdo na formacéo
docente para o manuseio adequado do computador, sendo este uma das novas
tecnologias. Edmilson (BRA98) complementa, “formar antes de fornecer

tecnologia e ndo formar somente sobre a tecnologia, mas sobre a gestdo do
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processo ensino aprendizagem, sobre as diversas modalidades de comunicagao
didatica, sobre a organizacédo das atividades do docente, sobre o papel do meio
tecnoldgico ainda € uma boa estratégia para uma plena insercdo no mundo dos
computadores”.

Segundo Almeida (2009), a adaptacéo para utilizagdo das tecnologias no

ambiente educacional deu origem as seguintes fases:

Primeira fase — em um primeiro momento, 0 uso de computadores foi
fortemente influenciado pelos discipulos de Papert e Piaget, que a partir
de um universo cartesiano, demasiadamente Idgico-matematico,
marcaram a época em que os computadores pré-PC, ou os PC com pouca
memoéria e baixo poder de processamento eram utilizados segundo a
I6gica de interacdo com a maquina a partir de possibilidades de
programacéo no universo logico-formal de interacdo entre aluno/professor,
a partir da utilizacdo das interfaces e comandos da linguagem LOGO;
Segunda fase - em um segundo momento, com a evolucdo do poder de
processamento dos microcomputadores, entra em cena a concepgao
skineriana, que se baseia na transferéncia da visdo de maquina de
aprender instrucionista para o mundo digital e em rede. Essa perspectiva
foi fortalecida a partir dos projetos governamentais para a instalacao de
microcomputadores em escolas, concretizadas, por exemplo, com a
grande utilizacdo de softwares para automacdo de escritérios e/ou
aplicacdes especificas que transformavam o micro-computador em
maquina de ensinar, a partir de uma légica estimulo/resposta;

Terceira fase - o fortalecimento e a popularizagdo da internet fazem surgir
diversos projetos na légica dos chamados “portais educacionais” que
buscam disseminar contetddos e informagdes numa perspectiva de
producédo centralizada e de disseminacdo em massa, segundo métodos ja
amplamente difundidos pelos padrdes de midia broad-casting;

Fase atual - como resultado da evolugdo das tecnologias e praticas
comunicacionais para os padrdes interativos da chamada web 2.0, onde
as interfaces e recursos de navegacao tornam-se mais simples e intuitivos,
transferindo poder de criagdo e compartilhamento de conteddos para os
usuarios, novas possibilidades se abrem, entretanto, ainda devem ser
analisadas enquanto potencial, pois sdo poucas as iniciativas educacionais
de apropriagdo desses recursos numa perspectiva de aproveitar todo o
seu potencial. Numa anélise mais superficial, podemos dizer que ha uma

tendéncia em muitas escolas e redes de ensino de restringir o acesso
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a esses recursos a partir de justificativas diversas, que vdo desde os
argumentos relacionados a seguranga da informacdo até a necessidade

de resguardar os alunos dos perigos inerentes a tais ambientes.

Com a evolucédo tecnoldgica, se torna essencial que o docente tenha em
mente que o computador € um recurso o qual deve ser utilizado com mais
frequéncia. Diante disso, Rodrigues (2000) relata que “A informatica educativa
para ser implementada necessita de quatro ingredientes basicos: o computador, o
software educativo, o professor habilitado para usar o computador como
ferramenta educacional e o aluno”.

Nessa conjuntura, faz-se imprescindivel que as praticas pedagogicas
sejam recriadas e aproveitadas de acordo com 0S novos recursos tecnoldgicos,
de modo que o conhecimento esteja consoante as necessidades emergentes na

rotina educacional, como cita Dowbor (2001):

Estocar de forma préatica, em CDs, em discos rigidos e em discos laser, e
cada vez mais simplesmente na "rede" ou nas “nuvens” gigantescos
volumes de informacéo;

Trabalhar esta informacdo de forma inteligente, permitindo a formacao de
bancos de dados sociais e individuais de uso simples e pratico;

Transmitir a informacgdo de forma muito flexivel, hoje através do telefone
conectado ao computador, via cabo de fibras 6ticas ou antenas, de forma
barata e precisa;

Integrar a imagem fixa ou animada, o som e o texto de maneira muito
simples, ultrapassando a tradicional divisdo entre a mensagem lida no livro,
ouvida no radio ou vista numa tela;

Integrar a imagem fixa ou animada, o som e o texto de maneira muito
simples, ultrapassando a tradicional diviséo entre a mensagem lida no livro,
ouvida no radio ou vista numa tela; manejar os sistemas sem ser
especialista: acabou-se o tempo em que o usuario tinha de aprender uma

‘linguagem’.

Sabe-se que o Governo Federal teve diversas iniciativas voltadas para o
incentivo ao uso das tecnologias no ambiente escolar, como o Programa Nacional
de Informética Educativa — PRONINFE (1989) que, prioritariamente, incentivava a

capacitacdo continua e permanente de professores, técnicos e pesquisadores no
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dominio da tecnologia de informatica educativa, em todos os niveis e modalidades
de ensino, distinguindo sua importancia como ferramenta capaz de enriquecer as
estratégias pedagogicas e de incitar o surgimento de novas metodologias
incentivadoras da participagéo, da criatividade, da colaboracdo e da iniciativa entre

alunos e professores.

Outra iniciativa do Ministério da Educacao foi a criacdo do Programa Nacional
de Tecnologia Educacional - PROINFO (1997) cujo objetivo € promover o uso
pedagdgico da informatica na rede publica de educacdo basica.
O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteudos
educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e municipios devem
garantir a estrutura adequada para receber os laboratérios e capacitar os

educadores para uso das maquinas e tecnologias (MEC, 2019).

Diante do exposto, cita-se o Art.63 da LDB que reforca a necessidade da
formacdo por meio de programas de educacdo continuada para os professores dos
diversos niveis. A formacdo continuada é a saida possivel para melhorar a
gualidade do ensino, dentro do contexto educacional contemporaneo. “Ninguém
nasce educador ou marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente
se forma como educador, permanentemente, na pratica e na reflexao da pratica”
(FREIRE, 1991). A formacéo continuada é exigéncia para que o educador saia da
passividade e renove-se, atuando no seu espaco (a escola, as salas de aula),

crescendo em conhecimento intelectual e humano.

Concordando com alegacdes acima, cita-se que a BNCC também faz
mengao a tecnologia quando cita uma de suas competéncias “cultura digital” e a
forma que deve ser inserida na pratica pedagogica como a capacidade em utilizar
diferentes linguagens (verbal, corporal, visual, sonora e digital, artistica, matemética,
cientifica), e assim aprender a se comunicar e compartilhar informagdes,
experiéncias, ideias, sentimentos em diversas conjunturas e produzir significado que
levem ao conhecimento muatuo, resolver problemas, exercer protagonismo. Diz
ainda que devemos compreender utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunica de forma critica significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais

seja na vida social ou coletiva.

Colaborando com os conteudos supracitados, o PNE também abarca as
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tecnologias, conforme uma das duas diretrizes citadas no artigo 2° da lei n°.
13.005/2014, incisos VII - promoc¢ao humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do
Pais, onde uma das suas estratégias (2.6) estabelece a necessidade de
desenvolver tecnologias pedagdgicas que combinem, de maneira articulada, a
organizacdo do tempo e das atividades didaticas entre a escola e o ambiente
comunitario, considerando as especificidades da educacao especial, das escolas do
campo e das comunidades indigenas e quilombolas, bem como fomentar o
desenvolvimento de tecnologias educacionais e de inovacdo das préticas
pedagodgicas, a selecdo e divulgacdo de tecnologias que sejam capazes de
alfabetizar e de favorecer a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem dos alunos
(Estratégias 5.3 e 5.4).

Desse modo, os profissionais da educacdo precisam encarar as demandas
do mundo moderno, extrapolando os conteldos apresentados na grade curricular,
utilizando as tecnologias como um recurso didatico-pedagdgico, bem como um
estimulo para o educando ir alem da sala de aula tradicional, sempre respeitando a
finalidade dos objetivos pedagogicos, e, ter em mente que o0 uso das tecnologias
ndo é opcional, e, se faz necessario saber responder aos questionamentos para o

seu bom uso: qual, onde, como, para qué, porqué?

2.3 AREAS DE PESQUISA

As éareas de pesquisa relacionadas a Pedagogia, a Psicopedagogia e a
Musica ndo foram direcionadas obrigatoriamente, na elaboracdo e envio do
guestionario aplicado, muito embora ja se tivesse conhecimento que todos o0s
profissionais que faziam parte do ambiente pesquisado exercessem a sua funcgéo
educadora na Educacédo Basica. Desse modo, discorre-se um pouco sobre essas
areas do conhecimento que muito influenciam no pleno exercicio das atribuicées de

todos os profissionais desse nivel de ensino.
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2.3.1 Pedagogia

De acordo coma Resolugéo n® 12/2013 que reformulou o Projeto Pedagogico
do curso de Pedagogia, a mesma é distinguida como uma ciéncia social e humana
gue tem como designio constitucionala evolucdo da metodologia de
aprendizagem dos sujeitos, por meio da avaliacdo, ordenada e producdo de
conhecimentos. Nesse patamar esta associada com as varias tendéncias sociais e
humanas, e ainda, com as regras reguladoras educativas do ente ao qual esta
diretamente ligada. Essa ciéncia tem como pressuposto a garantia e a melhoria
continua da educacdo, e, para isso, conta com a area de atuacdo da administracao
e do magistério, cujo fim seja administrar e supervisionar o sistema de ensino,
nortear os alunos e os professores, seguir e ajustar, a agcao de aprendizagem e as
capacidades individuais de cada um, pode trabalhar nas diversas etapas e
modalidades que compdem a educacdo basica, partindo da educacado infantil a
educacdo profissional, da educacdo presencial a educacdo a distancia, até na
gestdo educacional.

Assim, os envolvidos no processo educativo devem ser capazes de acolher
as pressuposicoes das diversas diretrizes relacionadas a Educacao Basica, as quais
precisam ser interdisciplinares, transdisciplinares, multidisciplinares,
pluridisciplinares, uma vez que abrangem os fundamentos tedricos e praticos da
educacdo em geral, considerando as presuncbes que embasam as ciéncias
inseridas na pedagogia, articulando-se com o trabalho de producéo e socializacéao
de conhecimentos de diversas areas do conhecimento como a Psicopedagogia, a

musica, as tecnologias educacionais, e outras.

2.3.2 Psicopedagogia

A psicopedagogia é reconhecida como uma grande area interdisciplinar,
transdisciplinar cuidando da saude, das questbes sociais e humanas que tem
como escopo fundamental 0 progresso da metodologia de aprendizagem dos
sujeitos, preocupando-se com 0s processos de aprendizagens, identificando
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dificuldades e transtornos que intervém na assimilacdo de conteudos, acdo de
aprendizagem e as capacidades individuais de cada um, pode trabalhar nas varias
etapas e modalidades que compdem a educacéo basica, desde a educacéo infantil a
educacao profissional, da educacéo presencial a educacgao a distancia, inclusive na
gestao educacional, e, dessa forma optar por usar as tecnologias de aprendizagens
nas suas variadas intervenc¢fes (PPC/UFPB, 2019).

O reconhecimento da psicopedagogia deu-se no século passado, mas muitos
a consideram como um campo de estudo relativamente jovem, entretanto,
(WOLFFENBUTTEL, 2005) entende que ela harmoniza perfeitamente uma reflexao
sobre a aprendizagem de todos os sujeitos envolvidos, cujo objeto de estudo dela é
compreender o aprender e o ndo aprender. Nesse caso, onde houver circunstancias
de aprendizagem, h&a espaco de ponderacao psicopedagdgica.

A psicopedagogia esta inserida no ambito escolar de forma intrinseca e
inseparavel uma vez que a escola representa um espaco de multiplas possibilidades
gue acompanham o ser humano em todos o0s aspectos no decorrer da sua
caminhada em busca de conhecimento.

Dentre os varios objetivos da psicopedagogia relata-se a concepcdo das
questdes relacionadas com a aprendizagem enquanto processo. Subentende-se que
este processo abarca questdes relativas aos aspectos cognitivos,
subjetivos/relacionais, orgéanicos; culturais entre outros. Para tanto, é essencial que
o profissional psicopedagogo tenha instrumentos apropriados para pesquisar,
compreender e promover mudangas no processo de avaliacdo e de intervencao.
Esta abordagem é dinamica no sentido de que o pesquisador podera utilizar-se de
instrumentos variados, padronizados ou ndo, mas com 0O proposito de observar
processos e condigdes de mudanga. (RUBINSTEIN, 2011)

Desta forma, o conhecimento do psicopedagogo, além da jungcdo dos
conhecimentos do psic6logo e pedagogo, serve para orientar pais e professores em
como identificar no educando as suas dificuldades, assim como mediar 0 processo.
Dramatizacdes, jogos, leituras, diadlogos, desenhos, projetos, entre outros
mecanismos sédo descobertos no decorrer dos atendimentos e aprimorados a cada

planejamento, possibilitando o aprendizado de cada educando.
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2.3.3 Educacéao Musical

A educacao musical é tratada como arte, linguagem e conhecimento, isto €,
um pilar alicercado na triade e na vivéncia de cada individuo que vislumbra a
aprendizagem da musica.

A musica é universalmente considerada como uma linguagem capaz de levar
0s seres humanos a uma comunicacdo plena, e a comunhdo com a alegria, tendo
como objetivo: fazer, criar, improvisar, compor jingles, arranjos trilhas sonoras,
dentre outros, utilizando vozes e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos, ou
inventados e construidos pelos préprios alunos.

A sua histéria tem origem na Grécia, onde os cantos eram executados a
capela, tendo em vista que naquela época ainda nao existiam instrumentos
musicais.

A musica como atividade disciplinadora, e ludica, € atualmente de carater
obrigatério pela Lei 11.769 de 18 de agosto de 2008. Esta lei obriga 0 ensino da
muasica em todas as escolas de ensino fundamental e médio, pois a musica ira
contribuir para a formac¢édo humana em todos os niveis: psicologico, politico, social e
cultural, despertando seus participantes desde a mais tenra idade.

Segundo Gardner (1995) lider da teoria da inteligéncia mdultipla, a musica
consiste na sensibilidade de uma pessoa para a melodia, a harmonia, o ritmo, o
timbre e a estrutura musical. Ela pode ser identificada pela habilidade para
desenvolver a composicao e execucao dos padrbes musicais, executando pedacgos
de ouvido, em termos de ritmo e timbre, bem como escutando e discernindo-os.

A teoria educacional mais bem aceita em musica € aquela que considera que
"0os alunos sdo herdeiros de um conjunto de valores e praticas culturais, e devem
aprender informacdes e habilidades relevantes que permitam a sua participacdo em
atividades musicais cotidianas. As escolas sdo agentes importantes nesse processo
de transmissdo e a funcdo do educador musical € a de introduzir os alunos em
reconhecidas tradic6es musicais" (SWANWICK, 1988).

Partindo desses pressupostos pode-se dizer que “a musica é um agente de
transformacdo no que tange ao envelhecer cognitivo nos idosos. As perdas séo

verificadas através da reducdo na capacidade de armazenar informacgdes recentes,
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reducdo no processamento das informacdes e a distincdo da relevancia da
informacéo. Este aspecto € observado especificamente em um grupo onde as
atividades exigem maior compreensdo e armazenamento de informagdes” (Gerven,
2000).

Nesse particular nos dizia Villa Lobos (1946), a educacdo musical era
necessaria para o desenvolvimento pleno do ser humano. "A musica, eu a
considero, em principio, como um indispensavel alimento da alma humana. Por
conseguinte, um elemento e fator imprescindivel a educagao da juventude”.

E importante destacar que a unido das tecnologias e a mdsica Sdo
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo e apreensdo do conhecimento, haja
vista que quando aplicada em qualquer grupo estudantil ou social se tem resultados
fascinantes. Tomemos como exemplo o0 manuseio do Computador, das redes sociais
e do celular — Whatsapp, facebook e youtube utilizados como ferramenta de trabalho
em um grupo de Canto Coral da melhor idade do IFPB cujo resultado descrito em
Tese de Doutorado foi de significativa evolucdo no que tange & melhoria da
gualidade de vida, bem como da aprendizagem de um modo geral (Ferreira, 2014).

Essas ferramentas facilitaram a comunicagdo entre os Coralistas, entre
grupos de estilos diferentes e a troca de materiais destinados ao cumprimento do
cronograma musical, proporcionando melhor fixagdo, memorizacéo e afinacéo vocal.

Nesse sentido pode-se afirmar que: “A musica € capaz de ativar no cérebro
0S mesmos centros de recompensa que uma comida saborosa, as drogas ou 0 sexo
e reduz as concentracées dos horménios do estresse” (SE, 2009). Dai porque a

Imperiosa sugestao da inclusao dessa atividade na sala de aula.
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3 METODOLOGIA

A metodologia utilizada na presente pesquisa foi baseada em informacdes
obtidas a partir dos dados bibliograficos oriundos de livros, revistas, periodicos,
monografias, legislacdes disponibilizadas como midia impressa, bem como online
em diversos sites eletrbnicos, uma vez que a Internet representa 0 maior repositorio
do mundo de informacdes (MACHADO, 2004), como também uma pesquisa de

campo, uma vez que nela

[...] o objeto/fonte é abordado em seu meio ambiente proprio. A coleta de
dados é feita nas condic¢des naturais em que os fendmenos ocorrem, sendo
assim diretamente observados, sem intervencdo e manuseio por parte do
pesquisador. Abrange desde os levantamentos, que sdo mais descritivos,
até estudos mais analiticos. (SEVERINO, 2007)

Desse modo, sabemos que, quanto aos objetivos a pesquisa pode ser

exploratoria, descritiva e explicativa, sendo abordada a ultima neste trabalho.

A pesquisa explicativa é aquela que, além de registrar e analisar os
fendmenos estudados busca identificar suas causas, seja através da
aplicacdo do método experimental/matematico, seja através da

interpretacdo possibilitada pelos métodos qualitativos. (SEVERINO, 2007)

Com carater explicativo foi aplicado um questionario, usando o formulario do
Google, para que profissionais da educacdo pudessem expor a importancia das
TIC’s durante as aulas, 0 uso e a frequéncia.

Em busca de melhor entender os elementos utilizados, os dados foram
tratados de forma quantitativas e qualitativas, examinando os itens em destaque
segundo os fendmenos ressaltados pelos autores e analisando as respostas

fornecidas pelos participantes da pesquisa.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

O estudo foi concebido e concretizado tomando como base o amplo espaco
existente no processo de ensino-aprendizagem no ambito da educacdo basica
(Fundamental e Médio), haja vista a caréncia de capacitacdo de professores nas
esferas federais, estaduais e municipais, especialmente no acompanhamento do
desenvolvimento das midias e tecnologias digitais.

A pesquisa teve como objetivo geral analisar a inclusdo das ferramentas
tecnolégicas como suporte no auxilio para professores da educacdo basica, e os
objetivos especificos foram voltados para:

» Fazer levantamento bibliografico sobre a tematica Educacdo Basica e as
tecnologias utilizadas no ambito educacional;

» Descrever as ferramentas mais utilizadas pelos professores;

» Verificar as possiveis dificuldades existentes para o uso de ferramentas
tecnoldgicas;

» ldentificar os beneficios do uso das ferramentas tecnoldgicas em sala de aula.

A metodologia foi direcionada par uma observacao qualitativa e quantitativa,
uma vez que objeto de estudo estabeleceu a utilizagdo de métodos e técnicas que
permitissem a analise de temas objetivos e subjetivos. Ja a coleta de dados teve
natureza bibliografica e documental, principalmente apreciacdo de legislacéo
especifica, artigos, livros, sitios eletrdbnicos como o da Universidade Federal da
Paraiba e outros correspondentes. Complementarmente, utilizou-se um questionario
no Google Formularios considerado como um Suporte Online, sendo direcionado a
diversos profissionais, de diversas areas e instituicdbes, com 9 (nove) variaveis, as
guais estao abaixo relacionados, cujo resultado permitiu relacionar a Pedagogia, a
Psicopedagogia e a Musica, dentre as 18 pessoas que se prontificaram em
responder.

O trabalho foi dividido em quatro partes: a primeira relatou-se de forma
sintética sobre aspectos teoricos relacionados a Educacdo Béasica, as Tecnologias
Educacionais, a pedagogia, a Psicopedagogia e a MUsica; na segunda, apresentou-
se a metodologia; na terceira, a analise, dos resultados obtidos no decorrer da

pesquisa; e, por fim, na quarta apresentaram-se as conclusdes.
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A seguir, apresentamos alguns dos resultados coletados, expondo graficos e

tabelas, e seus respectivos comentarios.

Gréfico 1: Idade dos Participantes e nivel de escolaridade

7
4

44 4%

@® 18a30anos @ Superior Incompleto
@ 31a40anos @ Superior Completo
® 41 a50 anos ® Pés-Graduado

@ Acima de 51 anos

Fonte: Google Formulério

O grafico 1, mostra a faixa etaria dos profissionais da educacdo que

participaram da pesquisa, nos quais 50% alegaram ser P6s-Graduados.

Gréfico 2: Usa Tecnologia em sala de aula? Com que Frequéncia?
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® Sim @ Diariamente
® Nio @ Semanalmente
@ Quinzenalmente

® Mensalmente
@ De acordo com as demandas e
oportunidades

Fonte: Google Formulério

O grafico 2, apresenta que 94,4% dos participantes

utiliza a tecnologia em

sala de aula, e sua frequéncia, no entanto quando perguntados pelo uso de

softwares educativos 50% disse que nao utilizava, e 16,7% n&o soube responder.

Tabela 1: Tecnologias usadas pelos participantes da pesquisa

TECNOLOGIAS
Computador / Notebook 41%
DataShow 32%
Internet 13%
Tablet 9%
Celular 5%

Fonte: Trabalho de Pesquisa (UFPB,

2019).

A tabela 1 abrange as tecnologias usadas pelos participantes da pesquisa

(Computador/Notebook, tablet, celular, datashow, internet), das quais referenciam-se

41% que usa o computador/notebook juntamente com 32% do datashow para

exposicdo dos conteudos a serem ministrados.

Desta forma, analisando estas respostas, entendemos que muitos dos

participantes acham que fazem uso de tecnologias, s6 pelo simples uso de algum

item da Tabela 1.
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A questdo referente a area de atuacdo dos entrevistados demonstrou o
seguinte resultado:

Tabela 2: Area de atuag&o dos entrevistados

AREA DE ATUACAO

Pedagogia 72,2%
Psicopedagogia 16,7%
Musica 11,1%

Fonte: Trabalho de Pesquisa (UFPB, 2019).

A tabela 2 mostra um resultado muito expressivo no que se refere aos
profissionais de Pedagogia com percentual de 72,20%, seguido de Psicopedagogia,
0S quais estdo preocupados primordialmente com os sujeitos de forma integral,
enguanto que a musica representa um percentual menor, mas € de grande
relevancia para trabalhar as emocdes do ser humano.

Os resultados exemplificados nos graficos e tabelas supracitados, nos fazem
perceber que um grande percentual dos profissionais utiliza frequentemente diversas
ferramentas tecnoldgicas digitais, 0 que estd compativel com a ideia de que as TIC's
podem e devem ser inseridas no ambito escolar, podendo ser de grande relevancia
o seu auxilio na rotina dos profissionais de diferentes areas de atuacdo. N&o
obstante, notou-se que muitos desconhecem algumas terminologias utilizadas no
mundo digital, muito embora ja tenham graduacdo e pos-graduacéo, e, ainda nao
utilizam essas ferramentas no sentido de direciona-las para a sala de aula.

Realmente, a escola e 0s seus varios segmentos carecem de formacédo
continuada para se adaptar as tecnologias, quebrar velhos paradigmas, desprender-
se de métodos lineares, repetitivos e sem sentidos. Certamente, as tecnologias
como Repositorios de conteddos educacionais digitais, Roboética educacional,
Webconferéncia, Blogs educativos, Wiki, Podcast, Ambientes virtuais de
aprendizagem, Computacdo em nuvem, dentre outros existentes sao ferramentas
gue ajudam/ajudarédo a inovar o processo de ensino e aprendizagem, bem como a
gestdo escolar, que, por conseguinte, poderdo contribuir para a melhoria da
educacao.

Nesse sentido, o0s profissionais da educacdo precisam indagar-se

constantemente sobre os motivos para usar as tecnologias digitais, identificar quais
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devem ser utilizadas, e ainda, a finalidade de usé-las no ambiente educativo.

Sendo assim, entende-se que todos os objetivos foram alcancados por meio
de investigacao bibliografica/documental, e execucéo de pesquisa por meio de sitios
eletrdnicos, e questionario aplicado, que também € e representa uma ferramenta
tecnolégica que contribui para a verificacdo de variaveis pertinentes ao campo da
educacdo e outras. Assim, tudo que foi posta estda em consonéncia com Carta
Magna, a LDB, a BNCC, o PNE, legislacfes correlatas e estudioso como ALMEIDA
(2009), CHAVES (1999), DOWBOR (2001), FREIRE (1991;1999), FERREIRA
(2014), GARDNER (1995), MACHADO (2004), RUBINSTEIN (2009), SANTAELLA
(2004), dentre outros.
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5 CONCLUSOES

A pesquisa registrou e quantificou as nove variaveis relacionadas as
tecnologias na educacao, as quais foram qualificadas para atender aos objetivos
propostos: 1) Fazer levantamento bibliogréfico sobre a temética Educacdo Basica e
as tecnologias utilizadas no ambito educacional; 2) Descrever as ferramentas mais
utilizadas pelos professores; 3) Verificar as possiveis dificuldades existentes para o
uso de ferramentas tecnologicas; 4) ldentificar os beneficios do uso das ferramentas
tecnolégicas em sala de aula.

Os objetivos foram alcancados satisfatoriamente e estdo pertinentemente
ligados a todos os atores que transitam pela educacdo béasica, uma vez que
explicitaram as varias tecnologias utilizadas por professores como computador,
notebook, datashow, internet, tablet, celular , as quais estdo qualificadas como
digitais, e dao origem a avancos tecnélogos, as novas culturas e posturas como o
leitor imersivo, prontiddo para o contato com as mensagens nos mais diversos
formatos, leitura nado linear, interatividade, até com o proprio conteudo das
mensagens (SANTAELLA, 2004) .

O estudo demonstrou também as dificuldades existentes para o uso de
ferramentas tecnoldgicas e foram percebidas a partir do momento que muitos dos
participantes da pesquisa ndo souberam identificar o que seria um software
educacional, bem como a falta de infraestrutura e de conhecimentos pertinentes ao
campo tecnoldgico.

Assim, dentre os varios beneficios proporcionados pela execugcdo da
pesquisa, citam-se: a praticidade de aplicar questionarios em qualguer espaco por
meio do uso da internet e seus diversos aplicativos, a pratica educativa torna-se
mais interessante, cria-se um canal de interacdo entre os participantes, facilita-se e
valoriza-se s vida profissional, entre outros.

Atualmente é fundamental considerar o uso das tecnologias da informacéo e
comunicacao para que aconteca uma melhor aprendizagem, desde que essa € uma
atitude crescente a nivel mundial. Desta forma, sdo apresentadas demandas
socioeducacionais que ultrapassam os limites formais e regulares da escola. Apesar
de ainda nao ter sido esgotado o debate sobre a educagédo basica, essas novas

demandas se incorporam aos desafios da formacao desses profissionais.
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Partindo dessa premissa, em concordancia com Freire (1999), é salutar
afirmar que “a escola é o lugar de reconstrugao do conhecimento”, “Mudar é dificil,
mas é possivel” e “Educadores e educando devem ser criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes.” Portanto, os
educadores devem ser especialmente preparados para a ardua tarefa do ensino. Ja
gue o mundo exige mudancas urgentes na educacdo, o desafio é promover
capacitacdo para os profissionais, bem como persuadi-los para 0 novo, 0 que nem
sempre é aceito. E preciso que se desconstruam conceitos pré-estabelecidos, pois
permanecer longe das tecnologias € remar contra a evolu¢ao dos tempos.

Nesse caminhar as tecnologias sao ferramentas que representam uma
grande relevancia na area educacional, pois permitem o ingresso de milhdes de
brasileiros a diferentes modalidades de ensino, especialmente com a expansao de
programas de governo para a acomodagao de microcomputadores em escolas
publicas, o reforcado investimento para a democratizacdo do uso da internet, que
contribuiram para o aparecimento de multiplices planos que deram origem aos
varios sitios educacionais, e, além disso, 0 enriqguecimento das tecnologias,
interfaces e técnicas de comunicacdes, que consentiu 0 uso interativo da internet,
onde as interconexdes e recursos de navegacgdo tornaram-se também simples,
inteligiveis e ativas.

Dessa forma, podemos constatar que o suporte tecnolégico € de vital
importancia para os profissionais da educacao, pois presta auxilio nas mais diversas
situacdes como resolucdo de problemas, falhas técnicas, insercéo e atualizagGes de
programas, manutencdo das maquinas, ensinar a melhor forma de usar os recursos
tecnoldgicos no ambiente escolar de forma geral, considerando que a sua funcao
basilar seja preparar o profissional para o pleno exercicio de suas habilidades,
proporcionando a fluidez dos trabalhos, a minimizagéo de problemas, economia de
tempo, dentre outros.

Nesse raciocinio, integra-se ao suporte tecnoldgico o profissional da
Licenciatura em Computacdo que é habilitado para o entendimento, concepgao e
bom emprego de tecnologias de informacdo e comunicagédo, especialmente com
enfoque nos aproveitamentos educacionais, afora o dominio das técnicas
pedagogicas e dos processos de aprendizagem em informatica no ensino

fundamental, médio, profissionalizante e corporativo.
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Nesse contexto, a Pedagogia, a Psicopedagogia e a Musica, entre outros,
podem e devem usar as tecnologias educacionais quaisquer que sejam, pois elas
tém estrita ligacdo com a aplicacdo dos procedimentos e utilizacdo dos recursos
para a solucdo de diversos problemas do dia a dia das pessoas de quaisquer
classes social, pois elas informam, comunicam, interagem, colaboram, e, assim

sucessivamente.

Lembrando que a BNCC e outros relaciona que a Educacdo Basica é
composta por trés etapas: educacgdo infantil, ensino fundamental, médio e varias
modalidades. A educacao infantil € o comeco do processo educacional formal, onde
a crianca aprende a conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer,
considerando a si e o outro. O ensino fundamental representa uma sequéncia légica
da primeira fase, o aprimoramento das competéncias, potencializando o ato de
observar e contestar as transformacdes de si e do mundo como fisicas, mentais,
sociais, afetivas, politica, econbmicas, culturais, ambientais, tecnoldgicas, entre
outros. O ensino médio etapa final da Educacdo Basica confere e fortalece os
conhecimentos contraidos no transcorrer das etapas anteriores e proporciona a
aproximacgéo do adolescente com o mundo do trabalho e as relagdes sociais, dentre
outros.

Diante do exposto, justifica-se a insercdo das tecnologias no cotidiano dos
profissionais da educacéao, e consequentemente no mundo dos educandos, pois elas
podem auxiliar para excitar o pensar critico, criativo, légico, a curiosidade, o
desenvolvimento motor e a linguagem, desde a educacao infantil até o ensino
médio, sempre agucando e orientando a forma consciente, critica e
responsavel, tanto no contexto educativo quanto para outras circunstancias diarias.
Contudo, se faz imprescindivel investir fortemente em formacao inicial e continuada
para superar os desafios inerentes a implantacdo dos recursos tecnoldgicos e
acompanhar as inovacdes nas praticas pedagogicas, e assim manterem uma
postura de eternos aprendizes, proativos, assertivos, inovadores e outras.

Dessa forma, concordando com a literatura exposta percebe-se que existem
indagacdes que carecem de respostas para 0s sujeitos de direito e todos os
profissionais da educacao, que merecem ser respeitados e que tenham seus direitos
garantidos e atendidos. O que fazer? Por onde comecgar? O que avaliar para

concretizar um uso adequado, real e constante voltados para as tecnologias na
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educacdo? Por que /para que utilizar as tecnologias na educagédo? Quais sao as
probabilidades de uso eficiente e eficaz dessas tecnologias na educacao? Esses
guestionamentos merecem reflexdo por parte de todos que fazem/pensam a
educacao.

Por fim, o nosso tema de estudo compreende inUmeras variaveis, atores e
distintas especificidades importantes para o exercicio pleno das praticas
pedagogicas inerentes a educacdo basica mediada pelas tecnologias e, por conta

disso, ndo se esgotam aqui os argumentos delineados.
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APENDICE

Questionario: Uso das tecnologias na Educacéo

Este questionario tem como objetivo captar informacgdes relativas ao uso de
Tecnologia direcionadas aos profissionais da educacéao.

Ao responder este questionario, a discente Adrielly de Cassia Ferreira de
Melo, do curso de Licenciatura em Computacdo EaD, CI-UFPB, garante sigilo e
anonimato no uso destas informacdes, para a pesquisa do Trabalho de Conclusao

de Curso.

Qual é a sua faixa etaria?
o 18 a 30 anos
o 31 a40 anos
o 41 a 50 anos
o Acima de 51 anos
e Qual é a seu nivel de escolaridade?
o Superior Incompleto
o Superior Completo
o Po6s-Graduado
e Qual é a sua area de atuacao?
o Psicopedagogia
o Pedagogia
o Mdusica

e Qual é seu publico alvo?

e Vocé utiliza algum tipo de Tecnologia nas suas aulas?
o Sim
o Nao
e Qual é a sua faixa etaria?
o 18 a 30 anos
o 31 a40 anos
o 41 a50 anos
o Acima de 51 anos

e Com que frequéncia?
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o Diariamente
o Semanalmente
o Quinzenalmente
o Mensalmente
Quais sédo as tecnologias que vocé utiliza na preparacdo das suas

aulas, ou utilizadas durante as suas aulas?

Vocé utiliza algum software educativo? Se sim, qual?

Qual é a importancia da tecnologia na educacao, na sua area? E na

sua sala de aula?

39



	10222e25acb8e14a2eeb9b2b4730359ab37c277aa793bb0c896d88a958dd4df3.pdf
	10222e25acb8e14a2eeb9b2b4730359ab37c277aa793bb0c896d88a958dd4df3.pdf
	10222e25acb8e14a2eeb9b2b4730359ab37c277aa793bb0c896d88a958dd4df3.pdf

