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resumo

O presente trabalho desfruta do cunho académico para incentivar a reflexao e o deba-
te sobre as deficiéncias e lacunas que constituem o cenario contemporaneo nacional da pro-
dugao académica dentro do curso de Arquitetura e Urbanismo. A partir de inquietagdes sobre
a inadequacao das salas de aula tradicionais, a revisao bibliografica busca desenhar possibi-
lidades pedagogicas, configuracdes espaciais e inser¢des tecnologicas alinhadas a proposta
de uma Escola de Arquitetura e Urbanismo para o futuro. O ensaio programatico desenvolvido
aproveita tal margem temporal para especular possibilidades de integragao, explorando hori-
zontes possivels - que NAo estao mais tao distantes. Assim, a producao engloba a programa-
¢ao arquitetdnica de maneira esmiugada, com énfase nos ambientes de aprendizagem para o

seculo XX, atraves de arranjos e propostas. Conclui-se com a aplicagdo para a Faculdade de
Arquitetura da Universidade Federal da Paraiba, atraves da realizagcdo do pré-dimensionamen-
to obtido pelo processo ensaiado.

Palavras-chave: Programacao Arquitetonica; Arquitetura Especulativa; Ensino de Arquitetura
e Urbanismo;




Il presente lavoro gode di carattere accademico per stimolare la riflessione e il dibattito sulle
carenze e le lacune che costituiscono lo scenario nazionale contemporaneo della produzione
accademica allinterno del corso di Architettura e Urbanistica. Basandosi sulle preoccupazion
relative alla configurazione delle aule tradizionali, la revisione bibliografica cerca di progettare
possibilita pedagogiche, configurazioni spaziali € inserimenti tecnologici in linea con la propos-
ta di una Scuola di Architettura e Urbanistica per il futuro. Il saggio programmatico sviluppato
sfrutta questo margine temporale per ipotizzare possibilita di integrazione, esplorando possibili
Orizzonti - che non sono piu cosi lontani. Pertanto, la produzione comprende la programmazio-
ne architettonica in dettaglio, con un'enfasi sugli ambienti di apprendimento per il 21° secolo,
attraverso arrangiamenti e proposte. Si conclude con la domanda alla Facolta di Architettura
dell'Universita Federale del Paraiba, attraverso il predimensionamento ottenuto dal processo
testato.

Parole chiave: Programmazione architettonica; Architettura speculativa; Insegnare Architettura
e Urbanistica;
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. Introducao

"Para qual futuro?"

Acredito que esta foi uma das perguntas mais realizadas durante o de-
correr do trabalho, principalmente durante a sua fase mais embrionaria. Essa de-
limintagcdo do futuro nasceu a partir da curiosidade de compreender 0s proximos
0assos para a profissao e para 0 curso, mas foi despertada em outra discipling,
esta que foi ministrada tambem pelo orientador do meu trabalho, professor Car-
los Alejandro Nome. Nela deveriamos propor uma edificagdo de uso misto, que
atendesse ao pensar futuro, dez anos a frente, de forma que ainda estivesse
contemporanea a conclusao da sua obra. Uma nova perspectiva para O pensar
a arquitetura foi desenvolvida neste momento, no qual o desafio do projetar de
fato foi estabelecido e incorporado ao presente trabalho, com uma investigagao
mais ampla para especula¢do arquitetonica.

Ao voltar para a pergunta inicial, ela ainda contemplava um grande leque
de possibilidades - um futuro distante ou proximo? daqui a cinguenta anos ou a
uma decada? William Gibson, escritor de ficcao especulativa, diz que o futuro ja
esta aqui, sO Ndo esta igualmente distribuido. Associar a tentativa desse recor-
te temporal futuro ao recorte geografico amplia a compreensao desse leque
temporal, ja que a visualizagao do que € esse futuro esta diretamente associada
a percepcao presente do contexto local de quem o vé. O pensar futuro para
uma faculdade de Arquitetura e Urbanismo para uma estudante do interior do
nordeste, uma da capital Sao Paulo ou outra residente em Tokyo sao completa-
mente diferentes, ja que as oportunidades oferecidas no contexto urbano sao
totalmente distintas e influenciadas pelo seu recorte regional, além dos fatores

de classe, género e raca. Dito isso, 0 Futurar se insere no Brasil, apresentando

22

uma janela temporal de, aproximadamente, 25 anos - periodo estipulado que
viabilizaria a exequibilidade da proposta que, ao ser concluida, estaria ainda in-
serida de maneira contemporanea a 2048, a partir da tentativa realizada neste
ensaio programatico de solucionar déficits, identificar potenciais e criar janelas
especulativas de oportunidades.

‘Como a arquitetura ensina arquitetura?”

Ao questionar as configuracdes da escola de arquitetura e urbanismo e o
seu potencial como ferramenta de ensino metalinguistico, 0 espaco construido
(e ndo construido) € posto como uma expansdo da sala de aula. Voltando-se a
analise para a identificacdo das problematicas incorporadas ao Curso € ao mer-
cado de trabalho no cenario presente, pensar espacos de aprendizagem sauda-
veis, empaticos e alinhados as solugdes dos dilemas contemporaneos arquitetd-
nicos e urbanos se faz urgente. O desafio € posto ao tentar compreender como
a escola de arquitetura pode ser concebida para solucionar, a partir das suas
decisdes projetuais, as questdes de ensino voltadas ao curso, a democratizagao
da aprendizagem e as relagcdes interpessoais que sdo incentivadas a acontece-
rem em seu amago - levando em considera¢ao toda a sua fun¢ao social como
espaco construido duravel. A traducdo dessas reflexdes nas decisdes projetu-
ais transmite uma mensagem tangivel e intangivel, desenhando potenciais de
aprendizagem expandida para os discentes que estdo no processo de formagao
profissional, com a intenc¢do de oferecer qualidade espacial, de ensino e de vida
para 0s personagens que ali irdo viver e conviver.

Assim, a primeira parte deste trabalho, composta pelos capitulos “O ce-
nario nacional: em que ponto estamos” e a “A fragmentagao do ensino: arqui-
tetura em pedacos” fornecem o embasamento teorico necessario (a partir da
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revisdo bibliografica) para que seja compreendida a problematica contemplada
no ambiente de ensino do curso de Arquitetura e Urbanismo no cenario nacio-
nal contemporaneo. Apos a apresentacao da situagao presente e 0s problemas
latentes, o capitulo “O futuro distante: mas nem tao distante assim” contempla
possibilidades de respostas atraves de correlatos de novas oportunidades edu-
cacionais para a formacao das escolas e de dinamicas tecnoldgicas possiveis ao
curso, auxiliando o desenhar do imaginario para um futuro possivel,

A composicao desse referencial tedrico tenta gproximar trés campos: 0
do ambiente de aprendizagem, a agenda social contemporanea nacional da Ar-
quitetura e os atores do contexto académico, com foco nos discentes e docen-
tes. O capitulo da “Investigagao Programatica” apresenta propostas atraves de
croquis, colagens, espacializacdes e debates. O capitulo foi dividido em trés par-
tes: “as variaveis”, apresentando categorias importantes a serem compreendidas
para a aplicagdo das duas etapas seguintes; “os arranjos”, com as combinagdes
dos espagos e apontamentos para a organizagao espacial das celulas; esta ul-
tima, sendo apresentada na terceira parte “partes do todo”, que apresenta 0s
ambientes de forma individual, com suas particularidades.

“A aplicacdo experimental” contém a aplicagao do programa apresenta-
do para o exemplar escolhido, da Faculdade de Arquitetura e Urbbanismo da Uni-
versidade Federal da Paraiba, com a intencao de realizar um teste do programa
concebido e o prée-dimensionamento inicial, que € gerado depois que 0s pPro-
blemas descobertos e esmiugados no decorrer do trabalho, foram solucionados
a partir da organizacao e da programagao espacial dos ambientes.
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Ll Objetivo geral

Realizar um ensaio programatico para uma Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo do futuro, considerando
a agenda social arquitetonica contemporanea e 0s
desafios enlacados ao campo do real e virtual.
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2. Objetivos especificos

Compreender as dinamicas do curso, seus desafios e
potenciais de melhoria, a partir da revisao bibliografica.

Propor diretrizes para a programacao fisico-espacial
da Faculdade, adequadas as lacunas de aprendiza-
gem identificadas.

Ensaiar a programacao da Faculdade, com foco nos
ambientes de aprendizagem, atraves de resolucdes
possivels para 0 desenvolvimento das atividades do
curso de forma qualitativa e democratica, conside-
rando a reintegragao entre o conhecimento, o indi-
vidio e 0 espaco construido, contemplando inova-
¢des tecnoldgicas ndo vislumbradas no processo de
graduacao.



A arquitetura como construir porte
de abrir: ou como construir o aberto
construir, ndo como ilhar e prender,
nem construir como fechar secretos:
construir portas abertas, em portas:
Jasas exclusivamente portas e teto.

O arquiteto: 0 que abre para 0 homem
(tudo se sanearia desde casas abertas)
portas por-onde. jamais portas-contra:

por onde, livres: ar luz razéo certa.

Até que. tantos livres 0 amedrontando,

renegou dar a viver no claro e aberto.
Onde vaos de abrir. ele foi amurando
opacos de fechar: onde vidro, concreto:
até fechar o homem: na capela Gtero, com

confortos de matriz outra vez feto. ”

‘Fabula de um Arquiteto® o ” o o "
Joao Cabral de Melo Neto, [966. cena rlo naCIona I ®
em que ponto estamos




2.0 cenério nacional em que ponto
estamos.

Na década de 1990 a politica
expansionista adotada pelo MEC in-
centivou a abertura de novos cursos
de Arquitetura e Urbanismo. Ate 1994,
eram encontrados no pais 72 gradua-
coes para a area (CAU, 2016, p16), valor
que cresceu mais de 10 vezes ate 2023,
contando agora com mais de 750 cur-
SOs presenciais na modalidade bacha-
relado’. Oliveira (2020, 0.22,25) inclusive
pontua que a queda na gualidade do
ensino possui como um dos principais
fatores esse recente aumento vertigi-
NnosO dos cursos e numero de vagas
ofertados no pais, onde as agdes go-
vernamentais Nao se preocupam com a
distribuicdo geografica dos cursos e dos
profissionais. Tal reflexdo tambem pode
ser visualizada atraves do mapa ao lado,

r
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Figura 1: quantidade de instituigdes de ensino com educagao presencial em funcionamento no Brasil e de
profissionais da arquitetura e urbanismo, ambos em 2023,
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com uma grande concentragao de Instituicdes de Ensino Superior (IES) e arqui-
tetos e urbanistas formados na regido sul e sudeste - contrastando enormemen-
te com a presenca que decai gradativamente em direcdo a regiao nordeste e
norte. Quando comparado esse crescimento expansionista entre as IES Publicas
e Privadas, observa-se um indice desproporcional: de 1994 a 2006 as matriculas
para as instituicdes publicas cresceram 75%, enquanto as instituicdes particu-
lares apresentaram um aumento de 275,2% em seu numero de ingressantes in-
gressantes? A “mercantilizagao” do ensino superior e a abordagem técnica do
campo profissional sao algumas pressdes que estao a afetar a area da arquitetu-
ra e do urbanismo no Brasil, parecendo apontar ao atendimento dos interesses
mercadologicos. Assim, enguanto as IES Privadas retornam a um desenvolvimen-
to de profissionais com conhecimento tecnico minimo - que sejam flexiveis o
suficiente para se “moldarem” aos interesses das empresas, com 0 pensamento
“neoliberal de formar para o trabalho pressionam [0 Governo] para amenizar os
critérios de avaliagao utilizados™ empobrecendo a qualidade da formagao dos
profissionais - as IES Publicas sofrem com os cortes de orgamento justificados
pela reducao de gastos publicos (OLIVEIRA, 2020, p.83,84).

Ao pensar neste cenario nacional - mesmo com a vertiginosa crescente
dos cursos e do aumento dos profissionais formados € um crescimento apro-
ximado de 8% ao ano, seqgundo o Anuario de Arquitetura e Urbanismo de 2019
(CAU/BR, 2019) - 0 pais conta com mais de 225.701 arquitetos e urbanistas atu-

2002 <3

2 Dados oficiais do MEC/INEP apresentados por Squissardi, 2008. SGUISSARDI, V. Modelo de expansdo
da educagéo su o Brasil: predominio privado/mercantil e desafios para a regulagdo e a formagao uni-
versitaria. Educacao & Sociedade, Campinas: CEDES, v. 29, n. 105, dez. 2008

MEIRA, 2011, p.50, apud OLIVEIRA, 2020, p.84

w
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Figura 2: crescimento das IES privadas x IES publicas entre 1994 e 2006.
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Figura 3: quantidade de arquitetos e urbanistas forma-
dos no Brasil até setembro de 2023,

AAAAAAA
225.701

AAARAAA

ARQUITETOS E URBANISTAS
FORMADOS

Fonte: autora (2023) com base nos dados do IGEO
20234

antes em setembro de 20234/ distribuidos de forma desigual pelo Brasil. Ao tentar
associar 0s numeros de profissionais formados ao acesso da populagao aos seus
servicos prestados, os dados do CAU/Datafolha informaram que somente 15%
da populagdo economicamente ativa no Brasil constrol com a contratagao de
tais profissionais, valor este que ainda e dividido entre arquitetos e engenheiros
civis (DOMINGQS, 2017). O distanciamento do acesso a projetos de arquitetura
e urbanismo pelas camadas mais populares da sociedade tambem foi analisado
atraves de outra pesquisa realizada pelo Instituto Datafolha, em 2015, que indicou
que somente 7% da populagao brasileira ja contratou a algum desses servigos,
contrastado pelo valor de 55,30% quando o recorte da pesquisa foi direcionado
somente a classe A. Dos entrevistados, 70% afirmaram que se tivessem condigdes
financeiras contratariam um arquiteto e urbanista - valor que escancara o abismo
social a0 acesso democratico dos servicos de arquitetura em urbanismo no Brasil
(OLIVEIRA, 2020, p.62).

Apesar da expansao das escolas e da formagao de mais profissionais nes-
sas ultimas décadas, esse baixo indice de 15% indica, entre outras demandas, a
necessidade de direcionamentos para uma politica clara de planejamento para
0S CUrs0s, ja gue nao necessariamente 0 aumento quantitativo de arquitetos atu-
antes correspondeu a um aumento do acesso da populacdo aos servicos pres-
tados. Essa baixa adesdo social da populacdo a contratagao de profissionais da
arquitetura também questiona a consisténcia do argumento de saturagdo do
mercado, pontualmente presente na discussdo contemporanea sobre 0 cenario

selho de Arquite-
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profissional, ja que 0s dados apresentados identificam um pais com parte ma-
joritaria da sua populagdo sem acesso a0s servicos de arquitetura e urbanismo.
A forma com que a grande maioria das cidades brasileiras cresceu nas ultimas
décadas (com a auséncia um planejamento adequado) resultou em agravamen-
tos de condicdes de moradia, saneamento, transporte, etc, alem do aumento da
demanda de espacos publicos, de saude, cultura e lazer, que muitas vezes sao
inexistentes ou incipientes, para comportarem uma populacao que triplicou en-
tre 0s anos 60 e 90 - e resultou em uma expansao populacional para tais centros
urbanos -, concebendo um cenario com inumeras necessidades e potencialida-
des para atuacdes arquitetdnicas e urbanisticas (DOMSCHKE, 2007, p.215). Este
campo de atuagdo definitivamente ndo alcangou o seu potencial de saturagao
de mercado.

As modificacdes pedagogicas internas das universidades resultaram em
uma grande massa de arquitetos formados que perderam a capacidade de se
articular em debates e propostas conclusivos sobre segmentos profissionais e
intelectuais, como em temas de politicas urbbanas e culturais, recursos naturais,
produgdo industrial, saude publica etc, que vém sendo descuidadamente trata-
dos (DOMSCHKE, 2007, p.215).

E, se por um lado a sociedade brasileira demanda cada vez mais a participagado do
arquiteto e urbanista na resolugao de seus problemas de espago habitavel, por
outro a propria sociedade e os profissionais ndo encontraram ainda dispositivos
que propiciem os beneficios da atuagdo do arquiteto a totalidade da populagado.
Mesmo que, desde 2008, exista uma lei que assegure “as familias de baixa renda
assisténcia tecnica publica e gratuita para o projeto e a construcao de habitagao
de interesse social (Lei 11.888/2008)". (MARAGNO, 2013).
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Figura 4: Habitactes na cidade de Salvador - Bahia, 2022.




Fig_uraKS: Morro do Cantagalo - Copacabana, Rio de Janeiro, Brasil - 2021.

Assim, a saturacao de mercado existe de acordo com 0 mercado que se
é conversado, ja que ha recortes distintos: 0 do arquiteto autbnomo que con-
templa somente as camadas elevadas da populacdo versus o profissional que,
sem necessariamente abrir mao do seu cliente privado, tambem consegue con-
tribuir para sanar demandas espaciais das aglomeracdes urbanas em diferentes
escalas, atendendo a maior parte da demanda reprimida, agravada pelo cresci-
mento das cidades (DOMINGQOS, 2017; MARAGNO, 2013, apud OLIVEIRA, 2020,
0.22-23; OLIVEIRA, 2020, p.22).

F neste contexto que nos chama a atencdo a atuacdo do MEC, cujas acdes
parecem estar estritamente direcionadas para a questao quantitativa desta
relacao. Se por um lado se faz necessaria a ampliacdo da atuagdo dos arquitetos e
urbanistas, sendo o aumento guantitativo desta relagdo um dos fatores que pode
vir a contribuir positivamente para a solugao dos desafios sociais da profissao, por
outra lado € perceptivel gue as politicas publicas de expansao do acesso ao ensino
superior tém favorecido o crescimento das Instituigbes de Ensino Superior - [ES
- de caréter privado/mercantil, muitas vezes mais preocupadas com questoes
financeiras em detrimento das pedagogicas. Segundo Pinto (2004), estas IES estdo
longe de “estimular a criagdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e
do pensamento reflexivo”, como determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional - LDB - (artigo 43, inciso 1)3 , sobretudo porque seu objetivo central,
como o de gualguer empresa capitalista,  a rentabilidade/lucro, sendo o ensino,
tdo-somente, um meio para este fim Ultimo. (OLIVEIRA, 2020, p.23-24).

Assim, uma questao reside na forma que essa expansac quantitativa do
ensino ocorre, favorecendo aparentemente 0 mercado como O principal agente
regulador desse processo, 0 que resulta na multiplicacao de novas Instituicoes
de Ensino Superior e de cursos de graduacdo com padrdes de qualidade defi-
cientes no Brasil (POLIDORI, 2009, apud OLIVEIRA, 2020, p.24).

Oincentivo a ampliagao do acesso a educagao superior pode ser confir-
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mado através dos dados apresentados até entdo (em uma distribuicdo geografi-
ca ndo uniforme pelo pais), mas que necessita de reflexdes e reformulacdes para
seja garantida a qualidade da formacao e as condicbes necessarias para perma-
néncia e conclusdo do curso. Freitas (1991) denomina como “eliminacéo adiada”
esse fendmeno de ndo estruturacdo para que o ciclo completo da graduagdo
seja realizado, onde 0s ingressantes de diferentes camadas populares possuem
as suas necessidades (e desigualdades) desconsideradas - produzindo situa-
¢cOes de exclusdo dentro do proprio sistema, de forma que a eliminagao do dis-
cente acontece de forma gradual e direcionada a um momento mais oportuno,
a partir da auséncia de politicas e planejamentos que viabilizem a permanéncia e
a conclusdo do curso. O desenvolvimento de politicas publicas de mitigagdo das
desigualdades, que promovam a permanéncia e a formacao qualitativa dos estu-
dantes, viabilizando o aumento numerico presente nas IES dos grupos historica-
mente desfavorecidos ao seu acesso se faz como necessidade contemporanea
para o cenario brasileiro (OLIVEIRA, 2020, p.25).

21 Aarquitetura e seu (breve) historico na educacao

Até 1992, quando ocorreu a recomposicao das Comissdes de Especialis-
tas de Ensino no dmbito da Secretaria de Ensino Superior (SESu/MEC) e foi pos-
sibilitada a comunicacéo direta do Ministério da Educagdo (MEC) com as Entida-
des das areas do ensino superior, 0s cursos de Arquitetura e Urbanismo possuiam
Sua estrutura curricular com base na Resolugao n°3 do do Conselho Federal de
Fducacgéo de 25 de junho de 1969. Em 1994 foi baixada a Portaria 1770/94 - SE-
SUMEC, na qual foram fixadas as diretrizes curriculares e o conteudo minimo do
curso de graduacao em Arquitetura e Urbanismo; o prazo de dois anos para o
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matérias de fundamentagao

estética e historia das artes: estudos sociais
e ambientais e desenho:

matérias profissionais

historia e teoria da arquitetura e urbanismo:
projeto de arquitetura, de urbanismo e de
paisagismo: planejamento urbano e regional:
tecnologia da construcao: sistemas estruturais:
conforto ambiental: técnicas retrospectivas:
informatica aplicada a arquitetura: topografia :

Trabalho de Conclusao de Curso

com principal objetivo avaliativo da qualificacao
do formando para entrada no exercicio
profissional.

cumprimento desta pelos cursos de Arquitetura e Urbanismo foi fixado atraves
do Art. 10 das Diretrizes Curriculares e Conteudos Minimos (CAU, 2016, p16; op.
cit, p.47-51). Ademais, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN's) de 1994, carac-
terizam o curso com trés componentes distintos: as materias de fundamentacao,
as matérias profissionais e o Trabalho de Conclusdo de Curso (apresentados no
diagrama ao lado).

Em 1995 o Colegiado de Entidades dos Arquitetos e Urbanistas (CEAU)
publicou o documento normativo “Perfis da area & padrdes de qualidade: Ex-
pansdo, Reconhecimento e Verificagdo Periddica dos Cursos de Arquitetura e
Urbanismo” (BRASIL, 1995), que ndo chegou a ser implementado como norma
pelo MEC, tornando-se somente uma referéncia consultiva para as IES (OLIVEIRA,
2020, p.49). Em contrapartida, foi aprovada e sancionada pelo Congresso Na-
cional em 1996 a Lei de Diretrizes e Bases para a Educacao Brasileira (LDB), que
estabeleceu novas “Diretrizes Curriculares” (substituindo o segundo “Curriculo
Minimo”, de 1969). Estas Diretrizes possuiam a “ambicao de construgdo de um
corpo disciplinar autdbnomo e universal e para a busca de aproximagao aos pa-
drdes internacionais”, confirmada atraves da Carta para Formagao de Arquitetos
(Charter of Architectural Education) aprovada em 1996 (ibid, p.47,48) .

Para 0 cumprimento das determinagdes da LDB, o MEC realizou a pu-
blicacéo de dois editais em 1997 (n° e n°5), para que as areas do ensino supe-
rior apresentassem as suas propostas para as Novas Diretrizes Curriculares. As
contribuigdes realizadas por diferentes entidades de ensino e arquitetura foram
compiladas na Resolugcao das Diretrizes Curriculares para os Cursos de Arquite-
tura e Urbanismo, protocolada em 1998 pelo MEC e foi aprovada em fevereiro
de 2006 (pela Resolugdo CNE/CES n°6/2006) e contemplou a primeira alteracao
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realizada - como a substituicao do conceito de “matérias” por “conhecimento”
e a solicitagao das competéncias, habilidades e perfil desejado aos futuros pro-
fissionais no Programa Pedagodgico do Curso (PPC). Esperava-se por parte dos
académicos e profissionais, que fossem implementados parametros qualitativos
COMO 0OS Propostos pelo documento de 1995, “Perfis da area & padrdes de qua-
lidade”. Contudo, apesar da inten¢do de serem assegurados 0s padrdes minimos
de qualidade, a perspectiva que prevaleceu foi a guantitativa - com diretrizes
para o funcionamento dos cursos, refor¢cando o carater consultivo do documen-
to de 95 (ibid, p.50).

Desde entdo, algumas revisdes foram realizadas segundo o CAU/BR
(2016): em 2007 houve alteracdo da carga horaria minima, o tempo de integra-
lizagdo e o conceito de hora-aula, complementada atraves das resolugdes CNE
n°2 e 3/2007; a Resolugdo CNE/CES n° 2/2010, que modificou a configuragdo
(sem alterar a esséncia) do Trabalho de Graduagéo, excluindo a obrigatoriedade
de um arquiteto e urbanista externo como integrante da banca avaliativa; e em
2019, houve a publicacdo do Parecer CNE/CES n°948, estabelecendo a inclusao
do conteudo de Desenho Universal como item obrigatorio no Nucleo de Funda-
mentagao. Assim, Oliveira (2020, p.51) reforca como € recente a discussao acerca
da qualidade do ensino superior de arquitetura e urbanismo no Brasil.
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Figura 6: As dinamicas entre demandas de mercado,
conhecimento e sociais.
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Fonte: autora (2023).
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22 Arquitetura e a sociedade (contemporanea)

Questdes como a negacao da fun¢do social do arquiteto e urbanista, a
redugao do conhecimento a um mero produto e a visdo distorcida da realidade
dos profissionais atuantes, sao tOpICos que permeiam as discussdes contempo-
raneas. Os estudos de Domingos (2017) apontam divergéncias sobre a impor-
tancia do ensino formal da profissdo, que alertam problemas que demandam
reformulacdes qualitativas do ensino. Um desses pontos € o distanciamento da
academia das questdes de interesse profissional, como as demandas especifi-
cas da sociedade (em um contexto nacional e local), resultando em profissionais
com uma visgo distorcida e alheia a realidade - e, por esta razao, apresentam
baixos indices de insercao no mercado de trabalho. Este topico se insere como
um alerta a ser levado em consideracao para as dinamicas de ensino, ja que o
conhecimento ndo € um mero produto e a educagado superior ndo deve estar a
mercé do mercado - mas que as demandas reais da sociedade sejam alinhadas a
capacitagdo de intervengao profissional (DOMINGOS, 2017; OLIVEIRA, 2020, p.52).

Um outro sintoma do cenario profissional € a substituicao do profissio-
nal da arquitetura por formados de outras areas, para realizacdo de trabalhos
que, até entao, eram da sua algada - como participagao na obra e coordenacao
de projetos (DOMINGOS, 2017; PEREIRA, PRESTES, 2008, p.39-40; apud OLIVEIRA,
2020, p.52). Oliveira (2020, p.54) pontua que “o problema do desvirtuamento da
profissao atravessa os diversos campos de atuagdo da arquitetura e urbanismo,
n3o estando restrito a questdes de carater arquitetdnicos/construtivos, ocor-
rendo também na escala do planejamento urbano e de toda uma gama de dis-
ciplinas a ele relacionadas.”, convergentes a abordagens como a da professora
Herminia Maricato sobre a producdo académica do planejamento urbano que se
debruga nos Estados Unidos e Europa, afastando-se da realidade nacional. A au-
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tora ainda menciona que isto agrava a excludéncia socioambiental
e das parcelas informais das cidades brasileiras, comprometendo
parcelas urbanas trabalhadas em parcelas, e nao como um todo
(OLIVEIRA, 2020, p.53-54). Dentre as controvérsias que atravessam
no Brasil a crise de ensino, Oliveira (2020, p. 60) sintetiza as incom-
patibilidades entre diferentes demandas entre a formagao superior
e 3 capacitagao profissional, as dividindo em trés tipos caracteristi-
CoS: as demandas sociais, as demandas de conhecimento e as de-
mandas de mercado (apresentadas ao lado).

Assim, faz-se necessario o equilibrio entre questdes edu-
cacionais e a proximidade a realidade profissional/social, evitando
a irrelevancia da atuagdo profissional. A necessidade de revisao do
modelo de conhecimento profissional vigente se faz urgente. Oliveira
(2020, p.24) o caracteriza como baseado fundamentalmente numa
|6gica racionalista e numa epistemologia objetivista da pratica profis-
sional, fortemente enraizada na base do surgimento da universidade
moderna - "modelo cuja legitimidade tem sido questionada”. Schén
(2000) identificou a emergéncia do fendbmeno de “crise de confian-
¢a no conhecimento profissional”, onde profissionais especializados
atuantes no mercado estariam expostos a um cenario possivel de
insatisfacao, frente as elevadas expectativas da sociedade para con-
templagdo das suas demandas. Assim, Cria-se uma percepc¢ao geral
de que 0 ensino formal ndo estaria atendendo da melhor forma as
demandas essenciais da sociedade, ja que a capacitagao solutiva
nao estaria sendo devidamente ensinada nas Instituicoes de Ensi-
No Superior, € que estes mesmos profissionais Nao podem ignorar a
existéncia de tais demandas publicas (OLIVEIRA, 2020, p.54).
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demandas sociais

por uma formacao que abarque questées relacionadas a funcao
social da profissdo de forma ampla, focada em competéncias
técnicas necessérias ao atendimento de uma agenda social
da arquitetura e urbanismo ainda nao cumprida no Brasil. Para
tanto, ela deve contemplar questdes de caréter regional relativas
a melhoria da qualidade de vida dos individuos e dos grupos
sociais de maneira geral. mais especificamente. daqueles grupos
historicamente marcados pelo descaso das acgoes publicas:

demandas do conhecimento

por uma formacao de caréter mais prospectivo. que nao

desconsidere nem a pesquisa. nem tampouco outras questoes

relacionadas & expansao do saber no campo da arquitetura e
urbanismo. ou seja. aquelas ligadas ao conhecimento cientifico
e a sua transmissao - como as metodologias pedagogicas para

o0 ensino. em especial. ensino de projetos de arquitetura e de
urbanismo. Fssas sdo demandas que os cursos de instituicoes
de ensino privadas com fins lucrativos tém mais dificuldades de
alcancar em razao da caréncia (ou auséncia) de esforgos para o
desenvolvimento de pesquisa e extensao:

demandas de mercado

demandas por competéncias ou conhecimentos que o mercado
requer dos profissionais. De certa maneira, podemos dizer que
tanto as demandas sociais quanto as de mercado influenciam
nos contetidos oferecidos nos cursos, contudo. as demandas de
mercado sao mais fortemente pautadas pelas necessidades da
economia, que acabam por definir. em muitos dos casos, quais sdo
as capacidades profissionais mais valorizadas em funcéo das ditas

“exigéncias do mercado’. quase sempre justificadas pelo argumento

de melhores condicoes de empregabilidade de seus egressos.

Fonte: OLIVEIRA, 2020, p.60.



éé pyrece ser proprio do animal simbolico valer-

se de uma sO parte do seu organismo para exercer
funcdes diversissimas. Amao sirva de exemplo. [.]
Morar € possivel porque maos firmes de pele dura
amassam o barro, empilham pedras, atam bambus,
assentam tijolos, aprumam o fio, trangam ripas,
diluem cal virgem, moldam o concreto, argamassam

juntas, desempenam o reboco, armam o madeirame,

cobrem com telha, goivo ou sapé, pregam ripas No
forro, pregam tabuas no assoalho, rejuntam azulejos,
abrem portas, recortam janelas, chumbam batentes,
dado a pintura a ultima demao.

A mao do oleiro leva o barro ao fogo: tijolo. A mao
do vidreiro faz a bolha de areia, e do sopro nasce o
cristal. A mao da mulher tem olheiros nas pontas dos
dedos: risca 0 pano, enfia a agulha, costura, alinhava,
pesponta, chuleia, cirze, caseia. Prende o tecido nos
aros do bastidor: e tece e urde e borda. [..]

Bosi O se ¢ oPaulo: Companhia das
000.

O escultor corta e lavra com 0 escopro e o formao.
O pintor, lapis ou pincel na mao, risca, rabisca, alinha,
enguadra, traca, esboca, debuxa, mancha, pincela,
pontilha, empastela, retoca, remata.

Na Idade da Maquina, a mao teria, por acaso, perdido
as finissimas articulagbes com que se casava as
saliéncias e reentrancias da materia?

O artesanato, por forca, recua ou decai, € as maos
manobram nas linhas de montagem a distancia

dos seus produtos. Pressionam botdes, acionam
manivelas, ligam e desligam chaves, puxam e
empurram alavancas, controlam paineis, cedendo a
maquina tarefas que outrora Ines cabiam. A magquina,
docil e por isso violenta, cumpre exatamente o que
Ihe mandam fazer; mas, se poupa 0 musculo do
operario, tambem sabe cobrar exigindo que vale
junto a ela sem cessar: se ndo, decepa 0s dedos
distraidos.

Foram oito milhdes os acidentes de trabalho so no
Brasil em 1975.29

"Os trabalhos das maos"
Alfredo Bosi, 2000.

A fragmentacao do ensino:
arquitetura em pedacos



3. A fragmentacao do ensino: arquitetura em pedacos.

Naruto, em sua tese de Doutorado “Repensar a formacao do arquite-
t0” (2006, p.11), ao afirmar a necessidade de refletir e compreender 0s escassos
resultados praticos das reformulagdes do ensino de arquitetura no Brasil (com
foco na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sdo Pau-
lo - FAUUSP), pontua que o problema da formagédo do arquiteto ndo so afeta a
maioria das escolas de todo o pals - mas que acompanha a trajetoria desde me-
ados dos anos quarenta, quando foi iniciado 0 seu curto percurso de formagao
institucionalizada.

Apesar da contextualizagao apresentada anteriormente atraves das me-
didas de expansao do ensino pelo MEC a partir da decada de 90, um problema
estrutural foi instaurado anteriormente, a partir da Reforma Universitaria (Lei n°
5540 de 28/11/1968) afirmada por Naruto como “o acontecimento mais decisivo
da curta historia do ensino superior brasileiro” (2006, p. 67). Para Marilena Chaui
(2001, p.47) a Reforma Universitaria foi imposta para “resolver a crise estudantil”,
na qual consideravam - segundo Relatério Meira Mattos (1968) - que a autono-
mia universitaria era “um privilégio para ensinar conteudos prejudiciais a ordem
social e a democracia”, propondo medidas de praticas para que a educacao
fosse vinculada aos “imperativos do progresso tecnico, econdmico e social do
pais” (apud NARUTO, 2006, p.67).

O principal objetivo do plano politico realizado era a ampliagdo do nu-
mero de vagas do ensino superior, com enfoque quantitativo e de carater ma-

joritariamente técnico. Para isso, a primeira modificacdo realizada foi a reuniao
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de todas as disciplinas afins em um Unico departamento, para reduzir 0s gastos
com 0 espago fisico e o numero de docentes, “facilitando o controle administra-
tivo e ideoldgico dos professores e alunos” (NARUTO, 2006, p. 68). As disciplinas
foram parceladas por créditos, de modo que os discentes de diferentes cursos
pudessem assistir a mesma aula, ministrada pelo mesmo professor na mesma sala
de aula - otimizando 0s recursos e “aumentando” a produtividade dos docentes,
ja que a hora aula seria a mesma, mas para © maior numero possivel de espec-
tadores no recinto. Alem disso, essa fragmentacao de cadeiras estabeleceu uma
dinamica de matricula por disciplina e nao pelo grupo de materias referentes ao
semestre, como era realizado anteriormente (ibid, p.69).

“Mesmo considerando que a constante revisao do ensino de arquitetura seja
reflexo e exigéncia da propria natureza pratica e dinamica da profissao, pode se
lancar a hipdtese de gue a ineficacia de tais tentativas provavelmente teriam sido
decorréncia de apreensdes e compreensdes inadequadas ou insuficientes dos
problemas considerados.” (NARUTO, 2006, p12)

Segundo Batistello et al (2019), as “competéncias exigidas para a forma-
¢a0 em arquitetura e urbanismo agregam conhecimentos antropologicos, so-
Ciais, econdmicos, ambientais, artisticos, construtivos, tecnologicos, estruturais,
graficos, entre outros”, 0s futuros profissionais durante a graduacao necessitam
desenvolver as habilidades para concluirem o curso com a formagao generalista
definida atraves das DCNs, mencionada anteriormente.

Van der Klink e Boon (2003) mostram que as competéncias abrangem:
conhecimentos, habilidades e atitudes; também conhecidas no mundo da
gestdo, como triade de competéncias. Neste contexto & possivel entender: o
conhecimento como a teoria; as habilidades como o saber fazer; e as atitudes
como a agao de colocar em pratica. Em sintese atitudes sem conhecimentos n&o
geram resultados, por isso as atitudes devem ser respaldadas na integracao de
conhecimentos. (BATISTELLO et al, 2019)
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O desafio em ensinar uma gama tao ampla de conhecimento ¢ dificul-
tado pela falta de integracao entre a estrutura curricular e o desempenho das
disciplinas, que pouco s&o pensadas (e desenvolvidas) de maneira conjunta. Vis-
10 que o processo de ensinar e aprender s&o atividades distintas (BORDENAVE,
PEREIRA, 2011), Cotta, Costa e Mendonca (2013) véo reforcar que para o apren-
dizado ser autdbnomo através de uma formacéo focada na aprendizagem (e ndo
no ensino), € fundamental estratégias mais ativas, que possuam as ferramentas
necessarias para que os discentes desenvolvam as competéncias fundamentais
para O exercicio académico e profissional.

O projeto apreendido em atelié, utilizando a pratica de projetar, desenhando,
modelando, simulando, € uma estratégia ativa, no entanto, s& nao houver a
integracao dos conhecimentos ao decorrer do processo e esses instrumentos nao
forem aplicados, a pratica pode se tornar pouco experimental e muitas vezes sem
sentido (BATISTELLO et al, 2019)

3l Aseparacéo entre a teoria e a pratica

Ao pensar nas dinamicas académicas e no equilibrio entre a tecria € a
pratica que deve estar presente dentro do curso de arquitetura e urbanismo,
Maragno (2013) comenta sobre algumas perspectivas que variam de acordo
COM O agente pensante: 0s profissionais do “mercado” visualizam que a universi-
dade vem produzindo formandos afastados da praxis projetual, do contexto real,
e mais aproximados a teoria e filosofia; ja para professores e pesquisadores, 0
entdo mercado apresenta uma visao limitada das reais necessidades dos grupos
sociais (panorama tambem contemplado no segundo capitulo). A questdo levan-
tada pelo autor, € de que sera que persistimos com a “manutencao antagonica”
desses dois mundos, o académico versus o profissional?
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Pratica € o exercicio continuo e regular de atividades em que trabalhos
concretos sao feitos com quaisquer materiais necessarios e de acordo com 0s
projetos devidamente representados. Teoria, por outro lado, € a habilidade de
demonstrar e explicar aquela habil producao feita segundo 0s principios das
proporcdes. Segue-se, portanto, que aqueles arquitetos que se esforcaram em
adquirir habilidades praticas ou manuais sem uma adequada preparacao teorica
nunca se tornaram capazes de atingir posicdes de autoridade correspondente a
seus esforcos, enquanto agueles que se apoiaram apenas em teorias e na erudicao
estiveram obviamente cacando sombras sem atinar com a substancia de seu oficio.
Mas aqueles que conseguiram um completo dominio da teoria e da pratica, como
homens guarnecidos por todos 0s lados, rapidamente atingiram seus objetivos e
detiveram consigo a autoridade de seu oficio. (VITRUVIUS, 1960 apud MARAGNO,
2013)

Ao tratar da educagdo do arquiteto e urbanista, Maragno (2013) pontua
que a resposta para esta pergunta parece ser respondida pela colocagao de
Vitruvius (1960), em seu tratado de arquitetura. E necessario o alinhamento entre
0s dois campos, o equilibrio entre a pratica e a teoria, que devem juntas nutrir a
formacao arquitetonica para que, assim, tenhamos profissionais preparados para
pensar nos problemas a serem resolvidos atraves da arquitetura, com 0 embasa-
mento necessario para realiza-los da melhor e mais adequada forma. Essas habi-
lidades devem ser apresentadas juntas, de maneira alinhada, dentro do ambiente
académico - para que o aluno consiga desenvolver o pensar entre teoria € pra-
tica de forma conjunta, ndo antagdnica, e que assim estejam preparados para a
realizacdo do seu oficio.

A estrutura das disciplinas do curso com frequéncia sao, inclusive, distri-
buidas nesses dois grupos: o das disciplinas tedricas (englobando teoria, histéria
e técnicas), garantindo aos alunos a fundamentagao de informagdes sobre di-
versos conhecimentos do “saber-fazer arquitetonico”; e o grupo das disciplinas
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praticas (voltadas ao exercicio projetual), onde tentam aplicar a sintese entre a
teoria e a pratica no desenvolvimento projetual (ORTEGA; WEIHERMANN: BAIBI-
CH, 2016, p.65).

32 Dimensao material versus imaterial: ainda hé espaco para o
trabalho do arteséo?

Em seu livro Artifice (2009), Richard Sennett apresenta em duas partes
(divididas em o artifice e o artesanato) uma discussdo sobre as possibilidades
humanas relacionadas ao trabalho, sendo os artifices os individuos que se de-
dicam a arte pela arte e que representam a condi¢do humana do engajamento
(SENNETT, 2009, p.30). A questdo aproveitada da rica producdo de Sennett se
encontra na associa¢ao do trabalho manual € a sua importancia no crescimento
das habilidades fundamentais para Arquitetos e Urbanistas, reflexao que dialoga
com as modificagdes tecnologicas de processos e novas ferramentas de traba-
Ino, que influenciaram as atividades da producao arquitetonica. Assim, a ameaca
da maquina ao trabalho do artesdo-artifice, preocupacao oriunda da Revolugao
Industrial, que ate entdo apresentava um carater fisico de substituicdo humana,
nas suas vestes de maguina moderna ameaca capacitagdes que possuem um
carater diferente (SENNETT, 2009, p.50) - aproximado a dimensédo intelectual.

A transicao entre o desenho produzido @ mao para © com pProgramas
computacionais teve a sua primeira fagulha acendida por Ivan Sutherland, en-
genheiro do Massachusetts Institute of Technology (MIT) em 1963, ao questionar
em seu trabalho sobre como um usuario poderia interagir graficamente com um
computador (SENNETT, 2009, p.50). Segundo Ghizzi (2005), a introducao do uso
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da informatica na arquitetura € inserido com maior forga somente a partir de 1980,
No qual 0s escritorios comegaram a iNncorporar 0 Uso de programas especificos
de desenho arquitetonico - antes disso, 0s metodos utilizados eram somente 0S
de ensino tradicional de desenho (apud ORTEGA, WEIHERMANN BAIBICH, 2016,
0.52). Desde entdo, 0 avango tecnoldgico dos programas graficos em computa-
dores trouxe uma complexa reflexao sobre o ensino de Desenho nos cursos de
Arquitetura e Urbanismo, no qual 0 aumento da utilizagcdo dos softwares reduziu
O numero de aulas voltadas para © ensino de desenho a mao - com algumas
escolas abolindo quase gue completamente o ensino de ferramentas manuais,
dando énfase a tecnologia (ORTEGA, WEIHERMANN, BABICH, 2016, p.54).

“Percebe-se a necessidade urgente de discussoes sobre a influéncia das novas
tecnologias no ambito de ensino da Arquitetura, que resultara provavelmente em
NOVOs conhecimentos € que, Por sua vez, incidira em uma reorganizagao curricular,
como explica Rozestraten (2006)” (ORTEGA, WEIHERMANN, BAIBICH, 2016)

33, Adimensao imaterial e as maquinas

Stefano Quintarelli em seu livro "Instrucdes para um futuro imaterial”
(2019), reflete o que precisa ser compreendido a respeito do futuro (que para
0 autor ja foi iniciado) e das modificagdes existenciais que tocam 0s principais
personagens estudados neste trabalho: as dinamicas de ensino, as inter-rela-
coes sociais, a arquitetura e o individuo. Para Quintarelli (2019, p.26) houveram
outros momentos da historia que mudangas paradigmaticas transformaram ra-
dicalmente a sociedade, como a inven¢ado da maquina a vapor (marco da era in-
dustrial, também viabilizou a urbanizacéo e a eletricidade) que permitiu a criacao
de meios de comunicagao de massas e antecipou a proxima mudanga de para-
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digma que seria enfrentada: a desmaterializagao - processo que faz do mundo
um lugar onde funciona o "aqui e agora" (QUINTARELLI, p. 90, 2019) -, j& que as
barreiras ate entdo existentes ndo impedem mais a instantaneidade das relagdes.
Para compreender a influéncia da tecnologia é necessario diferenciar (e identifi-
car) a dimensao material da imaterial, ja que ambas se relacionam e constituem o
modo de se viver no seculo XXI. A grande diferenca apresentada pelo autor para o
gue € a dimensao material € 0 que e a dimensao imaterial, € que o imaterial € tudo
0 que é real - mas ndo € material, como o dinheiro em uma conta bancaria, que
totalmente real mas ndo é material (0.30). Para o Quintarelli (2019, p.30), "Material
e imaterial ndo sao analogos a real e virtual. Na verdade, tudo que € real pode ser
tanto material guanto imaterial”. Assim, termos como real/virtual ndo serdo utiliza-
dos neste trabalho, mas sim 0s conceitos apresentados destas duas dimensdes.

A construgdo da internet rapida, com conteudos imediatos e poderes
instantaneos, vai marcar em 2001 o ponto de virada para o inicio da revolugao
digital, no qual também se dara o inicio das geragdes de "nativos digitais” - as
criancas de até 11 anos que a partir de 2001 comegaram a utilizar computado-
res (2019, p.35 e 36) - o que significa que as novas geracdes irdo apresentar um
processo de aprendizagem e formacado escolar diferenciado, com percepcdes ja
relacionadas ao constante uso da tecnologia.

Dentro desse contexto tecnologico imaterial, € importante pontuar 0s
mais recentes avangos de desenvolvimento de softwares como o MidJourney,
Dall-E e o Leonardo (inteligéncias artificiais que permitem a criagdo de imagens a
partir de prompts, textos criados pelos usuarios com comandos para a producao
das fotografias que sao produzidas em tempos minimos e com diferentes ver-
soes), além de todas as dinamicas influenciadas pela introdugdo do BIM (Modelo
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de Informacéo da Construgdo) que ainda apresenta, no Brasil, uma situagdo de
substituicao pela dindmica do CAD (Desenho Assistido por Computador). Refletir
sobre a as futuras possibilidades das atividade das maquinas e como sera confi-
gurada essa relacdo com humanos € importante para compreender 0s caminhos
que serao trilhados, modificados e ramificados do profissional da arquitetura e
do urbanismo. O proprio Quintarelli se posiciona de maneira cetica a respeito
das atividades desempenhadas pelas maquinas, pontuando a objecao filosofica
a partir de Santo Agostinho e a razdo scientia, ou razdo instrumental (de Max
Horkheimer) e a sapientia. A primeira € a razdo do célculo, na qual consegue exe-
cutar atividades mas ndo compreende 0s motivos que a levaram a execucao. Ja a
segunda € a que realiza o envio desses comandos, compreendendo © Proposito
das agdes (QUINTARELLI, p.73, 2019), o autor acredita que a inteligéncia artificial
sO apresenta a primeira - capacidade de executar, mas sem compreender.

34 A dimensao material e a mao

A aproximagao desequilibrada com as ferramentas digitais pode afastar
o fazer originario manual, distanciando, 0 que Sennett ira chamar, da “separagao
entre a cabeca e a mao”.

“O tatil, o relacional e o incompleto sdo experiéncias fisicas que ocorrem no ato
de desenhar. O desenho representa aqui um leque mais amplo de experiéncias,
como, por exemplo, a maneira de escrever caracteristica da edicao e da revisao, ou
a maneira de tocar musica que explora repetidas vezes as qualidades intrigantes
de determinado acorde. O dificil e o incompleto deveriam ser fatores positivos
em nosso entendimento; deveriam estimular-nos de uma forma de que ndo sao
capazes a simulagdo e a manipulagdo facil de objetos completos. A questdo -
quero aqui frisar - € mais complicada que a mera Oposicad MAo versus magquina.
Os modernos programas de computador podem efetivamente aprender
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com sua propria experiéncia de uma forma expansiva, pois 0s algoritmos sao
reelaborados atraves da retroalimentacao de dados. O problema, como afirma
Victor Weisskopf, € que as pessoas podem acabar permitindo que as magquinas
facam esse aprendizado, servindo a pessoa apenas como testemunha passiva e
consumidora da competéncia em expansao, sem participar dela. (..) As formas
abusivas de utilizagdo do CAD bem demonstram que, quando a cabega e a mao
estdo separadas, € a cabeca que sofre” SENNETT, 2009, p.56

A evolucdo das capacitacdes necessita de treinamento para que as ha-
bilidades sejam criadas e aprimoradas, e ha um grande perigo no mau emprego
da tecnologia, quando esta “priva seus usuarios precisamente desse treinamento
concreto e repetitivo da mao na massa. Quando a cabeca e separada da mao, a
consequéncia é uma deterioragdo mental” (SENNETT, 2009, p.64). O desenvolvi-
mento do Homo Sapiens foi permitido exatamente por conta do desenvolvimen-
to da mdo, dos seus mecanismos neurologicos que permitem a sua realizagao de
movimentos - para Darwin, o crescimento cerebral estava atrelado ac aumento
do uso dos bragos e maos além de firmar o corpo em movimento (SENNETT,
2009).

Charles Bell em seu livro "A m&o" (1833) realizou varias experiéncias para
estruturar a sua tese de que “o cérebro recebe do toque da mao informagdes
mais confiaveis que as imagens do olho” (SENNETT, 2009, p.170). A habilidade de
tocar expande a questdo da rede neural, que associa as diferentes informacgdes
sensoriais ao abastecimento de informacdes recebidas pelo nosso cerebro, que
sao diferentes das enviadas pelo olho. Essa linha de raciocinio € um conceito
investigado de forma ampliada por Pallasmaa (2011, p11) em seu livro "Os olhos
da pele', onde explora a relagao de experiéncia tatil com o mundo, a partir da
pele, a construcao de percepgdes e o corpo como “local de referéncia, memaria,
imaginacgao e integragao”.
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Assim, 0 toque a as habilidades manuais, constituem parte da rede neural
que envolve tambem os olhos e o cerebro, permitindo que o sentido da visao, o
tato e 0 ato de pegar funcionem em harmonia, ampliando as percepgdes sensi-
tivas e a sua visualizacdo imagetica - como 0 ato de segurar uma bola, exemplo
utilizado por Sennett, que envia informacdes ao cerebro da sua curvatura, seu
pEeso, sua textura, que auxiliam a transformacao de dados tridimensionais para a
constituicdo de uma fotografia bidimensional, podendo ser transmitida ao papel
(2009, p.173-74). De acordo com Sennett (2009) ha dois tipos de recompensas
emocionais oferecidas pelo trabalno artesanal: a conexao com a realidade do
tangivel e o sentimento de orgulho para com o seu trabalho. Contudo, obstacu-
los foram criados pela sociedade, colocando a atividade pratica em um local de
menosprezo, distante de ocupacdes supostamente mais elevadas, desvinculada
da imaginacgao e tratada como um luxo.

35. A forca das ferramentas manuais

O conteudo de ensino de Desenho geralmente antecede as disciplinas
de projeto dentro do curso de Arquitetura e Urbanismo, isto porque a com-
preensdo dos desenhos e o desenvolvimento das representagdes graficas sao
habilidades utilizadas para a produgao projetual - como tambem fazem parte da
comunicagao necessaria para se dialogar sobre 0 campo arquitetonico.

[.] a comunicacdo dos conteldos de projeto demanda meios gréficos e
tridimensionais. A palavra ampara, mas nao & suficiente para o dialogo arquitetonico.
O desenho e a modelagem sao imprescindiveis para uma comunicagao clara da
forma plastica, da organizacdo espacial e das solugdes construtivas previstas. E
somente a partir de uma apresentacao grafica e espacial completa da proposta
arquitetdnica que a critica pode ser construida. Uma comunicagdo imprecisa
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e incompleta so pode fundamentar uma critica igualmente inconsistente.
(ROZESTRATEN, 2006, apud ORTEGA; WEIHERMANN: BAIBICH, 2016, p.67)

A forma de comunicagao atraves do desenhar também considera o cro-
qui, no qual Dorfman (2002) acredita que o bom desenho deve antes ser ex-
pressivo do que correto, devendo comunicar a sua ideia com clareza, estando a
cinética visual da imagem abstraindo as precisdes de um desenho técnico (apud
ORTEGA, WEIHERMANN, BAIBICH, 2016, p.57). © modelo de croqui, de desenhos
arquitetonicos expressivos, ganha forca para ser investigado de forma mais livre,
de ser aprendido para ser utilizado como ferramenta exploratoria. O uso do de-
senho sem medo, para o desenvolvimento de ideias € da expressao individual do
aluno, deve ser incentivado no processo de aprendizagem dos discentes.

A maqguete tambem pode ser utilizada como instrumento de desenho, como
afirma Paulo Mendes da Rocha em seu livro “Maguetes de Papel” (2007, p.22).

Aideia de prever, a ideia de maquete, portanto, € fundamental. Nao tem nada a ver
com técnica, tecnologia, high tech, e o tempo gque estamos vivendo. A maquete
eletronica deve vir depois, e nao substitui esse momento de experimentacao, feito
nao s6 com Croqui, mas com esses pequenos modelos. Assim & possivel ver melhor
aquilo que se estad querendo fazer, e isso € insubstituivel. (ROCHA, 2007, p. 26)

Assim, a experimenta¢cdo com 0s materiais para a produgao de maquetes,
apresentadas por Rocha (2007) indicam a direcao do ensaio, da aplicacéo fisica
de ideias que perpassam a cabeca no processo criativo, como tambéem para
confirmar decisdes tomadas. A produ¢do desses modelos exploratorios como
ferramenta para visualizagdo da espacialidade, das propor¢des, do jogo de luz e
sombra que pode ser adicionado e experimentado por quem a esta produzindo.
E de suma importancia que aconteca esse deleite proporcionado pela produ-
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¢ao manual, pela observagao das texturas, do processo as vezes entediante de
se detalhar um determinado material (mas que propicia a reflexdo sobre o que
se estd sendo feito), da maturacdo das ideias e da conexdo com a producao
arquitetonica, fazendo com que 0 Processo imersivo entre o projetista e o seu
objeto de estudo aconteca de forma gradual atraves das reflexdes propositivas
(SENNETT, 2009). A perspectiva de observacao do projeto a partir do contato fi-
sico, com etapas de respiro proporcionadas por agdes como cortar um papel ou
desenhar uma textura, respeita as etapas individuais de pensar sobre o projeto,
seguindo o tempo e o fluxo de quem o executa. A acdo de refletir sobre o que
esta sendo produzido faz parte do processo criativo e de aprendizagem.

O esforco pedagdgico em compreender as novas ferramentas, como
aprendé-las e saber como ensina-las, tambem envolve o processo inicialmente
experimental de aplicagdes dessas tecnologias nas dinamicas projetuais. Como
realizar essa “transicao” entre as novas tecnologias e 0s meios tradicionais? Até
que ponto é valida a insercdo dessas tecnologias no processo de ensino? Este
trabalho visa apresentar perspectivas sobre tais questionamentos, mas sem se
articular como uma resposta global. A busca pelo equilibrio entre esses proces-
s0s, tanto como forma de transicao para as geracdes atuais de discentes e do-
centes, como para as geracdes futuras, que contarao cada vez mais com dinami-
cas digitais e imateriais, € um dos grandes desafios contemporaneos.

A necessidade de integracao entre 0s varios meios e ferramentas dispo-
niveis para a comunicagao de ideias arquitetdnicas e o desenvolvimento proje-
tual, pode ampliar as possibilidades de dialogo e expressao criativa entre alunos
que, com mais opgdes existentes, conseguem desenvolver durante a graduagao
as habilidades que mais 0 agradam para se expressarem arquitetonicamente.
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Reconhecendo as possibilidades e as limitagdes de cada um dos meios em foco,
a interagcao complementar entre o desenho, a modelagem material, as simulagdes
eletronicas, a fotografia, o filme e o texto pode compensar as restricdes de cada
meio isolado, e ampliar as possibilidades de didlogo sobre o projeto. (ORTEGA,
WEIHERMANN, BAIBICH, 2016)

Entretanto, os beneficios desenvolvidos a partir do desenho a mao e as
habilidades e competéncias que proporciona a formagao do arquiteto e urba-
nista, “considerando-a fundamentada tanto nos aspectos cognitivos (percep-
cao, inteligéncia) quanto na afetividade (motivagdo, autoestima, escolha das
proprias experiéncias para a construgdo do conhecimento)” (ORTEGA, WEIHER-
MANN, BAIBICH, 2016, p.54) ndo devem ser postas de lado por conta da introdu-
¢ao de novas dinamicas digitais. Quando afastadas, voltamos ao distanciamento
da cabeca e da mao.

Nesse sentido, a dimensdo criativa e imaginativa esta impregnada a0 ato de
desenhar, mesmo quando se parece apenas reproduzir © mundo visivel. Desenhar
e atribuir significado, introduzir outro simbolo de conteldo artistico a cada novo
traco. (ORTEGA, WEIHERMANN, BAIBICH, 2016, p.55).

Para isso, a solu¢cdo que acredito manter-se como a mais equilibrada e
uma mescla dos pontos apresentados por Ortega et. al. (2016, p.54,55) asso-
ciados ao debate apresentado por Sennett (2009). Para os primeiros autores, a
utilizagdo de programas computacionais € uma poderosa ferramenta quando
usado para a representacdo tecnica de projetos arquitetdnicos - sao precisos,
praticos - e 0 desenho a mao, especificamente o croqui, colabora de outra for-
ma para a construcao do conhecimento, com o desenvolvimento cognitivo e
afetivo atraves dos desenhos de observacao, ampliagao da dimensédo criativa,
interpretacao e percepcdo do mundo a sua volta. Ele auxilia no desenvolvimen-
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to das percepgdes espaciais que sao fundamentais para o desenvolvimento de
propostas, de arquitetura e de criagao, atraves de uma experiéncia fluida, de
acao imediata, que € permitida atraves do uso do lapis - principalmente nas eta-
pas iniciais de desenvolvimento criativo e elaboragdo de ideias, onde a expressao
e comunicagao de tais precisa seguir a rapidez do pensamento, que ira realizar o
seu registro. Aqui também adiciono a forgca da maquete fisica - da compreensao
dos materiais, da visualizacdo de perspectivas distintas e tangiveis. Esse processo,
quando associado ao apresentado por Sennett, da repeticdo e aprimoramento
das técnicas, formalizam um processo coerente as dinamicas que equilibram o
fazer a mao e o auxilio computacional.

Visualizo um pouco o processo de mesclagem entre o mundo imaterial e
material e suas respectivas ferramentas de um modo hibrido, ao associa-1os ao
processo de aprendizagem do curso de Arquitetura e Urbanismo. Assim como a
introducao da tecnologia do Kindle (leitor digital) apresentou um novo universo
de vivéncia para leitura, o livro fisico, acredito, nunca sera descartado. A riqueza
de texturas, 0 processo de visualizar diagramagdes em um tamanho pensado
para aquele exemplar especifico, sao experiéncias diferentes e Unicas. Consigo
visualizar uma ponte com o processo do desenho - talvez, a migragao futura seja
para processos de desenho com o uso de ferramentas digitais, como grandes
mesas digitalizadoras, telas ou ipads, que integram outros formatos de produ-
¢a0, ainda com 0 Uso das maos, mas com um “acervo” imaterial. Introduzir novas
ferramentas que ainda conectam o universo da cabeca as maos, complemen-
tando o processo Ccriativo, € uma solugdo para o alinhamento dessas dinamicas.
O perigo esta quando acontece esse afastamento, e toda a responsabilidade do
pensar € Nao mais assistida por um computador, mas sim desenvolvida com um.
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36. O processo que considera o errar

“Revisar repetidas vezes uma acdo, em contrapartida, permite a autocritica. A
educagdo moderna evita o aprendizado repetitivo, considerando que pode ser
embotado. Temeroso de entediar as criangas, avido por apresentar estimulos
sempre diferentes, o professor esclarecido pode evitar a rotina, mas desse modo
impede que as criancas tenham a experiéncia de estudar a propria pratica e
modula-la de dentro para fora.” SENNETT, 2009, p. 49

Sobre 0 desenvolvimento das habilidades, 0 processo de repeticao e ne-
cessario para que haja a absor¢ao das informagdes € o aprimoramento das ca-
pacidades, que sdo descobertas durante a atividade. A repeticdo de processos
incentiva a metamorfose circular, onde a pessoa desenvolve sua capacidade e,
consequentemente, modifica 0 que sera realizado mais uma vez, ja que agora
apresenta uma nova percep¢aoc e uma nova habilidade para refazer o trabalho.
Esse conjunto permite que o processo seja alimentado e aprimorado a medida
que se repete a a¢ao. Entretanto, quando a pratica € organizada com o objetivo
de alcancar metas predeterminadas, reaparecem 0s problemas de um sistema
fechado, gue limita 0 desenvolvimento da atividade ao alcance do objetivo e nao
necessariamente a expansao de capacitacdes (SENNETT, 2009, p.49-50).

A oportunidade de errar faz parte do processo de aprendizagem - € in-
COrpora-la ao processo de crescimento académico é fundamental para o acolhi-
mento dos alunos e incentivo das suas exploracdes. Sennett realiza uma conexao
entre a necessidade de errar e o desenvolvimento de habilidades, estabelecendo
polos entre a falsa seguranga gque surge ao aprender a maneira correta de fazer
algo versus o deleite na curiosidade e na experimenta¢do, que ambas quando
descompensadas impedem o aprimoramento (2009, p.180-81). Considerando o
errar ao processo de aprendizagem, o ciclo de repeticdes pode ser proposto de
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forma que as correcdes sejam realizadas no momento subsequente (de forma
mais consciente, ja que as pontuagdes foram realizadas na etapa anterior).

Com uma estrutura bem desenhada nasce a oportunidade de aprendiza-
do mutuo pelos discentes e docentes. Ao divagar sobre possibilidades, dinami-
cas de volta as aulas poderiam incentivar rodas de debates sobre 0s desafios vi-
venciados no semestre anterior, também possibilitando que os professores (com
toda a experiéncia e bagagem que possuem) compartilhem suas experiéncias
aconselhando seus novos aprendizes, tambem o ajudando a compreender quais
serdo as dificuldades que serao enfrentadas durante a disciplina que sera inicia-
da. Desmistificar © errar e retirar as vestes que o colbrem, incentivam um ensino
mais humanizado com menos ansiedade e transmite a seguranga que deve haver
na academia para errar e Corrigir, ja que esta, mais que em nenhum outro local,
pOSsui a oportunidade dos alunos arriscarem sem interferir nas variaveis adicio-
nadas a responsabilidade profissional, quando ainda podem ser corrigidos com
a orientagdo dos seus mestres, os fazendo compreender 0s acertos e ajustes
necessarios para que quando o ciclo for repetido em um proximo projeto haja a
possibilidade da corre¢do e a absor¢ao completa da experiéncia.

“Diminuir o medo de cometer erros € de vital importancia em nossa arte, pois
0 musico no palco ndo pode interromper-se, paralisado, se cometer um erro. A
confianca na capacidade de superar um erro durante uma apresentacao nao
é um trago de personalidade, mas uma capacitagdo que se aprende. A técnica
desenvolve-se, assim, numa dialética entre a maneira correta de fazer algo e
a disposicdo de experimentar através do erro. Os dois lados ndo podem ser
separados. Se o jovem musico aprende apenas a maneira correta, estara as voltas
com uma falsa sensagao de seguranca. Se se deleitar na curiosidade, entregando-
se ao fluxo do objeto transicional, ndo poderd aprimorar-se.” (SENNETT, 2009, p.181)
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Figura 7: Burj Khalifa, Emirados Arabes.

Fonte: Britannica (2023).

4. O futuro distante: mas nem tao distante assim

Yuval Noah Harari (2018), em seu livro “Sapiens”, debate sobre a Revolu-
cao Cientifica e o crescimento sem precedentes nos ultimos 500 anos na historia
da humanidade. Nesses cinco seculos, a populagao aumentou 14 vezes, a produ-
¢ao de bens e servicos 240 vezes e 0 consumo de calorias de energia, 115 vezes
(HARARI, 2018, p.257). Harari (2018) ainda menciona que em 1500 “a maioria das
cidades eram construidas com barro, madeira e palha; um edificio de trés anda-
res era um arranha-ceu”, um cenario completamente distinto do encontrado em
2023, no qual o maior edificio nao apresenta mais trés andares, mas sim 163. O
Burj Khalifa (prédio mais alto do mundo até entdo, com 828m de altura) teve sua
criagao viabilizada pelos avancos tecnologicos e cientificos na area da constru-
¢ao civil. Esse crescente exponencial adicionou mais possibilidades a se pensar
a arquitetura e tambem novos desafios a serem resolvidos, ja que a tecnologia
existente comegou a viabilizar propostas que, ate anteriormente, ndo Consegui-
riam ser executadas (também visto em outros momentos da historia, a exemplo
da criagcdo de elevadores e presenca do aco estrutural na viabilidade da vertica-
lizagdo acentuada de edificagdes).

Os desafios do antropoceno! (a nova era geologica marcada pelo impacto do
ser humano de maneira irreversivel no globo) reforcam o pensamento sustentavel
como obrigatoriedade, ndo como opgao. O campo expandido para a arquitetura,
abordado por Anthony Vidler no artigo Architecture’s Expanded Field (dialogando
com o conceito apresentado por Rosalind Krauss) conceitua a atuacao
arquiteténica em um campo bastante ampliado, na qual assim como a escultura

10 termo foi cunhado por Paul Crutzen, ganhador do prémio Nobel de guimica em 1995, “Estava em uma con-
feréncia e alguem mencionou o holoceno. De repente, pensei que esse termo era incorreto. O mundo tinha
mudado muito. Eu disse nao, estamos no antropoceno”.
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algumas décadas atras, “encontrou a inspiragao formal em um novo conjunto de
disciplinas e tecnologias que vao do paisagismo a animagao digital. Se os antigos
tedricos procuravam identificar as bases singulares e essenciais da arquitetura,
hoje o foco recai sobre a multiplicidade e pluralidade (..)” (VIDLER, 2013, 0.247 apud
SILVA, 2014, p.80).

4] As cidades do futuro

A série “O Futuro” da Netflix, langada em 2022, possui 12 episodios que
abordam diversos temas e a sua relacao com o futuro. Dentro deles, tem-se 0
“Arranha-ceus”, onde inventores e designers projetam um futuro onde a arqui-
tetura reinventa completamente 0s espacos urbanos. Ao pensar na populagao
mundial, a estimativa € que em 2060 havera mais de 10 bilhdes de pessoas na
terra e 0 dobro de construgdes que ha hoje. O que significa que: sera necessario
espaco para acomodar essa populagdo, novas habitagdes, mais equipamentos
que atendam a essa nova comunidade e toda uma infraestrutura que a suporte.
Essa crescente tambem nos leva a uma outra questdo: em que espago isso sera
feito? Aqui entra a reflexao das escolhas construtivas que devem caminhar para
O menor impacto socioambiental, quando pensado no fator construgao civil e
emissao de carbono, no patrimdnio cultural e arquitetdnico, na escolha de mate-
riais sustentaveis e no respeito a comunidades existentes e originarias.

Mesmo sendo direcionado para a parte habitacional, € possivel absorver
conceitos e reflexdes que dialogam com 0s proximos passos das construgdes
arquiteténicas como um todo (que também indicam futuros desafios para as
atuais e as proximas geragdes de Arquitetos e Urbanistas), visualizando possibi-
lidades que ja fazem parte de um imaginario de futuro possivel para as cidades.
A ideia apresentada de um espaco que engloba todas as necessidades em um

59

Figura 8: possibilidade de edificio habitacional integrado com pavi-
mentos que atendam as necessidades populacionais.

campo de
futebol

habitacao

Fonte: Documentario "O Futuro", episddio 10 (Arranha-
-céus) 2022, Netflix, imagem editada pela autora.



local Unico precisa ser associada as necessidades da populacdo daquele lugar.
No episodio é apresentado um edificio com multiplos usos, No qual pavimentos
intermediarios sdo constituidos por fungdes educacionais, de lazer ou de suporte
aos habitantes daquele espaco.

O desafio € complexificado quando o recorte geografico e realizado, in-
serindo o cenario brasileiro. A dinamica apresentada no segundo capitulo ilustra
a urgéncia das resolucdes contemporaneas. O pensar nas cidades do futuro é
tambem pensar em cidades com habitacdes para todos, sem problemas de in-
fraestrutura, com acesso global a agua potavel e energia, com saneamento basi-
CO € equipamentos que, alem de propiciar © minimo necessario para que se viva
com dignidade, também incentivem a cultura e qualidade de vida por completo
aos seus moradores. Talvez a necessidade de tantas construcdes cologuem a luz
cada vez mais na necessidade de que 0s espacos urbanos e edificados sejam
pensados, debatidos e desenvolvidos por arquitetos e urbanistas, que devem
fazer parte indispensavelmente das equipes multidisciplinares para a resolugao
de problemas tao complexos. A utilizagcdo de materiais biodegradaveis na cons-
trucao civil, a consciéncia ambiental e o desenvolvimento de edificacdes que
sejam autossuficientes, incorporando a maior quantidade de possibilidades para
O aproveitamento dos recursos naturais, sao pautas urgentes atuais. A crise cli-
matica, a contaminacao da agua, a falta de acesso a moradia digna, © aumento
da temperatura global e 0 avan¢o do consumo energetico sao topicos urgentes
do debate profissional e académico, para a formagao de profissionais prepara-
dos para desenvolverem solugdes para o futuro das cidades.
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42  Asesco

as do futuro

Alvares e Kowaltowski (2015) destacam “a propriedade que o edificio es-
colar tem de expressar e refletir para além de sua materialidade, podendo ser
considerado uma forma silenciosa de ensino, um curriculo invisivel ou um ter-
ceiro professor (ESCOLANQ, 2001; TAYLOR, 2009; EDWARDS et al, 1999)". Assim,
o conjunto formal do edificio escolar tanto incentiva quanto limita, tanto liberta
quanto aprisiona e tanto cria quanto desnutre. As decisdes e investigacdes a
respeito da arquitetura e da pedagogia na concepgao dos edificios escolares,
cruzando conhecimentos interdisciplinares, € de uso fundamental no processo
projetual, principalmente para a etapa de programacao arquitetonica (ALVARES,
KOWALTOWSKI, 2015, p.73) como se propde o presente trabalho, para que seja
desenvolvida uma arquitetura escolar de qualidade, relacionando 0s metodos
pedagogicos ao ambiente de aprendizagem. A inovacao nos edificios escolares
é gerada de forma mais lenta quando comparada a outras tipologias. Segundo
Nair et al. (2009), 0s ambientes de ensino acalbam por se tornar muito padroniza-
dos e rigidos por uma série de fatores que limitam a sua construgao antes mesmo
do seu projeto ser iniciado.

Quintarelli (2019), ao debater sobre a escola do futuro (que ja esta sendo
inventada) leva em consideracao o fato de que a internet veio para ficar (assim
como a energia elétrica) e que o montante de conhecimento segue uma linha
crescente gque parece apontar a uma educagao infantil voltada as habilidades
algoritmicas e ao pensamento computacional. Kazuyo Sejima, arquiteta japonesa
fundadora do escritério SANAA (ao lado do Ryue Nishizawa), acredita que um
dos maiores desafios para 0s arquitetos contemporaneos € o saber lidar com o
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Figura 9: diagrama apresentando a taxa de disponibili-
dade de conteudo.
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Fonte: Quintarelli, 2019, p. 144.

mundo da informacado, e que “esta mais relacionada ao que ndo ver do que ao
ver, isto &, mais relacionada & opacidade do que a transparéncia” (WISNIK, 2018,
09). Essa especulacdo também aponta a um alinhamento do uso e crescente de
ferramentas parametricas, tecnologias BIM e inteligéncia artificial no campo da
arquitetura, que estao a configurar uma novVo CeNario que necessita inserir tais
vertentes a educacao basal. Um dos papeis mais importantes para a educagao
serd ensinar seus alunos a serem curiosos, conscientes e criticos (QUINTARELLI,
2019, 0.168) - que saibam pesquisar, identificar fontes e diferenciar o que é rumor
do que é veridico.

Assim como Nno presente, acessaremos livros para adquirir conhecimento. Mas,
para isso, contaremos com uma fonte multimidia na qual o conteudo sera atdomico,
a0 invés de selecionado, classificado e montado por alguem. Em nossas escolas
do futuro, 0s professores - treinados para colaborar e compartilnar - vao planejar
0 conteudo educacional junto com as criangas. Eles terdo a fungao de definir os
principais topicos e permitirdo aos estudantes separar © joio do trigo por meio de
pesquisas na internet, criando tags e correlacionando dados baseados em atomos
individuais online, com a ajuda de algumas “paginas de “livros” - até mesmo
impressos, por que nao? QUINTARELLI, 2019, p169.

O autor também acredita que 0 conteudo sera pulverizado - um grande
conjunto de material atdmico, de diferentes fontes e formas, que poderao ser agru-
Pados em um grande repositorio com acesso livre e gratuito a todos - com a ima-
terialidade permitindo que a logica vertical seja rompida e que havera a separacao
entre o conteudo e a avaliagdo, fazendo com que haja tempo para a constru¢ao de
habilidades (2019, p170). Em contrapartida, ha um desafio embutido ao ensino de
arguitetura: 0 aumento e a velocidade ao acesso de informagdes reduz o tempo
dedicado a reflexdo, fomentando a importancia dos espacos que respeitem o tem-
00 do pensar no processamento do conteudo recebido (LOTUFO, 2014, p.10).
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Por isso, € importante que sejam aplicadas experiéncias que favorecam esse
tipo de ambiente de ensino. E preciso trazer novas abordagens pedagogicas
para formar um arquiteto que cumpra papel social relevante e a0 mesmo tempo
acompanhe as transformagdes que ocorrem na sociedade e as demandas trazidas
pelos estudantes. Caso isso seja possivel, a velocidade da “Era Digital” ndo sera um
fator que limitara o pensamento. Ao contrario, serdo aproveitados os beneficios
que podem ser proporcionados pelos meios eletronicos, como a democratizacao
da informagdo, a troca de experiéncias e o debate virtual com um grande numero
de participantes em cima de uma agao feita por um pegueno grupo em um
contexto real. (LOTUFQ, 2014, p11).

Paraissoas ferramentas utilizadas pelos professores, e tambem produzidas
pelos alunos, serdo integradas com a realidade aumentada, como videogames,
robds e mapas interativos, para que haja “a sumarizagao do conteudo aprendido
e das habilidades adquiridas" (QUINTARELLI, 2019, p.169-70). No universo educa-
cional da arquitetura, essas integracdes tecnologicas ja estdo a acontecer: desde
0 Uso de dispositivos holograficos a parametrizacdo e programacao.

O HoloLens, dispositivo holografico independente criado pela Microsoft
(com sua primeira versdo langcada em 2015), sdo oculos que utilizam a realidade
mista, integrando dados e geometrias graficas ao ambiente material. O funcio-
namento é viabilizado pelo seu proprio sistema operacional, © Windows 10, nao
necessitando de um computador ou aparelho celular. Ele e equipado com came-
ras, microfones e sensores, que compreendem o0s comandos gerados por voz ou
gestos do seu usuario. O dispositivo consegue realizar mapeamentos espaciais
do ambiente fisico, acompanhamento da mao de forma articulada para © posi-
cionamento dos hologramas e a compreensao dos comandos de voz, permitindo
a navegagao dos usuarios mesmo quando estao executando processos manuais.
De forma complementar aos oculos de Realidade Aumentada (RA), como o Ho-
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loLens, ha no mercado alguns aplicativos, como o Fologram, que realizam a co-
nexdo dos ambientes materiais € imateriais a partir da integra¢cado com programas
como o Rhino e o Grasshopper, no qual sao obtidas informagdes projetuais, de
execucao e afins, que se conectam a visualizacao integrada a partir dos disposi-
tivos hologra’ﬂcosz.

As aplicacdes praticas dessa tecnologia sdo as mais diversas: desde a
utilizagdo na sala de aula (Figura 12) ao canteiro de obras (Figura 11). Para 0 am-
biente de ensino, experiéncias imersivas podem ser viabilizadas tambem com a
utilizagdo de tais oculos holograficos, como o desenvolvimento de projetos e
prototipos, no atelié ou em canteiros experimentais. Forren, Ramadan e Sarrazin
(2019) realizaram uma pesquisa a partir da aplicagdo dos oculos com realidade
aumentada na produgao. Ao contrario da metodologia de trabalho linear a partir
dos desenhos arquitetonicos, que sao construidos em modelos computacionais e
depois executados, Tim Ingold apresenta um modelo de “morphogenesis’, onde
a concepgao surge a partir da interagdo entre pessoas, ferramentas e materiais,
guiando o processo investigativo a partir da colaboracgao. A realidade aumentada
€ inserida nesse processo como ferramenta de auxilio a sua execugdo. Os partici-
pantes desenvolveram a construcao de maneira guiada e dinamica, iniciada atra-
ves de um metodo coreografado onde o participante realiza 0s movimentos com
um prato ou outro objeto, que esteja conectado a0 programa parametrico, para
treinamento do oculos de realidade virtual, concebendo a forma que sera cons-
truida - ela e assimilada pelo programa a partir do posicionamento do prato, que
ao receber um comando € captado pelo software. Apos a concepcao integrada

a Microsoft - https://www.microsoft.com/pt-br/hololens/har-
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Figura 11: Construgao do Hospital
Hobart com auxilio holografico, uso
do HoloLens e do Fologram.

<
Figura 12: Producdo da
maquete com oculos de
realidade aumentada.

Figura 13: Producao do
modelo na metodologia
integrado - colaboradores
no software e na produgao
plastica.

R

Fonte: Forran et al (2019). Fonte: Forran et al (2019).

Figura 14: Diagrama comparativo entre 0 metodo de producao linear e o proposto por Tim Ingold.

producao linear modelo do Tim Ingold

( PESS0as ) ( pessoas )

construcao colaborativa®

( ferramentas )

(  ferramentas ) e ( maleriais )

dculos de realidade compasitos cimenticios
) aumentada’ tecelagem off-loom (sem
a maquina de tear)”

( materiais

Fonte: Forren et al (2019).
inicial, o projeto e produzido a partir da identificagao de nos e torgdes que serdo

reproduzidas no meio material, como um gabarito para a execucao do modelo.
Essa metodologia viabiliza um processo projetual ndo linear, de forma integrada
com o software e com 0s materiais fisicos, tambem trabalhando habilidades de
comunicagao em equipe e de forma colaborativa.

Ademais, mecanismos de lbusca semanticos permitirdo uma abordagem
interdisciplinar e multidisciplinar, além de novas formas de usar o conteudo que
superam a natureza estatica das tradicionais bases de dados. A atencado estara
centrada na esséncia dos conceitos, o que facilita a interdisciplinaridade e previne
a fragmentacéo da aprendizagem e do conhecimento. (QUINTARELLI, 2019, p.170)

Para Quintarelli (2019) a expansdo do mundo imaterial ird permitir o rom-
pimento das barreiras fisicas, limitadas geograficamente, atraves de um processo
interconectado que viabiliza a expansdo da educacado. Pensar na democratiza-
Ca0 desse acesso € um ponto extremamente positivo, entretanto, se ha de ter
cuidado com os proprios limites individuais para essa configuragao que pode
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se assemelhar a um mundo “conectado a todo tempo”. Assim como 0s efeitos
do imaterial ja estao a alcangar as dimensdes atuais, talvez algumas problemati-
cas sejam expandidas no futuro. Questdes simpldrias como a comunicacao em
horéarios fora do expediente (dentro do universo profissional, da docéncia e dos
alunos) influenciam a distor¢ao dos limites de produgdo académica e profissio-
nal, viabilizada pela integragdo do “aqui e agora” - e que acabam por romper
limites das capacidades fisicas e mentais humanas em um expediente infinito,
guando nao limitado. Pontos assim devem ser considerados como um sobrea-
ViSO, para que a integragao imaterial venha a agregar - nao a subtrair. Quintarelli
(2019, p115) também pontua em outros momentos sobre as novas regulacoes e
tensdes que serdo necessarias na imaterialidade e as nuances de contratagdes
de servico ilegais, ou desregulacdes excessivas impostas pela empresa aos tra-
balhadores, exemplificando o debate.

Ao voltar aos pontos beneficos, a facilidade entre intercambios e cone-
x&es que, por barreiras geograficas ndo aconteceriam anteriormente, agora sao
viabilizadas - e expandidas. A colaboragao entre colegas e professores sera inte-
grada a diferentes plataformas, atraves de colaboragdes em nuvem.

Assim, podemos concluir gue o imaterial - tanto nas escolas quanto em outros
setores - e totalmente efetivo quando nao se limita a digitalizacdo de etapas
individuais, deixando o processo geral inalterado. De maneira oposta, o imaterial
é capaz de utilizar suas caracteristicas basicas para reverter toda a lofica de
aprendizagem e torna-la mais eficiente. Hoe, em um estagio inicial, ha uma
tendéncia a digitalizacdo dos livros. Isso € conveniente e pratico, mas somente
um comego. A verdadeira inovagao ocorrera guando mudarmos nossos metodos
de ensino do formato de provisado (impulso) para a abordagem de participacao
(atracdo). QUINTARELLI, 171.
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A grande maioria dos autores apresentados, a0 menos todos aqui que ti-
veram seus conteudos aprofundados, direcionam a um futuro democratico, com
menos hierarquias, com dindmicas mais integradas (desde o conjunto curricular
a dimensdes materiais e imateriais) e com aprendizagens ativas, com o professor
em uma posicado de mediador, de orientador e facilitador do conhecimento. O
uso de ferramentas alternativas, como a realidade ampliada, permite a integracao
entre dinamicas de ensino que integram atividades manuais que sao mediadas
pela tecnologia e pela imaterialidade, viabilizando a aproximagao dos discentes
entre "a mao e a cabeca" com uma participagao mais ativa no sistema de produ-
¢a0 ndo linear.

43. A salade aula do futuro e o atelié

Segundo Saviani (2005) e Kowaltowski (2011), até o final do século XIX as
correntes pedagogicas formuladas desde antes da antiguidade predominavam
no ambiente escolar, chamadas de “Pedagogia Tradicional” - esta apresenta uma
Vvisao centrada no educador, no intelecto e em um ensino Passivo, transmitido
pelo detentor do conteudo aos alunos, na disciplina e na memorizacéo (apud
ALVARES e KOWALTOWSKI, 2015, p.74). Foucault, em seu livro “Vigiar e Punir: nas-
cimento da prisao”’, aborda as modificacdes que aconteceram sobre 0 espaco
escolar, principalmente apos 1762, e o seu desdobramento em classes homo-
géneas. As configuracdes das classes sao modificadas, no qual 0s alunos sao
considerados elementos individuais posicionados uns ao lado dos outros sob 0s
olhares do mestre, em um sistema de ordenagao por fileiras; o alinhamento das
classes de idades, umas depois das outras, (FOUCAULT, 1987, p173).
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A organizagdo de um espaco serial foi uma das grandes modificagdes técnicas do
ensino elementar. Permitiu ultrapassar o sistema tradicional (um aluno que trabalha
alguns minutos com o professor, enquanto fica ocioso e sem vigilancia o grupo
confuso dos que estdo esperando). Determinando lugares individuais tornou
possivel o controle de cada um e o trabalho simultaneo de todos. Organizou uma
nova economia do tempo de aprendizagem. Fez funcionar o espago escolar como
uma maqguina de ensinar, mas também de vigiar, de hierarquizar, de recompensar.
J.B. de La Salle imaginava uma classe onde a distribuicdo espacial pudesse realizar
ao mesmo tempo toda uma serie de distingdes: segundo o nivel de avan¢o dos
alunos, segundo o valor de cada um, segundo seu temperamento melhor ou pior,
segundo sua maior ou menor aplicagcao, segundo sua limpeza, e segundo a fortuna
dos pais. (FOUCAULT, 1987, p.173)

Segundo Nair et. al (2009), o modelo do projeto escolar no inicio do século
XX foiiniciado a partir de um layout escolar padrao baseado em “células e sinos”,
semelhante ao de uma fabrica, infelizmente ainda utilizado por muitas instituicoes.
O modelo Ford considera que 0s estudantes sao pegas vazias que serdo abaste-
cidas com conhecimento e assim trata a programacao escolar da mesma forma
que as fabricas (NAIR et al, 2009). A sala de aula € a base escolar e pensa-la como
um elemento que precisa atender a um numero predeterminado de alunos, que
necessitam aprender 0s mesmos conteudos, N0 mesmo lugar e da mesma forma
atraves do mesmo professor, desconsidera a individualidade dos atores desse es-
Paco, se tornando um sistema desatualizado e ndo flexivel as mudancas culturais
do mundo. A falha desse sistema ¢ refor¢cada pelos autores ao comparar 0 mes-
Mo principio no modelo fordiano, ao compreender que “0s mesmos Produtos
nao funcionam para todos”, necessitando reformula-los levando em considera-
cdo uma configuragdo mais versatil (NAIR et al, 2009). Thornburg (2012) também
debate sobre a ineficacia da sala de aula, pela similaridade com a configuragao
ja utilizada desde 1300 que ja era desfuncional - o futurista a ilustra atraves do
quadro de Laurentius de Voltolina (Fig15) de uma sala de aula real na universidade
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de Bolonha, onde ha estudantes dormindo e conversando, em uma configuragao
bastante similar ao imagético de uma sala de aula ainda no seculo XXI.

A criagcdo de novas metodologias foi iniciada no seculo XX, a partir do
Movimento das Escolas Novas, pautadas no trabalho pedagogico do compre-
ender 0s processos de aprendizagem, que priorizava a qualidade ao inves da
quantidade, valorizando atividades praticas e a renovagao da relagao profes-
sor e aluno. Com as modificagdes no processo de ensino e aprendizagem, 0S
espacos fisicos escolares iniciam o processo de adaptacao para abrigar essas
novas dinamicas (ALVARES e KOWALTOWSKI], 2015, p.74). Em contraponto ao sis-
tema tradicional apresentado, com o professor posicionado como o detentor
do ensino, uma segunda vertente vinculada ao Movimento das Escolas Novas e
desenvolvida, colocando o ensino centrado no aluno e o professor como agen-
te facilitador, dando mais suporte a intera¢do social, com uma arquitetura que
viabiliza essa nova dinamica (ibid 2015, p.74). Pensar em como as aulas sdo de-
senvolvidas é o primeiro passo para identificar as necessidades a serem supridas
dentro do ambiente escolar. A organizacdo espacial deve ser produzida como
uma incentivadora dos processos de ensino e do desenvolvimento dos seus alu-
nos. Ao contemplar o modelo contemporaneo escolar, Fortunato (2018) pontua
as criticas realizadas por Edgar Morin (2004) gque segundo ele € pautado em uma
“|6gica guiada por uma espéecie de imperativo armazenamento de informagdes,
seja pelos professores que as acumulam, seja pelos estudantes, que as devem

acumular”.
Mais tarde, essas ideias encontrariam eco na educagao reformada para cabegas
bem-feitas, conforme Morin (2004, p. 22), a qual “deve favorecer a aptidéo natural
da mente para colocar e resolver os problemas”. E 0s problemas que os alunos das
escolas nao livres, isto &, da escola convencional, tem que resolver, sao problemas
Criados pela e para a propria educagado: circulos viciosos de copiar, escutar,
memorizar, arguivar e reproduzir. (FORTUNATO, 2018)
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Figura 15: Liber ethicorum des Henricus de Alemannia, folha unica. Cena
de Henricus de Alemannia com seus estudantes. Artista: Lorenzo de
Voltolina, 1300.

Fonte: Wikipedia.



Nair et al (2009) reforca a complexidade nesses ambientes, j& que as tan-
tas formas e solugdes nunca serdo resolvidas atraves de apenas uma dimensao,
ja que todas as decisdes pensadas em um nivel sempre irdo interferir em todas
as outras camadas em algum grau (como decisdes espaciais que influenciam
diretamente o processo de aprendizagem, os tipos de interacdes permitidas e a
qualidade do ensino e aprendizagem do conteudo educacional).

A0 pensar em caminhos possiveis para um ensino com foco na formagao
critica, a abordagem “aprendizagem pratica reflexiva” do pedagogo estaduni-
dense D. Schon (2000), que lecionou Estudos Urbanos e Educagdo no Instituto
de Tecnologia de Massachusetts (MIT), busca discutir uma nova forma de ensinar
atraves de uma proposicao de pratica voltada ao desenvolvimento de talentos
artisticos - a necessidade dessa reformulacao parte da identificagao urgente
necessaria para a melhoria dos cursos profissionalizantes de arquitetura, que
permite que 0s estudantes aprendam atraves de vivencias reais mediante uma
“reflexdo-na-acao” (apud OLIVEIRA, 2020, p.76-77). Esses talentos artisticos men-
cionados sao caracterizados pelo autor como competéncias profissionais unicas
(habilidades utilizadas em determinadas situagcdes praticas) que por vezes sao
utilizadas como a justificativa para o destaque profissional de alguns. A busca de
Schon (2000) é de que forma essas habilidades podem ser ensinadas no contex-
to educacional forma e acrescentadas a competéncia profissional. Os profissio-
nais especializados, ad necessitarem sistematizar problemas, sao tambem cons-
trutores (ou designers), envolvidos em processos complexos de criagdo, e que
necessitam exercitar a sintese, unir itens para que novas coisas venham a existir
(OLIVEIRA, 2020, p.77). O modelo educacional proposto por D. Schédn, € baseado
no sistema de aulas de projeto arquitetdnico em atelié. O autor apresenta uma
abordagem de “aprendizagem pratica reflexiva”, voltada ao debate de uma nova
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forma de ensinar que atenda ao conhecimento dos estudantes para adquirirem
habilidades de talento artistico, suprindo as lacunas identificadas por ele entre
a teoria e a pratica profissional. Assim, 0 conhecimento seria construido atraves
de experimentacdes em uma vivéncia real, com a proficiéncia sendo alcancada
atraves da “reflexdo-na-acao”.

O atelié e 0 ambiente dentro do curso que acomoda 0s alunos das dis-
ciplinas de projeto, que possuem o desafio de solucionar problemas apresenta-
dos em diferentes niveis e escalas. Estes, diferente de outras areas, Nnao possuem
resultados previstos e incorporam ao Seu processo questdes como contexto,
uso do espaco, condicdes socioculturais, o cliente, aspectos tecnicos etc, sendo
configurado como um ambiente Unico, raramente comparavel a outros espa-
¢os educacionais. Essa dinamica particular de ensino reflete na complexidade do
atelié, que deve fornecer as condicdes para a aprendizagem atraves da pratica,
e, de preferéncia, da pratica reflexiva, que conecte os mundos da universidade
ao profissional. As barreiras para a vivéncia desse formato de ensino pratico sao
das mais diversas, desde a prioridade por um ensino tecnicista que sobressai a
instrucao para a criatividade, ate a visdo ainda predominante de que a pesquisa
cientifica € uma forma de conhecimento mais relevante (OCHSNER, apud CAM-
POMOR), p188; OLIVEIRA, 2020, p.79-81; SCHON, 2000).

“(.) é importante destacar o surgimento de novas configuracdes de forgas,
inclusive no Brasil, gue militam de forma favoravel a introdugao de um ensino pratico
reflexivo - e/ou outras metodologias pedagogicas inovadores de carater mais
critico/reflexivo - no dmbito do ensino superior, na medida em que percebemos
um consideravel aumento no numero de estudos relacionadas a esses assuntos
nos ultimos anos (POMBO, et. al. 2006; DOMINGUES, 2012; PASSOS et. al. 2010;
BOROCHOVICIUS et. al. 2014)". (OLIVEIRA, 2020, p.84)
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A0 pensar no contexto de ensino, alguns pontos sao importantes para com-
preender a dinamica existente em sala de aula e quais configuracdes sao necessa-
rias para incorporar diferentes formas de aprendizado. Bordenave e Pereira (2011)
citam que ensinar e aprender sao atividades diferentes, ja que ndo necessariamente
0 conteudo ensinado é absorvido e assimilado pelos alunos - o desconsiderar as
dinamicas individuais amplia as problematicas do modelo tradicional de ensino, no
qual Dib (1994) destaca 0 aumento de criticas as metodologias tradicionais por conta
da limitada adequacgao aos alunos e sociedade (apud MEURER et al, 2018, p.25).

Richard Neutra pontua em seu livro “Arquitetura social em paises de clima
guente” que:

“Considerando a evolugdo dos metodos de educagdo e instrugdo que ate agora
ainda nao se cristalizaram numa forma unica, € indispensavel adotar um principio
capaz de evitar que as construgdes deixem de preencher as suas finalidades e se
tornem ineficientes e antiquadas. Este principio € o da flexibilidade ou elasticidade
de adaptagao, para que um determinado edificio possa ser sempre Util embora
variem e evoluam os varios setores da atividade humana. Por exemplo: uma sala de
aula na qual o professor e obrigado a manter a mesma Posicao, na qual os alunos
ocupam sempre 0s Mmesmos lugares € onde o material de ensino, mais 0s moveis,
estdo sempre dispostos da mesma maneira, esta fadada a tornar-se, cedo ou
tarde, uma verdadeira prisao.” NEUTRA, 1948, p.56 apud NASCIMENTO, 2012, p.38.

A articulagdo entre os diferentes espacos da edificagdo, a juncao das
partes do todo tambem somadas ao seu entorno, constituem um programa edu-
cador, “como um elemento do curriculo invisivel ou silencioso, ainda que ela seja,
por si mesma, bem explicita ou manifesta” (ESCOLANO, 2001, p.45), esse curriculo
oculto desempenha um importante papel de ensino, de forma que o arquiteto,
assim, também € um educador (George Mesmin apud FRAGO, 2007, p.75), e pos-
sui as ferramentas para transmitir a aprendizagem atraves das decisdes e pro-
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posicoes espaciais (apud NASCIMENTO, 2012, p. 39). Nair et al. (2009) acrescenta
que o planejamento dos espacos educacionais deve entdo priorizar a flexibili-
dade e a assimilagdo de mudancas de necessidades e de atividades culturais e
pedagogicas, que incorpore a inovagao e estratégias de melhor desenvolvimen-
to. Alem disso, os autores reforcam a importancia da dimensdo fisica da apren-
dizagem, o seu clima social no desempenho dos professores e dos alunos e na
qualidade do intercambio de informagao - quando 0s espacos bem projetados
expressam senso de respeito e de positividade, esses dois grupos apresentam
melhor desempenho; contudo, quando 0s ambientes Ndo transmitem preocu-
pPacao com a integridade e 0 bem-estar de quem os utiliza, 0 desempenho dos
discentes e docentes é reduzida.

“Todo educador, se quiser sé-lo, tem de ser arquiteto. De fato, ele sempre 0 e,
tanto se ele decide modificar © espaco escolar, quanto se o deixa tal e qual esta
dado. O espac¢o ndo e neutro. Sempre educa. Resulta daf o interesse pela andlise
conjunta de ambos 0s aspectos - espaco e a educacao - a fim de se considerar
suas implicacdes reciprocas.” (FRAGO, 2001, p.75 apud NASCIMENTO, 2012, 0.39)
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44 Os principios primordiais de aprendizagem do Thornbug

O futurista educacional David Thornbug (2004), desenvolveu uma nova
metodologia de ensino associada a tecnologia, baseada em trés principios pri-
mordiais de aprendizagem3. Fles sdo o cave space (caverna), watering hole (poga
de &gua) e the campfire (fogueira), apresentados em seu livro "From the Cam-
pfire to the Holodeck: Creating Engaging and Powerful 21st Century Learning
Environments', de 200/. Cada uma dessas categorias busca ilustrar a relacdo nos
ambientes de ensino entre a tecnologia e © processo de aprendizagem, Mos-
trando as possibilidades para 0s espacos projetados em atender as necessida-
des dos estudantes.

O cave space representa o espaco privado para pensar, refletir e trans-
formar o aprendizado. E um ambiente livre de estimulos, sem distragdes externas.
A relacdo e de 1 para 1, de forma independente e introspectiva, que € compa-
rada ao conceito de caverna no aprofundamento do conteudo e na busca pela
concentracao. Nos ambientes fisicos, pode-se visualizar locais que prezam pela
reducdo de ruidos, como bibliotecas, salas de estudo e leitura ou estagcdes de
trabalho isoladas. Eles devem fornecer acesso a recursos educacionais digitais
(tais como acesso a internet, livros eletrénicos, plataformas de aprendizagem on-
line e simuladores), ou a recursos fisicos, como livros. A ideia € que seja fornecida
ao estudante toda a base necessaria para que consiga, individualmente e de
forma independente, realizar a sua pesquisa, desenvolvendo suas habilidades em

3 THORNBURG, D. Campfires in Cyber:

ternational Journal of Instructional Technology

space: Primordia
and Distance Lear
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seu proprio ritmo.

O watering hole € o local de compartilhamento cotidiano e informal,
COMO UM encontro entre vizinhos, uma conversa na fila da cantina ou comenta-
ros nos corredores apos a saida de uma prova, atraves das atividades rotineiras.
Eles funcionam como espagos de colaboragado, areas de trabalho em equipes
que permitam uma relacao entre varios - geralmente e o local onde as ideias
podem ser incubadas. s. Os espacos de colabora¢do, como sala de estudo em
grupo, areas de trabalho em equipes e espacos abertos que permitam as dis-
cussdes informais, sao exemplos de watering hole. A conexao com a tecnologia
pode ser vista quando adicionados projetores, telas interativas, quadros brancos
eletronicos e monitores para videoconferéncias, por exemplo.

O campfire € a sala de aula, 0 espago de reunido, um local onde ha trans-
missao de conhecimento a partir de um especialista - podendo ser material ou
imaterial. E relacionado ao processo milenar de aprendizagem através da reunigo
de grupos ao redor de fogueiras para compartilhnarem historias e experiéncias.
Nesse modelo, temos uma relacao 1 para varios, onde no contexto de ensino
podemos encotrar 0 professor com 0s seus alunos. O mais importante desse
ambiente € estimular 0s estudantes para que sintam-se conectados aos seus
mestres e orientadores.

A sua proposta de Holodeck € de um espago em branco, que pode ser
transformado em qualquer coisa, a partir da associa¢cdo aos computadores. Esse
sistema e “baseado na ideia de aprendizagem por projetos e orientada por in-
vestigagao”, na qual os alunos sdo estimulados e ampliando o acionamento de
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memoria - como afirma lvan lzquierdo, em sua palestra sobre “Memorias e Cog-
nicdo: da biologia molecular a sala de aula”, que quanto mais emogao a sala de
aula gera, mas chance de acionamento da memaria (COSTI, 2006).

Os alunos, agora com acesso a celulares e tablets, assumem o contro-
le das proprias ferramentas de informagao e sabem utiliza-las mecanicamente,
Mas Nao necessariamente sabem julgar o seu valor. Se o ensino for dividido em
quatro niveis: dado, informagao, conhecimento e compreensdo, no seculo XXI 0s
professores podem se dedicar as ultimas duas etapas - evento viabilizado pelo
acesso a informacao via internet dos dois primeiros niveis. Para Thornburg, 0 po-
der da tecnologia para 0s ambientes de ensino esta na medida que ela permite
gue metas educacionais novas sejam atingidas a partir de novas e poderosas
maneiras, a utilizando para fazer coisas que nao poderiam ser realizadas antes - e
nao somente realizando coisas antigas com uma roupagem nova.

45. A capacidade da sala de aula: propor¢ao professor x aluno

Uma pesquisa realizada por Bernard Bass® relacionando o numero de
PEessoas em um grupo a participacao de cada uma, verificou o aumento do gru-
PO € proporcional ao numero de participantes que ndo contribuem verbalmente
para a atividade, e que sentem Ndo conseguir expressar as ideias que possuem.
Esses dados apresentados sao validos tanto para instituicdes quanto grupos de
trabalho. A Universidade de Oregon em 1970 comprovou atraves de dados que
as turmas existentes ndo eram adequadas ao tamanho das salas de aula, estas

4 (Organizational Psychology, Boston: Allyn, 1965, p.200 apud Alexander et al, 2013, p.713)
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Muito maiores e atendiam a grupos pequenos - surgindo pelas pro-
prias dinamicas de ensino. Assim, a indicagao para as salas € que ao
menos /0% de todas as salas sejam para no maximo 12 pessoas, que
para o contexto das salas de aula sera adaptado para 15 - posicio-
nadas nas areas mais publicas do edificios e distribuidas homoge-
neamente entre 0s espacos de trabalho, permitindo a continuidade
de debates e trocas de ideias (ALEXANDER et al, 2013, p.714). Essa
proporcao, alem de apresentar uma justificativa por si so atraves da

melhoria das dinamicas das salas de aula e as interagdes dos alunos,
tambem esta alinhada com a propor¢ao apresentada para escolas
de arquitetura e urbanismo pelo MEC (COLOCAR A REF) da pro-
porcao docente:discente de 1:15 para aulas praticas e de 1:30 para

aulas teoricas.
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Figura 16: Proporcao entre alunos
falantes e ndo falantes a
capacidade da turma € aumentada.
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e s oo oo e s ee e Fonte: Elaborado pela autora (2023)
com base nos dados apresentados
nnnn nn por Alexander et al, 2013.
legenda:
ﬂ participantes verbais/ ativos

n participantes ndo verbais/ passivos

Figura 17: Grafico com a linha crescente entre alunos falantes e ndo
falantes a medida que o tamanho do grupo cresce.

participantes que
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manho do grupo
Fonte: Alexander et al, 2013.



éé .
Se planejamos para um ano, plantamos arroz.
Se planejamos para dez anos, plantamos arvores.

Se planejamos para cem anos, preparamos pessoas.??

Antigo ditado chinés.

( LENGEN. Van Johan. Manual do Arquiteto Descalco. )

correlatos:
futuros possiveis

Colégio Summerhill

Corona School

Escritorios Contempor

a

neos

46.  Correlatos: futuros possiveis

Como correlatos foram escolhidos quatro exemplares divi-
didos em dois grupos. O primeiro conta com: a escola democrati-
ca Summerhill, Inglaterra, como referéncia pedagogica; a Corona
School, Los Angeles, com fomento as solucdes integradas entre
ambientes internos e externos. Para o segundo grupo foi realiza-
da uma pesquisa para compreender a formagdo dos espagos de
aprendizagem da Arquitetura e do Urbanismo no século XXI. Para
1550, dois segmentos foram analisados: a configuracao dos escrito-
rios da area ao redor do mundo, e dos ambientes de aprendizagem
de faculdades diversas.




Figura 18: Ativi-

dades na escola -
criangas e adultos
sentadas ao chao.

Fonte: BBC.

Figura 19: Mesas
com disposi¢des
em grupo.

Fonte: BBC.

Figura 20: Aulas
na area externa,
em contato com a
natureza.

Fonte: Atlas Of
The Future.
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47 Summerhill, Inglaterra (1920)

O educador britanico A. S. Neill criou a escola Summernhill, em
1920 localizada em Suffolk na Inglaterra, com um modelo de escola
livre, com a liberdade o autogoverno e a felicidade como principios
norteadores, onde nada € introduzido a forga e 0s seus estudantes
possuem a autonomia e escolherem suas atividades conforme seus
interesses e aptiddes (FORTUNATO, 2018).

A proposta de Neill se opde ao modelo de educagado castra-
dora e impositiva, que e disseminada e mantida a seculos. Segundo
Neill (1978, 0.51) 0 papel do professor ndo € de depositador de con-
teldos, mas sim de ensinante, de investigador (apud FORTUNATO,
2018). Assim, a escola democratica de Summerhill busca encorajar a
inclinacdo natural de cada crianca, em uma educacao pela liberda-
de, onde o autor acreditava que o ser humano € naturalmente bom,
contudo, € na primeira infancia que atraves das opressdes dos de-
sejos s30 desenvolvidos seres humanos motivados por regressdes
desenvolvidas nessas primeiras etapas da vida.

Fortunato (2018) comenta sobre um ponto importante so-
bre o pensamento de Neill, de que a liberdade ndo € a licenca - a
liberdade € oferecida atraves de uma educagao que possibilita o
desenvolvimento da crianga, que pode buscar as suas aptiddes e
O que deseja, enquanto a licenga e a educacao que viabiliza que a
crianga realize todas as suas vontades, sem uma delimitagdo limi-

tatoria, podendo transgredir inclusive 0s desejos dos outros. Dessa
forma, a liberdade ainda desenha limites que ndo devem ser des-
respeitados, mas atraves de uma outra dinamica, com amor e res-
peito, na educagdo de individuos que no ambiente escolar conse-
guem desenvolver o seu autogoverno.

A escola € fundamentada em quatro aspectos filosoficos: o
desenvolvimento emocional, a educacao individualizada, o brincar
livre e a liberdade sem permissao, explicados por Henry Readhead
- neto do Neill, ex-aluno da escola e atual professor da Summerhill
(BASILIO, 2018):

O primeiro € posto a partir da estimulacao entre a vivéncia
de tudo que e aprendido, 0s estudantes sao protagonistas dentro
de uma ambiente democratico. As regras comunitarias sao desen-
volvidas em conjunto, com todo o corpo escolar, onde ha encon-
tros ndo obrigatdrios trés vezes por semana (mas que contam com
mais de 90% da participagao infantil), e nesses momentos os alunos
podem compartilnar situagcdes nas quais algum colega da comu-
nidade infringiu algum combinado. O segundo aspecto filosofico
e de que 0s alunos apresentam a autonomia para escolherem o
seu proprio percurso, que € direcionado a partir dos seus dese-
jos e ambigdes. O terceiro, do “brincar livre”, € a base que permite
com que as criangas bringuem livremente, uma maneira natural de
desenvolvimento infantil, que atraves das suas curiosidades tam-
bém desenvolvem aprendizados. A liberdade sem permissao, ultima
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l“ .
Figura 21: Aulas em Summerhill, sala com criangas realizando
atividades de marcenaria,

Fonte: Trailer do filme " howsummerhillworks"




Figura 22: Richard Neutra (1892-1970), perspectiva
aérea, Unidade Experimental da Corona Avenue School,
Bell, CA, 1935.

Fonte: Drawing
Matter

Figura 23: Planta baixa sem escala, Corona School.
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1 Class room

2 Janitor's closet

3 Girls toilot

4 Boys toilet.

5 Kindergarten
(main wnit)

Floor plan. 6 Kindergnrten
(secondary unit}

10 Covered passage

Fonte: NASCIMENTO (2012)
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base, € de que “0s alunos sao livres para fazerem o que quiserem,
desde que ndo interfiram no direito dos outros” (READHEAD apud
BASILIO, 2018), com a possibilidade de todos conversarem de igual
a igual, sem hierarquizagdes.

48.  Corona School Los Angeles (1935)

A Corona School (1935), projetada por Richard Neutra, sur-
giu a partir das necessidades de novos edificios escolares nos distri-
tos ao sul de Los Angeles - local que foi atingido por um devastador
terremoto em 1933, que arruinou mais de 230 escolas (OLSBERG,
2018). As solucdes propostas por Neutra (que previu espacos livres
de aprendizagem atraves do movimento e da atividade, conectan-
do 0 espaco exterior e interior com conexdes fluidas) foram conce-
bidas a partir de um briefing experimental e foram muito bem apre-
ciadas, com repercussao na exposicao de 1935 do Museu de Arte
Moderna “Arquitetura Moderna na California” e em 1942 no Moma,
atraves do painel de Elizabeth e Rudolph Mock, com a proposta de
novos modelos de escola gratuita para a comunidade no mundo
pos-guerra (ibid, 2018).

Para Segre (2006) a arquitetura de Neutra apresentava
um carater democratico de ensino, que era contemplado a partir
da presenca de luz, do ar, da natureza e das atividades esportivas
(apud NASCIMENTO, 2012, p.43). Nascimento (2012, p.42) comen-
ta que 0s projetos escolares de Neutra foram influenciados pelas

ideias do pedagogo e fildsofo norte-americano, John Dewey (1859-
1952), que acreditava em uma educagao tendo como premissa que
O conhecimento transmitido ndo é algo acabado, mas saberes que
devem ser incorporados ao estudante, que 0s integrara a sua vida
como cidaddo em uma sociedade.

“A Escola Corona adota a chamada 'listening classrooms', tomando
0 professor parte do grupo, acabando com as carteiras fixas e
diminuindo as fronteiras entre o corpo docente e discente. As salas,
com area e pe-direito maiores que 0 convencional, possuem patios
de uso exclusivo que sao utilizados para aulas e demais atividades
e permitem o contato dos alunos com a natureza mesmo durante
0 periodo de estudo.” (NASCIMENTO, 2012, p. 44)

As conexdes entre 0 ambiente externo e interno para o edi-
ficio escolar foram determinantes para a escolha desse correlato,
sendo incorporada aocs ambientes de aprendizagem que serao
contemplados mais a frente. Os beneficios da integracao entre a
sala de aula e a oportunidade de conexdo direta com a natureza ex-
terna, permite ndo s que aulas ocorram no espago aberto, mas que
também os alunos possam trabalhar de forma proxima ao ambiente
conjunto (guando de seu interesse) proporcionando diversidade
espacial e liberdade de escolha individual para o melhor desenvol-
vimento das atividades a partir das caracteristicas do estudante,
incentivando a autonomia - alem de todos os beneficios atrelados
ao conforto e utilizagdo de recursos naturais, proporcionados pela
iluminacao e ventilagcdo natural adquirida pelos ambientes.

83

e 4

Fonte: Hidden Architecture.

e e e g I 7 — T
Figura 25: Richard Neutra (1892-1970), Experimental Unit of the Corona Avenue
School, Bell, CA, 1935, Pastel and graphite on board_
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Todas as fotos apresentadas com a fotografia de
Marc Goodwin fazem parte do projeto
“archmospheres”, realizado pelo fotégrafo, com o
intuito de capturar a atmosfera arquiteténica de
espacos pelo mundo. Dentro do projeto, Goodwin
registrou alguns escritorios e as suas dinamicas de
trabalho, como a das fotos apresentadas. Disponivel
em: https://archmospheres.com/

1. Brasil Arquitetura, Sao Paulo. Fotografia: Marc
Goodwin.

2. MMBB Arquitetos, Sdo Paulo. Fotografia: Marc
Goodwin.

3. Lins Arquitetos Associados, Juazeiro do Norte.
Fotografia: Lins Arquitetos.

4 NITSCHE ARQUITETOS, Sao Paulo. Fotografia: Marc
Goodwin.

5. L35, Madrid. Fotografia: Marc Goodwin.

6. Studio Lamela, Madrid. Fotografia: Marc Goodwin.
/7, mei architects and planners, Holanda. Fotografia:
Marc Goodwin.

8. Marc Koehler Architects, Holanda. Fotografia: Marc
Goodwin.

9. Studioninedots, Holanda. Fotografia: Marc Goodwin.
10. Schneider+Schumacher, Frankfurt am Main.
Fotografia: Marc Goodwin.

11. Schneider+Schumacher, Frankfurt am Main.
Fotografia: Marc Goodwin.

12. Renzo Piano Building Workshop (RPBW), Paris,
Fotografia: Marc Goodwin,

13. BDP London, Londres. Fotografia: Marc Goodwin.
14. 3XN, Copenhagen. Fotografia: Marc Goodwin.

15. URBANUS Architecture & Design, Pequin.
Fotografia: Marc Goodwin.

16. Moonbalsso, Seul. Fotografia: Marc Goodwin.



49, Cenério contemporaneo: escritorios de Arquitetura e
Urbanismo

A ideia atrelada ao referencial visual de todos 0s ambientes
apresentados e de observar as dinamicas, 0s formatos de traba-
Iho, as proximidades entre individuos, as formas de incorporagao e
usoO do espaco que sao proporcionadas a partir das suas decisdes
arquitetonicas - altura de pe-direito, escolha de mobiliario, posi-
cionamento de mesas, aberturas para iluminagao etc. As dinamicas
pontuadas foram absorvidas durante o processo de escolha e de
definigdes de caracteristicas dos espagos incorporados, tanto para
0S esCritorios quanto para 0s ambientes de aprendizagem, que se-
rao mostrados a seguir.

Como mencionado, as imagens foram obtidas atraves do
trabalho desenvolvido pelo fotografo Marc Goodwin e o seu proje-
to “archmospheres” (com excecao da numero 3, do Lins Arquitetos
Associados). Também como pontuado no primeiro capitulo sobre a
auséncia de uma distribuicao uniforme dos escritorios e faculdades
de Arquitetura e Urbanismo no Brasil, as fotografias encontradas no
projeto sao dos em suma do estado de Sdo Paulo - 0 mesmo que
contempla os maiores indices de concentracdo profissional no pais.

Algumas percepgdes pessoais foram desenvolvidas durante
O processo de analise e destrinchamento das fotografias: para o
Brasil, a presenca das maguetes ndo € tao forte quanto nos demais
paises, que com frequéncia as posiciona entre os ambientes de tra-
balho, tanto em mesas quanto em prateleiras, indicando talvez dois

usos incorporados: 0 das maguetes como ferramenta no desen-
volvimento de projeto ainda dentro do escritorio, Como na presen-
¢a de tais como referéncia e inspira¢ao projetual, contemplando o
acervo de arquitetura do ambiente.

As dinamicas das areas de trabalho apresentam alguns pon-
tos em comuns, que variam segundo a proposta do escritorio. Den-
tre elas, € possivel observar com frequéncia a existéncia de dois
monitores, que geralmente possuem regulagem de altura ou sdo
apoiados em livros e revistas, paredes com quadros e calendarios;
luminarias complementares e areas para uso pessoal.

Para o arquiteto Renzo Piano, do escritorio Renzo Piano Buil-
ding Workshop (na imagem 12), ao ser perguntado sobre sua me-
todologia de trabalho, afirma que o desenho faz parte do processo
criativo e projetual dentro das dinamicas do escritorio, alinhada a
abordagem do artifice.

“Comegamos fazendo esbocos, depois tracamos um desenho e
em seguida fazemos um modelo, para entao chegar a realidade
- Vamos ao espaco em questao -, voltando mais uma vez ao
desenho. Estabelecemos uma espécie de circularidade entre o
desenho e a concretizagao e de volta novamente ao desenho.
Sobre a repeticdo e a pratica, observa Piano: E perfeitamente
caracteristico da abordagem do artifice. Ao mesmo tempo pensar
e fazer. Desenhamos e fazemos. O ato de desenhar (..) é revisitado.
Fazer, refazer e fazer mais uma vez”. (SENNETT, 2009, p.50)
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1. Extensao da Escola de Arquitetura de Marselha,
Franca. Projeto: PAN Arquitetura. Fonte: Archdaily,
2015. Foto: Luc Boegly.

2. Escola de Arquitetura McEwen, Canada. Projeto:
LGA Architectural Partners. Fonte: Archdaily, 2018.
Foto: Bob Gondu.

3. Architecture Library Chulalongkorn University,
Taildndia. Projeto: Department of ARCHITECTURE.
Fonte: Archdalily, 2019. Fotografia: W WorkSpace.

4. Universidace, Departamento de Arguitetura e Civil,

Suecia. Projeto: White Arkitekter Fonte:-Archdaily, 2019.

Fotografia: Kalle Sanner.

5. Sandi Simon Center for Dance at Chapman
University, Estados Unidos da América. Fonte:
Archdaily, 2023. Fotografia: Lorcan O'Herliny
Architects.

6. Art and Architecture Faculty, Portugal. Prejeto:
Ventura Trindade Arquitectos + Inés Lobo Arquitectos.
Fonte: Archdaily, 2013. Fotografia: Leonardo Finotti.

410.  Cenério Contemporaneo: ambientes de aprendiza-
gem

No mural de ambientes de aprendizagem, as referéncias
englobam escolas de Arquitetura e Urbanismo e seus ateliés, salas
de aula, biblioteca, ambientes de leitura, um canteiro expgrimental
e ambientes de convivéncia.

Oliveira (2017, p.14) em seu artigo-sobre o ensino e a pratica
de projeto no atelié de arquitetura retoma a significado da palavra
atelier que vem do latim astula, “fragmento ou lasca de madeira”,
independentemente da’variacdo do seu uso, era “um recinto para
realizacdo de trabalho manual, executado com alguma finalidade
pratica (..)-ut lugar onde se realiza um trabalho coletivo, onde a
soma-de realizacdes individuais concorrem para fins comuns”. O
autor ainda fomenta a diferenciacdo entre trabalho em grupo e
trabalho coletivo, no qual a relacdo de (in)dependéncia varia. No
contexto da arquitetura, 0s ateliés sao-o-abrigo das disciplinas de
projeto - o berco do ensino de_projetar.

Observando assim as dinamicas no local do nascimento do
projetar, foram a proposta alguns pontos: mesas desmontaveis uti-
lizadas nos ateliés da Faculdade de Portugal, a.propor¢ao do pe-di-
reito para salas com grandes dimensodes, as solu¢des de mobiliarios,
dinamica de posicionamento de projetores, a presenga de espacos
para armazenamento e exposicao dos trabalhos e a area de estu-
do individual da Escola de Arquitetura McEwen, configurando uma
nova possibilidade de cave space.

um século de distancia
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Figura 26: Como ¢

campo
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em grupo !
paramelrizacao e alins

~ gerenciamento
de projeto

1: Le Corbusierem seu atelié na Rua de Sevres, em Paris, 1953. Fonte:
Oliveira, 2017.

2: Bjarke Ingels Group, escritorio em Copenhagen, 2014. Fonte: visita
realizada pelo design boom. 3: Atelié da Faculdade de arquitetura em
2022 da Universidade do Texas em Austin. Fonte: Perfil oficial (@utsoa) da

Faculdade de Arquitetura do Texas em Austin, no instagram, 2023.

4: Atelié no CTH, Bloco de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
Federal da Paraiba - integragéo entre 0s alunos de arquitetura e design.
Fonte: instagram do curso de design da UFPB
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a investicao programatica:
as variaveis

éé , - 2 s .
Qual é entao, a ideia principal por
tras da programacao?
E a busca de informacdes
suficientes para
arecer, compreender e
apresente o problema.
Se a programacao é a busca de
problemas,
entdo o design é a solucéo de
problemas. ??

eSC

Pena e Marshall, 200l traducao da
autora.

PENA, William & PARSHALL, Steven (2001) Problem
seeking: an architectural programming primer.
New York: John Wiley & Sons, 2001, 42 ed.

A investigacao programética

O capitulo de investigagao programatica sera
dividido em trés partes: a primeira, Com a apresenta-
¢ao de categorias de analise que foram exploradas, a
segunda com a apresentacao dos arranjos, € a tercei-
ra, das partes do todo.

No primeiro momento 0s estudos sao volta-
dos a: apresentagao do cenario de infraestrutura e
carga-horaria, influenciadores das percepgdes espa-
Ciais e da dedicacao de trabalho e estudo dos alunos,
professores e colaboradores; a compreensao do pu-
blico-alvo da escola, guem sdo 0s seus atores e quais
tipos de relacdes podem ser nutridas e as necessida-
des basicas que devem ser supridas para constituicao
de um ambiente de ensino saudavel, a partir da Pira-
mide de Maslow.

Os arranjos irao apresentar 0s padrdes que
foram desenvolvidos com base no livro “Uma Lin-
guagem de Padrdes” do Christopher Alexander et al
(2013). Os padrdes apresentados foram adaptados e
complementados pelas visdes da autora (2023) com
a sua associacao a Faculdade de Arquitetura e Urba-
nismo. A tabela que sera apresentada com a listagem

do programa de necessidades tem o objetivo de in-
troduzir (e resumir, servindo como um guia) quais sdo
0s padrdes que sao indicados a serem utilizados para
cada ambiente.

A combinagdo dos padrdes deve estar as-
sociada a combinacao dos ambientes, que partem
tambem da matriz de proximidade espacial que sera
apresentada. Ela ilustra a visao geral, com 4 niveis de
proximidade ou de distanciamento. O objetivo € apre-
sentar as relagdes entre os ambientes e as configu-
racdes que dialogam com as diretrizes, funcionando
como fundamentos para futuras propostas projetuais
dos ambientes relacionados a faculdade.

O terceiro momento “partes do todo” ira
apresentar a programacao especifica de cada es-
Paco, com énfase nos ambientes de aprendizagem,
ilustrando e explicando como sdo relacionadas as so-
lucdes propositivas para a espacialidade da escola.




al. As variaveis
Sl Ainfraestrutura

A infraestrutura tem sido um dos pontos mais sensiveis na oferta de en-
sino de qualidade. Em um curso que pretende ensinar a arte de organizar espa-
cialidades, em alguns casos sao lecionados em locais improvisados e desprovi-
dos de condi¢des satisfatorias para o0 atendimento das atividades pedagogicas
voltadas a arquitetura. Alguns cursos mantem o espago de laboratorios, mas sem
equipamentos adequados ou desfuncionais. Qutros, melhor aparelhados, estao a
disposicao quase exclusiva de programas de pos-graduagao pouco servindo ao
cotidiano da relagao ensino-aprendizagem na graduagao. Quando encontrados
CUrsos com espacos, mobiliarios e equipamentos adequados, muito ha que se
melhorar em relagcdo ao conforto ambiental, acesso universal, atendimento as
condicdes especificas das aulas, etc. Faltam salas, inclusive para uso no desen-
volvimento de tarefas fora do horario de aulas, falta acesso a rede e internet, etc.
Além disso, ha auséncia de espaco para exposicao, para encontro, para debate e
Mesmo que possam acompanhar o dinamismo requerido para a pratica do ate-
lier de projeto, que deve funcionar como um laboratorio vivo para investigagcao
de solugdes e alternativas (MARAGNO, 2013).

As nuances encontradas em cada curso de arquitetura e urbanismo va-
riam de acordo com o Programa Pedagogico do Curso, a organiza¢ao das verbas
recebidas, os laboratorios existentes para pesquisas e assim por diante. A Unica
constante no contexto nacional € a diferenca. O aumento da autonomia inte-
lectual & necessaria para 0 estabelecimento de dinamicas mais proativas, que
estimulem as participagdes dos estudantes, permitindo que este possua maior
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dominio sobre 0s processos e meios de aprendizagem. E necessario que a escola
capacite seus alunos a pensarem por si so, a construirem um percurso intelectual
proprio, que o professor seja integrado ao ambiente de ensino como colabora-
dor na construcdo do saber, e ndo como detentor do conhecimento.

o912, A carga-horéria do curso de Arquitetura e Urbanismo

A carga-horaria minima do Brasil € de 3.600h. A titulo de exemplo para vi-
sualizagdo desse parametro comparado a outros paises (com algumas ressalvas,
ja que a dinamica das atividades académicas sao consideradas de maneira dis-
tinta de acordo com a universidade/pais), a ltalia, pais com maior quantidade de
arquitetos por habitante possui © curso com duas etapas - a primeira de laurea,
com 4500 horas no primeiro ciclo de trés anos, mas sem a habilitagdo para exer-
cicio profissional da profissao, e a segunda de laurea specialistica, somada a pri-
meira laurea, totalizando carga horéria total min. de 7500 horas (em cinco anos),
em e que permite o exercicio profissional; Na Franca a carga horaria minima € de
4.070h, concluidas em seis anos; ja a Alemanha exige 3190h minimamente, inte-
gralizadas em cinco anos de curso, seguidas por um estagio obrigatorio de dois
anos (ESPANA, 2005; MARAGNO, 2013).
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Figura 27: Proporcéo grafica da
carga-horaria de diferentes paises.

mais 2 anos
de estagio obrigatorio
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Fonte: Elaborado
pela autora (2023).



Figura 28: Atores do Futurar:
uma escola para quem?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

513, Os discentes

As pesquisas a respeito do quadro de saude estudantil no meio univer-
sitario no Brasil foram iniciadas a partir da segunda metade do século XX, mas
ainda apresenta uma amostra peguena de dados - em sua maior parte, regionais
(BALLESTE, 2021).

“De acordo com outra pesquisa realizada pelo Forum de Pro-reitores de Assuntos
Comunitarios e Estudantis (FONAPRACE, 2016), sobre o perfil socioecondmico e
cultural dos discentes das instituicdes federais brasileiras de ensino superior, dos
939604 estudantes que participaram da investigacao, 31,14% (292.576) citaram
que a carga excessiva de trabalhos estudantis interfere significativamente na vida
pessoal ou No contexto académico e 21,85% (205.275) alegaram que a dificuldade
de adaptacao as novas situacdes, € uma questao que interfere fortemente na vida
€ no contexto académico.” (BALLESTE, 20271)

A pesquisa desenvolvida por Balleste (2021) voltada para o panorama do
adoecimento estudantil nos curso de Arquitetura e Urbanismo, identificou casos
de transtornos e sofrimentos fisicos e emocionais entre discentes, que foram de-
senvolvidos a partir da vivéncia académica. Ao pensar nesse cenario relacionado
a saude, sera utilizada a classificacao apresentada pela Organizagdo Mundial de
Saude (OMS, 1946), que a caracteriza como 0o “estado de completo bem-estar
fisico, mental, emocional e social e ndo somente auséncia de afecgdes e enfer-
midades”, sendo assim Nao sO necessario assegurar a auséncia de doencas, mas
também o bem-estar completo. Segundo Balleste (2021), os espacos educacio-
nais devem incentivar a promog¢ao da saude fisica e emocional dos estudantes,
ja que 0 estado de boa saude e bem-estar pode influenciar positivamente Nos
processos de aprendizagem, na formacao profissional € na permanéncia do dis-
cente na instituicao de ensino - tambem e destacado na literatura que 0 proces-
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so de aprendizagem, absor¢ao e producdo do conhecimento, mobiliza aspectos
cognitivos, fisicos, emocionais e sociais dos estudantes, refor¢cando a justificativa
a importancia do bem-estar dentro do contexto acadéemico.

Assim, a0 pensar na situacao do curso de Arquitetura e Urbanismo ja
dentro de um cenario nacional problematico, sabe-se que a rotina académica
sobrecarregada no curso e um problema conhecido, mas que ainda ndo rece-
beu a devida atengéo (e reformulagdo) necessaria para que seja modificado e 0s
numeros apresentados sejam melhorados. Encontrar alunos com alto nivel de es-
tresse por conta das demandas de trabalho, que com frequéncia “precisam” virar
noites para conseguirem alcangar o nivel minimamente esperado das avaliagdes
solicitadas, que albrem mao da vida pessoal, de atividades sociais e fisicas para
atenderem as demandas universitarias, ndo sdo a minoria (LIESENFELD, 2018).

Ao compreender o fracionamento do ensino e a necessidade de desen-
volvimento de diversas competéncias, de diferentes areas, em universidades que
Muitas vezes Ndo apresentam uma infraestrutura que tambéem viabiliza o desen-
volvimento das atividades solicitadas (e que ainda podem configurar um am-
biente desestimulante), hd uma parcela de condicionantes estruturais e sistema-
ticas, resultado do somatorio dos inumeros fatores apresentados, que tambem
influenciam na sobrecarga apresentada. Para complementar este topico, é re-
lembrado gque o sistema de ingresso académico tambem esta atrelado a criagado
de um novo sistema com individuos de inumeras e diferentes realidades. O que
ira sempre resultar em turmas distintas, com perfis Unicos, com alunos de origens
diferentes, com privilegios diferentes, necessidades e obrigagdes distintas - a
dedicagao realizada por cada uma devera acontecer, mas de forma que a per-
mita, ainda assim, manter-se saudavel para conseguir desenvolver a graduagao.
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Figura 29: Tempo médio de estudos realizados fora do
horario de aula por cada curso de graduagao.

cemanais =g

Fonte: Elaborado pela autora (2023) com base nos
dados National 2016 Study of Student Engagement
(NSSE) da Universidade de Indiana,



Figura 30: Pesquisa realizada com mais de 3 mil estudantes e 0s percen-
tuais de doencas desenvolvidas por conta das vivencias académicas.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023) com base nos
dados de PADOVANI et al, 2014.

Figura 31: Pesquisa realizada com 46 discentes do curso de Arquitetura
e Urbanismo em uma IES do Sul do Brasil.
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Figura 32: Elaborado pela autora (2023) com base nos
dados de Balleste (20271).

Para que iss0 acontega, é fundamental que as limitacdes de cada aluno tambem
sejam respeitadas, gue o suporte organizacional seja pensado de maneira cole-
tiva, em uma dinamica entre professores e alunos que dialoguem sobre prazos,
entregas e a melhor articulagao entre os trabalhos - visualizando o cenario, ainda,
de disciplinas fragmentadas e desconectadas.

A associacdo tematica entre materias, de forma que facilite uma integra-
lizagao incentivando os professores a trabalharem de maneira conjunta, e ndo
isolada, € uma das possiveis alternativas a diminuir a disparidade de avaliagdes a
serem realizadas - consequentemente de trabalhos desenvolvidos pelos alunos
e de correcdes avaliativas pelos professores. Alem disso, a associa¢ao de dife-
rentes saberes com foco em um objeto unico amplia a possibilidade de apren-
dizado, permitindo que 0 estudante possua um leque maior de oportunidades
para desenvolver etapas projetuais com maior reflexdo, producdo de ideias e
aplicagdes complementares, que compatibilizam os saberes. Ao questionar o sis-
tema avaliativo, que pessoalmente acredito nao ser tdo funcional, a sua conti-
nuidade necessita a0 menos de um sistema revisional, que deve estar alinhada
a metodologias de ensino (que serdo apresentadas mais a frente) que ampliem
a autonomia do estudante e melhorem a sua relagdo com 0s seus mestres e
mestras.

“Reconhecerasuniversidades comoambientes que possam vir a ser potencialmente
adoecedores, pode ser O primeiro passo para a criagdo de ambientes mais
seguros para estudantes abalados.” (BALLESTE, 2021)
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o214, O corpo docente

As configuracdes educacionais no Brasil visam garantir que o corpo do-
cente desempenhe atividades nos trés ramos do tripe da universidade: © ensing,
a extensdo e a pesquisa, 0 que resulta na necessidade de que o vinculo docente
va além do horario somente de aula das disciplinas (MARAGNO, 2013). Entretanto,
ha desempenhos diferentes de acordo com o tipo de instituicdes:

As IES privadas, com foco no retorno financeiro em detrimento das con-
figuragdes pedagodgicas, em sua grande maioria atendem primeiramente a0 mi-
nimo exigido para a contratagcdo de professores. Ja as Universidades Publicas
vem apresentando um fendmeno diverso, resultado da contratagdo restrita de
docentes com dedicagao exclusiva e que possuam titulagdo minima de mestre
e doutor - essas duas condicdes sao favoraveis a qualidade do ensino, mas ten-
dem a afastar o corpo docente da realidade do mercado. Essa situagao ao ser
recortada para © contexto do curso de arquitetura e urbanismo apresenta um
pONtO Critico, ja que o afastamento da realidade profissional ndo € tao desejavel.
A problematica é estabelecida quando outra variavel e adicionada ao conjunto:
quais s3o as formacdes didaticas e pedagogicas necessarias para a docéncia
em arquitetura? Mesmo com a alta capacitacdo e fundamentacao atrelada aos
mestres e doutores, Ndo necessariamente estes tambem foram capacitados pe-
dagogicamente para a atividade de lecionar (MARAGNO, 2013).

O professor Eduardo Kneese de Melo defendia em antigos eventos do
ABEA, que o curso ideal deveria contar com quatro tipos de professores de ar-

quitetura, todos com dedicacao diversificada: 0 arquiteto puro, o arquiteto-pro-
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fessor, 0 professor arquiteto e o professor puro. Nesse contexto, teriamos nas
duas pontas os profissionais do mercado compartilhando as suas experiéncias
em sala de aula e 0s pesquisadores contribuindo com Novos caminhos e so-
lucdes, e no intermedio os professores e profissionais com diferentes niveis de

envolvimento, apresentando abordagens diferentes a integracdo do curso (MA-
RAGNO, 2013).

Um ponto adicional a problematica analisada € a sobrecarga tambem
envolvida na docéncia. Com as informagdes apresentadas na primeira parte do
trabalho, ndo é uma situacao isolada a insercao de professores como respon-
saveis por numerosas turmas, aumentando, tambeéem, a atencdo necessaria para
uma maior quantidade de alunos, de avaliagdes a serem corrigidas e de trabalhos
a serem produzidos.

515, Relacoes

Podemos entao categorizar em quatro grupos 0s personagens que com-
pdem o ambiente da escola de arquitetura: os discentes, 0s docentes, 0s fun-
cionarios e o publico externo. Os dois primeiros serao 0s protagonistas deste
trabalho, ja que sao os atuantes dos ambientes de ensino dentro da escola.

Visando a criagdo dos vinculos entre esses personagens, ha quatro prin-
cipios de proximidade importante:

01. a relacdo entre individuo e suas respectivas turmas (tanto de gra-
duagao quanto da pos-graduacao, que sera expandida para o contexto dos
laboratorios).

02. a relagdo entre professor e o corpo docente.
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03. a relacdo entre professor e discentes - da pos-graduacao e da

graduacao.

04. 3 relagao entre discentes da graduacao e da pos.
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Figura 33: Caracterizagcao do publico-alvo do Futurar, relacionando com
possiveis atividades foco e interacdes no ambiente académico.
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Alem de alguns problemas intangiveis, tambem relatados pelos alunos do
CUrso, sao as questdes de mal-estar que sdo geradas nas relacdes entre 0s pro-
prios estudantes, que compartilham o frequente sentimento de competitividade.
Criar ambientes mais colaborativos, que permita que 0s alunos desenvolvam re-
lacionamentos saudaveis com os colegas de turma, da pos-graduagao e os do-
centes, alem de nutrir a necessidade social, apresentada na piramide de Maslow,
resulta no aumento de pertencimento pelo local, no fortalecimento de vinculos
tambem beneficios ao desenvolvimento cognitivo € na cria¢cao e ambientes leves
e saudaveris.

Figura 34: Relacdo entre o publico e as interagdes a serem desenvolvidas a partir dos pon-
tos de contato proporcionados pela arquitetura da escola.

discente discente docente
graduacao pos-graduacao

J

turmas alunos Corpo
graduacéo laboratdrios docente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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916.  As necessidades

Abraham Maslow em seu livro “A teoria das motivagdes hu-
manas”, de 1943, desenvolve o conceito do que ficou conhecido
como “a piramide de Maslow”, que apresenta um conjunto de cin-
CO grupos de necessidades basicas: fisiologicas, seguranga, sociais,
estima e autorrealizacdo. Em sua teoria o autor discorre sobre uma
hierarquizacdo entre as necessidades, que seguem uma ordem
crescente a partir da base da piramide ao seu topo. Entretanto,
para o trabalho o conceito utilizado sera referente aos parametros
utilizados para as necessidades serem atendidas, as adaptando ao
espaco educacional, sem, necessariamente, uma ordem de priori-
dade a ser seguida. Nos proximos capitulos elas serdo relacionadas
aos ambientes propostos.

A Necessidades fisiolégicas: Maslow as define como todas
as necessidades que “sao tomadas como ponto de partida para a
teoria da motivacao” (1943, p.372), no qual a listagem de tais pode
variar a depender do grau de especificacao da descricao. Elas sdo
consideradas as necessidades basicas para que o Corpo esteja em
funcionamento. Assim, foram adicionadas as referéncias de: des-
canso fisico e mental, horarios flexiveis, ambientes para alimentacao,
higienizacdo e limpeza, buscando apresentar no programa desen-
volvido os espacos (e a distancia) que atendam a tais necessidades.
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Figura 35: [dentificacdo das necessidades categorizadas
através da Piramide de Maslow (1943).
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Fonte: : Elaborado pela autora (2023).
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Necessidades de seguranga: Dentro do ambiente acade-
mico, foram pontuados trés parametros de analise. O primeiro, da
segurancga ampliada para o campo de necessidades fisicas (como
vigilancia, indices baixos ou inexistentes de assaltos, assedios,
agressdes) que permitam que os discentes, docentes, colaborado-
res e frequentadores de um determinado local sintam-se seguros e
protegidos. A segunda métrica se refere a limpeza e seguranca dos
espacos que constituem a escola, alcangado niveis de seguranca a
saude, e a terceira ao nivel de seguran¢ca emocional, onde o aluna-
do sinta que as atividades solicitadas que serdo desenvolvidas no
CuUrso sao viabilizadas pela escola, como laboratorios devidamente
equipados, espacos pensado para o desenvolvimento de trabalhos
especificos e afins.

Necessidades sociais: SG0 as necessidades de amor, afeto
e pertencimento. Para o desenvolvimento dessas necessidades fo-
ram pensados 0s ambientes compartilhados, que permitam os en-
contros (se assemelhando também aos espacos do watering hole
- verificar se ja foi apresentado e colocar o capitulo), momentos
de conversa e desenvolvimento de relagdes, tanto entre alunos,
quanto entre professores, colaboradores e a intersecao entre tais,
fomentando a horizontalidade das relagdes e evitando hierarquias.
Os espacos de lazer tambem sdo inseridos nesse topico, de forma
complementar as necessidades fisiologicas de descanso mental -
podendo ser realizada de forma individual, como uma meditacao
ou hobbie, ou coletiva, como jogos e atividades fisicas em grupo.

Em relacdo ao pertencimento, a nutricdo dessas relagdes tambem
e reforcada no ambiente do atelié, no qual sera apresentado mais
a frente (colocar o capitulo), e conta com espacos individuais para
gue 0s alunos consigam desenvolver as atividades do semestre na-
quele local. Essa definicdo espacial sera complementada com di-
retrizes que fomentem o sentimento de apropriagdo do espaco e
de nutricdo da relagdo entre o aluno e o local. A vivéncia coletiva,
com colegas de sala, tambem € viabilizada por tal ambiente, ja que
0s discentes terdo a oportunidade de desenvolverem em horarios
extra-classe as atividades no ambiente do atelié.

A Necessidades de estima: Maslow define dois grupos sub-
sidiarios para a estima: o primeiro, 0 desejo de for¢a, de realizagao,
independéncia e liberdade. Em segundo, ele chama de “desejo por
reputacao ou prestigio”, reconhecimento, atengao, importancia ou
apreciacao (1943, p.377). As atividades de estima sdo inseridas de
forma complementar a0 ambiente arquitetonico, mas pontuadas
aqui a fim informativo: a importancia de avaliagdes bem estrutura-
das, onde o discente consiga compreender 0s seus pontos fortes,
0S Seus erros e onde s3o necessarias correcdes. A auséncia de fe-
edbacks em um curso com uma alta demanda de trabalhos € de
suma importancia para que o aluno consiga se manter motivado.
Em relacao a parte programatica, algumas solucdes apresentadas
irdo englobar a exposicao dos trabalhos desenvolvidos pelas tur-
mas, estimulando a sensacdo de reconhecimento e visibilidade das
produgdes no ambiente académico - atraves de exposicdes tem-
porarias e da criacdo de acervos imateriais. Ademais, sao adiciona-
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Figura 36: Indicacdo dos 6 centros esportivos distribuidos pela Universidade de Tsinghua,
com a localizagdo da Faculdade de Arguitetura e Urbanismo.

®

@ centro esportivo D faculdade de arquitetura

Fonte: : Site da Tsinghua University editado pela autora (2023).
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dos outros dois topicos que complementam as necessidades de
estima: a realizagdo de atividades fisicas e de atividades extracur-
riculares. Para tais, € proposta a insercao de espacos flexiveis que
permitam a atividade fisica (como ocorre na Universidade de Tsin-
ghua, em Pequim, que conta com a disciplina de Educacao Fisica
em Oito semestres e de Esportes em 2, € apresenta em seu campus
6 centros esportivos - Fig.36).

Necessidades de autorrealizagdo: a ultima categoria tam-
Lém é a mais pessoal. Maslow a caracteriza como o poder que o
individuo possui de realizar aquilo gue ele possui potencial de ser
(2013, p.378). Contudo, a necessidade de autorrealizagdo pode ser
associada ao conceito de liberdade e de autonomia, que, quando
pensado para 0 ambiente académico, pode ser configurado como
espacos (e estagios) no qual o aluno possui dominio de técnicas,
habilidades e consegue desempenhar as atividades solicitadas de
forma mais livre e confortavel. Essa configuracdo se enquadra no
programa como 0s ambientes dos estagios mais elevados da gra-
duagao, mais proximo da conclusdo do curso e/ou em etapa pro-
fissionalizante. A autonomia sera refletida nos ambientes a partir de
conceitos de layouts e mobiliarios.

Figura 37: Quadro resumo com as categorias de necessidades de Maslow (1943) e
estratégias de insercdo espacial para atendé-las.

categoria atende alo) ambiente que a proporciona
(autorrealizacao )———— autonomia ———— ateliés com espacos individuais
( estima  )———reconhecimento ——— exposicdes temporérias e acervo com as producoes

académicas, atividade fisica e atividade extracurricular

( social )—— relacbes ——— ambientes compartilhados e areas de socializacao
( seguranca )———— suporte ———— salas equipadas e seguranca espacial
( fisiologica )——necessidades basicas —— banheiros, copas. area de descanso e lazer

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 38: Programa de necessidades organizado em categorias.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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52 Osarranjos

Os arranjos sao as unificagdes das celulas, que serao apre-
sentadas no capitulo seguinte. Partindo de um principio de indi-
viduo e conjunto, foram realizados 0s estudos para o desenvolvi-
mento desses arranjos, que fazem o ordenamento das unidades do
espaco, transmitindo as ligagdes entre os ambientes. Eles foram
associados a obra Linguagem dos Padrdes (A Pattern Language,
2013) de Alexander et al. (2013).

O programa de necessidades foi organizado em quatro ca-
tegorias, na tentativa de organizar os ambientes atraves das suas
dindmicas. Aqui é adicionada a observacao de que estar presente
em uma categoria ndo exclui um determinado espago as caracte-
risticas de outros, como por exemplo, 0s ambientes de aprendiza-
gem tambem sdo de convivéncia, mas a atividade foco realizada no
atelié, por exemplo, sera a de aprendizagem.

Ambientes de Aprendizagem: est3o classificados aqui todos 0s es-
pacos que proporcionam a oportunidade da aprendizagem (ndo se
restringindo a sala de aula) incluindo as categorias do cave space,
watering hole e campfire).

Ambientes de Convivéncia: nessa categoria estao incluidos os es-
Pacos que proporcionam a possibilidade de interagdes organicas
entre individuos.

Espacos de Apoio: sG0 0s ambientes de traba-
Iho e suporte que viabilizam e agregam as di-
namicas da escola - desde a coordenagao aos
banheiros.

Infraestrutura: ambientes com um vies mais
tecnico e de eficiéncia operacional.

Alguns dos ambientes foram adiciona-
dos a composicdo da escola mas ndo serdo tao
aprofundados como 0s ambientes de apren-
dizagem (a exemplo da infraestrutura, drea de
secretaria e coordenacdo, etc). Estes serdo
contemplados atraves da relacdo do todo dos
arranjos, sendo inseridos no contexto de rela-
¢ao entre 0s ambientes da edificagdo. A partir
da matriz de proximidade entre 0s ambientes
(Figura 38), foi desenvolvido o fluxograma (Fi-
gura 39) sintese dos principais conceitos apre-
sentados até entao, que foram incorporando
ao espaco. O material aqui apresentado con-
templa de maneira geral a perspectiva do pro-
grama de necessidades Escola de Arquitetura
e Urbanismo, com a listagem dos seus espacos,
categoriacdes especificas e 0s padrdes que
formam seus arranjos. A imagem 38 apresen-
ta 0s principios de aprendizagem do espaco,
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Figura 39: Matriz de proximidade entre 0s espacos do programa.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 42: Fluxograma com as relacoes entre 0s ambientes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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|. a escola e o seu contexto

Os estudos realizados sobre a organizacao
espacial visam o debate da multidisciplinaridade e in-
tegracdo. Como conceitos tao recorrentes na arqui-
tetura podem ser transpostos, funcionando adequa-
damente, para a sua faculdade? Partindo do contexto
da universidade, a insercao da escola se abre para a
universidade, ao inves de fechar-se em si. Assim, a sua
periferia € composta por areas de transicao, bolsoes
de atividade e espacos compartilhados entre areas
proximas; como artes, engenharias e ciéncias sociais.

2. entrada principal

A definicdo da entrada principal ira direcio-
nar todo o arranjo da edificacdo, suas circulagdes e o
controle de entrada e saida de pessoas, sendo talvez
0 passo individual mais importante de todo o proje-
to. Ela deve estar posicionada de maneira legivel, de
forma que ao aproximar-se da edificagcdo o transeun-
te identifique facilmente o caminho que deve realizar
para adentrar o edificio, sem a necessidade de corre-
coes de rota (ALEXANDER et al, 2013, p.541).

O primeiro passo € em relacao a sua posicao.
Para definir o local da entrada € necessario considerar
guais sao as rotas principais de chegada ao terreno,
as inserindo de forma que elas ja sejam visiveis quan-
do a edificacdo (ou o conjunto edificado) for visto. O
segundo pPasso € sobre a sua forma: deve ser forte
e bem visivel. Assim, a entrada deve ser claramente
diferenciada do seu entorno imediato, utilizando es-
sas estrategias ou complementares cComo cores, Con-
trastes e ornamentos (ALEXANDER et al, 2013, p.544)
- visando reduzir a sensagao de desnorteamento, au-
mentando o sentimento de seguranca e de compre-
ensdo do espaco por todos os frequentadores, prin-
cipalmente a sua primeira visita a universidade.
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Figura 43: Fluxograma com as relacdes entre 0s ambientes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Figura 44: Croquis com a proposta de organizagao dos atelies e
suas redondezas.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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3. ateliés

Os ateliés devem estar localizados com pro-
ximidade entre si, criando a ambiéncia para a inser-
¢ao de espacos complementares em suas periferias,
que irdo atender a mais de um atelié. Assim, sempre
acompanhados pelo ambiente de aprendizagem/tra-
balho externa, ambientes complementares (que po-
deréo ser modificados de acordo com o ano do atelié
e quais necessidades proximas sao mais interessan-
tes de serem atendidas) - mas que sdo exemplifica-
dos aqui com 0s croquis de espacos de estudo mais
privativos e salas de aprendizagem para pequenos
grupos.

Os espaco de convivéncia centrais podem ser
configurados com jardins, patios internos, que permi-
tam a socializagao entre a comunidade discente, alem
de proporcionar condi¢cdes adequadas de ilumina¢ao
e ventilacdo natural.

Os ateliés devem apresentar proximidade
também com o canteiro experimental e a horta, que
podem criar 0 caminho para a conexao com a Pes-
quisa e a extensao (Figura 41), posicionadas préximas
aos laboratorios.

Sera visto mais a frente a formatagao propria
do atelié, mas aqui adianta-se que as salas, em nome-
adas aqui por salas campfire, serdo espacos compar-
tilhados entre a pos e a graduagao - incentivando o
PErcurso e a aproximacao entre esses dois universos.

Figura 46: Partes do processo:
registro de estudos iniciais sobre a
configuragao do atelié.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 45: |deias de composicdo espacial para a area de estudo
e 0S pequenos ambientes de aprendizagem, respectivamente.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Figura 47: Espacializagbes dos ambientes de
laboratorio e docéncia
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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4. laboratorios e docéncia

A integragcdo dos laboratérios € pensada a
partir das suas dinamicas e dos seus atores. Sabendo
que o publico que ira frequenta-lo, ha niveis distintos
de utilizagcdo do espaco.

As dinamicas entre os discentes, tanto da pos
quanto da graduacao, e 0s professores, apresentam
niveis diferentes - considerando o cotidiano geral
de uma escola. O primeiro ponto de contato oficial €
atraves das disciplinas, onde ha a relagao entre pro-
fessor e alunos. Ele pode ser nutrido atraves da pro-
posta das areas de convivio em comum a universida-
de, como também pela participacdo dos alunos nos
laboratorios. No cenario onde a escola nao apresenta
aproximagao entre as areas utilizadas pelos alunos
da pos-graduacao e 0s ambientes da graduagao, as
oportunidades de contato sdo reduzidas entre os in-
dividuos que as frequentam. A criagao de zonas com-
partilhadas para produgdes, aulas e areas de convivio
entre 0s alunos da pos e da graduagao, sao oportu-
nidades de ambientes integrados que aproximam 0s
discentes em geral. Diminuir essa distancia entre 0s
niveis de graduacao e uma oportunidade de ampliar
contatos e discussoes.

A area de trabalho para 0s professores foi dividida em duas: com escrito-
rios individuais ou em duplas viabilizando zonas de apropriacdo e de introspec-
¢oes, e a sala dos professores, com espaco para socializacao, trabalho em equi-
pe e realizacdo de reunides de departamento. A sala compartilhada tem como
intencdo a criagdo da ambiéncia para o desenvolvimento das relacdes entre 0s
membros do corpo docente, alem de estar proxima a zona de copa e podendo
ser utilizada como local para a realizagdo de refeicdes.

Para a relagdo docente com os discentes, a proposta é de que 0s escrito-
rios estejam entre os laboratorios e os atelies, com proximidade relativa. A forma
mais simples e mais eficiente de aprendizado € atraves da troca de experiéncia
entre uma pessoa que sabe o que esta fazendo e outra que ao ajuda-la, aprende.
Um experimento foi realizado por Alexander e Goldberg que comprovou que o
aprendizado € mais efetivo quando o professor, ou quem esta lecionando, possui
ajuda dos alunos, que saem de um papel passivo e atuam mais ativamente, do
gue quando sao lecionados temas abstratos ou de interesse geral.

Assim, o Futurar tenta apresentar um ambiente fisico que viabilize essa
troca, a partir de uma distribuicdo onde o aprender e o trabalhar estejam lado a
lado - o trabalho deve estar ao redor de uma tradicdo de mestres e aprendizes e
a sua aproximacao.
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- . = [ ] [ ]
graduacao pos-graduacao 4
$ e, [ (a

turmas alunos Corpo
graduacio laboratorios docente

123

Figura 48: Possibilidades de aproximacao entre professores e alunos.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).



5. edificacoes conectadas entre si

Sobre as edificacdes e as conexdes entre si,
Alexander et al. (2013, p.532) relaciona os seus isola-
mentos como um reflexo de “uma sociedade doen-
te e desconectada”. O problema esta quando esse
afastamento entre dois edificios resulta em espacos
residuais e inuteis entre si. Quando estas edificacdes
nao puderem ser conectadas entre si, uma solugdo €
a adocao de ambientes entre elas, como patios, es-
pagos semiexternos e afins. (ALEXANDER et al, 2013,
0.532,534)

Assim, as conexdes entre os diferentes blocos
(mantendo a proporgao de gabarito de até 4 pavi-
mentos), caso existam de acordo com as escolhas
projetuais, devem evitar a geragao de espagos resi-
duais - e 0s utilizando como oportunidade de cone-
xa0, contemplando areas de lazer para a escola, es-
Pacos de convivio e de descompressao.
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6. bolsoes de atividades

As pessoas costumam sentir-se atraidas para
a periferia dos espacos publicos - como pragas ou
um jardim externo que faga o limite entre a escola
e a rua. Para que o centro ganhe vida, € necessario
pensar em uma alternancia dos acessos ao espaco e
polsdes de atividade - permitindo que 0s transeuntes
cruzem regides para alcancar determinados locais e,
COm O tempo, esse Percurso se torne cada vez mais
relaxado (ALEXANDER et al, 2013, p. 600).

O canteiro experimental, que contara com
uma grande area disponivel, sera utilizado para o de-
senvolvimento de trabalhos - mas tambem pode ser
um espaco de transicado além desses horarios. Para
que ndo se enquadre cComo uma area de pouco apro-
veitamento, ele pode ser orientado pela diretriz do
jardim parcialmente oculto, de forma que nao fique
td0 proximo da rua quanto nao tao distante, isolado e
nao utilizado. Assim, uma sugestao é de que ele pos-
sua em sua periferia 0s bolsdes de atividade - como
zoNnas de apoio para 0s alunos que estarao desen-
volvendo projetos (ateliés, salas de aula) conectando
visualmente esses espacos e facilitando a transicdo
entre esses locais; como zonas de armazenamento e
espacos estimulantes para o convivio dos universita-
rios, como lanchonete, mobiliarios de estar e afins.

Figura 50: Edifi-
cagdes conec-
tadasentre sie
0s bolsdes de
atividades.

Figura 49: Patios
internos cheios
de vida.
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Fonte: Flaborado pela autora (2023).

/. patios internos cheios de vida

Para o aproveitamento dos patios internos,
Caso a configuracao espacial utilizada permita a
possibilidade da sua criagao, eles devem apresentar
conexao entre 0 ambiente interior e exterior; 0s am-
pientes que o circundam devem possuir portas que
permitam O acesso, Com portas em ao menos dois la-
dos 0postos, incentivando o cruzamento pelo patio; e
ndo deve ser excessivamente fechado, deve possuir
aberturas que permitam o vislumbre de espagos alem.
Fle também pode ser uma possibilidade interessante
para a realizacdo de descansos mentais.

Os patios internos construidos nas edificagcdes
modernas muitas vezes nao tem vida. Eles sao
projetados para serem espagos externos privados
que seriam utilizados pelas pessoas - mas acabam
abandonados, cheios de cascalho e esculturas
abstratas. (ALEXANDER et al, 2013, p.562)



8. espacos de transico

Eles sao necessarios para a criacdo de um
gradiente entre 0 ambiente externo e a chegada ao
espaco interno, de forma que o espirito de estar na
“rua” seja modificado ao espirito de estar em um local
privativo.

Essa transicao e essencial para preparar o indi-
viduo que chega ao espaco, de forma que ele consi-
ga se conectar e permanecer naguele ambiente. Para
550, solucdes fisicas sao utilizadas: a modificagdo de
sons, iluminacao, a superficie caminhavel, mas tam-
bém as mudangas na vista de quem cruza tal cami-
nho - criando a transi¢ao psicologica para a chegada
(ALEXANDER et al, 2013, p.549-552). A légica desses
espacos pode ser utilizada também para © momento
de transicdo de chegada a sala de aula, criando a am-
biéncia de prepara¢ao do aluno para a nova atividade
a ser produzida.

Figura 51: Espacos de transicdo e
jardins parcialmente ocultos.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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9. jardim parcialmente oculto

O jardim parcialmente oculto podera ser as-
sociado aos ambientes com atividade de descanso
mental, como ao cave space e watering hole, de forma
que permita atividades de introspec¢do como medi-
tacao, reflexdo, contemplacao do espaco e a execu-
¢ao de hobbies como desenho ao ar livre. Tambem
pode contemplar atividades com niveis de interacao
social, permitindo aulas ao ar livre de disciplinas de
desenho, espaco para refeigdes coletivas ou ambien-
tes para conversas sociais. Ele devera ser levemente
privativo, de forma que nao fique tao proximo da rua
(ou dos ambientes construidos propostos No progra-
ma), mas que tambem nao esteja tdo distante, pois
nao sera frequentado, ja que estara isolado. A suges-
t30 € de implantagdes intermediarias, que permitam
que ele esteja de forma semi-oculta e parcialmente
exposto (ALEXANDER et al, 2013, p.547).

|0. escadas para sentar

Figura 52: Escadas para sentar e possibilidade de integragéo.
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Os ambientes de area de convivio, €spago
para professores, areas de exposicdes, anfiteatros e
afins, podem conter alguns niveis diferentes que per-
mitam visualizagcdes do espago em diferentes alturas.
Alexander et al (2013, p.604) comenta sobre “0s pon-
tos atraentes sao aqueles suficientemente altos para
gue as pessoas tenham um bom ponto de observa-
¢ao e suficientemente baixos para que elas se envol-
vam com as atividades que estao ocorrendo no local”,
Essa altura € de extrema importancia para diferenciar
0s espectadores dos gue se envolvem nas atividades,
de forma que alguns degraus sejam adicionados na
periferia desse espago, ou em um ponto com mudan-
ca de nivel, para que as pessoas sentem-se e possam
participar ou observar as atividades do espaco.

|Il. gradiente de intimidade

Em qualquer tipo de edificacdo e necessario
que exista um zoneamento de espagos que siga uma
hierarquia de niveis de intimidade, com diferentes
graus. Essa diferenciacdo permite que encontros e
atividades tenham dimensdes espaciais equivalentes
aos seus graus de interacdo. Os autores indicam que a
sequéncia gradativa seja iniciada na entrada, sendo o
ambiente mais publico, seguindo com o aumento das

escalas até chegar a mais privativa.

A aplicacdo desse padrao e bastante util, por
exemplo, para a criagao de privacidade em ambientes
de estudo e trabalho mais focados - como bibliotecas
e a area dos professores - no qual o seu posiciona-
mento € zoneado a partir da hierarquia de niveis de
intimidade.

Figura 53: Fun-
cionamento do
gradiente de
intimidade.

Fonte: Ela-
porado pela
autora (2023).



|2 dreas de uso comum no dmago

Nenhum grupo social - seja uma familia,
uma equipe de trabalho ou um grupo escolar
- consegue se manter sem o contato informal
constante entre seus membros (ALEXANDER et al,
2013, p.618).

Os contatos informais, tambem necessario
para os estabelecimentos de vinculos, pode aconte-
cer por meio das areas de uso comum. A localizagao
mais equilibrada para esse ambiente e de forma tan-
gencial a circulagcdo comum, de forma que as pesso-
as tenham contato visual com o espago - € pPossam
escolher entre continuar a sua caminhada ou parar e
permanecer -, mas de forma nao tao invasiva quanto
seria se 0 ambiente social estivesse com a circulagao
O cruzando, deixando 0 espaco exposto € Nao tado
confortavel. Ele também deve ser posicionado em um
local que permita © seu convivio de maneira espon-
tanea, como proximo as entradas dos espacos que ird
contemplar (ALEXANDER et al, 2013, p. 619).

Assim, as areas comuns devem ser o nucleo fi-
sico da edificagao, com acesso igualmente distribuido
a todas as pessoas; deve estar inserida no trajeto para
a entrada dos ambientes privativos, de forma que
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as pessoas as cruzem ao entrar e sair da edificacao,
com as circulacdes a tangenciando; e deve conter 0s
componentes corretos, Como uma Copa € uma area
para realizagao de refeicdes, mobiliarios de estar para
que as pessoas permanecam no espago, COMo Ca-
deiras confortaveis, e uma area externa. (ALEXANDER
et al, 2013, p. 620, 621).

Projete apenas uma area e uso comum para
cada grupo social. Localize-a no centro de
gravidade de todos 0s espacos ocupados pelo
grupo, de maneira que as rotas de circulagdo de
entrada e saida da edificacdo estejam tangentes a
esta area. (ALEXANDER et al, 2013, p.618).

Figura 54: Uso
comum no
amago.
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Fonte: Flaborado pela autora (2023).

|3. circulacao através dos comodos

Quando ha uma malha social complexa, as
relacdes humanas sdo extremamente sutis. E neces-
sario que as circulacdes permitam que 0s individuos
consigam ter a autonomia € liberdade para decidir as
suas acdes de deslocamento ou socializagcdo. Quando
0 meio fisico inibe o individuo e se torna um sacrificio
0 seu deslocamento, alem da retirada da liberdade de
acdo individual, ele tambéem pode desencorajar a mo-
vimentagao das pessoas naguele espaco. As peque-
nas interacdes espontaneas sao fundamentais para
manter a alma de um grupo humano.

A circulagao mais generosa € aguela que ndo
é delimitada por corredores, quando 0s ambientes
estdo separados apenas por uma porta ou pela transi-
¢ao de espacos, como ambientes publicos ou de uso
comum. Quando for inevitavel a criagdo de corredo-
res, 0s organize com dimensdes amplas, localizados
nas areas periféricas das edificacdes, aproveitando a
luz natural para ilumina-lo. (ALEXANDER et al, 2013, p.
628-630).

Figura 55: mosaico de luz em um
ambiente com a circulacdo atraves
dos comodos.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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|4. mosaico de luz e sombra

Os ambientes efetivos para eventos humanos
sdo configurados pelos diferentes niveis de ilumina-
¢do. Os individuos sempre se orientam em dire¢ao a
luz, por serem fototropicos. Assim, 0 mosaico de luzes
e sombras e configurado pela necessidade de que
0s interiores das edificagbes apresentem alternan-
cias entre 0 “claro” e 0 “escuro”, sendo adequado de
acordo com o fluxo que atendera.

Por exemplo, 0s ambientes de entrada devem
ser 0s mais bem iluminados do espaco, de forma a
auxiliar o processo de orientacdo individual - que ira
direcionar, intuitivamente, a pessoa ao local com mais
iluminacdo. Assim, a iluminagao pode ser utilizada para
direcionar 0s percursos, com a alternancia entre areas
iluminadas e sombreadas criando caminhos naturais
em direcdo a luz, com a criagao de contraste a partir
da reducdo da iluminagao nas outras areas, criando as
rotas desses ambientes (ALEXANDER et al, 2013, p.645,
6406).



Figura 56: llustragao
da escada como
papel social

Figura 57: Ambiente
de trabalho e de uso
pessoal no atelié
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Fonte: Flaborado pela autora (2023).

15. escada com papel social

“Uma escada ndo € apenas um meio para
passar de um pavimento a outro. A escada €,
por si $O, um espago, um volume, uma parte
da edificagdo; e a menos que tal espaco seja
animado por meio de alguns recursos, ele sera
um lugar morto e contribuira para desconectar

a edificagdo e destruir seus processos socials.”
(ALEXANDER et al, 2013, p.638).

A escada deve ser posicionada em um local
em visivel, mas ndo tao perto da entrada de forma
que se torne muito publica e iniba o carater social -
seus primeiros degraus podem ser utilizados como
NO OUtro padrdo visto, 0 de escadas para sentar -,
“abragando” o0 ambiente. Estratégias como um guar-
da-corpo vazado ou uma balaustrada, com a base da
escada mais larga, criam um gradiente de sensacao
de quem a utiliza, fazendo com que a pessoa se sinta
no ambiente inferior antes mesmo de chegar ate ele.
(ALEXANDER et al, 2013, p.639, 640).

16. espaco pessoal

Esse € um padrdo que necessita ser pensado
em conjunto com as diferentes configuragdes de re-
alidades dos alunos. Sabendo das possibilidades dos
perfis apresentados, das realidades de alunos que
Nao possuem um espaco de qualidade em casa para
a execucao dos trabalhos, € importante que a escola
atenda a necessidade de proporcionar espagos inti-
Mos No contexto educacional. Assim, a ado¢do da lo-
gistica de um atelié para cada turma cria um territorio
ase, No qual aumenta o pertencimento dos docen-
tes a faculdade.

Dentro desses laboratorios, a medida que é
aumentada a autonomia e os espacos de trabalho
nos ateliés comegam a se tornar mais individuais, esse
mobiliario vai evoluindo e configurando-se como
uma mesa individual - ainda permitindo a relagdo so-
Cial, caso seja de interesse pessoal. A associagdo com
O conceito de cavescape reforca a existéncia das
unidades de trabalho e estudo de reflexdo, para mo-
mentos de concentracdo e individualidade - que sdo
contemplados nas outras zonas, como 0s ambientes
de estudo privativo, areas com mesas individuais de
estudo na biblioteca e afins. Ao pensar nos docentes,
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0S espacos pessoais entram como as salas individuais
inseridas nos laboratorios.

Alexander et. al (2013, p.671) explica o concei-
to do espaco pessoal a partir da unidade familiar, que
aqui sera correlacionada com a unidade educacional.
Para 0s autores, tais ambientes de uso pessoal sdo
fundamentais para o desenvolvimento da identidade
do ser, criando um territério pessoal e ampliando 0s
vinculos daquela pessoa com a propria casa. O es-
Pago reservado pode ser minimo, com um nicho com
uma escrivaninha, prateleiras. A indicagdo da implan-
tacdo desses ambientes é de estarem longe das zonas
comuns, NOs pontos extremos da hierarquia de priva-
cidade - apresentada anteriormente (2013, p.671).

Ao relacionar essas diretrizes com 0O espaco
educacional, a definicdo desses territorios individu-
ais aumentam os vinculos dos alunos com a escola
e, consequentemente, com o curso. Os espagos mi-
nimos tambem conseguem ser contemplados, vis-
to que 0s mobiliarios sugeridos sdo equivalentes ao
pasico necessario para estudo e trabalho - de forma
geral. (ALEXANDER et al, 2013, 0.687)



Figura 58: Depositos
para objetos volu-
MOSOos.

Figura 59: Configu-
ra¢ao estrutural para
espacos flexiveis. >

Fonte: Flaborado pela autora (2023).

I7. deposito para objetos volumosos

Locais de trabalho sempre necessitam de al-
gum espaco para 0 armazenamento de grandes ob-
jetos que ja nao sdo utilizados diariamente ou que
necessitam de reparos, mas que ainda nao se carac-
terizam como doagdes ou descarte. A necessidade de
um deposito para atender a essa demanda é funda-
mental, visto gue quando ndo existente no programa,
algum outro ambiente acabara se tornando o recep-
taculo desses itens.

Quanto mais auto suficiente a edificagao for,
de mais espaco ela ira necessitar. Em metragem, a
area para esse armazenamento nUNca € menor que
10% da area total, correspondendo em media a 15%
ou 20% - em casos extremos pode chegar ate a 50%
(2013, p.671). As salas de aula, os ateliés e 0s labora-
torios, sao ambientes que necessitam de depositos
complementares para suporte de armazenamento de
equipamentos, ferramentas, mobiliarios e afins.

18. escritorio flexivel

A utilizagdo de divisorias modulares apresenta
um embate - quando sdo construidas de forma leve,
para facil modificagcdo, ndao oferecem condiciona-
mento acustico adequado; e quando oferecem boas
solugdes acusticas o seu valor é elevado. O sistema
de divisorias modulares acaba sem funcionar, porque
na dinamica da rotina elas se tornam verdadeiras pa-
redes fixas - sO que sem 0s beneficios do isolamento
acustico e da criacao de territorios proporcionados
pelo sistema de alvenaria. A outra estratégia, a par-
tir das plantas livres, € mais genuina em seu conceito
de flexibilidade - mas funciona bem com equipes que
nao precisam de privacidade e nem de coesdo in-
terna entre diferentes grupos ou frentes de trabalho.
(ALEXANDER et al, 2013, p.691).

Curiosamente, organizacdes que utilizaram
antigas residéncias como seu NoVO espaco para tra-
balho ndo tiveram dificuldades na criagdo desses
espacos flexiveis - ja que a variedade de ambientes
pequenos, grandes e espacos indefinidos permite 0s
Nnovos arranjos de trabalho dentro desses recintos.
Assim, pode-se aproveitar a esséncia dessa modula-
¢80 para a criacado desses ambientes de trabalho que,
com frequéncia, suas equipes nao sao conhecidas, a
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partir de um espaco que permita a possibilidade gra-
dual de se transformar nessa referéncia habitacional.
Com uma malha estrutural, € 0 posicionamento de
pilares criando eixos (como naves centrais e laterais),
esses modulos periféricos podem se transformar em
espacos de trabalho, e 0s ambientes centrais em are-
as comuns - sem as subdivisdes internas, sugerindo
espacos semi privativos e compartilhados que sdo
conectados. Com o passar dos anos, as divisorias in-
ternas podem ser adicionadas ou modificadas, crian-

do diferentes configuragdes espaciais que atendam
as novas necessidades Ndo previstas que possam sur-
gir (ALEXANDER et al, 2013, p.694).



19. pequenos grupos de trabalho

Os grupos de trabalho devem ser bem defi-
nidos espacialmente, com no maximo 16 pessoas em
cada um, de forma que cada pessoa consiga ter ao
Menos uma visualizagdo parcial dos demais integran-
tes do seu grupo. A distribuicdo desses grupos de tra-
balho deve ser de forma que compartilhem uma area
comum, CoOMo uma entrada, equipamentos do escri-
torio, bebedouros etc (ALEXANDER et al, 2013, p.703).
Essas solucdes apresentadas pelos autores tentam
contemplar a necessidade de graus de intimidade,
para 0 melhor desenvolvimento de ati vidades em
grupos menores, mas de forma que a comunicagao
COM OUtros grupos ou setores ainda exista, viabilizada
pelas areas sociais e de apoio. Ao pensar Nos grupos
de atelié, por exemplo, essa configuracdo tambem &
alinhada com o valor maximo de alunos sugerido pelo
MEC para atividades praticas - de 15 alunos por pro-
fessor -, com subdivisdes nas turmas “gerais”’, com-
postas pelos discentes do semestre. A possibilidade
das conexdes com 0s demais grupos pode aconte-
cer a partir de ambientes de ensino compartilhado,
de uso misto, que seja complementar as atividades
desenvolvidas.

Figura 60: pequenos grupos de
trabalho na dindmica do atelié.

20. escritorio semi—privativo

Esse padrao aborda o limite entre a privaci-
dade e a integracao em escritorios, que estarao re-
lacionadas principalmente aos laboratorios, areas de
trabalho docentes, extensao e salas de aulas praticas.
Deve-se evitar escritorios fechados, separados ou
privativos, de forma que as areas de trabalho figuem
semiabertas para outras equipes e 0s ambientes ao
seu redor. Proximo a porta deve estar um espaco de
estar confortavel, e de forma mais distante, protegida,
0 espaco de trabalho (ALEXANDER et al, 2013, p.718).
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Fonte: Elaborado
pela autora (2023).

2l jardim protegido

A conexao entre pessoas e a natureza € revi-
gorante, de forma que o sentimento de completude
e expandido e as pessoas se tornam mais meditativas,
auxiliando em uma reparacao psicologica mais pro-
funda. No contexto urbano, isso pode acontecer em
jardins e pracas, quando elas apresentarem reclusao,
protegidos da vista e do ruido proporcionado pelo
trafego e afins. Para isso, € necessaria a criagdo de al-
guma barreira protetora de ruidos, até mesmo com-
pOSta pela propria natureza, como arbustos, aclives
no terreno, arvores etc (ALEXANDER et al, 2013, 0.805).

Ele ndo deve ser completamente enclausu-
rado, ate para permitir a configuragdo associada aos
outros padrdes apresentados - como terraco privati-
VO JUNto a rua e a hierarquia dos espagos externos -
apresentando laterais com conexoes visuais. As areas
definidas pelas barreiras podem partir de estudos de
niveis de ruido na area de insercao desse jardim.
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Figura 61: Jardim Protegido.

HRoM  Rotesipy

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



22 a estufa e a horta

Os autores conectam a estufa com a relagdo
da casa, de como essa troca é rica e a sua Vivencia
Proporciona uma experieéncia rica e unica. Assim, a
estufa alem de se configurar como um ambiente va-
lioso para o desenvolvimento de disciplinas da area
de paisagismo, tambem agrega na qualidade de vida
dos alunos e professores que a vivenciam. A indicagao
para a sua localizacao € de estar anexa a0 conjunto
de ensino, as salas de aula, permitindo que se possa
ter uma conexao tanto por parte da sala quanto de
forma externa. (ALEXANDER et al, 2013, p.812).

A horta € associada a estufa, de forma aten-
da a0 processo pratico de aprendizado dos alunos
das disciplinas de paisagismo e afins, como tambéem
de possiveis extensdes ou pesquisas que possam ser
ofertadas, mas que se tornem parte tanto do proces-
50 de ensino como de vivéncia dos docentes no am-
biente académico. Em relacdo a areas, um espaco de
400m? consegue abastecer a uma familia de quatro
pessoas durante um ano completo. Assim, © parame-
tro para a area da horta pode ser a quantidade de
manutencao e cuidado que necessita e a disponibili-
dade de responsaveis para cuida-la - ja que a disci-
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Figura 62: Possibilidade de dinamica espacial
entre horta, atelié e espaco de convivéncia.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

plina tera atividades pontuais € 0s legumes, vegetais
e frutas precisam de cuidados de rotina, quase diarios.
As produgdes podem ser destinadas aos voluntarios
OU abastecer o restaurante universitario, por exemplo.
Ela deve ficar em um local ensolarado, proximo as sa-
las de aula, e com um pequeno galpao lateral para o
armazenamento das ferramentas de jardinagem (ALE-
XANDER et al, 2013, p.817-19).
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53.  As partes do todo

Os ambientes de aprendizagem

Como apresentado anteriormente, 0s ambien-
tes de aprendizagem contemplam todos os espagos
que proporcionam a oportunidade da aprendizagem
(ndo se restringindo a sala de aula) incluindo as ca-
tegorias do cave space, watering hole e campfire. Os
espacos abaixo serao explorados neste capitulo:
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531 Os Ateliés

A partir do interesse em fazer com que 0S
alunos se apropriem do espaco, cada turma de en-
trada ira possuir o seu préprio atelié. Essa escolha
levou em consideracdo, como ha diversidade da
carga-horaria por semestre (valor pode ser alterado
com a modificagao do Programa Pedagogico Curri-
cular), que todas as aulas tedricas, teodrico-praticas e
praticas possam acontecer nesse espaco, evitando o
deslocamento dos discentes para salas diferentes a
cada aula concluida. De forma complementar, serdo
apresentados 0s outros ambientes de aprendizagem
gue funcionarao proporcionando possibilidades que
agreguem ao formato de ensino, com deslocamentos
poNtuais para outros ambientes dedicados.

Assim, 0s 0s alunos irdo POSsUIr © seu Proprio
local de trabalho, com a estrutura e suporte necessa-
ros para que continuem a desempenhar as ativida-
des das disciplinas em um local adequado, inclusive
fora do horario das aulas - incentivando e viabilizan-
do a maior permanéncia dos discentes nos espacos

Figura 64: Diagrama com a apresentacao do atelié do Futurar.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

de aprendizagem, aumentando © sentimento de pertencimento,
apropriacao, e a possibilidade da criagdo de relagdes com 0s seus
colegas. Essa escolha teve como principio criar um ambiente onde
0 aluno consiga armazenar itens pessoais (a partir dos lockers situa-
dos na drea de recepgdo do atelié) como tambem a distribuicdo de
outros locais de armazenamento coletivo - para trabalhos em an-
damento. Essa concepcado espacial evita 0 deslocamento diario e
repetitivo dos alunos com materiais para atividades plasticas, livros,
cadernos etc.

Outra sugestao que se faz, a partir da configuragao deste
atelié, e do funcionamento 24 horas do seu conjunto, como tambem
aos finais de semana. Aqui ha um ponto delicado, mas de funda-
mental importancia: proporcionar ambientes adequados para que
0s alunos que se sintam mais confortaveis No espago da universida-
de e possam realizar as suas atividades nos melhores horarios para
si. Assim, com a inser¢do de seguranga e monitoramento das areas
da escola, seria viabilizado o uso 24h de tais areas especificas, como
tambem da biblioteca. Essa possibilidade n&o visa incentivar noites
viradas em produgdes de projeto, mas que, Caso estas acontegam,
0s alunos possam estar em um ambiente adequado, considerando
as diversidades de situagdes dos ingressos no ambiente académi-
CO, proporcionando um ambiente demaocratico de ensino - ja que
nem sempre O discente pPossui em sua residéncia um espaco para
estudo e producao que sao compativeis e adequados para as ativi-
dades do curso.
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Figura 65: Diagrama explicativo sobre as caracteristi-
cas incorporadas ao atelié.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Figura 66: Registro em croqui do processo de compreensdo das dinami-
cas e melhor espacializagdo para o atelié.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com essas configuragdes de horario diferen-
clados, aos finais de semana - sem aulas do crono-
grama segunda a sexta - 0 ambiente da escola de
arquitetura poderia se conectar com a comunidade,
atraves da extensao, de palestras, cursos, debates so-
bre temas especificos ou até mesmo oficinas, apro-
ximando © universo académico do local atraves de
momentos socioculturais integrados. Aqui, ha a opor-
tunidade de realizar a reaproximacao entre discentes
e sua comunidade originaria, podendo ser incluidos
momentos de aprendizado de técnicas construtivas
locais, de forma interativa e multidisciplinar.

O posicionamento central do ambiente utiliza-
do para as aulas tedricas/praticas, com objetivo mais
expositivo, de debate e apresentagdes, tem como
PriNCipio a conexao entre 0s dois universos: o de nu-
trir as produgdes projetuais e praticas que acontecem
nos ateliés adjacentes, como tambem da unido das
duas turmas divididas espacialmente. As aulas expo-
sitivas apresentam a estrutura para com que aconte-
cam nesse espaco central - assim como esse ambien-
te tambeém pode ser utilizado pelos alunos da turma
nos hiatos entre aulas no centro do atelié.
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Com essa configuragdo, o distanciamento fisico que po-
deria ocorrer a partir da divisdo de uma turma de entrada (suge-
rindo-se aqui o valor méaximo de ingresso semestral de 30 alunos)
em dois grupos menores de 15 discentes para o desenvolvimento
de atividades praticas em atelies separados, e resolvido atraves da
conexao em um conjunto, onde as salas utilizadas pela turma basal
sdo conectadas visualmente - e espacialmente. A solugao sugerida
em portas camardo para a conexao entre 0 ambiente do atelié e
do ambiente de aprendizagem central, foi escolhida para permitir,
Caso seja de interesse da aula desenvolvida, a unido entre as duas
areas de atelie. Em casos de entradas semestrais superiores a 30

Figura 68: Planta baixa base - referéncia do atelié ano l el

Figura 67: Sistematizacdo do atelié e seu funcionamento entre turmas

praticas e em aulas expositivas.
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Fonte: Elaborado

pela autora (2023).



igura 69: Co\a'gem do atelié - visualizagdo da area

-expositiva central com a oficina turma 1ao fundo.

painéis moveis de escrita,
para suporte das atividades.

zona de projecdo em toda a
parede. com o quadro branco
ao fundo

divisorias acUsticas retréteis.
em vidro ou material similar
ue permita a visualizacao
as atividades da oficina

mesas desmontéveis com ro-
dizios

cadeiras leves e empilhaveis

area expositiva integrada com
suporte a atender a turma
completa - 30 alunos

alunos, a logica de divisao espacial da propor¢ao pro-
fessor aluno 30:1 tedrica e 15:1 pratica deve deve ser
seguida na configuragao dos ambientes, aumentando
a propor¢ao das unidades existentes do programa.

Esses ambientes de atelié apresentam uma
configuracao flexivel, que atenda as equipes meno-
res, permitindo que os docentes atendam com quali-
dade esse grupo reduzido, mas que eles ainda este-
jam conectadas entre si. Como as atividades a serem
desenvolvidas geralmente sao voltadas a produgao
individual ou em equipes, a zona de producdo pode
ser pensada como um ambiente de trabalho - com
diferentes niveis de interacao. De forma complemen-
tar, a adicao de uma sala de aula de suporte a tais ati-
vidades funciona como um local de integragao entre
as turmas menores, que podem assistir juntas a aulas
expositivas ministradas por um ou mais docentes da
turma.

O posicionamento das mesas de suporte aos
professores e monitores foi pensada de forma hori-
zontal, ao lado das mesas de orientagdo em grupo,
de forma que ambos possuam uma area Util para seus
materiais que complementam as explicacdes e orien-
tacbes oferecidas aos alunos, aproximando a relacdo



area de armazenamento
aberta, para organizacao de
materiais ou trabalhos em
andamento

estante com divisorias mo-
dulares e gavetas removivéis
para armezanemento de folhas

area de projecao para aulas e
apresentacoes

estante com divisorias modu-
lares para armazenamento de
materiais

quadros/érea para apropria-
¢ao da turma

bancada alta com banquetas
para producoes alternativas,
zona com nicho

mesa com 3xIm. com rodizios,
area de trabalho permitindo
uso conjunto de ferramentas
manuais e digitais
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mesa de trabalho e produ-
¢éo para professores e/ou
monitores. os aproximando
dos discentes

divisorias acusticas retrateis

estante aberta, exposicéo

dos trabalhos do semestre
anterior

cadeiras giratorias. com
rodizio e altura regulavel

espaco para lixeira embuti-
da a bancada alta

area de trabalho externa
com mesas e cadeiras
empilhaveis. permitindo
configuracoes de trabalho
dinamicas. incluindo aulas
expostivas

entre docentes e discentes. Por conta das dimensdes das mesas, a
proposta indica um espaco de orientacao a cada 4 alunos - assim,
0s professores e monitores podem migrar de uma area de trabalho
a outra, atendendo aos académicos da sua proximidade, com uma
area pessoal tambem para 0s seus materiais.

As areas de aprendizagem pratica contam com mesas com
dimensdes suficientes para computador, acessorios, € que tambem
permita espaco para reflexdes manuais; bancadas altas, com um
carater mais individual e reflexivo, que possibilitam uma dinamica
diferenciada para agqueles que cansaram da producao em sua mesa
e desejam alterar o seu local de trabalho. A mesa, sendo o local de
apropriacdo e desenvolvimento pessoal, ira apresentar diferentes
configuragdes para cada modelo de atelié. Todos 0s ateliés devem
apresentar uma conexao com uma area de trabalho/aprendizagem
externa. Nela poderao ser ministradas aulas, utilizando as cadeiras
empilhaveis leves que tambem sao utilizadas na area de aprendiza-
gem tedrica; tambem funciona como espaco de integracao, socia-
lizagao entre turmas e descanso, ja que todos os ateliés irdo apre-
sentar uma area verde (e indica-se que estas estejam conectadas,
proporcionando uma uniformidade espacial), como também éarea
de trabalho para desenvolvimento de atividades individuais € em
grupo - com proximidade visual ainda ao espaco de trabalho inter-
no do atelié.

Os ambientes complementares podem ser configurados de
acordo com o partido arquitetdénico, sendo ambientes comuns a
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N0

Para que 0s grupos presentes em grandes
ambientes se mantenham unidos, € fundamental
que ele permita que em determinados momentos
as pessoas pPossam estar sozinhas ou em grupos
reduzidos, como duplas, com medidas de 0,9m
de largura por 09 a 1,8m de profundidade. O
nivel de complexidade € ampliado ao pensar em
um ambiente de atelié, mas pode ser direcionado
a proporcionar algumas peguenas dinamicas
diferentes que 0s alunos talvez precisem
desenvolver durante © processo projetual, mas
que eles ainda a consigam realizar dentro do
recinto coletivo. (ALEXANDER et al, 2013, p.829).

Figura 71: Croquis com 0s
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Fonte: Flaborado pela autora (2023).



mais de um atelié, proporcionando dinamicas complementares e
compartilhadas - como salas de aula para orientagdes, grandes me-
sas para trabalho em grupo ou locais de aprendizagem de peque-
nas equipes, que funcionam como watering holes e campfires.

232, adrea de recepcao e boas-vindas

Esta area atua na integracao dos ambientes de suporte dos
ateliés, tambem se configurando como um espago de transicao
(como apresentado nos arranjos), inserindo um gradiente de intimi-
dade que € ampliado ate a area de produgao pratica.

Aqui, a necessidade de estima (4) da Piramide de Maslow ¢
adicionada com uma proposta de exposi¢ado dos trabalhos produ-
zidos, incentivando e valorizando o que foi desenvolvido pelos anos
anteriores. As prateleiras e estantes abertas localizadas no ambiente
de entrada podem contar com composicdes decorativas que in-
cluam a exposi¢cdo dos trabalhos finais realizados por todos os alu-
nos do semestre anterior: a ideia € de valorizar as producdes do se-
mestre que foi concluido, incentivando 0s alunos e desenvolvendo
0 sentimento de reconhecimento, alem inspirar 0s Novos discentes
que irdo conhecer as producdes ja realizadas.

Assim, com a reutilizagao e reorganizagdo dos materiais das
maguetes, 0s alunos podem ao final do semestre organizar o espa-
CO de recepgado para 0 semestre seguinte, construindo um acervo
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“Quando o professor utiliza métodos e tecnicas de ensino
ativos, 0s alunos desenvolvem atividades diferentes,
agrupando-se de forma diversa e escolhendo 0 espaco
mais adequado para cada tipo de trabalho. A utilizagao
desses métodos e técnicas requer uma organizacao
fisica diferente da sala de aula. As carteiras devem ser
individuais e nao fixas no solo. As carteiras podem ser
substituidas também por ‘mesas redondas’ em torno das
quais se dispdem as diversas equipes de alunos. Em vez
de um quadro-negro que tome toda a parede, o ideal
seria que cada equipe dispusesse de seu proprio quadro-
negro e de seu quadro-mural” (PILETTI, 2002, p.245 apud
NASCIMENTO, 2012, 0.32,33).

area de apropriacao da turma -
exposicao de trabalhos e afins

painéis moveis de escrita, para
suporte das atividades

vedacoes que permitam a visua-
izacao dos jardins

bancada alta com banquetas.
area mais privada com visao
para a area de aprendizagem/
trabalho externa

luminarias articuladas com base
encaixavel

Fonte: Elaborado pela autora (20084
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Uma dindmica a mais € proposta, pensando na rotatividade
que sera necessaria para a exposicao dos trabalhos: ao ser
concluido o semestre, 0os alunos deverdo informar quais as
producdes que foram realizadas que desejam guardar, ou se
elas poderdo ser desmontadas e reaproveitadas pelos proximos
alunos, incentivando a reutilizacdo dos materiais plasticos (assim,
ao ser concluido o semestre seguinte, os trabalhos do semestre
anterior terao sido expostos € 0 Processo de reaproveitamento
poderd ser realizado). Associado ao ambiente imaterial, também
ha a possibilidade de que os trabalhos sejam passados para a area
de exposicao imaterial - um acervo que podera ser acessado
atraves da realidade virtual, onde 0s alunos conseguem navegar
e explorar todos 0s trabalhos produzidos nas disciplinas da
faculdade.

area de exposicao dos trabalhos
finais do semestre anterior

lockers para armazenamento
dos itens pessoais dos alunos

quadro de avisos com calenda-
rios, informes, noticias etc

puffs ou mobilidrios confortéveis,
proporcionando uma érea so-
cial/ de descanso descontraida

dinamica na érea central com a
pro{eoéo de layout em tamanho
real para experimentacao e au-
xilio dos trabalhos dos discentes
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de materiais a partir da desmontagem das producdes de maquetes
e afins (além das sobras que fazem parte do processo). A ideia € de
que esses materiais facam parte do acervo coletivo do atelié.

A area de recepcado tambem conta com dois murais para a
exposicao de calendarios de disciplinas, datas de entregas, infor-
mes, avisos, eventos e demais informagdes que possam agregar as
dinamicas do atelié. Com mobiliarios confortaveis, 0s alunos tam-
pem possuem um espaco para a realizagao de pequenas pausas ou
de socializa¢des iniciais.

Os lockers tambem estao presentes nessa area - cCom uma
unidade para cada discente da turma, eles devem apresentar di-
mensdes generosas (com duas unidades verticais, sugere-se a di-
mensao de 0,90m x 0,40m, espaco suficiente para 0 armazenamen-
to de mochilas, livros e demais objetos pessoais que facam parte da
rotina académica).

Os mobiliarios escolhidos levaram em consideracao a evo-
lucdo da autonomia dos alunos dentro do ambiente de aprendiza-
gem, a relacionando aos anos do curso e 0s conteudos aprendidos:

533 O crescimento dos ateliés

Ao pensar na estrutura organizacional dos semestres, a ca-
tegorizacdo atual segue as Diretrizes Curriculares Nacionais (apre-
sentada anteriormente) de 1994 e a sua divisdéo em matérias de
fundamentacao, matérias profissionais e o Trabalho de Conclusdo



Figura 74: Diagrama explicativo sobre os ciclos de fundamentacao, pro-
fissionalizagao e conclusdos abordados pelos ateliés.

O
O
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O
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O

FUNDAMENTACAO ANOIEI

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

de Curso, uma proposta norteadora da organizacao espacial foi
concebida:

Ciclo de fundamentagao: capacitar, fundamentar e explorar:

Nesse ciclo, que contempla o desenvolvimento basal do
discente, com o aprendizado das habilidades fundamentais (digitais
e manuais), fundamentacao técnica, tedrica, arquitetonica, plastica,
entre outras, apresenta o intuito do nivelamento dos estudantes,
que poderao continuar a aprimorar as habilidades e aprendizados
adquiridos no ciclo seguinte. Nessa fase a exploracdo deve ser in-
centivada, com o intuito de que 0s alunos explorem um grande le-
que de possibilidades e consigam comecar a identificar suas afini-
dades e habilidades em potencial, alem de construirem um acervo
referencial basal. Este € momento onde irg acontecer a maior quan-
tidade de exploragdes, que devem ser acompanhadas por fee-
dbacks direcionadores dos docentes aos alunos. O inicio tambem
€ 0 momento de maior vulnerabilidade, onde se faz necessaria a
criacdo de um ambiente de seguranca e confianga entre mestres
e alunos, ja que estes ainda possuem o nivel mais baixo de autono-
mia, que deve ser incentivada e expandida durante os semestres
seguintes. Os mobiliarios pensados incentivam o desenvolvimento
dos trabalhos em duplas, organizados em grupos com 4 individuos,
para o fortalecimento dos relacionamentos iniciais, atraves do co-
nhecimento compartilhado.

Ciclo de profissionalizagdo: maturar, aprofundar e inovar.

Com a fundagado bem estabelecida, o ciclo de profissiona-
lizagdo é inserido com o objetivo da maturagao dos aprendizados
da primeira etapa. Com um vocabulario estabelecido e com as ha-
bilidades de comunicagao verbal e ndo verbal adquiridas, os alunos
terdo nesse momento a oportunidade de treina-las, realizando o
ciclo proposto por Schon (2000) da aprendizagem pratica reflexiva,
com uma reflexdo na agao mais clara, exercitando o processo de
sintese projetual e da repeticdo dos ciclos como apresentadas por
Sennett (2009), conseguindo desenvolver produtos mais comple-
x0s e refinados. Aqui 0s alunos ja apresentam um nivel de autonomia
mediano, ja que agora apresenta uma fundamentacao consolidada,
conseguindo se direcionar com maior seguranca para as areas e
conteudos que deseja aprender.

Ciclo de conclusao: aperfeicoar.

No ultimo ciclo a maior parte das habilidades ja foram de-
senvolvidas, onde 0s alunos irdo apresentar o seu mais elevado nivel
de autonomia. Podendo escolher a tematica do seu trabalho final,
0 aperfeicoamento das competéncias escolhidas ira acontecer. A
apresentacado dessa logica pedagogica e configurada aqui como
uma possibilidade possivel, gue pode ser associada de acordo com
a intencao do PPC e a sua logica de apresentacao dessas etapas,
compreendendo quais 0s objetivos de cada ano/semestre.

Figura 75: Mobilidrios concebi=::: /(} :
dos para as diferentes dinami=:::
cas contempladas no atelié:

atelié ano V

atelié ano lll e IV

atelié ano |, Il

atelié ano l el
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Figura 76: Area de producao pessoal do
atelié do primeiro e do segundo ano.

mesa com

altura ajustavel e
inclinavel

b

L~ X

cadeira giratoria

com rodizios e
altura ajustével

suporte arti-
culado para
telas com base
encaixavel

luminaria
articulada com
base encaixavel

carrinho fechado
para ferramen—
tas com rodizios

Fonte: Flaborado pela autora (2023).
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2.34. 0O atelié do primeiro e do segundo ano

Assim, a area de trabalho dos ateliés iniciais €
formada por duas propostas, que podem funcionar
de maneira integrada ou em formatos individuais:

A primeira € uma sugestdo de mesa com-
partilhada (para duplas) com a dimensdo de 3 x 1m,
permitindo que 0s discentes desenvolvam mague-
tes, atividades plasticas e trabalhem com papeis com
dimensdes ate a AO. Cada estudante também possui
um carrinho fechado para ferramentas, para suporte
das atividades e armazenamento dos materiais utiliza-
dos constantemente nas producgdes. A proposta de-
senhada € de que essa mesa possa ser desmontavel,
possuindo trés pecas: 0 seu tampo e as duas bases
de suporte, ambas com rodizios. Assim, pode ser des-
montada e armazenada no depodsito quando neces-
sario, para o desenvolvimento de outras atividades.

O segundo modelo é uma mesa individual (es-
colhida por conta das regulagens possiveis de altura
e inclinagdo), com altura e inclinagdo ajustavel (para
adaptagado individual e melhor uso para desenhos),
contendo o suporte articulado para telas (a base pode
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dinamica de aula expositiva em,
grupo (com as mesas desmon=-
taveis e cadeiras empilhaveis)

estantes com prateleiras
removiveis (permitindo o
ajuste a materiais com
alturas diferentes, como
folhas de isopor. papel
parand e afins)

“area de trabalho
dos docentes/
monitores

suporte multiarticu-
lado de mesa para
monitor com base
encaixavel

mesa com altura e
inclinacéo ajustaveis,
para melhor uso em
atividades distintas

luminérias articula-
das de encaixe

estante com pra-
teleiras removiveis.
armazenamento dos
projetos em anda-
mento
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-
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ser trocada pela peca complementar
que estrutura notebooks). Mesmo com
a configuracao individual, devem apre-
sentar configuracao coletiva. Seu dese-
nho foi escolhido para ainda permitir uso
com grandes folhas (dimensoes de x xx ),
telas, notebooks e demais materiais que
sejam necessarios.

legenda ambientes:

1. oficina turma 1

2. area expositiva integrada

3. oficina turma 2

4. drea de recepcao e chegada
5.ambiente de aprendizagem
externo

watering hole
campfire

cave space Figura 77: Perspectiva e planta

paixa do atelié do primeiro e do
segundo ano.

Fonte: Elaborado pela autora
(2023).



Figura 78: Diagrama explodido do modelo de mesa desmotavel com

rodizios para os ateliés.

modelo de mesa
desmontavel

base metdlia com
rodizio

mesa montada,
2x0.60m

espaco ocupado pela mesa des-
montada - tampos e suportes
separados

Fonte: Elaborado
pela autora (2023).

2.35. O atelié do terceiro e do quarto ano

A area de trabalho para esses ateliés conta
com mesas ainda no formato em dupla, mas dessa
vez com dimensdes mais reduzidas: 2m x 0.60m, com
cada aluno contando com uma area de Tm x 0.60m.
Esse modelo também & no sistema desmontavel e
com rodizios, para a flexibilizagdo dos espagos e su-
porte a dinamicas diferenciadas. A reducao da area
de trabalho, que ainda e generosa, foi pensada ao vi-
sualizar que as producdes a partir do ciclo profissio-
nalizante caminham para outros tipos de materias, por
vezes com uma menor presenca de producdes plasti-
Cas como produtos obrigatorios - mas sempre incen-
tivando as suas produ¢des como etapas exploratorias
criativas. Assim, a area de trabalho ainda permite a ex-
ploragcdo de materiais plasticos e afins, que tambem
podem ser desenvolvidos nas areas com bancadas
altas - mantida em todos 0s trés modelos de ateliés.

~~

configuracéo conjunta com uso diverso:
exposicoes, orientagoes conjuntas,
lanches realizados na oficina, etc.

composicao com duas unidades de
mesa em dupla e mesa lateral de orien-
tacao dos docentes e monitores

area de armazenamento de materiais ou
de trabalhos em andamento

producoes com interacao dos layouts
projetados em tamanho real (6culos
hololens e afins)

mural de parede com escrita. espaco de
producao para a oficina

mesa desmontavel com rodizios
2mx0.6m

configuracao para orientacoes ou
producoes coletivas, uso também para
aulas de urbanismo, trabalhos em
grandes escalas

Figura 79: Perspectiva e planta
baixa do atelié do terceiro e do
quarto ano.

Fonte: Flaborado pela autora (2023).



painéis de apoio para apropria-
¢ao da turma

," Figura 81: Perspectiva e

Figura 80: Area de trabalho . . )
para o dicente do quinto ano, 536. O atelie do qumto ano i planta baixa do atelié do
apresentando as variagbes do %5 ,r’ quinto ano.

painel encaixavel.

I
No atelié do quinto ano 0s alunos possuem o / : ~ :
. - ' : interacoes em grupo com dlfg-
prateleira para arma nivel maximo de autonomia dentro do curso, cami- ' {e”ges Po”ﬁgd“f’((‘fobes{ poss'g""
e >le ) . . . ' ando areas de debate e rodas
e nhando rumo a conclusdo e ao inicio da jornada, de \ de:nnvesa sobre e
fato, com a atuagao profissional. Visando as dinamicas utilizacgo do projetor em
e ncaiivel vzado contempladas durante o ano final, com aulas pontuais forantas mrmaon
permitindo a visuali- o . . .
EE AU TG eﬂser’n a disciplina de projeto arqgltetomche fat~o, quadros interativos
apropriacio nao e colocada no layout basal a area de orientagdo

para professores e monitores - ja que os orientado-
res de cada aluno serao escolhidos por tais. No que
cadeiras ergonomicas L . s s
para longas jornadas de atende as disciplinas, caso surjam materias teoricas,
trabalho . R ,
as aulas ainda podem acontecer no atelié na sua area
central, N0 ambiente externo ou nas salas campfire
carrinho fechado para - .
armazenamento de fer- gue serao apresentadas por conseguinte.
ramentas. com rodizio , . L , .

A area de trabalho individual € a que mais se
difere dos anos anteriores - também com rodizios
gue apresentem sistema de travamento, © conjunto
da mesa conta com uma prateleira alta para armaze-
namento pessoal (com uma altura pequena de 30 cm,
permitindo ainda a transparéncia visual entre as me-
sas), com um mural de divisoria encaixavel - contendo
trés pecas vazadas, para que 0s alunos possam utili-
za-10s como quiserem, e podendo apresentar varia-
¢des na sua montagem, como mostrado no diagrama —_ - =

- e o carrinho de armazenamento individual. Fonte: Flaborado pela
autora (2023).

1,90

conexao visual com a area
externa

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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gura 82: Campo de visao do estudante
em sua mesa de trabalho.

SEEEEE

Fonte: Autora (2023).

9.37. A modalidade campfire: salas de aula complemen-
tares

Essa categoria ira contemplar principalmente as aulas te-
oricas, expositivas, na modalidade campfire. Foram desenvolvidas
trés variagdes, nomeadas aqui por: a sala hibrida, a sala holodeck e
a sala campfire. Pensando no atendimento das relagdes apresenta-
das no capitulo de investigacao, esses ambientes de aprendizagem
irao contemplar tanto os alunos da graduacao quanto 0s da pos.
O principio de todas as salas € de que a modalidade campfire seja
atendida, mas nada impede que rodas de conversa, debates e ou-
tras dindmicas acontecam.

Esses ambientes podem apresentar uma maior dimensao,
que deve ser dimensionado a partir da quantidade da turma in-
gressante mais a demanda complementar variavel (discentes que
realizaram trancamentos, reprovaram em disciplinas e afins, ndo se
distanciando do grupo indicado de 30 alunos.

A drea de escrita/projecdo comumente proposta por qua-
dros brancos, podera apresentar variagdes de uso com Outros
equipamentos, como telas televisivas. A sugestao aqui tambem e
feita de forma que 0s quadros nao se limitem a altura util da escrita:
com 0 avango da tecnologia, telas integradas alem das projecdes
podem ser adicionadas e, com uma area util maior, iréo apresen-
tar melhor desempenho de imagens aos discentes. Em relagcdo as
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distancias entre o quadro (serd referido dessa forma para facilitar : ) e e o T
a compreensao das distancias, mas podera apresentar diferentes ' ' :
configuracdes que serdo apresentadas), foram utilizadas como pa-
rametro para todos 0s ambientes: L I e A

) e -
CRE N B R

-
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Distancia minima entre quadro e a primeira mesa: o indicado
é de ao menos 1,50m, para que a primeira fileira consiga visualizar o : A R e '." 1 L T S i AT -"-T.-;:..-...‘,..
conteudo exposto. Distancia maxima entre a area de escrita € a Ul- . =4 i i R B
tima fileira: valor da altura escolhida para o quadro multiplicado por
6 (essa proporcao é indicada para possibilitar a adequada leitura
de textos e visualizagdo de desenhos e, em caso de projecdes, que
as reproducdes sejam assistidas com nitidez por todos do recinto)
(ALVES, 2011, p.67).

Figura 83: Dimensionamentos de distancia maxima dos espectadores e a sua propor¢ao
a0 tamanho da tela.

Distancia méaxima Distancia minima Altura da Largura da Tela em
dos espectadores (m) dos espectadores (m) tela (m) tela (m) polegadas
6 2,5 1,00 133 66"
7 25 120 1.60 79" z h-:' T - ; — = -.; : l : - : : fi . A ! RS . ok . - h
8 25 133 177 87" . : ' 5
Q 2,5 150 2,00 98"
10 2,5 1,66 2,21 109"

Obs.: Normalmente considera-se a proporcao de 4:3 (largura:altura)

Fonte: Dados apresentados por Alves (2011) no trabalho Ambientes Didaticos de Gradua- . P " 3
¢ao: diretrizes para layouts, equipamentos, conforto termico e acustico, p.67. = 5 ] PSR LT Tl : e - e T M L s B sesumed aanenas
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Figura 85: Diagrama
e planta baixa da sala
campfire.

Fonte: Autora (2023).

A sala hibrida e a campfire necessitam de
mobiliarios que permitam diferentes modulagdes, de
facil manuseio, que seja leve e preferencialmente com
rodizio, permitindo disposicdes em grupos, circulos
de debates, organizagao individual etc.

A campfire € a mais proxima do que ja conhe-
cemos como sala de aula, mas algumas configuracdes
foram adicionadas, pensando no debate até entao. O
posicionamento das cadeiras foi colocado de forma
semi circular, proporcionando aos alunos a visualiza-
¢ao periférica dos demais colegas da turma; suge-
re-se que a sala apresente intervalos com vedacdes
opacas e translucidas (ou semi translucidas), permi-
tindo que o docente visualize as dinamicas externas
- assim como gquem passa tambem possa observar o
gue esta acontecendo no espacgo interno. Nas demais
paredes sdo propostas estantes, abertas e fechadas,
que possibilitem a inser¢cao de equipamentos, traba-
Inos e decoracdes, para salas dedicadas a disciplinas
- como de conforto ou historia e teoria - que nessas
situacdes devem estar proximas aos seus respecti-
VoS laboratorios, aproximando ainda mais os discen-
tes que irdo assistir a aulas dedicadas ao universo da
pesquisa.
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relagao visual
interior x exterior da sala,

expositores

armazenamento de equipamentos.
ferramentas e materiais comple-
mentares ao desenvolvimento da
aula

discentes posicionados em um
arranjo circular, proporcionando
uma maior visualizagao dos cole-
gas e da sala, além da area atil de
quadro/ apresentacao

cadeiras leves e empilhaveis

Figura 86: Sala Campfire com formato de
aula expositiva, visdo a partir da area do docente.

Fonte: Autora (2023).
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A holodeck, por colocar os alunos em dina-
micas imersivas e ativas, torna-se uma mistura de uso
entre watering hole e campfire. As cadeiras utilizadas
para tal devem ser com rodizio e, por conta da dina-
mica mais expositiva e com maiores variagcdes possi-
veis de layout, ja também devem apresentar pranche-
ta giratoria e suporte inferior para objetos pessoais.
A estrutura da sala apresenta maior controle das va-
riaveis luminicas exteriores (através do uso de corti-
nas ou outros formatos que viabilizem a escolha da
quantidade de luz natural que entra no espaco) per-
mite uma redu¢ao da iluminagcdo, quando necessario,
para atividades imersivas com projecdes em todas as
vedagdes verticais da sala. O uso dos oculos de rea-
lidade virtual e aumentada sao bem-vindos, propor-
cionando dinamicas variaveis.

Figura 87: Diagrama
e planta baixa do
holodeck

Fonte: Autora (2023).
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projetores com estrutura giratoria - para
posicionamento adaptavel das telas
apresentadas

zonas de projecao/ visualizacao imersi-
va, area utilizavel em todas as vedacoes
verticais do recinto

dinamicas com uso dos oculos de reali-
dade aumentada

layout livre. proporcionado pela escolha
das cadeiras com rodizios e com
prancheta — armazenadas no deposito
complementar ou posicionadas na area
periférica da sala

Figura 88: Holodeck, proposta de uma aula

imersiva com layout livre,

Fonte: Autora (2023).
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A sala hibrida une os dois universos: o material Figura 89: Diagrama e planta baixa da sala hibrida. Figura 90: Sala hibrida, modelo de aula com participantes

e o imaterial. Deve apresentar um bom desempenho ~ remotose presencias
4 i T~ H [)I'({i(?t()l‘()S com e iy i T e — ke

acustico, tanto para condicionamento guanto isola- e

mento, caixas de som e projetores em suportes giratd- P o adaptével das

telas apresentadas

rios, com a escolha do melhor posicionamento do que
deseja ser apresentado no ambiente circular. E a sala s
onde as dinamicas com alunos externos, intercam- CliEsEeE
bistas ou palestrantes convidados pode acontecer

ainda com a proximidade entre os demais integrantes

presentes, com equipamentos que transmitem o que -

esta acontecendo no espago como tambem mostram rodaldade emota
0S participantes presentes ali imaterialmente.

4rea de suporte -
mesa com divisoria
alta, espaco para
notebook. micro-
fones, cameras e
afins.

posicionamento

dos assentos em

formato semi-cir-

1.2 5 f:ulm:, p(:rmiﬁruin‘ a
visualizacao parcial

dos integrantes

remotos e também

da apresentacao

Fonte: Autora (2023).
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Figura 91: Colagem ilustrativa da horta e a comunidade académica.

7: 7)) =67 i

Fonte: Autora (2023).
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5.38. A horta como espaco de aprendizagem
integrada

A implantacdo da horta/estufa tem como ob-
jetivo a (re)eonexdo dos alunos com um microcosmo
natural, de forma a ampliar o repertorio de exempla-
res arboreos, compreender 0 processo de plantio,
poda e colheita (associado ao ensino complementar
na area de paisagismo/paisagem urbana). De forma
similar ao canteiro experimental, a horta e a estufa
funcionam como uma espécie de laboratorio voltada
para 0 conhecimento de exemplares arboreos, da flo-
ra nativa e da compreensao de como funciona o pro-
cesso de plantio - facilitando a produgao de futuros
detalhamentos de estrutura, escolhas de exemplares
para cComposiCao paisagistica e projetos executivos
da area. A conexao pratica e o contato dos alunos fa-
cilita 0 aprendizado visual e em contato com substra-
tos, 0 processo de impermeabilizagdo necessario para
canteiros elevados, conhecer tipos de britas e argilas
expandidas, sistema de drenagem e afins.

Além de complementar com 0 ensino pratico
da disciplina, que pode tambem contar com visitas a
Viveiros e projetos que agreguem ao conteudo em
sala de aula, a experiéncia com a horta vai alem, ex-

pandindo 0s conhecimentos entre as quatro paredes
e estabelecendo dinamicas sociais, de reflexdes sobre
a producado agricola, consumo alimenticio e de intera-
¢a0 com a natureza. A localizagdo da horta e da estufa
deve ser estrategica, em area visivel dos frequenta-
dores da faculdade, para que possam acompanhar
0S Processos completos dos itens das hortas, como
tambem as etapas da flora ao longo da mudanc¢a de
estacoes.

A participacao voluntaria dos discentes para a
manutencao das areas verdes tambem € uma ferra-
menta complementar, que pode estar associada aos
laboratorios, centro académico ou Processos rotativos
da disciplina, expandindo o sentimento de pertenci-
mento e comunidade - sugestdes que incentivam a
existéncia dessas areas com o trabalho participativo,
além da contratagao de funcionarios para realizagao
das manutencdes. As produgdes podem ser direcio-
nadas a propria producdo do refeitorio universitario,
como voltada para eventos com 0s alunos.

Figura 92: Diagrama e planta
paixa da horta.

arranjos para plantio permitindo ——Eo ooy

a0 menos trés passagens laterais,
para realizacdo dos cuidados
com o canteiro

circulagao comum. viabilizando

a realizacéo de percursos pela
horta e aproximando a relacao da
comunidade com o espaco

modulacoes quadrangulares com
variagoes da organizacao dos
exemplares vegetativos

Fonte: Autora (2023).
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Figura 93: Perspectiva axo-
nométrica da Biblioteca

%

Fonte: Autora (2023).
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539. A biblioteca

A biblioteca ainda se configura como o local
para consulta de exemplares bibliograficos ofereci-
dos pela escola de Arquitetura e Urbanismo, tanto em
formato digital quanto em formato impresso. Na bi-
plioteca os alunos podem encontrar as areas de cave
space mais silenciosas, organizadas em linhas laterais
- com aberturas para jardins, permitindo a entrada de
luminacdo indireta e de ventilagdo natural.

O objetivo do acervo e oferecer 0 apoio a
graduacao, pos-graduacao e as atividades desenvol-
vidas em pesquisa e extensdo. A indicacao apresen-
tada pelo MEC (BRASIL, 1995, p.12) € de que “0 acervo
atualizado seja de no minimo 3.000 titulos de arquite-
tura e urbanismo e de referéncia as materias do cur-
so, aléem de periodicos e de legislagdo” alem de ser
necessario um espaco com o acervo dos Trabalhos
Finais de Graduagao - ponto necessario a ser atua-
lizado no documento, inclusive, ja que apos as dina-
micas vivenciadas durante o periodo de pandemia da
COVID-19 as metodologias de trabalho foram adap-
tadas aos NovVos contextos, como o proprio TFG, que
Ndo necessariamente precisa ser entregue de manei-
ra impressa para constar no acervo material da uni-

versidade. Assim, o acervo digital se faz fundamental
para que os discentes consigam acessar 0s materiais
de trabalho de conclusao de curso. Tais indicagdes do
documento sobre os Padrdes de Qualidade (BRASIL,
1995, p12) ndo deixam claro a proporgdo destinada
a biblioteca setorial - ja que indicam a sua criagao ao
fim das diretrizes para a biblioteca do curso de Arqui-
tetura e Urbanismo.

Para o célculo de areas Linhares (1984), indica como

valores de referéncia para cada funcionario 15m? (in-
cluindo equipamento e acervo bibliografico) e 2m?por
usuario. O espaco de 10 m? contempla a area media
necessaria para cerca de 1000 volumes; para estan-
tes expositores, o calculo é de 3m? - a indicagao tam-
bém & de que as prateleiras ndo sejam dimensionadas
COM sua ocupacao total, facilitando tanto 0 manuseio
dos exemplares quanto permitindo possiveis amplia-
¢Oes do acervo. Assim, a ocupacao indicada para as
prateleiras e de 75%, possibilitando a ampliagdo futu-
ra de 25% de tais (VANZ, 2004, p.7), 0 que resulta em
uma media de 25 livros a cada prateleira de 1 metro
com 25cm de profundidade. Assim, atraves dos cal-
culos realizados, a Biblioteca conta com 12 estantes
com ocupagao de /5% e capacidade individual de
300 livros, totalizando 3.600 livros.

Figura 94: Diagrama e planta
baixa da biblioteca.

areas de estudo individual
cave space

estante de aco - pre
reguléveis, profundidad

com disposicao d S
ambos os lados (ocupacao 75% =
300 livros médios)

moveis confortaveis de estar. para
realizacao de leituras e estudos

acesso a computadores também
permitindo o acesso ao acervo
imaterial de livros e producoes
académicas

acesso a computadores também
permitindo o acesso ao acervo
imaterial de livros e producoes
académicas
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8. Mesa com computadores

: 9. Zona de trabalho individual
1. Area de recepcéo com lockers 10. Acervo fisico

2. Area de trabalho dos
bibliotecarios

3. Acervo e armazenamento
complementar

4. Area colaboradores

5. Espago compartilhado

6. Espaco de leitura
7.Bancada

legenda ambientes:

watering hole
campfire
cave space

~ gradiente de intimidade

o £5)
O
i
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Q
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Fonte: Autora (2023).
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Figura 95: Diagrama
e planta baixados >
ambientes de aprendi-
zagem dos pequenos
grupos.

Fonte: Autora (2023).

10

mesas desmontéveis com
layout combinado para 10
pessoas

plotters e equipamentos
de suporte

dinamicas em diferentes
tamanhos de grupos

area expositiva

espaco de suporte a dina-
micas complementares
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0.310. Ambientes de aprendizagem em grupo

Os ambientes de aprendizagem em grupo po-
dem ser associados a area de convivéncia proporcio-
nada aos discentes, como 0s jardins e o Centro Aca-
démico. Alem de funcionar como uma area de apoio
para o desenvolvimento de trabalhos em grupo como
ambientes complementares aos ateliés, proporciona
uma area de contato entre discentes de diferentes
turmas e anos, € tambem da pos-graduagao.

As configuracdes de layouts foram pensadas
de forma dinamica, com mesas para duplas, areas
de trabalho com bancadas altas, com mesas laterais
individuais, mesas circulares para grandes grupos e
mobiliarios confortaveis para area de descanso. Os
espacgos laterais separados por cortinas funcionam
COMO espacgos para a realizagdo de apresentacdes
mais informais, que 0s alunos possam realizar testes
de projegdes, ensaios de trabalhos e apresentacdes
Ou até pequenas aulas e oficinas.

Figura 96: Ambiente

diviséo do espaco
realizada por tecidos em
estrutura de correr fixada

de aprendizagem de a0 forro

pequenos grupos

area de apropriacao dos
alunos, com escritas,
exposicoes de trabalhos
e artes

espaco de descanso e
socializacao com mobilid—
rios confortaveis

Fonte: Autora (2023).

area de campfire complementar. proporcionando
aos alunos espacos para pequenas apresentacoes.
estudos com projecoes e testes de trabalhos
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banquetas para a érea de traba- bancada alta com calha central com tomadas em-

Iho da bancada alta

butidas (acesso de correr ou em torre. de forma que
fique protegida e seja exposta quando for utilizada.
viabilizando o trabalho com notebooks na érea).




Figura 97: Diagrama e 531 A exposicéo imaterial e a exposioéo Os espacos expostivos apresentam um mobi- Zirgglg;g:)govsiis;ggxonométr'\ca da
aneE e rotativa lidrio desenvolvido a permitir diferentes dindmicas de

posicionamento de trabalhos. De forma adicional ao
modulos expositores, tambem e sugerida a adigao de

A exposicao imaterial entra aqui como uma ‘ ‘ :
projetores com bases rotacionaveis, que possam ex- |

sugestao complementar ao programa do Futurar, a

. . ) , 5 8 . , 5 B ‘ Y Q
partir de um espaco imaterial que pode ser acessa- por conteudos audiovisuais. Os modulos de exposito : bz : l
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do pelos alunos através de éculos de Realidade Vir- res verticais tambem sdo adicionados, para trabalhos _ Ler
tual (proporcionando visualizagdo 360° do ambiente). bidimensionais, da comunidade interna & exterma. - ; : =7
Para a Arquitetura e Urbanismo, essa exposicao se , 7
L ) Figura 98: Modulos expositores no formato trapezoidal e retangular
torna um repositorio imaterial, no qual os trabalhos - N l
muitas vezes desenvolvidos ja com o auxilio de sof- A \ P j“ i
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twares - poderao ser digitalizados e transformados . : W Oorisid
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em maquetes tridimensionais digitais. . it ~
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O acervo criado entra como ferramenta com- I

plementar as exposi¢des propostas dos trabalhos se-
mestrais dos discentes, de forma que 0s professores

0.80

Figura 101: Planta baixa com proposta de organizagao

midiielistngiian espacial para as areas de exposicoes

em suas materias possam conectar os trabalhos ja
produzidos, caso seja de interesse.
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Figura 99: Variagdes possiveis a partir da combina¢ao entre © modulo exposi- O i ) N iy
tor trapezoidal e o retangular

[ ]
[ ]
[ ] A possibilidade da visitagdo de projetos, de- o o =
] senvolvidos em tamanho real, também € uma suges- m ’_‘
n td0 que pode ser realizada - ndo sO para a exposicao &I — | |
futura - mas também como dinamica de exploragao W
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h
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Fonte: Autora (2023). sombra e demais variaveis de interesse pela RV.
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Figura 102; Planta baixa laboratério
de pesquisa tamanho 1

Figura 104: Diagrama axonometrico do
laboratorio de pesquisa tamanho 1

Figura 103: Planta baixa laboratorio
de pesquisa tamanho 2

=] | espaco individual

mesa para traba-

O lho em grupo e

reunioes

? CP estantes para

g armazenamento
— —
3B 5

Figura 105: Diagrama axonometrico
laboratorio de pesquisa tamanho 2

areas de

Fonte: Autora (2023).

apropriacao
dos discentes e
docentes
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5.312. Laboratérios

Como base do nucleos de pesquisa e de ex-
tensdes, 0s laboratorios necessitam de estagcdes indi-
viduais e espacos para encontros e debates em gru-
PO, sendo indicado o afastamento da localizacdo de
tais - ja que & necessario um ambiente menos ruidoso
para a concentragao dos pesquisadores que estarao
nas unidades individuais. Areas de armazenamento
(armarios e prateleiras) para a guarda de livros, tra-
palhos produzidos, ferramentas e equipamentos. Para
0S nucleos que precisam de equipamentos para O
desenvolver da pesquisa, podem apresentar um am-
biente hibrido, de maior aproximagao com a area de
instrumentagao daquele laboratorio, alem dos depo-
Sitos para materiais e equipamentos.

Os ambientes pensados para 0s alunos da pos
devem ser areas de estudo individuais € em grupo,
gue permitam o desenvolvimento de atividades com
maior indice de concentracao, e salas para aulas ex-
positivas. A depender dos laboratorios existentes na
universidade, o mesmo modelo de atelié para as dis-
ciplinas de projeto pode ser incorporado a dinamica
da pos. As demais salas, para aulas expositivas, podem
continuar com a [configuracdo j& apresentada para as

salas do ambiente de ensino), levando em considera-
¢ao o carater do aluno da pos, que esta mais voltado
a pesquisa com uma carga horaria expositiva redu-
zida quando comparada a graduacao - que, prova-
velmente, resultara em menos salas de aula do que a
existente para estrutura de bacharel.

O laboratorio de Informatica, para © curso de
arquitetura pode ser integrado ao ambiente do atelié,
de forma hibrida (como a apresentada no atelié do
ano | e ll). Como modulo separado, pode atender as
disciplinas tedricas/praticas para diferentes turmas,
incluindo a graduacao e a pos. Deve viabilizar a ins-
talagao correta dos programas e softwares utilizados,
permitindo o desenvolvimento das atividades pelos
alunos nas unidades licenciadas pela Universidade. A
proposta apresenta um modelo de laboratorio com
mesas em formato semi circular, com area generosa
para apoio de materiais e intervaladas por patamares.

Para exemplicar 0s laboratorios com equipa-
mentos de maior porte, foi realizada a proposta do
laboratorio de prototipagem, com acervo base de
ferramentas de suporte, Como:

A area para impressoras 3D, devendo apre-

Figura 107: Planta baixa do Laboraté-
rio de Informatica

/\!

Figura 109: Vista axonométrica do
Laboratorio de Informatica
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Figura 106: Planta baixa do Labo-
ratorio de Conforto e do depdsito

anexo

Figura 108: \/ista axonométricado
Laboratorio de Conforto e do depo-
sito anexo

deposito

Fonte: Autora (2023).



Figura 110: Planta baixa e diagrama axonométrico do
laboratorio de prototipagem

O fresadora
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Fonte: Autora (2023).
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sentar uma area de visualizagao frontal e de suporte
lateral, com mesas de trabalho proximas para © de-
senvolvimento de trabalhos durante o acompanha-
mento da impressao; eilog a laser e fresadoras de
mesa e fresadora de grande porte, com recuos late-
rais e frontais, alem da porta com duas folhas permi-
tindo a passagem mais facil de materiais em grande
porte; deposito lateral para armazenamento das fo-
lhas de MDF ou materiais equivalentes, ferramentas,
retalhos, mesas de preparo e area de trabalho

5.313. Escritorio dos Professores

AO pensar na apropriagcdo e sentimento de
pertencimento dos espacos, a area de trabalho in-
dividual dos docentes e inserida para atendé-los,
proporcionando um espaco de trabalho adequado
para a realizagdo de atividades com maior nivel de
concentragdo, como estudos e correcdes. Tambem
se comporta cComo 0 espaco do cave space para oS
professores, ja que as suas outras estacdes de traba-
Iho sdo sempre coletivas - em contato com 0s alunos
da graduacéo e da pos, como na sala de professores.

As duas propostas ao lado apresentam uma
area de escritorio individual e outra com trabalho em

dupla. Ambas contam com uma area generosa de tra-
balho, para posicionamento de eletronicos e demais
materiais, area para armazenamento (fechada e aber-
ta) de itens pessoais, trabalhos e afins, com prateleiras
expositivas e uma area para apropria¢ao individual do
docente.

“As pessoas nao tém como trabalhar de maneira
eficiente em um espaco de trabalho fechado
demais ou exposto demais. Um bom espaco de
trabalho alcanga o equilibrio certo entre estes
atributos opostos” (ALEXANDER et al, 2013)

Cada posto de trabalho deve apresentar uma area
minimo de 6m? com vedagdes internas correspon-
dendo a somente 50% a 75% do fechamento total do
perimetro - deixando, inclusive, a frente da area de
trabalho desimpedida ao menos 2,5m. Indica-se que
a mesa seja posicionada a permitir a visualizagcdo para
O exterior, de forma lateral ou frontal. Para trabalho em
conjunto, € benéfica a percepgao de estar conectado
a 2 ou 3 pessoas. (ALEXANDER et al, 2013, p.849-50).

Figura 111: Croquis da area de traba-
lho protegida.

==t
—1

© 9

Fonte: Autora (2023).

Figura 112: Planta baixa e diagrama
das duas propostas para 0 escritorio
dos professores.

mesa com Imx2.65

dimensdes definidas para o desenvolvimento
‘ nte. além de
spaco apropriado para a realizacao de
orientacoes individuais. permitindo que o aluno

posicione também seus materiais

estante aberta (visualizacao da vedacao e
sensacdo de amplitude) para exposicao de itens
com gavetas em sua base

armario fechado com divisorias internas remo-
viveis, para adequacao do armazenamento de

objetos com diferentes dimensoes

possibilidade de arranjos individuais

mesa com 0.80mx2.30

dimensdes definidas com o mesmo principio
da anterior.

prateleiras para exposicao de objetos - suges-
tao variavel também podendo apresentar érea
livre para apropriacao dos professores

area de armazenamento individual. contendo
estantes fechadas para cada professor. além
das prateleiras abertas e gavetas centrais
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Figura 113: Perspectiva axonométrica do
canteiro experimental

Fonte: Autora (2023).
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2.314. O Canteiro Experimental

A grande diferenga entre 0 canteiro experimental e o can-
teiro de obras se encontra em seu objetivo. Segundo Ronconi
(2005), ndo deve-se limitar 0 aprendizado no canteiro a execugao
de técnicas construtivas, mas incentivar os alunos na descoberta do
processo de invengao e reinvencao, que envolve erro e experimen-
tacao, sendo o local da “atividade plena”. Dentro desse espaco, ha a
oportunidade da aproximacao de relacdes entre alunos da gradu-
acao e pesquisadores, atraves do suporte aos projetos de pesquisa
da pds-graduacao, iniciacao cientifica ou outro meio, como tam-
bem de aproximar a comunidade universitaria a comunidade exter-
na, através de atividades culturais e de extensdo (RONCONI, 2005).

O canteiro experimental. de acordo com Reginaldo Roncon
(professor e coordenador do canteiro experimental da FAU USP) na
sua pesquisa de doutorado “Insercdo do Canteiro Experimental nas
faculdades de Arquitetura e Urbanismo” realizou um levantamento
de dados entre 132 faculdades de arquitetura e urbanismo existen-
tes a epoca, onde delas somente 11 declararam possuir um canteiro
e 27 afirmaram trabalhar com laboratorios de constru¢ao, gerando
a proporgao de 28,79% de instituicdes interessadas, de forma mais
pragmatica, pela utilizagao desse espaco como ferramenta de en-
sino (2002, p.19)

No trabalho realizado por LEITE (2005, p.7), a autora verifica

em sua tese de Doutorado “A aprendizagem tecnolo-
gica do arquiteto” a inexisténcia de um ensino verda-
deiramente tecnologico nos cursos de arquitetura e
urbanismo, mas sim “proto-tecnologico”, caracteriza-
do por abordagens curriculares excessivamente frag-
mentadas e abstratas em relagdo ao conteudo, com
metodologias centradas na reproducao de informa-
¢des e no estilo “enciclopedico”, alem da auséncia de
Cconexao com a realidade.

“Faz-se necessario um curso que coloque ©
aluno em contato direto com o fendbmeno e
com a qualidade de uma solugao estrutural
COMO Preocupacao anterior a sua quantificacao.
E fundamental, entdo, retomar a unicidade de
uma formacgao holistica que possibilite a esses
profissionais uma visdo de mundo abrangente,
estruturada, e sistematizada pelas ciéncias
humanas, exatas, ambientais e biologicas, e
pelas continuas aberturas do mundo sensivel
da invencao, da ousadia, da paixdo e do sonho
responsavel pela criagao e pelas idéias. Que dé a
este novo aluno novas ferramentas compativeis
com 0s Novos desafios deste século que seinicia..”
(ZANETTINI, 2002, p.443, apud LEITE, 2005, p9).

Assim, a proposta para o canteiro experimen-
tal da futurar tem como premissa ser parte do pro-
cesso da graduagao, fundamentando conhecimentos
importantes no processo dos alunos e alinhado com
a proposta pedagogica de ensino, de como a escola

armazenamento de materiais a granel

deposito e drea de apoio interna

( \\\\\\‘/VW w

tanques de apoio

[ r
i
\
[
|:| E—'— bancadas

Fonte: Autora (2023).
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Ao canteiro experimental interessa que 0
estudante reconhega sua capacidade de trabalhar
seus conhecimentos (adquiridos no curso de
arquitetura ou ndo) respondendo a situagdes as
quais ainda nao foram por ele enfrentadas. Vale
aqui lembrar que o conhecimento envolve a
memoria de realizacdes bem ou malsucedidas (em
qualquer campo), envolve e desenvolve a visdo da
realidade, construindo-a e reconstruindo-aa cada
momento. No canteiro experimental o estudante
deve trabalhar apoiado em seus projetos. E o
nivel de independéncia para a organizacao desse
trabalho deve ser compativel com 0 momento do
estudante no curso. Sera menor para o estudante
do primeiro semestre e ganhara liberdade (pelo
reconhecimento da propria capacidade de
elaborar e materializar idéias), a medida que ©
estudante avanga na grade curricular. (RONCON|,
2005)

betoneira de 120 litros
115%x 0,675 x 1,20 m (AxLxC)

petoneira de 50 litros
(argamassadeira)
1125 x 0.61 x 167 (AxLxC)

mesa vibradora - 055 x 20 x 1
(AxLxC)

triturador de entulhos - 12 x
1035 x 156 m (AxLxC)

tanques para cura submersa -
pode ser construido e com di-
Mensao personalizada.
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visualiza © seu papel na sociedade.

O espaco coberto devera abrigar uma protecao para as ati-
vidades de apoio, com as bancadas e ferramentas, carrinhos, uten-
silios e afins, e um ambiente fechado que funciona como depaosito,
como também estocagem de material a granel. A sua articulagao de
localizagdo pode estar proxima a outros laboratorios € espacos que
possam o utilizar de apoio, de forma complementar a realizagdo de
aulas e disciplinas. Tambem deve estar em area que permita a carga
e descarga de materiais. Alem dos equipamentos apresentados ao
lado, 0 canteiro tambem conta com bancadas fixas, ponto de agua
e energia e permite o trabalho com madeira, metais, resinas e tintas;
alem de ndo ser estabelecida nenhuma técnica determinante na
sua operacao.

Alem da descoberta de tecnicas, do aprendizado organiza-
cional em equipes e da oportunidade da concretizagdo de prototi-
POS, O canteiro tambeém possibilita a reconexao cultural dos alunos,
onde nele podem experimentar tecnicas e saberes locais, sendo
desenvolvida uma consciéncia sociocultural atraves do processo
construtivo local, que deve ser fomentado. A sustentabilidade tam-
beém € uma outra vertente que deve ser incorporada No Processo
do canteiro, no qual 0s alunos, na mesma medida que constroem,
devem realizar planejamentos para O reaproveitamento dos mate-
riais utilizados e para a organiza¢cado do canteiro, para 0s trabalhos
no semestre seguinte. O caminho proposto ao redor do canteiro
tem como premissa ser a area, visivelmente marcada, para a alo-
Cagao de pontos de agua e energia - proporcionais ao magquinario
que sera utilizado.

Fonte: O canteiro experimental e algumas
das suas possiveis apropriacdes académicas

Fonte: Autora (2023).



Figura 114: modulo A com vegetagdo
e mobiliario de estar
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éreas verde para
plantio de arboreas

Figura 115: modulo B com vegetacdo, mobiliario
de estar e mesas de apoio
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Fonte: Autora (2023).
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5.315. Ambientes de Convivéncia

Os ambientes de convivio devem ser pensados para aten-
der a vivéncia dos estudantes em intervalos de aula, horarios de
almogo, que também viabilize 0 desenvolvimento de trabalhos aca-
démicos, de forma individual e em grupo, € encontros menos for-
mais que 0s realizados nos auditorios.

5.316. Servicos Comerciais

A area de servigos comerciais serdo ojas comerciais de
pequeno a medio porte, que estejam localizadas com um distan-
ciamento estratégico dos ambientes de ensino, servicos e demais
atividades que necessitam de maior concentracao e siléncio. As ati-
vidades e a quantidade de tais pode ser variavel, mas priorizando 0s
servicos que auxiliem na execucgao das producdes académicas de
arquitetura e urbanismo. Para elas, essencialmente e necessaria uma
cantina ou um refeitorio, um local de reprografia com instalacdes
de maquinas e impressoras de medio e grande porte e formato
profissional (para a impressao, plotagem e atividades necessarias).
A reprografia pode funcionar de forma complementar a infraestru-
tura oferecida pela faculdade - ja que os ateliés irao contar com
equipamentos para as producdes voltadas ao projeto.

5.317. Ambientes Externos

A partir dos padrdes anteriormente apresen-
tados, a area livre externa ela pode ser configurada
como 0O espago complementar das edificagdes co-
nectadas entre si, jardim parcialmente oculto ou bol-
sbes de atividades, estando em um ou mais de um
local, com diferentes hierarquias de intimidade - mais
proxima a via publica, entre 0s blocos concebidos ou
como um ambiente de descompressao proximo a sa-
las de aula ou trabalho. A proposta dessas areas conta
com mobiliarios de estar, proporcionando espagos de
convivéncia em contato com a natureza.

Os modulos  apresentados sao  propostas
gue podem ser combinadas entre si, criando cami-
Nhos com espagos para sentar, e tambem aos demais
eguipamentos.

Figura 117: Ambiente de convivio externo formado pela
juncdo de dois modulos B

composicdo do modulo B. com a

criacéo de zonas em grupo

exemplares arboreos de grande

Figura 116: Jardim parcialmente oculto, com
configuracdo mais introspectiva

porte. proporcionando sombra

nichos introspectivos com

bancos fixos

conexao com a égua propor(:i(r

nada pelo espelho d'agua

nichos introspectivos com ban-

cos fixos e mesas de apoio

Fonte: Autora (2023).
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Figura 118: Diagrama
Axonometrico do Centro

Académico

Figura 119: Planta Baixa do Centro Académico.

area para
apresentacoes e reunioes

espaco de armazenamento
de materiais coletivos para os
discentes do curso

aberturas representativas -
permitindo a visibiidade entre
0s espacos, podendo apre-
sentar divisoria retratil para
separacao acUstica entre os
ambientes

area ltdica com jogos

ambiente de estar com mo-
veis confortaveis e variados:
sofas. poltronas. cadeiras e
puffs.

5.318. Centro Académico

O Centro Académico € de suma
importancia para a representacao estu-
dantil, podendo ter proximidade com as
areas de convivéncia e de lazer, ja que e
um grande agente incentivador de so-
cializacdo para as escolas. Os ambientes
necessarios para atender as demandas
do Centro devem incorporar salas de
reunides, armazenamento para arquiva-
mento de documentagdes e uma area
social, para debates mais descontraidos
e conversas rotineiras.

Figura 120: Croqui do circulo de assentos.

5.319. Sala dos Professores

Esta sala funciona como area de
vivéncia e de trabalho conjunto entre 0s
docentes da Escola de Arquitetura e Ur-
banismo, ja que alem desta tambem irdo
apresentar suas areas de trabalho indi-
viduais. O espaco coletivo visa a criagao
de ambientes descontraidos, para a re-
alizagcdo de refeicdes e producgdes de
trabalho em equipe. Nesse local tam-
oem poderao ser realizadas as reunides
de departamento, a partir do ajuste do
layout - pensado com mobiliarios que
permitam a sua versatilidade.

configuracoes de prateleiras abertas:
Armarios  profundos  desperdicam  espagos

area (til para projecao

espaco para as reunioes de de-
partamento, com configuracoes
diferentes de layout

mesas com estrutura des—
montével. permitindo diferentes
coniguracoes de layout

ambiente de estar com moveis
confortéveis e variados: sofés.
poltronas, cadeiras e puffs.

rateleiras abertas
F

Figura 121: Diagrama Axonométrico da Sala dos Professores

Figura 122: Planta Baixa da Sala dos Professores

e Para que o posicionamento do valiosos e, a depender dos itens que sejam ; g 1 i e
S mobiliario de estar, como sofas, pufes, armazenados, Caso sejam pequenos, pode haver 0O &' S
O@Q¥ 1 v % cadeiras, sejam sinérgicos e atraiam a dificuldade em visualiza-los e acessa-los. No EQQﬁ_A C = 0
i : I vida, eles devem estar posicionados de caso do atelié, por exemplo, um arméario com F i
i i forma protegida da circulagao, e que uma profundidade maior pode ser Util para o N i i
O g | | forme um arranjo el circular, que pode armazenamento de folhas AO em prateleiras ) a1 ng—"
Jle ser desenhado a partir de circulagdes ou horizontais. Para as demais prateleiras abertas, 11k (] n
% % d16 atividades em sua periferia. O numero de é indicado que elas possuam profundidade it i
qp assentos pode ser um pouco maior ao que variavel, mas sempre rasas O suficiente para -
q1p seria necessario, com uma distribuigdo que sé haja um item e ndo aconteca uma s B e
\’m’orma\\ desse mobiliario (ALEXANDER et Grculacgh sobreposicao - evitando coisas na frente das
Fonte: Autora (2023). L 2 8l 2013) Fonte: Autora (2023). outras. (ALEXANDER et al, 2013, p918-19). Fonte: Autora (2023).
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Figura 123: Planta

pbaixa do banheiro

unissex e sua pers-
pectiva axonome-

trica.

Figura 124: Planta
baixa do banheiro
fem e masc. com
ducha e vestia-
rio, seguida pela
sua perspectiva
axonometrica

Fonte: Autora (2023).
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5.3.20. Apontamentos sobre as demais instalacoes

Instalagdes Sanitarias: Os banheiros que irdo atender os
alunos, funcionarios e docentes apresentam alem das unidades de
bacia sanitaria, unidades com chuveiros para banhos e troca de
vestes.

Depésito de material de limpeza (DML): Area de guarda de
materiais e servigos de limpeza, apresentando tanque de agua para

a lavagem e secagem de itens, mangueiras, usos de baldes de agua
e guarda de carrinhos de limpeza.

Depositos: Espacos para armazenamento de mobiliarios,
produtos e materiais. Deve-se verificar a sua necessidade por pavi-
mentos, visando atender a demanda geral e também as demandas
das salas de aula do nivel,

Copa: Os ambientes de copa devem viabilizar 0 armaze-
namento, preparo de cafés e liquidos, esquentar refeicbes e uma
area para possiveis preparos de alimentos e limpeza de utensilios.
A separacao das trés copas para atender os trés grupos (docentes,
discentes e funcionarios) & pensada para fomentar as relacoes dos
individuos entre si com seus grupos, COMOo, Por exemplo, a copa
dos professores pode estar inserida com proximidade a sala de
reunides e espacos de trabalho, que sera complementada com o
ambiente de descanso.

Descanso: A area de descanso e interessante de apresentar
proximidade com a copa, sendo um ambiente de relaxamento, re-
alizacdo de refeicbes e interagdes em pausas e horarios livres, com
possibilidade para descansos esporadicos.
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Aplicacao experimental:
Uma escola paraibana




6. Aplicacao Experimental: uma escola parai-
bana

Esta etapa apresenta como objetivo o fecha-
mento do trabalho, com uma sintese de aplicacdo da
proposta desenvolvida para a Universidade Federal
da Paraibba em sua capital: Joao Pessoa, local onde vi-
venciei a presente graduacao,.

Como conclusao do ensaio programatico, sera
utilizada como referéncia de analise a nova Proposta
Pedagogica do Curso que teve inicio da sua vigéncia
este ano, em 2023,

6. Quantificacao das salas

Para gquantificar o numero de salas de aula
para as disciplinas tedricas, foi elaborada uma formula
relacionando a quantidade salas com a quantidade
de matérias que serao ministradas em cada uma de-
las. A partir dessa relacao, deve-se identificar qual o
periodo do curso - quantas horas diarias ele apresen-
ta - e quais sdo os dias Uteis (ja que algumas faculda-
des podem apresentar um funcionamento reduzido,
como em quatro dias por semana ao invés de cinco).
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qt. sala = quantidade final de salas

varidveis para cada conjunto de disciplinas gque con-
templam o mesmo espago
d disciplina ministrada na sala
dt = quantidade de turmas por disciplina
cr = carga horaria semanal de aulas por
disciplina

variaveis globais, que contemplam a dinamica da

a = dias da semana uteis com aulas do curso
h = horas disponiveis para o curso (turno de 4h por dia
ou 8h por dia, por exemplo)

resultado: caso seja um numero decimal, devera ser ar-
ondado para o valor inteiro seguinte mais proximo

6.2.  Pré-dimensionamento de referéncias

Assim, as informagdes para o pre-dimensio-
namento foram extraidas do novo PPC, partindo das
dinamicas das disciplinas ministradas, com sua carga
horéria e a sugestdo do seu local de atuacéo (salas
dedicadas ou no atelié, por exemplo), chegando ao
valor final de utilizacdo de cada ambiente de aprendi-
zagem (processo apresentado no apéndice).

O calculo para os laboratorios levou em consi-
deracdo a categorizagao dos 11 laboratorios existen-
tes atualmente na Escola de Arquitetura e Urbanismo
da Universidade Federal da Paraiba. Dentre eles, seis
foram categorizados como laboratorios com dimen-
sionamento para Pesquisa e Estudos e 0s outros cinco
como laboratorios equipados, chegando a proposta
de valores das areas equivalentes. Para o dimensio-
namento do ambiente de docéncia, foi escolhida
como referéncia o dimensionamento dos escritorios
para dois professores (considerando a equipe atual
41 professores + 10% para contratagdes futuras, tota-
lizando 46 unidades de sala).

Atraves dos calculos realizados, o pre-dimen-
sionamento inicial, considerando os ambientes de
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Figura 125: Laboratorios existentes no curso de Arquitetura e Urbanismo da UFPB

(em 2023)

laboratorios dedicados

)

Iabomﬂéﬂos‘]
compartilhados
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forto ambiental

Laboratd

Laboratorio de

informatica

)

Laboratorio de
topografia

—
)
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lensaios de materiais|
e estruturas
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Figura 126: Tabela com o pré-dimensionamento dos ambientes de aprendizagem, con-
vivéncia e apoios desenvolvidos no trabalho, com a aplicagdo ao curso de Arquitetura e
Urbanismo da UFPB

ambientes de aprendizagem

convivéncia

apoio

programa quant. dream?  drea lotal
ateliés (ano lao V) 10 500 5000
amb. aprendizagem externa 10 135 1350
lab. campfire: tradicional I 118 118
lab. camp. holodeck I 98 98
lab. camp. hibrido I 67 67
estudo pequenas comunidades | 258 258
canteiro experimental area coberta | 300 300
cant exp. area descoberta | 925 925
biblioteca | 400 400
exposicao rotativa (e imaterial) | 145 145
laboratorios 12 730 8760
centro de educacao fisica | 2400 400
horta | 400 400
area social dos colaboradores | 50 50
patio com jardim 3 80 240
espaco de contemplacao / jardins 2 100 200
parcialmente ocultos 0
centro académico | 126 126
ambiente docéncia | 120 120
escritorio professores 24 27 648

Fonte: Autora (2023).
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aprendizagem, convivéncia e de apoio
(Figura 126), a area totaliza 19.605 m?.

O esquema para o calculo desta
proposta visa exemplificar o pré-dimen-
sionamento a partir do ensaio progra-
matico, criando uma estrutura de supor-
te alinhada aos interesses qualitativos a
serem contemplados no curso de ar-
quitetura e urbanismo. Deve-se pontuar
que alguns desses espacos menciona-
dos, como o patio com jardim ou jardins
parcialmente ocultos (na categoria de
convivéncia), incorporam um percentual
de drea direcionada a circulagcao da edi-
ficagdo, podendo ser posicionados de
maneira estrategica.

18221 m?

ambientes de aprendizagem

espacos de apoio 11,
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[ devaneios de um diario ficticio de 2048 )

dia 09 de julho de 2048 - primeiro dia de aula

O frio na barriga é obrigatorio. depois de tanto sonhar em estudar arquitetura, conquistei minha vaga. Vou
passar o dia inteiro na faculdade, as aulas sao integrais. Minha mae falou que agora estava diferente - em
sua turma quase nada era integrado. Nao se ficava na universidade, ndo tinha onde deixar os materiais,
todos os dias ela enfrentava um onibus lotado carregando maquetes, folhas, pranchetas..

Tanta coisa me empolga.. Parece que finalmente farei parte da sociedade. De 1a saem muitas pesquisas,
projetos, trabalhos, me imagino sempre parte de mudangas atraves da minha futura profissao.

A Escola fica entre as faculdades de artes, ciéncias sociais e tecnologia, com o edificio conectado a todas.
Achei interessante, ja que sei que poderei ter contato com tudo. Estou nervosa em nao saber me encon-
trar, tenho medo de acharem que sou novata (mesmo sendo) em olhar demais para todas as sinalizagdes e
mapas. Espero que eu ache a sala so de ler uma placa assim que chegar. Do jeito que sou perdida espero
também que tenha uma em cada corredor. Minha mée disse que era mais seguro eu nao falar com estra-
nhos.

dia 10 de julho de 2048

Minha ansiedade se transformou em empolgagao. Aqui ninguéem € estranho para mim. Tudo comeca
guando ponho os pes na entrada da Faculdade. E gostoso caminhar até aqui, tem muitas arvores, sombras
e vento. Nao me perdil Achei minha sala rapidamente com as placas, mas sinto tambéem que acharia mes-
mo sem ler nada. O percurso parece tao natural, parece que nasci pra estar 1a, me encontrei. No come¢o



achei esquisito Ndo terem tantas portas, mas acho que foi © que me recebeu tao bem. Na-
gueles vaos enormes, outros alunos andam, se encontram, interagem e ate comegam seus
trabalhos nas mesas ali conversando com gquem pPassa.

O predio ¢ lindo, a paisagem € linda - deve ser um bom lugar para se viver pelos proximos
cinco anos. Tem muito verde, 0s professores chegaram a mencionar na aula gue assim, junto
com coberta, tudo se sombreia e 0s paineis em vidro ndo precisam ser fechados, deixando a
gente ver o que acontece por dentro. Passamos e vemaos as aulas acontecendo, € extrema-
mente animador. Em uma sala ha projecdes nas paredes e 0s alunos seus Oculos participam
em uma outra realidade. Em outra, no atelié, ha pessoas trabalhando com esculturas e outros
alunos com grandes maqguetes.

Quando passei pela grande entrada, me senti fazendo parte de toda a vida acontecendo

ali e do pavimento superior que vi ao chegar. Me surpreendi como e iluminado e ventilado.
Descobri que no outro lado também ha uma entrada similar, assim o vento corre. A abertura
central ilumina todos 0s andares do edificio. Algumas salas sao fechadas, ndo consigo identi-
ficar o que acontece nelas. acredito que ndo querem perturbagao. Ja em outras, tudo se vé.
Enxergo ali a minha visdo para o futuro: alunos pintando, equipes em mesas debatendo, a Ar-
quitetura sendo feita. No patio central, entre mesas, bancos e gramado, estao alunos deitados
lendo, sentados comendo e em pe apresentando trabalhos.

Sdo 11h, me surpreende ainda ver tanta vida, tantas dinamicas bem relacionadas acontecen-
do. Vejo alunos colocando avisos em murais sobre 0s eventos por vir. Consigo notar que hoje
tem aula de artes plasticas, ceramica fria, projeto lll e 1V, disciplinas com inteligéncia artificial
aulas no canteiro experimental sobre taipa de pildo. Todos participam dessas aulas do cantei-
ro, ja estou animada tambem.

dia 29 de julho de 2048

Quando chego vou até onde me chama aten¢do: no meio de todo esse grande ambiente
social, ha expositores com trabalhos dos alunos, exposicdes fotograficas animadas, mini robds
construtores, pequenas maguetes de edificios incrivelmente complexos e logo ao lado ha
alguns pares de oculos, similares aos que vi com 0s alunos nas salas. Coloco um deles, e apa-
rece um menu com algumas op¢des. Selecionei a primeira: Palestras. Surge uma lista com os
eventos, datas e duracado. Ao selecionar “Contaminagao de Rios e Intervencdes Arquitetdni-
cas”, viajo para o dia 29 de junho de 2048, um més atras. Todo o atrio central se modifica, ele
€ tomado por projegdes graficas do que estava acontecendo no evento. Escuto o ministran-
te, de uma arquibancada montada no atrio, consigo acompanhar alguns minutos da palestra
COmMO se estivesse presente no dia.

Volto ao menu e ha uma outra se¢ao para conhecer 0s trabalhos das disciplinas e de conclu-
sa30 do curso. Ao clicar na aba dos TCC's, sou levada novamente, mas agora para um ambien-
te novo, uma grande sala com esquadrias de piso a teto, com uma mesa no centro. Nela ha
uma especie de livro, um catalogo da exposicao. Continuo a andar pela galeria, nas mesas
miniaturas das criagdes do final do curso. Passo por edificios, escolas, residéncias, catalogos,
livros, albuns fotograficos, cenarios fantasticos... todos em miniaturas que saltam quando me
aproximo delas. Posso andar por todo o acervo académico daqueles que ja passaram por ali,
assim como alguem um dia tambem andara pelo meu.

Uma miniatura de um teatro me chama atencao. Uma luz amarelada que realca o vermelho
de suas paredes. Ao ler a descricao, consigo selecionar uma visita guiada, e sou transportada
mais uma vez para outro ambiente. Dessa vez, as imagens projetadas pelo meu oculos sao
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levemente ofuscadas pela iluminagdo natural. Me encontro em uma rua com varias das maguetes que vi-
sualizei em miniatura, construidas. Posso navegar por elas e sentir como se estivesse la, tudo em uma outra
realidade, imaterial, tendo nogao de todas as proporgdes com meus proprios sentidos.

Fico encantada com o universo de possibilidades e retorno a sala de apresentacdes, para conferir o resto.
A proxima sala, apos um largo corredor com jardins laterais e uma grande clarabdia, me permite ver um
pelissimo céu azul. Sinto a brisa, © que me confunde, sera que meu Corpo esta tao IMerso que consigo
sentir coisas sem ter saido do atrio? De qualquer forma, continuo a caminhar, € ao chegar a nova sala te-
nho quase certeza de que um edificio alindao me € estranho.. Conhe¢o sim. Ha uma maquete da Faculda-
de de Arquitetura, que eu estou, em miniatura, entre os trabalhos de conclusao de curso. Me da uma certa
vertigem estar ali na realidade material e imaterial. Me concentro nas informagdes: 2023, uma aluna daqui..
25 anos atras.

Meu oculos desliga, acabou minha sessao, a bateria descarregou? Minha pulseira avisa que a proxima aula
Ja vai comegcar. Ndo consigo parar de pensar em possibilidades, em futuros, € a aula de agora s me leva
pra mais longe... Também tenho quase certeza que a professora Nao me e estranha..

* imagens desenvolvidas pela autora atraves do software leonardoai
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consideracoes finais—

[ carta de um presente que era futuro

o 3 & VRS PRS0

Joao Pessoa, 30 de outubro de 2023.

00:47

Seria injusto comigo, e com o “Futurar" termina-lo com consideragdes finais. Assim
como a concluséo da graduagdo encerra um grande (e significativo ciclo), ela mais marca o
inicio de uma nova jornada do que a sua finalizagdo. Por ser uma espécie de perspectiva, entao
deixo claro: essa produ¢do que aqui se conclui, por fim, ndo deseja ser vista como um final -
Mas sim como um Comego.

Agora com a compreensao das expectativas que a minha eu do passado possuia sobre O re-
sultado que seria concebido, acredito que as fortuitas surpresas pelo caminho foram pecgas
fundamentais (e ndo esperadas) para a produgdo dessa pesquisa.

Durante 0 processo pude me reconectar com a minha forma de fazer arquitetura, assim como
descobri camadas que ainda ndo haviam sido acessadas. O que se reflete no espaco constru-
ido de um futuro possivel para a Escola de Arquitetura e Urbanismo proposta pelo Futurar €
Ccomposta por presentes. Eu, que especulava possibilidades futuras das relagdes entre os sof-
twares e 0 nosso trabalho, hoje consigo ver muito mais claramente a for¢a do trabalho manual
- € 3 coragem, tambem, para utiliza-lo. Em diversos momentos do trabalho senti o receio de
gue 0S Croquis dos arranjos parecessem imaturos.

Mas a minha propria pesquisa me trouxe a resposta: Como POssO pensar que uma etapa basal, de
expressao e comunicagao criativa e arquitetonica, uma das minhas e mais pessoais formas de comunicagao,
é "imatura"? A coragem aos poucos COmMeCouU a aparecer para gue 0 meu trago ilustrasse além do compar-
tilhamento das etapas do processo, 0s resultados finais de produtos.

As possibilidades para o cenario do ensino de Arquitetura e Urbanismo estdo ai, € me deram es-
peranca. Através do conhecimento podemos desenhar um novo futuro que nos (re)conecta a todas as
respostas que ja estao em nos. O fazer arquitetura, antes de estar fora, esta dentro: devemos relembrar o
poder que a educacao ha de nos empoderar. Como desenhadores do futuro, nosso lar deve nos fortalecer
para que possamos ter a coragem de enfrentar os desafios de uma agenda tao desigual.

O futuro € democratico e consciente. Ter um ensino de qualidade ndo deve ser privilegio. Podemos sim
imaginar uma infraestrutura que fundamenta o sonhar dos seus alunos e consegue solucionar problemas
de cidades contemporaneas.

Espero que as producdes apresentadas, as solugdes criadas e a reflexdo inserida aqui no Futurar possa de-
senvolver bons frutos - o debate por possibilidades possiveis, 0 questionamento interno sobre as possibili-
dades de cenarios mais saudaveis no universo académico. Fazer arquitetura também é discutir arquitetura.
Aqui, deixo atraves do meu trabalho a minha contribuigdo e crenca para uma escola melhor, que € lar, que
abraca, que incentiva o explorar e fortalece o caminhar. Acredito no poder da educagao e no potencial que
ela tem de nos maodificar - para que modifiguemos © mundo.

Que a gente sempre deixe o lugar que estamos
melhor do que o lugar que encontramos.
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¢¢é A\che belo tudo o que puder, a
maioria das pessoas ndo acha belo
o suficiente. ??

Vincent Van Gogh. em carta a seu irméo
Theo - Londres, janeiro de 1874.
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