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RESUMO

Esta pesquisa apresenta o podcast enquanto ferramenta virtual ndo exclusiva a Aprendizagem
(FVNexA) (Matos, 2020) e como seu uso  pode contribuir nos processos de ensino-
aprendizagem, sobretudo na producdo de géneros textuais orais, especificamente a storytelling.
A pesquisa tem como objetivo geral tracado, investigar como o ItemNet podcast associado a
storytelling pode contribuir para o desenvolvimento do uso da oralidade e a producéo de textos
na construcdo de seus proprios discursos. A abordagem metodoldgica adotada foi a pesquisa-
acao, conforme define Elliot (1999) Bortoni-Ricardo (2009) e Thiolente (2018). Esta pesquisa
estd estruturada em cinco capitulos: no primeiro capitulo apresentamos um cenario histérico
sobre a oralidade e os estudos realizados sobre seu uso; no segundo capitulo discutimos 0s
fundamentos tedricos para a realizagdo deste estudo, trazemos um breve historico sobre a
oralidade e sua importancia na histdria, revisitamos a dicotomia da fala e da escrita, dando
continuidade, no terceiro capitulo abordamos a visdo sobre a oralidade contida nos documentos
legais norteadores, em seguida trazemos o quarto capitulo com a presenca da tecnologia e
letramentos na educacdo. No quinto capitulo apresentamos o percurso metodolégico da
pesquisa, discorreremos sobre a natureza da pesquisa, 0 universo e o0s participantes envolvidos,
0s motivos que nos levaram as escolhas abordadas e os instrumentos selecionados,
desenvolvemos a sequéncia didatica e os dados obtidos com a elaboracdo dos podcast
educacionais. Também expomos a descricdo, a analise e a interpretacdo desses dados, tecemos
uma reflexdo sobre a elaboracdo dos podcast pelos estudantes. Por fim, chegamos as

considerac0es finais, referéncias, anexos e apéndices.

PALAVRAS-CHAVE: Oralidade; Podcast; Storytelling; TDIC; FVNexA



ABSTRACT

This research presents the podcast as a non-exclusive virtual tool for learning (FVNexA)
(Matos, 2020) and how its use can contribute to teaching-learning processes, especially in the
production of oral textual genres, specifically storytelling. The research's general objective is
to investigate how the ItemNet podcast associated with storytelling can contribute to the
development of the use of orality and the production of texts in the construction of their own
speeches. The methodological approach adopted was action research, as defined by Elliot
(1999), Bortoni-Ricardo (2009) and Thiolente (2018). This research is structured into five
chapters: In the first chapter we present a historical scenario about the orality and studies
carried out it’s use. In the second chapter we discuss the theoretical foundations for carrying
out this study, we provide a brief history of orality and its importance in history, we revisit the
dichotomy of speech and writing, in the third we address the view on orality contained in
guiding legal documents. Next, we bring the fourth chapter with the use of digital literacy and
multiliteracies and the presence of technology in education. In the fifth chapter we present the
methodological path of the research, we will discuss the nature of the research, the universe and
participants involved, the reasons that led us to the choices discussed and the instruments
selected. We develop the didactic sequence and the data obtained from the preparation of the
educational podcasts. We also present the description, analysis and interpretation of this data,
we reflect on the preparation of podcasts by students. Finally, we come to final considerations,

references, annexes and appendices.

KEYWORDS: Orality; Podcast; Storytelling; TDIC; FVNexA
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INTRODUCAO

A relacdo do homem com a linguagem ¢é inegavelmente intrinseca. A linguagem se
mostra um reflexo da evolugdo sociocognitiva do homem e para 0 homem. Gadamer (2002)
retoma a indicacdo aristotélica sobre a defini¢éo classica do homem como o ser vivo que possui
logos que na tradicdo do ocidente ficou reconhecida como: o0 homem é o animal racional, o ser

vivo racional, o ser que se distingue de todos os outros animais pela capacidade de pensar.

A palavra grega logos foi traduzida no sentido de razdo ou pensar, significando também
e, sobretudo, linguagem. A linguagem carrega ainda o sentido de representacdo do ser humano,
uma vez que por meio dos signos e significados, seja pala escrita ou pela oralidade, o individuo
utiliza-a como forma de representagdo de mundo, e uma das formas de manifestacdo da

linguagem é a oralidade.

Sobre a oralidade, foco desse nosso estudo, alguns autores, apresentam visdes distintas
que vdo, a cada avanco, colocando-a no seu devido patamar. Desde algo secundarizado,
conforme oposicdo lingua X fala, em Saussure (1960), a um ato performativo, para Austin
(1965), a fala €, para Geraldi (1984), o sujeito que fala, executa a¢bes que ndo conseguiria
praticar a ndo ser falando e chega como instrumento de comunica¢do e como forma de

interacdo em Koch (2003).

Essa revisdo sobre o tema da oralidade desencadeou estudos sobre essa modalidade em
muitos grupos de estudiosos em nosso pais e fora dele. Porém, em sala de aula, ainda é uma
questdo pouco abordada pelos professores de Lingua Portuguesa uma vez que hd uma
priorizacdo para o ensino da teoria gramatical, deixando a oralidade preterida a “outros planos”
mesmo sendo uma habilidade orientada nos PCN de Lingua Portuguesa para ser desenvolvida

durante o percurso escolar de criangas e adolescentes.

A presente pesquisa baseou-se em estudos publicados em literatura atual, concernente
ao ensino da oralidade, e propde-se a ressaltar a importancia de seu ensino de forma didatizada
na sala de aula. Para tanto, discorremos sobre a oralidade e sua presenca na historia, abordamos
a dicotomia da fala e da escrita e os limites do ensino da oralidade nas aulas de lingua

portuguesa na sala de aula.

Iniciamos com as concepc¢oes, ainda limitada, dos autores da escola de Genebra acerca
da oralidade, passando ao ensino da oralidade em nosso contexto social, destacando os géneros

textuais que sao rotinas sociais e se renovam nos seus suportes e suas formas. Em seguida
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abordamos a normatizagéo do ensino de oralidade no que diz respeito aos documentos
oficiais, sendo eles os Parametros Curriculares Nacional (PCN), a Base Nacional Curricular

Comum (BNCC) e os Parametros Curriculares do Estado de Pernambuco (PCE-PE).

Trazemos, ainda, os conceitos de letramento digital e multiletramentos (Buzato, 2006)
acompanhados de uma breve discussdo sobre as tecnologias utilizadas na educacdo e
descrevemos o género da narrativa oral, storytelling® como também o género textual

multimodal podcast.?

Com o advento das novas tecnologias digitais, em especial a Internet, e a sua
popularizacéo, observa-se a presenca dessas no cotidiano dos estudantes e que eles as utilizam
de forma rotineira através de seus smartphones, na palma de suas méos. Sabe-se que a insercédo
das tecnologias digitais pedagogicamente pode contribuir no processo ensino-aprendizagem
ndo devendo ser excluida da pratica escolar.

As tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) disponibilizaram vérios
recursos para comunicacgéo e interacdo entre as pessoas, e 0S n0ssos estudantes em sua maioria
nativos digitais tém utilizado uma diversidade de géneros textuais multimodais, os quais
permitem a leitura ndo somente do texto linear, mas a leitura de imagens, cor, som, fala e outros.
E o professor atua como agente facilitador que contribui para a construgédo de significados por
parte dos estudantes.

Nesse contexto nossa pesquisa pontua a importancia do ensino da oralidade em sala de
aula, utilizando a FVNexA podcast associado a storytelling para trabalhar a producgéo de textos
na modalidade oral de forma a tornar o ensino-aprendizagem mais amplo, uma vez que a

producdo textual ndo esta limitada a escrita.

Inserida nesse cenario, esta pesquisa teve como publico-alvo estudantes de turmas do 1°
ano do ensino médio de uma escola técnica da rede publica estadual, localizada na cidade do

Recife, com objetivo principal tragado para:

- Investigar como as TDIC, através da FVNexA podcast, associado a storytelling, pode
contribuir para o desenvolvimento da préatica da oralidade em sala de aula e a producéo de textos

na construcao de seus proprios discursos e como objetivo especifico projetamos:

1- Possibilitar a elaboracao de podcast pelos estudantes com o uso pedagogico das TDIC;

! Storytelling = é o mesmo que Narrativa, em portugués, também conhecido como contag&o de historia.
2 Podcast = recurso utilizado para emissdo publica de arquivos disponiveis na internet
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2- Analisar a producéo textual, com a insercdo do género podcast no desenvolvimento da
oralidade, ndo no seu aspecto linguistico, mas como algo decorrente da utilizagdo de

um ltemNet.

Para o desenvolvimento deste trabalho, foram realizados 06 (seis) encontros por turma.
No primeiro momento, informamos aos estudantes sobre o trabalho de pesquisa e na sequéncia
aplicado o questionario de perfil do estudante. Em seguida fizemos as consideracdes sobre a
oralidade e uma interacdo com a turma sobre o que pensam e como a utilizam; no segundo
momento, foi realizado um resgate das histérias contadas quando se encontravam na educagdo
fundamental e apresentamos a storytelling, com um novo olhar para essa narrativa.
Investigamos a familiarizacdo dos estudantes com a ferramenta podcast, qual o nivel de
conhecimento em relacdo a finalidade, caracteristicas e formas de utilizacdo; no terceiro
momento apresentamos trés storytellings em podcast que foram escolhidas do Best Seller:
Historias de ninar para garotas rebeldes para serem tomadas como referencial inspirador para
as construcOes e producdes dos estudantes; em quarto momento foram dadas as orientacGes

para producdo da storytelling e a pré-producao do podcast bem como o processo para gravacao.

Esta pesquisa foi estruturada em cinco capitulos, que contemplam, suscintamente, desde
a historia da oralidade e seu papel agregador até as tecnologias na educacdo tendo como
elemento principal a ferramenta e género multimodal podcast, destacando a possivel utilizacdo

e aplicacdo em sala de aula para o ensino de uso da oralidade.

O primeiro capitulo traz um breve histdrico sobre a oralidade e sua importancia na
histéria, no segundo capitulo apresentamos aspectos definidores, nele discutimos o0s
fundamentos tedricos para a realizacdo deste estudo, revisitamos a dicotomia da fala e da
escrita, no capitulo seguinte abordamos viséo sobre a oralidade contida nos documentos legais
norteadores, o quarto capitulo temos a presenga da tecnologia e letramentos na educagao e 0s
multiletramentos, o quinto capitulo apresenta o percurso metodoldgico da pesquisa. Assim
sendo, discorreremos sobre a natureza da pesquisa, 0 universo e os participantes envolvidos, 0s
motivos que nos levaram as escolhas abordadas e os instrumentos selecionados. Trazemos a
apresentacdo de forma pedagogica do podcast, a insergéo da storytelling , buscando as historias
presentes desde a infancia para um universo realista, vivenciado por eles. Desenvolvemos a
sequéncia didatica para aproximar os estudantes de forma pedagogica ao podcast associado a
storytelling, resgatando a vivéncia com a contacdo de histdrias do universo infantil, porém,
inserindo um novo olhar para essa narrativa e os dados obtidos desde a pré-producdo das
storytelling até a de gravacdo dos podcast educacionais. Também expomos a descricdo, a
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analise e a interpretagdo desses dados através dos instrumentos utilizados. Além disso, tecemos
uma reflexdo sobre elaboracédo dos podcast pelos estudantes. Por fim, nos encaminhamos as

considerac0es finais, referéncias, apéndices e anexos.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Géneros textuais e oralidade: breve histérico
2.1.1 Géneros textuais

Hoje j& sabemos mais sobre géneros textuais e suas possibilidades na sala de aula e
acordamos que a comunicacdo SO acontece por meio deles, visando a nosso objetivo
comunicativo, cerne da no¢do dos géneros, pelo que Marcuschi (2008) declara que toda a
manifestacdo verbal utiliza e atualiza algum género. Ou seja, eles existem e se mostram
conforme as nossas interagcbes também evoluem. O que comegou como pintura rupestre, por

exemplo, fluiu para carta, e-mail, e, hoje, para troca de mensagens em redes sociais.

Branddo (2004) apresenta a nogdo de género textual como qualquer manifestacao
concreta do discurso de qualquer sujeito nas varias esferas sociais do uso da linguagem. Assim,
0s géneros textuais sdo fluidos em suas formas e se adequam ao contexto de uso, que é que faz

os falantes utilizarem a lingua de acordo com géneros mais especificos.

Marcuschi (2008), propde género textual como forma de (inter)acdo social que vai além
de uma produgdo linguistica. Para ele “género ¢ facilmente usado para referir uma categoria
distintiva de discurso de qualquer tipo, falado ou escrito, com ou sem aspiragoes literarias” (p.

147) revelando, assim, a relacdo entre lingua, discurso, texto e vida real.

Costa (2008) define género como estruturas textuais associadas a eventos de interacdo
similar que preservam caracteristicas recorrentes na sua organizacao e estilo. Mais uma vez,

temos os géneros voltados para situagdes interativas reais de comunicacao.

Rojo (2012) afirma que quanto a estrutura os géneros textuais sdo relativamente
estaveis, uma vez que eles ndo sao ‘criados’ em cada situacdo comunicativa, mas atualizados
nas situacdes discursivas de forma singular, impar, cooperando para essa constante renovacao,
0 que, segundo Koch e Elias (2006), colocam-nos como praticas sociocomunicativas dindmicas

que podem sofrer variagdes na sua constituicdo, podendo, até, resultar em outros géneros novos.

Na secdo seguinte, discutimos a nocdo de oralidade e a sua aplicacdo para o presente
trabalho.
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2.1.2 A oralidade

Antes da invencdo da escrita sistematizada por volta da metade do terceiro milénio
(Fischer, 2009, p.15), o conhecimento era transmitido oralmente, sendo o principal meio da
comunicacdo entre os homens. Bem mais adiante, na Grécia antiga, o uso da oralidade era de
extrema importancia para o ensino da arte da retorica, a arte de falar bem em publico. Segundo
Pagani e Silva, demonstrar a capacidade do orador de refutar ou demonstrar um argumento era

muito importante para democracia ateniense.

Ao ter, como oficio, a arte da argumentacéo, a arte da palavra, os sofistas tornam-se
importantes para a democracia ateniense. (...) Por essa razdo é que o dominio da arte
daretdrica ocupa lugar de destaque em Atenas, pois dela dependeria o sucesso perante
o tribunal e a assembleia politica. Ao ensinar os individuos a habilidade discursiva,
ensinava-se a arte de ser cidaddo (Pagani e Silva, 2007, p.23).

Corroborando com a visdo ateniense, no que diz respeito a importancia da habilidade

discursiva, Travaglia fundamenta a habilidade discursiva como:

A competéncia discursiva trata de saber adequar o ato verbal as situagcdes de
comunicacdo, isto €, relaciona-se a contextualizacdo do agir, ao respeito as regras e
principios (Travaglia, 2019)

A presenca da competéncia discursiva, na arte da oratoria, ainda se faz presente nas
igrejas, comércios, assembleias, escolas e nas universidades. Trazemos abaixo, alguns eventos
que trazem o registro desses usos. A Biblia, no novo testamento, a oralidade, como género
textual, se faz presente nas parabolas contadas por Jesus, para 0 povo que 0 seguia; nas igrejas

temos seus textos jaculatorios; missas; casamentos (entre outros eventos).

No comércio, as negociaces nos mercados e feiras livres, a oralidade era utilizada com
a finalidade de propagar e apresentar os produtos buscando a atencdo dos compradores. No
campo politico a veeméncia oral é fator preponderante; no campo juridico, as defesas nos
tribunais do juri séo realizadas oralmente e no d&mbito académico as dissertagcdes tém suas
defesas atraves das apresentaces orais para validacdo das pesquisas e obtencédo de titulos e

graus.

Dessa forma, tais eventos s6 vém a respaldar, ratificar e validar a importancia do uso da
oralidade e desmitificar a ideia comum de que a oralidade é o espago do erro e que a escrita, 0
espaco do correto. Nao é por ser oral que é caotico. Diferentemente de como era vista por muitos
pesquisadores, como declaram Rojo, Schneuwly (2006), para os quais a fala era vista como
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desorganizada, variavel, heterogénea e a escrita planejada e permanente; a fala seria o espaco

do erro e a escrita, 0 da regra e da norma.

Nos dias atuais, a oralidade é tida como a pratica de uso da lingua natural por meio da
producdo sonora, em diversos géneros de textos orais nos mais diferentes contextos e niveis de
formalidade ou mesmo através da oralizacdo de géneros textuais escritos. Para Marcuschi,

(2000) a internet propiciou este surgimento.

[...] com a internet houve uma explosdo de novos géneros e novas formas de
comunicagdo. Os grandes suportes tecnoldgicos da comunicagdo tais como o radio, a
televisdo, o jornal, a revista, a internet por terem uma presenca marcante e grande
centralidade nas atividades comunicativas da realidade social que ajudam a criar, vao
por sua vez propiciando e abrigando géneros novos bastante caracteristicos. (Marcuschi,
2000, p.02)

A oralidade é anterior a escrita, € uma base comunicativa e sem ela, o éxito nos demais
codigos verbais, que geralmente sdo mais trabalhados na educacdo escolar ndo seria possivel.
Além disso, os diferentes géneros orais, como a narracdo, descricdo e relatos estdo presentes no
cotidiano de todos e o dominio de tais habilidades € essencial para a formagdo humana. Dessa
forma, a escrita deveria ser percebida como consequéncia da fala, conforme asserta Saussure,

na 282 edicdo, de sua obra publicada originalmente em 1970, no Brasil:

Lingua e escrita sdo dois sistemas distintos de signos; a Gnica razédo de ser do segundo
é representar o primeiro; o objeto linguistico ndo se define pela combinagao da palavra
escrita e da palavra falada; esta Ultima, por si s6, constitui tal objeto. Mas a palavra
escrita se mistura tdo intimamente com a palavra falada, da qual é a imagem, que
acaba por usurpar-lhe o papel principal; terminamos por dar maior importancia a
representagéo do signo vocal do que ao proprio signo. E como se acreditassemos que,
para conhecer uma pessoa, melhor fosse contemplar-lhe a fotografia do rosto (...)
acabamos por esquecer que aprendemos a falar antes de aprender a escrever, e inverte
a relagdo natural. (Saussure, 2012, p.58)

Porém, desde os estudos de Saussure (1912) ja percorremos mais de 100 anos, e, o fato
é que ndo havia a época dele, recursos para que a oralidade pudesse ser estudada. O que o fez
optar pelo estudo da escrita (langue).

De fato, hoje com todos os aparatos tecnoldgicos essa realidade tem outra conotacao.
Concepcdes precipitadas, no que se refere a oralidade, ainda sdo encontradas devido a uma
visdo de supremacia da escrita, tanto na sociedade em geral, como, tambem, na escola, pelo
paradigma em que a oralidade ndo é passivel de ensino, uma vez que a fala é uma habilidade

natural do homem e seu ensino € desnecessario. A relacéo oralidade e escrita passou por uma
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mudanca apds os anos 1980, pois anteriormente sua supremacia era incontestavel. Rojo e
Schneuwly afirmam ainda que

Tinha-se, anteriormente, na concepcéo de oralidade e escrita como contrarios, a ideia
de que a primeira era usada apenas em contextos informais enquanto a outra para
formais. Via-se a fala como desorganizada, variavel, heterogénea e a escrita planejada
e permanente; a fala seria 0 espaco do erro e a escrita, 0 da regra e da norma, enquanto
a escrita serviria para comunicar a distancia no tempo e no espaco; a fala somente
aconteceria face a face; a escrita se inscreveria, a fala seria fugaz; a fala é expressao
unicamente sonora; a escrita, unicamente grafica. (Rojo & Schneuwly, 2006, p.).

Essa visdo de supremacia da escrita, ainda encaminha as atividades escolares quase
sempre a escrita, quando muito, leitura em voz alta ou discussfes de temas propostos, mas no
final atrelado a producdo que retoma a escrita.

A facilidade com que nos expressam oralmente no meio familiar ou circulos de amizade
é tdo natural e por que se torna dificil em outros contextos, como o escolar? A oralidade, por
sua vez, ainda é colocada num lugar de inferioridade nas praticas escolares em sala de aula.
Neste sentido, Marcuschi afirma que “A fala € uma atividade muito mais central do que a escrita
no dia a dia da maioria das pessoas. Contudo, as institui¢fes escolares ddo a fala atencdo quase
inversa a sua centralidade na relagdo com a escrita” (Marcuschi, 1977, p.39).

Encontramos também, concepc¢ao similar a afirmacdo de Marcuschi (1977), em Dolz e

Schnewly, que explicitam o lugar limitado para o ensino e uso da oralidade na sala de aula.

Embora a linguagem oral esteja bastante presente nas salas de aula (has rotinas
cotidiana, na leitura de instrucdes, na correcdo de exercicios etc.) afirma-se
frequentemente que ela ndo é ensinada, a ndo ser incidentalmente, durante atividades
diversas e pouco controladas. Assim, como denunciam didatas, sociélogos, linguistas e
formadores de professores (Wirthner, Martin e Perrenoud 1991; De Pietro e Wirthner
1996), o ensino escolar da lingua oral e de seu uso ocupa atualmente um lugar limitado.
(Dolz e Schnewly, 2004, p.125)

Nessa abordagem, compete a escola, propiciar o desenvolvimento do ensino da lingua como
atividade social, preparando os estudantes para as diversas situacdes, dentre elas, a utilizacédo

de géneros orais, formais e informais, com propdsitos comunicativos diversos.
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A importancia da oralidade no ensino é reconhecida pelos docentes, mas as atividades
ndo ultrapassam conversas e discussoes. Atividades que focam o oral formal, bem como o
planejamento da fala, o estudo sistematico de géneros orais ndo estéo presentes na sala de aula.
A incluséo de atividades de oralidade em maior relevancia, centra-se em “perguntar ao aluno o
que entendeu do texto”, ou seja, como afirma Dolz, embora a oralidade esteja presente na escola
ela ndo é ensinada (Dolz, 2004, p. 149).

O ensino da oralidade é uma necessidade imprescindivel em virtude das novas
dindmicas que a contemporaneidade midiatica nos impde. Em uma sociedade em que a internet
tem democratizado cada vez mais o uso da fala, a sala de aula ndo pode estar alheia a estas
mudancas e aos novos cenarios aos quais 0s estudantes estdo inseridos.

Hoje, estudar a oralidade é possivel, e, é tema presente nos documentos oficiais como:
PCN, BNCC e PC-PE os quais expressam ndo s6 a importancia, mas também a necessidade de
ser vivenciada e ndo colocada em planos secundarios. Neste viés se faz presente alguns autores
que convergem com 0s preceitos legais para educacao no Brasil.

Esse trabalho considera as orientacbes da BNCC, PCN, BCC-PE e PC-PE no que
dizem respeito ao uso da lingua como uma forma de interacdo social em diversos campos de
atuacdo e nas diversas midias, como veremos mais detalhadamente no capitulo a seguir.
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3. Documentos oficiais (PCN, BNCC, BCC-PE E PCE-PE)

Embora documentos oficiais como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), a Base
Nacional Curricular Comum (BNCC), a Base Curricular Comum da Educacdo Basica de
Pernambuco (BCC-PE) e os Parametros curriculares do Estado de Pernambuco (PCE-PE)
tragam uma visdo mais ampla para a inclusdo do ensino da oralidade por meio dos géneros

orais, suas praticas sdo subestimadas.

Identificamos que existe a preocupacdo com o ensino da oralidade presente nos
documentos oficiais que buscam a normalizacdo da educacdo no Brasil, como os PCN:
“aprendizagem de procedimentos apropriados aos de fala e escrita em contextos publicos,
dificilmente ocorrerd, se, a escola, ndo tomar para si a tarefa de promové-la.” (PCN 3° e 4°

ciclos do ensino fundamental, p. 25)

A promocao da fala e da escrita envolve aspectos como: argumentar, expor, relatar, entre
outros, mas diretamente para os propdsitos desta dissertacdo, citamos as orientacdes dos PCN

do Ensino Médio:

O espago da lingua portuguesa na escola é garantir o uso ético e estético da
linguagem verbal; fazer compreender que pela e na linguagem é possivel
transformar/reiterar o social, o cultural, o pessoal; aceitar a complexidade
humana, o respeito pelas falas, como parte das vozes possiveis e necessarias
para o desenvolvimento humano, mesmo que, no jogo comunicativo haja
avangos retrocessos proprios dos usos da linguagem; enfim, fazer o aluno se
compreender como um texto em diélogo constante com outros textos. (2000,
pp.22-23)

A nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, 9.394/96, no seu art. 35,
estabeleceu a inclusdo do ensino médio como a etapa final da educacéo basica com duracao
minima de trés anos. Essa acdo visou a melhora da qualidade de ensino em decorréncia das

transformacoes tecnoldgicas.

No final do seculo XX os PCN séo instituidos, trazendo como proposta de um curriculo
baseado em competéncias basicas, “a garantia de que todos desenvolvam e ampliem suas
capacidades € indispensavel para se combater a dualiza¢do da sociedade.” (BRASIL, 2000, p.

11), apresentando uma relagdo com os diversos contextos dos alunos.

No artigo 26 da LDB, os PCN trazem a novidade da BNC, a ser complementada, em

cada sistema de ensino e unidade escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
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caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e do grupo de alunos.
Com os PCN também vem uma base nacional comum para o prosseguimento dos estudos,

caminhando para a construcdo de competéncias e habilidades basicas (PCN, 2000, p. 16).

Na reforma curricular do ensino médio foi estabelecida a divisdo do conhecimento
escolar em éreas, levando a Lingua Portuguesa para area de Linguagens, Cddigos e suas
Tecnologias, “a prioridade para a Lingua Portuguesa, como lingua materna geradora de

significagdo e integradora da organizagdo do mundo e da propria interioridade” (PCN, 2000, p.

19).

No que se refere ao ensino da Lingua Portuguesa, os PCN (BRASIL, 1997) definem a

lingua, a linguagem e como serdo trabalhadas as nog6es de texto, discurso e género.

O conhecimento das regras de uso da lingua tem um restrito caminho com a
possibilidade de plena participacdo social, porque é através dela que o individuo se comunica,

adquire acesso a informacao, expressa-se e defende sua posicao perante a sociedade.

Considerando os diferentes niveis de conhecimento prévio, cabe a escola promover a
sua ampliacdo de forma que, progressivamente, durante os oito anos do ensino fundamental,
cada aluno se torne capaz de interpretar diferentes textos que circulam socialmente, de assumir
a palavra e, como cidad&o, de produzir textos eficazes nas mais variadas situagcdes (BRASIL,
1997, p. 21).

Neste item, € possivel identificar uma simetria com a visdo da arte da retorica ateniense
onde ao ensinar os individuos a habilidade discursiva, ensinava-se a arte de ser cidaddo.
Compete ao professor considerar o ensino-aprendizagem da lingua portuguesa, levando em

consideracao trés variaveis: o aluno, a lingua e o ensino.

3.1 — Base Nacional Curricular Comum

Ap0s sua homologacédo entre 2017 e 2018, escolas, redes e sistemas de ensino tiveram
que adaptar-se para atender as varias mudancas trazidas. Dentre as mudancas implementadas
na reforma do ensino médio, implantou-se a categorizacdo do conhecimento em que a lingua
portuguesa passou a integrar a area de linguagens, cddigos e suas tecnologias, tendo as
orientacOes por competéncias e habilidades, distribuida em trés campos: competéncias gerais,
competéncia de linguagens e suas tecnologias e habilidade de Lingua Portuguesa. E possivel
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identificar que a oralidade perpassa em todos os trés campos como podemos constatar no
pequeno recorte abaixo da BNCC, que tem direta ligacdo com o0 objeto desta pesquisa.

TABELA 01

COMPETENCIAS GERAIS
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual motores, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,

1 | corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producdo de
discursos nos diferentes campos de atuacéo social e nas diversas midias, para ampliar
as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e

interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
3 | critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo

responsavel em &mbito local, regional e global.

Compreender as linguas como fenémeno (geo.) politico, histérico, cultural, social,
varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso e reconhecendo suas variedades
4 | e vivenciando-as como forma de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem

como agindo no enfrentamento dos preconceitos de qualquer natureza.

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes

técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir

7 | sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos

campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.
HABILIDADES DE LINGUA PORTUGUESA

Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos de sentido

decorrentes de escolhas de elementos sonoros (volume, timbre, intensidade, pausas, ritmo,
efeitos sonoros, sincronizagao etc.) e de suas relagdes com o verbal, levando-os em conta na

producdo de dudios, para ampliar as possibilidades de construcdo de sentidos e de apreciacao.




22

Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacdo aos contextos de producdo a
forma composicional e ao estilo do género em questdo, a clareza & progressao tematica e a
variedade linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a fala
(modulacdo de voz, entonacéo, ritmo, altura e intensidade, respiracao etc.) e a cinestesia

(postura corporal, movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de olho

com plateia etc.)

Elaborar roteiros para producdo de videos variados (vlog, videoclipe, video minuto,
documentério etc.), apresentacOes teatrais, narrativas multimidia e trans midia, podcast,
playlist comentadas etc., para ampliar as possibilidades de producéo de sentidos e engajar-se

em praticas autorais e coletivas.

Produzir textos para divulgacdo do conhecimento e de resultados de levantamentos e
pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgacdo cientifica, verbete de
enciclopédia (colaborativa ou ndo), infogréfico (estatico ou animado), relato de experimento,
relatorio multimidiatico de campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico,
apresentacdes orais, seminarios, comunicacGes em mesas redondas, mapas dinamicos etc. -,
considerando o contexto de producdo e utilizando os conhecimentos sobre os géneros de
divulgacdo cientifica, de forma a engajar-se em processos significativos de socializagdo e

divulgacédo do conhecimento.

Fonte: BNCC Tabela criada pela pesquisadora

3.2 Base Curricular Comum da Educacéo Bésica para Redes Publicas de
Pernambuco

A Base Curricular Comum da Educacéo Basica para redes Publicas de Pernambuco foi
resultado de um processo democratico e participativo sob a responsabilidade de gestores das
redes municipais e estaduais, através da coordenacdo do projeto e das comissfes de
elaboradores, compostas por assessores de universidades e por professores especialistas das
redes publicas de ensino, esses formados nesse processo, como Especialistas em Avaliacéo
Educacional, em Lingua Portuguesa. E possivel identificar que a BCC-PE traz uma visio do

uso da lingua como uma forma de interagdo social onde:

E esperado que conceda inteira relevancia ao estudo e a pesquisa de uma lingua que seja
vista como uma forma de interagdo social pela qual os interlocutores, em “mutua
cooperagdo”, realizam a “interatividade” da troca verbal, numa condigdo, portanto,
marcadamente dialogal. E esperado, ainda, que a lingua seja percebida como uma forma
de atuacdo social pela qual as pessoas intervém, nas mais diversas situaces do dia a
dia, com o intuito de realizar alguma acdo. Nesse sentido, falar e escutar, escrever e ler
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sdo sempre “atos”, ou atividades, ou formas de alguém atuar, agir, “fazer” algo em
algum contexto social (BCC-PE, 2008, p.67)

Podemos verificar que o trabalho realizado de forma coletiva na elaboracdo da BCC-
PE, foi norteado para um alinhamento com a visdo da BNCC no tocante ao uso da lingua:
interacdo social.

3.2.1 — Oralidade nos PCE-PE

Ensinar oralidade significa promover situacdes de uso da lingua falada mais formalizada
do que as quais os estudantes estdo geralmente acostumados. Significa também ampliar sua
visdo de lingua, entendé-la na sua constituicdo e na sua pratica.

No Curriculo de Pernambuco o eixo da oralidade compreende as praticas de linguagem
na modalidade falada da lingua em situacGes de uso oral da linguagem. Nesse sentido, ensinar
a oralidade implica conceber a lingua oral como objeto autbnomo de ensino (Schneuwly; Dolz,
2010, considerando as dimensdes discursivas e materiais pertinentes a essa modalidade
trazendo destaque para 0 “como dizer ¢ o que se tem a dizer”, bem como refletir
linguisticamente em torno dessa modalidade em diversos contextos de interacao,
principalmente, em situacdes mais formais do que aquelas ja vivenciadas pelos estudantes.

Essa percepcao traz como objetivo o ensino e a aprendizagem da oralidade como prética
social, visam a desenvolver capacidades de acao linguistico-discursivas e a ampliar o repertério
e a visdo de lingua dos falantes; a compreensao das relaces entre fala e escrita; 0 sucesso
escolar dos estudantes; a superacao de preconceitos; entre outros.

Portanto, fica explicito que o estudo das caracteristicas e finalidade dos diferentes
géneros textuais orais e seus modos de realizacdo € objeto central desse eixo, sem perder de
vista a oralizag&o de textos escritos, que diferentemente da oralidade, trata-se de uma forma de
atividade com o apoio do texto escrito.

Diante da priorizacdo do uso da oralidade nas escolas como esté posto nos documentos
legais, que norteiam a educacao no Brasil e no estado de Pernambuco, nossa pesquisa utilizou
a ferramenta podcast devido a sua popularizacgdo junto a estudantes e professores, associado a
storytelling, conjuntamente com a tecnologia digital que permite trabalhar esse tipo de género
para ensinar o uso da oralidade na sala de aula.
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4. Tecnologias e Letramentos na Educacao

4.1 Sobre tecnologia e educagéo

Refletindo em tecnologia e educacgdo, muitos estudiosos atribuem ao seculo XX o inicio
da historia da tecnologia na educacdo com a populariza¢do dos computadores porém em uma
afirmacdo do filésofo Demerval Bruzzi, ex-diretor do Ministério da Educacdo, a educacao
desde sua origem sempre utilizou de alguma tecnologia, desde 1650, se entendermos por
tecnologia um conjunto de métodos, técnicas, processos ou procedimentos utilizados na
atividade humana, néo restrito somente ao uso de ferramentas como computadores, celulares,
tablets etc.

Nessa concepcao de tecnologia, citamos a tecnologia Horn-Book que se tratava de uma
madeira com letras impressas utilizada na época para alfabetizar criangas. Utilizado para
ensinar a ler e a escrever textos religiosos. Mais uma vez, registramos a presenca prioritaria do
ensino da escrita e da leitura. A oralidade ndo precisava ser ensinada pois 0 homem ja sabia
falar. Outra tecnologia em uso entre 1850 e 1870, foi o Ferule, usada como apontador/indicador
em sala de aula. No final da década de 1870, surgiu o que hoje conhecemos como projetor de
slides, 0 Magic Lan Tern. Em 1890 surgiu o quadro negro, além de outras tecnologias como o
lapis.

4.2 As TDIC em sala de aula

Diversas outras ferramentas surgiram e passaram a fazer parte do processo de ensino-
aprendizagem de muitos estudantes, como calculadora, caneta esferogréfica entre outras. Mas,
nos debrucaremos na era do uso da tecnologia digital da informagdo e comunicagao, nos anos
2.000 com a popularizagéo dos computadores.

De acordo com John Palfrey e Urs Gasser,

No inicio da década de 1970, o mundo comegou a mudar — e depressa. O primeiro
Bulletin board system (um BBS) permitiu as pessoas, com um computador tosco e
acesso a linhas telefonicas, trocar documentos, ler noticias e enviar mensagens umas
as outras. No inicio da década de 1980 os grupos de usenet, organizados em torno de
topicos de interesse para as comunidades de usuarios, tornam-se populares. Ainda em
1980 os e-mails comegaram a entrar no uso popular. No final da década de 1990 os
mecanismos de busca, portais e site de comércio virtual chegaram ao cenéario e em
1991 a Word Wide Web fez seu ingresso e na virada do Milenium entram, online, as
primeiras redes sociais e aos primeiros blogs. (Johm Palfrey/ Urs Gasser (2011, p.12)
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Perceber que foi um periodo muito rapido de transformacéo tecnoldgica que ocorreu no
que se refere a informacdo pois se tomarmos o tempo da evolucdo da tecnologia a luz da
concepgdo do filosofo Demerval Bruzzi, atualmente estariamos entrando na popularizagdo dos
computadores.

De fato, hoje, nenhum aspecto da vida moderna fica intocado pelas tecnologias da
informacdo. Os negdcios, a politica, a educacao e até a religido.

As tecnologias digitais precisam ter sentido dentro e fora da escola e é de extrema
importancia que as TDIC sejam consideradas como instrumentos que podem ser utilizados
como mediacdo no processo de ensino-aprendizagem, ndo devendo ser considerados como
determinantes na construcdo do conhecimento por parte do estudante. A interacdo estabelecida
entre usuarios cria o ambiente de midia, que € o espaco intelectual e social chamado de
ciberespaco (Lévy, 1999).

A escola por ser um ambiente inicial de oportunidades e participacdo, tem um papel
essencial no que se refere a inclusdo digital, beneficiando toda a sociedade, e propicia relevancia
pedagdgica sendo utilizada em salas de aula, aproximando o cotidiano no espaco de
aprendizado, estimulando os estudantes no uso dessas tecnologias, no qual a maioria ja é nativo,
viabilizando seu desenvolvimento social, cultural e ético.

Assim, nessa diversidade de possibilidades de producéo textual que existe na Web 3.0,
como meio de comunicacao, fazemos uso do podcast, que é um recurso utilizado para emissédo
publica de arquivos disponiveis na rede. Nos ultimos anos, o podcast tem se destacado
sobremaneira como género em diversos suportes de tecnologia e no ambiente educacional,
permitindo que se possam criar oportunidades no processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, centramo-nos no ItemNet podcast, pelo seu género multimodal objeto
desta pesquisa, de forma mais detalhada na sua diversidade e nas suas vantagens para 0 ensino
do uso da oralidade, associado a storytelling.

4.3 FVNexA e ItemNet

Com a popularizagdo das TDIC e das redes sociais, além do acesso a internet, vérias
ferramentas inusitadas, aparentemente, surgiram subsidiando o professor e sua préatica de sala
de aula. Matos (2020) coordena estudos que desenvolvem o conceito de FVNexA na
Universidade Federal da Paraiba. Essa percepg¢do conceitual vai sendo discutida e apresentada

em eventos académicos que priorizam as tecnologias digitais, multiletramentos e ensino.

E o que sdo as FVNexA? E o acronimo desenvolvido por Matos (2020), resultado de
suas pesquisas com Sena e Cavalcante, em 2019, para definir as ferramentas virtuais que nao

sdo exclusivas a aprendizagem. Ou seja, qualquer ferramenta emergente no campo do
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ensino/aprendizagem, mesmo que tenha sido criada desprovidas de funcdo educacional
primordial, priméaria (Matos, 2020, p. 21).

Matos (2020) segue sua pesquisa e apresenta outro novo conceito pertinente e oportuno,
o0 do ItemNet, que resume qualquer “conjunto formado por aplicativo, site, forum, blog, rede
social e tudo mais que possa servir de matéria prima para uma ferramenta virtual” (Matos, 2020,

p. 18).

Como resultado pratico desses dois conceitos, Matos (2022) propde o percurso trés
etapas comuns para que o ltemNet se apresente como uma FVNexa: a) observacao do ItemNet,
sua escolha e utilizacdo com objetivos pedagdgicos (p. 34-38), deve-se dar como usuario com
a finalidade de testa-la; depois disso, passa-se a definir a funcdo que o ItemNet pode
desempenhar; e, entdo, parte-se ao uso com finalidade educativa, concluindo o processo de
promocdo do ItemNet para a utilizagdo enquanto FVNexA.

Nesse percurso promotor de um ItemNet para uma FVNexA, o docente pode ser o
agente responsavel, mas os discentes sdo essenciais para o sucesso dessa (inter)acao, ja que é
essa possivel interacdo facilita que a ferramenta possa assumir um papel educacional. Logo, um
caminho para que uma ferramenta virtual passe a configurar uma FVNexA, o docente

redireciona o uso com a finalidade de alcancar seus objetivos didaticos/pedagdgicos.

Visando sua aplicacdo no ensino de nossa lingua materna, as FVNexA possibilitam uma
aprendizagem mais atualizada e relacionada as praticas sociais reais desenvolvidas por seus
estudantes, valorizando, com isso, 0s conhecimentos prévios dos seus discentes, propiciando
um espago mais interativo e inclusivo, sem desconsiderar os conhecimentos tedricos da

disciplina.

As FVNexA no ensino de lingua portuguesa sao uma possibilidade para a préatica e uso
reais da nossa lingua, tanto na leitura, escrita, como na oralidade, permitindo ao docente a
aplicacdo de determinadas demandas do ensino da lingua portuguesa na atualidade, vinculadas
a diversas interagcdes sociais dos textos em circulacdo atualmente, uma vez que as TDIC
acrescentaram as formas e processos de producdo e recepcdo dos textos, com a

multimodalidade, a hipertextualidade e a interatividade (Zacarias, 2016).

Nossa pesquisa concorda que a pratica de ensino deve prezar o conhecimento prévio
dos participes desse processo e desenvolver caminhos que multipliguem o conhecimento dos

muitos aspectos constituintes da linguagem. Dessa forma, as TDIC sdo importantes para uma
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sala de aula mais inclusiva, a partir do uso das FVNexA, no nosso caso o podcast, sobre o que

discorremos adiante.

4.4 Podcast: de ItemNet a FVNexA

O surgimento dos podcasts tem base no ano de 2004, quando Adam Curry (VJ) e Dave
Winer (programador) emitiram um programa de radio via Web (Richardson, 2006). Desde
entdo, os podcasts adquiriram popularidade rapidamente pela facilidade em criar e em publicar
materiais digitais, comegou a ser utilizado em diversos meios.

Esse termo (podcast) pode ser descrito de forma resumida como sendo uma emisséo
publica segundo uma demanda (Richardson, 2006). Foi anunciado em 2005, pelo Dicionario
Americano New Oxford, como a palavra do ano (Skira, 2006). Moura e Carvalho (2006, p. 88)
caracterizam o podcast estritamente por seus quesitos técnicos, se tratando de uma “forma de
publicacdo de programas de 4dudio, video e imagens na internet”.

Para Assis, Salves e Guanabara (2010, p. 2) “os podcasts sdo programas de audio, tendo
como principal caracteristica o formato de distribuicdo que os diferenciam dos programas de
radio tradicionais”.

Bottentuit Junior e Coutinho (2007, p. 839) entendem o podcast, embora inicialmente
utilizem o termo “podcasting”, como “uma pagina, site ou local onde os ficheiros udio estdo
disponibilizados para carregamento”; podcasting é o “acto de gravar ou divulgar os ficheiros
naweb ”; e por fim designa-se por podcaster “o individuo que produz, ou seja, 0 autor que grava
e desenvolve os ficheiros no formato audio”.

Com o propdsito de explicar a diferenga entre podcasting e podcast, Leite (2015) destaca
que podcasting € uma forma de publicacéo de arquivos de midia digital (audio, video, foto etc.)
pela internet, através de um RSS (Really Simple Syndication, que significa uma forma
simplificada de apresentar o contetdo de um site), que permite aos utilizadores acompanhar a
sua atualizacdo. Com isso, é possivel o acompanhamento e/ou download automético do
conteddo de um podcast.

A série de arquivos publicados por podcasting € chamada de podcast. O autor de um
podcast é chamado de podcaster. Um podcast assemelha-se a uma subscricdo de uma revista
em audio e/ou video que pode ser recebida através da Internet. Os conteddos podem ser

extremamente diversos.



28

Podemos escutar e/ou ver esse género discursivo a partir de programas especiais que
leem arquivos de indices, descarregam mdasicas e/ou videos e as transferem automaticamente
aos reprodutores.

Meng (2005) define podcast como o processo de captura de um evento de dudio, musica,
fala ou mistura de sons e depois postar o objeto de som digital para um site ou blog em uma
estrutura de dados chamada de RSS 2.0 (ou feed — alimentador). A popularizacdo e organizagéo
de contetdo RSS impulsionou a criacdo de ferramentas que comportassem essa tecnologia
(figura 1)

Os agregadores, softwares que organizam as informag6es que sdo vistas pelo usuario,
contém uma tecnologia que permite a recepcdo do conteldo — &udio, texto, som — sem a
necessidade de acessar 0 website para poder recebé-lo, quando ocorre uma atualizacgéo.

O usuario recebe um pequeno resumo sobre o material disponibilizado e escolhe o
momento que achar apropriado para o download do arquivo, sendo necessario apenas se
subscrever uma unica vez no RSS, os demais podcasts da série sdo baixados automaticamente,
até que o usudrio desabilite a funcdo de subscrever (Frydenberg, 2006).

Utilizando leitores de noticias especializados, 0s usuarios podem se inscrever em uma
pagina Web, contendo arquivos RSS 2.0 de audio e/ou video e, automaticamente, fazer o
download desses arquivos diretamente em um programa de gerenciamento de audio em seu
computador pessoal. Quando um usuario sincroniza seu dispositivo de dudio portatil com o seu
computador pessoal, 0s podcasts sdo automaticamente transferidos para o dispositivo, para ser
ouvido no momento e local mais conveniente para 0 usuario

Atualmente, trés formatos desse género podcast sdo descritos: podcasts de audio,
podcasts aprimorados e podcasts de video, de acordo com Leite (2016).

Quando o podcast contém apenas audio, ele é chamado de audiocast (Mcloughlin; Lee,
2007; Webb; Cavanagh, 2008). Audiocast € um dos tipos mais utilizados na educacao, em que
as licdes podem ser gravadas, auxiliando aqueles que ndo puderam participar do momento
presencial em sala de aula e contribui para que os estudantes revejam as licdes para completar
suas anotacoes.

O podcast aprimorado é semelhante aos podcasts tradicionais (Salmon; Edirisingha,
2008). O podcast aprimorado contém informagdes multimidia, como slides, imagens,
fotografias, videos curtos e capitulos que ajudam os usuarios a aumentarem sua percepcao sobre
0 tdpico. Quando o podcast aprimorado é colocado dentro de um programa ou dispositivo
especifico, todas as informagdes adequadas sdo apresentadas a0 mesmo tempo e na mesma

janela, o que torna mais facil para mostrar os materiais.
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Por fim, o Podcast em video, chamado de vodcast por Salmon e Edirisingha (2008),
vidcast por Newbutt, Flynn e Penwill (2008) e videocast por Leite, Ledo e Andrade (2010) é
uma das ultimas inovagdes no mundo do podcast, e troca o audio dos podcasts tradicionais para
0 video. O videocast ¢ um termo usado para distribui¢do online de “videos sobre uma demanda”
(video on demand). Este termo é usado para distinguir podcasts que, de acordo com Leite
(2005), normalmente contém arquivos de audio.

Com relacdo aos objetivos dos podcasts, 0s autores apresentam em suas propostas, esses
objetivos, de forma narrativa e para trazer uma melhor visualizacdo e entendimento, traremos
esses objetivos em forma de tabela que trazemos abaixo: a tabela 02 traz a proposta de Carvalho
et al (2009) e sua perspectiva e a tabela 3 traz a proposta de Medeiros (2006).

Em relacdo a classificacdo geral do podcast, o autor também o faz de forma narrativa e
traremos em forma de tabela, buscando uma melhor visualizacdo e entendimento. Na tabela 04

observamos as cinco dimensdes de Leite (2016).

4.4.1 Objetivos dos podcasts.

Tabela 02 — Objetivos na perspectiva de Carvalho:

EXPOSITIVO Apresentacdo de um determinado conteldo; sintese ou resumo de um
(ou informativo) tema; explicacOes de conceito; descri¢do de funcionamentos

Comentario critico aos trabalhos ou tarefas realizadas; comentarios
sempre construtivos, salientar aspectos positivos bem como aspectos
a melhorar ando alternativas.

FEEDBACK
(ou comentario)

INSTRUCOES

. ~ IndicacOes e/ou instrucdes para a realizacéo de trabalhos praticos.
(ou orientagdes)

MATERIAIS

AUTENTICOS Feitos para o publico em geral.

Tabela criada pela pesquisadora
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Tabela 03 — Os objetivos dos podcasts na perspectiva de Medeiros

Semelhante a um programa de radio de emissora convencional

ML (locutor, blocos musicais, vinhetas, noticias, entrevistas etc.)
Editado Alternativa para ouvinte que per@eram a _hora do programa favorito,
mas desejam ouvi-lo
. Diversos temas. Contetido dos mais especificos ou até mesmo
Registro

desabafos pessoais. Também conhecido como audioblog.
E possivel disponibilizar aulas, em forma de edigbes continuadas,
Educacionais semelhantes aos antigos fasciculos de cursos de linguas que eram
vendidos nas bancas de revistas.

Tabela criada pela pesquisadora.

Tabela 04 — A classificacdo geral do podcast

Formato Audiocast, videocast, podcast aprimorado, screencast
Tipo Expositivo, feedback, instrucdo, metéafora, educacéo etc.
Duracéo Curta, moderada e longa
Autor, estilo Formal e informal
Informar, motivar, desafio, explicar, aumentar a conscientizacéo,
Proposito encorajar a questionar, analisar, resumir, refletir etc.

Tabela criada pela pesquisadora

Os podcasts podem ser utilizados como um canal movel de veiculagéo de aprendizado.
Segundo Leite (2015), cinco caracteristicas estdo presentes nos podcasts: eficacia, preferéncia,

mobilidade flexivel, frequéncia de uso e objetivo.

Para Villate (2005), os estudantes estdo cada vez mais motivados para as tecnologias e
menos motivados para os métodos tradicionais de ensino, assim, na elaboracdo dos podcasts
devemos levar em conta a motivacgdo. Nesse sentido, Keller (2010) apresenta 0 modelo ARCS
de motivacdo (Atencdo, Relevancia, Confianca e Satisfacdo), que pode ser incorporado no

processo de elaboracéo do podcast.

Leite (2015; 2016) apresenta trés etapas para elaboracdo do podcast: A pré-producao
- na qual incluimos o planejamento do tema abordado, 0s objetivos que sdo buscados nele,
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direcionando o podcast para o seu proposito no ensino. A producdo - com a realizacdo do
trabalho, separando os materiais necessarios, cameras fotograficas digitais ou cadmeras de
celulares ou cdmeras digitais, microfones, um computador com configuracédo basica e softwares
gratuitos que possibilitam a fase da edicdo. A p0és-producdo - com sua edicao, utilizando
arquivos adequados, sua publicacdo utilizando um agregador, a geragdo de um arquivo RSS
(Really Simple Syndication). Este arquivo RSS lista a localizacdo do podcast, também inclui
informacdes sobre o podcast, quando foi publicado e a descricdo dele. O arquivo de audio-

video RSS ¢é postado a um servidor da rede.

E importante destacar que a cada dia uma série de aplicativos para tais fins surgem. A
escolha do recurso para elaboracéo, edicdo e disponibilizacdo de um podcast fica a critério do
prosumidor (produtor e consumidor da informacdo), ou seja, ele pode optar por recursos gratis,
porém eficientes, ou 0s pagos, com mais servi¢os. Na nossa pesquisa foi indicado a utilizacdo
do recurso gratis do Spotify for podcaster.

4.4.2 O podcast na sala de aula: modo de fazer.

O podcast tem caracteristicas muito pertinentes, quando utilizado como um recurso
didatico digital. Além de permitir a introducéo de temas contextualizados motivando discussdes
de conteddos disciplinares ou interdisciplinares, pode auxiliar no reforco do tema abordado em
sala de aula através de outros recursos (Grané; Willem, 2009). Como em qualquer tecnologia
educacional, o uso do podcast produz uma alta interatividade com o usuario, possibilitando
grande experiéncia na aprendizagem, com resultados que visam ajudar o professor e 0s

estudantes alcangarem os objetivos educacionais propostos.

Tal como outros recursos da Web 2.0, o podcast, apesar de ter a sua origem nos
ambientes radiofonicos, também se revela um excelente recurso pedagogico e uma interessante

porta de entrada para as novas tecnologias no ambito educativo.
Donnely e Berge (2006) identificaram trés usos académicos do podcast, a seguir:

1) disseminar o conteudo do curso; 2) capturar material de sala de aula ao vivo e 3)

melhorar os estudos.
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Lee, McLoughlin e Chan (2008) destacam que diversas universidades implementaram
0s podcasts em nivel institucional. Porém, ressaltam que tém sido encontrados poucos
exemplos publicados de podcast no setor de ensino, principalmente no ensino superior para
capacitar os estudantes e menos ainda tendo o estudante gerador de podcast. Mesmo a literatura
atual identificando uma longa lista de possiveis campos onde o podcast possa ser aplicado
(jornalismo, radio, artes, filmes, publicidade etc.), nosso foco é o uso do podcast na educacao,

que tem recebido uma atencédo especial ao longo dos ultimos anos.

Algumas vantagens séo destacadas por Bottentuit Junior e Coutinho (2007) para que o
género discursivo podcast seja implementado na educacdo, a saber:

a) Um maior interesse na aprendizagem dos conteddos devido a essa nova modalidade
introduzida em sala de aula; b) Um recurso que ajuda nos diferentes ritmos de aprendizagem
dos discentes, tendo em vista que eles podem escutar/ver inlmeras vezes e em qualquer
ambiente 0 mesmo episédio, com o intuito de compreenderem o conteddo abordado; ¢) A
aprendizagem em qualquer ambiente (dentro ou fora da escola); d) Estimular os alunos a gravar
seus proprios episddios, pois assim eles aprendem muito mais; ) O falar e ouvir constitui uma

atividade de aprendizagem muito mais importante do que simplesmente ler.

Nesse cenario, registramos que existem poucos podcasts voltados para o ensino da
oralidade, o que uma simples busca no Google académico pode comprovar.

A nossa pesquisa propds e acompanhou a elaboracdo de podcasts educacionais
produzidos pelos estudantes, tornando-os prosumidores (produtores e consumidores da
informacdo) do conhecimento, trazendo como conteddo nos podcasts a contacdo de suas

préprias histérias com o objetivo de desenvolver o ensino do uso da oralidade na sala de aula.

Partindo do pressuposto de que as TDIC contribuem para a aprendizagem dos
estudantes, em especial, 0s podcasts, buscamos compreender como esse ItemNet pode ser
facilitador no desenvolvimento das habilidades para o uso da oralidade nas diversas situagoes

sociais e cotidianas, formais e informais, colaborando para o processo de ensino aprendizagem.

O uso do podcast ja fora utilizado anteriormente, voltados para outros fins, como foi
0 caso de Gil (2016) que realizou uma proposta de utilizacdo da midia (ferramenta) podcast no
ensino de Lingua Portuguesa no intuito de transformar o espa¢o virtual uma extensdo do
ambiente escolar, onde serdo disponibilizados aos alunos programas radiofénicos de
aproximadamente 30 minutos cada, consoantes aos temas discutidos em sala de aula.
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Para Leite (2018), o uso de podcast possibilitou ampliar o conhecimento dos
educandos no tocante ao ensino da lingua portuguesa, desenvolvendo novas habilidades e
competéncias, bem como, o contetdo abordado tornou-se mais atrativo em virtude da
familiaridade com o género textual presente na Web.

Né&o existe apenas um modelo ideal que ira resolver todos os problemas no processo
ensino aprendizagem e nenhum recurso digital ira substituir o professor ou livro na sala de aula
e sim mais uma ferramenta a ser utilizada no contexto pedagogico com atributos especificos e
distintos, podendo ser entrelagado com outros métodos em prol da melhoria da educagéao

Nossa proposta difere das propostas dos autores citados em seu objeto, uma vez que
temos como objetivo geral utilizar o ItemNet podcast associado a storytelling para o ensino do
uso da oralidade na sala de aula de forma a ensinar, incentivar e impulsionar a expressao da
oralidade. A seguir, falamos sobre o letramento digital, multiletramentos e a storytelling.

4.5 Letramento digital e multiletramentos

O termo letramento chegou ao Brasil por volta dos anos 90, através dos discursos dos
especialistas em Linguistica que abordavam o assunto em suas obras. Mary Kato publica, em
1986, a obra: “No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica”, fazendo uso da palavra
pela primeira vez.

Leda Verdiani Tfouni, com a publicagdo do livro “Adultos ndo alfabetizados: o avesso
do avesso” de 1988, no capitulo introdutdrio, distingui alfabetizacdo de letramento. O vocéabulo
letramento ganha popularidade pelos especialistas e, em 1995, Angela Kleiman publica o livro:
“Os significados do letramento: uma nova perspectiva sobre a pratica social da escrita”.

Assim, buscou-se o significado da palavra letramento, que Magda Soares (1998)
afirmou ndo ser encontrado no dicionario Aurélio, contudo, se encontrava em um dicionério da
Lingua Portuguesa, editado ha mais de um século, dicionario contemporéneo da Lingua
Portuguesa Caldas Aulete. De acordo com essa autora, a definicdo que hoje é atribuida ao
letramento ndo se aproxima do verbete desse dicionario.

A definicdo da palavra letramento surgiu a partir da palavra inglesa literacy, que traz
como significado “o estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler e escrever”
(Soares 1998, p.17).

O termo letramento no Brasil é adquirido como resultado da agdo de um grupo ou
individuo em se apropriar do ato de ler e escrever e através disso alterar suas condigdes nas
praticas sociais. Uma pessoa letrada interage com diferentes textos e faz uso da leitura e escrita
com suas diferentes func¢des na vida cotidiana.

Durante um certo periodo, havia uma confusédo no entendimento conceitual dos termos
letramento e alfabetizagdo. O termo letramento era bastante confundido com a pessoa
alfabetizada, porém a alfabetizacdo € a acdo de ensinar/aprender a ler e a escrever, mas ndo
necessariamente o individuo assume este papel perante a sociedade.
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Uma pessoa letrada se constitui de uma multiplicidade de habilidades de leitura e escrita
em um contexto especifico, relacionando-se com as necessidades de valores e praticas sociais.

O letramento Digital € muito mais do que saber ler e escrever ou navegar na internet, é
saber utilizar esses recursos para aplica-los no cotidiano, em beneficio do proprio usuario.
Encontramos um grande grupo de usuarios das novas tecnologias que ndo sao alfabetizados,
nem letrados, mas habilitados no letramento digital que em seus diversos recursos, a
digitalizacdo da voz, que permite aos ndo alfabetizados enviar suas mensagens em 4udio ou
seus audios transcritos em texto, realizando o processo de comunicagdo. Assim, os letramentos
digitais s&o caracterizados por Buzato (2006) como

conjunto de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelacam, e apropriam
mUtua e continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas,
tanto em contexto socioculturais geograficamente e temporalmente limitadas, quanto
naquelas construidas pela interagdo mediada eletronicamente (BUZATO,2006, p.7)

Nessa linha de pensamento, na obra: Novas praticas de leitura e escrita: letramento na
cibercultura, Magda Soares (2002) apresenta uma nova visdo no conceito de letramento, bem
como a confrontacdo de tecnologias digitais de leitura e de escrita com tecnologias tipogréaficas,
salientando que cada um tem seu espaco e um efeito na sociedade, resultando em conceitos
diferentes de letramento.

Soares (2002) enfatiza que ha modalidades diferentes de letramento o que sugere que a
palavra seja pluralizada: ha letramentos, e ndo letramento, isto ¢, “diferentes espacos de escritas
e diferentes mecanismos de producdo, reproducdo e difusdo da escrita resultam em diferentes
letramentos.” (Soares, 2002, p. 156).

Tomando como referencial a nova visdo que Soares traz, podemos identificar que a
tecnologia junto a internet, cada vez mais vem reafirmar o lugar de importancia do uso da
oralidade, uma vez que possibilita a insercdo dos néo letrados e ndo alfabetizados no universo
digital, viabilizando o processo de comunicagéo e na interacdo social.

Com o advento das tecnologias digitais o termo letramento (s) sofreu alteracédo, surgindo
pela primeira vez em 1996, o termo multiletramentos, em um Coloquio do Grupo de Nova
Londres (GNL) que apds um periodo de debates publicou um manifesto intitulado: A Pedagogy
of Multiliteracies - Designing Social Futures (THE NEW LONDON GROUP, 1996), tendo
como tradugdo para a lingua portuguesa “Uma Pedagogia dos Multiletramentos: desenhando
futuros sociais”.

Afirmava-se, assim, a necessidade de se trabalhar na sala de aula os novos letramentos,
a multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade de linguagens que circulam dentro
e fora do ambiente escolar. Para Rojo (2013),
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O conceito de multiletramentos, articulado pelo grupo de Nova Londres, busca
justamente apontar, ja de saida, por meio do prefixo “multi”, para 2 tipos de
“multiplos” que as praticas de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de significacao
para os textos multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e a diversidade
cultural trazidas pelos autores/leitores contempordneos a essa criagdo de
significacdo.(Rojo, 2013 p. 14, grifo do autor).

Nossa pesquisa segue norteada na linha de pensamento de Rojo (2013) da multiplicidade
de linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de significacdo para os textos
multimodais contemporaneos.

Devido a facilidade de acesso que temos hoje a comunicacdo e informagcéo,
principalmente nos referimos as novas tecnologias, através da proporcdo que as tecnologias
digitais vem tomando, as criancas de hoje ja nascem imersas a elas e essa mudanca traz
alteracdes na forma de ler e escrever, independentemente do suporte que ela venha a utilizar
impresso ou tela pois os textos contemporaneos sdo compostos de multiplicidade de linguagens
exigindo do seu leitor capacidade praticas para a interpretacéo.

Ser letrado digital significa proceder a mudanca nos modos de ler e escrever os cadigos
e sinais verbais e ndo verbais, multimodal, ou seja, é preciso considerar as diferentes
possibilidades de aprendizagem sons, imagens e desenhos, que circundam os nossos estudantes
dentro e fora do ambiente escolar.

Como afirma Rojo (2012) com relagdo as novas tecnologias

As novas tecnologias estéo inserindo novos modos de comunicagéo o que exige visual
(uso das imagens), sonoro (uso dos sons, de dudio), informacional (busca critica da
informagdo) — ou os multiplos letramentos, como tém sido tratados na literatura
(multiliteracies) (Rojo, 2012, p.37).

Nossa pesquisa segue na premissa da Rojo (2012) utilizando um dos novos modos de
comunicacéo através do sonoro (uso dos sons, de audio) com o podcast.

Nesse contexto o termo letramento, discutido anteriormente, amplia-se para
multiletramentos e traz a necessidade de mudancas no ato de ensinar. Ainda quando nos
referimos a palavra multiletramentos e sua funcionalidade, seja na sua diversidade cultural ou
na circulacéo de distintos textos, Rojo (2012 p. 23) traz pontos importantes em relacdo as suas
caracteristicas:

(@) eles s&o interativos; mais que isso, colaborativos;

(b) eles fraturam e transgridem as relacdes de poder estabelecidas, em especial a
as relacGes de propriedade (das maquinas, das ferramentas, das ideias, dos textos
[verbais ou nédo]);
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(c) eles sdo hibridos, fronteiricos, mesti¢os (de linguagens, modos midias, e
culturas).

Se nas midias anteriores 0s sujeitos eram vistos apenas como os telespectadores, como
ocorre na televisao e no radio, agora com a Web 3.0 ou Web semantica, que é considerada uma
extensdo da Web 2.0, a Web 3.0 possibilita que os computadores e humanos trabalhem em
cooperacéo, facilitando a publicagcdo e o compartilhamento de diversos tipos de materiais, 0
sujeito assume a funcdo de protagonista do seu conhecimento, que interage e se comunica
através das midias digitais.

Sendo o professor, um facilitador nas praticas de letramento contemporaneo, cabe a ele
0 uso das tecnologias digitais, porque as possibilidades sdo diversas, e, propicia uma melhor
experiéncia para o processo de ensino-aprendizagem, que podera facilitar na construcdo de
conhecimento por parte dos estudantes produtores, fazendo uso das tecnologias digitais em sala
de aula, proporcionando aos estudantes, tornar-se usudrios criticos das novas tecnologias.

4.3 A narrativa da Storytelling

Desde o inicio do desenvolvimento das suas habilidades de comunicacéo e fala, o ser
humano conta historias. Com o passar dos anos, as historias se tornaram também uma forma de
preservar as culturas e os valores, além de compartilhar o conhecimento com outros povos e
geracOes posteriores. Partindo deste principio, ndo ha como negar que a contacdo de historias
teve um importante papel no processo evolutivo da humanidade.

Sabemos que na antiguidade greco-romana as noticias, lendas, historias e poemas eram
transmitidos, por vezes, em publico atraves das cangfes. Ao contador das histdrias, que também
era chamado de Bardo, incumbia-se a missdo de trazer e levar acontecimentos de lugares
desconhecidos aos povoados, vilarejos e reinos por onde passava. Os grandes acontecimentos
foram narrados por muito tempo e se transformaram em belissimas obras que formam um marco
na Literatura Universal: Iliada e Odisseia de Homero. Mas que ndo foram as Unicas.

Os contos dos irmédos Grimm também surgiram de relatos orais de pessoas que viveram
na Europa por volta de 1812 e séo conhecidas até hoje. Quem ndo traz na memdria as mil e
uma noites, com imagens de um mundo distante e mégico, repleto de génios e tapetes, contadas
por Sherazade? Nd&o havia cinema, televisao, internet ou talvez livros. Era a memoria, a
criatividade e sua voz.

Podemos citar um exemplo de uma contacdo de histéria brasileira com a obra de
Monteiro Lobato (1920) A menina do nariz arrebitado, que traz uma mescla entre a linguagem

culta e uma linguagem mais coloquial. Com a personagem-narrador Dona Benta, ele faz um
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resgate da expressao oral, que nos remete aos trovadores de antigamente, uma vez que Dona
Benta conta as historias para as criancas e adultos.
Observa-se que a utilizacdo do recurso de contar historias utilizado de forma pedagdgica

nédo é um fato novo. Como diz Sunwolf (2005)

O ato de contar histérias na educacédo nado € algo novo. Alias, a humanidade é
construida em cima de narrativas — desde os contos para dormir, as tradicdes
orais, as fabulas e todo o conjunto de palavras que, ao tomar os ouvidos,
também enche a alma. E essa a esséncia das historias: ser 0 nosso meio de
sociabilidade. Os seres humanos pensam, percebem, imaginam e fazem
escolhas morais de acordo com as estruturas narrativas construidas (Sunwolf,
2005, p.306).

Os exemplos trazidos acima, sdo apenas alguns da importancia do contador e do resgate
da oralidade.

O impacto de uma boa narrativa é inegavel, e apesar de ser utilizada desde os primordios
da comunicacao, permanece até os tempos hodiernos. As narrativas orais cresceram de forma
significativa nos ultimos anos e atualmente sua maior expressao esta nas redes sociais, €, € nos

Podcasts, por exemplo, que encontramos um dos contextos mais vibrantes desta expansé&o.

A storytelling ultrapassou as barreiras dos contos de fada, do imaginario e hoje, também
é uma ferramenta de sucesso nas estratégias de marketing. E utilizada em caréter persuasivo
com a finalidade de ajudar a promover os negécios de uma empresa. Grandes Marcas a décadas
utilizam a storytelling pois boas histérias além de prenderem as pessoas, geram identificacéo e
as empresas passam a ser vistas com mais empatia e carinho. A storytelling desperta emocdes
e as pessoas reagem com o coracdo e trazem resultados de vendas quando a historia é bem
contada.

Essas historias passam a fazer parte do universo dos estudantes pois estdo presentes de

forma macicga na midia digital que os envolvem no dia a dia.
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5.METODOLOGIA

A analise dos efeitos do uso do ItemNet podcast na producéo textual oral dos estudantes
a partir da exposicdo de algumas storytelling em podcast da obra “Historias de ninar para

garotas rebeldes” foi realizada em trés momentos:

12 etapa) familiarizacdo com o problema tomando por base observacdo nas aulas de
Lingua Portuguesa referente aos objetos de conhecimento associados aos textos orais e
0 uso em situacdes didaticas em sala de aula; iniciei realizando minha apresentacéo aos
estudantes informando que, naquele momento, ndo estava como professora e sim como
estudante como eles, porém no Mestrado pela Universidade Federal da Paraiba. Minha
pesquisa estava voltada par o uso da oralidade na sala de aula e que trabalharia o
storytelling no podcast. Nessa etapa apliquei o questionario de perfil do estudante para

conhecer a relagdo deles com as tecnologias e suas ferramentas;

2% etapa) levei para os estudantes a Storytelling fazendo um resgate do universo ja
vivenciado por eles desde a educacao infantil, o ensino fundamental | e 1, criando um
olhar para contacdo de historia, saindo do ficcional para a realidade. Ao perguntar se
conheciam a storytelling, de imediato foi ndo. Diante da negativa, iniciei com o resgate
para 0 que duas grandes empresas traziam para a populacdo em forma de uma
storytelling contadas na televisao sempre proximo ao final do ano: as marcas Coca-Cola
e Bauduco, que sdo as mais presentes e inovadoras em suas criacdes e que trazem a
historia para o tangivel e n&o o ficcional. Os estudantes ficaram com interrogagdes: “é
isto que é storytelling?” “Entdo eu sei 0 que €, pensei que era outra coisa”. Nessa
sintonia, investiguei sobre a familiarizagdo do estudante com o ItemNet podcast com

relacéo a finalidade, caracteristicas e formas de utilizacéo;

32 fase) apresentei aos estudantes trés storytelling em podcast que foram utilizadas na
pesquisa, sendo um referencial inspirador as suas construgdes. Informei que para a
storytelling deles, o personagem poderia ser o0 avd, a avd, o pai, a mae, o tio, um irmao
ou irma, alguém que para ele fosse referéncia como ouvido nos podcasts exemplos
apresentados. Orientamos a pre-producdo de sua storytelling bem como a producéo do
podcast no tocante ao tempo de gravacao, os efeitos sonoros e 0s elementos necessarios

para a gravagao.
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Essa foi uma das fases de muita proximidade com os estudantes, devido as dificuldades
apresentadas como por exemplo: “ndo consigo organizar as ideias do comego ao fim como as
que foram apresentadas nos podcasts na sala de aula;” tenho preguica de pensar por que me da
sono”, “falta palavras pra eu fazer”, “ndo tenho na familia nenhuma pessoa que seja referéncia
boa, que eu possa contar a histdria”. Para esse ultimo fato, fiz o estudante refletir que nem toda
historia serd positiva e o final serd: foram felizes para sempre, que existe histria como
referéncia para nao ser seguida para que se alcance um final feliz

Diante das dificuldades postas, foi realizada uma orientacdo mais detalhada sobre o que
é e como fazer a storytelling. Como apoio, um tutorial de como criar um podcast foi enviado
para o grupo de WhatsApp das turmas e a cada dificuldade que surgiu foi tratada com a
professora pesquisadora para que o objetivo da proposta fosse atingido.

O podcast favorece o trabalho da autoanalise e ajuda no aprendizado. Apés as gravacdes,
0s estudantes ouviam suas producdes e faziam a critica de que a voz néo ficou boa, a entonagéo
néo saiu como ele queria, ou, as palavras foram ditas de forma errada e pediam para que fosse
desconsiderado o primeiro envio pois queriam corrigir. Aqui constatei e concordei com uma
afirmacdo de Bottentuit Junior e Coutinho (2007) que diz: “falar e ouvir constitui uma atividade
de aprendizagem muito mais importante do que simplesmente ler” sendo essa uma das
vantagens apontadas para que o podcast seja implantado na educagdo. Um dos fatos bem
marcante que vivenciei, reporta ao estudante que ao ouvir sua storytelling, com surpresa disse:
“eu dizia o tempo todo rim quando o correto ¢ ruim”. Com certeza esse erro ndo sera mais

cometido por ele e aos que estiverem proximo a ele.

5.1 Natureza da pesquisa

Para o desenvolvimento deste trabalho, levamos em consideracéo a pesquisa-acdo
que segundo Thiolente (2018) tem por finalidade:

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social que é concebida em estreita associacdo
com uma a¢do ou com aresolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores
e 0s participantes representativos da situacdo da realidade a ser investigada estéo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 2018, P.14).
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Corroborando com as ideias principais de Thiollent, salientamos que a pesquisa-acéo
é uma pratica realista da acdo acompanhada de exercicio reflexivo, atento a avaliacdo e aos
resultados.

Vale destacar que, por meio da pesquisa-acdo, entendemos ser possivel contribuir na
promocdo de uma educacdo de qualidade e equanime, possibilitando oferecer elementos que
promovam uma participacdo mais ativa e cooperativa entre professor e estudante.

Para Elliot (1999) a pesquisa-acao é:

O estudo de uma situacéo social com fim de melhorar a qualidade da acdo dentro da
mesma; é uma atividade empreendida por grupos com objetivo de modificar a
realidade; é uma pratica reflexiva de énfase social a qual se investiga e se avalia
constantemente (Elliot,1999, p.170).

Partindo dessas consideracdes é possivel entender esta pesquisa como um processo que
proporciona ao professor refletir sobre suas proprias ag¢fes, procurando por meio da acéo-
reflexdo-acdo ampliar os aspectos positivos e superar as deficiéncias (Bortoni-Ricardo, 2009).

5.2 Universo da pesquisa

Este estudo foi realizado numa instituicdo da rede publica estadual, no municipio de
Recife — PE, no periodo de outubro de 2022 a setembro de 2023. O critério de escolha dessa
escola, tomamos como base 0 acompanhamento dos trabalhos desenvolvidos pela equipe de
Lingua Portuguesa, os resultados positivos da proficiéncia em Lingua Portuguesa no indice de
Desenvolvimento Educacional da Educacdo Basica — IDEB e pela excelente infraestrutura

tecnoldgica além disso, a professora pesquisadora trabalha nessa instituicao.

Na instituicdo, contamos com o apoio do gestor, que tem formagdo superior em
educacdo fisica, da assistente de gestdo que é pedagoga e da educadora de apoio que tem
formacgé@o em letras e todos tem um Otimo relacionamento com a equipe de professores da
instituicdo. A escola trabalha com diversos projetos durante o ano letivo, que envolve trabalhos
interdisciplinares, equipe da base comum e equipe da base técnica, e fazem uso das tecnologias
digitais, com o desejo de fazerem parte do dia a dia dos estudantes. Utiliza a aplicacdo de suas
avaliacbes bimestrais de forma digital, trabalha com atividades realizadas pelo Google

Classroom e a familiarizacdo dessa dindmica esta integrada com toda equipe discente.

A escola tem como identidade técnica os cursos voltados para area de Design, atuando

no design de interiores e design grafico. Sua infraestrutura conta com 12 salas de aula, quadra
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poliesportiva, auditdrio, biblioteca e possui laboratorios de: informatica, de linguas, de
matematica, laboratdrio para fisica e quimica e um laboratério especial 4.0 para atendimento
das disciplinas técnicas, que sao utilizados pelos professores em suas praticas pedagogicas, tem
rede Wi-Fi disponivel em todos os ambientes, disponibiliza TV Smart em todas as salas de aula,
aparelho de som, acervo bibliografico paradidatico e livros cientificos em diversas areas. No
periodo da pesquisa a instituicdo constava com 480 estudantes dos quais 160 faziam parte do
primeiro ano do ensino médio e desses 160 estudantes do primeiro ano do ensino médio, 45
estudantes foram a nossa principal fonte de pesquisa. As turmas sdo compostas por adolescentes
com idade entre 15 e 17 anos, e eles sdo considerados de classe média e os pais se faziam

presentes no ambiente escolar.

Para a realizacdo da pesquisa tivemos a contribuicdo da professora pesquisadora
destaca-se que o professor pesquisador ndo se vé apenas como usuario do conhecimento
produzido por outros pesquisadores, mas se propdem também a produzir conhecimentos e 0s

seus problemas profissionais de forma a melhorar sua prética.

Essa pesquisa foi submetida ao Conselho de ética sendo aprovada em sua totalidade

conforme formulario de aprovacdo anexado.
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ANALISE DOS DADOS

O questionario aplicado aos estudantes apresentou perguntas objetivas com o intuito de obter
respostas diretas que favorecessem o desenvolvimento da pesquisa e a compreender o perfil dos
participantes em relacdo ao uso da tecnologia, a storytelling e ao ItemNet podcast.

1. ANALISE DO QUESTIONARIO DE PERFIL DO ESTUDANTE

O questionario aplicado (Apéndice 1) descreve o perfil do estudante nascido imerso no mundo
digital e para validacao dessa realidade, iniciamos com a pergunta: Para acessar a internet vocé
utiliza qual ou quais equipamentos? A tabela 5 apresenta os dados obtidos.

Tabela 05 — Para acessar a internet qual ou quais equipamentos sao utilizados

Opcoes %
Celular 100,00 %
Computador 44,14 %
Tablet 21,62 %

Fonte: Dados da pesquisa

A segunda questdo dizia: Onde vocé mais acessa a internet? Nas respostas obtidas, podemos
observar que a maioria dos participantes acessam a internet de casa/ da escola.

Tabela 06 — Onde os estudantes mais acessam a internet

Opcoes %
Em casa 97,29
Na escola 32,43
No 6nibus 9,00

Fonte: Dados da pesquisa

A terceira questdo teve o intuito de saber com que frequéncia os participantes acessam a internet
uma vez que todos possuem internet em casa e na escola; portanto as respostas obtidas foi que
a maioria, 88,20% acessam mais de cinco vezes por dia. Resultado bastante comum para uma
geragdo de “conectados” como pode ser visto na tabela 07 abaixo.

Tabela 07 — Frequéncia de acesso a internet pelos estudantes

Opcoes %
Mais de cinco vezes 88,20
De trés a cinco vezes 6,70
De uma a trés vezes 5,10

Fonte: Dados da pesquisa
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Para conhecermos o que eles faziam ao acessar a internet, a quarta questdo indaga: o que vocé
mais faz na internet? A tabela 8 apresenta os dados obtidos.

Tabela 8 — O que o estudante mais faz na Internet

Opcoes %
Ouvir musica 82,88
Mantenho comunicacdo com pessoas (chat, e-mail, messenger, foruns) 81,29
Pesquisa materiais para fazer trabalhos escolares 54,05
Outros (videos no tiktok, youtube) 29,73
Leio materiais informativos (jornais, revistas, etc...) 16,22

Fonte: Dados da pesquisa

Gréfico da Tabela 8

O que estudante faz na Internet

® Quvir masica = Comunicar com pessoas = Pesq. Material escolar Outros = Ler mat.informativo

Para termos uma complementacdo dessa informac&o, a pergunta cinco questiona: Qual
recurso da internet vocé mais utiliza? As respostas estdo na tabela 9.

Tabela 9 — Recursos da internet que os estudantes mais utilizam

Recursos mais utilizados %
Redes Sociais (Facebook, Instagram, Tiktok) 91,89
Whatsapp 77,48
Outros (youtube ) 21,62
Wikis (wikipédia, Igpédia, etc.) 20,72
Blogs; web péginas (site de noticias, de vendas, etc...) 11,71
Twitter 11,71
E-mail 3,6

Fonte: dados da pesquisa



44

Grafico da Tabela 9

Recursos mais utilizados

m Redes Sociais ® Whatsapp = Outros Wikis = Blogs = Twitter = Email

A pergunta seis solicita a opinido dos estudantes sobre encontrar informag6es desejadas
por eles na internet, se seria algo dificil ou pratico. 99,09% por cento dos estudantes considera
pratico.

A pergunta sete valida alguns resultados anteriores, assim, o resultado foi coerente com
as nossas conclusdes. Os estudantes sdo possuidores de equipamento de acesso e tem ferramenta
para gravar e reproduzir audio.

As perguntas de numero oito a dez, buscam saber o conhecimento do podcast pelos
estudantes, trazendo os questionamentos contidos na tabela 10, que se encontra abaixo e as
respostas:
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Tabela 10 — O conhecimento do podcast pelos estudantes

Perguntas % respostas
Vocé sabe o que é podcast? SIM 93,69
Muito 11,71
Vocé j& usou podcast para estudar? Pouco 32,43
Nunca 62,00
Sabe como se faz um podcast? Sim 48,65
Né&o 51,35
Conhece a funcdo e para que sdo usados 0S Sim 63,96
podcasts?
Né&o 36,03

Fonte: dados da pesquisa

Apesar de 93,69 % dos estudantes afirmarem que conhecia o podcast e 63,96 conhecer
sua funcdo e para que sdo usados, um numero significativo de estudantes 62% informou que
nunca o utilizaram como uma ferramenta para estudos.

A pergunta onze tem como objetivo saber o conhecimento do estudante sobre o que é
storytelling e se ele j& havia produzido alguma. Apenas 19,82% dos estudantes informaram
conhecer e desses 5,22% havia produzido e a maioria 80,18% desconheciam

O objetivo desse questionario, que teve o intuito de conhecer o perfil dos estuantes
conectados, conseguiu atender as expectativas planejadas para subsidiar os dados para pesquisa.

Através desse questionario, que teve o intuito de conhecer o perfil dos estuantes
conectados, constatamos que os estudantes dessa instituicao estdo sempre fazendo uso de algum
ItemNet na vida cotidiana e/ou na pratica escolar.

2. ANALISE DAS PRE-PRODUCOES DAS STORYTELLINGS

Apresentamos a producdo escrita da storytelling (contacdo de historia) dos(as)
estudantes, voltada para questdes relativas ao contexto de producdo para o género oral,
observando as estratégias discursivas e 0s recursos linguisticos mobilizados. A producdo escrita
fora anteriormente definida como pré-producdo e seguiria como roteiro para gravacdo do
podcast.

Na pré-producdo ficou evidenciado o dominio dos conhecimentos da Lingua
Portuguesa em seus aspectos basilares adquiridos na jornada escolar e de vida cotidiana dos
estudantes de forma somativa.

Ficou evidente, ainda, a apropriacdo vocabular formal e informal, as marcacdes

formais e estruturadas para producéo do texto escrito.
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a) Uso da linguagem — Ficou evidenciado que ainda existe uma mescla entre o uso da
linguagem formal e da linguagem informal, caracterizando ainda uma caréncia no entendimento

do uso apropriado de ambas as formas de acordo com o espaco utilizado;

b) Aspectos gramaticais / vocabulario - A utilizacdo dos pardmetros gramaticais na producéo
do texto escrito foi encontrada de forma inadequada, fugindo as estruturas mais basicas como:
o plural das palavras, a utilizagdo repetida de conectivos como: “e”, “ai”, uso repetido de
palavras, caracterizando uma caréncia de vocabulario. Ficou evidente nas construces o pouco
conhecimento na utilizacdo dos pronomes relativos e obliquos. Os sindnimos e antdbnimos

passam desapercebidos ao longo de toda produgéo

c¢) Uso dos paragrafos para identificar mudanca de assunto — Foi identificado, de forma
solida, a utilizacdo apropriada no uso dos pardgrafos. Existe uma caracterizacdo segura nas
construgdes quando se trata de mudanca dos assuntos a serem abordados.

d) Sequéncia de eventos (encadeamento dos fatos) — Foi notdrio que a maioria dos estudantes
em suas producdes, iniciaram o encadeamento dos acontecimentos seguindo uma cronologia de
tempo e espaco, porém ao longo da producdo, fizeram insercdo de acontecimentos que deveriam

estar colocados anteriormente, o que deixou a producao sem sentido, fragmentada.
e) Marcas temporais (situar o leitor no tempo seja presente, passado, futuro)

Em 80% das producBes as marcas temporais, que deram sinais para o leitor (a) em que tempo

a producdo estava sendo desencadeada, foram bem-marcadas.

3. ANALISE DOS PODCASTS DAS STORYTELLINGS

A anélise procedeu na escuta do podcast das storytelling (contagdo de historias)
produzidas pelos(as) estudantes a fim de identificar e analisar os marcadores prosodicos
utilizados na producéo oral e os efeitos de sentido tais como: efeitos sonoros, entonagéo, marcas
temporais, marcas interacionais, sequéncia de eventos, o uso da linguagem utilizada e a

estrutura gramatical/ vocabulario.
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Efeitos Sonoros —

Na gravacdo dos podcast foram utilizados os efeitos sonoros para marcar o inicio da narrativa
onde os estudantes colocaram suas chamadas: este podcast vai tratar de ... outros bem-vindos
ao podcast ...cada um com sua criatividade e iniciava com a marcacdo da contacao de historia:
“Era uma vez” ...., prosseguindo com sua gravacdo e colocando os efeitos sonoros nas
mudangas dos fatos (alegria, tristeza, drama, suspense).

Entonacéo

Associaram a modulacdo/ mudanca da voz de acordo com a fase em que a histéria se
desenrolava e ao efeito sonoro. Buscaram dar vida as palavras, sem economiza-las. Houve uma
preocupacdo com a diccdo, mas alguns deslizes, o que era de se esperar, ocorreram.

Marcas temporais

As marcas temporais para situar o ouvinte do tempo ocorrido seja presente, passado, futuro
ficaram implicitas pelas expressoes, tempos verbais (aconteceu, hoje em dia, antigamente)

Marcas interacionais — N&o ficou evidente o uso de jarg0es, girias, mas sim repeticoes,
marcadores conversacionais, tais como: bom, é, hum, e.

Sequéncia de eventos

A sequéncia dos fatos ocorridos, foram bem apresentadas, porém, ainda houve construcdes
permeadas por uma mistura de fatos que ndo dava clareza a historia construida. Houve o
respeito ao tempo acordado para cada podcast, que foi de cinco minutos, o que delimitou
naturalmente as redundancias, as falas repetidas nas historias. A definicdo do tempo norteou a
pré-producdo dos estudantes para que fizessem a escolha de como contar sua historia.

O uso da linguagem utilizada

Ficou evidenciado que a linguagem formal foi perseguida, mas os vicios de linguagem se
fizeram presentes em alguns trechos, algumas palavras usadas no dia a dia. O uso da oralidade
de forma monitorada e sem uma pratica constante leva a esses deslizes.

Estrutura gramatical / vocabulario

Percebemos que houve mudanca significativa dos parametros gramaticais estruturais por se
tratar de texto oral. Na construcdo do texto oral os estudantes conseguiram expor suas ideias
sem a preocupagdo de estar errando ou nao.
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Apos essas andlises, com esses elementos, tornou-se possivel levantar dados permitindo
estruturar e identificar aspectos linguisticos-discursivos que diferenciam a producéo oral da
escrita, possibilitando demonstrar esses elementos constitutivos das praticas de uso em sala de
aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nossa pesquisa ocorreu em uma Escola Técnica Estadual em Recife-PE, e foi
perceptivel, ao longo do nosso estudo, a importancia do ensino da oralidade na sala de aula.
Mas comecamos partindo da discussdo do embasamento tedrico na visao de alguns autores, e
abordamos a normatizagéo do ensino de oralidade no que dizem os documentos oficiais PCN,
BNCC, PC-PE., como também tratamos os conceitos de género textual e acerca das tecnologias
e letramentos na educacéo.

Como ponto inicial, propomos o seguinte questionamento: como as TDIC, através da
FVNexA podcast associado a storytelling, pode contribuir no desenvolvimento da pratica da
oralidade em sala de aula e a producdo de textos na construcao de seus préprios discursos? A
partir dessa questdo, buscamos fazer uso dessas tecnologias, em sala de aula, para tratar o ensino
do uso da oralidade na sala de aula, utilizando o género textual oral da storytelling no podcast.

Em resposta ao questionamento proposto, iniciamos nossos estudos, realizando o
processo de construcdo das etapas de apresentacdo a construcao da storytelling e do podcasts,
envolvendo todos os estudantes das turmas de 1° anos.

Para coleta de dados, organizamos o corpus da analise em tabelas de acordo com as
respostas do questionario, direcionado ao perfil dos estudantes, nascidos na era digital, que veio
ratificar nossa suposicao.

Com relacédo ao processo de criacdo (pré-producdo/ roteiro) de suas proprias storytelling
alguns estudantes encontraram dificuldades nesta etapa que é uma das mais importantes, pois €
preciso ter em mente toda estrutura do que se quer gravar.

Quanto a construcdo do podcast, pelos estudantes, foi perceptivel que alguns tiveram
dificuldades, mesmo porque, de acordo com a pesquisa de perfil do estudante 51,35%
sinalizaram néo saber fazer. Mas com o tutorial de como criar um podcast que foi enviado para
0 grupo de WhatsApp das turmas, favoreceu a reducdo das duvidas. As que ainda surgiram,
foram tratadas e eliminadas.

No tocante a adaptacdo do podcast para o contexto pedagdgico, ele se adaptou bem a
proposta para o ensino do uso da oralidade. Demonstrou também gue ele um importantissimo
ItemNet que associado a storytelling, realiza sua converséo, através do uso e da acao do agente,

em uma FVNexA, consolidando os estudos de Matos (2020).
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O professor agente atestou, em campo, que o uso do ItemNet foi acessivel a todos. Vale
registar: o ItemNet podcast j& era do conhecimento dos estudantes, conforme ficou constatado
no questionario de pesquisa do perfil do estudante. 93,69% ja conhecia.

Diante do que vimos nesse estudo, no desenvolvimento das atividades vivenciadas com
0s estudantes da escola publica, chegamos a seguinte consideracao: que a utilizacao do ItemNet
podcast associado a storytelling teve um papel relevante na disposicdo dos estudantes na
producdo dos textos utilizando o género textual oral. Foi perceptivel em alguns estudantes a
preocupagdo em como usar a oralidade mais monitorada, controlando os excessos.

Os resultados alcancados na presente pesquisa, indicam o valor do ItemNet podcast e
como ele pode favorecer ao processo de Ensino-aprendizagem da oralidade na sala de aula para
que a oralidade assuma seu espaco de importancia e possamos té-la em seu patamar de valor.

Ficou inconteste que um trabalho perene em sala de aula quanto ao ensino do uso da
oralidade, como é proposto nos documentos oficiais PCN, BNCC, PCE-PE, propiciara o
dominio no uso da fala em todos os ambientes, seja ele, de fala publica formal ou informal.

Para nossa pesquisa foi destinado um namero total de 36 horas aulas em regéncia nessa
pratica de ensino. Levando em consideracdo que a carga horaria em regéncia do professor de
Lingua Portuguesa de 200 horas mensais é de 120 horas aulas em regéncia, dediquei 30% do
total das aulas disponibilizadas para todos os conteidos de ensino da Lingua Portuguesa no 1°

ano do ensino médio, sem considerar o tempo das analises das producdes.
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Titule da Pesquisa: Storytelling no Podcast-Local onde mora a oralidade & muda o discurso.
Pesquisador: JANE GOMES DE AMDRADE

Area Temdtica:

Versfo: 2

CAAE: 65935022 4 0000.5188

Instituicio Proponente: Centro de Cignclas Humanas, Letras e Artes

Patrocinador Princlpal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER
Ndimero do Parecer: 6273971

Apresentacdo do Projeto:

0 uso das tecnologias digitais da informacio e da comunicagao (TDIC) vemn provocando reflexdes relativas
a forma de ensinar e aprender. Os diversos recursos digitais estao presentes na vida cotidiana da sociedade
em geral & em especial dos estudantes. Verifica-se que os estudantes estio com maior familiaridade com os
aplicatives de wvoz como o whatsapp, tiktok, podcast e outros, e que eles, os aplicativos, sdo utilizados de

maneira despretensiosa e lidica. Esta pesquisa tem como questio norteadora: como as tecnologias digitais,

em especial o mulimodal podcast, associado a narrativa oral da storytelling, pode contribuir para o processo
de ensino aprendizagem do uso da oralidade em sala de aula e intencionase aproximar o estudante desta
ferramenta de forma pedagdgica. Neste contexio, o alune ndo serd apenas um usuaric, mas entenderd todo
processo de elaboracao entretanto serd conduzido a participar efetivamente a construir o seu proprio
podcast. O professor mediador do conhecimento promoverd nos estudantes um maior entendimento sobre o
terna, storytelling & podcast. Apresentard o podcast com storytelling como referéncia @ promoverd a criagao
de podcast pelos proprios estudantes com base nas referéncias apresentadas. Nesta dtica, o processo de
construgio ampliara suas habilidades para o uso da expressio oral na escola € 0 mais importante: o
acompanhard em toda sua jornada estudantil, profissional e de vida.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:
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Continuagao do Parecer: §.27 1571

Investigar através do uso pedagdgico da narrativa oral da Storytelling através do Podcast, o crescimento
intelectual e social do estudante, no desenvolvimento da oralidade e na producéo de textos.

Objetivo Secundario:

. Analisar a produgao textual dos estudantes nas duas modalidades: escrita @ oral.. Analisar quais aspectos
linguisticos-discursivos diferenciam a producao dos estudantes, através de suas storytelling no podcast
construgdes (orals e escritas), apds a escuta dos podcasts selecionados da obra “Histérias de ninar para
garotas rebeldes”.

Avallacfio dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

A pesquisa apresenta risco minimo uma vez que o estudo empregard atividades e materiais didaticos
concernentes e adeguados ac ambiente escolar ao ao publico alve da proposta de intervencao (1 anos do
ensino médio) Mesmo se tratando de estudantes que permanece em tempo integral na escola, ter a
convivéncia com as midias digitais em seu cotidiano, poderd haver a possibilidade do estudante considerar
o processo de criagio e gravagao do podcast enfadonho @ sentir-se desmotivado. Caso venha a ocormer éls
podera se desligar da pesquisa de forma imediata, sob a responsabilidade do pesquisador responsdvel.
Beneficios:

Dentre os beneficios que a pesguisa pode trazer, estamos cientes de que as atividades didatizadas do uso
da oralidade e a produgio do género textual oral podem contribuir na formagao dos estudantes com

competéncia educacional e social para interagir nos diversos ambientes de uso da oralidade,
proporcionando engajamento social, protagonismo e uma visao diferenciada acerca de seu papel cidadao.

Colocar a oralidade no seu devido patamar de importancia, ser enzinada de forma sistematizada e
didatizada como meio de facilitar a relagao ensino-aprendizagem, trazer a pritica da utilizagao em sala de
aula, atenuando as habilidades do estudante no uso da oralidade em suas diversas aplicabilidades em sua
Jomada pedagdgica, pessoal e profissional.

Comaentirios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

O protocolo de pesquisa estd em conformidade com a resolugao n® 466/12 relativa aos preceitos éticos
envolvendo seres humanos em estudos.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacio obrigatéria:

Os termos obrigatdrios foram apresentados.
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Continuagao do Parecer: 6273871

Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Nao foram observados dbices éticos.

Consideragbes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comitd de Etica em Pesquisa do Cenfro de Ciéncias da Saide da Universidade Federal da
Paraiba - CEP/CCS aprovou a execuclo do referido projeto de pesquisa. Outrossim, informo que a
autorizag3o para posterior publicaco fica condicionada & submissao do Relatdrio Final na Plataforma Brasil,
via Notificagiio, para fins de apreciaco e aprovagio por este egrégio Comité.

Este parecer fol elaborado bazeado nos documentos abalxo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao

Outros TCLE_PAIS_RESPONSAVEIS rev.docy 30/08/2023 |Eliane Marques Aceito
15:41:22 |Duarte de Sousa

Outros cronogramaexecucan docx 30/08/2023 |Eliane Margues Aceito
15:41:03  |Duarte de Sousa

Outros TCL_MENOR_DE_|IDADE_rev.docx 30/08/2023 |Eliane Marques Aceito
15:37:38  |Duarte de Sousa

Informagtes Basicas|PE_INFORMACOES BASICAS DO P | 12/08/2023 Aceito

do Projeto ROJETO 2059940.pdf 14:47:14

Cronograma cronograma.pdf 12/08/2023 |JANE GOMES DE Aceito
14:4540 [ANDRADE

Outros tale docx 18/01/2023 |JANE GOMES DE Aceito
14:78:50 |ANDRADE

Outros Instrumento_coleta_dados docx 19/01/2023 |JANE GOMES DE Aceito
14:24:48 |ANDRADE

Outros Carta_resposta_anegomes.doc 19/01/2023 |JANE GOMES DE Aceito
14:22:41  |ANDRADE

TCLE/ Termos de  |tcle_modificado.docx 18/01/2023 |JANE GOMES DE Aceito

Aszentimento | 14:19:43 |ANDRADE

Justificativa de

Auséncia

Orgamenio orcamento PDF 0BM12/2022 |JANE GOMES DE Aceilo
22:06:04 |ANDRADE

Projeto Detalhado / | projeto_pesquisadetalhado.PDF 06M12/2022 |JANE GOMES DE Aceito

Brochura 21:56:50 |ANDRADE

Investigador

Outros termo_confidencialidade PDF 06M12/2022 |JANE GOMES DE Aceito
21:53:54 |ANDRADE

Outros certidao_aprovacaoprojeto. pdf 061202022 |JANE GOMES DE Aceilo
21:52:30 |ANDRADE
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CCS/UFPB
Continuagao do Parecer: §.273.671
Declaragao de carta_anuenciajame_pdf D6/12/2022 |JAME GOMES DE Aceito
concordancia 21:48:13 |ANDRADE
Declaragio de Carta_anuenciaescola PDF 06/12/2022 |JAME GOMES DE Aceito
Instituicio e 21:40:38 |AMDRADE
Brochura Pesguiza |Projeto_Pesguisa PDF 0EB/12/2022 |JAME GOMES DE Aceito
21:40:10 _ |ANDRADE
TCLE/ Termos de | Termo_assentimento PDF 0D6/12/2022 |JANE GOMES DE Aceito
Assantimento | 21:33:04 |ANDRADE
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto folha_rosto.pdf 06/12/2022 |JAME GOMES DE Aceito
21:28:41 ANDRADE

Situacio do Parecer:
Aprovado

MNecessita Apreciagido da CONEP:
Nao

JOAO PESSOA, 31 de Agosto de 2023

Assinado por:
Eliane Marques Duarte de Sousa
(Coordenador({a))
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APENDICE

) POS
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA - UFPB
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES — CCHLA
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICAE ENSINO - MPLE

Ola estudantes!

Sabemos que vocés nasceram imersos nas tecnologias digitais; logo, queremos identificar até que
ponto essas tecnologias fazem parte do seu dia a dia.

QUESTIONARIO DE PERFIL DO ESTUDANTE

Pergunta 1 : Para acesar a internet vocé utiliza qual ou quais equipamentos:
() computador () celular () tablet

Pergunta 2 : Onde vocé mais acessa a internet?
( )emcasa () naescola (' ) no 6nibus

Pergunta 3: Quantas vezes por dia vocé acessa a internet?

() deumaatrésvezes ( )de trés a cinco vezes ( ) mais de cinco vezes ( ) ndo uso
Pergunta 4: O que vocé mais faz na internet?

() pesquiso materiais para fazer trabalhos escolares;

() leio materiais informativos (jornais, revistas, etc.;

() mantenho comunica¢é@o com pessoas (chats, e-mail, messenger, foruns)

() ouvir musica

()

Pergunta 5: Qual recurso da internet vocé mais utiliza?
() Whatsapp

() Redes sociais (Facebook, Instagram, Tictok)

() Blogs; Webpaginas (site de noticias, de vendas, etc.)
() Wikis (wikipédia, Igpedia, etc.) ( ) E-mail ( ) twitter ( )

Pergunta 6:Na sua opinido, encontrar informagdes na internet é algo:

() difficil () pratico

Pergunta 7: Vocé possui algum equipamento para ouvir e gravar audios?(celular, tablet,notebook)
( )sim ( )néo

Pergunta 8: Vocé sabe o que é Podcast?

( )sim ( )ndo se SIM, vocé ja usou para estudar? ( ) muito ( ) pouco ( )nunca usei
Pergunta 9 : Vocé sabe como se faz um podcast? ( )sim ( )néo

Pergunta 10: Vocé conhece a funcéo ou para que sdo usados os podcast? ( )sim ( )nao

Pergunta 11: Vocé sabe o que é storytelling? ( )sim ( )ndo se SIM vocé ja produziu alguma?

Nome do estudante: Turma:




