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Design para criacao de cobogds na construcao Civil.
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Resumo

A fotografia € um poderoso meio de capturar momentos e transformar a nossa percepcao
do mundo. Desde a sua invengdo, evoluiu para se tornar uma pratica comum, permitindo
que pessoas de todas as origens documentem suas vidas e compartilhem perspectivas
Unicas. Na intersecdo entre arte e cultura, a fotografia desempenha um papel fundamental,
unindo passado, presente e futuro ao refletir a complexidade e beleza da experiéncia
cultural humana. Esta pesquisa apresenta o registro fotografico realizado na feira de
Campina Grande-PB, capturando imagens do cotidiano do lugar para servir de inspiracdo e
referéncia estética para o projeto de cobogds para construcdo civil. A metodologia deste
trabalho envolveu pesquisa, captacdo de imagens, andlise, criacdo e prototipagem,
resultando no projeto de 10 modelos inovadores de cobogds, com potencial diferenciado
para diversas aplicacdes na arquitetura.

Palavras Chave: Design; Fotografia; Cobogo.
Abstract

Photography is a powerful way to capture moments and transform our perception of the
world. Since its invention, it has evolved to become a common practice, allowing people of
all backgrounds to document their lives and share unique perspectives. At the intersection
between art and culture, photography plays a fundamental role, uniting past, present and
future by reflecting the complexity and beauty of the human cultural experience. This
research presents the photographic record taken at the Campina Grande-PB fair, capturing
images of everyday life in the place to serve as inspiration and aesthetic reference for the
cobogds project for civil construction. The methodology of this work involves research,
image capture, analysis, creation and prototyping, resulting in the design of 10 innovative
cobogd models, with differentiated potential for various applications in Paraiba's
architecture.

Keywords: Design; Photography; Cobogo.



1. Introdugao

A fotografia é o meio de capturar e preservar momentos visuais, e com isso, vem
transformando a maneira como percebemos e interagimos com o mundo ao nosso redor.
Desde a sua invencdo, a fotografia evoluiu de uma técnica complexa para uma pratica
comum, permitindo que pessoas de todas as idades e origens documentem suas vidas,
contem histdrias e compartilhem perspectivas Unicas. Por meio do jogo de luz, sombra,
composicao e emoc¢ao, a fotografia comunica de forma impactante, tornando-se um reflexo
fiel da nossa histéria, cultura e criatividade. Nesta era digital, a fotografia continua a
modificar a maneira como vemos o mundo e como deixamos nossa marca no decorrer da
histéria visual. (Kossoy, 2001)

Como uma forma de expressdao visual, a fotografia desempenha um papel
extremamente relevante e fundamental na intersecdo entre a arte e a cultura. Nessa
interacdo entre imagem e cultura, a fotografia se estabelece como uma ferramenta
poderosa para unir passado, presente e futuro, mostrando a complexidade e a beleza da
experiéncia cultural humana. (Kossoy, 2001)

A Paraiba, estado nordestino do Brasil, € um lugar rico em cultura, tradicao e histéria.
A fotografia, se torna um poderoso instrumento de registro e expressdo visual,
desempenhando um papel significativo na valorizacdo e preservacdo da cultura paraibana. O
estado abriga inUmeras construgdes histéricas, como igrejas, casarbes coloniais e sitios
arqueoldgicos, além de espacos de cultura e manifestacGes populares como as feiras livres.
Fotografias destes locais ajudam a conscientizar sobre a importancia da preservacao.
(Nascimento, 2022)

Esta pesquisa se concentra primeiramente no registro fotografico da feira livre de
Campina Grande, um verdadeiro tesouro cultural da Paraiba e uma das maiores feiras do
Nordeste. A variedade de produtos, a agitacdo dos feirantes e compradores, a arquitetura
local e as cores vibrantes das barracas, das frutas e legumes, sdao elementos que podem ser
registrados de forma Unica pela fotografia. Os registros visuais juntamente com a aplicagao
de elementos culturais em diversos ambitos, como por exemplo em construcgdes civis com o
uso de elementos arquitetonicos, ndo apenas preserva a memdoria das feiras, mas também
permite que as geragBes futuras entendam a importancia desses espagos na cultura
paraibana. (Costa, Johansen, Monastirsky, 2018; Cruz, Nascimento, 2022)

O objetivo deste trabalho é, através dos registros fotograficos de elementos, formas,
icones e composicdes encontrados na feira livre de Campina Grande, propor modelos de
cobogds para construcdo Civil, tendo em vista a existéncia de importantes fabricas destes
artefatos no estado. Este trabalho celebra, portanto, a tradicdo e a identidade paraibana,
podendo gerar importantes oportunidades econémicas para fabricas de cobogds da regiao,
além de ajudar a promover o resgate das memodrias através de formas graficas que
representam a cultura da regiao.

2. Metodologia

A criatividade muitas vezes é confundida com improvisacdo, mas na verdade é um
processo complexo. A improvisacdo, embora possa parecer liberdade artistica, pode levar a
confusdo e ilusGes. Por outro lado, o método de projeto baseia-se em valores objetivos que
norteiam o trabalho do criativo. (Munari, 1981)

O desenvolvimento deste projeto necessitou de um método de design o qual



combinou design e fotografia para criagdo de produtos com valores estéticos e funcionais
atraentes para construgao civil, para isso foi utilizada o método de Munari (2008) onde
apresenta 12 fases, sendo elas: problema; definicdo de problema, componentes do
problema, coleta de dados, andlise de dados, criatividade, materiais e tecnologias,
experimentacdo, modelo, verificacdo, desenho de construcdo e solugdo, porém, nao serao
utilizadas todas as etapas para a realizagao do projeto.

O fluxograma apresentado na figura 1 apresenta as quatro fases desenvolvidas
durante o projeto: pesquisa e captacao, analise, criacdo e prototipagem.

Figura 1 - Processo metodoldgico

PESQUISA E
CAPTAGAD DE IMAGENS

PROCESSO

METODOLOGICO

Fonte: Autoria prépria (2024)

2.1 Fase 1: Pesquisa e Captacao de Imagens

A pesquisa é o alicerce sobre o que se erguera todo o projeto. Ela envolve o estudo
tedrico sobre a feira de Campina Grande e a exploracdo minuciosa do contexto, dos
elementos culturais e das caracteristicas dos produtos, elementos e situacdes que serdo
fotografados, para servir de inspiracao para o projeto dos cobogds. A pesquisa em campo foi
realizada reunindo dados, informacdes e insights que serviram como orientacdo para a
captura das imagens. Ela nos permitiu definir os elementos visuais-chave que seriam
destacados nas fotografias, bem como os temas, conceitos e histérias que desejamos
transmitir. Os dados coletados e as imagens capturadas serviram como elementos essenciais
para o desenvolvimento posterior do projeto.

2.2 Fase 2: Analise

Apéds a fase inicial de pesquisa e captacdao de fotografias em campo, iniciou-se a
segunda etapa da metodologia, que é dedicada a andlise e a definicdo dos padrées estéticos
identificados nas imagens. Nesta fase, as imagens capturadas foram submetidas a uma
analise detalhada para identificar elementos visuais recorrentes e significativos.

A andlise é uma etapa que exige um olhar atento e uma apreciagao cuidadosa de
cada imagem. As fotografias coletadas ao longo dos dias foram analisadas para identificar os
elementos estéticos que emergem consistentemente. Esses elementos incluem o uso da luz,
composicado, cores, texturas, angulos de visdo e outros atributos visuais.

2.3 Fase 3: Criagao



Nessa etapa, mergulhamos na extra¢do de elementos graficos das fotografias, que
nao apenas refletem padrées estéticos identificados nas imagens, mas foram especialmente
adaptados para a concepc¢do de cobogds. Através de um brainstorm, onde sdo inseridas as
variedade de ideias e combinagdes, foram definidos os elementos para a criagao do cobogé.
Esses elementos incluem padrdes de recortes, relevos e formas que serdo integrados no
projeto.

Apds a criacdo de esbocos foi necessdrio o aprimoramento dos elementos
desenhados, através da vetorizagdo, utilizando ferramentas graficas para realiza¢dao desse
procedimento. Cada elemento vetorial foi projetado com atencdo a estética, a
funcionalidade e a adaptabilidade aos cobogds, que sao elementos vazados, utilizados para
divisdo de espacos e filtragem de luz. O uso dos padrdes graficos extraidos nas fotografias
para o projeto de cobogds é um processo que exige criatividade, equilibrio e atencdo ao
detalhe. A intencdo é n3do apenas melhorar a beleza dos cobogds, mas também a sua
capacidade de controlar a entrada de iluminagdo, ventilagdo e privacidade em espagos
especificos.

2.4 Fase 4: Prototipagem

Nesta fase, os elementos graficos previamente desenhados e vetorizados foram
traduzidos em protétipos digitais de cobogds. A prototipagem envolveu a construcdo de
modelos que incorporam padrdes graficos, formas e elementos visualizados nas etapas
anteriores. Cada detalhe foi pensado, levando em consideracdo os materiais, a textura e a
funcionalidade dos cobogoés.

3. Referencial Tedrico
3.1 Design e cultura

O design desempenha um papel crucial na comunicagdo e na transmissdo de
conhecimento, enriquecendo a compreensdo das nuances culturais e historicas. A intersecdo
entre design e cultura revela a riqueza de detalhes que moldam nossa identidade,
tornando-o um poderoso veiculo para a preservacao e celebragcdo da diversidade cultural.
Dessa forma, reitera-se a importancia atribuida ao design, acreditando que por meio de seus
principios, métodos e evolugdes, é possivel ampliar a eficdcia comunicativa. Com o suporte
da tecnologia, é vidvel disseminar uma gama mais ampla de informagdes, incluindo aspectos
histéricos e costumes sociais, visando valorizar de maneira mais profunda esses
conhecimentos intangiveis. A intencdao é transmiti-los de forma acessivel e facilmente
compreensivel, buscando o reconhecimento e apreensdao por parte dos individuos.

(Andrade, 2020)

Portanto, é reafirmado que o design, por meio de seus conceitos, metodologias e
progressos, possui a capacidade de aprimorar a comunicac¢do, possibilitando a transmissao
de informagdes mais abrangentes, englobando aspectos histdricos e culturais. Isso contribui
para a valorizacdo mais completa desses conhecimentos intangiveis, transmitindo-os de
maneira clara e compreensivel para que sejam prontamente reconhecidos e entendidos pela
sociedade. (Andrade, 2020)



3.2 Fotografia e Design de Produto

A interacdao entre fotografia e design de produtos revela como essas dareas se
complementam, influenciando a criagdo de conceitos. A fotografia ndo apenas comunica e
documenta, mas também inspira e enriquece o processo criativo, oferecendo perspectivas
diversas e impulsionando a inovagdao no design de produtos. As diferentes maneiras como a
fotografia é usada no design de produtos buscam destacar a influéncia e os propdsitos da
linguagem fotografica na criacdo e evolucdo gradual de conceitos. Isso abrange a fungao da
fotografia na comunicagao, preservacdao, documentacao e exploracao de ideias e formas,
sejam elas tradicionais, geométricas ou experimentais, que oferecem ao designer uma
vantagem no projeto. Isso contribui para expandir a variedade de imagens e habilidades
abstratas do designer ao empregar ferramentas analiticas e avaliativas no contexto do design
de produtos. (Silva, 2018)

Em adicdo, dependendo das abordagens conceituais que o designer escolha ao
utilizar ferramentas visuais como a fotografia ou o cinema para inspirar ideias, esses
recursos podem revelar elementos significativos e uma abundancia de informacdes que
ajudam a gerar op¢des para o progresso do projeto em questdo. (Silva, 2018)

3.3 Uso de Cobogds na Construgao Civil

O cobogd é um elemento arquitetbnico renomado por sua funcionalidade e
atratividade estética. Constituido por blocos vazados, frequentemente confeccionados em
cerdmica, cimento ou concreto, ornamentados com diversos desenhos geométricos, o
cobogd possibilita a passagem de luz e ar, a0 mesmo tempo em que garante a privacidade
dos ambientes. Sua criacdo data dos anos 1920, tendo sido idealizada por trés
pernambucanos cujo nome foi homenageado no termo "cobogé". (Bezerra de Santana et al.,
2023)

Os cobogds sdao uma caracteristica marcante em muitas residéncias construidas nas
décadas de 1940 e 1950. Geralmente fabricados em materiais como concreto ou ceramica,
sendo os de concreto mais indicados para areas externas, como fachadas e muros, enquanto
os de cerdmica sdo mais comuns em ambientes internos, como divisdrias, devido a sua
variedade de cores e modelos, podendo ser esmaltados ou ndo para se adequarem a
diferentes estilos decorativos. Embora a aplicagdao dos cobogds seja relativamente simples,
ela requer cuidados especificos, como prever a altura e a quantidade necessdrias.
Recomenda-se fixar uma barra de metal entre cada duas fileiras de pecas para garantir a
estabilidade. E importante ressaltar que esses elementos ndo devem ser usados como base
de suporte, pois ndo possuem a mesma resisténcia estrutural da alvenaria convencional.
(Bezerra de Santana et al., 2023)

4. Projeto de cobogods inspirados em fotografias criativas

Os resultados desta pesquisa representam ndo apenas a materializacdo de um
processo de captacdo e andlise de imagens na feira livre de Campina Grande, mas também a
criatividade e técnica que deu origem aos cobogds inspirados nesse contexto cultural. A
partir da coleta de dados visuais e da andlise das caracteristicas e padrdes identificados, foi
possivel realizar um processo de criacdo e prototipagem que resultou em pecas Unicas e
representativas da riqueza e da autenticidade da feira paraibana.



A fim de subsidiar a fase de pesquisa, um painel de referéncias foi criado (Figura 2)
com imagens representativas de feiras, considerando cores, texturas, padrdes e elementos

simbdlicos. Esse painel guiou a captacdo fotografica, garantindo que as fotos capturassem a
esséncia da feira.

Figura 2 - Painel de referéncias

Fonte: Autoria prépria (2024)

A visita a feira livre de Campina Grande (Figura 3) foi planejada para capturar a
variedade e a vida cotidiana desse lugar. A visita foi realizada no sabado pela manh3, dia de
maior movimento. Foram captadas fotos dos produtos coloridos, das diversas barracas, das
pessoas interagindo com os vendedores, do artesanato e das situacdes tipicas da feira. Os
resultados foram imagens que mostram a diversidade cultural e a atividade econdémica.

Figura 3 - Sessdo fotografica realizada na feira de Campina Grande/PB

Fonte: Autoria prépria (2024)

Apds a visita a feira livre e a captura de diversas fotografias, teve inicio o processo de
selecdo seguindo alguns critérios para escolher as imagens que melhor representassem o
objetivo desse projeto. Foi analisada cada foto levando em consideragdo seu conceito
cultural, qualidade técnica, como foco, exposicdo e composicao. O resultado final (Figura 4)
foi uma colecdo de fotografias que ndo apenas documentavam a realidade da feira, mas



também mostram a diversidade e uma experiéncia memordavel que serad representada em
cada cobogé.

Figura 4 - Fotografias selecionadas

Fonte: Autoria prépria (2024)

A execucdo dos esbocos (Figuras 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14) iniciou-se seguindo
as referéncias visuais das fotografias escolhidas, explorando diferentes possibilidades de
composicdo, levando em consideragdo os tracos, elementos, cores e texturas que foram
fotografados. Ao todo foram 10 modelos de cobogés.

Este cobogd (Figura 5) apresenta curvas suaves e organicas, lembrando a forma de
um cacho de banana. Sua func¢do vai além da estética, permitindo a passagem de luz de
maneira suave, a ideia por trds desse conceito é trazer a representacdao de elementos da
natureza criando um jogo de sombras diferenciado através de sua projecao.

Figura 5 - Esboco modelo 1

nefenéncia

cacho de banana

Fonte: Autoria prépria (2024)

Este modelo de cobogd (Figura 6) busca resgatar a tradi¢do da utilizagdo dos caixotes
de madeira. Suas formas geométricas lembram a estrutura dos caixotes das feiras livres e
mercados tradicionais. Ele é ideal para ambientes que buscam um espaco acolhedor e
familiar, com um toque de nostalgia.



Figura 6 - Esbogo modelo 2

nefenéncia

caixote de madeina

Fonte: Autoria prépria (2024)

Este cobogd (Figura 7) é uma representacdo estilizada dos caixotes de plastico
utilizados em feiras livres. Sua geometria e padrdes repetitivos criam uma estética moderna
e dindmica. Seu design é caracterizado por linhas retas e pequenos circulos, permitindo a
ventilacdo e a circulacdo de ar.

Figura 7 - Esboco modelo 3

nefenéncia

caixote de plastico

-

Fonte: Autoria prépria (2024)

Este cobogo (Figura 8) é caracterizado por um padrdo entrelacado que lembra a
estrutura de um balaio artesanal. E uma composicdo rica em detalhes que se destacam ao
interagir com a luz criando efeitos de sombra.

Figura 8 - Esbogo modelo 4

nefenéncia

Fonte: Autoria prépria (2024)



Com formas arredondadas e simétricas, este cobogd (Figura 9) foi projetado para
lembrar os cestos de palha utilizados para armazenar, transportar alimentos e decorar
ambientes.

Figura 9 - Esbogo modelo 5

refenéncia

cesto de palha

did]

Fonte: Autoria prépria (2024)

Este cobogd (Figura 10) foi inspirado nos abanos de palha utilizados nas cozinhas
tradicionais. Apresenta formas simétricas e abertas, ordenadas de modo que mostre algo
entrelagado, referente a técnica da palha utilizada no produto.

Figura 10 - Esbogo modelo 6

nefenéncia

abano de palha

Fonte: Autoria prépria (2024)

Com um design simples e geométrico, este cobogd (Figura 11) foi inspirado no
empilhamento de rapaduras, um doce tradicionalmente encontrado nas feiras livres. Seus
padroes basicos e sua estrutura simétrica acrescentam uma caracteristica rustica e
tradicional ao ambiente.



Figura 11 - Esbogo modelo 7

nefenéncia

hapadunas

Fonte: Autoria prépria (2024)

Este cobogd (Figura 12) foi inspirado no formato do empilhamento de goiabadas que
sdao armazenadas dentro da palha da bananeira para comercializagdao nas feiras livres. A
disposicao dos elementos vazados nesse cobogd é pensada para criar padrdes visuais que
lembram a organizacao deste produto.

Figura 12 - Esboco modelo 8

nefenéncia

goiabada na palha

Fonte: Autoria prépria (2024)

Inspirado nas peneiras de palha utilizadas para separar graos e alimentos e também
sdo comercializadas nas feiras livres, este cobogé (Figura 13) apresenta um padrdo de grade
gue remete a funcionalidade e simplicidade desses utensilios tradicionais.



Figura 13 - Esbogo modelo 9

nefenéncia

peneina de palha

Fonte: Autoria prépria (2024)

Inspirado nas colheres de pau, utensilios comuns em cozinhas tradicionais, este
cobogd (Figura 14) apresenta formas mais alongadas. E uma opcdo que se adequa em
espacos onde se valoriza a simplicidade e a tradicdao familiar.

Figura 14 - Esboco modelo 10

nefenéncia

colhen de pau

Fonte: Autoria prépria (2024)

Na etapa de vetorizacdo dos esbocos dos cobogd, foi utilizado um software de design
grafico para transformar os desenhos feitos a mdo em formatos digitais vetoriais (Figura 15).
Isso foi feito fotografando os esbocos e depois importando-os para o software. L3, cada linha
e forma foi convertida em linhas vetoriais editaveis, permitindo ajustes precisos e garantindo
a fidelidade aos detalhes originais. Também foi possivel adicionar detalhes e cores para uma
melhor visualizagao dos cobogds. Apds revisdes e ajustes finais, os desenhos vetoriais foram
finalizados (Figuras 16, 17, 18, 19, 20, 21 e 22).



Figura 15 - Processo de vetorizacdo

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 16 - Vetoriza¢do do esbogo 1

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 17 - Vetorizagdo do esbogo 2

Fonte: Autoria prépria (2024)



Figura 18 - Vetoriza¢do do esbogo 3

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 19 - Vetoriza¢do do esbogo 4

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 20 - Vetoriza¢do do esbogo 5

Fonte: Autoria prépria (2024)



Figura 21 - Vetoriza¢do do esbogo 6

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 22 - Vetoriza¢do do esboco 7

Fonte: Autoria prépria (2024)

Apds vetorizar os esbocos dos cobogds, passou-se para a fase de prototipagem
digital. Foi utilizado software de modelagem 3D para transformar os desenhos em modelos
tridimensionais detalhados (Figura 23). Esses modelos foram entdo aplicados em um
ambiente virtual, como uma parede simulada, para uma melhor visualizacdo do resultado
final.

Nessa fase, foram realizados ajustes e experimentagdes nos modelos digitais para
garantir que atendessem aos critérios estéticos e funcionais desejados. Foi testado
diferentes disposicdes dos cobogds na parede virtual, buscando a configuragdo mais
visualmente atraente e funcional.

A prototipagem digital permitiu uma visualizagdo completa dos cobogdés em 3D
(Figuras 24, 25, 26 e 27), incluindo detalhes como sombras e profundidade. Foi produzido
protétipos dos 7 modelos fisicos em escala reduzida (Figura 28), proporcionando uma
experiéncia mais realista e facilitando a avaliacdo do design antes da produgao fisica.



Figura 23 - Criagao do protétipo digital
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Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 24 - Protétipo digital

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 25 - Protétipo digital

Fonte: Autoria prépria (2024)



Figura 26 - Protétipo digital

Fonte: Autoria prépria (2024)

Figura 27 - Protétipo digital

Fonte: Autoria prépria (2024)



Figura 28 - Protdtipo fisico

Fonte: Autoria prépria (2024)

5. Consideragoes Finais

A pesquisa e desenvolvimento deste artigo destacaram a importancia da fotografia
como uma ferramenta essencial na preservacao e valorizacdo da cultura, especialmente no
contexto das feiras livres. Através do registro visual da feira de Campina Grande - PB e da
criacdo de 10 modelos de cobogds baseados nas imagens coletadas, este trabalho ndo
apenas valorizou a cultura e histdria da regido, mas também prop6s solugdes criativas e
funcionais para um projeto de arquitetura.

Ao combinar métodos de pesquisa, andlise visual e design, este projeto exemplificou
a intersecdo entre cultura, fotografia e construcdo civil. Além disso, a metodologia utilizada
destacou a importancia de abordagens criativas na concepc¢ao de produtos que valorizam e
preservam a cultura da regido.

Os modelos de cobogéds projetados fazem referéncia aos elementos encontrados na
feira livre, inspirados em cacho de banana, caixote de madeira, caixote de plastico, balaio,
cesto de palha, abano de palha, rapaduras e goiabadas empilhadas, peneira de palha e
colheres de pau, proporcionam além de suas funcionalidades especificas, como ventilagao e
interagdo com a luz, essa cole¢do busca também transmitir uma relagdo com as raizes
tradicionais das feiras livres, na Paraiba.

Portanto, este trabalho ndo apenas documenta a feira livre de Campina Grande, mas
também sugere formas tangiveis de conservar sua memdria e significado através da
arquitetura, destacando a importancia da fotografia e do design na preservacao e
valorizacdo da diversidade cultural.
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