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Abstract. This article addresses the development of a dynamic visual control
panel, known as a dashboard, which aims to provide a clear and intuitive
presentation of crucial information for an organization. The focus of the study
lies in the creation of a dynamic dashboard using the Streamlit tool, aimed at
centralizing data from the “Girls in Computer Science” project. The
development of this system was conducted in two distinct phases, being the
creation of a SQL Server database and the delimitation and implementation of
the system itself. The results achieved provide a comprehensive and updated
view of the project's progress and impact, contributing to the definition of
future strategies and goals.
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Resumo. Este artigo aborda a elaboragdo de um painel de controle visual
dinamico, conhecido como dashboard, que visa fornecer uma apresenta¢do
clara e intuitiva de informagoes cruciais para uma organizagdo. O foco do
estudo reside na criagdo de um dashboard dindmico utilizando a ferramenta
Streamlit, destinado a centraliza¢do dos dados do projeto “Meninas na
Ciéncia da Computag¢do”. O desenvolvimento desse sistema foi conduzido em
duas fases distintas, sendo elas a criagcdo de um banco de dados SQL Server e
a delimitacdo e implementag¢do do proprio sistema. Os resultados alcan¢ados
fornecem uma visdo abrangente e atualizada do progresso e impacto do
projeto, contribuindo para a definicdo de estratégias e metas futuras.

Palavras-chave: Meninas na Ciéncia da Computagdo; dashboard; banco de
dados; Python.
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1. INTRODUCAO

1.1. Questao Investigada

Historicamente, as praticas sociais, dentre elas, as escolares, vém contribuindo para a
segregacdao por sexo. No ambito das Ciéncias Exatas, as dificuldades e falta de incentivo
refletem no baixo niumero de mulheres ingressantes nos cursos da area. Segundo o censo de
2020, elaborado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP), cerca de 7 mil mulheres concluiram a graduacdo em cursos de Computagao e
Tecnologias da Informacdo no ano de referéncia, enquanto ha registros de mais de 44 mil
homens concluintes em cursos da mesma area. Esta disparidade ¢ também evidenciada nos
nimeros de matriculas do Centro de Informética da Universidade Federal da Paraiba (UFPB),
onde as mulheres representam apenas 15.32% do corpo discente.

Nesse contexto, surge o projeto Meninas na Ciéncia da Computagdo, que promove
acoes de incentivo a alunas da Rede Publica Estadual a fim de disseminar conhecimento
tecnologico e estimular o publico feminino a ingressar em cursos de Computagdo (Moreira e
Mattos, 2017). O projeto foi criado a partir da chamada puablica “18/2013
MCTI/CNPq/SPMPR/Petrobras Meninas e jovens fazendo Ciéncias Exatas, Engenharias e
Computagao”, divulgada em 2013 por meio de um edital do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Desde entdo, tem sido objeto de diversas
iniciativas de extensdo e pesquisa que reproduzem e aprimoram a metodologia da proposta
original, como referido por Moreira et al. (2020).

A partir do momento de sua concepgao, o projeto alcangou mais de 1.200 estudantes
por meio da realizagdo continua de palestras, minicursos, oficinas e eventos. O registro e
monitoramento dessas atividades tém sido conduzidos por métodos manuais, através do
armazenamento dos dados em diferentes diretérios pertencentes ao grupo. Tal estrutura torna
a consulta e a administracdo das informagdes extremamente dificil, tornando-se necessario o
desenvolvimento de um sistema que permita a visualiza¢do desses dados de forma simples e

eficiente.

1.2. Motivacio

Uma possivel abordagem para solucionar o problema de acesso a informacdo seria a
utiliza¢do de relatorios extensos contendo graficos e andlises estaticas. No entanto, o avango
significativo das linguagens de programa¢do e da ciéncia da computacdo possibilita o
desenvolvimento e a disponibilizagdo de painéis interativos e dindmicos de dados, conhecidos

como dashboards. A criagao destas estruturas tem se tornado uma pratica essencial em



diversos setores, permitindo o acesso rapido a informagdes relevantes € o monitoramento de
métricas-chave em tempo real.

De acordo com Joazeiro (2015), a adog¢do de dashboards, utilizando o processo
denominado Business Intelligence (BI), tem o potencial de transformar os dados em
conhecimentos que tragam valor estratégico, objetivando suportar com qualidade e rapidez a
tomada de decisdes. Da mesma forma, Silva (2018) sustenta que esse procedimento auxilia
na apresentacdo de informagdes para gestores, acerca de quaisquer atividades desempenhadas
por uma equipe, de forma visual.

Uma ferramenta que tem ganhado destaque nesse cenario ¢ o Streamlit, um
framework de codigo aberto que facilita o desenvolvimento de aplicativos web interativos
para analise de dados (Snowflake Inc., 2024). Esta plataforma oferece instrumentos poderosos
para integracdo com bibliotecas populares de visualizacdo de dados, como Matplotlib (The
Matplotlib Development Team, 2024) e Plotly (Plotly, 2023), proporcionando uma ampla
variedade de opgdes para apresentagdo visual das informagdes, com a linguagem Python
(Python Software Foundation, 2024). Esses recursos tornam a manipulagdo de dados e a
revelacdo de informagdes valiosas extremamente acessiveis € intuitivas para 0s usuarios,

inclusive aqueles com pouca familiaridade com estatistica.

1.3. Objetivos Pretendidos

Diante do exposto, o objetivo geral deste trabalho consiste em desenvolver um sistema de
dashboard dinamico que permita automatizar o monitoramento das atividades conduzidas
pelo projeto "Meninas na Ciéncia da Computagdo". Este sistema serd direcionado para
aprimorar o controle das diversas iniciativas do referido grupo, abrangendo as oficinas

ministradas, eventos organizados e visitas realizadas a municipios da Paraiba.

Os objetivos especificos delineados para este trabalho englobam: 1. Criar um banco de
dados para registro das informagdes do projeto ao longo do tempo. II. Consolidar os registros
coletados ao longo dos anos de execugdo do projeto para a alimentacao do banco de dados
destinado ao gerenciamento das informacgdes e III. Desenvolver um painel interativo em
Python utilizando a ferramenta Streamlit, com o intuito de apresentar os dados de forma

dindmica.

2. TRABALHOS RELACIONADOS



Nos ultimos anos, o campo da Business Intelligence (BI) emergiu como uma disciplina
fundamental para o sucesso das organiza¢des em um ambiente de negocios cada vez mais
competitivo e orientado por dados. A fundamentagdo tedrica deste estudo baseia-se no
conceito-chave proposto por Dresner (1989), do Gartner Group — Instituto de Pesquisa e
Analise do setor de Tecnologia da Informagao, que popularizou o termo BI como sendo uma
metodologia pela qual se estabelecem ferramentas para obter, organizar, analisar e prover
acesso as informacdes necessarias a um negocio.

De forma analoga, Braghittoni (2017) afirma que o Business Intelligence ¢ um
método que se baseia no agrupamento de informacdes de diversas fontes, a fim de que
indicadores aparentemente distantes possam fazer sentido entre si. Esta metodologia emerge
da necessidade da tomada de decisdes a partir da recuperagdo de fatos e informacdes
oportunas em tempo habil, conforme descrito por Botelho e Filho (2014).

De acordo com Vercellis (2009), a tomada de decisdo ¢ o processo em que um
individuo busca resolver uma lacuna ou aproveitar uma oportunidade dentro de uma
organizacdo. Neste contexto, os dashboards desempenham um papel significativo,
representando uma ferramenta eficaz para a analise de grandes volumes de dados em um
intervalo de tempo reduzido, devido a sua capacidade de consolidar informagdes e
apresenta-las de maneira clara e acessivel (Monteiro, 2023).

Conforme sintese apresentada por Few (2006), um dashboard ¢ uma representacao
visual dos dados mais relevantes necessdrios para alcangar um ou mais objetivos,
consolidados e organizados em uma unica tela para facilitar o monitoramento rapido das
informagdes. O formato de apresentacdo desses dados possibilita que o usudrio interaja de
forma dindmica e intuitiva, proporcionando ao usuario a compreensao de padroes, tendéncias
e relacdes entre as informagdes, transcendendo a simples analise individual dos numeros, e
garantindo uma interpretacdo 4agil e eficaz que facilita a tomada de decisdes estratégicas
(Costa, 2022).

O estudo de Carvalho e Melo (2018) ressalta a importancia de os dashboards
oferecerem uma visualizacdo de dados de alta qualidade, permitindo que as informagdes
sejam interpretadas com clareza e que os dados relevantes sejam identificados
instantaneamente. Costa (2017) também propdem que, para aprimorar a experiéncia do
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usudrio e alcangar resultados mais precisos, ¢ recomendavel a aplicacdo de técnicas



interativas, juntamente com a apresentagcdo das informacgdes por meio de diferentes formatos
e perspectivas.

Com base nesses aspectos, este estudo propde o desenvolvimento de um dashboard
dindmico para apresentar os dados mais relevantes ao grupo "Meninas na Ciéncia da
Computagdo". Em consonancia com o trabalho de Knaflic (2015), que ressalta a importancia
de escolher o tipo de grafico mais apropriado para os dados € a mensagem a ser comunicada,
os elementos visuais do sistema foram implementados de acordo com o conjunto de dados
exibido em cada secdo do painel, visando garantir a eficacia na interpretagdo dos conceitos

apresentados.

3. METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste trabalho, procedeu-se a coleta e analise abrangente de todos os
dados armazenados durante o ano de 2022, nos repositérios virtuais associados ao grupo
"Meninas na Ciéncia da Computacao". As informacdes, obtidas a partir de relatérios,
formuldrios, listas de presenca, planilhas e fotografias, foram empregadas na elaborag¢do das
etapas de constru¢do do banco de dados e na criagdo do dashboard, com o propdsito de
facilitar a visualizagdo e analise dos dados ao longo do tempo. As subsecdes descritas a

seguir abordam os aspectos essenciais do processo de construgao do sistema.

3.1. Construc¢ao do Banco de Dados

Para a constru¢do do banco de dados, optou-se pelo sistema de gerenciamento de banco de
dados relacional Microsoft SQL Server (Microsoft, 2023), devido ao seu desempenho
otimizado e poder de escalabilidade. De acordo com Pessoa et al. (2012), esse sistema
oferece vantagens competitivas significativas, destacando-se pela sua confiabilidade e
robustez, o que o torna adequado para suportar com eficacia operagdes criticas de grande
exigéncia. Apods a delimitacdo do mecanismo a ser utilizado, elaboramos o modelo conceitual
com base nos requisitos do sistema, utilizando a notagdo Entidade-Relacionamento (ER) para
representar as entidades, atributos e relacionamentos entre os dados, conforme ilustrado na
Figura 1. Em seguida, procedemos a criagdo das tabelas no SQL Server Management Studio
(SSMS), utilizando a linguagem de definicdo de dados (DDL) do SQL Server. Essa
abordagem nos permitiu estruturar e organizar os dados de forma eficiente, preparando o
ambiente para armazenar e manipular as informagdes de maneira adequada as necessidades

do projeto.
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Figura 1. Modelo conceitual do banco de dados.

Visando armazenar as informagdes de maneira simplificada, para garantir a eficiéncia
na gestdo dos dados e facilitar a visualizacdo e interpretacao pelos usuarios, foram elaboradas
as tabelas relacionadas as alunas, escolas, municipios, oficinas e eventos, as quais constituem
o conjunto de dados mais relevantes para o projeto e devem estar visiveis no painel de
controle. Cada tabela foi projetada de forma a incluir os atributos necessarios para armazenar
as informagdes pertinentes a cada entidade, como os dados de contato das alunas
participantes, informag¢des das escolas cadastradas ao longo dos anos, aspectos geograficos e
demograficos dos municipios visitados e detalhes das oficinas oferecidas e dos eventos

realizados.

3.2. Delimitacio do Sistema

Durante o processo de concepgdao do painel de visualizacdo de dados, foram consideradas
outras ferramentas de construcdo de dashboards, como o Metabase (Metabase, 2024) e o
Looker Studio (Google, 2023). Nesse contexto, uma versao preliminar do dashboard foi
desenvolvida no Metabase, conforme imagem apresentada na Figura 2. No entanto, ao
analisar mais profundamente as caracteristicas e funcionalidades oferecidas por essas
plataformas, tornou-se evidente que o Streamlit oferecia vantagens significativas em termos
de flexibilidade, customiza¢do e controle sobre a infraestrutura subjacente. Enquanto o
Metabase e o Looker Studio sdo mais voltados para a criacdo de painéis tradicionais, o

Streamlit se destaca por sua capacidade de criacdo de aplicativos interativos de forma rapida



e facil. Além disso, este framework permite uma maior integracdo com bibliotecas de
visualizacao de dados, proporcionando uma gama mais ampla de opgdes de exibicao. Esses
aspectos foram cruciais na decisdo da ferramenta principal para a implementagdo do

dashboard descrito no presente artigo.
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Figura 2. Protoétipo do dashboard no Metabase.

Diante do exposto, optou-se por utilizar as funcionalidades oferecidas pelo Streamlit
para o desenvolvimento desta aplicacao. Tal escolha foi concretizada por meio da utilizagao
da linguagem de programacao Python, através de um ambiente virtual (venv). Esta estrutura
permite o isolamento de dependéncias especificas para o projeto em questdo e facilita a
reprodutibilidade do ambiente de desenvolvimento, uma vez que os requisitos para instalar
todas as dependéncias necessarias sdo compartilhados junto ao arquivo de execu¢do. Durante
esse processo de desenvolvimento, foram empregadas as seguintes bibliotecas: (1) Streamlit,
para a geracdo de visualizagdes de dados interativas, (2) Streamlit Folium, para a
incorporagdo de mapas interativos baseados no Folium ao aplicativo web, (3) Pandas, para
analise e manipulacdo de dados, (4) Plotly, para a criacdo de graficos exploratdrios, (5)
Streamlit Extras, para a personalizacdo das métricas utilizadas, (6) PyODBC, para a
realizacdo da conexdo com o banco de dados e (7) PIL, para o processamento e a
manipulagdo de imagens.

Além da arquitetura descrita, o sistema foi composto por seis modulos distintos, os
quais estdo integrados entre si para realizar as fungdes especificas requeridas, conforme

descrito a seguir.



e Os modulos “datasetAlunas.py”, “datasetEscolas.py”, “datasetEventos.py” e
“datasetOficinas.py” desempenham a fun¢do de extrair os registros do banco de
dados, através de consultas SQL que permitem a combinacao entre tabelas.

e O moddulo “uteis.py” ¢ responsavel pela manipulagdo e tratamento dos dados, através
da cria¢do de novos dataframes com um conjunto reduzido de dados especificos para
a implementagao de cada grafico ou métrica do sistema.

b

e O modulo “app.py” representa o sistema que serd executado, contendo todas as
fungdes para criagdo de graficos, mapas, listas e caixas de selecdo, além de
informacodes de orientacao visual do aplicativo em questao.

Além dos elementos abordados, o projeto também engloba um arquivo de requisitos
que detalha as dependéncias necessarias para a execucao do sistema em diferentes ambientes.
Adicionalmente, foi incluido um arquivo GeoJSON contendo as coordenadas de todos os
municipios da Paraiba. Essa inclusao amplia a capacidade do sistema ao permitir a exibi¢do e
selecdo das métricas por municipio de forma visualmente elucidativa e funcional, agregando

mais valor ao conjunto de ferramentas disponiveis. Esses recursos complementares reforcam

a robustez e a utilidade do dashboard desenvolvido.

3.2. Tratamento e Exibicao dos Dados

Conforme abordado por Rodrigues (2011), o tratamento e analise de dados desempenham um
papel crucial em qualquer investigacdo, desempenhando um papel fundamental na
apresentacao das informagdes de um projeto. No entanto, ¢ imprescindivel selecionar
cuidadosamente o método mais apropriado com base no tipo de dados utilizados, garantindo
que os indicadores adotados sejam capazes de fornecer insights relevantes e confidveis. No
contexto do dashboard desenvolvido, a primeira etapa desse processo foi a defini¢do das
métricas a serem exibidas. Esses parametros constituem agregadores que refletem os
principais objetivos da organizagdo e foram obtidos por meio de scripts que exploram o

banco de dados construido para o projeto, conforme descrito a seguir:

1. Numero de alunas por municipio.

2. Informacdes de populacio e Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) de cada
municipio visitado.

3. Relacgao entre o nimero de alunos da escola parceira e o numero de alunas do MCC
matriculadas.

4. Numero de alunas por escola.



5. Numero de alunas por série.

6. Ranking de escolas mais participativas.

7. Total de horas/aula ministradas.

8. Total de oficinas ministradas.

9. Total de visualiza¢des do Youtube.

10. Numero de alunas por oficina ministrada.

11. Numero de visualizagdes por video-aula divulgada no Youtube.
12. Numero de eventos por més.

13. Numero de eventos por local de execugao.

14. Quantidade de participantes por evento.

15. Total de participantes em eventos promovidos pelo grupo.
16. Descritivo dos eventos promovidos.

ApOs a defini¢ao do escopo do estudo e a selegdo das métricas a serem apresentadas,
as informagdes foram filtradas utilizando técnicas de pré-processamento de dados. Esse
processo incluiu a remog¢do de valores nulos das colunas do banco de dados, a realizagao de
agrupamentos e contagens de indicadores por categoria, bem como a eliminagdo de registros
duplicados. Essa etapa de manipulagdao dos dados, aliada as funcionalidades oferecidas pelo
framework Streamlit, possibilitou a formula¢do dindmica e esclarecedora dos graficos,

conforme discutido na se¢ao de resultados.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados apresentados a seguir referem-se ao sistema de dashboard dindmico
implementado para metrificar as a¢des promovidas pelo projeto "Meninas na Ciéncia da
Computacao", apresentando uma analise detalhada dos dados visualizados no painel, bem
como uma discussao sobre os insights obtidos. Os resultados sdo apresentados em relagdo aos
objetivos tragados, destacando as principais tendéncias, padrdoes e pontos de interesse
identificados durante a exploragdo dos dados.

O sistema foi desenvolvido com um menu composto por quatro abas distintas,
possibilitando a navegacdo e interacdo com os dados conforme o tipo de filtragem desejada.
Cada aba oferece acesso a conjuntos especificos de indicadores, proporcionando uma
experiéncia de uso mais intuitiva e direcionada as necessidades individuais. Essa abordagem
visa facilitar a visualizagdo e interpretacao dos dados, tornando a interacdo com o sistema
mais eficiente e produtiva. Além disso, foi implementado um menu lateral para permitir que o

usuario trafegue pelas informagdes de acordo com o periodo temporal desejado.



A primeira aba do sistema ¢ dedicada as informacdes relativas as viagens realizadas
para a promog¢do de inclusdo tecnologica em cidades do interior da Paraiba. Nessa tela,
encontra-se um mapa interativo que marca todos os municipios visitados pelo grupo durante
o periodo selecionado, a medida que sdo registrados no banco de dados. Adicionalmente, sao
exibidos a lista das cidades visitadas e o total de quildmetros percorridos da sede do projeto
até o destino em questao.

Ao selecionar um dos municipios destacados no mapa, € possivel visualizar a
quantidade de alunas impactadas, juntamente com a populagio total e o Indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) local, obtidos da base de dados do IBGE. Nessa se¢do,
também ¢ viavel selecionar cada uma das escolas parceiras para observar a propor¢ao de
alunas do projeto em relagdo ao total de alunos matriculados, bem como acessar a lista de
contatos das participantes. Tal recurso possibilita que as pesquisadoras do grupo mantenham
o contato para a promocao de futuras agdes. A Figura 3 ilustra os elementos mencionados

acima.
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Figura 3. Tela de Municipios do dashboard.



A proxima se¢ao do dashboard estéd relacionada a visualizagdo das métricas adotadas
em relacdo as alunas. Dado o carater analitico do dashboard proposto, a analise quantitativa
dos dados ¢ de suma importancia para alcangar os resultados almejados. Sendo assim, nessa
secdo ¢ possivel visualizar diversos indicadores de alunas matriculadas nas oficinas
oferecidas pelo projeto, classificados por municipio, escola ou série de ensino, como
demonstrado na Figura 4.

Adicionalmente, para uma representagdo mais didatica, foi incluido um ranking das
escolas mais participativas, que ¢ atualizado com base no nimero de alunas cadastradas no
sistema do projeto por instituicdo. Esse ranking destaca a importancia das cidades de Solanea,

Alagoa Grande e Mari na implementagao das atividades do grupo.
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Figura 4. Tela de Alunas do dashboard.

A terceira aba do dashboard ¢ dedicada as oficinas ministradas no projeto. Aqui sdo
apresentadas tanto as aulas sincronas quanto as video-aulas postadas na plataforma Youtube.
Nessa secao, sao demonstradas a quantidade total de oficinas e de horas-aula ministradas
durante o periodo selecionado, bem como o nlimero de visualizagdes, para o caso das aulas
assincronas. Além disso, s3o apresentadas as estatisticas relacionadas a participagdo das
alunas por moddulo, evidenciando o numero de discentes presentes em cada conteudo
ministrado. Esses dados proporcionam uma visdo abrangente do impacto das oficinas no
projeto e permitem uma analise mais aprofundada das atividades desenvolvidas.

Os graficos desenvolvidos evidenciam uma participagdo mais expressiva das alunas
durante o curso intitulado "Carreiras da Computacdo", além de revelar uma frequéncia maior
na abordagem dos contetidos relacionados a plataforma Scratch ao longo do periodo

mencionado, como ilustrado na Figura 5.
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Figura 5. Tela de Oficinas do dashboard.

A se¢do final do aplicativo apresenta os dados relativos aos eventos e iniciativas de
integracdo com a comunidade académica promovidos pelo grupo. Aqui, ¢ possivel filtrar as
atividades conforme o titulo divulgado, permitindo a visualizagdo da descri¢ao dos eventos
realizados, bem como o nimero total de participantes envolvidos. Além disso, nesta se¢ao,
sdo apresentadas as métricas referentes ao nimero de eventos realizados por més e por local
de execucdo ao longo do ano em questdo. Um grafico que ilustra a quantidade de
participantes por evento também estd disponivel, contribuindo para a identificacdo das
atividades mais relevantes e auxiliando na elabora¢ao de futuras agoes.

As métricas elaboradas demonstram uma maior participagdo de alunas durante o
evento promovido para a 19* Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, € um maior nimero
de acdes promovidas no ambiente do Centro de Informatica da Universidade Federal da
Paraiba, sede do grupo “Meninas na Ciéncia da Computacao”, conforme apresentado na
Figura 6.

O resultado obtido corrobora com a perspectiva abordada por Gomes et al. (2019),
que enfatiza a importancia fundamental da capacidade de um dashboard em apresentar um
conjunto de informacdes relevantes para um contexto especifico. Tal capacidade torna-se
essencial, uma vez que essas informagdes sdo frequentemente utilizadas por individuos de
diversos cargos dentro de uma organizacdo. Nesse sentido, as quatro abas do dashboard
desenvolvido oferecem uma variedade de graficos e visualizagdes que permitem aos usuarios
explorar e compreender os dados de maneira eficaz, contribuindo para uma tomada de

decisdo mais embasada e informada em relagdo as atividades do referido grupo.
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Figura 6. Tela de Eventos do dashboard.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho apresenta uma analise detalhada sobre a concepgdo ¢ implementagdo de um
dashboard dindmico para apresentacdo dos dados do projeto 'Meninas na Ciéncia da
Computacdo'. Ao longo do artigo, foram discutidos diversos aspectos relacionados a seleg@o
de ferramentas ¢ técnicas, bem como a estruturagao e visualizagdo dos dados.

O banco de dados desenvolvido representa uma solu¢do robusta e de alta eficiéncia
para a integracdo e organizagdo dos registros do projeto. Sua arquitetura permite o
armazenamento de dados provenientes de multiplas fontes, incluindo formularios, planilhas e
documentos textuais, que sdo distribuidos em diferentes diretorios dentro do ambiente do
grupo. Por meio de operagdes simples do SQL, como os comandos de inser¢do (insert), os
dados sdo integrados de forma coesa e organizada, garantindo a consisténcia e a integridade
das informagdes ao longo do tempo. Essa abordagem oferece uma solucdo duradoura e de
facil manutengdo, permitindo o acesso e a manipulacdo eficiente dos registros, essenciais para
as atividades de analise e tomada de decisdo das integrantes do projeto.

No que diz respeito a aplicacdo desenvolvida, os recursos disponibilizados pelo
framework Streamlit desempenharam um papel fundamental na gera¢ao da visualizagdao dos
indicadores abordados de forma eficaz. As etapas envolvidas na defini¢do das métricas
apresentadas, bem como na especificacdo dos requisitos € na implementagdo do sistema,
estdo alinhadas com os objetivos estabelecidos, resultando em um painel de facil
compreensdo para os usuarios € de simples manutengao para os desenvolvedores. A analise

da literatura existente e dos resultados obtidos destaca a importancia crucial de um dashboard



eficiente na simplificagdo da analise e interpretagao de dados, além de contribuir para uma
tomada de decisdo fundamentada.

Como trabalhos futuros, pretende-se integrar o sistema desenvolvido ao site da
organizacao, permitindo que as informagdes mais pertinentes possam ser consultadas pela
comunidade. Considerando que o banco de dados foi construido a partir da compilagdo de
materiais armazenados durante o ano de 2022, espera-se que os registros dos anos
subsequentes também sejam incorporados, juntamente com a adicdo de novas tabelas
contendo informagdes adicionais de valor, as quais poderdo ser visualizadas no painel.
Adicionalmente, almeja-se ampliar o escopo do dashboard, incorporando novas métricas que

atendam as demandas especificas do grupo "Meninas na Ciéncia da Computagdo".
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