UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
CURSO DE LICENCIATURA EM LETRAS — LINGUA PORTUGUESA
Disciplina: Trabalho de conclusédo de curso

Docente: Josete Marinho de Lucena

LITERATURA EM MOVIMENTO: UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA
PARA A FORMACAO DE LEITORES ATRAVES DE METODOLOGIAS ATIVAS

Aluna: Esther Fernanda Pereira de Lima Lucena

Jodo Pessoa/PB

2024


https://sigaa.ufpb.br/sigaa/portais/docente/docente.jsf

ESTHER FERNANDA PEREIRA DE LIMA LUCENA

LITERATURA EM MOVIMENTO: UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA
PARA A FORMACAO DE LEITORES ATRAVES DE METODOLOGIAS ATIVAS

Trabalho de conclusdo de curso apresentado no
curso de Letras/Portugués da Universidade
Federal da Paraiba como requisito para
obtencdo do titulo de licenciada em Letras
Portugués.

Orientadora: Professora Dra. Josete Marinho

Lucena

JOAO PESSOA/PB

2024



Cat al ogacdo na publicacéo
Secdo de Catal ogacdo e O assificacéo

L931l Lucena, Esther Fernanda Pereira de Lina.
Literatura em novinento : uma proposta de sequéncia
di datica para a fornacdo de leitores através de
net odol ogi as ativas. / Esther Fernanda Pereira de Lima

Lucena. - Joao Pessoa, 2024.

41 f.

Orientador : Josete Marinho Lucena.

TCC (Graduacdo) - Universidade Federal da
Par ai ba/ Centro de Ci éncias Humanas, Letras e Artes,
2024.

1. Ensino. 2. Literatura. 3. Metodologia ativa. 4.
Letranmento. |. Lucena, Josete Marinho. Il. Titulo.

UFPB/ CCHLA CDU 028: 82

El aborado por KARLA MARI A DE OLI VEI RA - CRB-15/485




BANCA EXAMINADORA

ORIENTADORA
Professora Dra. Josete Marinho Lucena
(UFPB/ DLPL/MPLE)

Prof® Dr? Silvanna Kelly Gomes de Oliveira
(UFPB/ DLCV)

Prof® Dr? Eliana Vasconcelos da Silva Esvael

(UFPB/ DLPL/ MPLE)

Prof® Dr2 Edjane Gomes de Assis
(UFPB/ DLPL/ MPLE)

Jodo Pessoa- PB
Outubro 2024



Dedico este trabalho a todos aqueles que
acreditam na educacdo como a maior

ferramenta de transformacéo.



AGRADECIMENTOS

Chegar até aqui s6 confirma o que eu sempre acreditei: “pessoas precisam de
pessoas”. E é ndo s6 por precisar, mas por entender a importancia de cada um na minha

vida que teco os meus agradecimentos.

Agradeco a minha mée por ter sido pai e mae, quando so ser mée ja pesado mais do

que suficiente. Obrigada, mainha.

A minha irma eu agradeco por sempre ter sido minha amiga e também (talvez o

mais importante) por acreditar em mim. Kaka, obrigada de verdade.
Inakd, sera que podemos nos encontrar nas proximas vidas?

Ao meu filho amado Kaué agradeco por ser a melhor pessoa que eu conhego e por

fazer parte da minha vida. Puré, gastei toda sorte da minha vida com vocé. Eu te amo.

As dificuldades da disciplina de Fonética e Fonologia me fizeram encontrar aquelas
que tornariam essa graduacdo mais leve: Ana Paula Aguiar e Ester. Meninas, sem vocés

teria sido muito mais dificil. Muito obrigada por tudo.

Daniel Salviano, Ana Maria, JC e Athirson, vocés sdo minha feliz surpresa dessa

reta final. Obrigada pelo acolhimento e pela parceria. Vou sentir saudades.

A minha orientadora agradeco o carinho e escuta. Professora Josete, obrigada por

me acolher e me ensinar. Nunca vou me esquecer da senhora.

Aos meus colegas do projeto de extensdo Oficinas de saberes: construindo praticas
sociais letradas na escola e na comunidade, obrigada por cada tarde que passamos juntos,
por cada ideia que executamos e pelas experiéncias compartilhadas. Professora Josete e
professora Eliana, agradeco pelas portas abertas e pelos ensinamentos. Todos vocés e a

FAC estdo guardados no meu coracao.

Por fim, agradeco a Estherzinha de 2019 que decidiu tentar de novo. Valeu, garota!



Arte ndo tem pensa:

O olho Vé, a lembranca revé, e a imaginacao
transvé. E preciso transver o mundo.

Manoel de Barros



RESUMO

O presente trabalho discute as algumas lacunas do ensino de Lingua Portuguesa no Brasil,
destacando a fragmentacao entre as areas de gramatica, literatura e producéo de texto, que
comprometem o desenvolvimento de leitura e escrita dos estudantes. Além disso, a falta de
engajamento dos estudantes com a leitura em geral € um problema recorrente. Com base
nessas reflexdes, o trabalho propde uma sequéncia didatica para a 12 série do ensino médio,
integrando metodologias ativas (Aprendizagem Baseada em Projetos, Sala de Aula
Invertida e Aprendizagem Baseada em Jogos) que estimulam a leitura e analise de textos
literarios de maneira dindmica e conectada ao cotidiano dos estudantes. O principal
objetivo é proporcionar um ensino que promova o protagonismo dos estudantes e incorpore
0 uso de tecnologias, sem desconsiderar a realidade das escolas com menos recursos.
Outros objetivos deste trabalho sdo: promover a integracdo entre leitura e producdo de
texto, desenvolver a autonomia e a criatividade dos estudantes por meio de atividades que
envolvam a producdo textual e a leitura critica, como também contribuir para a formagéo

de leitores, capazes de analisar e interpretar textos de maneira reflexiva e contextualizada

Palavras-chave: Ensino. Literatura. Metodologia Ativa. Letramento digital.



ABSTRACT

This work discusses some gaps in Portuguese language teaching in Brazil, highlighting the
fragmentation between the areas of grammar, literature and text production, which
compromise students' reading and writing development. Furthermore, students' lack of
engagement with reading in general is a recurring problem. Based on these reflections, the
work proposes a didactic sequence for the 1st year of high school, integrating active
methodologies (Project-Based Learning, Flipped Classroom and Game-Based Learning)
that encourage the reading and analysis of literary texts in a dynamic way and connected to
students’ daily lives. The main objective is to provide teaching that promotes student
protagonism and incorporates the use of technologies, without disregarding the reality of
schools with fewer resources. Other objectives of this work are to promote the integration
between reading and text production, develop students’ autonomy and creativity through
activities that involve textual production and critical reading, as well as contributing to the
formation of readers, capable of analyzing and interpret texts in a reflective and

contextualized way.

Keywords: Teaching. Literature. Active Methodology. Digital literacy.
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1. INTRODUCAO

A critica ao ensino de lingua portuguesa ndo € novidade; frequentemente,
questiona-se sua eficacia em preparar os alunos para a vida real. As criticas sugerem uma
aparente falta de resultados na pratica dos conhecimentos adquiridos em contextos do
cotidiano dos estudantes. A responsabilidade de solucionar essa questdo recai sobre as
escolas e os professores, que enfrentam a tarefa de transformar essas criticas em melhorias
reais. Irandé Antunes observa que muitos criticam a escola por ndo promover uma
formacédo adequada de leitores e por ndo preparar os alunos para ler e produzir diversos
tipos de textos, desde manuais e relatorios até poesias e editoriais (ANTUNES, 2003,
p.15).

Tradicionalmente, o ensino de portugués nas instituicdes escolares € dividido em
trés areas: lingua, literatura e producdo de texto. No entanto, essa divisdo apresenta
fragilidades. O ensino de lingua muitas vezes se limita ao estudo da gramatica, sem um
aprofundamento préatico da lingua em uso. A literatura tende a se restringir a historia das
escolas literdrias, e a producdo de texto se concentra em reda¢Ges voltadas para
vestibulares. O professor Luciano Amaral Oliveira critica essa abordagem, argumentando
que a disciplina de portugués é frequentemente vista como 0 espaco para 0 ensino de
gramatica, enquanto a compreensdo de textos e a redacdo sdo tratadas de forma superficial
e fragmentada (OLIVEIRA, 2010, p.172). Ele também critica a permanéncia de métodos
antigos, como a metalinguistica e o estruturalismo, que embora tenham sido Uteis no
passado, ndo atendem mais as necessidades contemporaneas do ensino de lingua
(OLIVEIRA, 2010, p.172). Essas praticas sdo vistas como inadequadas frente as novas

concepgoes de linguagem.

Diante desses desafios, o presente trabalho propbe o desenvolvimento de uma
sequéncia didatica voltada para o ensino de literatura, que integra metodologias ativas de
aprendizagem, aplicadas tanto com o uso de tecnologias quanto sem elas, visando

proporcionar um aprendizado dinamico e inclusivo.



O principal objetivo é formar estudantes leitores, estimular a leitura, a analise e a
producdo de textos literarios de forma inovadora e envolvente, promovendo maior
participacdo dos alunos e uma compreensdo mais profunda das obras literarias Os objetivos
especificos sdo a promoc¢do a andlise critica das obras, incentivando a discussao de temas,

estilos e contextos histéricos e culturais.

O trabalho também propde a incorporacédo de tecnologias digitais como ferramentas
para facilitar a interacdo e a criacdo literaria, a0 mesmo tempo em que se desenvolvem
atividades de produgdo escrita que incentivam a criatividade e a reflexdo critica dos alunos,
tanto individual quanto colaborativamente. A metodologia adotada também pretende
garantir o protagonismo dos estudantes, aplicando técnicas que favorecem a autonomia e a
colaboragdo, mesmo em ambientes sem tecnologia, podendo haver a adaptacdo as

diferentes realidades escolares.

A justificativa para esta proposta é clara: € preciso repensar o ensino de lingua
portuguesa a luz das mudancas sociais e das exigéncias que 0 progresso traz para a vida
dos estudantes fora da escola. E essencial avaliar se a formacdo leitora oferecida nas

escolas esta realmente preparando os alunos para suas necessidades e desafios futuros.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, buscando explicar as razdes
subjacentes as praticas atuais e sugerir melhorias sem quantificar resultados (SILVEIRA
& CORDOVA, 2009, p.32). Foram realizadas buscas extensivas em textos académicos e

livros que tratam do tema.

O trabalho esta dividido em trés capitulos. O primeiro capitulo reflete sobre o
ensino de lingua portuguesa na educagdo bésica brasileira, analisando suas deficiéncias e
desafios. O segundo capitulo aborda conceitos de metodologias ativas, esclarecendo que
estas ndo se restringem ao uso de tecnologias, e que a resisténcia a essas metodologias
muitas vezes decorre de mal-entendidos sobre sua aplicacdo, também por isso a cada
estratégia apresentada neste capitulo ha um exemplo de como pode ser utilizada nas aulas
de Portugués. O terceiro e ultimo capitulo apresenta a proposta de sequéncia didatica para
0 ensino médio, com o intuito de fomentar a leitura e a critica literaria através de atividades

criativas. Embora o foco seja o ensino médio, a proposta apresentada pode ser adaptada



para o ensino fundamental 11, ajustando-se as competéncias e habilidades da Base Nacional

Comum Curricular.

Este trabalho visa, portanto, a reflexdo do espaco concedido nas aulas de portugués
a leitura e a escrita, também é apresentado propostas de préaticas pedagodgicas usando
metodologias ativas que podem ser Gteis no movimento de repensar algumas atividades de
sala de aula de Lingua Portuguesa. Busca-se, assim, auxiliar tanto os docentes no exercicio

de suas funcdes quanto os discentes no seu processo de formacéo escolar.

Ao longo desta pesquisa, serd possivel encontrar uma analise sobre o ensino de
Lingua Portuguesa e o uso de metodologias ativas antes da apresentacdo da proposta de
sequéncia didatica. Esse enfoque € fundamental, pois permite compreender ndo sO
conceitos, como também o modo que essas metodologias podem reconfigurar o processo

de ensino-aprendizagem, promovendo um ensino mais interativo e significativo.



2. O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA
Falar sobre ensino é desafiador e ndo € porque seja um campo novo, sem

referéncias ou questdes dessa natureza mas porque, mesmo tendo grandes nomes que
pesquisam sobre essa &rea da educacdo, esse ramo é tido, pela maioria das pessoas, como
“um lugar” em que tudo se resolve com solugdes rapidas e descomplicadas. Se os alunos
ndo estdo “motivados” com as aulas, por exemplo, sugerem por ai que o professor
“dinamize mais as aulas”, sem ao menos verificar a razao da falta de motivacgao.

Ao longo dos anos, as criticas ao ensino de Lingua Portuguesa se intensificaram,
mas, além dos pesquisadores da educacdo, pouco se observa o envolvimento da sociedade
no debate sobre possiveis melhorias. Muitas dessas criticas sdo superficiais e acabam
desvalorizando o trabalho dos professores. A professora e pesquisadora Irandé Antunes
(2003) destaca que a principal queixa da populacdo leiga reside na dificuldade que os
alunos demonstram em realizar atividades de escrita fora do ambiente escolar, atribuindo
essa deficiéncia, muitas vezes, a escola.

Essa falta de engajamento da sociedade pode ser reflexo de uma inseguranca
generalizada em relagdo ao uso da prépria lingua materna. No imaginario popular, parece
haver uma separacéo entre a Lingua Portuguesa do cotidiano e aquela ensinada nas escolas,
como se fossem duas linguas distintas. Essa percep¢do se agrava ainda mais quando a
reflexdo se estende a literatura, aumentando a distancia entre o publico e o universo
literario.

Marisa Lajolo publicou em 1993 a primeira edi¢do do livro “Do mundo da leitura
para a leitura do mundo”, pela editora Atica, e 31 anos depois o texto ainda é atual e
pertinente. A escritora apresenta durante sua escrita uma compara¢do, no minimo,
interessante, do texto literario a algo sagrado escondido dentro de um templo sacro, onde 0
professor é o guardido do templo e os estudantes, pouquissimos animados com 0s textos,
estédo do lado de fora desse lugar. Lajolo leva seu leitor a refletir sobre essas configuragfes
e em um dado momento questiona seu interlocutor sobre o desejo desse professor de que
melhor seria se essa multidao (os estudantes do lado de fora do templo) se dispersasse.

A primeira reflexdo sobre esse comparativo é: por que o texto literario é algo tdo
distante de um puablico que deveria estar em constante contato? O que se percebe é que a



leitura ocupa dois espagos na aula de portugués: ou esse que Lajolo (1993) aponta, do texto
sagrado, distante e protegido, capaz de causar um profundo desinteresse nos estudantes; ou
0 texto usado Unica e exclusivamente como pretexto para as aulas de gramatica. A divisao
das aulas de portugués em aulas s6 de literatura ou sé de gramatica ajuda a impulsionar
esses pontos negativos apresentados. Os estudantes precisam desenvolver a leitura e a
escrita imbricadas, e ndo como se fossem coisas distintas. A leitura ndo deveria ser chata e
sacra, destinada apenas as aulas de literatura e a escrita, excessivamente monitorada,
também ndo deveria estar presente so nas aulas de gramatica. Para Delia Lerner:
Ensinar a ler e escrever é um desafio que transcende amplamente a
alfabetizagdo em sentido estrito. O desafio que a escola enfrenta hoje é o
de incorporar todos os alunos a cultura do escrito, € o de conseguir que
todos 0s seus ex-alunos cheguem a ser membros plenos da comunidade
de leitores e escritores. [...]
Agora, para concretizar o proposito de formar todos os alunos como
praticantes da cultura escrita, € necessario reconceitualizar o objeto de
ensino e construi-lo tomando como referéncia fundamental as préticas
sociais de leitura e escrita. Por em cena uma versdo escolar dessas
préticas, que mantenha certa finalidade & versdo social (nfo-escolar),

requer que a escola funcione como uma microcomunidade de leitores e
escritores. (LERNER, 2002, p.17)

Lerner ultrapassa questdes simplistas e direciona sua atencdo para o que ha de mais
essencial no ensino da leitura e da escrita: o envolvimento ativo dos estudantes. Embora
possa parecer que, ao citar esse ponto, este trabalho incorre na critica de "oferecer solu¢Ges
rapidas e faceis”, isso ndo ocorre, pois ndo ha desafio maior para um professor do que
engajar todos os alunos, de forma ativa, no processo de leitura e escrita. Da mesma forma,
Antunes (2002) rejeita abordagens simplérias, enfatizando a importancia de proporcionar
aos estudantes a oportunidade de se tornarem protagonistas. Ele destaca que, enquanto o
professor de portugués se atém a analise gramatical de questdes como a distin¢do entre
sujeito "determinado” ou "indeterminado”, os alunos perdem a chance de perceber que ou
assumem o controle de seus préprios destinos ou se tornam, na verdade, “sujeitos

inexistentes".

Outro fator importante sobre esse aspecto é que, ao longo dos anos, 0 ensino
Lingua Portuguesa foi caracterizado por uma postura cujo professor detinha todo o
conhecimento e os alunos eram reduzidos a copiar extensos conteudos do quadro para 0s
cadernos, enquanto o docente proferia longos mondlogos, sem muitas vezes, considerar o
conhecimento prévio dos estudantes, como aponta Paulo Freire (1970) nos seus escritos

sobre educacdo bancéaria . Hoje (h& bastante tempo, na verdade), esse modelo se mostra



ineficaz. N&o se trata de uma opinido, mas de um fato. Os dados do Programa Internacional
de Avaliagdo dos Estudantes (PISA)' de 2022 sdo reveladores: 50% dos estudantes
brasileiros de 15 anos atingiram apenas o nivel 2 em leitura, o que significa que conseguem
identificar somente ideias principais e explicitas em um texto. Apenas 2% dos participantes
alcancaram o nivel 5, o mais alto, em leitura. Se alguém argumentar que a pandemia de
COVID-19 prejudicou o desempenho escolar — o que de fato impactou, negativamente,
milhdes de estudantes —, é preciso lembrar que, em 2018, os resultados em leitura foram
praticamente os mesmos que em 2022. A Unica variacdo nos dados esta relacionada a
questdes de género e classe social, especialmente nos componentes curriculares de

matematica e ciéncias.

Mas por que os resultados em leitura séo tdo alarmantes, especialmente quando se
trata de alunos de escolas publicas? A resposta come¢a com uma analise do préoprio ensino
de portugués, em que se encontra o primeiro grande problema: a fragmentacdo entre
gramatica e literatura, quem embora sejam &reas dissociadas se complementam no
processo de ensino aprendizagem, como aqui j& mencionado. Sobre essa problematica, o
professor Luciano Amaral aponta:

O maior problema dessa divisdo é que a disciplina de portugués, ou lingua
portuguesa, acaba sendo vista como 0 espaco destinado exclusivamente ao ensino
de gramatica, enquanto a literatura — ou, na verdade, uma compreensdo
superficial de textos — aparece como algo meramente incidental. Isso se agrava
ainda mais quando a redacao se concentra em um Unico género textual, geralmente
a redacdo de vestibular, onde o desenvolvimento da competéncia redacional do
aluno torna-se um efeito colateral, quase acidental. Ja a disciplina de literatura se

reduz a uma abordagem historica, focada exclusivamente nos classicos da
literatura brasileira (OLIVEIRA, 2010, p. 172).

Essa reflexdo que o professor Luciano Amaral Oliveira traz em seu livro Coisas
que todo professor de portugués precisa saber levanta questfes fundamentais. Embora
todas sejam relevantes, este trabalho destaca a dificuldade em formar um estudante leitor.
Com a divisdo entre as disciplinas, o espaco destinado ao ensino de leitura e escrita é
frequentemente sacrificado em favor de treinamentos para redacdes de vestibulares e
analises gramaticais. Criticos podem sugerir que ha também uma separacao artificial entre
lingua e literatura neste trabalho de conclusdo de curso, mas tal ideia reflete um erro

comum da sociedade, que encara a leitura como exclusividade das aulas de literatura.

L PISA 2022: https://ww.oecd-ilibrary.org/education/pisa-2022-results-volume-i_53f23881-en
Acesso em: 15 out. 2024.
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A pesquisa da professora Lilian Martins da Silva, publicada em seu livro A
escolarizacdo do leitor — a didatica da destruicdo da leitura (1986), ilustra bem esse
problema. Alunos de escolas publicas em Campinas em S&o Paulo foram questionados
sobre a frequéncia da leitura em sala de aula, e as respostas foram contundentes:

Nunca, porque ndo sobrava tempo. Pouco, porque nos primeiros anos
escolares fiz muitos exercicios. A professora dava a matéria, explicava,
mas nunca deu uma aula de leitura. A gente sé lia livros da matéria. Os

professores se preocupam apenas com gramatica e redacdo (SILVA,
1986, p.8).

3

E necessario interromper o “fluxo de consciéncia” da escrita desta pesquisa para
trazer uma ressalva: este trabalho néo trata de culpabilizar os professores, que muitas vezes
seguem diretrizes para acelerar o contetdo e garantir o bom desempenho dos estudantes
em concursos para ingresso nas universidades. Ou os precisam seguir ordens de seus
gestores para que se mantenham em seus empregos, como ressalta Silva (1986). E muito
importante lembrar que o professor também é uma vitima desse sistema, pois muitas vezes,
precisa enfrentar uma infraestrutura escolar precaria, a falta de recursos e a necessidade de

ministrar aulas em diversas instituicGes para garantir uma renda digna.

Retomando a pesquisa da professora Lilian, ao serem questionados sobre por que
ndo havia tempo para a leitura em sala de aula, os estudantes responderam:
Porque precisdvamos avancar na matéria. Poucos professores
incentivaram a leitura. Se Iéssemos, ndo daria tempo de cobrir todo o
contelido. Nao é possivel perder uma aula de portugués s6 para ler um

livro. As aulas eram mais importantes. A professora achava que ndo
estavamos preparados para ler livros. (SILVA, 1986, p.9)

Embora essa pesquisa seja de 1986, suas observac¢des sao atuais, Como mostram 0s
resultados deficitarios do PISA 2022, cujas raizes estdo, também, em praticas de ensino de
décadas passadas. O cenario é de uma educacao com lacunas profundas, em gue os estudos
gramaticais se restringem ao “certo e errado”, e a leitura fica em segundo plano. O mais
inquietante é que o Brasil possui, atualmente, diretrizes como os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), que deveriam assegurar um ensino mais voltado para o texto. No
entanto, essas politicas sdo ineficazes se 0 foco permanece nas aprovagdes em vestibulares
e se ndo houver uma formacdo continuada que permita aos professores revisitar e
reformular préticas pedagoégicas desatualizadas, inadequadas as necessidades dos

estudantes.



Como solucionar essas situagfes? Abrir mdo do estudo de gramética ndo é — e
nunca serd — a solucdo. Também ndo € justo esperar que o professor, sozinho, reformule
um sistema complexo e ja consolidado, como o que estrutura o ensino de LP ainda vigente
nas escolas. A solucdo, que muitos ja comecaram a implementar, estd em repensar as
praticas pedagdgicas cotidianas, reconhecendo que 0 ensino € um processo complexo,
cheio de nuances e desafios. A professora Irandé Antunes expressa de forma pertinente que
€ necessario repensar as praticas pedagogicas atuais de forma critica:

A discussdo que proponho sé sera valida e aplicavel se acompanhada de
uma reflexdo critica e criativa por parte de cada profissional envolvido no

processo de capacitar o cidaddo brasileiro para o uso fluente, adequado e
relevante da linguagem verbal, oral e escrita. (ANTUNES, 2003, p.52)

Diante do exposto, conclui-se portanto, que a transformacéo do ensino de lingua
portuguesa exige um repensar profundo das praticas pedagogicas e das concepgdes que
permeiam o ensino da lingua e da literatura. O problema ndo se resume a dicotomia entre
gramatica e literatura, mas envolve um distanciamento entre os estudantes e o universo da
leitura e escrita, exacerbado por praticas educativas desatualizadas e um sistema que
prioriza aprovacdes em vestibulares em detrimento de uma formacéo integral e critica, que

ajudard, inclusive, na formacéo social e cidada dos estudantes.

E fundamental que a escola se reconstrua como um espaco dinamico, onde a leitura
e a escrita sdo vivenciadas como praticas sociais, aproximando os estudantes do texto de
forma significativa. Isso requer uma reflexdo critica continua, como defende Irandé
Antunes (2002, p.51), e uma acgdo pedagdgica integrada, em que os alunos possam
desenvolver suas competéncias de leitura e escrita de forma contextualizada e ativa. Nao se
trata de oferecer solucdes rapidas, mas de implementar mudancas estruturais que deem ao
professor as condicdes e a liberdade necessarias para repensar o ensino. Afinal, é na escola
que a base de uma sociedade que além realizar a leitura também aprende/ensina a ler com
finalidades diversas, tornando-se consciente da funcéo da leitura e da escrita fora do espaco

escolar.

Neste sentido, o proximo capitulo tratara das questdes relativas as metodologias

ativas e exemplos que podem ser aplicados para o ensino da Leitura e da Escrita.






3. METODOLOGIAS ATIVAS

Para entender este capitulo, é necessario se debrucar sobre alguns conceitos, e 0
primeiro deles é saber 0 que é metodologia ativa. Para Bacich e Morian, metodologia ativa
“se caracteriza pela interrelacao entre educacao, cultura, sociedade, politica e escola, sendo
desenvolvida por meio ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a intengéo
de propiciar a aprendizagem” (BACICH, MORIAN, 2018, p.2). “As metodologias ativas
dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu desenvolvimento direto, participativo e
reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com a
orienta¢do do professor.” (BACICH, MORIAN, 2018,p.4)

No capitulo anterior foi possivel observar que praticas verticais de ensino estdo
obsoletas, ja ndo condizem com a realidade de mundo vivenciada no século XXI. Hoje ha
um quantitativo maior de pessoas com acesso a milhares de informacGes com um clique
através do uso da internet e também por isso € comum o relato de desinteresse dos
estudantes em ambientes de educacdo formal, como é o caso da escola. Todavia,
informacdo ndo é conhecimento, portanto, estar em contato direto com a escola e com 0s

professores é de suma importancia para a aprendizagem efetiva.

O problema desse desinteresse atual € que as metodologias ativas vao configurar,
na cabeca de muitos, como um show com uso de tecnologias para prender a atencdo dos
alunos, mas ndo é, pois como ja foi mencionado, essa pratica consiste em auxiliar o
estudante a aprender ativamente. Neste modelo o estudante ndo fica sentado os 40 minutos
de aula ouvindo apenas o professor falar e escrever, mas ele € uma parte importante no
processo de ensino aprendizagem, ndo havendo necessariamente a necessidade do uso de
celular ou de qualquer tecnologia. Essa metodologia ndo € apresentada aqui como a
solucdo de todos os problemas educacionais, ou como um espetaculo de circo capaz de
prender a atencdo dos estudantes, mas sim como uma ferramenta que pode auxiliar os

docentes e discentes no movimento do ensino-aprendizagem.

Para uma melhor compreensdo do assunto, este capitulo serd subdividido para
expor algumas técnicas para aprendizagem com metodologia ativa e a cada subdivisdo
trara um exemplo basico para ilustrar uma possivel aplicacdo de cada estratégia no ensino,
uma vez que um dos objetos deste trabalho é repensar as praticas pedagogicas e tornar

Uteis as ferramentas apresentadas.



3.1 APRENDIZAGEM PERSONALIZADA

A aprendizagem personalizada busca adequar o processo educacional as
necessidades, ritmos e estilos de aprendizagem de cada estudante. Esse modelo valoriza as
particularidades individuais, promovendo uma abordagem mais flexivel e focada, em que o
professor assume o papel de mediador atento as demandas especificas de cada estudante. A
partir de uma observacgédo cuidadosa, o professor adapta as atividades, propondo desafios
que estejam alinhados ao nivel de conhecimento e as habilidades ja desenvolvidas por cada
aluno. O principal objetivo é criar um ambiente de aprendizagem inclusivo e eficaz, no
qual cada estudante tenha a oportunidade de avancar de acordo com seu potencial, sem

ficar estagnado ou sobrecarregado.

A personalizacdo do ensino permite que os alunos se sintam mais motivados, pois o
processo € conduzido de forma que se respeite suas individualidades, promovendo maior
engajamento. Assim, cada aluno encontra espaco para evoluir conforme suas proprias
necessidades e interesses, fortalecendo ndo apenas o aprendizado de conteudos, mas
também o desenvolvimento de competéncias como autonomia, confianca e autorregulacéo.

Para Morian e Bacich:

A aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos intimamente,
qguando eles acham sentido nas atividades que propomos, quando consultamos
suas motivagdes profundas, quando se engajam em projetos para 0s quais trazem
contribui¢cdes, quando ha didlogo sobre as atividades e a forma de realiza-las
(BACICH, MORIAN, 2018, p. 6).

Apesar dos pontos positivos citados, esta pode ser uma técnica complexa e com
varias fragilidades, pois € comum no Brasil o professor precisar de mais de um emprego
para complementar a renda, logo, isso significa mais alunos e mais personalizagdes, o que
sugere uma demanda de trabalho significativa e talvez impossivel de ser suprida. E valido
apresentar outros pontos, tendo em vista que, como ja dito anteriormente, o ensino é algo
complexo e fatores externos a sala de aula, como o fator social, neste caso, podem

influenciar nas escolhas metodologicas do professor para sua sala de aula.

Segundo BACICH e MORIAN (2018, p. 6), “temos plataformas e aplicativos que
nos oferecem cada vez mais possibilidades de personalizagdo e acompanhamento. As

plataformas adaptativas monitoram os avangos dos alunos em tempo real.” J& ¢ comum a



adesdo desses aplicativos em escolas privadas, contudo essa forma de personalizacdo pode
ndo ser eficaz no contexto de escola publica ou até mesmo gque uma escola de estrutura

menor, pela dificuldade financeira de manter esses sistemas operacionais.

3.1.2 Exemplo de como usar a aprendizagem personalizada na aula de

portugués

Em uma aula de producdo de texto, o professor pode implementar a aprendizagem
personalizada identificando as diferentes dificuldades e potencialidades dos alunos no
processo de escrita. Para isso, a turma pode ser dividida em pequenos grupos, conforme as
areas de melhoria de cada um: por exemplo, um grupo pode focar no desenvolvimento da
coesdo textual, outro na constru¢do de argumentos solidos, e um terceiro no

aprimoramento da criatividade e originalidade das ideias.

Cada grupo recebe orientagbes e atividades especificas que atendam as suas
necessidades, mas todos trabalham a partir de um tema comum proposto pelo professor. Os
estudantes podem também receber retornos personalizados, que indicam suas areas de
progresso e pontos a melhorar, de forma a criar um ciclo continuo de aperfeicoamento.
Essa abordagem ndo soO fortalece as competéncias linguisticas, como também respeita o
ritmo individual de cada estudante, promovendo uma evolucao consistente e personalizada

dentro do processo de ensino-aprendizagem.
3.2 APRENDIZAGEM A PARTIR DO PROJETO DE VIDA

De acordo com a Lei N° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017:

Os curriculos do ensino médio deverdo considerar a formagdo integral do aluno,
de maneira a adotar um trabalho voltado para a construgéo de seu projeto de vida e
para sua formacdo nos aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais. (BRASIL,
2017, p.1)

Diante do exposto, o0 projeto de vida se consolidou como uma realidade no ensino
médio, com o objetivo central de desenvolver as competéncias socioemocionais dos
estudantes. Essa metodologia promove uma aprendizagem personalizada, pois incentiva 0s
alunos a se conhecerem profundamente, refletindo sobre suas habilidades, interesses e

contextos de vida. Ao entenderem melhor quem sdo o0s estudantes, podem expandir suas



perspectivas de futuro, tracando caminhos que fagam sentido tanto pessoal quanto
socialmente, o que favorece um aprendizado mais significativo e conectado as suas

aspiracoes.

Como destacam Bacich e Moran (2018), o projeto de vida € um componente
curricular transversal que busca promover a convergéncia entre as paixdes e talentos dos
estudantes e suas histdrias e contextos. Ele incentiva a exploragdo de trilhas de vida com
relevancia pessoal e social, o que amplia a motivagéo dos estudantes para evoluir em todas
as dimensdes. As trilhas propostas sdo dindmicas e abertas, permitindo que os alunos
revisitem o passado, compreendam melhor seu presente e projetem novas possibilidades

para o futuro, adaptando-se as mudancas e redefinindo seus objetivos ao longo do tempo.

Esta técnica pode ser usada, por exemplo, contra a evaséo escolar, pois sabendo o
considerando os prop6sitos aos quais leva o estudante a estar na escola, as chances de uma
possivel descrenca acerca do futuro diminuem e é possivel que o estudante continue a

frequentar o ambiente escolar.

3.2.2 Exemplo de como usar a aprendizagem a partir do projeto de vida na

aula de portugués

Durante a aula de portugués, os alunos serdo convidados a participar de uma
atividade criativa que conecta seus projetos de vida com a escrita e a leitura. O objetivo é
demonstrar como as habilidades de comunicacdo podem ser essenciais para o

desenvolvimento pessoal e profissional.

A atividade inicia-se com uma discussao sobre a importancia de contar historias e
comunicar ideias de maneira eficaz. Os alunos sdo desafiados a pensar sobre como suas
proprias historias e objetivos podem ser expressos atraves da escrita. Eles sdo convidados a
refletir sobre suas aspiracfes e considerar como a habilidade de se comunicar bem pode
influenciar o sucesso em suas areas de interesse, seja na arte, nos negdcios, na ciéncia ou

em qualquer outra carreira que desejem segulir.

Depois dessa reflexdo, os alunos séo agrupados e recebem um conjunto de cartas
ficticias. Cada carta € escrita de forma a representar uma situacdo que pode estar

relacionada a diferentes carreiras ou interesses futuros, como uma carta de apresentacao



para um emprego, uma proposta para um projeto de negdcios ou uma carta de motivacao
para um programa de bolsas. Cada grupo deve analisar a carta recebida e discutir o que é
necessario para tornar a comunicacdo mais eficaz, considerando o publico-alvo e os

objetivos da correspondéncia.

A seguir, cada grupo tem a tarefa de criar sua prdpria carta com base em um
cenario ficticio relacionado aos objetivos futuros de um dos membros do grupo. Por
exemplo, um grupo pode criar uma carta de apresentacdo para um futuro cientista
propondo um novo projeto de pesquisa, enquanto outro pode redigir uma proposta para um
projeto artistico. Os alunos devem aplicar as técnicas de escrita que aprenderam, como
clareza, persuasédo e organizacdo, para produzir uma carta que reflita suas aspiragdes e seja

adequada ao proposito pretendido.

ApoOs a redacdo, 0s grupos trocam suas cartas com outros grupos para receber
sugestdes. Eles devem avaliar como a carta atende aos objetivos propostos e sugerir
melhorias. Esse retorno € compartilhado em uma discussdo geral, onde os alunos tém a
chance de refletir sobre a importancia de uma comunicacdo eficaz e como isso pode

impactar suas futuras carreiras.

Para concluir a atividade, os estudantes podem escrever uma breve reflexdo
individual sobre como a habilidade de escrever de forma eficaz é relevante para seus
préprios objetivos e como podem aplicar o que aprenderam em suas futuras comunicagoes

profissionais e pessoais.

Essa abordagem permite que os estudantes vejam a aplicagédo pratica da escrita em
contextos que estdo diretamente relacionados aos seus objetivos futuros, ajudando a
conectar o aprendizado da lingua portuguesa com suas aspirac0es pessoais e profissionais.

3.3 SALA DE AULA INVERTIDA

A aula invertida é uma abordagem pedagdgica dinamica e um modelo hibrido que
visa otimizar tanto o tempo de aprendizagem dos alunos quanto o tempo do professor.
Neste modelo, o conhecimento basico é explorado pelos alunos de forma autbnoma, com a

orientacdo e curadoria do professor. Em contraste, 0s momentos mais avangados do



processo educativo envolvem a intervengdo do professor e a colaboragdo intensa entre 0s
alunos. (BACICH, MORIAN, 2018, p. 13).

Embora a otimizacdo do tempo seja frequentemente citada como um beneficio da
aula invertida, o maior ganho dessa estratégia é a transformacdo do aluno em um
pesquisador ativo. Em um cendrio onde a informacéo esta amplamente disponivel, é crucial
que os alunos desenvolvam habilidades para filtrar e construir um conhecimento sélido

sobre os temas estudados.

Um equivoco comum sobre a aula invertida é a ideia de que ela se resume a
visualizagdo de videos pelos alunos antes das aulas. Na realidade, essa técnica € muito

mais versatil e pode ser aplicada de diversas maneiras.

Para garantir o sucesso na implementacdo da aula invertida, é necessario atender a
algumas condicdes essenciais: primeiro, promover uma mudanca cultural entre
professores, alunos e responsaveis para aceitar e adotar essa nova abordagem; segundo,
selecionar materiais, videos e atividades de qualidade para a preparacdo preliminar; e
terceiro, realizar um acompanhamento atento do ritmo de cada aluno, ajustando as
estratégias pedagogicas para atender as necessidades individuais durante os encontros
presenciais. (BACICH, MORIAN, 2018, p. 15).

3.3.1 Exemplo de como usar a sala de aula invertida na aula de portugués

Na aplicacdo da sala de aula invertida em uma aula de portugués, o foco é o
desenvolvimento das habilidades de andlise critica de textos literarios e a argumentacéo
escrita. Para preparar a aula, o professor pode selecionar um texto literario relevante, como
um conto, um poema ou um fragmento de um romance. Esse material é disponibilizado
para os alunos por meio de uma plataforma online, acompanhado de um guia de leitura que

inclui perguntas e pontos para reflexao.

Além do texto, o professor pode criar ou selecionar videos curtos e materiais de
apoio que explicam técnicas de andlise literaria, como a interpretacdo de simbolos, a
analise de personagens e a estrutura narrativa. Esses recursos sdo compartilhados com os

alunos para que eles possam estuda-los antes da aula presencial.



Quando chegar o momento da aula, os alunos ja terdo uma compreenséao bésica do
texto e das técnicas analiticas, gracas ao estudo prévio. Devido a isso, a aula pode comecar
com uma discussdo em grupo sobre o texto e os conceitos estudados. Os alunos terdo o
objetivo de compartilhar suas interpretacdes e responder as perguntas do guia de leitura. O
professor atua, neste caso, como facilitador, esclarecendo duvidas e aprofundando a

compreensdo dos alunos sobre o texto.

Na sequéncia, os alunos séo divididos em grupos e recebem diferentes aspectos do
texto para analisar, como o desenvolvimento dos personagens, o uso de metaforas ou a
estrutura narrativa, por exemplo. Cada grupo trabalha na analise do seu aspecto especifico
e prepara uma apresentacdo para a turma. ApOs as apresentacdes, o professor pode
conduzir um debate sobre as diversas interpretacdes apresentadas e discutir a importancia

dos elementos analisados para a compreenséo global do texto.

Essa abordagem, de sala de aula invertida, permite que o tempo de aula seja
utilizado de maneira mais produtiva, focando na analise aprofundada e na interacéo rica
com o conteudo, ao invés de dedicar esse tempo a exposicao inicial do material. A sala de
aula invertida, portanto, promove uma participacdo mais ativa dos alunos e um

entendimento mais profundo dos textos literarios.

3.4 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

A aprendizagem baseada em projetos € uma abordagem pedagodgica que envolve 0s
alunos em tarefas e desafios destinados a resolver problemas ou desenvolver projetos que
estdo conectados com suas vidas fora da sala de aula (BACICH, MORIAN, 2018, p. 16).
O principal diferencial dessa metodologia em relacdo a uma sequéncia didatica tradicional
é o foco na criacdo de um produto final. Esse produto ndo precisa ser necessariamente

tangivel; pode ser, por exemplo, uma ideia ou uma solucéo inovadora.

A aprendizagem baseada em projetos é estruturada em varias fases e geralmente
envolve atividades realizadas em grupo. Esses projetos podem se situar dentro de um Unico
componente curricular, ser integradores, cruzando diferentes disciplinas, ou até mesmo

transdisciplinares, abordando temas que vao além das fronteiras disciplinares. A natureza



colaborativa e a conexdo com contextos reais sdo aspectos que tornam essa metodologia

particularmente eficaz na promocéo de um aprendizado profundo e significativo.

3.4.1 Exemplo de como usar a aprendizagem baseada em projetos na aula de

portugués

Neste exemplo de aplicacdo da metodologia, o professor pode implementar um
projeto de revista digital escolar. O objetivo é envolver os estudantes em um projeto
colaborativo que desenvolva habilidades de escrita, edi¢do e colaboragdo, ao mesmo tempo

em que conecta o conteudo da disciplina com um projeto real e tangivel.
Inicio do Projeto:

O professor deve apresentar o projeto aos alunos, explicando que eles devem criar uma
revista digital que abordara temas de interesse escolar e comunitario. Os alunos serdo
divididos em grupos e cada grupo ficara responsavel por uma secdo da revista, como

artigos de opinido, reportagens, contos, poemas, entrevistas ou criticas culturais.
Possiveis fases do projeto:

1. Planejamento e Pesquisa: Os grupos iniciam o projeto realizando pesquisas sobre
os temas que irdo explorar. Eles discutem quais tdpicos sdo relevantes e
interessantes para a revista. O professor orienta os alunos sobre como pesquisar e
organizar suas ideias, e fornece exemplos de diferentes estilos de escrita e formatos
de texto.

2. Criacdo dos Conteudos: Cada grupo escreve e edita seus textos, seguindo as
diretrizes de estilo e formato estabelecidas para a revista. Eles aplicam técnicas de
escrita criativa e jornalistica aprendidas em aula. O professor realiza sessdes de
revisdo, oferecendo retornos sobre a clareza, a coesdo e a gramatica dos textos.

3. Desenvolvimento do Layout: Paralelamente, um grupo €é responsavel por criar o
layout da revista digital, utilizando ferramentas de design grafico ou plataformas de
publicacdo online. Eles precisam garantir que a revista seja visualmente atraente e
bem organizada. Os alunos aprendem a integrar texto e imagens de forma eficaz.

4. Revisdo e Edigdo: Apos a criagdo dos conteudos e do layout, a revista passa por

uma fase de revisdo final. Os grupos trocam suas se¢Oes para revisao e fornecem



sugestBes uns aos outros. O professor também participa da revisdo, garantindo que
todos os aspectos da revista atendam aos critérios estabelecidos.

5. Publicacdo e Apresentacdo: A revista digital deve ser publicada e compartilhada
com a comunidade escolar através da plataforma online escolhida. Cada grupo
apresenta sua secdo para a turma, explicando o processo de criacdo e as decisoes
editoriais tomadas.

6. Reflexdo e Avaliacdo: Apds a publicacdo, os estudantes e o professor realizam uma
sessdo de reflexdo sobre o projeto. Os discentes discutem o que aprenderam sobre
escrita, colaboracdo e edicdo. O professor avalia a revista com base na qualidade

dos textos, na criatividade e na eficacia da comunicagéo.

Esse exemplo de projeto permite que o0s estudantes pratiquem e aprimorem suas
habilidades de escrita e edicdo em um contexto colaborativo e criativo. Além disso, ao
criar um produto final que sera compartilhado com a comunidade escolar, os estudantes
experimentam a aplicagdo pratica de suas habilidades de linguagem, promovendo um

aprendizado mais significativo e motivador.
3.5 APRENDIZAGEM POR HISTORIAS E JOGOS

Os jogos e a integracdo de elementos ludicos no ensino, conhecidos como
gamificagéo, tém se tornado cada vez mais comuns no ambiente escolar, oferecendo novas
e eficazes maneiras de aprendizagem para geracdes familiarizadas com o universo dos
games. No entanto, a aplicacdo de metodologias ativas como a gamificacdo nem sempre é
unanime. Embora haja uma variedade de técnicas, a gamificacdo € frequentemente a mais

debatida e, paradoxalmente, a menos valorizada.

Implementar a gamificagdo na sala de aula pode ser visto como uma estratégia
valiosa para potencializar o aprendizado. Ferramentas digitais como Kahoot e Wordwall
permitem a criacdo de jogos interativos adaptados a qualquer contetdo curricular, tornando
0 processo educativo mais dindmico e envolvente. Alem disso, plataformas como o
Duolingo, que utilizam ludicidade e sistema de recompensas, oferecem uma abordagem
atraente especialmente para os alunos da Era Digital, proporcionando uma experiéncia de

aprendizagem que combina diversdo e eficiéncia.



3.5.1 Exemplo de como usar a aprendizagem por historias e jogos nas aulas de

portugués

Na aula de portugués, o professor pode utilizar a gamificacdo para tornar o estudo
da gramética mais envolvente e interativo. A ideia é que o professor prepare um quiz
interativo na plataforma Kahoot, criando uma série de perguntas sobre conjugacdo de
verbos em diferentes tempos e modos, além de exercicios para identificar desvios comuns
em frases. As perguntas sdo projetadas para testar o conhecimento dos alunos de maneira

divertida, oferecendo mdltiplas alternativas e feedback instantaneo.

Outra dica é desenvolver um jogo de tabuleiro digital na plataforma Wordwall. O
tabuleiro é dividido em categorias de verbos, como regulares, irregulares e auxiliares, e
cada espaco apresenta um desafio relacionado a um aspecto especifico da conjugacao
verbal. Os estudantes podem jogar em grupos, avancando pelo tabuleiro ao responder

corretamente as perguntas e completar os desafios.

Durante a aula, o jogo pode gerar uma competicdo saudavel e estimular a revisdo

dos conceitos. O professor deve monitorar o progresso e esclarecer davidas em tempo real.

Esse exemplo mostra como a gamificacdo pode transformar o aprendizado de
gramatica em uma experiéncia mais atraente e eficaz. O uso de quizzes interativos e jogos
digitais torna a revisdo dos conceitos mais divertida e promove a colaboracdo e o

pensamento critico dos alunos, facilitando uma melhor assimilagdo do contetdo.
3.6 PERSPECTIVAS INEXPLORADAS

H& uma resisténcia crescente a adocdo de metodologias ativas, especialmente
quando envolve o uso de tecnologias. No entanto, é fundamental reconhecer que o mundo
digital estd em constante evolugdo e ndo ha como voltar para a era ndo tecnolégica. Além
disso, é crucial superar a visdo de que a introdugéo de tecnologias na escola significa o fim
das préticas educacionais tradicionais, como se 0 uso de tecnologia fosse intrinsecamente

prejudicial.

Diante desse cenario, o que fazer? A resposta estd em garantir que todos
desenvolvam um letramento digital adequado, o que vai além do simples uso das

tecnologias. E essencial que se compreenda nio apenas como operar as ferramentas



digitais, mas também como navegar e interpretar o vasto fluxo de informacdes disponivel
online. O letramento digital implica em entender os processos informacionais complexos e
interconectados por tras dos sistemas tecnoldgicos, possibilitando a obtencdo dos melhores
resultados nas pesquisas. Isso exige uma combinacdo de habilidades técnicas e um
exercicio constante da capacidade analitica e critica em relacéo a informacdo (GABRIEL,
2013. p. 125).

E valido pontuar que a solucdo dos problemas educacionais ndo esta em dinamizar
as aulas, trazer esse ou aquele recurso. As questdes relacionadas ao ensino séo complexas,
envolve muitos personagens e ndo € ético apresentar as metodologias ativas como a
resposta para todos os gquestionamentos, pois de fato ndo séo. A perspectiva apresentada
neste trabalho diz respeito a levantar reflexdes e repensar algumas praticas pedagdgicas

existentes.

Neste sentido, é valido afirmar que mudangas sdo inevitaveis, e o papel do
professor & mais complexo do que nunca. A verticalizagdo do ensino, em que o professor
transmite conhecimento de forma unilateral, ja ndo é mais suficiente. O professor precisa
enfrentar inovacOes e desafios impostos pelos avangos tecnologicos que inevitavelmente
chegam a escola. Para garantir que essas mudancas nao desestabilizem o processo
educacional, € contundente fornecer suporte continuo ao professor por meio de formagéo
continuada e investir na infraestrutura das escolas. Com o apoio adequado, os professores,
junto com seus alunos, poderdo explorar e desenvolver novas ideias, adaptando-se as

demandas da era digital sem comprometer a qualidade da educacéo.



4. LEITURA E ESCRITA NA SALA DE AULA: UMA PROPOSTA PRATICA DE
ENSINO DE LITERATURA

Neste capitulo sera apresentado uma sequéncia didatica, planejada para estudantes
da 12 série do ensino médio. A elaboracdo de um plano de aula de Lingua Portuguesa
representa um elemento essencial no processo de ensino e aprendizagem, pois estrutura as
praticas pedagdgicas de forma organizada e direcionada aos objetivos educacionais. Neste
contexto, o presente plano de aula tem como foco promover o desenvolvimento das
competéncias comunicativas dos alunos, considerando as mdultiplas dimensdes da lingua,
como leitura, interpretagdo, escrita e oralidade. Com o propoésito de tornar o aprendizado
mais significativo, as atividades propostas buscam relacionar o conteldo programatico ao
cotidiano dos estudantes, incentivando o pensamento critico e criativo. Além disso, serdo
incorporadas estratégias didaticas (metodologias ativas) que estimulam a participacéo ativa
dos discentes, favorecendo o protagonismo estudantil e a construcdo de conhecimento de
maneira colaborativa. Com isso, espera-se que os alunos ndo apenas adquiram as
habilidades previstas, mas que também desenvolvam uma postura reflexiva e autbnoma em

relacdo ao uso da lingua portuguesa em diversos contextos.

Essa sequéncia tem o uso claro de trés tipos de metodologias ativas: Aprendizagem
Baseada em Projetos, Sala de Aula Invertida e Aprendizagem Baseada em Jogos. O Teatro
de Sombras Digital: Narrativas Multimidia da Literatura é a sugestdo de titulo do projeto

que pode ser desenvolvido nessa sequéncia.

O projeto sera desenvolvido ao longo de cinco encontros de 60 minutos cada,
distribuidos ao longo de uma semana. Iniciar-se-4& com a exploracdo de obras literérias e
selecéo dos trechos a serem adaptados, seguida da teoria sobre roteiros e producao visual.
A sequéncia de aulas praticas permitird aos alunos planejar, criar e editar os videos,

culminando na apresentacdo dos projetos finais.

41. PROJETO LITERATURA EM MOVIMENTO: TEATRO DE SOMBRAS
DIGITAL

Aula 1: Introducéo e sala de aula invertida



No primeiro encontro, o professor deve introduzir o projeto Teatro de Sombras
Digital aos alunos. Para evitar que a atividade se transforme em uma aula expositiva
tradicional, ele pode iniciar uma sessdo de brainstorming, utilizando um pincel e um
quadro para anotar as ideias dos estudantes. O professor pode perguntar o que vem a mente
dos alunos ao ouvirem o0 nome do projeto e ir registrando as respostas. Dessa forma, a
explicacdo pode ser construida a partir do repertorio dos proprios estudantes, tornando o

processo mais dindmico e participativo.

Em seguida, o professor deve questionar se alguém ja esta familiarizado com o
conceito de sala de aula invertida. Para aqueles que ainda nao conhecem, ele podera
explicar o conceito de forma clara para todos. Apés isso, serd solicitado que os alunos
acessem o site Crianceiras, fagam uma anélise critica dos pontos positivos e negativos do
conteldo, e tragam suas anotacfes para a proxima aula, promovendo um debate mais

aprofundado.

Aula 2: Exploragdo de obras literarias e selecdo de trechos.

Nessa segunda aula, o primeiro momento serd destinado a ouvir 0s
estudantes sobre as impressdes pessoais ao acessar o site. E provavel que por se tratar de
estudantes de ensino médio, alguns relatem o site como infantil, mas caso haja algum
relato assim, o professor ndo deve desconsiderar e sim aproveitar todas as respostas para
apresentar Manoel de Barros, que € o autor dos poemas musicalisados por Marcio de

Camilo.

Manoel de Barros, conhecido por criar palavras para 0s seus poemas, é 0 autor
estudado nesse projeto por conseguir agucar a ludicidade do seu interlocutor. Barros
também possui como caracteristica a quebra do paradigma que a literatura é destinada aos
sacros templos, como mencionado no capitulo 2 deste trabalho, para Barros (2019,
p.18,19):

Tudo aquilo que nos leva a coisa nenhuma
E que vocé ndo pode vender no mercado
Como, por exemplo, o coracdo verde

Dos péssaros,
Serve para poesia



As coisas jogadas fora
Tém grande importancia
- como um homem jogado fora

As coisas sem importancia sdo bens de poesia.

Esse e outros poemas do autor podem ajudar o professor na apresentacdo do autor e
na busca no despertar imageético nos estudantes. Nessa aula de apresentacdo, é interessante
que o professor leia e convide os estudantes a exercitar a leitura dos poemas, inclusive de
poemas musicados no site Crianceiras, para que possam ser discutidos criticamente. Este
momento precisa ser planejado para que os estudantes tenham resultados significativos
com a leitura, e é necessario que o docente revisite Solé para lembrar que:

Ler é compreender e compreender é, sobretudo um processo de
construgdo de significados sobre o texto que pretendemos compreender.
E um processo que envolve ativamente o leitor, a medida que a
compreensdo que realiza ndo deriva da recitacdo do conteldo em
questdo. Por isso, € imprescindivel o leitor encontrar sentido no fato de
efetuar o esforco cognitivo que pressupde a leitura, e para isso tem de
conhecer o que vai ler e para que fard isso; também deve dispor de
recursos - conhecimento prévio relevante, confianga nas proprias
possibilidades como leitor, disponibilidade de ajudas necessarias etc. -
que permitam abordar a tarefa com garantias de éxito; exige também que
ele se sinta motivado e que seu interesse seja mantido ao longo da leitura.
Quando essas condicBes se encontram presentes em algum grau, e se 0
texto o permitir, podemos afirmar que também em algum grau, o leitor

podera compreendé-lo. Com essas ideias, podemos dizer que enfocamos
nossa atencdo nos resultados de aprender a ler (SOLE, 1998, p. 44).

Ter estratégia de leitura, tanto em um projeto como esse, como nas aulas de leitura
é imprescindivel para que os estudantes se sintam parte de uma comunidade leitora. No
caso especifico dos poemas de Barros, o discente pode encontrar palavras de significado
desconhecido ou “brincadeiras linguisticas” proprias do autor, em casos assim € necessario
acessar repertorios existentes ou até mesmo pesquisar juntos aos discentes para que
situacfes assim nao seja um obstdculo na interpretacdo ou até mesmo motivo de

desinteresse na leitura proposta.

Aula 3: Teoria de roteiros e técnicas de narracdo visual. Criacdo das silhuetas e inicio da

producéo dos videos. A divisdo da terceira aula sera da seguinte forma:

1. Introducdo a teoria dos roteiros e narragéo visual

« Exposicdo inicial: O professor de apresentar conceitos basicos sobre a estrutura de

roteiros.



« Andlise de exemplos: No Youtube existem vérios exemplos de teatro de sombras. E
importante discutir com a turma como a sequéncia do texto escrito pode ser
construido visualmente. Outro ponto a ser destacado € que 0s estudantes nao
precisam se gravar, existem teatros com silhuetas de recortes de papel, por
exemplo.

o Discussdo participativa: Incentivar os alunos a identificar as técnicas usadas nos

exemplos e perguntar como poderiam aplicar isso nas producgdes préprias.

2. Criacdo de roteiros e planejamento visual

o Atividade pratica: Dividir os alunos em grupos e pedir que criem breves roteiros,
baseados em histdrias simples, utilizando os conceitos discutidos. Nesse momento,
eles podem esbocar como querem que as cenas sejam visualmente construidas. A
ideia é que a partir dos estudos dos poemas de Manoel de Barros e dos proprios
repertorios, os estudantes criem seus proprios textos literarios para sejam utilizados
na elaboracéo visual.

e Revisdo coletiva: Cada grupo pode apresentar sua ideia inicial, recebendo sugestoes

dos colegas e do professor.

Aula 4: Continuacdo da produgdo e edigdo dos videos.

Essa aula serd destinada para que o professor auxilie os estudantes nas producdes

escritas e posteriormente nas elaboragdes visuais.
Aula 5: Apresentacdo dos videos e avaliacdo da atividade.

Tento em vista que o professor pode encontrar uma limitacdo de recursos
tecnologicos, ele pode criar um canal gratuito no Youtube para colocar as produgdes dos
estudantes, ou utilizar aplicativos de redes sociais para fazer a administracdo e
posteriormente a divulgacdo dos videos. Caso ndo haja limitacdo, o professor pode deixar
que cada grupo apresente o video a turma. Uma ideia que também pode ser aplicada é fazer

uma culminancia com todas as producdes, apresentando-as para a escola.

Avaliacéo



A avaliagdo deve ser realizada considerando diversos aspectos, como a
originalidade e criatividade na escolha e adaptacdo dos trechos literarios, o envolvimento e
participacao ativa nas fases de planejamento e producdo, a qualidade artistica dos videos

produzidos, e a capacidade de colaboracéo e trabalho em equipe.

E interessante que durante todo o processo de criacio dos estudantes o professor se
demonstre disponivel para fornecer retornos, pois os discentes podem encontrar algum
nivel de dificuldade de entender ou desempenhar alguma tarefa. A avaliacdo sera
formativa, focando no processo de aprendizagem e na evolucéo individual e coletiva dos

alunos ao longo do projeto.
Materiais e ferramentas

Para a realizacdo desta atividade, sera necessaria a utilizacdo de uma variedade de
recursos e materiais, incluindo acesso a obras literarias brasileiras (digitais ou fisicas),
software de edicdo de video e audio, materiais para a criagdo de silhuetas como papel
cartdo e bastfes luminosos (lanterna), além de dispositivos de captura de video. Recursos
online, como tutoriais de edicdo de video e plataformas de compartilhamento de video,

também serdo fundamentais para apoiar o processo de aprendizagem e criagcdo dos alunos.
Tematica

Intersecdo entre leitura, escrita, arte e tecnologia
Justificativa do projeto proposto

Esta atividade propde uma experiéncia educativa inovadora no 1° ano do
Ensino Médio, onde os alunos irdo explorar a intersecdo entre leitura, escrita, arte e
tecnologia, pois a partir de obras literarias brasileiras, estudadas em sala, terdo a missdo de
escrever seus proprios textos literarios e transforma-los em Teatro de Sombras Digital. Em
grupo, os estudantes selecionardo trechos literarios proprios que serdo o ponto de partida

para criar uma “narrativa” visual.

Esse processo incluira a criacdo de silhuetas que representardo personagens e
objetos, trazendo a histéria escolhida para uma nova dimensdo. Utilizando ferramentas

digitais como softwares de edi¢do de video e audio, os alunos irdo produzir videos que



sintetizam o texto com elementos visuais e sonoros, estimulando uma interpretacéo criativa

das obras e fomentando o trabalho colaborativo em ambientes digitais.

Essa abordagem multidisciplinar ndo sé valoriza as competéncias linguisticas e
literarias dos estudantes, mas também suas habilidades digitais e artisticas, preparando-0s

para uma sociedade cada vez mais interconectada.
Objetivos de Aprendizagem

O principal objetivo dessa atividade é permitir que os discentes do 1° ano do
Ensino Médio explorem as possibilidades criativas na intersecdo entre leitura, escrita, arte
e tecnologia, aprimorando suas competéncias de leitura, interpretacdo e expressao criativa
através do desenvolvimento de narrativas multimidia. Serd incentivado o uso ético e
responsavel das tecnologias digitais, além de promover habilidades de trabalho em equipe
e pensamento critico. Espera-se que os estudantes desenvolvam a capacidade de analisar
obras literarias profundamente e expressar essa compreensao de forma criativa, utilizando
diversas linguagens e midias. Este projeto busca também desenvolver habilidades técnicas
em edicdo de audio e video, além de estimular a autonomia dos estudantes na criacdo de

projetos autorais e colaborativos.
Habilidades Especificas Base Nacional Comum Curricular

EM13LGG701: Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,

responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos

.EM13LGG703: Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
de producéo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.EM13LP17:
Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog, videoclipe, videominuto,
documentério etc.), apresentacdes teatrais, narrativas multimidia e transmidia, podcasts,
playlists comentadas etc., para ampliar as possibilidades de producéo de sentidos e engajar-

se em préticas autorais e coletivas.

Conteudo Programaético



A atividade se fundamenta na integracdo de diferentes areas do saber, abordando
leitura, escrita, arte, tecnologia e competéncias digitais. Os alunos irdo explorar,
primeiramente, obras literarias brasileiras, identificando trechos que possam ser
transformados em narrativas visuais. Posteriormente, a abordagem tedrica e pratica sobre

roteiro e producdo multimidia orientara os estudantes na adaptacéo dos textos escolhidos.

O processo criativo inclui desde a concepcdo artistica das silhuetas até a edigdo
final dos videos, enfatizando o desenvolvimento de habilidades digitais e
expressivas.Andlise literaria de obras brasileiras. Teoria e pratica de roteiro para midias
digitais. Producdo artistica de silhuetas para teatro de sombras. Técnicas de edicdo de

video e dudio. Publicagdo e compartilhamento de narrativas multimidia.
Metodologia

Adotando metodologias ativas como Aprendizagem Baseada em Projetos, Sala de
Aula Invertida e Aprendizagem Baseada em Jogos, esta atividade promovera um ambiente
dindmico e interativo. Os estudantes serdo motivados a conduzir suas aprendizagens, desde
a escolha do trecho literario, passando pelo desenvolvimento do roteiro até a producao do
video. As aulas tedricas online precederao as atividades praticas em sala, permitindo que o
aluno venha preparado para aplicar o conhecimento. O trabalho em grupo sera incentivado,
fomentando a construcdo coletiva do saber e o desenvolvimento de competéncias

socioemocionais.

5. CONCLUSAO



Diante das questdes abordadas ao longo deste trabalho, conclui-se que o ensino de
lingua portuguesa, em sua configuracdo tradicional, necessita de uma transformacao
substancial para se tornar mais eficaz, inclusivo e alinhado as demandas da sociedade atual.
As criticas recorrentes quanto a dificuldade dos alunos em aplicar os conhecimentos de
leitura e escrita em situagdes cotidianas demonstram a necessidade urgente de repensar as
praticas pedagdgicas vigentes, que muitas vezes se mostram fragmentadas e
excessivamente focadas no ensino mecanico de gramatica e na preparacdo para exames de
vestibular. Esse modelo, conforme apontado por estudiosos como Irandé Antunes (2003) e
Luciano Amaral (2010), tem se mostrado incapaz de desenvolver plenamente as
competéncias comunicativas dos estudantes, deixando lacunas importantes em sua

formacdo como leitores criticos e escritores proficientes.

Ao longo do trabalho, foi discutida a necessidade de superar essa divisdo rigida
entre as areas de gramatica, literatura e producdo de textos, que acaba por distanciar 0s
estudantes da pratica real da linguagem. O ensino de gramatica muitas vezes se restringe a
memorizacdo de regras, enquanto a literatura é tratada como uma disciplina isolada, sem
conexdo direta com as habilidades de leitura e escrita que os alunos precisam desenvolver.
Esse distanciamento agrava o desinteresse dos estudantes, que muitas vezes enxergam o
estudo da lingua portuguesa como algo distante de suas realidades e desconectado de suas
necessidades praticas.

Com base nesse diagndéstico, o presente trabalho propés uma sequéncia didatica
inovadora, fundamentada em metodologias ativas de ensino, que buscam integrar as
diferentes areas do conhecimento linguistico de maneira mais organica e envolvente. A
proposta visa incorporar tecnologias digitais como ferramentas pedagodgicas, ao mesmo
tempo em que promove atividades criativas e reflexivas, mesmo em contextos sem 0 uso
de recursos tecnoldgicos. Ao estimular a participacao ativa dos alunos, essas metodologias
buscam desenvolver ndo apenas as competéncias técnicas de leitura e escrita, mas também
a autonomia, o0 pensamento critico e a capacidade de articulacdo de ideias em diferentes

contextos.

Além disso, é fundamental destacar que essa proposta ndo se limita a introducéo de
novas ferramentas ou métodos, mas a reconceptualizacdo do papel da escola e do professor

no processo de ensino. A transformacédo do ensino de lingua portuguesa requer um esfor¢o



conjunto e continuo, que passe pela formacdo continuada dos educadores, pelo apoio as
praticas inovadoras em sala de aula e pela valorizacdo do protagonismo estudantil. O uso
de tecnologias, por exemplo, ndo pode ser visto como um fim em si mesmo, mas como um
meio para facilitar a interacdo, a colaboracdo e a criacao literaria, permitindo que os alunos

se tornem sujeitos ativos em seu processo de aprendizagem.

Conforme mencionado por Antunes (2003)e outros pesquisadores, a mudanga no
ensino de lingua portuguesa deve ser critica e profunda, indo além de reformas superficiais
ou temporéarias. A escola precisa se reconstruir como um espaco de vivéncia pratica da
linguagem, onde os alunos possam experimentar a leitura e a escrita como praticas sociais
significativas. 1sso exige uma ruptura com o modelo tradicional de ensino expositivo e
fragmentado, substituindo-o por abordagens mais colaborativas e centradas no

desenvolvimento de habilidades que fardo diferenca na vida dos estudantes fora da escola.

Em suma, o presente trabalho reafirma a importancia de reestruturar o ensino de
lingua portuguesa, de forma a integra-lo mais intimamente as realidades dos estudantes e
as necessidades sociais contemporaneas. Ao propor praticas pedagogicas inovadoras e
adaptaveis, espera-se contribuir para a formacéo de leitores e escritores criticos, capazes de
interagir de maneira eficaz e consciente com o mundo ao seu redor. O desafio ndo é
simples, mas € essencial para garantir que a escola cumpra seu papel fundamental na
formacdo de cidaddos preparados para enfrentar os desafios do século XXI. Por fim,
destaca-se que essa transformacdo exige um compromisso continuo de reflexdo e
adaptacdo por parte de todos os envolvidos no processo educativo, incluindo gestores,

professores, alunos e a sociedade como um todo.
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