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RESUMO

O uso de jogos como recurso didatico para o ensino de matemética tem sido objeto
de muitas discussfes e pesquisas. Por considerar a pertinéncia desse tema e por
observarmos a eficacia dos jogos como facilitador da compreensao dos alunos sobre
contetdos matematicos que tomamos esse como o tema de nossa pesquisa. Assim,
tracamos como objetivo geral analisar o uso de jogos para ensinar nimeros inteiros
em uma turma do 7° ano do ensino fundamental. Assim sera possivel identificar o
carater ludico, divertido e prazeroso tipico dos jogos, mas nesse caso, visando
acompreensao dos conteudos de numeros inteiros. Nesse aspecto, optou-se por
utilizar jogos como recurso didatico devido a capacidade de promover interacao
social, trabalho em equipe, desenvolvimento de pensamento critico, faciliadade de
explorar conceitos complexos, a lududicidade e o desenvolvimento de habilidades
cogntivas. A pesquisa em si € uma pesquisa exploratoria, bibliografica realizada com
alunos do 7° ano do ensino fundamental de uma escola municipal da cidade de
Taperoa na Paraiba. Podemos adiantar que foi possivel verificar que durante os
jogos os alunos interagiam bastante na busca de estratégias para a resolucédo dos
problemas sobre numeros inteiros e, também, que houve mais facilidade na
compreensao sobre numeros negativos e sobre as regras de sinais a partir da
utlizagéo dos jogos.

Palavras-chave: Jogos; Numeros inteiros; Recurso didatico.



ABSTRACT

The use of games as a didactic resource for teaching mathematics has been the
subject of much discussion and research. Because we consider the relevance of this
topic and because we observe the effectiveness of games in facilitating students'
understanding of mathematical content, we took this as the topic of our research.
Thus, we set out as a general objective to analyze the use of games to teach
integers in a 7th year elementary school class. This way it will be possible to identify
the playful, fun and pleasurable character typical of games, but in this case, aiming to
understand the contents of integers. In this aspect, it was decided to use games as a
teaching resource due to their ability to promote social interaction, teamwork,
development of critical thinking, ease of exploring complex concepts, playfulness and
the development of cognitive skills. The research itself is an exploratory,
bibliographical research carried out with students in the 7th year of elementary
school at a municipal school in the city of Taperoa in Paraiba. We can say that it was
possible to verify that during the games the students interacted a lot in the search for
strategies to solve problems about integers and, also, that it was easier to
understand negative numbers and the rules of signs through the use of games.

Keywords: Games; Whole numbers; Didactic resource.
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1.INTRODUCAO

O conhecimento sobre numeros inteiros é de grande importancia na
matematica e em diversas areas do conhecimento. O conjunto dos niumeros inteiros
€ composto pelos nimeros positivos, 0s nimeros negativos e o zero, é representado
pela letra Z = {...—4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4...}. Com auxilio deste conjunto,
podemos representar situacées que o conjunto dos nimeros naturais ndo dao conta,
como por exemplo: dividas financeiras, temperaturas abaixo de zero e altitudes
negativas.

Aplicacdes dos numeros inteiros podem ser encontradas na matematica, na
fisica, economia, engenharia e ciéncias da computacdo. A compreensdo das
operacdes com 0s numeros inteiros como multiplicagdo, soma, divisdo, e subtracéo
prepara os alunos para desafios académicos e praticos.

Segundo Borba (1993), a aprendizagem dos numeros inteiros tem sua
importancia por esta presente em situagdes praticas e “por ser fundamental para o
entendimento da algebra e da representacdo grafica de muitas funcbes e
quantidades tais como velocidades, distancias e tempo” (p. 26).

Os alunos apresentam dificuldades na compreensdo de nimeros negativos e
nas operacfes com 0s numeros inteiros, em operacdes como a adicdo e subtracao,
por exemplo, eles tém deficiéncia quanto ao entendimento em assimilar qual nimero
domina o resultado, especificamente em casos que envolvem sinais opostos. A
auséncia de uma explicacéo visual ou concreta pode agravar a dificuldade.

De acordo com Assis Neto (1995)

(...) uma das dificuldades que os alunos encontram no aprendizado do
conceito de nimero negativo guarda um paralelo muito forte com uma
dificuldade encontrada pelos matematicos no desenvolvimento histérico do
conceito. Trata-se da dificuldade de entender o negativo no quadro de uma
concepcao substancial de nimero. Por essa concepcao, que predominou
até certo periodo do século XIX, o numero era entendido como uma ‘coisa’,
como grandeza, como objeto datado de substancia. E claro que dentro
dessa concepgao fica dificil entender o nimero negativo. ‘Um ndmero
negativo € menor que zero’, torna-se problematico. Isso porque se nimero é
guantidade, a identificacdo do nimero zero como auséncia de quantidade

ou como expressao nada é natural. E como conceber algo menor que
nada? (Assis Neto, 1995, p. 6).

E importante escolher de forma adequada de como fazer a abordagem para
introduzir os nameros inteiros de modo que possibilitem ao aluno, de acordo com,
(Brasil, 1998):



« Conferir significado as quantidades negativas;

» Reconhecer a existéncia de nimeros em dois sentidos a partir do zero,
enquanto para os naturais a sucessado acontece num Unico sentido;

» Reconhecer diferentes papéis para o zero (zero absoluto e zero-origem);

» Perceber a logica dos numeros negativos, que contraria a légica dos
ndmeros naturais — por exemplo, é possivel “adicionar 6 (seis) a um ndmero
e obter 1 (um) como resultado”, como também é possivel “subtrair um
numero de 2 (dois) e obter 9 (nove)”;

* Interpretar sentencas do tipo x = -y, (o aluno costuma pensar que
necessariamente x € positivo e y é negativo). (BRASIL, 1998, p.98).

Portanto na tentativa de tornar a compreensdo mais acessivel introduzimos os
jogos como recurso didatico objetivando facilitar a compreensdo dos nameros
inteiros tais como as operacfes de soma e subtracao definidas entre inteiros.

Os jogos configuram-se como recurso didatico voltado para transformar a
aprendizagem da Matematica mais efetiva e prazerosa para os educandos (Costa;
Lobo, 2017). Por meio dos jogos, os estudantes tém a possibilidade de construir
conceitos e habilidades; os jogos contribuem também no processo de construcéo da
autonomia dos alunos (Costa; Lobo, 2017).

Os jogos promovem um ambiente ludico que facilita a aprendizagem e
permite que ela ocorra de forma natural e prazerosa, possibilita a exploracdo de
conceitos abstratos de maneira concreta facilitando a compreensédo e aplicacédo
pratica desses conceitos. Podemos afirmar que 0s jogos podem ser recursos
didaticos incentivadores para a melhor compreensdo dos alunos no ensino da
matematica (Farias, Azeredo e Rego, 2016, p. 67).

Dessa feita, temos como eixo norteador 0s questionamentos: Sera que a
utilizacdo de jogos no ensino da matematicapode fazer com que o aluno
desperte interesse pela disciplina? Sera que por meio dos jogos COmo recurso
didatico pode haver maior interesse dos alunos em aprender conteudos
matematicos? Os jogos podem colaborar na compreensdo dos alunos sobre o
contetdo de numeros inteiros?

Justifica-se esse projeto pela minha convicgdo de que o jogo pode ser
inserido na rotina escolar como recurso didatico para o ensino da matematica,
onde o jogo pode ser uma ferramenta que auxilie na compreensdo de conteudos
complexos nos diferentes niveis do ensino.Assim, tragamos como objetivo geral:
Analisar 0 uso de jogos para ensinar niumeros inteiros em uma turma do 7° ano do
ensino fundamental.

Partindo desse pressuposto, para alcancar o objetivo geral organizamos

0s seguintes objetivos especificos: 1) Identificar as estratégias usadas em jogos
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por alunos do 7° ano do ensino fundamental quando o assunto sdo 0s numeros
inteiro; 2) Apontar os beneficios de usar jogos como recurso didatico para ensinar
nameros inteiros a estudantes do 7° ano do ensino fundamental.

Como metodologia, de inicio, na primeira semana de coleta dos dados,
fizemos uma abordagem de ensino de ndmeros inteiros de modo tradicional e em
seguida, na segunda semana, utilizamos a aplicacdo de jogos para ensinar 0 mesmo
conteudo. Foram aplicados 6 jogos dos quais 2 foram selecionados para analise, o
jogo Desafio do Labirinto e a Corrida dos Inteiros,que serdo apresentados
detalhadamente no capitulo 4.

Os jogos foram aplicados em uma escola publica da rede de ensino municipal
da cidade de Taperoa-PB, participaram dessa pesquisa 14 alunos do 7° ano do
ensino fundamental.

Organizamos este trabalho com a introducéo, o capitulo 2, que € o capitulo
tedrico subdividido no topico 2.1 sobre nameros inteiros e 0 2.2 sobre jogos como
recurso didatico. Na sequéncia, temos o capitulo 3 onde encontramos o0s
procedimentos metodolégicos escolhido para a coleta dos dados e no capitulo 4
temos a analise dos resultados subdivididos entre o 4.1 que falamos sobre as
estratégias usadas por alunos do 7° ano do Ensino Fundamental e o 4.2 sobre a
importancia de usar jogos como recurso didatico para ensinar numeros inteiros a
estudantes do 7° ano do ensino fundamental e por fim chegamos as consideracdes

finais.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo discutiremos sobre o conceito dos numeros inteiros, seu
surgimento, assim como a importancia da utilizacdo dos jogos como recurso didatico
para o ensino da matematica.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) (BRASIL, 1998), as
primeiras abordagens sobre numeros inteiros podem ser apoiadas em situacdes
cotidianas dos alunos, como por exemplo, saldo de uma conta bancaria, nivel do
mar (altitude e profundidade), perdas e ganhos em jogos, variacdo de temperatura

entre outras.

De acordo com Teixeira (1993) e Glaeser (1985), demorou muito tempo para

se concretizar a idéia de numeros inteiros que conhecemos atualmente:

Glaeser (1985) aponta que a construcdo formal dos nimeros inteiros levou
varios séculos — ou seja, desde a Antiguidade, onde apareceram, até o
século XIX, quando Hankel se desvinculou da preocupacdo de extrair do
real exemplos para explicar os 17 numeros relativos e propés uma
explicagdo formal para os mesmos. (TEIXEIRA, 1993, p. 62).
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2.1. NUMEROS INTEIROS

Houve grande resisténcia para se estabelecer o conceito de numeros
inteiros, principalmente devido aos numeros negativos. Diversos matematicos nao
aceitavam os numeros negativos como uma realidade.

De acordo com IFRAH (2005, p.337):

A humanidade Ilutou durante milénios com sistemas inadequados e
inoperantes, desprovidos de um simbolo que representasse o “nulo” ou
“nada”. Durante muito tempo, ela viveu também na impossibilidade de
conceber os numeros “negativos” (-1, -2, -3, -4, etc..) dos quais nos
servimos correntemente hoje em dia (...).

Segundo Boyer (1998), os chineses foram os primeiros povos a lidar com os
nameros negativos, eles utilizavam barras pretas e vermelhas para representar a
idéia de numeros negativos e positivos respectivamente, esses conceitos eram
associados a ganho e perda.

Por volta dos séculos XIV e XVI na passagem da ldade Média para a
Moderna com o advento do Renascimento os paises da Europa Ocidental passaram
por diversas transforma¢des. Com o desenvolvimento do comércio e crescimento
das cidades surgiram importantes mudancgas econémicas, politicas e sociais.

Com o advento da expansdo comercial surgiu a necessidade da criacdo de
nameros para representar problemas que surgiram com a revolucdo. Baseados em
situacbes praticas enfrentadas pelos comerciantes da época para representar
algumas situagbes de compras e vendas, ganhos e perdas que foram criados os
simbolos de mais ( +) e menos ( -).

De Acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), Brasil (1998):

A andlise da evolugao histérica dos numeros negativos mostra que por
muito tempo ndo houve necessidade de pensar em ndmeros negativos e
por isso a concepcao desses nUmeros representou para 0 homem um
grande desafio. O uso pioneiro dos numeros negativos é atribuido aos
chineses e aos hindus, que conceberam simbolos para as faltas e
diferencas. A adogcdo do zero teve um papel-chave na construcdo dos
inteiros, possibilitando operar com grandezas negativas, mudando o carater

de zero nada para zero origem, favorecendo, assim, a ideia de grandezas
opostas ou simétricas. (BRASIL, 1998, p.97).

E, para representar esses numeros negativos usa-se o0 sinal de () em
oposicao ao sinal de (+) que representa os numeros positivos, como podemos

observar na explicacdo de Dias (2014, p.31) quando afirma que:
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Esses exemplos mostram que a utilizacdo de um sinal de menos (-) na
frente de niUmeros pode ser Util em muitas situagdes. Sabemos que -28 néo
é um numero natural. E preciso “inventar” (ou descobrir) um conjunto mais
gue contenha ndmeros negativos. Esse conjunto chama-se conjunto dos
numeros inteiros, e seu simbolo é a letra

={...,-3,-2,-1,0, +1, +2, +3, ...}

O conjunto dos inteiros é formado pelo zero, 0os numeros positivos e 0s
nameros negativos. Usamos para representar este conjunto a letra Z que vem da
palavra alema Zahlenque que significa, nUmeros ou algarismos. O conhecimento da
importancia do Conjunto dos Numeros inteiros € fundamental na trajetdria escolar
dos estudantes, pois, eles utilizam esse conjunto por todo o periodo escolar. Além
disso, estes numeros aparecem em diversas situacOes praticas, na representacéo
de um extrato bancéario, medir temperaturas abaixo do zero, sao utilizados na
algebra, geometria, economia, entre outros.

Conseguimos observar que 0s numeros positivos, acrescidos do 0 (zero)
formam um conjunto ja conhecido e trabalhado didaticamente antes do conjuntos do
nameros inteiros, trata-se do conjunto dos numeros naturais. Desse modo, podemos
afirmar que o conjunto dos numeros inteiros contém o conjunto do nimeros naturais,

como ilustrado por Dias (2014, p.31).

Note-se que 0s nimeros positivos, que foram escritos com um sinal de mais

(+), juntamente com o zero, nada mais sdo do que o bom e velho conjunto

dos numeros naturais. Note que todos os elementos de N também

pertencem a Z:

e 8 Ne8€eZ

e 0eNeOezZ

e 101eNe 101€Z

e Entretanto o contrario ndo é verdadeiro: - 3 € Z , mas -3 ¢ N. Dessa
maneira, podemos dizer que o conjunto dos numeros naturais esta
contido no conjunto dos nimeros inteiros, N c Z.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), (Brasil, 2018). Conseguimos
observar que o assunto sobre o conjunto dos numeros inteiros, encontra-se com as

seguintes habilidades:

(EFO7MAQ3) Comparar e ordenar nimeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o histdrico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situacdes que envolvam adicéo e subtracéo.

(EFO7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operacdes com
nameros inteiros. (Brasil, 2018, p. 35).
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2.2 JOGOS COMO RECURSO DIDATICO

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) reconhecem a importancia dos

jogos como recursos didaticos:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo e de busca de
solugBes. Propiciam a simulacdo de situacdes problema que exigem
solugbes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das acoes.
(Brasil, 1998, p.47)

Os jogos sao recursos didaticos importantes para o ensino da matematica,
pois, estimulam o desenvolvimento do pensamento critico, l6gico e estratégico que
sdo habilidades essenciais para a resolucdo de problemas matematicos. Eles
também promovem a interacdo social, o trabalho em equipe e a colaboracéo,
aspectos importantes para o desenvolvimento socioemocional dos alunos Além
disso, de acordo com (PCN, 1998, p. 36):

A participacdo em jogos de grupo também representa uma conquista
cognitiva, emocional, moral e social para a crianga e um estimulo para o
desenvolvimento do seu raciocinio légico. [...] Finalmente, um aspecto
relevante nos jogos € o desafio genuino que eles provocam no aluno, que
gera interesse e prazer. Por isso, € importante que os jogos facam parte da
cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade
educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja
desenvolver

Os jogos promovem um ambiente lidico que facilita a aprendizagem e
permite que ela ocorra de forma natural e prazerosa, além de possibilitar a
exploracdo de conceitos abstratos de maneira. Segundo (Farias, Azeredo e Rego,
2016, p. 67) o “‘jogo pode, ainda: motivar o aluno; introduzir conceitos de dificil
compreensao; auxiliar no desenvolvimento de estratégias de resolucdo de
problemas; capacitar o estudante a tomar decisfes e saber avalia-las”.

De acordo com Emerique (1999, p.190), o jogo matematico desenvolve nos

alunos os aspectos de ordem afetiva, social e cognitiva. Da seguinte forma:

. Afetivo: como regular o cilme, a inveja e a frustacéo, adiar o prazer
imediato, subordinar-se a regras, abrir-se para o outro, para o imprevisivel;

° Social: a necessidade da linguagem, de cédigos, da cooperacéo, da
solidariedade, das rela¢des interpessoais;

o Cognitivo: necessidade e possibilidade de construcdo de novos
conhecimentos e procedimentos, de descobrir erros e de imaginar formas
de superé-los, dentre outros desafios.
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De acordo com (Borin, 2002, p. 9):

Um dos motivos para a introducédo de jogos nas aulas de Matemética € a
possibilidade de diminuir os bloqueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-
la. Dentro da situacdo de jogo, onde é possivel uma atitude passiva e a
motivacdo é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam matemética, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem.

Os jogos matematicos, além de desenvolverem habilidades cognitivas,
desempenham um papel importante na formacao social dos alunos. Eles ensinam
valores fundamentais, como respeito, cooperacdo, empatia, justica e incluséo,
ajudando-os a se tornarem cidaddos mais conscientes, responsaveis e

colaborativos.
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa em foco trata-se de uma pesquisa aplicada, para Prodanov e
Freitas (2013, p.51), “a pesquisa aplicada objetiva gerar conhecimentos para
aplicacé@o pratica dirigidos a solugédo de problemas especificos. Envolve verdades e
interesses locais.”

Em relacdo aos seus objetivos caracteriza-se como pesquisa exploratoria,

gue segundo Prodanov e Freitas (2013, p.51- 52):

Pesquisa exploratoria: quando a pesquisa se encontra na fase preliminar,
tem como finalidade proporcionar mais informa¢bes sobre o assunto que
vamos investigar, possibilitando sua definicdo e seu delineamento, isto €,
facilitar a delimitacdo do tema da pesquisa; orientar a fixacdo dos objetivos
e a formulacdo das hip6teses ou descobrir um novo tipo de enfoque para o
assunto.

Sobre os procedimentos técnicos atribuidos, nos direcionam as formas de
pesquisas bibliogréficas, pesquisa de campo e estudo de caso. Segundo Prodanov e
Freitas (2013, p.54):

Pesquisa bibliografica: quando elaborada a partir de material ja publicado,
constituido principalmente de: livros, revistas, publicagbes em periddicos e
artigos cientificos, jornais, boletins, monografias, dissertacdes, teses,
material cartografico, internet, com o objetivo de colocar o pesquisador em
contato direto com todo material ja escrito sobre o assunto da pesquisa.

Em relacdo a pesquisa de campo, observamos que Prodanov e Freitas (2013,
p.59) apontam que:

(...) € aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema para o qual procuramos uma
resposta, ou de uma hipétese, que queiramos comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fenbmenos ou as relacdes entre eles. Consiste na
observacdo de fatos e fenbmenos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no registro
de variaveis que presumimos relevantes, para analisa-los.

Ja sobre o estudo de caso, concordamos com Prodanov e Freitas (2013,
p.60) quando afirmam que “O estudo de caso consiste em coletar e analisar
informacdes sobre determinado individuo, uma familia, um grupo ou uma
comunidade, a fim de estudar aspectos variados de sua vida, de acordo com o
assunto da pesquisa”’. Os mesmos autores complementam a idéia sobre o estudo de
caso “(...) € uma estratégia de pesquisa que busca examinar um fendmeno

contemporaneo dentro de seu contexto” (idem).
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Participaram do desenvolvimento da pesquisa 14 alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental, da Escola Municipal de Ensino Fundamental Dr. Adonias de Queiroz
Melo da cidade de Taperoa-PB. A escola tem turmas de sexto ao nono ano do
Ensino Fundamental e oferta o ensino regular e integral. A turma em que a pesquisa
foi realizada é de ensino Integral. Durante a manh& ocorrem as aulas regulares e a
tarde, nas segundas feiras acontecem duas aulas de matematica adicionais.

A pesquisa foi realizada no turno da tarde e o conteddo desenvolvido foi
nameros inteiros e a aplicacado dos jogos ocorreu durante trés semanas.

Na primeira semana fizemos uma breve explicacdo sobre seus conceitos e
aplicac6es de acordo com o livro didatico.

J4, na segunda semana foi introduzida uma lista de jogos, 0s quais sdo
descritos abaixo:

SECAO 1: Desafio do labirinto relativo

O jogo é formado por um tabuleiro onde estdo dispostos numeros inteiros,
nesta atividade os alunos sdo estimulados a encontrar um caminho, onde haja uma
regra, em que todos os numeros do caminho se incluam, por exemplo, pode ser um
caminho onde todos os numeros sao multiplos de 2, ou divisiveis por 3, ou estdo em
ordem decrescente. Na nossa atividade os alunos devem ser instigados para que
estabelecam uma regra onde todos os numeros do caminho estejam em ordem
crescente.

Imagem 1. Tabuleiro do jogo do labirinto.

Fonte: Organizado pelo autor.

Abaixo estédo algumas das possiveis solu¢bes para o labirinto:
(- 30) — (- 15) — (- 6) — (0) — (14) — (29) — (30)
(-30) = (3) = (3) = (15) — (17) — (21) — (28)
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(-30) > (-15) —> (- 5) — (-2) —» (14) — (29) — (30)

Como ha mais de uma solucao, caso os alunos encontrem, o professor pode
pedir que coloquem todas no quadro negro, valorizando o que foi feito. Usando uma
das solugdes para construir no quadro a reta numérica, ao expor 0s nidmeros em
uma reta, deve-se questionar se existem outros numeros inteiros entre aqueles,
espera-se que a resposta seja positiva, em seguida pede-se para que eles indiqguem
tais nameros. Dessa forma é construida parte da reta numeérica, e aproveitando,
pode-se explicar os conceitos de:

e Comparacao entre numeros inteiros: Entre dois nimeros inteiros quaisquer, o
maior € aquele que esta mais a direita na reta numérica.

e Modulo de um numero inteiro: Chama-se modulo de um ndmero inteiro a
distancia desse numero até o zero, na reta numerica.

e NuUmeros inteiros opostos ou simétricos: Dois nameros inteiros que estdo a
mesma distancia do zero (possuem maodulos iguais), mas situados em lados
opostos na reta sdo chamados inteiros opostos ou simétricos.

SECAO 2: Perante a tabela de nimeros apresentados descubra padrdes:Tabela 1:

Jogo para descobrir os padrées usando numeros inteiros.

50 | -49 | -48 | -47 | -46 | -45 | -44 | -43 | -42 | -41

-40 | -89 | -38 | -37 | -:36 | -35 | -34 | -33 | -32 | -31

-30 | -29 | -28 | -27 | -26 | -25 | -24 | -23 | -22 | -21

-20 | -19 | -18 | -17 | -16 | -15 | -14 | -13 | -12 | -11

10| 9| 8| -7|-6|5]|-4|-3|-=2]1

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
Fonte: Organizado pelo autor.

Utilizando a investigagdo matematica os alunos devem ser instigados a fazer
a correspondéncia existente entre os numeros das colunas, linhas e diagonais.
Espera-se que eles consigam observar:
e Linhas horizontais da esquerda para a direita: acrescenta-se (+1)
e Linhas horizontais da direita para a esquerda: diminui-se (-1)

¢ Linhas verticais de cima para baixo: acrescenta-se (+10)
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e Linhas verticais de baixo para cima: diminui-se (-10)
e Diagonal principal: acrescenta-se (+11) ou diminui-se (-11)
e Diagonal secundaria: acrescenta-se (+9) ou diminui-se (-9)
A partir das colocacdes e descobertas feitas pelos alunos pode-se conceituar
a soma e subtracdo de numeros inteiros:
a) Para adicionar dois nameros inteiros com o mesmo sinal, soma-se os valores
absolutos e mantém-se o sinal.
b) Para adicionar dois numeros inteiros com sinais contrarios, subtrai-se os valores
absolutos e o sinal € o da parcela com maior valor absoluto.
c) A soma de um namero com zero é o proprio numero.
d) Para subtrair dois numeros inteiros, adiciona-se 0 primeiro ao simétrico do
segundo: a—b =a + (-b)
SECAO 3: Circulo zero. O objetivo consiste em colocar trés nimeros dentro de cada
circulo de maneira que quando vocé somar esses trés numeros o resultado seja
zero. Para resolver o desafio é necessério escrever os nimeros que estdo na tabela
fora do circulo nos espacgos vazios dentro de cada circulo. Os numeros fora do
circulo podem ser colocados e retirados de dentro dos circulos tantas vezes quantas
forem necesséarias.
Nesta atividade os alunos tém a possibilidade de desenvolver as habilidades
de soma e subtracdo com numeros inteiros.

Imagem 2: Jogo do Circulo zero

./
D

<D

Fonte: Organizado pelo autor.
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Tabela 2: Tabela de nUmeros.

-1 -7 -3
5 -8 -9
-8 1 6

Fonte: Organizado pelo autor.

SECAO 4: Quadrado mégico. Um quadrado mégico é aquele cuja soma de cada
linha, de cada coluna e de cada diagonal é sempre a mesma. Complete os cinco

nameros que faltam no quadrado abaixo para que ele seja um quadrado magico.

Imagem 2: Jogo do quadrado magico

7 -9 -2

4| 1|8 | 10| -8

-7 1
12 -4 3
6 13 4

Fonte: Organizado pelo autor.

Ao usar o quadrado magico, 0s conceitos de numeros inteiros sao
apresentados de maneira divertida e interativa, o que ajuda os alunos a

consolidarem suas habilidades matematicas de forma mais envolvente.

SECAO 5: O jogo circulo soma zero. Escreva em cada um dos circulos nimeros
inteiros, sem o0s repetir, de modo que a soma correspondente a cada um dos

"diametros" seja sempre 0.
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Imagem 3: O jogo circulo soma zero .

Fonte: Organizado pelo autor.

Os numeros devem ser organizados de maneira que cada diametro tenha
uma soma igual a zero, sem repetir nimeros. Isso ajuda a ilustrar o conceito de
opostos simétricos de forma visual e interativa, reforcando a relagéo entre nimeros
inteiros positivos e negativos.

Na terceira semana, 0 jogo corrida dos inteiros que é uma atividade educativa
gue tem como objetivo ensinar e reforcar as opera¢cdes com nuameros inteiros, de
forma dindmica e divertida. Ele € ideal para ser usado em sala de aula,
especialmente no ensino fundamental, para ajudar os alunos a entenderem as
regras de sinais (positivos e negativos) de uma maneira pratica. Antes da aplicacao

do jogo foi repassada as regras e sua finalidade.

Imagem 4: Jogo corrida dos inteiros.

Fonte: Organizado pelo autor.
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REGRAS:

» Um dado numerado de 1 a 6 e outro dado com sinais positivos e negativos.

v

Os alunos foram divididos em duas equipes

» Todos iniciam do zero. Anotam esse valor inicial e somam ao valor de
lancamento do dado a depender do valor adquirido no langamento o peéo pode
avancar ou retroceder.

» O critério para vencer é de quem alcancar a linha de chegada.

Fizemos os numeros em uma folha de oficio A4 numeradas tanto para o lado
positivo quanto para 0 negativo até o nimero dezesseis e colamos no chao, todas
as operacdes matematicas foram feitas no quadro e logo apds o termino repassadas
para o caderno, enquanto dois jogadores ficaram como pido do tabuleiro que foi
montado no chédo, os demais do grupo ficaram fazendo o langamento dos dados e
resolvendo as continhas.

Faremos a analise da aplicacdo de apenas dois jogos: o jogo desafio do
labirinto relativo e o jogo corrida dos inteiros. A escolha se deu, pois com esses dois
jogos conseguimos desenvolver a compreensdo dos numeros inteiros, comparacao
de nameros inteiros, seu médulo, seu oposto ou simétrico e a adicdo e subtracdo
com numeros inteiros. Além disso, no jogo corrida dos inteiros foi possivel fazer com
gue os alunos fossem 0s protagonistas, participando inclusive da confec¢ao do jogo,

tornando a aula mais atrativa.
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4. ANALISE E RESULTADOS

No decorrer desse capitulo com base nos objetivos especificos citados
anteriormente analisaremos o0s resultados da pesquisa. Para essa analise sera
levado em consideracdo, o jogo desafio do labirinto relativo e o jogo corrida dos
inteiros.

Inicialmente, descrevemos a aplicacao dos jogos desafio do labirinto relativo e
0 jogo corrida dos inteiros.

Posteriormente vamos abordar algumas estratégias utilizadas por estes
alunos na resolucao dos citados jogos e por fim abordar a importancia de usar jogos
como recurso didatico para ensinar numeros inteiros a estudantes do 7° ano do

ensino fundamental.
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4.1. ESTRATEGIAS USADAS EM JOGOS POR ALUNOS DO 7° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL.

Para a aplicacdo do jogo desafio do labirinto relativo, iniciamos explicando a
dindmica do jogo e seus objetivos. Os alunos foram divididos em duplas e
informados que todas as respostas obtidas seriam expostas no quadro e debatidas
guanto as estratégias utilizadas para a resolucao.

No decorrer do jogo percebemos que os discentes foram capazes de tracar
um caminho da entrada a saida do labirinto mantendo um padrdo em ordem
crescente. Durante a criacdo do trajeto eles discutiram e demonstraram
entendimento sobre o conceito de numeros inteiros negativos, numeros inteiros
positivos e o0 conceito de maior e menor com relacdo aos numeros inteiros.

Observamos que alguns alunos criaram como estratégia, uma reta numerica
para facilitar a comparacdo dos niumeros maiores e menores. Isso pode facilitar a
compreensao deles quanto a relagdo com o numero zero. De acordo com Farias,
Azeredo e Rego (2016) o jogo pode facilitar na criacdo de estratégias para a
resolucao de problemas.

Apos a concluséo do jogo foi exposto no quadro as trajetérias encontradas em
forma de reta numérica e entdo para fim de introduzir o conceito de conjunto dos
nameros inteiros, finalizamos concluindo que 0s ndameros negativos estdo a
esquerda do zero e 0s positivos estdo a direita do zero em relagao a reta numérica e
que o zero é denominado como elemento nulo nesse conjunto. Ficou claro que a
juncdo dos numeros negativos, positivos e o zero formam o conjunto dos nameros
inteiros.

Destacamos que, através das estratégias que foram encontradas no jogo e
expostas no quadro facilitou a compreensdo do conceito e da ideia de conjunto de
nameros inteiros, fazendo uma correspondéncia com o que defende Dias (2016) e
que a representacdo desse conjunto, usando a reta numeérica facilitou ndo s6 a sua
percepcao como também sua compreensao.

O jogo corrida dos inteiros foi aplicado na terceira semana, seguimos o
mesmo padrdo de aplicacdo do jogo anterior. Antes do inicio do jogo foram
esclarecidas as regras e 0s objetivos. Destacamos que os alunos participaram da
confeccgéo do jogo, desde a montagem dos dados a construcao do tabuleiro.
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O objetivo do jogo era alcancar a faixa de chegada, mas para tal seria
necessario o lancamento dos dados para saber a proxima posicdo do peéo,
identificamos que ao longo do jogo os alunos usavam a estratégia do calculo mental,
supondo as proximas jogadas, levando em consideracdo se iriam avancar ou
retroceder.

Nessa direcao, eles perceberam que ao lancar os dados e obterem 0 mesmo
namero da casa atual onde o pedo estava, mas com sinais opostos, eles
permaneceriam na mesma posicao, ou seja, a soma dos nimeros opostos tem como
resultado o nimero zero.

Podemos afirmar que a aplicacéo do jogo facilitou a compreensao da adicéo e
subtracdo dos numeros inteiros em situacdes que os alunos estavam situados em
uma casa negativa e ao lancar os dados obterem um valor negativo eles iriam
avancar para a casa negativa de acordo com a quantidade obtida pelo langcamento
do dado introduzindo melhor a regra de sinais sem que fossem obrigados a decorar.

Como exemplo, temos a seguinte situacdo que ocorreu durante o jogo: na
jogada em que a equipe 1 estava na casa -5 e ao lancgar os dados obtiveram o valor
-1, eles avancaram uma casa nha parte negativa, ficando na casa -6. A outra situacao
ocorreu quando a equipe 2 estava na casa +2 e ao lancarem os dados obtiveram o
valor -5, nessa situacdo eles ficaram posicionados na casa -3, facilitando a
introducéo da regra dos sinais quando os sinais séo diferentes.

Nesse sentido, concordamos com Borin (2002) ao defender que o jogo pode
motivar os alunos e, com isso leva-los a reflexdes sobre o conteudo matematico que,
poderia ser mais dificil com aplicacdo do conteido de modo mais tradicional e

conteudista.
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4.2. IMPORTANCIA DE USAR JOGOS COMO RECURSO DIDATICO PARA
ENSINAR NUMEROS INTEIROS A ESTUDANTES DO 7° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL.

Partindo da observacgao durante a aplicacdo dos jogos na turma do 7° ano do
ensino fundamental, constatamos que o uso dos jogos se fez importante para o
processo de compreensdo dos alunos sobre o contelddo de numeros inteiros,
permitindo que ocorresse de forma natural, possibilitando ao aluno vivenciar
situacdes-problema através de uma maneira ludica.

Um dos beneficios da aplicacdo de jogos nessa turma foi a disputa entre os
alunos, onde eles disputavam na resolucdo dos problemas que surgiam para ver
guem iria acertar, foi uma competitividade saudavel, onde eles tentavam alcancar o
nivel um dos outros, essa disputa criou maior motivagdo,participacdo e interacéo
entre eles.

A maioria dos alunos relatou que os jogos tornam as aulas de Matematica
mais atrativas, divertidas e interessantes e que 0 jogo auxilia a manter o foco e a
vontade de participar das atividades, facilitando a fixacdo de conceitos matematicos
abstratos e oferecendo através de uma aprendizagem visual e pratica uma forma
mais concreta de percepcdo desses conceitos 0 que pode auxiliar na compreensao
e assimilacdo desses conceitos. Segundo (FARIAS, AZEREDO e REGO, 2016, p.
67) o “jogo pode, ainda: motivar o aluno; introduzir conceitos de dificil compreensao;
auxiliar no desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas; capacitar o
estudante a tomar decisfes e saber avalia-las”.

Além disso, a aplicagdo dos jogos nessa turma fortaleceu o trabalho em
equipe a colaboracao, incentivo e a interacdo entre os alunos, como verificamos nos
PCN (1997, p. 36):

A participacdo em jogos de grupo também representa uma conquista
cognitiva, emocional, moral e social para a crianca e um estimulo para o
desenvolvimento do seu raciocinio ldgico. [...] Finalmente, um aspecto
relevante nos jogos € o desafio genuino que eles provocam no aluno, que
gera interesse e prazer. Por isso, € importante que os jogos facam parte da
cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade
educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se deseja
desenvolver.

Outro aspecto dos jogos que vale ressaltar é o fornecimento retorno imediato
sobre acertos e erros, facilitou a autopercepcdo do progresso dos alunos no

estimulo aos alunos para tentarem resolver os problemas de modo autdénomo,
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possibilitando o desenvolvimento de habilidades de resolucéo de problemas de uma
forma divertida, prazerosa e prética. Deste modo, ratificamos o caréater ludico do jogo
no favorecimento da compreensdo dos alunos sobre o conteido de numeros
negativos, principalmente sobre 0s numeros negativos e as regras de sinais,

assuntos tao complexos e abstratos para eles.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos argumentos apresentados nesse projeto, chegamos a
conclusao da eficacia do jogo como recurso didatico para o ensino da matematica,
em especifico no ensino dos conceitos dos numeros inteiros para os alunos da turma
do 7° ano do Ensino Fundamental.

No primeiro momento ao introduzir o conteddo da maneira tradicional e no
segundo momento com a aplicacédo dos jogos, identificamos que com a abordagem
do conteudo feita por meio dos jogos os alunos tiveram maior participacdo e
engajamento, foi possivel trabalhar e explorar conceitos abstratos de maneira
concreta, 0s jogos tornaram o ambiente Iudico, permitindo que a compreensao sobre
0S numeros inteiros ocorresse de forma natural e prazerosa.

Nessa mesma logica, esse recurso didatico possibilitou a participagdo em
equipe envolvendo todos os alunos, inclusive alguns alunos que no primeiro
momento, na abordagem tradicional, ndo se envolveram completamente, 0s
mesmos se sentiram atraidos na abordagem com jogos facilitando a introducédo e
assimilacao dos conteudos.

Desse modo, podemos afirmar que o uso de jogos para a introducdo dos
conceitos de nudmeros inteiros, colaborou para a compreensdo dos alunos,
principalmente pela forma contextualizada como foi trabalhado. Na mesma diregéo,
podemos afirmar que a interacdo entre os alunos foi satisfatéria e constante, visto
que sempre discutiam sobre as possiveis solucbes para os problemas propostos
durante os jogos.

Também identificamos que por meio dos jogos e das interagdes provocadas
por ele, foi possivel verificar as dificuldades e duvidas dos alunos de modo mais
claro e rapido, o que facilitou nas aulas seguintes, pois o planejamento foi
desenvolvido a partir de tais dificuldades e duvidas.

Em suma, utilizar jogos como recurso didatico para ensinar mateméatica pode
impactar positivamente a compreensdo dos alunos, de modo especifico nessa
pesquisa sobre os numeros inteiros. Fundamentos teodricos de estudiosos como
Jean Piaget, Lev Vygotsky e Paulo Freire reforcam a importancia dos jogos como
instrumentos que favorecem a constru¢cdo do conhecimento de maneira dinamica e
significativa. Assim se torna efetiva a utilizacdo de jogos como recurso didatico, ndo

apenas no ensino de numeros inteiros como também nos diversos conteudos
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matematicos, podendo ser trabalhado de forma a respeitar os diversos contextos

educacionais.
Ressaltamos a necessidade de pensar novas pesquisas que tenham como
foco o uso de jogos para ensinar conteaddos matematicos no ensino fundamental

anos iniciais e finais, assim como no ensino médio.
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APENDICES

ORIENTACOES

DIDATICAS e :

A ideia de nimeros e e~y

inteiros : A IDEIA DE NUMEROS
As situaghes apresentadas 5 ]

lustram a utiizacso de numeros 1\ $ INTEIROS

Interos positivos & negstives, ¢

18m 0 intuito de ampliar a nogdo !
de numero que os estudantes £
tém construido.

Amphando 0 trabalho niciaco )
na abertura, exploramos nestas 1. Acompanhe, no quadra seguinte, o desempenho de Algum clubes apds
m‘)weww # B* rodada do Campaonato Brasiiexo de Futebol Feaunino At - 2022,
NUMeros infeiros Negutives, tess- Campeonato Brasileiro de Futebol Feminino A1
vohenda a habiidade EFO7TMAC3. (8 rodada/2022)

£ o momento adequado s Gols Gois | Saldo de
para investigar 05 conhecimen- y v marcedos | sofddos | gobs
w05 pt:.m:dos es:udames a " Palmenas- 9 19 8 ? 11
respeity) do novo tema a ser
trabathado, Fazer perguntas - eal Brasda OF 10 12 L] -6
sobte o mr:;wgatwm S 10¢ GrémioRS 0 0 B -1
em que situagbes eles podem ser
mxm Em seguida, ler com W |CnmsoSdMa) 8 e 1 ~
# twrma o texto sobre a ideia de AED S0 kné-5F B B 19 -1
':"'m'l'"""me’pn' 16 | Bragntnose | 1 5 1 -9
anammgaﬁvme,.:’aﬁ: e h e e ":::":;
Pesquisem mais sobre 8 ofigem Chama-se saldo de gols 3 diferenca entre a quantidade de gols
desses numeros. marcados o a quantidede de gols saftidos por uma equipe em um

torneio de futebol. Quando 4 quantdade de Gols marcados & makor
Pense e responda do que 4 de gois sofridos, dizemos que 3 equipe apresenta um saldo
de gols positivo. S a quantidade de gols marcados for menor do que
m&;ﬁxm&m nmmﬁﬂmmmmuwmm
Aml:::“mmanw De acordo com i informagoes do texto & do quadro, responda.
deF\nebdFeml' ino Al de 2022 @) Qun Subes anresentaam wm SH00 de gots postive? Palwices ¢ Grime,
o b) £ Guals aprosentansn um sk de gols negativo?

(B* rodadia). €) Coma foram represmntadis o5 sH0os PO INDS # 08 58603 NGATVOE do (ST
MW*“”“W”::; d) Coma foi rmpresentado o Wit de golk o 530 Jomé? -1 )

tarite popular, exster ou

também desperiam a cunosis 1. bif el Brasi, Crazeero Sl Sio Jess ¢ Beaganting
m'om:m“e‘:mm € Os sl poaTtvon fonmm inScades com o sl “+°, # o8 saides negstivon, com o * - *
portanto, essa atividade pode 32
ser ampliada com a escolha de
outra modalidade esportiva para

Que possam coletar e organzar  midia: gp & usada para gols pro, que Indica a  © apresentado, de Modo GU= aparecam limes
dados. A stuscio apresentada  quantidade de gols que um time Jez, e oc, para  que tenham saldo dé gols positivos, rulos e
promove o deseavolimento da  gols contra, que indica o quantidade de gols  negativos. Em seguida, eles podem escrever
competénca especifica 3dased  que um time sofreu. dhuas questoes que possam ser respondidas com
de Matamatca Para ampiiar, propor aos estudantes que  a analise do quadra. Depois, devem trocic os
Comentar com 05 estudan-  pesquisem sobre o campeonato brasdeiro atual  quadros entre 5| para que um estudante possa
tes 0 que € saldo de Qols. HA ¢ facam, em uma folha avidsa, um quadro como  respander as Quesities de outro,

quadros de classeficagio em que

aparecem "gp” @ “gc”. Explcar

o sgnificado dessas “sglis” na
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ENTENDENDO 0S NUMEROS NEGATIVOS

Os ndmeras raturais podem ser usadios pars exeessar o resultado de contagers ou de
Algumas medidas.

O A que hotrs
A fesia G0 men Vou quens
miversivie s ro gt fan casetn de
frdntmo dia . "

1% &

Todas essas afirmagdes ndo deisam divides guanto so significado, pois os nUMems
naturais envolvidas defnem perfertamente a quantdade que expressam

Connderamos, 300m, @ seguinte stuacla,

Umn termOmetro marca urma temperatura de 10 graus Cebsius (10 *0) afastados do 2o

Podemos frepresentar 953 Stuagso, em um termametro, de duds maneinas

'
u w
'

CED S ) e

® 0 posio A do leembmetrs et b O ponte B do termibmelre estd
gistante 10 gradeacdes 00 dstante Y0 graduacoes 0
pento de origem 0 ponte do origem O

N figuras, notarmons que hiad dors ponos (A € 8) do temameto Gue poden er 1omatos
omo B poscho da coluna de Mmescino em rlacio 30 panto de origem 0 Creco). 1550 mostra
que o namono natural 10 ndo fol swficente para expressar, som decar dividas, o alastamento
ds coluna de memuno em relagdo 30 ponto de ongem 0

Para eliminar o possiel confusBo, Comenconamos a seguinte eliura

* O ponto A es1d 10 *C adma de zero.

* O ponto & es14 10 *C abaixo de zero

33

£55a% exploragoes levam
05 estudantes a reconhecer 3
existéngia dos numesas intelros
Pasitivos e negatives usados na
representacio de situaghes reals,
favorecendo o deservolvimento
da habildade EFOTMADS.

i3

33
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Para ampliar, propor aos estu-
dantes que deamatizem uma
wtuacdo de operacdo bancana,
realizando concretaments a agdo
de depositar e retirar o5 vaores
de uma conta-corente. Aor meo
da anikse da dramatizagio, serd
pessivel esclarecer dividas que
05 estudantes tenham sobve
NUMENs Negatves.

Utilizar uma caixa para
representar a conta-corrente
dos estudantes e outra para
represantar o banco. Fropor-fes
alguns valores para retiradas ¢
depositos

Ajuda-los a perceber que,
guando colocam o dinhero na
SUB Cavia, 65150 depostando-o
N Cona-Corments & que, 30 sacar
determinado vaior, o banco val
tealizar a retwada desse dinhewo,
mesmo que 0 dono da conta ndo
possua 0 valor que esta sendo
retirado. Nesse ¢aswo, cna-s& a
stuacio de saldo negative; por-
tanto, o chente ficard devendo
dinhesro ao banco.

Utilizar & escala numérica
para que os estudantes perce-
bam que o zero @ a referénca
ENLre 03 NLIMErDs postivas & 0
nameros negativas e ampliar o
deserwolvimento da habildade
EFO7TMAD3
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Atsmperaturs de

10 graus scima de 2eve 4
| Incheada por + 0. Daremor
el qun <10 @ um MG

mos & confusds antepondo 0 .y e— e i

Simbolcamente. elimina- r <
W + (maly &s meddas aome '

de 0 *C ¢ 0 snal ~ imeno & A Inteiro posithve.

miodidas abaino de 0°C T T 1 Awmpeakied
Assam Ed ol 10 graws sbaio de o ¢ §
* ponto A: +10°C. 8- Fm (§ awe .":"‘,:::_"“’""‘l
* pomo & -10°C - ntairo negate.

Ha sltuacies em que NS0 esoevemos 0 Unal + 20 LSaMIos NAMeros interos positivos.

O nimeros positivas € 08 NUMEeros Negativas aparecem em muitas situagoes, por
oxermplo

* na indicagdo de um periodo, antes @ depos de uma data determinada

carca do 100 2 C arta do 200 L C
(300} 3 (+200%

i | T | 1 T | T 1 1

* na wxlicacio de altitudes ou profundidades em relagio 30 nivel do mar

Note que. em jodas as situactes apresentadas, ha um referenclal, gue tomamoes como
origem: a temporatura nula (0 *C) no rmdmetra, 0 are 2010 na linha do Wmpo ¢ o nied
do mar (0 m) na atitude ou na profunddade.

IMENES, Luir Maron: MEKUBOVIC, Jos#; LELLS, Marcelo. Nimeros segativos. S50 #auler Atal, JO0
o quw serve Matematical).

Este boro abonts situagies cotidianas, como medie & Temperatiod, msnder um saldo Bancino,
wadcular wm funp horkdo, pare expions a nogho de nimerd Negatha.




ABLLAASERTA e 0
-1 -2 ~Je-d

ATIVIDADES

Responda & questdes no caderno.

1. Em cada Gaso, escreva © NUMEro iINteiro
(positive ou negativa) correspondents a
#) uma temperatura de 2% °C acma do

=00, V15

b) um salda negatvo de 15 goks 1%
2500 €) uma profundidade de 2500 metros

o) un cedia de 1600 mes. +1600

®) 4 andates acima 9o Mereo. + 4

) uma wergeratura de 5 *C abamo de

w10 -3
g) um débito de 600 reals na conta
bancana - 600

2. O Mar Morto, situado entre a Jordania
« lsrael, & 0 ponto mais baixo da Terra.
Sua superfice e as margens estdo
cerca de 400 metros abaixo do nivel
do mar, O nome Mar Morto deve-se
4 alta concentragdo de sal em suas
dguas, cerca de 10 veres maior do que
om outros oceanos, o que dificulta a
sobrevivéncia de quak vide anienal
ou vegetal
+ Como vocd indicaria a altitude a

que e5ta0 3 suparficle e as margens
do Mar Morto? Usando um ndmero
lmlvopodﬁwouwg\&o?
3. Use nameros intelcos positivos ou
negativos para registrar os valores ex-
pressos em cada item 50 ess
a) Ani wenhcou seu extrato banciro e
POWOL QUi SUG COMA oLl regativg om
50 rens

B) Uma empresa que explora o fundo go
oo g L Dase-Gui @ 1 700 metros
de profundidade. no formalo de funsd,
POr ONOE AL SONGIS ¥ 4% DIOCas pasam
& pecfuam o solo. <1 NO

b) Quas bordes do

€ 1 gusls ndicam o8

& Clhudio & dentista, e seu consultdnio
fica am um prédio com 10 andares
de salas comerclais & 4 andares de
garagem no subsolo
Observe o painel do
elevador do prédia.
&) Que NGMeno poce-

5 INCH 0 antar
trrea? 0 (sl

panel indicam na-
meros de andaras
sorma o termea”

andires abaon do 1éeo (ubsokl !

§. A Grande Pirdmide de Quéops foi
comstruida por volta de 2600 aC. Ela
€ a maior das s prlmides situades
om Giag, no Egito. Foi construida para
abrigar 0 corpo do farad Khufu (Quéopy
e tornou-se conhecida como uma das
Sete Maravithas do Mundo Antigo
A) Usandy um nimeny iemees ositvo ou

DOgAtIVOY, INGKUe O AND ApTOXmado
o que a Grande Pramnids de Gus 1o
wnatruida - 2600

b) Pesqune quais 350 i outran yon

Marevihas do Mundo Antgo e esreve
@ exto sobire caca uma delas, usando
UMOTE IMIEEDS NeRatvos Oira espies
LN O 0 AOrTimadn em aue ekas loram
construittes Beipasta n sacio Begolugdes
comentadas dests My

Egila, 2022
35

ORIENTACOES

Atividades

Ao realzar as avvidades pro-
postas, os estudantes ter3o a
oportunidade de reconhecer
2 exsténda de nameros Intes-
fos positivos e de nameros
eais ¢ como ¢ possivel ropre-
senta-lon fazendo uso dos snas
poltiva @ negativa, explorande,
assim, a habdidade EFO7MAD3
& 3 competénela especifica 3
da drea de Matemdtica,

Na atividade §, explorar as
construgtes das pirdmides do
Egito, favorecendo o desen-
volvimento da competéncia
geral 3 Fazer @ leitura com-
partihada dos textis crisdos
pelos estudantes.

Para ampliar o trabalho com
4 secda, propor a eles que, em
dupla, egborem uma atvidade
contextualzada envolvendo
NUMEnos intelros negativos. Apos
algum tempo, solicitar as duplas
que troquem o atividade, uma
resolvendo a atwdade que a
oulra criou.

35
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DIDATICAS

0 conjunto dos nimeros
inteiros

Para gque o5 estudantes
POSIAT WVENCIar Uma SItuacso
de locakzacao e duposiclo dos
nuMmerss intelros em uma reta
numénica, & inleressante Propor
algumas exploragoes, Por exempla
criar alguns cartdes contendo
NUMEros POSItivos, negativos
€ 0 zero, & coloca-los em um
saquinho; prender as pontas
de um pedaco de barbante em
algum local da sala em que os
estudantes passam pendurar

0 NUMETD € MAlor ou Menor do
que os rimeros que & foram
pendurados.

A ideia & que, no decorrer da
atwvidade, eles percebam que
alguns niuMmeros talvez precsem
see afastados para “caber” outro
20 lado, seguindo o critério de
localizagdo observado no Ivio
do estudante. A comparagdo e

pode ser Fgum acontecamento
da propra vida deles, como o
nascimento, ¢ aprovestar esse
momerto para trabathar com o
ompanente curricular de Hstoea

Propiciar uma oportundade
para que eles sockalizem as knhas
do 1empo que crisram

A comprensio o locakzacio dos
NUMENDs INteras Na rela numercs
propica o desenvolimento da
36

L

"0 CONJUNTO DOS

s’ NUMEROS INTEIROS

Os rameros +1, +2, +3, +4, . +10, , 25, ., +100, .. sho chamados
& numeros inteiros )
O ndmesos <1, -2, <3, <4, ~5, ., <25, ..., =100, ... sbo chamados de
nameros inteiros negativos.
O onpnto fonmado peos Intewos positivs, pelos Inteins negatives @ pelo
2600 € chamado de conjunto dos nimeros inteiros ¢ & repeesentado pels i 2.
2l AR5 ==10:12334% ]

O conjunto dos numeros mieros ndo nulos (10dos o5 Nimens nteros, eckindo o zemt
& mpresentado por 2*

A RETA NUMERICA

Um dos recursos 6oy para a localzacso dos numeros @ a reta numérica.

ANSISOmMOs, 3 SgU, COMD CONSTIUE LMA 10t NUMONCa.

1* passo. Desenhamos uma reta 7 e escolhemos um ponto O gualquer da reta, a0 qual
associamos o numero D (ero), denorminado origem

eio

2% passo. Escolhemas um pontn desss reta, & deeta do ponto O, € & e ponto sssocamo o
ntmem 1. Determinamon, sssm, uma unidade de comprimento o o sentido positivo ta s

Y

3 passo. A partir de O (assocadd a0 zevol, medimos essa unidade de comprmentn epesidas
v, d esquerda para A dreta, 20 longo da reta, detirminanda, asm, 3 locizacio dos pomos
S0CE00S 308 UMENDS MET0s postivos +2, +3, +4, +5,  _ até 0 numeno que deseEmos
fepreserty.

' 0 I T T T

OmMan&WmmMm‘mwl
veres a0 longo dia reta, i esquerds do 2ev0, @ locizamos 0 ponto asonado a0s NUMeDs Inteims. *
NeQAtes —1, 00 Numeen -2, B s por tante, detrmiranclo © sentido negativo d 1ela g

: !
" s M M M " " s "
N + > Y

- -3 -2 -t o LA 3 -1 . "” -
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habilidade EFOTMAD3. Comentar que & reta
NUMEnica NA0 precisa, necessanaments, estar na
posicda horzontal. Compor na lousa uma reta
numérica na vertical, representando alitudes e
profundkiades em elacao ao nivel do mar. Os
numeros positivas s30 usados para indicar a8
altitudes e, os nameras negatvos, para indear
o profunddades. A reta numénca vertical tem
fundamental Importancia na compreensao, pos-
terormente, do plano canesano.



Lea o trecho 3 seguer, Que conta um pouo da histdna dos numeros interos negativos

;rwcomm

A primela mengho escrits sos nimeros remanta acs *Nove capl-

tulos da arte matemitica®, publicados mddmpwwlubmm Nos séculas
seguintes, chineses, indianos ¢ drab ) Ges com esnes
mameros. Mas nem 4 havia consensa lhauhu {1134-1105) dmu que soluches

Area de Matemnatica
mplv-d.mm;.uqudumniomvnﬂupaqm "as pessoas nbo aprovam Explorar o texto, fazendo a
sotuches negacivas®, feitura compartithada dele e
No Ocidente, foi pice. Em meados do século 18, 0 inglés Francis Measerey (1731.1824)
winda defendia que os mimeros negativos “cbscutecem toda 3 teoria das equagdes & promover urm debate coletivo
tormam complicadas colsas que slho, por naturesa, totalmenite dbhvia e simples® da questdo apresentada nesta
0 francés Nicolas Chuguet foi 0 primeiro europed 3 usat 08 Negativos, COmo expo- secdo, Ressaltar que ndo 50 esse
enites, na segunds metade do século 15 Mas, come multos outros, ele o3 chamave conceito, mas diversos outros
rumert abtord (ndmero abeurdos). 16 o franciscuno Lucs Pacloll (1445-1517) usau nlmeros fota
negativos para representir divides em sus obra "Summa”, publicada em 1404, que crion d Matematica m fruto das
a modelo de Iiv1o de contabilidade de dupla entrada. necessidades & preocupacdes de
Outto italiano, Rafeel Bombelli (1526-1577), escreveu &4 regras de operagio | f e diferentes culturas, em diferen-
wan "Algebn’, publicada em 1572 Ble usava m. (*minus”) pars representar negativo e p. tes momentos histéricos e que
("plus”) para representar positivo. Os sinais - e * que hoje se popularizarsm
A posigio de René Descartes (15961650 era ambivalente: considerava as sol) M08 ervolvidos @ Ao apenas
goes negativas de solugdes como “falsas”, mas compreendia como trunsformar de alguns iIndividuos,

solugdes negativas em positivas, # isso o fazis aceitor 0s nimeros nogativos.

0 inglés John Willis (1616-1763) tinha |deias estranhax discordava de que nega-
tivo fosse menos do que nadd, mas schava que & mals do que infinite Tronicamente,
&le fol 0 primeiro a dar uma interpretagio clara dos ndmeros negativos, por melo da
tota em que Od positivos marcam a distincia para um ludo do 2010 ¢ 02 negativos
para o outro lado.

Gottfried Leibniz (1646-1716) dava com as objeghes aas sunwri abeurdi, mas
deferdia que anda sssim podem ser usadon, na medids am que dSo resultados corretos.
8]

:mmummmunmnmumoumlmmcﬂmuw
com ss operagdes com i ltando i ideia de divida parn
uﬂﬂlnm-ﬂm@mmdbmﬁaﬁm-&uhﬂ.m-hw

=Y ol de LPavlo. S0 et 20 st 2021, Oltpatevel e
w262 1D a1 PO
Adenn e T ek 2022
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AQOra, converse com o colegas Sobre @ seguinte QUesTH0: A SCcelacho dos NUMENDE Nega-
thvos fol um processo ripido & que dependeu das contribuigdes de apenas um ndividuo?
s-udomm-wmmuw o

AMPLIANDD

Video

INTRODUCAD acs rdmeros regativas | Alebia | Manemnitica | Kan Academy. 2013, Video Bmisd2y), Mubiicads pelo
caral Khan Acadeoy Brasil. Deponived emc Hps: Swww poutue. comiwanch?es 0 12-0GHEL Acesso et 17 ago. 2022,

Es5e video mostra uma aula inrodutina ao temi, com esemplos e representaches dos NUMErDs na re1a nu-
miévica, € possivel uthizar esse materlal como recurso pero faclitar a aprendizagem do tema

37



DDATICAS

Atividades
As atwvidades propostas
&m como objetivo éxplorar
e consolidar os conceitos de
NUMErDs POSItivos € Negatvos
€ a localizagdo desses nameros
na reta numénca, tvorecendo o
deserwolvimento da habibdade
EFOTMAD3 . Esclarecer que os
numeros negativos ficam A
esquerda do 2010 & 08 positivos,
A direita dele. O intulto & que o
estudantes reconhecam o con-
Junto dos ndmesos intefros (2)
£ interessante que edes reaizem
a5 atividades em duplas. 1sso
favorece o compantihamento de
estratégias & o desenvolvimento
da habfidade EFO7MADS, pro-
picando, a0 mesmo tempo, um
melo para sanar diwvidas.
Reforgar @ dela de que, no caso
da reta numérnca, o referencal é
0 pONto que (orespOnde 30 2610
Para ampliar a atividade 7,
perguntar guais numeros (R e
S) estdo associados A5 demais
letras (r e 5), Espera-se que os
estudantes reconhegam que
R ndica 0 numero +1 &S, 0
numero +2

38
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|
|

38200k d) 300km
BpSO0m #1000 km
Q0 km 1} 900 km

Responda as questoes no caderno.

1. Suponha que a reta numérica s seguir
reprasents uma rodovia que figa varios
municipios de um mesmo estado.

capital

(3 ’ A o
wSed=ded =l Ol 42 oS0l v5 4007 08 0

Usando um ndmero inteiro e conmide-
rando a capital como referencial, d& a
pasigaa:

a) do muncipio A <4

b) do murwcipio 8 -2

€) do muswcipio € 9

d) do muncipio @ +9

@) do muncpio € -5

2. De acordo com a atividade amterior,

so coda unidade na reta corresponde

& 100 km, dé a posicho dos munidpios

IOCQMMAW

8 200 km; cipla € +600 km.

3. Ainda de acordo com a atividade 1

¢ comiderando que cada unidode

corresponde a 100 km, determine a
distincia entre o3 municipios:

dBeA e)BeD

dEch NEcA

& A reta numéncs a sequir indica s po-
wches de dois avides, A e B, em relacio
20 municiplo de S3o Paulo. Sabenda |

5. €) Reiposta pessaal. Esempiod O reipostas O
porto P repiesaetn que numerd ntein] Qus § o
Ponts aa0ciado 20 rumeso O (erc)!

#) Qual ¢ 0 pon sstociads 80 oume ~17 §

b) Qual# 0 ponio asoced 20 numeso +47 Q

¢) Elsbore duas quesides gue possam seor
respondidan 4 parte da reta numiRnics ¢
enreguenas paca um colpga resoiver £m
sequida, verifque s2 a resposta dada por
ele exth coneta

6. Usando intervalos de 1 om, faga o
desenho de uma reta numérica e lo-
Calize 05 POMMOS. peconty 1 segle
a) A de mocisd +3 Hesolugbes
B) A, de sbocing 2. Comentadas deite
<) B o sbcinss —6 Waninl
d) 5 de stischiss +7

7. Saresp 57) Os numeros -2 ¢ —1 ocupam
N reta numérica sbalxo a4 posicdes in-
dicadas respectivamente pelas lotras:
Alsenativg 2.

» ]

it il f
.‘ ’

D R AQns

B QP @58

B (Prova Braail) A figura o seguir ¢ uma
representacido da localizacdo das prine
dipals cidades 50 longo de uma estrada,
onde ests ndicada por letras a posigio
dessas odades € por NMmeros as tem-
peraturas registradas em *C

A B8 B0 F 544

que cada intecvalo na reta correponde |

@ 50 km, expresse ewas posgies usando

NUMeros Inteleos positivos ou negativos.
30 Peule

s St «

Avdo A 30 ke, avidlo | < TS0 kn,
5. Qbserve a reta numérica.

4 s 0 " Q
“5 «f <3 =2 =1 O &) 42 33 4
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El

Com base ny figura e mantendo-se
& variagho de temperatura entre as
cidades, o ponto correspondente a
0 "C estard localzador Alesnatia ¢

a) sobre 0 ponta M

b) ety o5 porion L &M

€) entre 03 pordos 1 e )

o) wabre 0 ponto )




MODULO DE UM

NUMERO INTEIRO

Carlos ¢ Jobo S50 Aregas & miraem na mesma avenidy, Todos os dhas, eles se
encontram no Clube do Bavro para pratcar stivdade fraca.
No ssquems & segur, as marcagdes destacadas em preto foram feitas 3
mesTa 0stanaa uma da outra, O ponto O indica a locaizagao do Clute oo Bamo
0 ponto A, & locaizacdo do casa de Carlor @ 0 pomo B, a da casa de Jodo.

Comidore 8 menar datincia entre duas marcas como unicade (1) e 0 Oube
0o Barmo como o ponto de ongem  Podemos assocsr 0F NIMErDs Postvos a5
marcas b dresth de O @ o5 nlmenos negatves & marces 3 exquerda de O

u o A
“] - =§ «d =) =3 =1 0 41 47 o) ¢4 45 & 7
e Slistdncia 4 u aiancia by

A distincia entre o casa de Carlos ¢ 0 clube € de 6 unidades. Dgermos, entio,
que a distincia do ponto A em relaglo a0 ponto O ¢ dada peio numero &

A distdncia entre a casa de Jodo € o dube ¢ de 4 undades. Deermnaos, entdo,
quer a distdecia do ponto 8 em relagio ao ponto O € dad pelo numero 4.

Crama-se modulo oy valor absoluto) de um nimeso inero a distn-
G2 et 0 POMD 2SOt & esse NUMero & & BHgern da fela numdrica 0
moduio 6 representado por barras: | | '

Agim

* O madulo de 0 e 0, & indicasa |0 = 0

* O madddo de <66 6, ¢ indicase |+ = 6
* O médulo de —4 & 4, 0 indica-se |-4| = 4

| O modio de cusaues ndmero inteiro dirente de s & sempre posthe
39
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Numeros inteiros
opostos ou simétricos

O objetivo & proporcionar
Stuaghes &m que 05 estudantes
possam dentificar, na reta numé-
rica, 0 médulo de um nismen
nteiro, como a datincs do ponto
de abscssa zero 30 ponto cuj@
abscissa & esse numexo, obter o
médulo de um numers Intevo
& dentifical nUmearos opostos
ou simétricos, auxikando no
deserwolvimento da habilidade
EFOTMAD3

O concéito de nUmMeros
OPOSTN OU SIMELNcos pode ser
Incorporado a0 cartaz sugerido
antenarmente.

Atividades

As athvidades propostas neste
bloco propicam o deservolvi-
mento das habiidades EFO7MAD3
¢ EFO7MADG

Para a atividade 6, espera-se
que os estudantes mobilizem os
onhecimeantos sobre expressoes
NUMENCES COM NUMEros Naturas
Se julger necessdno, apresentar
na lousa exemplos e pedsr a
dlguns estudantes gue venham
auxdiar nas resoluces.

Espera-se que 0s estudantes
resolvam a atividade 7 com
0 auxlio da reta numénga, no
entanto, & importante valonzar
s estratégias propras e a socla-
lizagdo delas com a turma.

40
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NUMEROS INTEIROS OPOSTOS OU SIMETRICOS

Obsérve a reta numénica i seguir
: ; t e
] ¥ -1 9 " -3 “ :
| dmbont | wewy |
Sdecis ) dwtinoa )

Note que 05 namenos «3 @ -3 es130 F500a00s 3 PONtS que @ encontram & mesma
distdrcia do zero (eles possuem madulos iguats, mas stuados sm ados opostos na reta. O

IMESMO OLOIME COMm 05 numeros +J1 & -2

Dol NUMErs interos gue estio Nesss (ondigho 130 chamados de ndmeros inteiros

©Opostos ou simétricos
Exemplos

* +8 ¢ —9 330 NUTRIDE QPOSSOS OU UMENCHS. +9 € O 0POSIO Ou IMEtNto de —3, &

VB

¢ +100 & ~100 530 ndmenss opostos ou simétricos. +100 € 0 ppasto ou Ymétnco de

=100, ¢ vae-versa.

Responda 8s questoes no caderno.
1. Observe a reta numérica a segulir.

ol <TGl =D E i-ulolunol-?ﬂo‘
Dé a distancia de:
a) +5305
b) -Bag
< -2al}
d) «7a0?

2. Eswreva o0 modulo dos numeros.
a) 25 |424| - 28
b) ~A0 |40 « 40

1. Dois nameros inteiros diferentes tém |

o mesmo modulo! 20. Quals 3o ewses |
numaros? +38e 30 |

e) ~2a+5 )
f) -%a-1 1
Q) *2a vl
h) davin

&. Quals s30 04 nGmoros Intelros gue tém
mbdulo menor do que |-3]7

-3, 1,0 Ve~
l.s-‘tn-u.'qnu=-u,multomuo
ou imétrico do nimera N7 < 3%

4. Um numero Inteiro & expresso por
128 . 4 - 30. Qual ¢ o oposto ou sl
métrico desse nimero? -J

7. Comiderando uma reta numérnca para
representar cada situacao, responda.

@) Quantos quilimetros hi entre 90 m &
oene ¢ S0 km 2 este Go um pont, em
lnha reta? 180 gl rmrtron.

B) Quantos graus ha erare 3 °C obeo de
2600 € 12 "C a0 de 20907 15 graus Cedthes.

€ Quarmon ereon b entre B0 m abamo oo e
tio mar @ 30 m acrma do rivel co maf?

10 mevos.




",“"'.'-';";—"‘,_‘, - - :
COMPARACAO DE

NUMEROS INTEIROS

4
—

-14-1-:--..'-x.a.a-sl

* O pordo auso0ado a +4 pstd b deeita do asociado a 0, por ss0, disemos quo 4 = &
* 0 ponto asso0ado a O esth & deeta do assocsdo a ~3, por sso, dizemos que 0 > -3,

* 0 ponto 2500800 & -1 esth & deeita do 2300300 & -4, por s, dzemos que
-1 > -4
De modo gers

Consderando dois nlmenos neros quaksyuer. O s desses nimedos & squele
U MepresaviaGAo estd @ diresa ra reta numenca.

Cinco estudantes de ddersntes palies, om Intercambio, registraram as temperaturas

médias em um mewno dia de fevereiro em suas cidades de origem.

Temperatura média
Cadade Yernparstura
Togea epsod a'c
Montevdey (Urugual s2C
Lomdes (nglatena) -3%
_.Oulo (Notuega) ~0
160 e lacwes (Bl «30 °C
Forte Ermutarten 4o intert arvess

Responda as questdes no cademo.
1. Newse dia, ettava mais quente em:
3) Morsavidtu ol no Ric de Mnevo? o de Jain
b) Monsewideu ou em Toquin? Monteedis
© Toguio ou em Londres? Togule.
o) Landres ou no Hio oe lenenn? Bo de linewo,

2. Ern qual dessas capitinls fez mals frio nesse dia? Oun (Nonsegal

&1

AMPLIANDD

Video

COMO & o mweeria na Naruega? | Iewerno na Eeopa £ Vida na Notuega. 2021 Video (20min279 Publca-
do pelo casal Vids na Noruega. Daporivel en: https.twww youtube com/watchve 205793 0ul0, Acesso
o 17 ago. 2022

Esse video mostrs algumas curiosidades, rotines & impressies de uma brosdeira nesidente na Norvega. |

exemplo, que ~3 *C representa
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DIDATICAS

Pama explorar a comparacio de
Mirmneros intelros, utiizar situa-
¢oes cotdianas como ponto de
partida para a introducdo de
nevos conceltos. Por exemplo
* extrato de conta bancdria, com

varagoes de saldo positivo e

saldo devedor,

* regitro de fatos ou datas his-
taricas,

* viaches de temperatura, acima
© abaso de zero, apresentan-
de-as como 330 diviigadas nos
meios de comunicacio.

As vanaghes de temperatura
podem ser exploradas mo trabalho
de compiracio e ordenacao dos
nameros inteiros. Por exemplo
Esta nonte 3 temperaturs for de
2 *C abaxo de zero. Ontem &
novte, fol de 6 *C abaoo de 2600,
Qual das noites foi a mais fria?
Por qué?

A partir do momenta em que
05 estudantes chegam a condusao
de que 2 *C absown de zero ¢
uma temperatura mais alta do
que 6 “C abaixo de 2er0, eles
estardo mtutraments corstrundo
0 conceto de orderagio para o
conjunto dos Nimeras Niaros
¢ desenvolvendo a habilidade
EFOTMADZ.

Ressaftar também a impor-
1ancia da ordem das numeros
Inteiros em uma Stuacio como
em: -9 & menor do que 4,
assim, 9 “C abamo de zem €
uma temperatura mas fna do
que 4 "C abaixo de zer0

L2
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Corvuders, agota, o seguintes afemagtes

BB Urna temperstuns de 5 °C s0ma de 260 & maor do que uma ternperatura de
10 °C abaoo de o Essa afirmacio signdfica comparar o nmeros imeros
58 -%0

s + 18
+10 10
+5 +$
° 0

-5 s ]

-10 - Quialques PAMENo Fitero POV & maior 6o
-1 -1 | que qualguer NUMEND INerD NeGative.
-20 -20

D Uma termperatuea de 0 *C & maior do gie uma temperatura de 10 *C ababo
e 2000, Esss alitmido sgrfica companar o8 numenos inteiros 0 ¢ —10

+15

-5
-20

ED Urna temperatuss de § “C abaio de 2000 & maoe 00 que uma temperatura de
15 °C sbano deo sera Fasa afirmacio signfica comparar os ndmeros imevos
-5e-15

Entre dois ndmeros nlercs pegatnes, o
-15 ~15 | maEor £ aquels que tem menor moduio

3%
U
a




ATIVIDADE

Responda & questdes no caderno
1. Observe os numenos inteiros 3, b, ¢ d're-
presentados na reta numénca a seguir,

" * i « "

Usando o ¥mbolo > ou <, compare:

a)aed a0 faocc are

b)beD bheo gldra ¢

Qcedcop R boc bec

d0ed D0 ) bod bh-a

wlaed axh P ced cod
2. Usando o simbolo > ou <, compare os

pares de numeros intedros.

a)0e 43 0< 8

b) v13el U0

o Oe -7 [ |
d) -20¢0 N<0

e +1e-10 1> -0
N ~Besd Beayd
g) +ile+30 M 20
h) -11e-20 11>

) -0e+4 N
P +20z-4 +20>-4

2. Em um torneio, os times de futebol
Alegre ¢ Bonito terminaram empata-
dos na dassificacdo. De acordo com o
regulamento, prosseguird para & fase
seguinte do tornelo a equipe com
maior saldo de gols.
* Alegre: Saldo de gols « -7,
« Bonlto: Saldo de gols ~ -5,
Qual dos dois imes passard para a
fase seguinte do tomeio? llonita

&, Escreva o8 numeros inteiros +1, - 160,
~500, +7, 100, +12, ~300 na ordem

decrescente.
“12, 47, 4L, <100, <163, 300 ¢ 500

S BalA= (-1 -0 ~17, - —15 -4, )
DN =8 -9 -0 -1, -
gC={-4-4 -3 -L-La+\+2

-1 -1, )

5. Observe o quadro.
_n a7 --u' -y %1]
+75 [0 |-63 [+28 [-35 |

Identifique:
a) o menar namens MmN positiva <28
b) 0 macr tumen Miero negatve -1
€) 0 maor nlmeeo intve. = 7%
) o menat ndeneno el M

&. Considerando os ndmeros ~70, +20, 0,
=10, +90, ~100, qual &
a) o maor dos numenn? + 10
b) o monar dos rimeros? - 100

7. Observe ot ndmeras intelros das fichas.

Quais deles podem substituic a letra »

para que se obtenha:

a) x = -5 b) « =0
W0 +Ne+le Q-1 18 17050
8. Escreva cada conjunto enumerando

seus elementos:

) 0 onjunso A dos MUMers FIeRos Mao-

ves do que ~20.

b) o conjunto 8 dos numenas inteims me-

nores 4o que ~7

€ 0 conjures € dos PUments Nienos mao-

105 D0 AQUas @ <5 ¢ menores do gue ¢ 3

9. Baseando-se na atividade 8, crie uma
atividade com a descricio de don con-
juntos formados por numeros inteiros
para que sejam enumerados seus sle-
mentos. Entregue sus atividade para
um colega resolver o resoiva & ativi-
dade criada por ele.

Pespasta pevsasl Emmgro de rgoita ra weolo
Rescbugdes comentaday dests Manual &

Intiros, se dove expressar €5sa
relagio por meso dos sinas <, >
ou = Esses nais tambem san
ublizados para reprasentar numeros
inteiros em ordem crescente ou
Na atividade 1, incentwvar os
estudantes 3 pecebor Qui, apesar
de ndo @xstiren numens indicados
A feta, |4 que os valores estan
representados pelas letras , b, ¢
e d, pode ser tomada como base
a posigao dessas letrss na retn
pmd-ddtnslnmiuuw

valor numéneo o letra que estd
& direita & sempre major do que
o valor numérico da letsa que estd
desquerdaa>c>0>b>d
wmd<b<0<c<a

Na atividade 3. solicitar aos
estudantes que compartilhem
as estratéglas de resolugdo com
©s colegas, auxiliando assim no
mum
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43



DIDATICAS

Adigdo de nimeros
inteiros

Um dos nbyetivos deste capiulo
& levar os estudantes a compre-
ender as idews que ervolvem a
adicio com ndmeros intewos,
colaborando com o deserwolvn-
mento da habikdade EFO7MAD3.
E nteressante que reakzem a
leitura @ 3 discussdo do texto
apresentado.

As situsgOes mostradas
proporcionam acs estudantes
# oporturudade de amplhar os
procedementos de calculo para
8 adigao de nimeros inteiros,
observando a representagso dos
nurnesos de diferentes sinais na
reta numénca.

Por meio da andise e da dis.
cussdo coletyas, os estudantes
poderao interpretar o significado
03 OPSTACA0 3430 com nimeros
Intees. € mportante abservar que
0 L0 da reta aumérica, utiizando
o ideia de deslocamento, faclita
0 comproensdo dessa operaclo
Incentivar os estudantes 3 fazer
0 regitro utiizando simbolos
numénicos & operatonos, Depos,
explorar outras situacOes do coti-
diano ém que precsamos efetuar
adiches de nameros positivas e
de numeros negativos com o
objetivo de conferir sgrficado
* Idelas estudadas (altitude,
profundidades abano do rivel
do mar, lucro e prejulzo eic)
Pedir a0s estudantes que, em
arupas, elaborem problemas
que envolvam & Compacio ¢
& adigdo de numeros Intaros
Para resolvé-los, proponha &
troca dos probiemas entre os
Qrupos e o compartilhamento
das estratégias com os colegas,
visando o desenvolvimento das
competdnoas geas 7 e 9

Para ampliar, solicitar aos
pstudantes que levem reportagens
com dados parecidas com as

Li

"ADICAO DE NUMEROS

INTEIROS

Vamion arwlnae i soguntis stuagtes
BB Ao dsputar U tomelo de handetol, & equipe da Escola do Baino obteve

A ponios no pamero Wno € 5 ponias No segundo turmo. Quantos penos J

eoplipe ableve 80 1000 Nesse tomes?

Nessa stuacho, devernas calcuar (44) « (45), 0 que pode ser feito mentak

mente Mas vamos, primeiro, representar @3 Gkulo na reta numénica

* A partr 0o porio assocado a0 0, fazemos um deslocimento de & undades
No sentido positive.

* A partir do Ponto @ss0Ciado 00 +4, fazemos um rovo desiocamento de S
ursclaties 1o sentido postho. "

+ .
+4 -4 | i

" 'y 3
<1 0 o1 42 43 44 45 46 47 48 +9 l

0 deslocamento 1053 for de 9 unkdades no 200 poStve
Entdo; (+4) + (+5) = +9
A egupe ableve, a0 toda, 9 ponton
B Nesse meimo Tomeio, @ equipe da Escola Fundamental perdeu 2 pontas
o primesa tumo & & portos no segundo tamo. Quantos pomtos & equipe
perdeu 30 1000 Nesse 1W0Mmeo?
Vamos calcudsr (<2) « (-4
* A partr do porfio associado a0 0, faxemos um desiocamento de 2 unidades
No wntido negatvo,
* A partir do ponto assocado a0 -2, fazemos um novo deslocarmento de
4 unidades no sentico fRgatve
-8
-4 -2

<7 B 8 <4 =3 =2 =1 0 +1 #2
0 desiocamento total foi de 6 unidades no wentido negativo
Ertda, (-2 + (8} = —6
Eqsa equipe perdey, 30 todo, 6 ponton.

que foram apresentados nos exemplos. Caso
seja possivel, compartilhar essas Informacdes
com professores de outras dreas do conhea-
mento para que, juntos, passam estabelecer
relagoes intercksciplinanns. Em Educagdo Fisca,
por exemplo, pode-se trabalhar com pontos
ganhas e pontos perdidas &m um campeenato

€sportivo,
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Sobire & adgio e ndmeras inesas, podemas afitrmar gue

Quando ABCONAMOS NUMEIOS MRS COM MeSIMa 9na, a 5oma &
obitida adcanando-se o8 madulos dos niemenas € mantendo-se o Wil

PENSE £ NESPONDA
Cada vez mais, 0 Mr humano se preocupa Com as Mudancas chmstas que vem

ocorrendo no planets Terra, Um meio de monitorar esa mudances é o estudo
de alg localidader.

—

Foste: (CE Atise geogrifics exodae £ s Mo Oe Janeiro: INGL 2008 p 33
Responda As questdes no Laderno.
1. Em Brasilia, copital do Brasil, a temperaturs minkma fol de 20 *C. Como &

temperatura nesss dia subi 8 °C, qual foi a temperaturs micima registrada em
Brashia nesye dia? 24 °C

2. Em Toronto, no Canada, as 6 horas da manhd, os termoOmetros registravam -1 °C.
Ao meio-dia, a tomperatura tinha sumentado & "C. Qual foi a temparatura 8o
meto-dia? $ °C

3. 13 em Chicago, nos Estados Unidos da América, & temperatura medida & mela-
noite fol de -8 °C, Ao meio<ia. a temperatura hovis subido 7 °C. Qual foi o
temperatura medida em Chicago ao melo-dia? -1 °C

& No deserto do Atacama, no Chile, a0 meilo-dia fol regitrada a temparatura mais
alta do dia, Em mencs de 24 horas, & temperatura caiu 40 *C, chegando & -2 °C
(temperatura minima)l, Qual 1ol a temperatura mAxima newe dia no deterto do
Atacama? 38 °C

\

&5
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ORIENTACOES
DIDATICAS

£ interessante continusy explo-
rando situactes que contemplenm
it reta numérica posioonada tanto
horaontal quanio vertcamente
O trabalho com a reta numésica
em diferantes posicoes auxilia no
deserwolvimento das habilida-
des EFO7MAQD3 e EFOTMADS. E
possivel apresentar outros exem-
plos na lousa que contemplem
contextos Iigados a essas duas
representaches da reta numérnka,
¢ pedi a alguns estudantes que
facam tad representacies. Essa
& mass uma manera de avaliar &
habilidade que j5 desernolveram
em relacao a esses registros.
Férum

A secdo aborda o Tema
Contermpordneo Transversal
Educagdo em Direitos Humanos
por meio da dscussao acerca
da dscriminacao no uso de
elevadores em edificios publi-
cos e privados. A exploracio
do assunto deve estimular a
empatia dos estudantes
auxiiar no desenvolvimento das
compewdncias geras 7 e 9, bem
como da competdnoia especifica
7 da drea de Matemidtica.

Para auckar no deserwolyi-
mento das atividades propostas,
sugere-se o taxto indicado, a
sequlr, na secao Ampliando,
que pode ser disponibilizado
205 estudantes

Lé

46

Vamos analisar outras situsces

KB A wirma de um scampamento andou 6 &m & oeste, em uma tilha, e voltou 1 km para
leste para pegar uma bussola, esquecila em uma aea de descanso. Qual @ a pasicio
dessa turma em relado 50 NICio da carninhiada? Observe a representacao dos 4 pontos
cardedis o 4 reta rUmerea no eon oesteleste
Vamos caloular (—6) + (+1)
¢ A parte do ponto FS0OCRT0 50 .
0, deslocamos 6 umdades no R Y i
* A pintrr do ponto assocado 0 © | L

-6, desiocamos 1 unidade no . -3 0
sertido posithve
O deslocamento total for de S une
dades ro sentido negstvo. |
Entdo (—6) = (+1) = S L]
A pasicho da 1unma era de 5 km a oeste do ponto miclel da carinhada.

ED Jonm entrou no elevador no andar témeo. Desceu, iniclad-
mente, 2 andares e, em weguida, subl 6 andores. Em qual
andar o elevador parou’ e
Vamos caloular (<2} + (+6)
¢ A party do pontos assocedo a0 0, dedocamos 2 unidades 4
0 WNdo Negatve
* A paetir do panto assocado o ~2, deslocann § wnidades o |
No senido positvo 2
O deslocamento 1otal Tor de & undades no sentido positve
Entdor (<2) 4 (46) = 44
O ssvador pamou no & andar

1 Sesposta pessoal Dpeea-se que on estudartes percebam que seass ke wio Mt
mm omo*nﬁﬂn%hm“

omam

Mmmm.pm«mmchm”
“dividas com relagdo 20 seu Us0.

Aﬁ-naodomtmnma-”uh«mdmu
wlevador soclsl. Dessa maneira, 0 elevador soclal deve ter seu wio fivre a0 conddminos
& funclonarios do condaminio que N30 estejam portando cargas. Em alguns
condominios, estabelece s que banhistas e pessoss portando animais tambem devem
wsar exchunivamante o alevador de servico.

Vale lombrar que diversas leis (federais, estaduain ¢ municpaid vetam qualquer forma
de discriminagso em razio de raga, género, cor, origem, condido socal, dade, porteou
presenca de defickinda @ doanga NS0 coNtagioss POr CONTAT0 social NG ACEIO a0s slevadores.

Junte-se o um colega, @ respondam 35 quostoos # seguir.

1. Vacds scham lmportante haver leis que vetam candutas discriminstorias?

2. Pesquisem autras lels que atendam a0 mesmo ropdsito 4o apresentade no texta.
&6  Frsienta prisnal Tanpls de eripecsa ne setio Resolugdes comantadaes deate Wanust

Texto
DESIMONE, Mariana Ritieira, Uso da elevadar social. Sindiconet. [S (], 29 nav. 2010. Disparivel s hatps
www sindiconet com briimformesehso-do-elevador-socai-manutencas-elevadores. Acesso emc 17 ago. 2022

0 artigo apresenta diversas legislacdes muncpas ¢ estaduats soboe discnminacao nos elevadoses.



ORIENTAGOES
DIDATICAS
Do mexdo geead Propriedades da adigdo
Explodar cada edade
Quando adicanamas dos nimencs inteiros de snais diferentes, & mmwﬁm
soma € obinds efetusndo-se 4 diferoncs entre os mddulos dimses ndmeeos *MMMMM
2 atrbuinda-se 0 fesultado 0 snal do numero o8 maor modulo. bwm*m“
: a5 propriedades estruturas da
A adicao, valids em N, tambem
-(—vs)»(m):ula 330 validas em 2. ampliando
Perency srirm o8 madwes das 6 desenvolvimento da habili-
Sl Po 1+20| & maier do aue |14 dade EFOTMAQ3. Além disso, &
o (=300 + (+42) = -5 apresentada a propriedade do
ll = diferangs entre es madulex dos marmeror elemento oposto, &m que o
Sinal ragative, poit | 160K & mavar o e |+ 42 m:mttm -
Perguntar aos estudan
se essas propriedades serdo
PROPRIEDADES DA ADICAOD validas para quaisquer mimeros
¥ propriedade A soma de dos nimenas interos ¢ sempie um NGEmeTD Mo mwmd.;wa
o (43 4 (45) = +B, & +BE Z [dzemos que +8 perence a0 corunio dos interos mm”um
SN D= Re 062 demonstiagao formal dessas
efs1) + (-Bi =43, 0432 propriedades.
o (474 (13 = <6, e -6EZ Moastrar aos estudantes que
2 propriedade A ordem das parcelas em uma adg3o rdo alera a soma lmmﬁm
(1) + (-9 = 42 | ::K"’*l"l‘!:“‘m,"mh . :‘"” :
ou PN+ -9 = (-9 + (411 o o
(=8 + (+11) = 42 I mm e
3¢ propriedade. Associando-se a3 parcelay de maneiras diferentes, obtom-se & desenvaivimento da hablidade
mesma soma. EFOTMADS.
o (=) 4 2+ (4T) = (1) # (+7) = -3
e <R
B+ N+ HN=(-R+ (=3
... AL .
Essa & 0 propredade associativa
4 propriedade O numen 0 & o semento neuto da atgso em 2
e (48) + 0 =0+ (+8) = +8
SN HO=0+N=—7
£55a & 4 propredacs de exal®nca do elemento neutro.
&7
AMPLIANDD
]
mmu Departamento Vendas de marco 'Bfﬂmﬂh“mmmm l
U loje de calgados tem quatro departamen.  [RRTRE T r R T TETRIpANRMOIN  dupias ¢ tazer o registro da operag3o envovda: | |

tos. Com base 00 quadio & segult, Que mosta 2 Masauding (+6Q) + (~45) + (~18) + (*N».Hvlkun
vends de cads departamento oo més G mange §0 pares a mass (+60) “*Mwammhml
em relagio a0 més antericr, defermine o total Femininos 45 pares 3 mencs (—45) v&luaullutwmnamwowwkm |

de venidas da loja no més de marse, e relagdo Infants 18 paves 2 manas (—18)
& lewreio Espartivoy 30 pares & mas {4 30)

&7



ORIENTAGOES
DIDATICAS
Neotagdo simplificada de uma
adigho de nimeros intoiros

O estudo das notagdes sim-
plificadas nas operagoes com
numeros interos deve ser feito
de manera gradativa, inican.
do-se pela apresentacdo da
notacao simplificada de uma
adicdo. A compreemsao dessa
notacao faokta os procedmen-
103 de calculo com exprassoes,
faciktando o desenvolvimento
da habilidade EFOTMAD3

Propor acs estudantes que
escrevam algumas expressoes
ervolvendo 3 adiao de numeros
Inteiros sem o uso da Notagao
wmplificads. Em sequida, oren-
1A-los a trocar as expressdes com
um colega, para que cada um
aplique a notacdo smpificada
¢ 1esolva as expressoes criadas
peto outro

48
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Observagho Além dessas proprieciades do adin, due também sbo whldes pars o con-
mnta N, o conunto Z apresenta uma novi propredade esisténoa do alemento oposto

¢ (~8) +(+8) = 0 —= -ge0e oposto 00 i de <A ¢ veewens
o (#13) ¢ 13 = 0 == MAd ol eposto ou [
Vamos anaiisal & seguints Stuacao

Em um tomeso de futebol uma equipe marcou S gols e sofeu 5 gok

Qual foi o sildo de gols dewss equipe?

Vamas cakular (+5) + (-5) Representando & operagao na  *3 1+
retd nuentncs, observamos que o desiocamento 10tal for 2ero;, pols
partimes do 0 ¢ voltamos para o 0,

Emio (+5) + -9 =0

© saldo ¢ equipe foi 0

| Asoma de dos nimes opostas ¢ igual a 0 (g 3 \

NOT! SIMPLIFICADA DE UMA ADICAO
DE S INTEIROS

Qs ni inteiros p o tambem nimeeos naturan. Podemas, por esernpio,
escrever 44 ou semplegmente 4.

A expressdo (9 + (+11) tem o mesmao significado que & < 11

Clnerve também que

o (+#10) » (~15) tem o mesma significado que +10 ~ 15 ou, smpleuments, 10 - 15

o (—8) + (+100 12m O mesmo Sonificado gue —8 + 10,

* (=6) + (—15) wm o mesmo spndicado que —6 — 15

A essa forma urnplificada de escrever Uma sentenca com NUMEDs ntainos splcamos as
miesmie propoedades operatims j§ estudadas,

P -1N=-B-19~ -6

CB-9- 1B 15=23 415G~ B =382 =11
I .

¢ 1B I~ AT - FFAE - 1847 -3 =97 - 06




% ATIVIDADES

6. » F1pmo s que on

| ‘ resuner 8 atev

= 41 {1 ande)
Responda & questdes no caderno.

1. José ¢ vendedor de baldes de gas no
parque da odade. No sabado de certo
fim de semana, por cauta da chuva,
ole tove um projuizo de 75 reals, No

domingo fez sol, ¢ ele teve um hxro
do 125 reals, Nesse fim de semana josé

i';'mcualtowaa» b?

3, Sabendo que a ¢ b 30 numeros inter
105 negativos, é correto afirmar que
2 + b & um numern inteiro positivo?

& gonuludodnmnm.
A) (#27) 4 (413 « 128
b) (-50) + (=308 = (-1) -N
€) (490) 4 (<79 & -4 -0

o

oy miduin. P

© estreva em que andar o elevador

parou, por Gltimo, em cada caso.

a) Treo T 315 16 2amtae

b) tereo L2 51 14 1 mdu

CROUTTYSRE RS RER T

) Taroo L2785 T2 Mamds

* Seria possivel resolver essa ativi-
dade sem usar uma reta numérica?
Explque como vock faria,

7. Escrova na forma simpiificada e calcule
o valor de cada adigdo,
a) (3N 127N -4
D) (5% ¢ (+45) 50+ 25~ -5
Q =20 & (=1 <30 - N =N
d) (v v (PO - B=-N
&) (<21) » 1+55) + (~29) -2 + S5~ N =

8. As expressOes a eguir estao esoritas

4 e
S0vends 08 MorenImios par meo oo une adichs de naners eeves o edluar e
adighy comifeands o ynal dus rumeroy € & sama ou ddemmca
esnmplo, na itemn b bastaria efetiac 0 + 21+ (-0 4 A = (-0 - (0 =

5

na forma smplificada. Calcule © valor
) (-1} + (+200 + 1338) + =20 417 de cada uma.
€) (+32) + (~68) » (~22) v (+48&) ~¥0 ATTM ) -ap-1-%
0 (295 « (<100 & 1000 + (458 + (-)0) b) -8-2-W Pusuns
@) (=73) + (<22) + (~45) + (~5D) + (+750) € -9+ 145 h) -1 + 3009
§. Sabendo que & = ~B2, b = +85, 4 -4-4-0 h4n-6-8
¢~ +100ed ~ -9, caloule o valor de: ®) 19 - 23 -4 D9t -5734
#asb -w dbed N 9. Qual & o segredo da ¥
B)c+ a8 o) a+d -1 figura? Para descobrie, 1
observe o numero '
€ asc o8 "‘.‘”"“ de um bloco e o1
6. Gustavo trabalha como ascensorista. numeros dos
0 wrvico de manutangao dos eleva- blocos que o
dores, por problemis téonkos, pediu apoiam.
a ele gue anotase 0 movimento do 10, A partir do enunciado da atividade 9,
elevador nos andares em determinado elabore uma figura com o mesmo
intervalo de tempo. Acampanhe a segredo e faltando alguns nameros &
seguit como Gustavo anotou © movi- entregue-a para um colegs completar.
mento, indicando T para “sobe® ¢ L Em seguida, verifique se ele comple-
pars "desce”. Use uma reta numérica tou a figura de maneira correta.
Aty -13 % 000men que aparece em cada boco A 1ama dos dea bocus que 0 dpolam.
R 10 Berposta pessoal Esemplo do respesta ra segic Resolugbes camentadas deste Mamul. 49

fque 0 wubsolo & um andar abaso
do térreo, Ista & o wibsolo ¢ o
Primeiro andar negativo ou 1.

Incentivar 0s estudantes 4

* subir trés andares equivale a +3,
* descer seis andares equiva-
lea—6

A9

49



ORIENTACOES
DIDATICAS

As atindades propostas na
péging thm como obyetivo desen-
volver a habilidades EFO7TMAD3 e
EFO7TMAD4 por meio da pratica
da operagao de adicao & resoly-
(40 de problemas envolvendo a
operagio de adigio de nimeros
Inteiros. O compartihaments
das estratégas utlizadas pelos
estudantes na resolugao das
atvidades aumenta o repertono
dedes de inferénda e corrobora
com o desenvolvimento das habi-
Iidades EFOTMADS ¢ EFOTMADG

50

50

11. Calcule o valor de:

aA7+20 -4 0

b) 17+ 4 + 3 Zem

QW —16-10

&) 35 - 21 - 4 86

€) 35+ 18+ 82 4118

i =75+ 09— -1
Q) B4 - 73— 81 + 86 +10

N -84 - 96 -~ 77 « 200. -

12, (Prova Brasil) Cintia conduzia um

carrinho de brinquedo por controke
remoto am linha reta. Ea anotou em
uma tabels os metros que o carrinho

andava cada voz que ola acionava o
controle. Escreveu valores positives
para an ides e negativos para as vindas,
L Mimeira | v17

Sagnda -5

Testwra 13

Quatta +4

Crsinta -22

Sexta «7

Apés Cintla aclonar o controle pels
soxta vez, » distancla entre ola ¢ o

@ITinho &ra de: Allernaive b
a) -tim 9 -I'm
b)) d)27m

13, No dia 1* de agosto, o saldo ban-

cério da empresa de Clivdio era
RE 8.400,00, No periodo de 2 a 8 de
8Q0sto, O extralo da empress mos-

&) Qual ¢ o seldo barcano da ermpeesa de
Claucho no dia B7 <7100 teain

B) Com o sl do die & Clbuto vl pagar
0 duguel no valor de 3000 reas. Quad
w1d 0 saldo da ermpresa. apos esse
pagarenta) 900 resls.

14, Ana tirou o extrato bancano de sua
conta-corrente & verificou que havie
RS 1.900,00. Ela pagou contas com
trés cheques Um de R3S 400,00 para
0 supermercado, outro de Ri 600,00
Para a prestacao do carro @ outro de
RS 1.300,00 para o aluguel.
Qual & o valor que Ana deve depositar
N CoNta para, apos 05 desKontos, N3o
o e o o

15. No esquema a seguir, qual @ 0 numero
Inteiro quet se deve locar no lugar
de A7 E de &7 Ede O

16. Copie o esquema do atividade 15 alte-
ando 0f NUMEros Inteiros do quadro
de modo que A, 8 ¢ C correspondam
respectivamente a -25, ~Se +10.

17. Determine o numero Intelro que se deve
colocar no fugar de x para que sejam

trava & seguinte movimentacio. m.w.m'
| Data | Movimentacho  Valor (em resis) ) ke (110 = 416 46

28 credito 10200 B) s+ -2 = -10-8

as aebito 15000 ) &+ (4200 = 0 -20

54 bito 5%00 d) ks (<0) = <0 om

L atdao E020 o) (~15)+ = —1 M

Usando a adigdo de numeros inteiros, 0HisSH+x=-3-8

rewponda. Q-+ x=-3+0

1837, 220 +19, cepe . Exeengd z.,u&amm




' SUBTRAGCAO DE

NUMEROS INTEIROS

turg minema, Nessa ordem,

Para determing: a viviacho de temperatura em um local, em determinado
periodo, temos de cakudar & diferencs entre a temperatura mAxma # 3 farpera-

Observe 0 guadnd Com & lemperstury Minma € & lemperstura mnimg de
trids municpios (A, B e C) em um mesmo dia

Mo | o) | mame o
A -$ 1
i +2 +7
¢ | -6 -2

A partlr do guadro, vames descobeit @ vanacso de temperatura em cada

municipio
* Parp 0 mumnicpio A, temos

2
+ o 1 (lemper sturs massme)
+0
+ -
4 = |velgio (#1) < (<N~
4=
-8
<+ < {wemperaturs minima)
-&

Consigerando que (+1) — (-5 = &

glel) + (+5 = 6, podemas escrever

(40 = («“5) = (+1) 4+ (45) = &

L ¢}

000s0 de -5

* Para 0 municipo 8, tomos:

g a7 (temperyiure mdeenal
- 45
[+ | variogho: (+7) - (420 =3
-4
- +3
+ Vo2 tremperativa minima)
4
-0

+ -

B e

Comdeando que (+7) ~ 42 =5

e +7] + 1-2) = 5 podemos esoeer

N~ =N+ (- =5
. i |

oposto de +3

51
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DIDATICAS

Para a melhor compreensdo
dos estudantes ¢ desenvolvi-
mento da habildade EFO7MAD3,
& nteressante mostrar outras
situaghes do dia a cha em que s
utiliza a operagdo de subtracso
de numeros inteiros, como em
trarsaghes bancanas, nas guais
0stS0 presentes as ideas de
débito @ credita, ou em pontu-
acoes de Jogos, com a ideis de
perda e ganho. Eles poderdo
compreander que retirar uma
quanta é o mesmo gue adiconar
seu oposto. Por exemplo, retirar
200 reas & o mesmo que adicio-
nar 200 rejs Negativos, ou sej
—{+200) = +{—200). Ressaitar
8 NOCAo de que oS nimeros
Intewos sdo uma amplacio do
conjunto dos NUEMeros Naturasis
¢ 0 que esse fato implica, tomo
o fachamento da subtragdo e a
existéncia do elemento oposto

52

52

¢ Para o muneipo C temos

-1

0

-1

T g - 3 Rtempesatune il sima)
-3
-4
.

——

voragio (-2) - (-6) - 4

i “ & (orperatua mirsrva)
-7

Consderando que (21 < (~6) « 4 &(~21 + [r8) « 4, podemos esLrever.
FA--8=-D+6 =4
R B |

apotso de -6

(minuendo) & menor do que © %EuUNdo ramen (subtraendo)
3~ 10 ndo & ponsivel em N

WITETOS & SEMPME UM NUMEND Mo,
3~ 0= (43 = (+10) = (+3) + (~1§) = -7
o
3-W=-?
Assm
(1) ~ (D =D * [~ = +N
s - =N 1D = -8

POSSIVETS COM OF NUMENDS INtEros.
* 40 - S0 = -10
*R-20=-8
o1 =100~ -90
Do modo geeal:

Sutitrair Gom MUMenos intekos & 0 Mesmo gue adi-
CON O PHMEFo (M 0 CEosto do wgundo.

Nlmeros interos
52

Sabemos que no conjurto N rdo ¢ posshel efetuar 3 RORCIo quando o premerg NiMero

No conyurto Z, & possivel ofotuar ensa subtragio, pos a dderenga entre dos nomeros

Andlisernos outros exemplos de subtraches nilo possives nO conjuo dos naturais &

Todas a propredades 0o conumo dos numeros naturais W0 yaidas Parm o conjuEno dos

H “I. .' ' ' l
Nostear ques §=15) = (490 = (=21) = (<15 = [(+9) = (<21
Resolucho da atividade
(=153 — =9 — (M =415 = -S| — (M =2 - () = [-M] + {1 =3
(—15) — K+9 — (=20)] = {—15) — {+9 + (+20)] = (—15) — |+30) = (—15) + |-30] = —45
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mm
DIDATICAS
S8 9 +106 Atividades
N« e
W - As atvidades propostas tdm
N~ " come chetivo kevar o estudantes
Responda & questdes no caderno O.Cfdn:monn:lu}:::u;\dﬂ:w 3 determinar 3 diferenca entre
videogame. No e ontem, g
1. Calcule o resultado de cada subtragio Chinem a 10 poriton. e Al ﬁkﬂmmw
& seguilr. 130 q C usando a NOGAo de OPosto, ou
a) 0 - (+2%) N (+70 - 1+60) fez & mais do que Ameélia? A0 porm seja, toda subtracdo pode ser
b) © ~ {~15) g (=) - {+38) substituida por uma adigao
Q (=10~ (+33) ) (+d0) - (+50) | & Aristoteles fol “"‘""°‘°'° grego com © oposto do subtraendo.
d) (+40) - A7) 1) o3 - (=7 Aua, smbora’ nha fome vm miste- Alem disso, objetiva desenvolver
matico declarado, fez contribulgdes 5
o) =N - =64 ) (108 - -119) 2 Matemndeics.e & Faka, Mascaus om estratégas para a resolugdo de
2. Sabese que A = (-11) - (27 @ ~384 (384 aC) ¢ morreu no ano problenas envolvendo a opera-
B = (-27) - (-1, Usando os sinals = -322 (322 aC), A0 de wbtragso de nGmetos
Ou ¥, compare os nmers Ae 8. A+ 8 mmumm inteiros, auxiiando no desenvoivi
3. No restaurants em que Ciudia trabaiha, 7. No Campeonato Brasileiro de Futebol mento das habilidades EFO7MAD3
& teenperatura no interior do freeser ¢ Série A de 2021, & equipe do Sport-PE & EFOTMAD4, Nessas atividades,
-8 *C, 0 a tomperatura fora dole 22 °C havia marcado 24 gols e sofrido Gwmmmmwf-
Qual é a diferenga entre a temperatura 37 gols, © & equipe do Santos-SP havia ficar que a diferenca entre dos
?,igv(ueaumdohmﬂ marcado 35 gols e sofrido 40. Qual era NaMeIs nteirs & sempee Um
o saldo de gols da equipe do: ndmero inteiro.
& A figura retrata o smtante em que estio g
alinhados vertkalmente um helicop- 1 POHET -0 b) Sanee? 5 Incentivar o compartilhamento
tero, voando 3 umna altitude de 1A mem 8. Usando » tabela a segulr, elabore uma das estratbgias utilizadas pelos
iagdo a0 nivel do mar (+14 m), @ um atividade que tenha pelo meaos § itens estudantes na resolucdo das
submarino, que navega a 63 m de pro- anvolvendo subtragdo de numeros in- allvidades, com o objetivo de
fundidade em refacso ao nivel do mar teiros. Depois, troque de atividade com aumentar o reperiono de argu-
(-63 m). Qual & a distanca entre o he- um colega para que ele resolva a sua mentag¢do dos estudantes, e
TIm eoptero e o submaring nesse instante? atividade, ¢ vock resohva a dele. fhiorace? A demarnOhimRaE
Temperaturas registradas das habilidades EFOTMAOS e
no dia 2 de janeiro de 2022 EFO7MADS.
Cidade Mivima | Maxima Na atividade 1, incentwvar o5
Toonto (Canada) | -10'C | -2 estudantes 4 reakzar 05 caloulos
Seul (Comado sl | -7°C | 43%C adiconando o pImeEro nimero
Musk (Groentdndn) | ~6°C | -2°C AN 39 Oeceta. %) Supnd
Wauo (lapac) 0% | +8% namero inteiro. Nos itens a ¢
Faets (Franga) 110°C | eracc b, pedir-thes que atentem para
FortWera Brandl  [+25°C | +27°C o fato de que zero € 0 elemento
Hlalirads (om tuss omw ACCUWEATIHER. (8. L) (2023 neutro da adicdo e, assim, o
re e seja, & di:;em prommd::
fesponla pesadl £ 4
lmh‘:on m-:t:':::;‘xxuuu 53 -Zs.m;aoinnn.n 15, para
oitemb.
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Escola:

Aluno:

Turma: Turno: Data: / /
Professor:

Atividades e Jogos referentes aos nameros inteiros

ATIVIDADE 1: Desafio do labirinto relativo

Nesta atvidade os alunos sio estimulados a encontrar um caminho, onde haja uma regra, em que
todos 0s numeros do caminho se incluam, por exemplo, pode ser um caminho onde todos os
numeros sdo maltiplos de 2, ou divisiveis por 3, ou estio em ordem decrescente. Aqui os alunos
devem ser instigados para que estabelecam uma regra onde todos os nimeros do caminho estido

em ordem crescente,

ATIVIDADE 2: Perante a tabela de nimeros apresentados descubra padroes:

S0 | 49 | 48 | 47 | 46 | 45 | 44 | 43 | 42 | 4]
~40 | -39 | -38 | -37 | -36 | -35 | -34 | 33 | -32 | 31
-30 | -29 | -28 | <27 | -26 | -2§ =23 | <22 | -21
<20 | <19 | <18 | 17 | <16 | -IS§ <13
<10 9| -8 | 7 -3

=&
n

24
14 12
4 z”
o | 1|23 s |6 |7[8]09
| n |2l iswe[17]18] 09
20|21 [ 22|23 2425|2627 28] 20
30 | 31 [ 32|33 | 34|35 )36 [37]38] 30
40 | 41 | 92|43 | 4445|4647 48]




ATIVIDADE 3: Circulo zero. O objetivo consiste em colocar trés nameros dentro de cada
circulo de mancira que quando vocé somar esses trés nameros o resultado scja zero. Para
resolver o desafio € necessdrio escrever os nimeros que estio fora do circulo nos espagos vazios
dentro de cada circulo. Os nimeros fora do circulo podem ser colocados ¢ retirados de dentro

dos circulos tantas vezes quantas forem necessarias,

N/ ANERERE

{:,‘\ YEIE

ATIVIDADE 4: Quadrado Magico. Um guadrado magico ¢ aquele cuja soma de cada Iimha, de
cada coluna ¢ de cada diagonal ¢ sempre a mesma. Complete os cinco niimeros que faltam no

quadmdo abaixo para que ele s¢ja um quadrado magico.

7 9 | -2

12 41 3
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ATIVIDADE 5: O jogo circulo soma zero . Escreva em cada um dos circulos numeros
inteiros, sem os repetir, de modo que a soma correspondente a cada um dos
"diametros” seja sempre 0.
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