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‘Na realidade, o desenvolvimento é o
processo essencial e cada elemento da
aprendizagem ocorre como uma funcdo do
desenvolvimento total, em lugar de ser um
elemento que explica o desenvolvimento”.
Jean Piaget



RESUMO

O presente trabalho tem como tema o raciocinio l6gico-matematico na infancia e sua
aplicabilidade no ambito escolar. Por meio de uma pesquisa qualitativa, aplicamos
um projeto numa escola localizada na cidade de Jodo Pessoa (PB), com 24 alunos
do 1° ano do ensino fundamental. Nosso objetivo foi analisar como se d4 o processo
de aquisicdo do raciocinio logico-matematico na infancia, até os 6 anos de idade.
Para isto, nosso apoio tedrico na construcdo deste trabalho se deu através da
analise da Teoria Cognitiva do Desenvolvimento Infantil de Jean Piaget e algumas
abordagens sobre o desenvolvimento l6gico-matematico na infancia. Para uma
andalise comprobatdria, elaboramos o projeto sobre matematica, no intuito de servir
de aplicacdo para nossa pesquisa. Os resultados deste trabalho se consolidaram por
intermédio do relato feito pela professora da turma. A mesma enfatizou que esta
aplicacao foi de grande importancia para a aprendizagem dos alunos da turma. A
metodologia buscou trazer recursos ladicos e interdisciplinares para uma maior
aprendizagem e interacao da turma. Ao final desta construcdo, percebemos que esta
pesquisa influenciou positivamente na trajetéria educacional de crian¢cas que estdo
em plena fase de descoberta dos conhecimentos relacionados a fase das operacfes
concretas.

Palavras-Chave: Aplicabilidade. Cognicéo. Raciocinio lI6gico-matemaético.



ABSTRACT

The present paper has the childhood logical-mathematical reasoning as the main
theme, as well as its applicability in school scope. Through qualitative research, a
project was followed in a school in the city of Jodo Pessoa-PB, in Brazil, with 24 first-
grade students. The goal was to analyse how the acquisition of logical-mathematical
reasoning process takes place in childhood, up to six years-old. For that matter, we
had the theoretical support and analysis of Jean Piaget's Cognition Theory in
children development and some approaches of logical-mathematical development.
For a supporting analysis, the project was planned over Mathmatics, with the
purpose of application in our research. The results were consolidated by the
teacher’s report, who accentuates that this applicability was of great importance for
those students. The methodology used searched for ludic and interdisciplinary
resources for wider learning and higher class interaction. By the end of this
construction, we realized the positive influence of this research project in children
educational path, for they are in knowledge acquisition stage, related to concrete
operation moment.

Keywords: Applicabity. Cognition. Logical-mathematical reasoning.
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1 INTRODUCAO

Ja é sabido que nossa cognicdo se desenvolve de forma gradativa,
conforme o periodo de maturacdo. Neste tempo de desenvolvimento, a crianca esta
se preparando para o pensamento formal, e € a partir dai que € possivel observar a
aprendizagem acontecendo de forma gradual. O processo de amadurecimento
infantil baseado no processo de desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico
esta presente nesta etapa. Diante do impasse sobre como as crian¢as desenvolvem
este raciocinio, esta pesquisa se aplica através da observacao e intervencdo com o
intuito de aprofundar o estudo sobre as no¢des cognitivas. Tais nog¢des tém a funcao
de facilitar a aprendizagem. A pesquisa realizou-se através de um projeto aplicado
numa turma de 1° Ano do Ensino Fundamental, situada em Jo&o Pessoa, PB.

Para embasar nossa pesquisa, obtemos como aportes tedricos, Bertoni
(2007), Corso e Dorneles (2010), Dias (2017), Griffa e Moreno (2001), Padua (2009)
e Piletti, Rossato e Rossato (2014).

Este estudo buscou focar na cognicédo e aprendizagem, especificamente
sobre a nocdo de numero e sua aplicabilidade. Justifica-se a escolha pela aplicacédo
pessoal de um projeto de mateméatica em uma escola de Jodo Pessoa. Para fazer
uma analise mais aprofundada e completa, esta pesquisa abordou o
desenvolvimento cognitivo como um todo, com énfase no processo logico-
matematico desde o0 nascimento até seis anos de idade.

Este trabalho é de cunho bibliografico e qualitativo, ao qual foi dividido em
duas etapas: reflexdo e desenvolvimento de como ocorre 0 processo cognitivo
infantil e a aplicagdo do projeto de matematica: “Descobrindo o universo da
matematica e suas relacdes com o cotidiano infantil”.

Apresentamos reflexdes baseadas no acervo tedrico selecionado para a
analise e desenvolvimento deste trabalho, e a partir do desenvolvimento deste
projeto foi feita uma analise comprobatéria do que foi trazido de significativo para
alunos ao final da aplicacéo do projeto.

Este Trabalho de Conclusédo de Curso é o resultado do interesse sobre o
processo de desenvolvimento cognitivo, despertado através de participacdo da
autora como monitora na disciplina de Psicologia da Educacéao I, a qual trouxe uma
vasta experiéncia sobre o processo de Desenvolvimento Humano.

O interesse também foi estimulado pelo projeto de matemética:

“Descobrindo o universo da matematica e suas relagdes com o cotidiano infantil”.
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Este projeto foi elaborado pela autora deste trabalho, juntamente com a orientacao
da Professora da turma a qual foi desenvolvido o projeto. A partir disto, surgiu a ideia
de desenvolver uma pesquisa embasada no funcionamento do cognitivo e da
aprendizagem infantil.

Para tanto, usamos a teoria piagetiana para embasar este trabalho, na
busca de decorrer sobre este processo e suas etapas correspondentes. Entdo, para
tornar mais didatico, dividimos este processo descrito por Piaget, conforme suas
etapas correspondentes, conceituando cada processo e decorrendo sobre suas
funcdes.

Diante disto, discutimos sobre 0s processos de aquisicao piagetianos e
suas etapas: sensorio-motor, pré-operatorio, operacdes concretas e o operatorio
formal, no intuito de explicar como ocorre o desenvolvimento cognitivo até chegar ao
cerne desta pesquisa, que € saber como se da o processo de aquisicdo de nimero
na infancia.

Com a intervencdo na turma, tivemos a curiosidade de saber como as
criancas nesta fase estdo se desenvolvendo e se estdo atingindo 0s niveis
desejados para a sua idade, em se tratando do desenvolvimento do raciocinio
l6gico-matematico na infancia. Para isto, questionamos como se desenvolve
cognitivamente a no¢cdo de nimero no cotidiano infantil entre 0-6 anos?

O objetivo geral deste trabalho foi analisar o processo de
desenvolvimento cognitivo I6gico-matematico durante a infancia, partindo, desde o
nascimento, até seis anos de idade e avaliou como acontece o processo de
desenvolvimento cognitivo geral e sobre a nocdo de numero, aplicando esta
experiéncia em uma turma de 1° Ano do Ensino Fundamental. Diante do exposto,
apresentamos como objetivos especificos, observar o processo de aprendizagem
infantil relacionado a compreensdo de numero, investigar como funciona o
pensamento l6gico-matematico na primeira infancia e identificar as aprendizagens ja
obtidas pela turma observada apds aplicacdo do projeto.

Ao final do desenvolvimento do projeto, ao qual serviu de base para esta
pesquisa, foram encontrados resultados positivos tanto para a turma de aplicacéo,
guanto para a autora deste trabalho. Ao final desta pesquisa, constatamos que a
turma evoluiu significativamente, demonstrando segurancga e habilidade no uso da

matematica.
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Para a autora, o resultado foi expressivo, pois desmistificou o mito da
matematica ruim e dificil. Através da aplicacdo de atividades significativas, foi
possivel constatar que qualquer ensino é valido quando ha interesse docente e
estimulo aos educandos, na pretensao de obter resultados positivos.

A aplicagdo do projeto desenvolveu na maioria da turma o
reconhecimento dos nimeros, maior habilidade com a soma e a subtracdo, melhor
interacdo e socializacdo entre os pares, maior cumplicidade entre aluno, professora
e estagiaria, melhora nos habitos alimentares, maior participacdo em sala de aula,

motivagao as atividades propostas e melhor contribuicdo nas atividades dinamicas.
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2 TEORIA COGNITIVA DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL DE JEAN PIAGET

Quando falamos em desenvolvimento cognitivo, é comum nos
reportarmos a teoria de Jean Piaget. Os escritos dele comporta uma teoria particular
sobre o desenvolvimento humano a partir da infancia, a qual traz varias implicacbes

para a aquisicdo do conhecimento e suas etapas de desenvolvimento.

Piaget em suas perspectivas estruturalista e genética, buscou explicar
como se da o processo de aquisicdo do conhecimento humano e suas varias
fungbes. O tedrico diz que o principio do conhecimento se encontra no sujeito, e é

através da relacdo homem/objeto que se constitui este conhecimento.

Ele entende “o conhecimento como a busca de um equilibrio superior
como um processo de equilibracao constante” (PILETTI; ROSSATO; ROSSATO,
2014, p. 128). Ou seja, quando um conhecimento € adquirido ou acomodado, na
linguagem piagetina, 0 NOSso ser precisa ter novos estimulos constantemente, para
que haja sempre esse equilibrio/desequilibrio/equilibrio. E entendido entdo, que a
nossa estrutura logica deve estar sempre sendo exercitada para que se amplie cada

vez mais.

O desenvolvimento segue uma linha que caminha de um estado de
menor equilibrio para um de maior equilibrio. Esse movimento se
reinicia, ou seja, nossa acao é desequilibrada pelas transformacdes
gue se sucedem (colocadas, por exemplo, pela necessidade de
fome, por uma exigéncia externa, como a de aprender a falar),
requisitando um novo equilibrio. Essa tendéncia a busca de
equilibrio, ou seja, de adaptacdo ao ambiente, ocorre continuamente,
por meio da acdo humana (PILETTI; ROSSATO; ROSSATO, 2014,
p. 129).

Trazendo esta discussao para a educacao que € nossa area de atuacao,
podemos pensar que, para que a crianga consiga se desenvolver e aprender cada
vez mais, € necessario estimulo constante entre o sujeito (crianga) e objeto de
conhecimento. Havendo esta interacdo entre sujeito e objeto, a crianca destina-se
ao desenvolvimento. Podemos dizer que, no momento em que a crianca tem esta

interacdo com uma bola, por exemplo, ela irA movimentar de alguma forma este
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objeto. Esta crianca pode morder, sentar em cima, ficar observando. No entanto,
quando um mediador, que pode ser um professor ou até mesmo 0s pais da crianca,
mostra para ela qual a funcdo deste objeto, logo ela ira assimilar este conhecimento,
adquirindo de forma significativa. Piletti; Rossato e Rossato (2014) reforcam a

seguinte definigdo dizendo que:

No entanto, essas possibilidades de contato com os diferentes e
variados objetos sdo significativamente relevantes se tivermos
também a participacdo e a mediacdo do adulto. A acessibilidade é
alargada quando o adulto emprega acdes humanas nesses objetos,
de modo a nomear e executar com eles as suas func¢des, permitindo
a crianca tais compreensfes e a propria experimentacdo da funcao
do objeto (PILETTI; ROSSATO; ROSSATO, 2014, p. 136).

7

Para tanto, é através dos estimulos que o mediador pode explorar e
estimular a criangca, para que ela possa cada vez mais ir adquirindo novos
conhecimentos. Assim, sua estrutura logica ira se ampliando de forma gradual e

significativa.

Se essas sao sua vias de contato e de percep¢do do e com o mundo,
€ importante que a crianga receba estimulacéo visual, tatil, auditiva,
ou seja, que uma variedade de objetos sejam dispostos a fim de
prover novas necessidades ao bebé, haja vista que essas
estimulacdes contribuirdo para o desenvolvimento da inteligéncia da
crianca (PILETTI; ROSSATO; ROSSATO, 2014, p. 130).

Uma fase muito importante é a do periodo egocéntrico, ao qual a crianca
acredita que tudo ao seu redor esta voltado para ela. E 0 momento em que esta
crianca nega os brinquedos, morde e belisca bastante os pares, na tentativa de ser o

“centro das atencgdes”.

Um pensamento egocéntrico ndo considera as normas sociais;
assim, afirma-se sem dar provas do que for afirmado e sem confronto



15

com o pensamento do outro. Consequentemente, a imaginacdo e a
capacidade de inventar predominam sobre os elementos racionais.
Contudo, € uma passagem necessdaria do sensério-motor para o
pensamento racional que enriquece o individuo, embora seja
necessario corrigir certas deformacgfes ao se adquirir as operacdes
l6gicas (GRIFFA e MORENO, 2001, p. 258).

Nesta fase € necessario que o mediador sempre faca intervencdes nas
atitudes da crianca, pois assim, é possivel reforcar boas condutas na infancia. O
ensino dos conceitos da educacao para conviver em sociedade ja pode ser iniciado.
Exercitar a utilizacdo das “palavras magicas” como, “por favor” e “obrigada”, seria

muito interessante para o desenvolvimento da conduta moral nesta fase tao intensa.

Para enfatizar nossa pesquisa, trataremos sobre alguns aspectos
principais referentes aos estagios de Jean Piaget. No entanto, ressaltamos que
nosso trabalho relaciona-se mais aos estagios pré-operatério e operacdes
concretas, pois sdo 0s estagios que abrangem a area de aplicagdo de nossa

pesquisa.

2.1 Estagio sensorio-motor (0-2 anos)

O estagio sensorio-motor caracteriza-se em um periodo o qual a crianca
ndo precede a nocdo de objeto permanente. E nesta fase que ao sair do campo de

visdo da crianca um determinado objeto, € como se desaparecesse para ela.

Esta fase antecede o periodo de aquisicdo da linguagem, mas para
Piaget, isto ndo significa dizer que a crianca nao esta se desenvolvendo, mas que
ela estd construindo sua nocdo cognitiva para que quando estiver na fase de
desenvolvimento da linguagem verbal, ela tenha o que expressar oralmente, atraves

dos estimulos mentais anteriores. Em relagéo a isto Padua (2009) diz que:

[..] o desenvolvimento cognitivo comeca antes da linguagem,
contrariando a visdo de alguns epistemologos que acreditam que o
desenvolvimento da inteligéncia s inicia com a linguagem.
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Subjacentemente a isso, 0 que Piaget demonstrou foi que quando a
crianca penetra no universo da linguagem oral, ela s6 tem um mundo
sobre o que falar porque ela construiu esse mundo antes, pois se ela
comecasse a falar absolutamente antes da construgdo deste
universo, ela ndo teria sobre o que falar, ou seja, existe uma
inteligéncia pré-verbal. Portanto, ndo é um desenvolvimento cognitivo
sem representagcdo, sem desenvolvimento das estruturas mentais e
sem comunicagdo - o desenvolvimento s6 ndo € expressado
verbalmente. (PADUA, 2009, p. 29).

O estagio sensorio-motor também é caracterizado pela fase em que a
crianca emprega suas agdes e percepcgdes, ao qual a linguagem ainda nao faz parte

devido ao pouco tempo de vida da crianga que se encontra neste estagio.

“Para Piaget, os dois primeiros anos de vida do ser humano sé&o
extremamente essenciais, do ponto de vista do desenvolvimento, porque neste
periodo a crianca percorre uma evolugéo absolutamente complexa” (PADUA, 2009,
p. 29).

2.2 Estagio Pré-operatorio (2-7 anos)

No estagio pré-operatério, a crianca estara na fase da representacéo, que
€ “a capacidade que a crianga adquire, por meio das construgdes cognitivas, de
pensar um objeto através de outro objeto” (PADUA, 2009, p. 30). E a fase em que o

simbolismo esta presente.

Neste estagio, a inteligéncia ainda é pratica, mas agora, além de
pratica ela é uma inteligéncia em representacdo e Piaget
denominou de Pré-operatorio porque significa que a crianga utiliza a
representacdo, mas ela tem todo um trabalho de assimilacéo,
acomodacao e equilibracdo de organizar essas representacdes
num todo. (PADUA, 2009, p. 30).

E neste periodo em que a crianca compreende tanto através de
estimulos, como através de conceitos. Esta € uma 6tima fase para estimular sua

capacidade de resolver problemas e expressar a criatividade. Junto com 0 processo
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de aquisigdo da linguagem, € neste periodo que o “acontecimento presente neste
estagio é a introducdo ao mundo da moralidade, ou seja, nesta fase a crianga entra
no mundo dos valores, das regras, das virtudes e das nogdes de certo e errado”
(PADUA, 2009, p. 31).

Falando um pouco sobre Educacédo, o periodo pré-operatoério inicia-se na
educacio infantil e se encerra na fase da alfabetizac&o. E neste exato momento em
que as criangcas comecam a desenvolver as noc¢des basicas e essenciais da
linguagem verbal, matematica, corporal e outras. Portanto, cabe ao mediador ndo
permitir que esta fase passe pela crianca de forma defasada, pois este € o momento
crucial para adquirir os conceitos formais essenciais para outros conceitos
especificos que virdo na proxima fase. Exemplo: “Um aluno tem seis anos e esta na
fase de alfabetizacdo e o professor (a), ndo ensina para ele as no¢des béasicas da
matematica, como somar e diminuir de forma pratica, ladica e principalmente
concreta, sera muito complicado esta mesma crianca conseguir fazer as conexdes
mentais necessarias para assimilar o conhecimento matematico, que vira de forma

abstrata posteriormente.

2.3 Estagio das operacdes concretas (7-12 anos)

Este estagio refere-se ao periodo dos primeiros indices légicos
reversiveis. Ou seja, a crianca ja € capaz de reverter determinados invariantes.
Segundo Padua (2009):

Como este é o estagio da inteligéncia operacional concreta, e como
dito anteriormente se refere aos primordios da logica, a crianca faz
uso da capacidade das operacfes reversiveis apenas em cima de
objetos que ela possa manipular, de situacbes que ela possa
vivenciar ou de lembrar a vivencia, ainda ndo existe, por assim dizer,
a abstracdo. Mas, estas operacdes, "enquanto transformacodes
reversiveis modificam certas variaveis e conservam outras a titulo de
invariantes". Percebe-se com isso um salto de qualidade essencial,
uma diferenca de natureza do estdgio anterior no desenvolvimento
cognitivo e mais uma vez sem um comeco absoluto pois "o que é
novo decorre ou de diferenciacdes progressivas, ou de coordenacdes
graduais, ou das duas coisas ao mesmo tempo". (PADUA, 2009, p.
32).
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Nesta fase Piaget diz que "as acOes interiorizadas ou conceitualizadas
com que o sujeito” trabalhava até agora, "adquirem a categoria de operacdes”. Com
o termo operacdes Piaget se refere a acdo do sujeito. Através disto, ja conseguem

realizar operagdes légico-matematicas mais complexas.

2.4 Estagio Operatério Formal (12 anos em diante)

Nesta etapa do desenvolvimento, o individuo ja tem superado a fase
concreta e jA comeca a estabelecer relagdes abstratas. "O raciocinio hipotético-
dedutivo torna-se possivel, e, com ele, a constituicdo de uma légica ‘formal' quer
dizer, aplicavel a qualquer contetdo" (PADUA, 2009, p. 32). A este respeito, Padua
(2009) cita que:

Segundo Piaget, com as operac¢des formais "o conhecimento supera
0 préprio real para inserir-se no possivel e ligar diretamente o
possivel ao necessario sem a mediagéo indispensavel do conceito” e
este possivel cognitivo "é necessariamente extemporaneo, por
oposicdo ao virtual fisico, cujas realizagbes se desenvolvem no
tempo". (PADUA, 2009, p. 33).

Dentro do periodo operatdério formal, relacionando esta fase a abstracéo,
Piaget dividiu-a em dois tipos: a Abstracdo Empirica e a Abstracdo Reflexiva. A
primeira refere-se as informacdes tiradas do objeto de conhecimento pelo sujeito e a
segunda refere-se a agéo do sujeito empregada no objeto.

Outro conceito de Piaget foi o de interiorizacdo e exteriorizagdo de

conhecimentos. Em relacéo a isto Padua (2009) diz que:

E quanto a interiorizacdo e exteriorizagdo de conhecimentos Piaget,
sustenta que esse duplo movimento "iniciado com o nascimento
acaba por assegurar essa harmonia paradoxal entre um pensamento
gue se liberta, enfim, da agdo material e de um universo que engloba
esta Ultima, mas a supera de todas as formas" (PADUA, 2009, p. 33).
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Diante do exposto, podemos perceber que Piaget observou cada fase
com o intuito de entender a biologia humana, seus processos mentais e como se da

a aquisicao deste conhecimento.

Apos este breve apanhando, no proximo capitulo, nos deteremos ao
processo de aquisicdo de numero na infancia. Contudo, nosso intuito € relacionar a
epistemologia genética através dos estagios de desenvolvimento de Piaget a nocao

de nUmero.
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3 NOCAO DE NUMERO

Desde a antiguidade, a matemética esta inserida na vida humana. Iniciou-
se através da necessidade de controlar a quantidade de animais que os homens
possuiam. A contagem era feita através de gravetos e até mesmo de 0ssos de
animais. A partir disto, podemos entender a importancia da matematica na nossa

sociedade de modo geral.

Para tanto, a critica e a falta da real valorizacdo, em termos de interesse
pelo conteudo relacionado & matematica por esta sociedade é clara. Desde entéo,
sempre ouvimos uma vez oOu outra, pessoas dizerem que ndo gostam de

matematica.

Falando em termos de Educacdo, um grande erro € a escola
supervalorizar os conhecimentos linguisticos, e colocar em segundo plano a
estimulacdo na alfabetizacdo de conhecimentos matematicos. A partir disto,
percebe-se que na educacdo infantii e no periodo de alfabetizacdo, muitos
professores negligenciam a importancia da matematica. O fato para isto acontecer,
pode ser tanto pela falta de interesse do profissional docente ou até mesmo pela
falta de conhecimento. J& ouvimos até uma frase de um autor desconhecido,
dizendo que “muitas vezes pecamos pela falta de conhecimento”. Isto muito

acontece em nosso sistema educacional como um todo.

Devemos entender que a matematica esta em tudo que faz parte da
nossa vivéncia, do nosso cotidiano em meio a uma sociedade, sobretudo, uma
sociedade extremamente capitalista. Ou seja, estamos imersos totalmente no
sistema légico-mateméatico em geral, tanto em seu lado positivo como no lado
negativo, que de qualquer forma, devemos estar informados. Cabe aos responséaveis
pela producéo e transmissédo dos diversos tipos de conhecimento, como um todo,
valorizar e estimular os nossos estudantes a habilidades, para o exercicio do
conhecimento matematico desde a infancia. Também é através de uma boa
bagagem de conhecimentos matematicos, que nos inserimos na sociedade de forma
ciente, de que esses conhecimentos sdo mais do que necessarios. Estes
conhecimentos sdo essenciais tanto para a vivéncia no cotidiano individual de cada

um, como principalmente para a vida profissional.
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Para que tenhamos pessoas necessariamente conhecedoras do universo
da mateméatica, é necessario haver toda uma preparacdo e dedicacdo dos
mediadores, com as criancas que estdo se inserindo aos diversos conhecimentos de

mundo.

A criangca é em si, um ser estimulante “a todo vapor”, entdo, nada mais
importante do que inserir nelas a vontade de aprender ndo s6 os conhecimentos
linguisticos, que claro, sdo essenciais, mas também trabalhar a matemética de forma
significativa na infancia, para que quando estas criangas crescerem, ndo terem
maiores deficiéncias em relacdo aos conhecimentos matematicos, e ndo se sentirem
defasados em meio a tantas informacBes que necessitam desse conhecimento

|6gico-matematico.

Sobre isto, devemos entender que a interdisciplinaridade se torna um
conceito essencial no processo de aquisicdo do conhecimento matematico e
também no processo educacional como um todo. Em relacdo a isto Dias (2017) diz

que:

E importante que a escola compreenda a necessidade de
desenvolver a integracdo entre diversas disciplinas, pesquisando,
buscando, e promovendo a comunicacéo e interacdo de professores
de diferentes disciplinas, visando a busca de conhecimentos que lhe
possa favorecer a interdisciplinaridade. A escola tem como desafio
promover estratégias que propiciem ao aluno a utilizagdo do
conhecimento informal matematico, afim que esse possa ser
transformado em conhecimento formal com a integracéo de diversas
areas da ciéncia, assim proporcionando uma relacao natural (DIAS,
2017, p. 07).

Diante disto, ndo devemos negligenciar este conhecimento,
principalmente pela falta de informacéo, pois trabalhar matematica na infancia néo é
uma tarefa dificil, basta um pouco de dedicacdo e bom senso por parte do professor.
Para estimular este conhecimento, podemos nos utilizar de jogos e brincadeiras,
muitas vezes simples de construir, mas que fazem uma grande diferenca na aula,
pois estimulam ndo apenas as habilidades mateméticas, mas também, o interesse

do aluno em aprender participando.

3.1 Construcao da consciéncia numérica na infancia
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Na infancia, conforme a maturacdo da crianga, ela vai adquirindo o
conhecimento de mundo e sobre o mundo. Isto acontece através da vivéncia sobre
estimulos do meio para a crianga e da crianca para 0 meio. Enquanto ela esta
explorando determinado objeto, ela estara exercitando seu raciocinio l6gico como

um todo.

E importante o mediador ficar sempre atento a estas interagdes,
estimulando a crianca neste processo de aquisicdo do conhecimento. Para isto,
podemos pensar inicialmente objetos de uso da prépria crianga, como por exemplo,

os brinquedos.

Se um mediador mostra para uma crianca de dois anos, duas bonecas e
lhe diz: “sdo duas bonecas, uma (apontando) e uma (apontando), duas bonecas”!
Este estimulo visual enviard a informacdo ao cérebro e assim a crianga comeca a

adquirir a nogao de quantidade. Sobre isto, Bertoni (2007) diz que:

A identificagéo de quantidades pela crianca tem forte embasamento
na contagem e na percepc¢ao visual. Por volta de dois anos, a maioria
delas reconhece a quantidade dois, é capaz de dizer dois ao ver um
brinquedo em cada mdo da méae. Ao pega-los, frequentemente os
conta: um, dois (Bertoni, 2007, p. 13).

Compreendendo isto, percebemos que o estimulo através da percepcédo

visual e a mediagéo sdo importantes para esta aquisi¢ao.

Os jogos e brincadeiras com as criancas sdo essenciais nesta fase, pois
ao estimular as nocbes de Esquema Corporal, Lateralidade e equilibrio, o
desenvolvimento de capacidades logico-matematicas serdo adquiridas de forma

mais significativa.

3.1.1 Senso Numérico

Levando em conta os aspectos da consciéncia de numero na infancia,
podemos destacar o conceito de Senso Numérico para explicar como funciona esta

capacidade de reconhecer numerais e quantifica-los.
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Segundo Corso e Dorneles (2010), o senso numérico “se refere a facilidade e a
flexibilidade das criancas com numeros e a sua compreensdo do significado dos

numeros e ideias relacionadas a eles”.

Um senso numérico bem desenvolvido € refletido na habilidade da
crianga de estimar quantidade, reconhecer erros em julgamentos de
magnitude ou de medida, fazer comparacfes quantitativas do tipo,
maior do que, menor do que e equivaléncia. Criancas com senso
numérico desenvolvido tém uma compreensdo do que 0s numeros
significam (CORSO E DORNELES, 2010, p. 299).

Se uma criangca, a qual ja passou por todos os estimulos para
desenvolver as habilidades necessérias, para adquirir o conhecimento logico-
matematico e ndo assimilou este conhecimento, entdo, podemos pensar numa
possibilidade de haver algum distarbio de aprendizagem relacionado aos numeros,

como a discalculia.

3.2 Noc¢ao de numero na concepc¢ao piagetiana

A concepcdo de Piaget sobre a nocdo de namero € que, através das

relacdes estabelecidas entre 0s objetos, a crianca constréi a nocdo de namero.

Segundo Piaget (apud Griffa e Moreno)

[...] os nimeros ndo sdo aprendidos por uma abstracdo empirica de
conjuntos ja formados, mas sim por meio da abstracdo reflexiva
guando a crianga constroi as relagdes. Por uma lado, a partir dos
objetos, e centrando-se em uma determinada propriedade deles e
ignorando as demais, realiza-se a abstracdo empirica; por exemplo,
a abstracdo da cor significa centrar-se em uma propriedade do
objeto, sem considerar a forma ou o tamanho. Por outro lado, a
abstracdao reflexiva implica a construcdo de relagbes entre os objetos;
para Piaget, € uma constru¢do da mente humana, mais do que uma
focalizacdo em algo que existe neles. A abstracdo do namero, das
propriedades numéricas dos objetos, €, pois, uma abstracdo
reflexiva. (GRIFFA E MORENO, 2001, p. 260-261).
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Diante disto, podemos perceber que para a aquisicdo do conhecimento,
ndo € simplesmente ter a experiéncia, mas haver reflexdo sobre o objeto de

conhecimento.

Segundo Piaget (Apud GRIFFA E MORENO, 2001, p. 265), “a nogao de
tempo, assim como a de espaco, estrutura-se de modo progressivo. Toda
percepgao, por mais primitiva que seja, baseia-se no tempo e no espacgo, pois a
vivéncia temporal-espacial esta presente em qualquer acao”. Para isto, podemos
perceber que a nogao de tempo e espago estéo interligadas e sdo essenciais para a

aguisicao do desenvolvimento I6gico-matematico.
Relacionado a isto, Griffa e Moreno (2001) destacam que:

Nos primeiros estagios do periodo sensdrio-motor, o tempo reduz-se
a exclusivamente as impressdes de espera, de chegada a meta. Ou
seja, nao ha um “antes” nem um “depois”, ja que essas nogdes sao
acrescentadas progressivamente em relacdo a prépria acdo. Mais
tarde, a crianca descobre que o tempo transcende suas acoes.
(GRIFFA E MORENO, 2001, p. 265).

Ou seja, no periodo sensoério-motor, as criangas acreditam que as coisas
acontecem sobre sua vontade. E, ap0s esta fase, ela vai entender que o tempo

ultrapassa seus atos.
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4 PROJETO “DESCOBRINDO O UNIVERSO DA MATEMATICA E SUAS
RELAGOES COM O COTIDIANO INFANTIL”

A escolha do nosso campo de aplicacdo da pesquisa deste trabalho de
conclusdo de curso, se deu a partir da participacdo da autora de um estagio
extracurricular em uma turma do 1° ano do ensino fundamental.

A insercdo neste estagio se deu através de um processo seletivo dividido
em trés etapas: prova relacionada aos conteludos pertinentes ao curso de
pedagogia, apds aprovacdo houve uma entrevista. Nesta entrevista ja se cumpria a
terceira etapa, que era a entrega do histérico do curso para analisar o Coeficiente de
Rendimento Académico (CRA). Apds aprovacdo da autora, neste processo, O
estagio se iniciou. Para a permanéncia no estagio, era necessdria a construcdo de
um Plano de Atividades, ao qual deveria consistir uma criagdo de um projeto a ser
aplicado na turma do 1° ano do ensino fundamental. Foi a partir dai que surgiu o
projeto de matematica.

O contetdo do projeto Descobrindo o universo da matematica e suas
relacbes com o cotidiano infantil surgiu a partir de experiéncias anteriores em
estagios curriculares obrigatorios. Estes estagios acabaram por guiar a autora para o
trabalho com matematica, através de um sorteio em um estagio na area da
educacéo infantil. Neste sorteio, a autora ficou com a disciplina de matematica para
criar uma atividade.

No estagio posterior a este, em orientacdo com a professora da disciplina
do estagio no ensino fundamental nos anos iniciais, e através do comentario da
autora deste trabalho, que no estagio passado teria trabalhado com matemaética,
surgiu a ideia de trabalhar com o sistema monetario numa turma de 1° ano de uma
escola estadual na cidade de Jodo Pessoa. Esta aplicacdo foi muito gratificante para
a autora, pois foi obtido um resultado satisfatério na turma com relacdo ao seu
desenvolvimento.

O estagio na escola campo, tinha como meta a ser cumprida, a aplicacao
de um projeto durante o ano letivo em curso. Entdo, surgiu a ideia de retomar as

experiéncias para e formar um projeto relacionado a matematica.

A criagdo do nome do tema foi feita em conjunto com a professora da
turma do 1° ano do ensino fundamental, ao qual foi aplicado o projeto. Através de

muitos dialogos, pensando na criacdo de um tema que pudesse englobar todos os
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tipos de atividades relacionadas a matemética, que abordasse os conteldos
referentes ao ano letivo da turma. Entdo, apds muitas ideias e sugestdes, surgiu o
tema: “Descobrindo o universo da matematica e suas relacbes com o cotidiano

infantil”.

A turma a qual o projeto foi aplicado, era de criangas que estavam em
transicdo do estdgio pré-operatdrio para o estagio das operac¢des concretas. Diante
do exposto, pensando didaticamente, criamos dezenove atividades aplicadas entre
0s meses de marco e outubro de 2017. Estas atividades ludicas variavam entre
jogos, brincadeiras e exercicios de fixacdo para avaliar se as criancas realmente

estavam assimilando os contetidos ministrados.

Este projeto foi criado, desenvolvido e encerrado em conjunto, entre a
autora de trabalho e a professora da turma a qual houve a aplicagdo. Pensamos em
atividades que levassem as criancas as experiéncias concretas, devido a

necessidade que ha no periodo ao qual os alunos estavam.
4.1 Processo de reflexdo e desenvolvimento do projeto

O Projeto desenvolvido em sala de aula, obteve a pretensdo de pensar
momentos diferentes, dindmicos, divertidos e proveitosos para os alunos da turma
do 1° ano do ensino fundamental. Também obtivemos a pretensédo de proporcionar
durante esta atuacdo, experiéncias significativas e de grande aprendizagem para as
criancas. Para tanto, tracamos objetivos, metas e resultados através da vivéncia e
participacdo durante todo processo de ensino-aprendizagem da turma no decorrer

da aplicacao do projeto.

A aplicacdo deste projeto visara desenvolver aspectos, tais como:
observacéo, participagéo, intervencao e avaliacao, relacionando a dindmica em sala
de aula, bem como, utilizar o aspecto interdisciplinar, com a intencéo de desenvolver
nos alunos diversas habilidades em relagcdo ao processo de ensino-aprendizagem.
Também tinhamos o objetivo de desenvolver habilidades matematicas nos alunos,
visando um melhor desempenho no seu cotidiano, fazendo com que eles
aprendessem a somar, diminuir e ter nocdo de valores, bem como outras varias

habilidades da Educacédo Matematica.
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O projeto aconteceu através de aulas dialogadas e dinamizadas com
rodas de conversas, incluindo indagac¢des dentro da administracdo dos conteldos,
atividades escritas e praticas, utilizando recursos ladicos e concretos, incentivando o
desenvolvimento dos alunos através de oportunidades de participacdo a todo

momento, sempre fazendo a mediagao entre o aprendiz e o objeto de conhecimento.

Em respeito a isto, Griffa e Moreno (2001) destacam que:

Contudo a abstracdo reflexiva ou construtiva durante os periodos
sensorio-motor e pré-operatério ndo ocorre independentemente da
abstracdo empirica. Por tanto, para construir a nocdo de numero, a
crianga deve antes estabelecer toda classe de relagbes com todo tipo
de materiais. (GRIFFA E MORENO, 2001, p. 261).

Esta foi a proposta do nosso projeto, fazer com que os alunos
estabelecessem relacdes com varios tipos de materiais para adquirir conceitos

matematicos de forma relevante.
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5 METODOLOGIA

Nossa pesquisa foi fundamentada numa pesquisa qualitativa, de forma
exploratoria e descritiva, mediante pesquisa priméria e secundéria. Para tanto, este
trabalho de concluséo de curso foi pensado com o intuido de discutir como se da o
processo de aquisicdo através da teoria genética e estruturalista de Jean Piaget,
através do processo de desenvolvimento do raciocinio logico-matematico. Sobre
isto, dialogamos com Varios autores que se reportaram a esta andlise através da

Epistemologia Genética de Piaget.

Apds nos reportarmos as teorias, aplicamos um projeto de nome:
“Descobrindo o universo da matematica e suas relagdes com o cotidiano infantil” em
uma escola localizada no bairro de Jaguaribe, na cidade de Jodo Pessoa. A
aplicacdo deste projeto teve objetivo fundamentar nossa pesquisa de forma pratica e

perceber o processo de aquisicdo matematica, através da vivéncia.
5.1 Descricao das atividades do projeto

Inicialmente, abrimos o projeto dialogando com a turma sobre em quais
momentos da vida utilizamos a matematica, deixando claro para os alunos que em
nossa vivéncia inteira iremos utilizar a matematica. Seja através da contagem da
nossa idade a cada ano, seja 0 numero da nossa casa, seja uma data especial,
como o natal, a pascoa, o dia das criancas, dentre outros, sempre estaremos
utilizando a matematica.

A primeira atividade aplicada foi O Jogo Batalha. Este jogo era composto
por 10 cartas, nestas cartas continham nameros e imagens correspondentes de 0 a
9. Exemplo, na carta de nimero 6 estao 6 corujas. O jogo aconteceu em dupla e as
cartas deveriam estar embaralhadas e viradas juntas sobre uma mesa. Cada
jogador deveria tirar uma carta, 0 jogador que tirasse o niumero maior ganharia
ponto, e assim sucessivamente, até que acabassem todas as cartas da mesa. O
objetivo deste jogo era reconhecer valores e identificar qual o maior ou menor. Ao
final, cada criangca ganhou um envelope com as 10 cartas produzidas manualmente
pela estagiaria (autora deste TCC) e puderam levar para casa e brincar com seus
familiares. Assim reforcando o objetivo desta proposta tanto na escola, como em

casa.
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Jogo Batalha

J

Fonte: Arquivo da autora

Na segunda aula do projeto, trouxemos um exercicio de fixagdo com
soma através de simbolos, para estimular a habilidade de associacdo da imagem

com o ndmero.

Exercicio de fixacdo com
soma através de simbolos

Fonte: Arquivo da autora

A terceira atividade foi a brincadeira do Dado e a Bola. O objetivo desta
atividade era tornar a soma dindmica de divertida e exercitar esta habilidade
matematica. Nesta brincadeira utilizamos um dado grande, uma bola e tampinhas de
garrafa pet para a visualizagcdo da quantidade e facilitacdo da soma para os alunos
gue quisessem se utilizar deste recurso. Para a realizacdo da atividade, o aluno
deveria jogar o dado duas vezes e falar o nimero que caiu, depois ele somaria as
duas quantidades com ou sem as tampinhas e jogaria a bola para cima a quantidade
de vezes o resultado que ele encontrou. Exemplo, se na primeira jogada do dado, a
guantidade € 5 e na segunda € 2, entdo conta-se 5 tampinhas mais 2 tampinhas que

dard 7, logo deve-se jogar a bola 7 vezes para cima, e assim sucessivamente.
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Brincadeira do
Dado e a Bola

Fonte: Arquivo da autora

Na quarta atividade, demos inicio a Maratona das Frutas, que surgiu
através da observacao diaria referente ao lanche das criangas. A partir dai surgiu a
ideia de juntar a educacdo matematica com a alimentacdo saudavel. Entdo, tiramos
foto do rosto de cada aluno e fizemos um cartaz com moldura de frutas e niameros
com a coluna de fotos dos alunos. O objetivo desta atividade foi estimular um lanche
mais saudavel para as criancas, utilizando esta atividade como pretexto para que 0s
alunos se sentissem motivados para a mudanca do habito alimentar. Pelo fato do
lanche da maioria ser refrigerante, salgadinhos, sucos de caixa, biscoitos recheados
e até mesmo salgados comprados na cantina da escola todos os dias, acabamos
por tomar esta iniciativa saudavel, que foi bastante aceita pelos alunos. Eles proprios
diziam em seus relatos, que pediam para as maes colocarem frutas na lancheira
deles.

Esta atividade foi apresentada aos alunos, articulada a soma das frutas
gue cada um teria ao final. O objetivo da atividade era que, cada dia que o aluno
trouxesse uma fruta, ele ganharia um ponto no cartaz da maratona. Os alunos que
trouxeram mais frutas ganharam medalha de ouro produzida manualmente, os que
chegaram no meio da maratona, ganharam medalha de prata e os que trouxeram
pouca ou nenhuma fruta durante o periodo da primeira maratona ganharam medalha
de bronze, para reforcar e incentivar que trouxessem frutas para o lanche.

A maratona foi pensada para acontecer apenas uma vez e duraria quinze

dias, mas os alunos gostaram tanto da atividade que pediram a continuacdo da
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maratona, entdo decidimos continuar até o fim do projeto. A ideia da Maratona das
Frutas se tornou téo significativa, que foi elogiada pela nutricionista da escola, a qual

fez registros de imagens para demonstracao.

Maratona das Frutas

Fonte: Arquivo da autora

Na segunda maratona, as medalhas de premiacdo foram lapis
personalizados produzidos manualmente. Para os alunos que trouxeram bastante
frutas, ganharam um lapis encapado com papel dourado representando a medalha
de ouro, com ponteira de emborrachado na forma medalha. Para os alunos que
conseguiram chegar no meio da maratona, ganharam o mesmo lapis encapado com
papel prateado para representar a medalha de prata e os que trouxeram poucas
frutas, ganharam o lapis encapado com papel vermelho representando a medalha de
bronze. Ressaltando que na segunda maratona eles se motivaram ainda mais e a
maioria conseguiu medalha de prata. Atualmente, estamos na nossa terceira

maratona das frutas, que pretendemos finaliza-la ao final do ano letivo.

Premiacéo da
Maratona das

Frutas

Fonte: Arquivo da autora



32

Na quinta atividade, aplicamos um exercicio de fixagdo que teve como
intuito a escrita dos nameros por extenso, com 0 objetivo de trabalhar com a
interdisciplinaridade, exercitando a escrita das criancas.

Exercicio de fixacdo com
ndmeros por extenso

Fonte: Arquivo da autora

A sexta atividade foi bem diferente. Fizemos um nimero de magica com
dinheiro, com o objetivo de atrair a atencéo das criangas e encanta-las com o mundo
magico que a matematica pode proporcionar. Levamos uma caixa preta que fazia
com que o dinheiro aparecesse com “palavras magicas” ditas por cada crianga e

depois desaparecesse.

NUmero de
Magica
0

Fonte: Arquivo da autora
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Na sétima atividade, aplicamos um exercicio de fixacdo que tinha como
habilidade descobrir o nimero que estava faltando na conta para tal resultado. Este

buscou trabalhar na crianca a no¢ao de espaco e quantidade.

Exercicio de fixagdo para
descobrir o nUmero

E | .

Fonte: Arquivo da autora

A oitava atividade foi o jogo Batalha Naval com numeros. Reproduzimos
manualmente a formata¢éo do jogo original. Os niUmeros variados representavam as
embarcacoes. Entre as embarcacfes haviam espacos vazios, ao qual, se escolhido,
o aluno deveria realizar algum comando dito pela estagiaria (autora). Assim como no
jogo normal, uma pessoa deve escolher uma letra e um nimero. Na nossa batalha
naval, a crianca escolhia uma letra e um nimero duas vezes para formar uma conta.
Digamos que fosse escolhido A2 e neste local tivesse o numero 8, depois
escolhesse G4 e neste local tivesse o nimero 3, a crianca iria somar 8+3. Para a
soma nesta atividade utilizamos tampinhas de garrafas pet. E o aluno que
escolhesse uma posi¢cao a qual nao houvesse nenhum namero, deveria realizar uma

atividade como, por exemplo, dé um abraco em 6 colegas, e assim por diante.
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Jogo Batalha Naval Jogo Batalha Naval

Fonte: Arquivo da autora

Fonte: Arquivo da autora

A nona atividade foi um exercicio de fixacdo com soma de algarismos
simples e pintura direcionada, com o intuito de trabalhar a habilidade da soma com
algarismos simples e nocéo de ordenacao.

Exercicio de fixacdo com
soma de algarismos simples e
pintura direcionada

Fonte: Arquivo da autora

J& na décima atividade utilizamos o jogo do Domind. Reproduzimos o
jogo através de impressdo das pecas, encapamos para maior duracdo e colocamos
em um envelope, cada aluno ganhou seu conjunto de pegas de domino para brincar
com os colegas e em casa. Nesta aula, explicamos como funciona o jogo e fizemos
duplas para que eles pudessem jogar.
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Jogo do Domind

Jogo do Dominé

Ml X

=

Fonte: Arquivo da autora Fonte: Arquivo da autora

A décima primeira foi a Feirinha das Frutas. No periodo que foi aplicada
esta atividade, os alunos estavam aprendendo através do livro didatico, sobre o
sistema monetario. Neste livro haviam cédulas e moedas e eles puderam destacar e
utilizar na feirinha. Para a realizacdo desta atividade, compramos as frutas que os
alunos mais levavam para o lanche e montamos a nossa feirinha. Nesta atividade,

alunos puderam comprar as frutas que quisessem, usando suas cédulas do livro.

Feirinha das Frutas

Fonte: Arquivo da autora

A décima segunda atividade foi o0 Jogo das Somas. O jogo é composto
por um painel com duas cestas (soma das quantidades colocadas em cada cesta) e
em baixo uma caixa (resultado da soma das duas quantidades). As regras do jogo
sdo: cada crianca recebe uma operacdo para solucionar, exemplo, 2+3, entdo o
aluno deve jogar duas bolinha na primeira cesta e trés bolinhas na segunda cesta.
Depois, conferir na caixa de resultados a solucdo para a operacdo. Em seguida,
procurar no recipiente de nameros, o nimero que representa este resultado, que

neste caso seria 0 numero 5.
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Jogo das Somas

Fonte: Arquivo da autora

Na décima terceira atividade, aplicamos um exercicio de fixagdo com
armacao de contas simples para que os alunos exercitassem o conteudo ja aplicado

em sala.
Exercicio de fixagdo com

armacao de contas simples

Fonte: Arquivo da autora

A décima quarta atividade foi a contacao da histéria dos trés porquinhos
com dramatizacdo e ilustracdo. Ao final, cada crianca ganhou uma mascara dos
porquinhos e do lobo. Contac&o da historia
dos trés porquinhos

Fonte: Arquivo da autora
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A décima quinta atividade foi um exercicio de fixagéo referente a historias
dos trés porquinhos articulada as quantidades. Nesta atividade, buscamos trabalhar
a musicalidade para uma maior interacdo dos alunos na historia. Ao final, cada

crianga ganhou uma mascara dos personagens da historia.

Exercicio de fixacéo referente
a historias dos trés porquinhos
articulada as quantidades

Fonte: Arquivo da auora
Na décima sexta atividade foi a vez do Jogo das Argolas. Esse jogo era
composto por dez garrafas. Cada garrafa tinha um ndmero que variava de 1 a 10. As
criancas tinham 6 argolas para lancar nas garrafas, se por exemplo, um aluno
acertasse o numero 10, 5 e 2 ele ficaria com a pontuacdo 17. A partir disto, seria
escrito no quadro o nome do aluno e a pontuacdo que ele obteve, e assim

sucessivamente. Depois iamos comparar as pontuacdes, analisando maior e menor.

Jogo das Argolas
“y?

Fonte: Arquivo da autora
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Na décima sétima atividade, fizemos o jogo Boliche da Subtracdo. Neste
jogo levamos em torno de 26 garrafas pets pequenas. A cada criangca que
participava, mudavamos a quantidade de garrafas para ser derrubada e o aluno com
uma bola tentaria derrubar. Exemplo: se tivesse 9 garrafas na jogada e a crianca

derrubasse 6, ela ia constatar que de 9 eu derrubo 6, ficam 3 garrafas, e assim
aconteceu a cada jogada.

Boliche da Subtracao

Fonte: Arquivo da autora.

A décima oitava atividade foi a Gincana da matematica, a qual envolveu
soma e subtracdo aleatoriamente. Foram divididos dois grupos, cada crianca de
cada grupo tinha um numero igual ao do grupo adversario no peito. Cada aluno
representava seu numero. Exemplo: se eu dissesse 3-1, as criancas que
representassem o numero 2 teriam que correr e bater em minha mao. A crianca do

grupo que batesse primeiro ganhava ponto até acabar o jogo e todos participarem.

Gincana da matematica

Fonte: Arquivo da autora

Para fechar as atividades do projeto, fizemos uma Pescaria numérica,

contendo 24 peixinhos com numeros no seu verso. A crianga tinha a oportunidade
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de pescar 2 peixinhos e somar ou diminuir os numeros pescados, através do

comando dado pela estagiaria.
Pescaria numérica

Fonte: Arquivo da autora

ApoOs todas as atividades, fizemos a finalizacdo do projeto presenteando
cada crianga com um cofrinho, para que elas continuassem sendo estimuladas a

Educacdo Matematica, mesmo com fim do projeto.

Cofrinho Cofrinho

Fonte: Arquivo da autora Fonte: Arquivo da autora

5.2 Escola Campo

5.2.1 Coleta de dados



Quadro 1 - Distribuicdo das Turmas (Alunos e Professores)

Modalidade Turmas Alunos Professores
16 (1° ao 5° Ano) | 460 20
Fundamental | 14 (6° ao 9° Ano) | 480 22
Médio 6 (1° e 2° Ano 192 12
Médio)

Quadro 2 — Distribuicdo dos Ambientes

N° | Ambientes N° | Ambientes
4 Banheiros femininos | 2 Guaritas
4 Banheiros masculinos | 5 Banheiros infantis
1 Cozinha/Copa 1 Secretaria
1 Pétio aberto 1 Direcao/Coordenacéao
19 | Salas de aula 1 Sala de professores
1 Cantina 1 Sala de apoio pedagdgico
2 Dispensas/Depositos | 1 Biblioteca
Quadro 3 — Funcionérios da Instituicéo
N° | Funcionarios N° | Funcionarios
9 | Auxiliares de disciplinas 1 Diretor (a)/Gerente (a)
13 | Zeladores 1 Supervisor (a)/Coordenador (a)
3 | Orientadores de atividade 1 Professor (a) de musica
2 Porteiros 2 Professores de Ed. Fisica
1 | Secretério (a) 5 Professores de Portugués
13 | Auxiliares de Servico 1 Professor (a) de fisica
8 | Estagiéarios 3 | Professores de geografia
16 | Professores (a) Polivalentes | 4 | Professores de Matematica
4 Professores de historia 4 Professores de
biologia/Ciéncias
2 Professores de Artes 1 Professor (a) de Espanhol
5.2.2 Clientela

40

O projeto “Descobrindo o universo da matematica e suas relagées com o

cotidiano infantil” foi aplicado em uma turma de 1° ano do ensino fundamental. Na

turma eram 10 meninos e 14 meninas, totalizando 24 alunos com idade entre 6 e 7

anos de idade. A comunidade a qual a escola atende a populacéo de classe média

baixa.
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A escola campo de aplicagao do projeto localiza-se no bairro de Jaguaribe,
na cidade de Jodo Pessoa, na Paraiba. Conforme os dados estabelecidos nas

tabelas anteriores, € possivel classificar como uma escola de grande porte.
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6 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

A pesquisa sera interrompida por ndo ser possivel continuar como
estagidria na instituicdo, devido ao término do contrato. Ao final do projeto
solicitamos um relato de avaliacdo da professora de sala. Neste relato esta a analise

dos beneficios do projeto para a turma do 1° ano do ensino fundamental.
O projeto segundo a descricdo da professora turma:

“Ensinar é algo surpreendente! E de fato um dom, pois, abrir os olhos
daqueles que ndo estdo enxergando o conhecimento é sem duavida
um privilégio para os poucos que se dispdem a adentrar pelo
caminho da Educacgdo, que se dispdem a investir seu tempo em
planejamentos, avaliacdes, correcdes e estudos, pois, um verdadeiro
docente esta sempre em busca do aperfeicoamento do seu préprio
conhecimento.

Logo, ensinar é ver o outro olhando para dentro de si mesmo, é ter
empatia, € ter a sensibilidade de tocar a mente do outro sem agredi-
la ou modifica-la negativamente, é buscar estratégias, é criar, recriar
e procriar ideias em prol daqueles por quem somos responsaveis, é
estar disponivel para o trabalho, durante o trabalho e depois do
trabalho, porque ensinar € perder o sono, € muitas vezes recusar
diversbes. Porém, diante das lutas do “ensinar’ é inebriante a
sensacao “do aprender”, é encantador ver os olhinhos brilharem com
0 sucesso da conquista.

Na matematica ndo é diferente, pois, também requer envolvimento,
dedicagédo e pesquisa. Este ano, a minha turma (1° ano do ensino
fundamental) foi privilegiada pela presenca da educadora em
formacgéo, Mariana Rocha, que desenvolveu um lindo projeto na area
da matematica, o qual, veio recheado de carinho, novidades e muita
competéncia, visto que, “Tia Mary” como ficou conhecida por nés
trouxe para a sala de aula os contetdos pertinentes ao curriculo de
uma forma leve, criativa e despojada estimulando o raciocinio, a
compreensdo e a formatacao de ideias em nosso corpo discente, que
por vezes contava os dias para praticar as aulas do projeto.

Foi uma Otima experiéncia, e com ela alcangamos excelentes
resultados. Ndo somente na area dos calculos, mas também nas
areas da Linguagem e Ciéncias, pois o projeto abragou os contetdos
de forma interdisciplinar, o que foi de extrema relevancia para o
aprendizado.

Enfim, s6 tenho a agradecer a Deus pela parceria que tive ao longo
deste ano, tenho certeza que Mariana Rocha sera uma excelente
profissional, capaz de surpreender a todos com sua capacidade,
dedicagéao e sobretudo amor pelo que faz”.

Por tanto, podemos constatar que a aplicacdo deste projeto proporcionou
resultados positivos, aos quais, houve a oportunidade de proporcionar momentos

interessantes que obteve como resultados de uma aprendizagem significativa.
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As criancas também fizeram registros sobre o projeto. Estes registam
constardao no Apéndice (1) deste projeto.

Através da pesquisa deste trabalho obtivemos nos resultados uma
satisfacdo pessoal, pois tratamos de desmistificar o “mito da matematica dificil” na
turma, mas também, para a autora. Devido a este projeto, foi possivel perceber que
através de forca de vontade do docente, é possivel ter um excelente resultado no
desenvolvimento matematico.

Diante dos procedimentos descritos na tabela abaixo, obtivemos
resultados quantitativos divididos em trés procedimentos: seis jogos, sete atividades
ludicas e seis atividades escritas, totalizando dezenove atividades dentro do projeto.
Para tanto, os resultados que mais nos chamaram a atencao foram os qualitativos.

A partir da criagao e aplicagdo do projeto: “Descobrindo o universo da
matematica e suas relagbes com o cotidiano infantil’, constatamos que, antes a
maioria da turma, reconheciam pouco algarismos, e através das atividades
direcionadas, percebemos que uma boa parte j& comecarda a reconhecer mais
nameros. No decorrer das atividades, juntamente com as aulas da professora da
turma, os alunos comegaram a desenvolver habilidades para somar e diminuir com
algarismos simples.

O projeto também proporcionou uma melhora nas relacdes interpessoais
entre os pares e 0s mediadores.

Com a criacdo da Maratona das Frutas, os alunos comecaram a ter a
consciéncia da importancia de uma alimentacdo mais saudavel e iniciaram a
mudanca nos hébitos alimentares.

Dentre outras, percebemos que através da aplicacdo do projeto, 0s
alunos se motivaram mais nas atividades propostas, devido a ludicidade e a

interdisciplinaridade imposta em todas as atividades aplicadas.

Procedimentos Resultados Resultados qualitativos
guantitativos

Jogos 6 jogos; Reconhecimento dos nimeros;

Maior habilidade com a soma e a

Atividades ludicas 7 atividades ludicas,

_ ; subtracao;

incluindo

brincadeiras, Melhor interagcdo e socializacao
contacao de | entre os pares;

histéria, gincana e




magica;

Exercicios de fixacéo

6 exercicios de
fixacdo, articuladas

a
interdisciplinaridade.

Maior cumplicidade entre aluno,
professora e estagiaria;

Melhora nos habitos alimentares;

Maior participacdo em sala de
aula;

Motivacao as atividades propostas;

Melhor contribuicdo nas atividades
dindmicas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como investigacdo, analisar como se da o processo de
aquisicdo do raciocinio l6gico-matematico na infancia, segundo as abordagens
piagetianas, relacionada a este curso do desenvolvimento humano. A partir da
discussdo de diversos autores que tratam desta teoria, produzimos todo o aporte
teorico.

Relacionado a isto, tivemos a oportunidade de efetivar este estudo
qualitativo, relacionando-o com o projeto “Descobrindo o universo da matematica e
suas relagdes com o cotidiano infantil”.

Através desta pesquisa, percebemos que obtivemos 6timos resultados
intrinsecos e extrinsecos, pois foi de grande valia para nosso crescimento
profissional explorar este vasto campo de conhecimento, que é o desenvolvimento
cognitivo na infancia. E extrinseco, pois através desta pesquisa, podemos influenciar
na trajetoria educacional de criancas que estdo em plena fase de descoberta dos
conhecimentos concretos.

Podemos perceber que, ao criar este projeto, que teve como suporte este
trabalho de conclusédo de curso, nos fez obter ainda mais conhecimentos validos
sobre a teoria proposta. Com isto, tendo a capacidade de relacionar conhecimentos
validos com a teoria de Jean Piaget, que nos traz bastante subsidios para uma
elaboracdo que podemos aliar a pratica educacional dentro da escola, através da
vivéncia, tornando assim, esta pesquisa significativa para a autora.

Este trabalho teve como pretensdo inicial pesquisar como se da o
processo de aquisicdo de numero na infancia desde o nascimento, até seis anos de
idade. Para responder a esta probleméatica, percorremos as andlises através da
teoria cognitiva do desenvolvimento infantil de Jean Piaget, abordadas por Piletti,
Rossato e Rossato (2014), Griffa e Moreno (2001), Padua (2009), Dias (2017),
Bertoni (2007) e Corso e Dorneles (2010). Através desta abordagem tedrica,
podemos perceber que a crianga é protagonista em seu processo de aquisicdo do
conhecimento, bastando a interacdo com o objeto e a mediagdo de um adulto sobre
aquele objeto, para que ela possa adquirir 0 conhecimento desejado. Foi partindo
desta teoria, que criamos atividades que pudessem fazer este processo se tornar
ainda mais significativo para a crianga. Estas atividades foram eficientes para

responder aos nossos objetivos especificos, que tiveram como pretensédo observar o
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processo de aprendizagem infantil relacionado a compreenséo de namero, investigar
como funciona o pensamento légico-matematico na primeira infancia e identificar as
aprendizagens ja obtidas pela turma observada aplicacdo do projeto, através da
teoria abordada, aliada a pesquisa de campo como analise comprobatoria.

Para tanto, é importante ressaltar que novas pesquisas devem ser
elaboradas com o objetivo de aprimorar este tema, que é de grande relevancia para

aperfeicoar cada vez mais a atuacao do educador mediante a tematica abordada.
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Apéndice (1) — Relatos dos alunos sobre o projeto
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Apéndice (1) — Relatos dos alunos sobre o projeto




Apéndice (2) — Relatos da Professora de sala.
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