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RESUMO

O uso de recursos ludicos para o desenvolvimento da leitura e escrita no campo
institucional é definido como um pilar importante para o desenvolvimento da
aprendizagem de forma dinamica e eficaz, possibilitando o desenvolvimento cognitivo,
social e motor do aprendente. O psicopedagogo institucional deve estar atento a essa
demanda e assim estabelecer orientagdes aos professores para aplicabilidade desses
recursos. O presente trabalho teve como objetivo geral analisar a percepgédo de
psicopedagogos sobre o uso de recursos ludicos no contexto institucional na
aprendizagem da leitura e escrita. Para isso, foi realizado um levantamento com onze
psicopedagogos que residem em Jodo Pessoa e em Bayeux, que utilizam e
orientaram o uso de recursos ludicos para o desenvolvimento da leitura e escrita na
escola e sobre a compreensao da importancia do uso desses materiais. A fim de
atender os objetivos propostos, foi aplicado um questionario estruturado, composto
por dez perguntas, com psicopedagogas que atuam em escolas publicas e privadas.
O instrumento foi elaborado por meio do Google Forms, sendo o link de acesso
enviado aos participantes. Os dados obtidos foram analisados qualitativamente com
base em Bardin (2016), indicando que os profissionais compreendem a importancia
dos recursos ludicos para o desenvolvimento da leitura e escrita e delinear sobre a
atuagao psicopedagdgica no campo escolar.

Palavras-chave: Recursos ludicos; Aprendizagem; Psicopedagogia.




ABSTRACT

The use of recreational resources for the development of reading and writing in the
institutional field is defined as an important pillar for the development of learning in a
dynamic and effective way, enabling the cognitive, social and motor development of
the learner. The institutional psychopedagogue must be aware of this demand and
thus establish guidelines for teachers on the applicability of these resources. The
present study had as its general objective to analyze the perception of
psychopedagogues about the use of recreational resources in the institutional context
for learning to read and write. To this end, a survey was conducted with eleven
psychopedagogues living in Jodo Pessoa and Bayeux, who use and guide the use of
recreational resources for the development of reading and writing in school and about
their understanding of the importance of using these materials. In order to meet the
proposed objectives, a structured questionnaire, composed of ten questions, was
applied to psychopedagogues who work in public and private schools. The instrument
was prepared using Google Forms, and the access link was sent to the participants.
The data obtained were analyzed qualitatively based on Bardin (2016), indicating that
professionals understand the importance of playful resources for the development of
reading and writing and outline the psychopedagogical performance in the school field.

Keywords: Recreational Resources; Learning; Psychopedagogy.

1. INTRODUGAO

A psicopedagogia institucional trabalha de modo investigativo mediante a
aquisicdo da aprendizagem, compreendendo se o individuo possui algum
comportamento disfuncional no &mbito escolar. Essa abordagem considera o contexto
do aprendente como um todo, levando em conta aspecto como familia, escola e
cultura (Acampora; Acampora, 2017).

A partir dessa andlise, o psicopedagogo deve refletir e estabelecer estratégias
para desenvolvimento da aprendizagem do individuo, juntamente com a equipe
pedagdgica e todo o contexto que o individuo esta inserido, para estabelecer um
planejamento integrado para desenvolvimento do aprendente de forma prazerosa e
eficaz (Acampora; Acampora, 2017).

Para Bossa (2019), o aperfeicoamento eficaz no processo de ensino
aprendizagem ¢é o alvo do planejamento interventivo do psicopedagogo na escola.
Inicialmente, o psicopedagogo atua nos processos educativos com o intuito de
minimizar a prevaléncia de problemas de aprendizagem, focando nas questdes
metodolégicas, bem como na formagdo e orientagdo de professores no
aconselhamento ao contexto familiar.

O segundo objetivo é diminuir e tratar dos problemas de aprendizagem ja
internalizados. Para isso, é realizado um diagnéstico da realidade institucional, e ha
um planejamento de intervengéo baseado nesse diagndstico, para que ndo se repitam
tais dificuldades (Bossa, 2019).

O psicopedagogo institucional precisa estabelecer de forma adequada um
planejamento, ressaltando o material, idade, local, e participantes envolvidos no
processo. Os recursos ludicos no enfoque da sociologia sdo responsaveis nédo soé pelo
entretenimento, mas também para promover a socializagéo, transmitir uma esséncia
cultural, unido de grupos, e conhecimentos (Teixeira, 2008).

Ademais, Teixeira (2008) ressaltou que ndo ha uma ideia Unica para o
entendimento do ludico, mas ha um mundo de possibilidades e seus aspectos em sua
aplicabilidade. Sob essa perspectiva, a psicopedagogia busca possibilidades de
intervengdes individuais ou em grupos, a fim de ajudar pessoas que tenham alguma
dificuldade de aprendizagem, sendo o ludico importante recurso nesse processo

favorecendo as areas cognitivo, social, afetivo e entre outras areas (Teixeira, 2008).




E essencial proporcionar ao aprendiz condigdes para o desenvolvimento da
aprendizagem por meio da ludicidade, oferecendo propriedade em seu
desenvolvimento, novas percepgdes do saber, através de diferentes aplicabilidades,
oferecendo liberdade e confianga na atividade estabelecida (Teixeira, 2008). Por meio
de atividades ludicas, as criangas desenvolvem habilidades motoras e cognitivas,
refletem o que vivem em seu mundo, incorporam o real e também estimulam a
imaginacéo (Teixeira, 2018).

O presente trabalho é norteado pelo problema de pesquisa: como os recursos
ludicos podem contribuir com a aprendizagem da leitura e escrita no ambiente
escolar? Como justificativa, destaca-se a importancia de analisarmos os recursos
ludicos utilizados na escola.

Como objetivo geral: Analisar a percepgdo de psicopedagogos sobre o uso de
recursos ludicos no contexto institucional na aprendizagem da leitura e escrita e os
objetivos especificos incluem:(1) identificar quais recursos ludicos séo utilizados por
psicopedagogos institucionais para aprendizagem da leitura e escrita; (2) descrever
sobre a atuagao psicopedagdgica no campo escolar.

Assim, torna-se fundamental entender as bases tedricas sobre a compreenséo
do uso de recursos ludicos para a aprendizagem da leitura e escrita. Para alcangar
esses objetivos, foi realizado um estudo de campo por meio de um questionario aberto

estruturado para se chegar aos objetivos.

2. REVISAO DA LITERATURA

A Psicopedagogia institucional estabelece estratégias para o desenvolvimento
da aprendizagem, de modo que o aprendente desenvolva seus comportamentos,
pensamentos e agdes, para que o resultado apés o olhar investigativo venha ser eficaz
e positivo (Acampora; Acampora, 2017).

O processo diagndstico psicopedagdgico é utilizado, numa perspectiva flexivel
e reversivel, ja que acontece no continuo do seu movimento, quando avaliamos os
sintomas com olhar de investigagéo ja produzimos mudangas que tecem na relagéo
com o profissional da Psicopedagogia. Isso possibilita uma leitura mais préoxima da
realidade escolar onde os aprendentes estdo inseridos, possuindo um carater de

prevengdo mediante as dificuldades de aprendizagem (Pitombo; Silva, 2020).

Para que o psicopedagogo possa executar sua atuagdo de maneira eficaz na
escola, é primordial que conhega o sistema escolar no contexto como todo, bem como
suas demandas relacionadas as aprendizagens para que seu diagndstico e
intervengdo possam proporcionar as mudangas necessarias (Pitombo; Silva 2020).

E importante que o psicopedagogo institucional pondere que, para ocorrer a
aprendizagem é preciso levar em consideragdo o ambiente, pois, é na
interagéo com o seu meio que o individuo desenvolve um novo conhecimento
acerca de algo. Em todas as fases da vida, ha aprendizagem, mas podemos
afirmar que a infancia e a adolescéncia sao periodos em que ha uma grande

porcentagem de absorgao de contetdos novos, pois, o desenvolvimento
biolégico, cognitivo e afetivo ocorre em grande escala (Acampora; Acampora,
2017).

Nesse sentido, o psicopedagogo institucional ird estimular a aprendizagem nos
individuos com estratégias que possam propiciar sua efetividade funcional no ambito
escolar por meio do afeto positivo e do prazer de modo a estimular os aprendentes.

Além disso, o trabalho do psicopedagogo se da por estimular os pais e
educadores a participarem ativamente do processo de aprendizagem das criangas
buscando modos criativos para aprendizagem ocorrer de forma saudavel, pois, uma
crianga que é estimulada de forma criativa e com afeto positivo tendera a enfrentar
melhor os desafios e problemas de aprendizagem (Acampora; Acampora 2017).

O psicopedagogo pode sugerir aos educadores que desenvolvam jogos ludicos
com seus alunos para estimular o aprendizado, ou o préprio psicopedagogo pode
trabalhar coletivamente com a turma de alunos nas instituigdes através do diagnostico
previamente feito (Acampora; Acampora 2017).

Ao instrumentalizar um diagndstico, € necessario que os profissionais
concentrem-se nos principais sintomas presentes, onde se deu inicio e como
a instituicdo pode ajudar mediante a mudanga na experiéncia de
aprendizagem. Além disso, a avaliagdo psicopedagdgica inclui possiveis

vivéncias mediante a leitura e escrita no contexto institucional (Pitombo; Silva
2020).

Em suma, o diagndstico psicopedagdgico é uma ferramenta fundamental para
identificar as dificuldades de aprendizagem, permitindo que o psicopedagogo
proponha intervengdes adequadas e personalizadas. Essa pratica ndo apenas
contribui para a compreenséo das necessidades dos estudantes, mas também para a
construgdo de um ambiente escolar mais inclusivo e favoravel ao aprendizado,
assegurando que todos os alunos tenham a oportunidade de se desenvolver
plenamente.

2.1 AQUISIGAO DA LEITURA E ESCRITA




O ato de ler e escrever € um método fundamental para o desenvolvimento de
novas aprendizagens, pois possibilita o0 desenvolvimento de ideias e agdes, bem como
a amplificagdo de novos conhecimentos gerais e especificos. Como resultado,
aqueles que léem e escrevem alcangam niveis mais altos de desempenho cognitivo
(Carleti, 2007).

Por meio da leitura, o leitor é exposto a novas perspectivas de vida, bem como
a compreens@o da vida real e do outro ser. Essa pratica é essencial para a
aprendizagem humana, uma vez que permite o aumento do vocabulario, do raciocinio
e compreensédo de textos. (Carleti, 2007).

A leitura e a escrita sdo praticas que se relacionam e complementam a
formagéo de um leitor competente, o objetivo maior da escola, pois a leitura
e a escrita s&o os maiores instrumentos para a construgdo do conhecimento.
Despertar no aluno o interesse pela leitura € o maior legado de uma pratica
constante da leitura de textos variados. A escrita é uma forma de
representagdo da linguagem oral; como tal, escrever também diz respeito a

um ato de significar, de representar ideias, conceitos ou sentimentos, por
meio de simbolos, mas de origem gréfica e ndo sonora (Ciriaco, 2020).

Ferreiro (1999) afirma que no desenvolvimento da escrita, o aprendente passa
por algumas fases, a primeira fase é nivel pré-silabico, onde a crianga observa que a
escrita representa o que se fala. Geralmente suas reprodugdes sdo executadas por
meio de rabiscos e desenhos, pois ainda ndo conseguem relacionar as letras.

A segunda fase seria o nivel silabico, onde a crianga passa a compreender que
existe uma correlagdo entre as letras e o que é falado. Para ela, existe um trago
representando o que é falado, mesmo que nédo seja o correto em relagédo a Lingua
Portuguesa, nessa fase cada silaba é representada por uma letra (Ferreiro,1999).

A terceira fase € denominada de nivel silabico-alfabético, a crianga passa a ver
que as silabas tém mais de uma letra, e na quarta fase chamada de nivel alfabético,
acrianga ja consegue perceber o valor das letras e das silabas reproduzindo de forma
correta todos os fonemas de uma palavra (Ferreiro,1999).

No desenvolvimento de aprendizagem da leitura e da escrita, a crianga se
depara com um mundo cheio de atragdes (letras, palavras, frases, textos) e se colocar
neste mundo seria muito mais facil de forma integral se o processo for transformado
num grande ato ludico (prazeroso, ativo e dindmico), em oposicdo ao ato técnico
(repetitivo, estatico, mecanico) muito proprio das escolas (Dutra, 2020).

Portanto, é evidente a necessidade de se relacionar o processo de

alfabetizagdo através da ludicidade, na forma de brincadeiras, jogos, que despertam

o interesse e arrebatam a atengdo das criangas, tornando este processo cheio de
significado (Dutra, 2020).

2.2 RECURSOS LUDICOS

E primordial no processo de desenvolvimento da ludicidade para o bom
desenvolvimento do aprendente o: fornecimento de recursos de brincadeira de alta
qualidade, significado dado aos processos de brincadeira e participagéo dos adultos
(Moyles, 2006).

Sendo assim, as praticas ludicas constituem um recurso reconhecidamente
capaz de conquistar as criangas € mediar o processo de ensino-
aprendizagem. Entendemos que ndo se esgotaram as possibilidades de se
conhecer e compreender os jogos e as brincadeiras, mas nosso proposito &
destacar, em especial, seu papel na educagéo (Moyles, 2006).

Segundo Macedo (2007) é de extrema importancia o papel do ludico na
construgdo do saber e na recuperagé@o do real significado de escola, para o bom
desenvolvimento e crescimento dos individuos.

Os jogos s&@o importantes na vida da crianga ndo sé no tempo presente, mas
também no futuro. No presente a crianga necessita do jogo, ou seja, um

espago e um tempo para pensar e se adaptar, por isso a atividade ludica &
importante para o desenvolvimento dela (Macedo, 2007).

A crianga desenvolve aspectos afetivos, sociais e cognitivos através dos jogos.

Deste modo, a crianga herda o prazer funcional dos jogos de exercicio, o que a permite

ver o trabalho como algo agradavel e satisfatorio, em vez de como uma carga ou um
estado estatico (Macedo, 2007).

Através do jogo simbolico a crianga pode aprender as possibilidades de

experimentar e criar, o que futuramente podera ser util em sua vida. No jogo

de regra a crianga é colocada em contato com as regras, auxiliando-a a lidar

com restri¢des e limites, um fator necessario para que haja solidariedade e
compreensdo da sociedade mediante aos principios éticos (Macedo, 2007).

Profissionais de todas as areas tém usado o jogo com frequéncia quando
trabalham com criancas, pois facilita a compreensdo da realidade do paciente
(Brenelli, 2001).

Macedo (2007) é defensor do uso de jogos por duas razdes: Primeiramente
porque o jogo pode ser considerado uma experiéncia essencial de contato com o
saber e construgdo de solugdes em relagdo a problemas que exigem diferentes
habilidades.
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Segundo, porque pode ser Util para o aprendente compreender que a aquisigao
de conhecimento é um jogo de varias diretrizes, onde se tem prazer, mas também
erros e acertos. As situagdes de jogo sdo guiadas com base nas habilidades e
expectativas dos alunos (Macedo, 2007).

Outrossim, em diversos espagos, 0s jogos e brincadeiras trazem para as
criangas a construgéo do seu proprio conhecimento, pois oferecem a vivéncia
de situagdes- problemas, a partir do desenvolvimento de jogos estruturados
e livres que permitam, & crianga verdadeiras experiéncias, trazendo o
raciocinio légico permitindo atividades mentais e fisicas que estimulem a

sociabilidade e favorecam as reacgdes afetivas, cognitivas, sociais, morais,
culturais e linguisticas (Macedo, 2007).

De acordo com Souza (1996, p. 122) "Os jogos podem ser utilizados na escola
ou na clinica com instrumentos que propiciam o estudo do pensamento da crianga, de
sua afetividade e de suas possibilidades de estabelecer relagdes sociais".

Os jogos podem desempenhar um papel primordial no desenvolvimento
emocional e cognitivo dos individuos. Apesar desse tema "jogos e brincadeiras" ter
sido amplamente explorado em diversas dreas do saber, nas escolas de ensino
fundamental, muitas vezes ndo é dada a devida importancia e valorizagdo da
aplicabilidade dos aspectos ludicos para as criangas (Luna, 2008).

Chamaram de "escola seletiva". Onde é, autoritéria e rapidamente impomos
a principal ferramenta de conhecimento e dominio do mundo da pedagogia
tradicional: os conceitos cientificos, a linguagem das convengdes e os signos
arbitrarios, com seus poderes de generalidade e abstragdo. Percebemos

frequentemente que o intuito do ludico, do ponto de vista da escola e de seus
componentes, ¢ utilitarista (Macedo, Petty, Passos (2005).

A concepgéo da utilidade da ludicidade e logo a separagédo do desenvolvimento
das brincadeiras infantis junto a educagéo, acontece devido os educadores terem a
ideia que recursos ludicos ndo ha centralidade para o desenvolvimento do saber
(Muniz, 2005).

Ao contrario dessa ideia, Macedo (2005) fala que através da ludicidade a
crianga desenvolve sua aquisi¢do do saber, se tem propriedade sobre a realidade e
imaginacgdo. Enfatiza que através dos jogos e brincadeiras o aprendente se envolve
com o meio e se sente parte da sociedade mediante a responsabilidade de ocupar
seu tempo, sua mente e expor suas energias.

Quando ela brinca, objetivos, meios e resulgados interagem e inserem a

crianga numa atividade prazerosa por si propria, por aquilo que oferece
durante o processo de realizagéo (Macedo, 2005).

1

A crianga através do ludico vai desenvolvendo sua habilidade de resolver
conflitos, de compreensdo de como se tem um didlogo através de um argumento bem
estruturado, compreende a si mesmo, a sociedade e o meio, através dessa interagdo
ha um crescimento de habilidades mediante ao seu desenvolvimento infantil (Macedo,
2005).

No brincar podem se propor muitos desafios e barreiras, para isso, é essencial
que o professor faga uma selegéo prévia dos brinquedos e defina quais as agdes e

funcionalidades ludicas mais adequadas a cada crianga (Teixeira, 2008).

O profissional pode propor desafios de forma coletiva ou individual, sendo
outra especialidade, o fato de estas atividades podem ser elaboradas com a
intengao de promover o acesso a aprendizagem de conhecimento de forma
especifica que cada area propde, assim podem se ensinar conteidos como
matematica, portugués, histéria e ciéncias Teixeira (2008, p.77).

O ludico e a alfabetizagdo caminham juntos para a aquisigdo do conhecimento.

A ludicidade faz com que o aprendente internalize os textos, as rimas, aliteragoes,

consciéncia fonolégica e entre outros meios que envolvam a leitura e escrita. Faz o
aprendente ter a sua construgdo do seu préprio conhecimento (Soares, 2004).

O brincar pedagégico deve estar incluido na rotina das criangas. Dessa forma

sera proporcionado o desenvolvimento das capacidades cognitivas, motora,

afetiva, ética, de relagéo interpessoal e de inserg&o social e a aprendizagem
especifica da alfabetizacdo (Soares, 2004).

No decorrer das atividades que envolvam recursos ludicos, as criangas podem
ter sua experiéncia de espaco-temporal e de espaco fisico. Ao brincar, tem mais
chances de adquirir novas informagdes, conceitos, normas, regras e entre outros
aspectos que envolvem a sociedade e si mesmo (Soares, 2004).

3. METODO
3.1. Delineamento

Trata-se de um estudo de campo com corte transversal, de natureza qualitativa,
tendo por classificagdo um estudo de abordagem descritivo, por meio de um

questionario estruturado no Google Forms.

3.2 Participantes
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Participaram da pesquisa 11 Psicopedagogas Institucionais que atuam em
escolas publicas e privadas, da cidade de Jodo Pessoa e Bayeux, através do

questionario google forms, compartilhado o link pelo whatsapp.

3.3 Instrumentos

Para a coleta necessaria das informagdes relacionadas a pesquisa, foi
disponibilizado um questionério online, construido com base no problema de
pesquisa, contendo 10 questdes para coleta de dados. Com o intuito de reunir
informagdes acerca do uso de recursos ludicos para a aprendizagem da leitura e

escrita no ambito escolar.

3.4 Procedimento

O questionario foi disponibilizado na plataforma digital Google Forms, a partir
do envio do link de acesso aos participantes através do WhatsApp. Ao acessar a
plataforma, os participantes tém acesso primeiramente ao Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), fundamentados aos preceitos éticos vigentes para a
realizagdo de pesquisas com seres humanos despendidos pela Resolugdo n° 510/16
do CN/MS, e posteriormente, o questionario para os participantes responderem

conforme suas concepgdes e percepgoes.
3.5 Anélise de Dados

Os dados foram analisados de acordo com andlise categorial tematica proposta
por Bardin (2016), que é uma andlise de conteldo em pesquisas qualitativas,
utilizadas para identificar, categorizar e interpretar os temas e padrdes encontrados
em um conjunto de dados, onde facilita a sequéncia de atividades e tarefas a serem
seguidas. Essa técnica é utilizada em diversas areas, como nas ciéncias sociais,
psicologia, comunicagao e educacgéo, para analisar entrevistas, questionarios, artigos,

entre outros tipos de dados textuais. E esta pressupde as seguintes fases:

1. Pré-analise;
2. Exploracéo do Material;
3. Tratamento dos resultados obtidos e interpretagéo;
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Para a autora, a primeira fase, devemos: a) Realizar uma leitura flutuante do
material, para ver do que se trata; b) Selecionar os dados que foram coletados para a
analise; e c) Constituir o corpus. Na segunda fase, deve-se realizar: a) Codificagéo:
Nesta fase deve ser feito o recorte das unidades de registro, ou seja, sera feita a
enumeragdo de acordo com a frequéncia de aparecimento dos dados; c) Depois da
codificagdo, deve ser feita a categorizagdo. Ja no terceiro ponto, Bardin aponta que
se realiza uma interpretagéo trechos mais relevantes.; b) Enumeragéo dos dados, com

base na literatura especializada e inferéncia.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente estudo contou com a participagdo de onze Psicopedagogas
Institucionais, sendo quatro especialistas em psicopedagogia e sete graduadas em
psicopedagogia, variando entre 23 a 52 anos de idade, de instituigdes publicas e

privadas. (Tabela1).

Tabela 1

VARIAVEIS N°

Feminino 11
SEXO Masculino 0
23a38 6
IDADE 44 a 52 5
FORMAGAO EM Especialista 4
PSICOPEDAGOGIA Graduagao 7
ESCOLA Publica 7
Privada 4

Fonte: dados de pesquisa.

De acordo com as respostas obtidas, 100% das psicopedagogas atuam na area
institucional numa variagéo entre trés meses a oito anos de tempo de atuagao, porém
a maior parte se faz presente num intervalo entre dois a oito anos de experiéncia na
area. Dentre elas, sete atuam em escolas privadas e quatro em publicas (Tabela 2).

Tabela 2

Sim ‘11 |
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ATUAGAO EM PSICOPEDAGOGIA | Nao 0
INSTITUCIONAL
TEMPO DE ATUAGAO 3 meses a 1ano 2
2 anos a 8 anos 9

Fonte: dados de pesquisa.

Ademais, 100% das Psicopedagogas Institucionais segundo os resultados
obtidos, compreendem a importancia da estimulagdo com uso de recursos ludicos no
ambiente institucional e elencam as principais atividades que realizam enquanto

psicopedagogas (Tabela 3).

Tabela 3
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“Projeto Gentileza”

“Projeto Empatia”

“Projeto orientagéo de Estudos”

“Projeto Individual”

PRINCIPAIS ATIVIDADES:

“Promover a inclusdo, orientagdo docente e discente”

“Observagao, orientagao, intervengdo”

“Adequagdes de provas e materiais como recursos ludicos”

“Construgdo de PEI"

“Orientagao sobre o uso de recursos ludicos para trabalhar motricidade ampla e

fina“

“Trabalho em equipe”

“Orientagdo e Acompanhamento escolar”

Fonte: dados de pesquisa.

No ambiente Institucional, observou-se que oito Psicopedagogas Institucionais
estabelecem algum Projeto na escola, enquanto apenas trés relataram que ndo o
fazem. A seguir, apresentam-se as respostas sobre os projetos que foram

estabelecidos. (Tabela 4).

Tabela 4

PROJETOS NA ESCOLA:

“Projeto de educagédo- Casa de acolhimento”

“Projeto de Transformacéo da realidade da escola”

“Projeto vida na vida”

“Projeto estratégias de estudos”

Fonte: dados de pesquisa.

Na tabela 5, apresentamos as principais demandas identificadas na escola,
conforme os dados coletados por meio do questionario sobre problemas e dificuldades
de aprendizagem, ressaltando que as questdes relacionadas a leitura e a escrita
predominam claramente entre as dificuldades mais frequentemente relatas. (Tabela
5).

Tabela 5

PRINCIPAIS DEMANDAS DA ESCOLA

“No processo de alfabetizagao”

“Dificuldade de leitura e escrita”

“Falta de motivagao e concentragao”

“Motricidade e leitura”

“Problemas sociais”

“Emocional, Matematica, Leitura e escrita”

Fonte: dados de pesquisa.

Sobre o conhecimento do uso de recursos ludicos no ambiente institucional, os
resultados mostraram que todas as psicopedagogas reconhecem o papel do recurso

ludico para estimular a aquisi¢ao da leitura e escrita. (Tabela 6).

Tabela 6.

PAPEL DO RECURSO LUDICO

“O recurso ludico é uma ferramenta para auxiliar no processo de aprendizagem da

crianga, respeito o seu desenvolvimento cognitivo. O recurso pode ser estruturado
ou semi estruturado”

_"Recurso utilizado para trabalhar alguma habilidade que faga uso do Iudico”
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“S&o meios de proporcionar a aprendizagem de forma prazerosa e significativa,

através de jogos, brinquedos, brincadeiras, matérias concretos entre outros.”

“Todo material que me for possivel utilizar para despertar a imaginagéo do
aprendente. Sem restricdes. De uma panela a um brinquedo, em tudo podemos

criar por meio da ludicidade.”

“Sao formas bastante interessantes de incentivar a aprendizagem da crianca e

atrair a crianga para o ensino”

“Sé&o recursos divertidos que incentivam a aprendizagem e atrai as criangas.”

“Todo forma de recurso oral, concreto, ou corporal que envolve interagdo e prazer”

“Recursos didaticos como jogos e brincadeiras que contribuirdo para o

desenvolvimento da aprendizagem da crianga.”

Fonte: dados de pesquisa.

As psicopedagogas elencaram ainda, exemplos de recursos ludicos, que estas
orientam para os professores em sua préatica diaria na escola para estimular o

desenvolvimento da leitura e escrita (Tabela 7).

Tabela 7

RECURSOS LUDICOS LEITURA E ESCRITA:

“Alfabeto movel e recursos multissensoriais”

“Alfabeto mével, jogos que trabalhem as habilidades preditoras como meméria,
reconhecimento de letras, consciéncia fonoldgica, manipulagao fonolégica”

“Alfabeto mével, materiais concretos para trabalhar construgéo de palavras”

“Livros, fantoches, cenarios, momentos de relaxamento”

“Utilizar sempre material concreto”

“Letras e nimeros moveis”

“Bingo alfabético, lince, jogo da memoéria, alfabeto mével, atividades no wordwall,

entre outros”

“Alfabeto maével, dominé de silabas, bingo de letras”

“Geralmente fago aquisicdo de materiais estruturados que contemplam a leitura e

escrita. Passo para que os profissionais possam trabalhar”

“Contagao de histéria, recitagéo e escuta de poesias e parlendas; escuta e

brincadeiras com cantigas de roda”
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Fonte: dados de pesquisa.

Com os dados obtidos foi possivel perceber que as psicopedagogas que atuam
no ambito escolar, tem a compreensdo da contribuigdo do uso de recursos ludicos e
estimulam sua pratica no ambiente institucional para o desenvolvimento da leitura e
escrita.

O ato de ler e escrever € uma atividade fundamental para o desenvolvimento
de novas aprendizagens porque permite o desenvolvimento de ideias e agdes, bem
como a amplificagdo de novos conhecimentos gerais e especificos. Como resultado,
aqueles que léem e escrevem alcangam niveis mais altos de desempenho cognitivo
(Carleti, 2007).

O ludico e a alfabetizagdo caminham juntos para a aquisigdo do conhecimento.
A ludicidade faz com que o aprendente internalize os textos, as rimas, aliteragdes,
consciéncia fonologica e entre outros meios que envolvam a leitura e escrita. Faz o
aprendente ter a sua construgdo do seu préprio conhecimento (Soares, 2004).

Teixeira (2008) ressaltou que ndo ha uma ideia Unica para o entendimento do
ludico, mas ha um mundo de possibilidades e seus aspectos em sua aplicabilidade,
sd0 responsaveis ndo s6 pelo entretenimento, mas também para promover a
socializag&o, transmitir uma esséncia cultural, unido de grupos, e conhecimentos.

O psicopedagogo institucional precisa estabelecer de forma adequada um
planejamento, ressaltando o material, idade, local, e participantes envolvidos no
processo. Os recursos ludicos no enfoque da sociologia sdo responsaveis nédo soé pelo
entretenimento, mas também para promover a socializagéo, transmitir uma esséncia
cultural, unido de grupos, e conhecimentos (Teixeira, 2008).

O psicopedagogo deve refletir e estabelecer estratégias para desenvolvimento
da aprendizagem do individuo, com toda a equipe pedagégica e todo o contexto que
o individuo estad inserido, para estabelecer um planejamento integrado para
desenvolvimento do aprendente de forma prazerosa e eficaz (Acampora; Acampora,
2017).

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos resultados encontrados através da coleta de dados na presente
pesquisa, entende-se que o uso de recursos ludicos é considerado significativo para
aprendizagem da leitura e escrita no ambiente escolar.
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Outrossim, foi verificado através das coletas de dados que as psicopedagogas
institucionais, fazem a utilizagdo e orientagao de recursos ludicos para estimulacédo da
leitura e escrita junto aos professores.

Esse trabalho, portanto contribui com a discussé&o cientifica acerca do uso de
recursos ludicos no desenvolvimento da leitura e escrita, promovendo assim, o
crescimento de pesquisas nesse campo institucional para sua aplicabilidade.

Sendo de forma fundamental a exposicdo das experiéncias das proprias
psicopedagogas institucionais para que haja maior propagacgao dessa diretriz.

Espera-se também que essa pesquisa abranja as concepgéo e percepgdo no
campo institucional, a fim de trazer a importancia do ludico em sala de aula, tendo em
vista 0 melhor prosseguimento da leitura e escrita, em consequéncia melhor dinamica,
interagdo mediante aos aprendentes em consonancia com sua aprendizagem.

Entretanto, dentre as principais limitagdes encontradas na realizagdo desse
trabalho estdo a quantidade de materiais recentes publicados sobre a tematica, o curto
tempo para se ter um maior nimero de participantes que pudessem contribuir para a
coleta de dados.

Torna-se relevante a realizagdo de novas pesquisas que utilizem- se de outras
analises para aprofundamento sobre a tematica.

Por conseguinte, o recurso ludico é importante no ambiente institucional, pois
auxilia na aquisigao da leitura e escrita. O papel do psicopedagogo (a) institucional é
de extrema importancia para orientar o professor com sugestdes para seu uso dessas
atividades, como também na aplicagdo e na escolha do recurso ludico, tragando seus

objetivos para estimulagéo da leitura escrita dos alunos na escola.
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APENDICES

1.0 QUESTIONARIO

O presente formulario faz parte do projeto de pesquisa desenvolvido para o
Trabalho de Conclusdo de Curso da discente de Psicopedagogia, Talita Vitéria
Vitorino da Silva (talitavitoriads77@gmail.com) o qual estd sendo conduzido sob
orientagdo da Prof.? Dr.? Thereza Sophia.

A pesquisa tem como objetivo: Analisar a contribuigdo dos recursos ludicos
para a aprendizagem da leitura e escrita no &mbito escolar.

Para tal, solicito o preenchimento do formulario, o qual preservard as
informacdes obtidas, assim como o seu anonimato, solicitamos a sua colaboragao
para responder ao questionario, como também sua autorizagdo para apresentar os
resultados deste estudo em eventos da area de saude e publicar em revista cientifica.
Por ocasido da publicagdo dos resultados, seu nome serd mantido em sigilo. A
realizagdo desta pesquisa ndo oferece riscos para integridade fisica ou mental do
participante, pois estdo sendo adotados os critérios éticos da Resolugéo 510/16 do
Comité de Etica em Ciéncias da Satde da UFPB.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo é voluntaria e, portanto, o(a)
senhor(a) ndo é obrigado(a) a fornecer as informagdes e/ou colaborar com as
atividades solicitadas pelo Pesquisador(a). Os pesquisadores estardo a sua
disposicdo para qualquer esclarecimento que considere necessario em qualquer
etapa da pesquisa.

Ao concordar em participar, vocé estara aceitando compartilhar com a
pesquisadora tais informagdes.

Ao finalizar o questionario, vocé recebera um e-mail automatico com as suas
respostas.

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicagdo dos resultados. Estou

ciente que receberei uma cépia desse documento.

) Concordo em participar da pesquisa

(
(

) N&o concordo em participar da pesquisa
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1.1 Questionario Sociodemografico
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Enquanto Psicopedagogo (a) Institucional vocé desenvolve algum projeto na escola

que vocé atua? caso sim, qual projeto?

E-mail:

Nome Completo:

Idade:

Sexo:

Enquanto Psicopedagogo (a) Institucional quais as principais demandas que vocé
observa na sua escola em relagéo a problemas ou dificuldades de aprendizagem?

() Feminino () Masculino

1.2 Atuacgao Psicopedagogica

Em relagdo a aquisigdo de leitura e escrita vocé orienta algum tipo de recurso ludico

para os professores da Educagéo Infantil ou Alfabetizagao?

Qual sua formagé&o na area da Psicopedagogia?

( )Sim ( )Nao

() Graduagéo Psicopedagogia () Especialista em Psicopedagogia

Caso sim, quais?

O que vocé entende por recurso ludico?

Vocé atua ha quantos anos como Psicopedagogo (a) Institucional?

A escola que vocé atua como Psicopedagogo (a) Institucional?

() Puablica () Privado

Como Psicopedagogo (a) Institucional vocé acha importante o uso de recursos

ludicos para aprendizagem de leitura e escrita em sala de aula?

() Sim () N&o

Como Psicopedagogo (a) Institucional vocé acha importante o uso de recursos
ludicos para aprendizagem de leitura e escrita em sala de aula?

( )Sim () Nao

Elenque as principais atividades que vocé realiza na escola enquanto

Psicopedagogo (a) Institucional:




