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RESUMO



O ensino de Botanica, apesar de sua relevancia para a compreensdo dos ecossistemas e da
vida vegetal, ainda ¢ frequentemente negligenciado no contexto escolar, sendo apresentado de
forma descontextualizada, técnica e pouco atrativa. Esse cendrio contribui para a chamada
“impercepgdo botanica”, um fendmeno que compromete o reconhecimento das plantas como
organismos essenciais para a manuten¢do da vida na Terra. Diante desse desafio, o presente
trabalho tem como objetivo propor uma abordagem didatica alternativa para o ensino de
Botanica, por meio da utilizacao de historias em quadrinhos (HQs) como recurso pedagogico.
A proposta fundamenta-se na criagdo de produgdes autorais pelos proprios estudantes,
favorecendo a aprendizagem significativa por meio da articulagdo entre linguagem visual e
conteudo cientifico. Para potencializar essa abordagem, adota-se a metodologia do ensino por
investigacdo, que estimula o protagonismo estudantil, a criatividade, a resolucio de problemas
e a construcao ativa do conhecimento. Também sao consideradas as diretrizes da BNCC e dos
PCNs, que reforcam a importancia de estratégias interativas, criticas e contextualizadas no
ensino de Ciéncias da Natureza. Com isso, espera-se que o uso das HQs contribua para tornar
o ensino de Botanica mais acessivel, atrativo e eficaz, promovendo a valorizacdo do reino

vegetal e o desenvolvimento de competéncias cientificas dos estudantes.

Palavras-chave: ensino de biologia; histéria em quadrinhos; ensino por investigacao.

ABSTRACT



The teaching of Botany, despite its importance for understanding ecosystems and plant life, is
often neglected in school settings, where it is presented in a decontextualized, overly
technical, and unappealing manner. This scenario contributes to the phenomenon known as
"plant blindness" or, more appropriately, "plant unawareness", which hinders the recognition
of plants as essential organisms for the maintenance of life on Earth. In response to this issue,
this study aims to propose an alternative didactic approach for teaching Botany through the
use of comic books as an educational tool. The proposal is based on the creation of original
comics by students themselves, promoting meaningful learning by integrating visual language
with scientific content. To enhance this strategy, the inquiry-based teaching methodology is
adopted, encouraging student protagonism, creativity, problem-solving, and active knowledge
construction. This approach is aligned with the guidelines of the BNCC and the PCNs, which
emphasize the need for interactive, critical, and contextualized strategies in Science
Education. Therefore, the use of comic books is expected to make the teaching of Botany
more accessible, engaging, and effective, fostering both the appreciation of the plant kingdom
and the development of scientific skills in students.

Keywords: biology teaching; comic books, inquiry-based teaching.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias da Natureza, sobretudo no contexto da educagado basica, enfrenta
uma série de desafios relacionados a contextualizacdo dos conteudos, ao interesse dos
estudantes e a adocdo de metodologias que promovam uma aprendizagem significativa.
Muitos alunos ainda se deparam com aulas expositivas centradas na memorizacao de
conceitos, descoladas de suas realidades e experiéncias cotidianas. Isso acaba dificultando o
envolvimento ativo dos estudantes e comprometendo o desenvolvimento das competéncias
exigidas no século XXI, como a resolucdo de problemas, o pensamento critico e a
criatividade. Dentro desse campo, a Biologia ocupa um espago importante por tratar de temas
diretamente ligados a vida, a diversidade dos seres vivos e ao funcionamento dos sistemas
naturais. No entanto, apesar de sua relevancia, a area da Botanica — que compreende o
estudo das plantas em suas diversas dimensdes morfofisioldgicas, ecoldgicas e evolutivas —
continua sendo um dos conteidos menos explorados nas salas de aula, tanto no ensino

fundamental quanto no médio.

Essa baixa valorizagdo da Botanica no curriculo escolar esté relacionada ao fendmeno
denominado “cegueira botanica” (plant blindness), cunhado por Wandersee e Schussler
(1999), que descreve a tendéncia dos seres humanos a ndo perceberem e valorizarem as
plantas no ambiente ao seu redor. Tal condicdo compromete o reconhecimento do papel
ecologico e socioeconomico das plantas, contribuindo para que contetidos botanicos sejam
tratados de forma superficial, desmotivadora e dissociada do cotidiano dos alunos. Essa
invisibilidade vegetal ndo se restringe ao imagindrio popular, mas também perpassa os
materiais didaticos e a pratica docente, que muitas vezes ndo dispde de estratégias didaticas
eficazes para aproximar os estudantes do universo vegetal. Nesse sentido, Salatino e Ursi
(2017) propdem o uso do termo “impercepcao botanica” como uma alternativa mais
apropriada, por enfatizar que a auséncia de percepcao sobre as plantas ¢ um reflexo de fatores
socioculturais e educacionais, ¢ nao de uma falha intencional ou puramente cognitiva. A
impercep¢ao estd, portanto, profundamente enraizada na forma como a educagdo cientifica

tem historicamente priorizado os animais e negligenciado os vegetais.

Além disso, a escassez de materiais didaticos atrativos e diversificados contribui para
a manutengdo desse cenario. Muitos conteidos de Botanica sdo apresentados nos livros
didaticos de forma excessivamente técnica, com uma linguagem pouco acessivel e com

caréncia de recursos visuais que favoregam a compreensdo e o interesse dos estudantes. Essa



14

abordagem pode afastar os alunos do conteudo, reforcando esteredtipos de que o estudo das
plantas ¢ mondtono ou irrelevante. Em contraposi¢do a essa logica tradicional, documentos
oficiais como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) orientam para um ensino mais significativo, contextualizado e
interdisciplinar, que promova a constru¢ao ativa do conhecimento. A BNCC, por exemplo,
reforca a necessidade de desenvolver competéncias gerais como o pensamento cientifico,
critico e criativo, a valorizagdo da diversidade e o uso de diferentes linguagens e midias na

mediacao do conhecimento (BRASIL, 2018).

Nesse contexto, torna-se fundamental a busca por estratégias pedagogicas inovadoras
que consigam despertar o interesse dos alunos e tornar o ensino de Botinica mais atrativo,
compreensivel e conectado as realidades juvenis. Uma dessas estratégias ¢ a utilizagdo de
linguagens multimodais, como as historias em quadrinhos (HQs), que combinam elementos
verbais, visuais e narrativos em uma estrutura sequencial de facil assimilagao. As HQs se
destacam como recurso didatico por sua capacidade de estimular tanto a imagina¢do quanto a
interpretacdo critica, favorecendo a aprendizagem significativa ao transformar contetidos
abstratos em situacdes concretas e visualmente representadas. Além disso, por estarem
inseridas no repertorio cultural dos estudantes, as HQs podem servir como ponte entre o
conhecimento cientifico e os interesses juvenis, tornando-se um importante aliado no processo

de mediacdo pedagdgica.

A poténcia educativa das HQs ¢ ainda mais evidente quando articulada a metodologias
ativas, como o ensino por investigacdo, que coloca os alunos como protagonistas na
constru¢do do conhecimento. Essa metodologia propde situagdes-problema, incentiva a
formulagdo de hipdteses, a busca por evidéncias e a constru¢do colaborativa de explicacoes,
permitindo que os estudantes desenvolvam autonomia intelectual e pensamento cientifico. Ao
integrar HQs e ensino por investigacdo, amplia-se a possibilidade de abordar contetidos
complexos — como os da fisiologia vegetal — de maneira mais acessivel, participativa e

criativa.

Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de
intervencdo didatica que utiliza as historias em quadrinhos como ferramenta de ensino e
aprendizagem de Botanica, mais especificamente da fisiologia vegetal, integrando a
metodologia do ensino por investigagdo como eixo estruturante da sequéncia didatica. A
proposta visa ndo apenas facilitar a compreensdo de processos fisioldégicos, mas também

estimular a criatividade, a autoria e o protagonismo discente, permitindo que os proprios
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estudantes criem suas HQs a partir dos contetdos estudados. Com isso, busca-se contribuir
para o enfrentamento da impercep¢do botanica, promovendo uma educagdo mais sensivel,

engajada e conectada com a diversidade do mundo vegetal.
2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Ensino de Botinica e seus desafios

No contexto do ensino de Ciéncias da Natureza, a Biologia se destaca como uma
disciplina que trata de temas diretamente ligados a vida, aos organismos e a interacdo entre os
seres vivos € o ambiente. Seu potencial educativo € vasto, pois possibilita ao aluno
compreender os fendmenos naturais que o cercam, bem como refletir sobre questdes
ambientais, sociais e éticas. Entretanto, no interior dessa disciplina, a area da Botanica ¢
frequentemente negligenciada tanto por professores quanto por alunos, sendo associada a uma
abordagem excessivamente técnica, descontextualizada e desinteressante. Essa percepcao
contribui para um afastamento afetivo e cognitivo em relagdo ao conteudo, impactando

negativamente o processo de ensino e aprendizagem.

Esse fendmeno esta relacionado ao conceito de "cegueira botanica" (plant blindness),
cunhado por Wandersee e Schussler (1999), que o definem como a tendéncia dos seres
humanos a ndo perceber, reconhecer ou valorizar as plantas em seu entorno. Tal fendmeno
implica uma limitacdo ndo apenas perceptiva, mas também educativa e cultural, que afeta a
forma como os individuos se relacionam com o mundo vegetal e com a propria ideia de
biodiversidade. Segundo os autores, essa “cegueira” cognitiva compromete a compreensao
das plantas como seres vivos fundamentais para o equilibrio ecoldgico, a producdo de
oxigénio, a regulacdo do clima, a alimentagcdo e diversos outros servigos ecossistémicos

essenciais para a manutenc¢ao da vida no planeta.

Importante destacar que tal fendmeno nao se limita ao senso comum, estendendo-se
também a educacdao formal, onde as plantas sio comumente tratadas de maneira superficial,
fragmentada e com pouco apelo visual ou afetivo. Conforme observam Souza e Coutinho
(2017), os conteudos botanicos, ao serem transmitidos de forma dissociada da realidade dos
estudantes, resultam em baixa motivacdo, dificuldades de aprendizagem e afastamento do
interesse cientifico. A auséncia de contextualizagdo e de estratégias pedagdgicas que
conectem os temas botanicos ao cotidiano dos alunos refor¢a o distanciamento da Botanica do

curriculo escolar efetivo.
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Diante da recorrente dificuldade em despertar o interesse dos estudantes pela
Botanica, diversos pesquisadores tém refletido sobre os limites e implicagdes do conceito de
"cegueira botanica". Salatino e Ursi (2017), por exemplo, propdem a substitui¢cdo do termo
por “impercep¢do botanica”, argumentando que o uso do termo ‘“‘cegueira” carrega uma
conotagdo capacitista, além de ndo refletir com precisao as causas multifatoriais envolvidas na
negligéncia as plantas. Segundo os autores, a “impercepc¢dao” resulta de fatores historicos,
culturais, sociais e educacionais que contribuiram para a constru¢do de um olhar humano
centrado nos animais, nos seres humanos e nos aspectos mais chamativos da natureza,
relegando as plantas a um papel coadjuvante ou meramente decorativo no imaginario

coletivo.

Nesse sentido, o enfrentamento da impercepcao botanica requer a adogdo de praticas
pedagogicas que tornem o estudo das plantas mais atrativo, contextualizado e significativo
para os estudantes. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), ja em sua publicacdo de
Ciéncias Naturais para o Ensino Fundamental (BRASIL, 1998), destacam a importincia de se
trabalhar os conteidos bioldgicos de forma integrada e contextualizada, promovendo a
compreensdo critica dos fendomenos naturais e da atuacdo humana sobre o meio ambiente.
Mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) reforca
essa orientagdo ao enfatizar a abordagem por competéncias e habilidades, propondo que os
alunos sejam capazes de analisar e interpretar fendOmenos naturais com base em
conhecimentos cientificos, valorizando a biodiversidade e os diferentes seres vivos, incluindo

as plantas.

Nesse cenario, o uso de linguagens hibridas, como as historias em quadrinhos (HQs),
pode representar uma estratégia eficaz para combater a impercepg¢do botanica, ao aproximar
os contetdos escolares do universo cultural dos estudantes. As HQs, por integrarem
elementos verbais, visuais ¢ narrativos, favorecem a media¢ao do conhecimento cientifico de
maneira acessivel, ludica e envolvente, estabelecendo conexdes entre o contetido curricular e
a experiéncia cotidiana dos alunos. Essa abordagem dialoga com os principios das
metodologias ativas, ao estimular a participacdo ativa, a criatividade e o protagonismo

estudantil.

Além disso, ao permitirem a construgdo de narrativas com personagens, conflitos e
enredos, as historias em quadrinhos potencializam o desenvolvimento do pensamento critico,
da empatia e da conexdo afetiva com os temas abordados (RAMOS, 2011). O envolvimento

emocional promovido pelas HQs pode ser um catalisador importante no processo de
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aprendizagem, especialmente em areas tradicionalmente vistas como aridas, como a Botanica.
Assim, ao incorporar HQs no ensino, o professor pode promover um olhar mais atento,
sensivel e reflexivo sobre as plantas e seus papéis nos ecossistemas, rompendo com a logica

tradicional fragmentada e desmotivadora que frequentemente marca o ensino dessa area.

Portanto, a utilizagdo de historias em quadrinhos como recurso didatico no ensino de
Botanica apresenta-se como uma alternativa metodologica compativel com as diretrizes
educacionais brasileiras e com os desafios contemporaneos da educagdo cientifica. Tal
abordagem ndo apenas favorece a superagdo da impercep¢do botanica, como também
contribui para a formagdo de estudantes mais criticos, criativos e comprometidos com a
preservacdo da biodiversidade vegetal. Ao oferecer uma linguagem acessivel, atrativa e
repleta de potencial expressivo, as HQs ampliam as possibilidades de mediacdo entre o
conhecimento cientifico ¢ o universo dos alunos, estimulando a constru¢do de uma relagao

mais significativa com o mundo natural.

Além disso, a propria organizacdo curricular das escolas muitas vezes favorece
abordagens centradas em classificagdes taxondmicas e terminologias especializadas, o que
dificulta o processo de significacdo dos conceitos botanicos, principalmente entre alunos do
ensino basico. A énfase em aspectos morfoldgicos e nomenclaturas cientificas, sem a devida
contextualizagdo ou conexao com questdoes ambientais e sociais, contribui para a percepgao da
Botanica como uma disciplina excessivamente técnica e distante da realidade dos estudantes.
Nesse sentido, combater a impercep¢do botanica requer ndo apenas a reformulacdo dos
conteudos programadticos, mas, principalmente, a adogdo de metodologias que valorizem a

observac¢ao, a investigagdo e o vinculo afetivo com o mundo vegetal.

A escola, portanto, precisa promover experiéncias que estimulem o olhar atento para
as plantas, inserindo-as em contextos sociais, culturais e ambientais que despertem o interesse
e o envolvimento dos alunos. Isso significa desenvolver propostas pedagodgicas que envolvam
o uso de diferentes linguagens, recursos e estratégias que promovam uma aproximacao
sensivel, investigativa e reflexiva em relagdo as plantas e aos ecossistemas. O uso de HQs
nesse processo contribui para essa transformagdo ao permitir que o conhecimento botanico

seja comunicado de maneira mais humana, proxima e interativa.

Por fim, a caréncia de recursos didaticos especificos e atrativos voltados ao ensino de
Botanica constitui outro fator limitante no processo de ensino e aprendizagem dessa area. Em

muitas instituigdes escolares, especialmente na rede publica, observa-se uma escassez de
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materiais pedagogicos que possibilitem a visualizagdo, a experimentagdo e a contextualizacao
dos contetidos relacionados as plantas. Essa limitagdo contribui para a manutencao de praticas
transmissiveis e pouco significativas, que dificultam a aproximag¢do dos estudantes com o
universo vegetal. Nesse cenario, torna-se necessario buscar alternativas pedagogicas criativas,
de baixo custo e alinhadas as realidades escolares, que permitam superar os entraves

estruturais e metodologicos, favorecendo um ensino mais envolvente e acessivel.

Assim, a proposta do presente trabalho — a utilizagdo de historias em quadrinhos no
ensino de Botidnica — emerge como uma resposta concreta a essa lacuna, oferecendo um
recurso pedagogico viavel, atrativo e com alto potencial comunicativo. Ao integrar ciéncia e
arte, texto e imagem, razdo e emoc¢ao, as HQs se revelam como um poderoso instrumento para
ressignificar a Botanica no contexto escolar, promovendo uma educa¢do mais criativa,

inclusiva e comprometida com a valorizacdo da vida vegetal.

2.2 Historias em quadrinhos como recurso didatico

As historias em quadrinhos (HQs) possuem um carater hibrido e multimodal,
articulando linguagem verbal e visual por meio de quadros sequenciais que constroem uma
narrativa coesa e envolvente. Essa combinagdo favorece a comunicagao de ideias complexas
de forma acessivel, o que torna as HQs uma excelente ferramenta para o processo de ensino e
aprendizagem. Conforme Ramos (2012), as histérias em quadrinhos permitem ao leitor uma
leitura nao linear e interativa, ampliando sua capacidade de interpretacdo, imaginagdo e

envolvimento com os conteudos trabalhados.

Apesar do crescente uso das historias em quadrinhos como recurso didatico nas aulas
de Ciéncias e Biologia, observa-se uma predominancia de tematicas relacionadas a genética,
saude humana, ecologia e microbiologia nesses materiais, enquanto a Botanica permanece
significativamente sub-representada. Essa lacuna reflete, em parte, a propria marginalizagao
historica da Botdnica no ensino basico, muitas vezes vista como uma area excessivamente
técnica ou desinteressante. Tal ausé€ncia se perpetua também nas producgdes didaticas em
linguagem multimodal, como os quadrinhos, dificultando a constru¢do de uma relagdo mais
afetiva e significativa dos estudantes com o mundo vegetal. Diante disso, a criacdo e
utilizagdo de HQs com foco em contetidos botanicos, especialmente os relacionados a
fisiologia das plantas, surgem como uma estratégia necessaria para aproximar os alunos desse
campo do conhecimento, tornando-o mais acessivel, atrativo e relevante. Alguns artistas

brasileiros até abordam em suas historias situagdes do ponto de vista das plantas, como
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criticas aos humanos utilizando as plantas, porém com cunho educativo sobre as proprias

plantas ¢ muito raro de se achar.

No ambiente escolar, o uso de HQs vai além do entretenimento, sendo capaz de
integrar conteudos de diferentes areas do conhecimento. A linguagem dos quadrinhos, por ser
proxima da cultura visual dos jovens, facilita o didlogo entre o saber cientifico e a experiéncia
cotidiana dos estudantes. De acordo com Silva e Barbosa (2020), essa proximidade contribui
para a construcdo de uma aprendizagem mais significativa, pois os alunos passam a

compreender os conteudos de forma ludica, contextualizada e com maior retengao.

Além de favorecer a compreensdo conceitual, os quadrinhos também promovem uma
abordagem afetiva e sensivel dos temas tratados. Ao incorporar personagens, conflitos,
emocdes e situagdes narrativas, as HQs favorecem a empatia e a identificagdo dos leitores
com os elementos da histéria, o que pode ser decisivo para o engajamento dos estudantes.
Fonseca e Carvalho (2019) destacam que, ao criar suas proprias HQs com base nos conteudos
estudados, os alunos se tornam protagonistas do processo de aprendizagem, desenvolvendo

autonomia, criatividade, raciocinio 16gico e senso critico.

Entre os suportes possiveis para o uso de historias em quadrinhos na educagio,
destaca-se o fanzine, uma forma de publicagdo artesanal e independente que permite a
expressdo criativa por meio da combinagdo de texto, imagem e narrativa grafica. O fanzine
tem sido explorado em diferentes contextos educacionais como uma ferramenta pedagdgica
que favorece o protagonismo estudantil, a interdisciplinaridade e a construcao de sentidos a
partir das vivéncias dos proprios alunos. Quando utilizado em sala de aula, o fanzine pode
assumir diferentes funcdes: desde material didatico produzido pelo professor até producao
autoral dos estudantes, estimulando a leitura, a escrita, o pensamento critico e a apropriacao
de conteudos curriculares (SILVA; LOPES, 2020). No ensino de Botanica, a elaboragdo de
fanzines com temadticas vegetais pode constituir uma pratica potente para combater a
impercepg¢ao botanica, aproximando o conhecimento cientifico da linguagem dos estudantes e

promovendo uma aprendizagem ativa e significativa.

No ensino de Biologia, e especialmente da Botanica, essa metodologia permite
explorar temas complexos de forma mais leve e atraente. Ao transformar plantas em
personagens ou construir enredos que envolvem ecossistemas, polinizagdo, fotossintese ou
relagdes ecologicas, os quadrinhos se tornam um canal potente para romper com a imagem

desinteressante da Botanica. Além disso, permitem ao professor diversificar suas estratégias
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didaticas e tornar a sala de aula um ambiente mais dindmico, interativo ¢ motivador.

2.3 A interface entre Botanica, linguagem visual e metodologias inovadoras

A adocdo de recursos visuais e narrativos no ensino de Ciéncias representa uma
tendéncia contemporanea que valoriza as multiplas linguagens e os diferentes estilos de
aprendizagem dos estudantes. Essa abordagem esta relacionada a necessidade de tornar o
conhecimento cientifico mais acessivel, significativo e conectado as realidades e interesses
dos alunos. No caso especifico da Botéanica, a utilizacdo de historias em quadrinhos (HQs)
pode ser particularmente eficaz, pois supre a auséncia de imagens e representagdes que
normalmente marcam os livros didaticos e os materiais tradicionais, os quais, muitas vezes,

apresentam os conteudos de forma fragmentada, técnica e descontextualizada.

Gontijo (2021) argumenta que a linguagem visual das HQs permite representar
processos biologicos complexos de forma acessivel, sem simplificagdes conceituais
indevidas, mas com maior capacidade de engajamento e compreensdo. A combinacdo de
elementos textuais, visuais e narrativos possibilita a elaboracdo de sequéncias didaticas mais
dindmicas e atrativas, promovendo uma aprendizagem mais eficaz por meio da associacao
entre palavras e imagens. As HQs, por meio de metaforas visuais, personagens, dialogos e
enredos, contribuem para a construcdo de significados, facilitando a internalizacdo dos

conceitos cientificos.

Essa articulagdo entre ciéncia, arte e linguagem visual também se alinha as propostas
das metodologias ativas, que incentivam a participacao ativa dos alunos, o trabalho em grupo,
a resolugdo de problemas e a aprendizagem baseada em projetos. A linguagem dos quadrinhos
permite que os estudantes explorem conteudos cientificos por meio da criagdo e da
interpretagdao de narrativas, o que favorece o desenvolvimento da alfabetizagdo cientifica e da
autonomia intelectual. Por meio desse processo, os alunos ndo apenas compreendem os
contedos, mas também desenvolvem habilidades cognitivas, comunicativas e criativas

essenciais para sua formacao integral.

Além disso, o uso de HQs permite a construgdo de uma visdo mais integrada e
contextualizada da Biologia, rompendo com a fragmentagdo dos contetudos, que ¢ uma das
principais criticas as abordagens tradicionais. Ao situar os conhecimentos botanicos em
narrativas proximas do cotidiano dos estudantes, os quadrinhos favorecem a contextualizagao
dos saberes e contribuem para que os alunos percebam a relevincia das plantas na

manutenc¢do da vida, na sustentabilidade ambiental e nos processos ecologicos.
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De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), ¢ fundamental
que o ensino promova a interdisciplinaridade, a valorizagdo da cultura juvenil e o uso de
linguagens diversificadas. O uso de HQs no ensino de Botanica atende a essas diretrizes ao
permitir que os alunos compreendam os conceitos cientificos por meio de uma linguagem
proxima de seu repertorio cultural, promovendo, assim, uma aprendizagem mais inclusiva,
significativa e motivadora. Essa abordagem favorece também a valorizagdo da identidade dos
estudantes e suas experiéncias socioculturais, promovendo um ambiente de aprendizagem

mais democratico e respeitoso com as diversidades.

Dessa forma, as HQs ndo apenas enriquecem o processo didatico, mas também
contribuem para a formagdo de sujeitos mais criticos, criativos e conscientes do papel das
plantas na sustentabilidade da vida. A construgdo e leitura de HQs permitem que os alunos
desenvolvam sua criatividade, senso estético, capacidade argumentativa e pensamento critico,
além de ampliar sua percep¢ao sobre a importancia das plantas no cotidiano humano e nos

ecossistemas.

Paralelamente, o ensino por investigacdo configura-se como uma abordagem
pedagogica centrada na problematizagdo, na constru¢do ativa do conhecimento e na
valorizacdo da curiosidade cientifica dos estudantes. Nessa metodologia, os alunos sdo
incentivados a levantar hipdteses, propor estratégias, testar ideias, analisar evidéncias e
construir explicagdes com base em dados, em um processo semelhante ao que ocorre na
pratica cientifica real (SANTOS; MORTIMER, 2002). Ao contrario de métodos tradicionatis,
em que o professor transmite o conteido de forma expositiva, no ensino por investigacao o
papel do docente ¢ o de mediador, que orienta ¢ apoia os estudantes na construgdo do saber

por meio da experimentagdo, da argumentacgdo e da reflexao critica.

A proposta investigativa favorece o desenvolvimento de competéncias essenciais a
formagdo cientifica, como a capacidade de questionar, observar, interpretar € comunicar
resultados. De acordo com Carvalho (2013), essa abordagem amplia o envolvimento dos
estudantes, pois os coloca como protagonistas do processo de aprendizagem, permitindo-lhes
perceber o conhecimento cientifico como uma construgdo dindmica, situada e significativa.
Além disso, o ensino por investigacdo contribui para a superacdo da fragmentacdo do
conteudo, possibilitando que os conceitos cientificos sejam compreendidos em contextos reais
e interdisciplinares, aspecto fundamental para o ensino de temas como a Botanica, que muitas

vezes ¢ apresentada de forma dissociada do cotidiano dos alunos.
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Inserir o ensino por investigacdo em atividades didaticas com historias em quadrinhos
amplia ainda mais o potencial dessa estratégia, ao combinar a linguagem narrativa e visual
com o processo investigativo. Essa integragdo possibilita a elaboragdo de situagdes-problema
contextualizadas, promovendo o engajamento dos estudantes na busca por solu¢des enquanto
se apropriam de conceitos botanicos. Além disso, a criagdo de HQs pelos proprios alunos
pode funcionar como uma extensdo natural do processo investigativo, na medida em que eles
sdo convidados a organizar o conhecimento adquirido em uma narrativa autoral, o que reforca

a aprendizagem e desenvolve multiplas competéncias.

A articulacdo entre linguagem artistica e investigacao cientifica, portanto, favorece um
ambiente de aprendizagem ativo, criativo e critico, alinhado as diretrizes da BNCC (BRASIL,
2018), que destaca a importancia de desenvolver competéncias investigativas no ensino de
Ciéncias da Natureza desde as etapas iniciais da educacdo basica. Essa proposta
didatico-pedagogica amplia as possibilidades de aprendizagem, estimula a expressdo pessoal
e coletiva dos alunos, e contribui para uma educa¢do mais significativa, engajada e

transformadora.
3 OBJETIVOS

Este trabalho teve como objetivo a utilizagdo de histérias em quadrinhos como
ferramenta facilitadora do processo de ensino e aprendizagem no ensino de Botanica, com
foco na fisiologia vegetal. Além disso, busca-se compreender a estruturagdo e as técnicas de
criacdo de HQs que possam ser aplicadas em sala de aula, bem como propor uma sequéncia
didatica em que os alunos tenham a oportunidade de elaborar suas préoprias histérias em
quadrinhos relacionadas ao conteudo estudado. Acredita-se que tais objetivos, ao serem
concretizados, poderdo contribuir significativamente para uma abordagem mais criativa,

critica e significativa da Botanica no contexto escolar.
3.1 Objetivo geral

e Desenvolver uma sequéncia didatica utilizando histéria em quadrinhos como

estratégia para o ensino e aprendizagem de botanica
3.2 Objetivos especifico

e Indicar a utilizacdo de histérias em quadrinhos como ferramenta facilitadora do
processo de ensino e aprendizagem de botanica

e Propor a estruturacdo e técnicas de histérias em quadrinhos que possam ser utilizadas
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em sala de aula

e Sugerir uma sequéncia didatica investigativa onde os alunos poderdo utilizar técnicas
para criar suas proprias historias em quadrinhos referentes ao conteudo de botanica e

formular hipoteses acerca dos processos fisiologicos das plantas

4 MATERIAIS E METODOS
4.1 Caracterizaciao da pesquisa

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, com abordagem descritiva e
bibliografica, voltada a utilizacdo da estratégia de historia em quadrinhos para o ensino de
Botanica, com énfase nos conteudos de fisiologia vegetal. A opcao por essa abordagem
justifica-se pelo interesse em compreender, de maneira profunda e contextualizada, os

motivos que levam a falta de interesse pelo ensino e aprendizagem de Boténica.

A pesquisa qualitativa ¢ aquela que se dedica a interpretacdo dos fendmenos em seus
contextos naturais, buscando compreender os sentidos, significados e perspectivas dos
sujeitos envolvidos. De acordo com Denzin e Lincoln (2006), esse tipo de pesquisa se
desenvolve em um ambiente natural e envolve uma variedade de métodos interpretativos, os
quais t€ém como objetivo explorar os fendmenos em profundidade. Minayo (2001) reforca que
a pesquisa qualitativa ndo se preocupa com a quantificagdo, mas sim com a andlise das

complexidades dos fendmenos humanos e sociais.

No que se refere a natureza descritiva, este trabalho visa observar, registrar e analisar
os dados de forma sistematica, sem a interferéncia direta do pesquisador sobre os fendmenos
investigados. Segundo Gil (2008), a pesquisa descritiva tem como proposito primordial
descrever as caracteristicas de determinada populacdo, fendmeno ou grupo, buscando

identificar padrdes, comportamentos ou atitudes, sem manipulagao das variaveis envolvidas.

Além disso, trata-se também de uma pesquisa de cardter bibliografico, pois se
fundamenta na andlise de materiais ja publicados, como livros, artigos -cientificos,
dissertacdes, teses e documentos oficiais. Lakatos e Marconi (2003) afirmam que a pesquisa
bibliografica ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente

por livros e artigos cientificos, sendo fundamental para o embasamento tedrico e para a
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construgdo de novas interpretagdes sobre um problema ja estudado.

Dessa forma, a combinagdo dessas abordagens permite uma compreensao aprofundada
da problematica em questdo — a desvalorizagdo da Botanica no contexto escolar — e
possibilita refletir sobre estratégias pedagogicas que possam ressignificar o ensino dessa area,
como o uso de historias em quadrinhos, integrando os aspectos cognitivos, afetivos e culturais

da aprendizagem.
4.2 Percurso metodologico

A presente pesquisa insere-se no campo da Educacdo em Ciéncias, com foco
especifico no ensino de Biologia, mais precisamente na area da Botanica. Dentro dessa
subarea, a atencdo ¢ voltada para os contedos de fisiologia vegetal, que compreendem
processos vitais realizados pelas plantas, como fotossintese, respiragao, transpiragdo, absor¢ao
de 4gua e nutrientes, entre outros fenomenos bioquimicos e fisiologicos essenciais a vida
vegetal. Esses conteudos, apesar de sua relevancia cientifica e ecoldgica, sao frequentemente
abordados de maneira abstrata ¢ descontextualizada nas praticas escolares, o que resulta em

dificuldades de compreensao e desinteresse por parte dos alunos.

Essa problematica se agrava quando se considera o fendmeno da impercepgdo
botanica inerente a grande maioria dos individuos, que compromete a valorizagdo do
conhecimento botanico e sua conexao com questdes ambientais e sociais. Como apontado por
Wandersee e Schussler (1999), esse distanciamento em relagdo ao mundo vegetal ndo ¢
apenas perceptual, mas também educacional, sendo alimentado por praticas pedagdgicas
tradicionais, que pouco dialogam com os interesses e repertorios dos estudantes. Nesse
contexto, a fisiologia vegetal se apresenta como uma das dreas mais abstratas e tecnicamente
densas da Botanica, demandando estratégias didaticas que favorecam a visualizagdo dos

processos € a construcdo de significados.

De acordo com Taiz e Zeiger (2017), compreender os mecanismos fisiologicos das
plantas requer ndo apenas a assimilagdo de conceitos tedricos, mas também a visualizagao de
processos que envolvem estruturas microscopicas, interagdes bioquimicas e respostas
ambientais dinamicas. A complexidade desses contetidos refor¢a a necessidade de abordagens
pedagdgicas que aliem conhecimento cientifico a didatica visual e narrativa, de modo a tornar

os conteudos mais acessiveis e interessantes para os alunos da educagdo basica.

Considerando essas dificuldades, a presente pesquisa propde investigar o uso de
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histérias em quadrinhos (HQs) como recurso didatico alternativo e inovador para o ensino de

fisiologia vegetal. A escolha das HQs justifica-se por seu carater multimodal e narrativo, que
articula linguagem verbal e visual, possibilitando a apresenta¢do de conceitos cientificos de
forma ludica, contextualizada e acessivel. Conforme Ramos (2012) e Silva e Barbosa (2020),
as HQs favorecem a compreensdao de conteidos complexos ao transformar abstragdes em

cenas, personagens e histdrias, promovendo maior engajamento e reten¢ao do conteudo.

A proposta também se ancora em principios das metodologias ativas, que valorizam a
participagdo do estudante como sujeito da aprendizagem, promovendo o protagonismo, a
criatividade e a constru¢cdo autonoma do conhecimento. Nesse sentido, utilizar HQs como
meio de ensino e aprendizagem nao apenas amplia as possibilidades pedagogicas no ensino de
Botanica, mas também contribui para a superagdo da “cegueira botanica”, uma vez que as
plantas passam a ocupar um lugar central nas narrativas, despertando o olhar, o interesse e o

afeto dos alunos por esses organismos muitas vezes invisibilizados.
4.3 Procedimentos Metodologicos

Inicialmente foi realizado um levantamento bibliografico exploratério em Trabalhos
Académicos de Conclusdo de Curso (TACCs) defendidos entre os anos de 2019 e 2024, com
0 objetivo de investigar a frequéncia e a abordagem de temas relacionados ao ensino de
Botanica, bem como o uso de histérias em quadrinhos como recurso didatico no ensino de
Ciéncias da Natureza. O levantamento compreendeu a andlise de 144 TACCs produzidos

nesse periodo, oriundos de cursos de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e areas afins.

Os dados obtidos revelaram uma expressiva sub-representacdo da Botanica enquanto
tematica principal nos trabalhos analisados. Apenas 5 (cinco) dos 144 TACCs abordaram
conteudos diretamente relacionados a Botanica, o que representa aproximadamente 3,47% do
total. Desse total, 4 (quatro) enfocaram especificamente questdes ligadas ao ensino de
Botanica, evidenciando uma lacuna significativa na produ¢do académica voltada para essa
area do conhecimento. Tal resultado corrobora o fendomeno conhecido como "cegueira
botanica" ou impercepcao botanica, que se manifesta também no campo da formacao docente

e da pesquisa em educagdo.

Além disso, no que se refere ao uso de historias em quadrinhos como instrumento
pedagdgico, observou-se que apenas 2 trabalhos dentre os 144 analisados utilizaram HQs
como recurso didatico. No entanto, nenhum desses trabalhos relacionava o uso das HQs ao

ensino de contetdos botanicos. Ambos trataram de outras areas da Biologia: um deles



26
abordou a Ecologia e o outro tratou de temas ligados a Embriologia. Isso evidencia a

originalidade da proposta deste TACC, ao articular, de maneira inédita, o uso das histdérias em
quadrinhos com o ensino de contetidos de fisiologia vegetal, buscando preencher uma lacuna

existente tanto no campo da pesquisa quanto na pratica pedagogica.

Esse mapeamento inicial serviu como base para justificar a relevancia da presente
investigagdo, indicando ndo apenas a escassez de trabalhos que tratem da Botanica com foco
no ensino, mas também a baixa exploragdo de metodologias visuais e narrativas, como as
HQs, no contexto da Educagdao em Ciéncias. A constatacdo desses dados refor¢a a
necessidade de propor e divulgar estratégias didaticas inovadoras, capazes de promover maior
engajamento discente e ressignificacdo do ensino de Botanica, aproximando-o dos interesses e

repertorios culturais dos alunos da Educacgdo Basica.

Quadro 1. Levantamento de TACCs relacionados a Botanica e ao uso de Historias em

Quadrinhos (2019-2024)

Categoria Quantidade de TACCs Percentual (%)
Total de TACCs 144 100%
TACCs com tematica 5 3,47%
relacionada a Botanica
TACC:s sobre ensino de 4 2,78%
Botanica
TACCs que utilizaram 2 1,39%

HQs como recurso didatico

TACCs com uso de HQs no 0 0%
ensino de Botanica

Fonte: Barbosa Neto, 2025

Diante desse cendrio, desenvolveu-se uma sequéncia didatica composta por 5 (cinco)
aulas, planejadas para ocorrer em turmas da 2* série do Ensino Médio da rede publica, com o
intuito de verificar a eficacia do uso de HQs na mediacdo da aprendizagem em Botéanica. A
proposta se apoia na construcdo de um ambiente de aprendizagem mais dindmico,
significativo e centrado no estudante, valorizando a criatividade, a expressao individual e a

articulacdo entre o conhecimento cientifico e a linguagem artistica.

Sequéncia didatica
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Na primeira aula, serd aplicada uma lista diagndstica de exercicios contendo quatro
questdes. Dessas, duas serdo apresentadas em formato tradicional, textual, e outras duas em
forma de HQs produzidas especificamente para a atividade, com o mesmo conteudo
conceitual. O objetivo ¢ comparar o nivel de compreensao, interesse € engajamento dos
alunos diante dos dois formatos, permitindo uma andlise inicial sobre os potenciais
pedagogicos das HQs. Essa atividade diagndstica também contribuird para identificar o grau
de familiaridade dos estudantes com esse tipo de linguagem, além de levantar indicios sobre

sua eficacia didatica no que tange a compreensdao de contetidos relacionados a fisiologia

vegetal.

Na segunda e terceira aulas, sera realizada uma oficina pratica, conduzida com base
nos principios do ensino por investigagdo. A atividade tera inicio com uma breve explanacao
teorica sobre elementos fundamentais da linguagem dos quadrinhos, como baldes,
enquadramento, narrativa sequencial, personagens, cenarios € expressoes visuais. Em seguida,
os alunos serao desafiados a construir suas proprias HQs a partir da situagao-problema
previamente elaborada pelo professor, relacionadas ao conteudo de fisiologia vegetal
abordado anteriormente. Essa pratica pedagogica visa nao apenas a apropriacdo ativa do
conteudo cientifico, mas também ao desenvolvimento da autonomia, da capacidade de
formular hipdteses e de comunicar ideias com clareza e criatividade. O quadro a seguir

demonstra um resumo da sequéncia didatica.

A quarta e quinta aula serdo realizadas em dois momentos. Na primeira aula ocorrera
uma roda de conversa, em sala de aula, quando todos os alunos deverao realizar uma analise
reflexiva acerca das atividades realizadas e como se deu o processo de aprendizagem e se
ocorreu de fato um aumento com relagdo aos conhecimentos de fisiologia vegetal. Na segunda
aula ocorrera a socializacdo da produgao feita pelos alunos, esse momento sera realizado nos
espacgos da escola e serd uma forma de divulgar e popularizar o uso de HQ entre alunos e

professores.

Quadro 02. Sequéncia didatica

AULA 1° Aula — Diagnéstico. | 2° e 3°Aula - 4° e 5°Aula -
50min Producio das HQs. Producio das HQs.
50min cada 50min cada
Objetivo Avaliar o grau de Estimular o Discussao dos
Especifico compreensdo dos protagonismo resultados,em sala de
estudantes em relagao estudantil por meio da | aula e socializagdo dos
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ao conteudo de
fisiologia vegetal,
comparando diferentes

criagdo de historias
em quadrinhos com
base nos conteudos de

resultados obtidos.

formatos de fisiologia vegetal

apresentacao das estudados. Com

questdes. auxilio de questdes
norteadoras.

Atividades Aplicagdo de uma lista | Apresentagdo dos Sera realizada uma
com 4 questoes: 2 em elementos basicos das | roda de conversa com
formato textual HQs (enredo, todos os grupos
tradicional e 2 em personagens, baldes, participantes das
formato de HQ de sequéncia). Atividade | atividades para
producao autoral. pratica: criagdo de discussao e avaliacao
Discussao coletiva HQs individuais ou do uso de HQ no
sobre as respostas e em grupo com base processo de ensino e
percepcdes dos alunos. | nos conceitos aprendizagem. Apds

abordados. essa etapa todo
material produzido
sera distribuido nos
espacos da escola
como forma de
socializagdo com a
comunidade escolar.
Recursos Lista de exercicios Papel, lapis, canetas, Cartolina, tesoura,
Didaticos impressos com questdes | borrachas. Acesso a cola e fita adesiva.
textuais e em HQ. aplicativos de criagao
Quadro e caneta de Fanzines e HQs
marcadora. (versdao impressa ou
digital).
Ensino expositivo Oficina criativa,; Usar o espago escolar
dialogado; diagndstico | aprendizagem ativa. para divulgar a
inicial. Comparagao Producdo autoral com | producao das HQ;

Estratégias entre diferentes formas | base no conteudo produzidas pelos

Metodologicas | de representacao do aprendido. Trabalho alunos e assim
conteudo. colaborativo e popularizar essa
expressao artistica. estratégia didatica.

Avaliacao Avaliagdo diagnostica Avaliag¢ao formativa Ao final os alunos

baseada nas respostas
dos alunos e nas
observagoes feitas
durante a discussao
oral.

da HQ produzida,
considerando
criatividade, correcao
conceitual, clareza
narrativa e
participagdo na
atividade.

responderao a um
questionario avaliativo
acerca do uso de HQ
como estratégia
pedagogica.

Fonte: Barbosa Neto, 2025
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As historias em quadrinhos utilizadas na atividade diagndstica serdo autorais,
elaboradas com base nos contetidos de fisiologia vegetal que serdo abordados na sequéncia
didatica. A escolha por HQs autorais tem como objetivo ndo apenas garantir que 0s conceitos
cientificos estejam corretamente representados, mas também demonstrar aos alunos que ¢
possivel produzir narrativas visuais com recursos simples e acessiveis. Essa estratégia visa
estimular a identificagdo e o engajamento dos estudantes, além de funcionar como modelo ou
inspiragcdo para que desenvolvam suas proprias producdes durante a etapa pratica da proposta.
Ao perceberem que as HQs apresentadas foram criadas por um professor ou pesquisador — e
ndo por grandes editoras ou artistas profissionais — os alunos podem sentir-se mais
motivados e confiantes para experimentar o processo criativo, reconhecendo que o uso dessa

linguagem esta ao alcance de todos e pode ser um meio eficaz de expressdo e aprendizagem.

As HQs poderdo ser elaboradas manualmente, com materiais simples e acessiveis,
como papel, lapis e canetas coloridas, ou de forma digital, por meio de aplicativos gratuitos
para a criagdo de quadrinhos, respeitando a realidade tecnoldgica da escola e as preferéncias
dos alunos. Essa flexibilidade permite que a proposta seja adaptavel a diferentes contextos
escolares, sem demandar grandes investimentos financeiros ou tecnoldgicos, o que a torna

viavel e inclusiva.

Figura 3: O Sol e a Flor por Mairton Neto

FICA TRANQUILO,
AMANHA ELE
VOLTA!

Fonte: Barbosa Neto, 2025
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Figura 4: CO, e os Estomatos por Mairton Neto

Abre ail
A planta
precisa de

Nao esta vendo que estamos
cheic? Volte de manha

Como sao
seletivos!

Fonte: Barbosa Neto, 2025

A proposta metodologica esta alinhada aos pressupostos das metodologias ativas, que
colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem e fomentam sua participagao
ativa na constru¢do do conhecimento. Tais metodologias promovem a investigacdo, a
resolugdo de problemas e a colaboracdo, elementos essenciais para o desenvolvimento de
competéncias ¢ habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
especialmente no que se refere ao pensamento cientifico, critico e criativo (BRASIL, 2018).
Como afirmam Carvalho (2013) e Santos e Mortimer (2002), o ensino por investigacdo ¢ uma
estratégia potente para despertar o interesse dos estudantes pelas Ciéncias da Natureza, ao
aproximar o fazer cientifico da realidade escolar e estimular o raciocinio logico e

argumentativo.

Além disso, ao permitir que os alunos se tornem autores de suas proprias producoes, a
proposta contribui para o fortalecimento do protagonismo estudantil, aspecto central nas
metodologias ativas, e para a valorizacdo das multiplas linguagens no processo educativo.
Como destaca Ramos (2011), a linguagem dos quadrinhos possui um forte apelo visual e
narrativo, que pode facilitar a compreensao de conteidos complexos, promover a

interdisciplinaridade e tornar o ambiente de aprendizagem mais ludico e envolvente.

A insercdo dos vegetais como protagonistas nas narrativas criadas pelos alunos
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também representa um importante avango no enfrentamento da chamada “cegueira botanica”

ou, como sugerem Salatino e Ursi (2017), da “impercepcao botanica”. Ao criar historias que
colocam as plantas em destaque, os estudantes s3o levados a observa-las, compreendé-las e
valoriza-las em seus diferentes papéis ecoldgicos e sociais, o que contribui para uma

aprendizagem mais sensivel, reflexiva e ecologica.

Por fim, a andlise dos dados serd conduzida a partir de uma perspectiva interpretativa,
baseada nos registros escritos (atividades dos alunos), observagdes realizadas durante as aulas
e na producao final das HQs. A partir dessa analise qualitativa, busca-se compreender como
os estudantes reagiram a proposta, quais aprendizagens foram construidas e quais foram os
desafios enfrentados durante o processo, de modo a avaliar a efetividade da metodologia
adotada e suas possibilidades de ampliacdo e adaptacdo para outras turmas e contextos

escolares.
5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados obtidos por meio da pesquisa bibliografica evidenciam uma lacuna
significativa na produ¢do académica voltada ao ensino de Botanica com o uso de historias em
quadrinhos como recurso didatico. Dentre os 144 Trabalhos de Conclusdao de Curso (TCCs)
analisados, produzidos entre os anos de 2019 e 2024, apenas 5 (cinco) abordaram tematicas
relacionadas a Botanica, dos quais 4 (quatro) tratavam especificamente do ensino dessa area.
Além disso, apenas dois trabalhos utilizaram histérias em quadrinhos como estratégia
metodoldgica, e ambos estavam voltados para os conteudos de Ecologia e Embriologia, sem
qualquer abordagem direta da Botanica. Esses dados apontam para uma subexploracdo do
potencial pedagogico das HQs no ensino dessa area da Biologia, o que reforga a pertinéncia e

a originalidade da proposta apresentada neste trabalho.

A auséncia de produgdes que combinem o ensino de Botanica com o uso de historias
em quadrinhos pode ser compreendida a luz da propria dificuldade historica de tornar os
conteudos botanicos atrativos para os estudantes, fendmeno frequentemente associado a
chamada "cegueira botanica" (WANDERSEE; SCHUSSLER, 1999). Ao mesmo tempo, o uso
de HQs no ensino de Ciéncias tem sido progressivamente valorizado como uma estratégia
eficaz para promover uma aprendizagem mais envolvente, significativa e proxima do universo
cultural dos alunos. Segundo Ramos (2011), as historias em quadrinhos, por combinarem
linguagem verbal e visual, facilitam a mediac¢do entre o conhecimento cientifico e a vivéncia

dos estudantes, estimulando o interesse, a curiosidade e a apropriacdo dos conceitos
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trabalhados.

Autores como Silva et al. (2018) e Santos e Pacheco (2021) também defendem o uso
de HQs no ensino de Biologia, argumentando que a constru¢do de narrativas com personagens
e enredos favorece a alfabetizagdo cientifica e o desenvolvimento de competéncias como a
interpretagdo, a analise critica e a criatividade. Para esses autores, o uso de HQs nao deve se
restringir a leitura passiva, mas incluir, sempre que possivel, a criacdo de quadrinhos pelos
proprios estudantes, pratica que amplia o protagonismo discente e consolida a aprendizagem

de forma significativa.

No caso especifico da Botanica, a caréncia de recursos didaticos visualmente
estimulantes e contextualizados tem sido apontada como uma das principais barreiras para o
engajamento dos alunos (GONTIJO, 2021). Assim, o uso de HQs pode contribuir para a
superacdo dessa limitagdo, ao permitir representagdes visuais dindmicas de processos
fisiologicos complexos, como fotossintese, transpiracao e respiracdo vegetal, sem incorrer em

simplificagdes conceituais indevidas.

Além disso, a proposta deste trabalho dialoga diretamente com os principios das
metodologias ativas, especialmente o ensino por investigacdo, que valoriza o protagonismo
dos estudantes, a formulagdo de hipoteses e a resolugdo de problemas em contextos reais. Ao
integrar HQs a uma sequéncia didatica investigativa, amplia-se o potencial de engajamento
dos alunos, promovendo a constru¢do de conhecimentos de maneira mais autonoma, reflexiva

e contextualizada, conforme sugerem Carvalho (2013) e Santos € Mortimer (2002).

Dessa forma, os resultados da pesquisa indicam que a inser¢dao de historias em
quadrinhos no ensino de Botanica representa ndo apenas uma alternativa viavel e criativa, mas
também uma estratégia necessaria frente aos desafios de engajar os estudantes e superar a
impercepg¢do botanica. A escassez de estudos na area reforga a relevancia de propostas como a
aqui apresentada, que buscam ampliar o repertério metodoldgico dos professores e valorizar

os elementos da cultura juvenil no processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo central investigar o potencial das historias em
quadrinhos (HQs) como recurso didatico para o ensino de Botanica, especialmente no que se
refere aos contetidos de fisiologia vegetal, a fim de contribuir para a superagdo da chamada
impercep¢ao botanica e para a promog¢ao de um ensino mais significativo e atrativo. Ao longo

do estudo, foi possivel constatar a escassez de producdes académicas que articulem
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diretamente o uso de HQs com o ensino de Botanica: entre 144 Trabalhos de Conclusao de
Curso (TCCs) analisados, apenas cinco abordavam essa drea da Biologia, e somente dois

exploravam o uso de HQs, sem nenhuma relagcdo com os conteudos botanicos.

Esses dados reforcam a relevancia da proposta apresentada, a0 mesmo tempo em que
evidenciam a necessidade de maior atengao a Botanica dentro da formacao docente ¢ da
produgdo académica na area de ensino de Ciéncias. A persisténcia da abordagem fragmentada
e descontextualizada dos conteudos botanicos contribui para a manutengdo da falta de
interesse dos estudantes, dificultando a constru¢do de vinculos afetivos e cognitivos com o
mundo vegetal. Nesse contexto, a utilizagdo de HQs se mostrou uma alternativa metodologica
promissora, capaz de promover a integracdo entre linguagem cientifica, visual e narrativa,

favorecendo a aprendizagem ativa e o engajamento discente.

Com base nos referenciais tedricos analisados, foi possivel identificar que o uso de
HQs, especialmente quando associado a abordagens como o ensino por investigagdo,
contribui para o desenvolvimento da alfabetizacdo cientifica, da autonomia intelectual e da
compreensdo critica dos fendmenos naturais. Além disso, a proposta se alinha as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao incorporar elementos da cultura juvenil e
valorizar praticas pedagogicas interdisciplinares, contextualizadas e inclusivas.

Dessa forma, conclui-se que a aplicagdo de historias em quadrinhos no ensino de
Botanica representa ndo apenas uma inovagao didatica, mas uma estratégia coerente com os
desafios contemporaneos da educacao cientifica. Ao promover um olhar mais atento, sensivel
e questionador sobre as plantas, essa abordagem tem o potencial de contribuir para a
formacao de estudantes mais criticos, criativos e conscientes da importancia da biodiversidade

vegetal para a manutencao da vida no planeta.

Por fim, recomenda-se a ampliagao de pesquisas empiricas sobre o tema, envolvendo a
aplicacdo pratica de HQs em contextos escolares diversos, bem como a formagao continuada
de professores no uso desse tipo de material didatico. Investir em propostas pedagdgicas
criativas e acessiveis, como a desenvolvida neste trabalho, ¢ um passo fundamental para
transformar o ensino de Botanica e valorizar o papel das plantas na formagao cientifica e

cidada dos estudantes.
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APENDICES

PLANO DE AULA

Série: 2° Ano Disciplina: Biologia Duracéo: 50 minutos

Tema: Fisiologia Vegetal Aulan’®1

Objetivo geral: Introduzir o conteudo de fisiologia vegetal com a abordagem de histéria em quadrinhos

Objetivo especifico: Buscar romper a impercepgio botanica inerente aos alunos. Avaliar o grau de
compreensio dos estudantes em relagdo ao contetido de fisiologia vegetal, comparando diferentes
formatos de questdes.

Materiais necessarios: Lista de questdes Conteido: Fisiologia vegetal, tendo foco na
impressa, com questdes textuais e em HQ. respiragio das plantas, vascularizagio,
Quadro e caneta marcadora. fotossintese e estOmatos.
METODOLOGIA

Introduc¢io: Introdugio breve do assunto, diagndstico do conhecimento prévio da turma sobre o tema e
explicagdo da atividade.

Desenvolvimento: Aplicagio da atividade, entrega do material impresso e dado um prazo de 30 minutos
o questionario sera recolhido.

Conclusiao: Realizar o diagnostico das respostas obtidas, identificar possiveis caréncias em algum
determinado contetdo. Ouvir a opinido dos alunos sobre a atividade.

Avaliacio: Diagnostica baseada nas respostas dos alunos e nas observagdes feitas durante a discussio
oral.
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PLANO DE AULA

Série: 2° Ano Disciplina: Biologia Duracio: 50 minutos cada

Tema: Fisiologia Vegetal

Aulan°2 &3

Objetivo geral: Desenvolver técnicas de historias em quadrinhos

Objetivo especifico: Estimular o protagonismo estudantil por meio da criagdo de historias em quadrinhos

com base nos contetidos de fisiologia vegetal estudados. Com auxilio de questdes norteadoras.

Materiais necessarios: Papel, lapis, canetas,
borrachas. Acesso a aplicativos de criagio de
Fanzines e HQs (versdo impressa ou digital).

Contetdo: Técnicas de histérias em quadrinhos.
Fisiologia Vegetal, tendo foco na fotossintese das
plantas.

METODOLOGIA

Introdugio: Apresentagio dos elementos basicos das HQs (enredo, personagens, baldes, sequéncia).

Desenvolvimento: Atividade pratica, criagdo de HQs individuais ou em grupo com base nos conceitos

abordados.

Conclusdo: Compartilhamento das historias produzidas e feedback dos alunos.

Avaliacdo: Avaliagio formativa da HQ produzida, considerando criatividade, corregio conceitual,

clareza narrativa e participagio na atividade.
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PLANO DE AULA

Série: 2° Ano Disciplina: Biologia Duracao: 50 minutos cada

Tema: Fisiologia Vegetal

Aulan4 &5

Objetivo geral: Promover a reflexdo critica e colaborativa sobre os dados obtidos durante a atividade

investigativa.

Objetivo especifico: Discussdo dos resultados, em sala de aula e socializa¢do dos resultados obtidos.

Materiais necessarios: Cartolina, tesoura, cola
e fita adesiva.

Contetdo: Historias em quadrinhos (HQs) como
recurso didatico no processo de ensino e
aprendizagem de Biologia, com énfase na
fisiologia celular.

METODOLOGIA

Introdugio: Inicialmente sera realizada uma roda de conversa com todos os grupos participantes das

atividades para discussio e avaliagdo do uso de HQ no processo de ensino e aprendizagem.

Desenvolvimento: Em seguida, todo material produzido sera distribuido nos espagos da escola como

forma de socializagdo com a comunidade escolar.

Conclusio: Sera distribuindo um questionario avaliativo sobre a utilizacdo de historias em quadrinhos

como estratégia pedagogica.

Avaliacdo: Questionario avaliativo acerca do uso de HQ como estratégia pedagogica.
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QUESTIONARIO

Questio 1: Durante o processo de transpiracio, a planta perde principalmente:

A) Oxigénio pelas raizes

B) Agua pelos estdmatos

C) Glicose pelas folhas

D) Sais minerais pelos caules
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Questio 2: Em uma planta, o transporte de seiva elaborada ocorre através de qual tecido

vascular e em que dire¢do?

A) Xilema — da raiz para as folhas

B) Floema — das folhas para o resto da planta
C) Xilema — das folhas para as raizes

D) Floema — da raiz para as folhas

Questao 3:

FICA TRANQUILO,
AMANHA ELE
VOLTA!

A tirinha demonstra a importancia da luz solar para as plantas, principalmente para o processo

de fotossintese. Esse processo que € essencial para a planta ocorre principalmente em qual

organela celular?

A) Mitocondria
B) Vacuolo

C) Cloroplasto
D) Nucleo



Questao 4:

Abre ail
A planta
precisa de

Nao estd vendo que estamos
cheio? Volte de manha

40

A tirinha destaca o processo de abertura e o fechamento dos estomatos nas folhas que sao

regulados principalmente por:

A) Presenca de oxigénio
B) Quantidade de clorofila
C) Pressao da seiva elaborada

D) Variacdes na turgidez das células-guarda

Vocé considera que historias em quadrinhos facilitam o entendimento dos assuntos?

( )Sim () Nio
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