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RESUMO

O presente projeto descreve o processo de redesign do livro As Melhores Histdrias
Brasileiras de Horror, com o objetivo de agregar valor a obra por meio da ilustragao
e do projeto grafico editorial, tendo como oportunidade o crescimento do mercado
editorial de obras do género terror, porém a pouca exposicdo de publicagbes
voltadas ao género na literatura brasileira. Por meio de pesquisas explorou-se a
aplicacdo da ilustragdo como um recurso complementar para agregar valor ao
produto e ao livro como objeto. O projeto incluiu o desenvolvimento de capa,
elementos graficos internos e aplicacdo de conceitos de design voltados a
experiéncia estética do leitor, resultando em uma proposta visual alinhada ao
conteudo da obra e ao publico-alvo, e em uma imersao na experiéncia de criagao de

capa de livro.

Palavras-chave: ilustracdo; design grafico-editorial; livro de terror; literatura

brasileira.



ABSTRACT

This report presents the redesign process of the book As Melhores Histérias
Brasileiras de Horror, with the aim of adding value to the work through illustration and
editorial graphic design. The proposal is based on the growth of the publishing
market for works in the horror genre, but without many publications focused on the
appreciation of Brazilian literature. Through research, the application of illustration
was explored as a complementary resource, capable of intensifying the visual appeal
and arousing greater interest in purchasing. The project includes the development of
the cover, internal graphic elements and the application of design concepts aimed at
the reader's aesthetic experience, resulting in a visual proposal aligned with the
content of the work and the target audience, and in an immersion in the experience

of creating a book cover.

Keywords: illustration; graphic-editorial design; horror book; brazilian literature.
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1 CONTEXTUALIZAGAO

A digitalizacdo e modernizagdo de produtos e processos tornaram-se uma
caracteristica marcante da era contemporanea, onde cada vez mais, diferentes bens
e servigos sao adaptados ou substituidos para se manterem relevantes e acessiveis
no dia a dia das pessoas. E essa transformagdo n&o se restringe apenas as
ferramentas de uso cotidiano, como alarmes em smartphones e agendas virtuais
sincronizadas entre dispositivos, tal qual impacta profundamente a forma como

passamos a consumir o entretenimento.

Plataformas de streaming e redes sociais, como o YouTube, gradativamente
substituiram, ao longo das ultimas décadas, os suportes fisicos, como os DVDs,
como unico acesso ao audiovisual (filmes, séries, cursos, etc.) que antes eram

comprados, alugados ou assistidos exclusivamente nos cinemas.

No entanto, apesar do mercado editorial ter passado por um processo
semelhante — com a digitalizagao de revistas, a disponibilizagao de publicagbes em
formatos como PDF e EPUB, a popularizacdo dos e-books e o surgimento de
dispositivos como o Kindle da Amazon (Figura 1) —, o livro fisico mantém sua
relevancia. Sua importancia vai além da simples funcdo de armazenar e transmitir
informacgdes, estando profundamente ligada a experiéncia sensorial, ao valor cultural
e ao simbolismo que carrega, fatores que contribuem para sua permanéncia no

mercado, mesmo em meio a era digital.
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Figura 1 - Kindle e Livros.

Fonte: Antonio Scalogna/Unsplash (2020).

Considerando esses fatores na era digital, Lima (2017) explica que a capa do
livro desempenha um papel fundamental ao destacar a obra mesmo antes do
publico ter qualquer contato fisico com ela. Isso ocorre porque, além de sua fungao
tradicional, a capa também circula amplamente em diversos meios digitais, como
anuncios, campanhas publicitarias e plataformas online, tornando-se um elemento

crucial na atragao do leitor.

Os autores Mendelsund e Alworth (2020) definem que a fungao de uma capa
€ ser a “pele” do livro, tendo como seu principal objetivo a protecdo do miolo e seu
conteudo contra rasgos e sujeira, porém, a partir do século XX, a ilustragéo e o seu
papel como agente de convite e curiosidade a leitura passaram a ser melhor
percebidos e aproveitados. Dessa forma, se antes a escolha de um livro era
motivada principalmente pelo conteudo de seu miolo, atendendo as necessidades do
leitor — seja pela busca de informagdo em titulos factuais e bibliografias de nao
ficgdo, ou pelo desejo de escapismo e entretenimento proporcionado por obras
ficcionais — hoje, além de um bom conteudo, o design do livro tornou-se um fator

decisivo. Em um mercado cada vez mais competitivo, uma capa bem elaborada
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pode ser o elemento de desempate no momento da compra, influenciando a escolha

do consumidor entre diferentes titulos.

Assim, o mercado editorial da atualidade possui nomes que ganharam forga e
destaque justamente pelo zelo e dedicacdo na entrega de produtos com alta
qualidade grafica e materiais diferenciados, evidenciando que, mesmo em nichos
especificos, como a literatura de terror, criminal e de suspense, o design exerce um
papel fundamental, agregando valor as obras e ampliando seu potencial de

mercado.

O papel do design dentro desta cadeia produtiva vai desde editoragdo, que
envolve a diagramacgao e organizagdo do conteudo no miolo, a capa do livro, e a

posterior divulgacao para langamento em redes sociais, banners e posters fisicos.

O presente projeto buscou uma imersédo no processo de criagao de capa de
livro, utilizando-se da ilustragdo como forma de enriquecer visualmente o projeto e
agregar valor de mercado. Uma vez que trata-se de um projeto académico que visa
aplicar conhecimentos de design e ilustracdo, e a autora n&o recebeu qualquer
proposta ou autorizagao de reproducao da Editora Devir e dos autores do titulo para
o redesign proposto, este ndo possui qualquer pretenséo de ser levado a publicagao
ou mesmo a comercializagéo ao final do projeto, e seu unico e principal objetivo € o

de aprendizado.

1.1 Oportunidade

Apesar do percentual de leitores na populacao ter caido de 52% para 47%
entre 2019 e 2024 (INSTITUTO PRO-LIVRO, 2024), um caso de sucesso que se
mostra avesso aos indicadores € a ascensao da popularidade das obras literarias do
nicho de terror, este que ndo chega a ser um favorito da populagao geral, mas que
possui um publico bem definido, fiel e disposto a fazer investimentos para obter uma
boa qualidade visual e editorial no momento de adquirir seus titulos. Um dos
principais nomes do nicho € a Darkside Books, que conquistou um expressivo

espaco no mercado editorial e a confianga dos consumidores em um recorte de
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tempo relativamente pequeno - tendo sua fundacdo em 2013, sua presenga no

espaco editorial completa 12 anos em 2025.

Outro exemplo de destaque editorial € a Editora Wish, também datada de
2013, possui 100% da sua equipe composta por mulheres, e seu direcionamento de
mercado consiste na publicagdo de titulos antigos, incluidos titulos de terror como
Carmilla - A vampira de Karnstein do escritor irlandés Joseph Sheridan Le Fanu.
Com suas edigdes munidas de grande apelo visual e acabamentos, a editora Wish
possui cerca de R$3,6 milhdes arrecadados em seu financiamento coletivo, também

tendo conquistado um publico fiel (Editora Wish, 2024).

Esse crescimento pode ser atribuido a transformacéo do livro, que deixou de
ser apenas um veiculo de informagao para se tornar uma experiéncia sensorial e
estética, impulsionada pelo design. Esse novo papel conferido ao livro o transforma
em um objeto de desejo para colecionadores e entusiastas da literatura. De acordo
com os dados mais recentes do Instituto Pro-Livro (2024), 12% dos entrevistados
indicaram a capa como o principal fator de influéncia na escolha de um livro, ficando

atras dos 30% que consideraram a tematica como o critério mais importante.

Para Hall (2012), a capa e o desenvolvimento de ilustracbes tém como
objetivo principal o estimulo das vendas, uma vez que estas s&o criadas de modo a
se comunicar diretamente com o publico e seus interesses, reforcando o quanto o
design de uma capa nao deve ser desconsiderado como ferramenta de publicidade.
Assim, o design editorial desempenha um papel fundamental na atragéo do publico e
na permanéncia do livro impresso como um objeto de valor, especialmente em um
mercado onde a experiéncia visual pode ser um diferencial competitivo decisivo. O

presente desenvolvimento estara atrelado a esta fungédo como base projetual.

Além do conteudo narrativo, o publico do género horror busca uma estética
do livro que contribui para a ambientacao das historias. Cores, texturas, ilustracoes e
tipografia sdo elementos essenciais para reforgcar a atmosfera sombria e envolvente

que o género exige.

Durante o século XIX, a literatura de horror produzida no Brasil foi

frequentemente desvalorizada pela critica literaria, pois os estudiosos da época
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priorizavam obras voltadas ao realismo e a construgdo de uma identidade nacional,
tratando o horror como algo menor ou apenas voltado ao entretenimento (Cunha,
2023).

Essa desvalorizagao fez com que muitas dessas obras fossem esquecidas ou
ignoradas  pelos circuitos literarios tradicionais. Somente recentemente,
pesquisadores e estudiosos passaram a resgatar e reconhecer a importancia dessa
producado para a literatura nacional. Iniciativas como a antologia Ténebra: Narrativas
brasileiras de horror (1839-1899) revelam que o horror sempre esteve presente na
literatura brasileira, mesmo que por muito tempo a margem. Com isso, a critica atual
comecga a reconhecer o género como parte relevante da historia literaria do pais
(Cunha, 2023).

Diante desse panorama, a antologia literaria As Melhores Historias Brasileiras
de Horror da Editora Devir, organizada por Marcello Simao Branco e César Silva,
publicado em 2018, com 217 paginas, representada na Figura 2, tornou-se
visualmente defasada quando comparada a outras publicacbes do género, ainda
que haja um conceito e sensagdes que o ilustrador e capistas originais quiseram
transmitir, a linguagem utilizada ndo se adaptou ou permaneceu interessante e
atemporal ao longo destes anos, o que demonstra uma oportunidade de ressignificar
a obra e posiciona-la corretamente quanto a simbologia requerida para o publico

brasileiro de horror.

A escolha do livro se da primeiramente por se tratar de uma antologia que
cobre mais de um século da literatura de horror brasileira, com a primeira historia
apresentada sendo de autoria de Machado de Assis, a obra Vida Eterna,
originalmente publicada em 1870, e a ultima, Bradador, datada de 2014, de autoria
de Braulio Tavares. A obra conta com uma introdugéo dos autores sobre o cenario
da literatura brasileira de horror das inspira¢des a opinidao dos criticos, e explicacdes

sobre as inspiragdes do género no cenario internacional da literatura gotica.



17

Figura 2 - Capa do livro: As Melhores Histérias Brasileiras de Horror.

{as MELHORES'®
HISTORIAS
BRASILEIRAS

DE HORROR / 2

Fonte: Marcello Sim&o Branco e Cesar Silva (2018).

A utilizagcdo da tipografia na capa também poderia ser melhor aproveitada,
pois a simbologia e elementos utilizados na capa atual levam a interpretacao de que
a antologia trata-se de uma obra que aborda apenas historias de séculos passados,

0 que nao é verdade.

Dessa forma, uma abordagem visual impactante intenciona tanto melhorar a
recepcao de mercado da obra As Melhores Historias Brasileiras de Horror, quanto
fortalecer sua identidade dentro do nicho, aumentando seu apelo tanto para novos
leitores quanto para colecionadores. A proposta, portanto, envolve a revitalizagao
completa da capa do livro, reposicionando-o no mercado por meio de um projeto de

ilustracdo detalhado e competitivo.

A oportunidade projetual se define na possibilidade de criagdo de uma capa

que dialogue diretamente com a estética do horror contemporaneo, além de
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ilustracdes originais que ampliem o imaginario do leitor e agreguem valor ao objeto
fisico, transformando a obra em um item de desejo dentro do mercado editorial,
alinhando-se as expectativas do publico e elevando sua relevancia mesmo em um
contexto cada vez mais digital, ao que coloca em foco obras literarias de autoria

brasileira, valorizando suas nuances classicas e contemporaneas.

Pode-se ainda utilizar a ilustragdo como meio para aumentar o interesse do
publico na compra da obra ao inclui-las no livro e fora deste, por meio de brindes

como marca-paginas e cartbes-postais limitados.

1.2 Justificativa

Considerando a importancia da composi¢cao grafica da capa de um livro no
momento da compra tanto na prateleira, quanto em tela no momento da compra
online, € notdrio que cada vez mais as editoras estdo interessadas em oferecer
maior qualidade visual e de acabamentos em seus produtos para que estes sejam
destaques. Isso demonstra a relevancia do designer como mediador dos interesses
do cliente (editora) com os do publico-alvo (leitores), tornando o mercado editorial

propicio para construgao de carreira no ambito da ilustragdo e design grafico.

Considerando também que, devido ao ganho de popularidade do trabalho e
qualidade oferecidos por editoras sob o selo Darkside entre os consumidores de
literatura de terror e fantasia, é notdério que existe uma alta expectativa dos clientes
desse nicho quanto a aparéncia dos livros que estes consomem, o nicho de terror é
oportuno para ilustradores que buscam criar obras expressivas, uma vez que este

publico é atraido pelo ndo convencional e se agrada de escolhas de design ousadas.

Sabendo disso, é importante salientar a pouca exposicdo midiatica da
literatura nacional dentro deste mercado, tendo em vista que o terror classico e
contemporaneo se baseia em titulos internacionais, a escolha de um titulo com
obras nacionais ajuda a colocar em evidéncia o género, que tende a ser subjugado

dentre os demais no cenario brasileiro.

Desta forma, a escolha de redesign do livro As Melhores Historias Brasileiras

de Horror, publicado em 2018 pela Editora Devir, com organizagao de Marcello
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Simao Branco e César Silva se fundamenta enquanto projeto visual como uma
oportunidade de entregar ainda mais variedade e qualidade visual para o nicho da
literatura de terror nacional, e também de demonstrar o papel da ilustragdo no

imaginario de publicos que nao o infantil.

Além disso, a escolha do livro alinha o interesse da autora por ilustragcao
editorial, obras nacionais, e literatura gotica e contemporanea, o projeto permitiu a
exploracao de um nicho de ilustragao novo e desafiador, que € a ilustracdo de horror,

permitindo uma saida da zona de conforto de seus trabalhos ilustrados até entao.

1.3 Objetivos

Objetivo Geral:

Fazer o redesign do projeto grafico da capa do livro As Melhores Histérias

Brasileiras de Horror, com a adigao de divisorias de capitulos e ilustragdes internas.
Objetivos Especificos

e Criar um projeto que intenciona a valorizacdo e destaque da literatura
nacional;

e Criar marca-paginas como brindes ilustrados para o langamento do livro;

e Obter uma experiéncia imersiva de ilustracdo e preparagao de material para
producao editorial,

e Atrair o interesse de leitura/consumo pelo publico de jovens adultos;

e Inspirar demais ilustradores a criar pecas voltadas para valorizagao nacional,

1.4 Metodologia

Uma metodologia projetual consiste em um conjunto de técnicas e
ferramentas de planejamento para sistematizar um processo criativo, de forma a
coletar, analisar e sintetizar informacdes pertinentes ao desenvolvimento de um
produto ou servigo. Tal sistematica é definida especificamente pelas etapas que a
compdem, as quais podem variar conforme diferentes métodos e autores e conforme

as proporgdes e objetivos do projeto (Pazmino, 2015).
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Para o desenvolvimento do redesign proposto foram levantados materiais
acerca do processo criativo de capas dentro do mercado editorial delimitado aos
livros (ficgdo e nao-ficgdo), com buscas em bases e acervos digitais como Google
académico, Scribd, bem como a biblioteca fisica da UFPB, incluindo pesquisas
académicas, artigos e livros. Conforme Lima (2017), as metodologias, mesmo entre
capistas renomados no cenario brasileiro, ndo s&o claras e padronizadas, o que
demonstra a necessidade de pesquisa e adaptagao dos processos existentes quanto
as metodologias de design. Os autores Silva e Nakata (2016) definem ainda que o
processo metodologico ndo deve ser restritivo ou inflexivel, permitindo que
ilustradores tenham plena liberdade no desenvolvimento de seus processos

criativos.

Desta forma, foram utilizados principios metodolégicos estruturados tal qual o
método de Design Thinking descrito por Tim Brown (2010) em seu livro Change by
Design, com cinco fases de projeto descritas na Figura 3 como: Empatia, Definigéao,
Ideacédo, Prototipagem e Teste, que propde inovagédo centrada na criatividade e no
ponto de vista do usuario, mesclada a metodologia para producéo de ilustracéo

descrita por Silva e Nakata (2016) conforme a Figura 4.

Figura 3 - Metodologia Design Thinking.

EMPATIA
Imersao nas necessidades
do publico

DEFINICAO IDEACAO
Analise e Objetividade Criatividade sem julgamentos

IMPLEMENTAGAO PROTOTIPAGAO
Resultados e Storytelling Teste e aprimoramento

Fonte: Adaptado de Tim Brown (2010).
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Figura 4 - Etapas para ilustragdo propostas por Silva e Nakata.

COLETA DE DADOS PESQUISA CRIATIVIDADE
_— —_—
Definicao do Projeto Levantamento de dados Geracdo de |deias
_ FEEDBACK IMPLEMENTACAO AVAI.]ACAQ
Aprendizado Apresentacdo e Entrega Selecdo de Ideias

Fonte: Adaptado de Silva e Nakata (2016).

Como resultado, a Figura 5 demonstra o fluxograma delimitando as etapas
metodoldgicas utilizadas no presente projeto de redesign, tendo em vista sempre a
fluidez e criatividade do processo, sem deixar de considerar as fases analiticas e

estratégicas.

Figura 5 - Metodologia Projetual Adaptada.

—e IMERSAO DEFINICAO e—— |IDEACAO
* Definicdo da oportunidade; e Analise de Similares: » Identidade Visual:
e Briefing; = Analise do Publico-Alvo; » Geracao de alternativas;

« Matriz de Sele¢do;

—IMPLEMENTACAO PROTOTIPAGEM¢«
Modelo fisico; * Formatacao do arquivo; i
= e L 5 4 B s Silva & Nakata (20716)
* Material de Apoio; » Teste de cores e impressao, « Tirh Brown (2010)
L e Acabamentos; » Pazmino (2015)

» Munari (1981)

Fonte: Autora.

A Imerséo é o ponto de partida para o ilustrador, sendo o momento de reunir
informacdes objetivas acerca do projeto e o contexto no qual ele esta inserido, o que
leva a primeira etapa de Definicdo da oportunidade. Esta etapa foi feita conforme os
principios de Bruno Munari (2008), que propde a decomposi¢gdo do problema por
meio dos seguintes principios: Titulo da oportunidade; Objetivo; Elementos
envolvidos/condicionantes; Condicdes e exigéncias; Possiveis solucgdes; Esta fase
evita decisbes precipitadas e garante que o projetista contextualizar-se

adequadamente para a posterior elaboracédo do Briefing.

O Briefing € uma das etapas mais importantes para que o ilustrador/capista

possa desenvolver um projeto grafico adequado aquela publicagdo, e sua correta
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interpretacdo pode diminuir o numero de rejeigdes e alteragbes no momento da

apresentacao da capa.

Uma das maiores razdes de frustragdo de um designer grafico com o seu
trabalho é proveniente de néo receber bons briefings. Por uma questao de
realizagéo profissional, o designer deve coletar briefings melhores dos seus

clientes, ndo devem deixar isso de lado (LIMA, 2017, p 56-57)

O formato de briefing utilizado foi elaborado por Pazmino (2015),

considerando os seguintes topicos:

e Natureza do Projeto e Contexto:
o Objetivo do projeto;
e Analise setorial:
o Produto;
o Concorrentes;
o Precos;
o Estratégia;
e Publico-alvo:
o Caracteristicas (género, faixa etaria);
o Comportamento (habitos de consumo, ocupagdes);
e Dados da Empresa:
o Segmentagao no mercado;
o Perfil do Cliente;

o Missao;

Na Definigao foram avaliados criticamente os dados recolhidos sobre briefing
e posicionamento de mercado durante a imersdo, de modo a compreender a
oportunidade de forma sistematica e, posteriormente, transformar estas informacgdes
em conteudo para embasar a fase de Ideagdo. Foram utilizados paineis semanticos
de publico e de estilo, conforme recomendado por Silva e Nakata (2016), além de
analises de similares (paramétrica) disponiveis no mercado, conforme o modelo

descrito por Pazmino (2015), estabelecendo critérios de avaliacdo qualitativos.
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A ldeagao, descrita na pagina 35 é a etapa na qual se iniciam os esbogos e
ilustracdes, onde foi elaborada a identidade visual do projeto e posteriormente as
alternativas de layout e paleta de cores para a capa, além de esbogos e finalizagédo

das ilustracdes de divisorias.

Na Prototipagem, as alternativas escolhidas sdo diagramadas em programas
de criacao grafica para obterem as proporgdes e configuragdes de arquivo corretas,
e assim passam por testes de impressdo e correcdo de possiveis erros de

formatacao.

A Implementacgao foi a etapa da apresentagao da proposta final representada
graficamente em mockups para divulgagao online, arquivos para impressao com
sangrias, marcas de dobra e detalhamento necessario para envio a grafica, com a
posterior apresentagao da boneca do livro, e os resultados gerais da experiéncia de

ilustragao.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Imersao

2.1.1 A obra: As Melhores Histérias Brasileiras de Horror

A publicagcdo datada de 2018, As Melhores Histérias Brasileiras de Horror,
organizada por Marcello Simao Branco e César Silva e publicada pela editora Devir,
reune 16 contos produzidos entre 1870 e 2014, oferecendo um panorama amplo da

literatura de horror no Brasil.

A selecao contempla autores consagrados, como Machado de Assis, Aluisio
Azevedo e Inglés de Sousa, ao lado de nomes contemporaneos, como Braulio
Tavares, Marcia Kupstas e Tabajara Ruas. Os textos abordam temas variados, como
feiticaria, epidemias, canibalismo, catalepsia, erotismo sobrenatural, fantasmas,
rituais e paranoias, revelando a riqueza e a diversidade do horror nacional em
diferentes periodos historicos e estilos narrativos. O livro se inicia com uma

introdugdo ao contexto nacional de horror escrita pelos organizadores, seguidas
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pelas 16 histérias, e por fim agradecimentos escritos também por Simao Branco e

César Silva.

Os titulos dos 16 contos contemplados no livro estdo descritos abaixo,

dispostos cronologicamente assim como no livro, seguidos da respectiva autoria.

9.

© N o a bk wbd =

A Vida Eterna (1870) - Machado de Assis ;

Acaua (1893) - Inglés de Sousa;

Deménios (1893) - Aluisio Azevedo;

Assombramento (Histéria do Sertdo) (1898) - Afonso Arinos;
O Defunto (1907) - Thomaz Lopes;

A Peste (1910) - Joao do Rio;

Rag (1922) - M. Deabreu;

O Espelho (1938) - Gastao Cruls;

Tuj (1965) - Walter Martins;

10.Gepeto (1987) - Marcia Kupstas;

11. Benca, Mae (1992) - Julio Emilio Braz;

12.Solo Sagrado (1995) - Carlos Orsi;

13.Trem de Consequéncias (1995) - Roberto de Sousa Causo;
14.0 Fascinio (1997) - Tabajara Ruas;

15.Os Internos (2007) - Gustavo Faraon;

16.Bradador (2014) - Braulio Tavares;

Conhecendo a obra e tendo melhor contexto sobre ela, as etapas seguintes

tratardo do inicio da abordagem projetual para o desenvolvimento do redesign tido

como objetivo do presente projeto.

2.1.2 Definigao da Oportunidade

Segundo Bruno Munari (2008), a definigdo do problema ou oportunidade

orienta o ponto de partida e especificidades do projeto por meio da decomposigéo do

problema em elementos essenciais, evitando decisdes precipitadas e garantindo que

a criatividade seja direcionada para a resolugao eficiente da oportunidade proposta.

Nesta etapa foram preenchidos os topicos propostos pelo autor, e foram descritas
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exigéncias do projeto que devem ser consideradas durante a criatividade e a

selecao das ideias.

Titulo da Oportunidade: llustragdo para valorizagao da literatura nacional: redesign

de projeto grafico da capa do livro As Melhores Histérias Brasileiras de Horror

Objetivo: Fazer o redesign do projeto grafico da capa do livro As Melhores Historias

Brasileiras de Horror, com a adigao de divisorias de capitulos e ilustragdes internas.
Elementos envolvidos:

Pessoas — Editora, grafica, designer/ilustrador, equipe de marketing, autores,

leitores.

Canais de venda e divulgacao — Livrarias, plataformas online, Instagram, Tik-Tok, X

(antigo Twitter).

Materiais e Ferramentas — Programas para ilustracdo e preparagao de arquivo
(PaintTool Sai, IbisPaint X, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator), Papéis para

impressao final e testes.
Condigoes existentes:

1. A ilustracdo deve considerar a busca por destaque nas prateleiras e também
em plataformas de compra digitais/online;

2. Deve manter-se no formato brochura e com as dimensdes originais da capa
atual, permanecendo condizente com os padroes de producdo da editora

Devir (Figura 6);
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Figura 6 - Planificagdo da capa original.
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Fonte: Autora (2025).

O prototipo da capa devera ser produzido no material que mais se assemelhe
a capa original (papel triplex 250 g/m?), para assim obter uma boneca mais

fiel.

Possiveis solugodes:

1.

Criacdo de ilustragbes mais detalhadas e que comunique a atmosfera das
obras contidas no livro;

Utilizagdo de elementos de Design condizentes com a estética de Horror
(paleta de cores, texturas, tipografia);

Criacdo de campanha publicitaria digital veiculada nas redes sociais para
aumento do engajamento e interesse do publico-alvo, veiculado por
influencers do género;

Criar brindes limitados a pré-venda ou primeiras tiragens para estimular as

vendas no langamento;

Apods a definicdo clara e objetiva do problema, a préxima etapa envolve a

analise detalhada dos aspectos comerciais e estratégicos. Esse processo é

conduzido por meio do Briefing.
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2.1.3 Briefing

O Briefing é a ferramenta projetual que vai definir as necessidades e
estratégias que serdo utilizadas no decorrer da fase projetual, proporcionando ao
designer uma imersao e contextualizagdo em seu projeto. Lima (2017) explica que
no meio editorial o capista depara-se com diversas abordagens durante a
identificacdo das necessidades, e um briefing bem elaborado pode aumentar a
probabilidade de aprovagdo de um projeto de capa. Entretanto, nem todos os
contratantes estdo familiarizados com o conceito de briefing, e cabe ao designer

saber preparar o seu de forma a atender as expectativas e objetivos propostos.

O modelo de briefing utilizado foi proposto e adaptado por Pazmino (2015) em
seu livro Como se faz, reduzido proporcionalmente ao projeto atual, por este n&o
contar com informagdes especificas acerca do orgamento e da tiragem estipulada,

disposto na Figura 7.

Definido o Briefing, as posteriores etapas do projeto tratardo da busca e

analise critica de dados.
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Figura 7 - Briefing do projeto.

BRIEFING

Natureza do Projeto e Contexto

Objetivo do projeto

Andlise Setorial

Redesign de capa, quarta capa, orelhas e divisdrias de capitulos do livro As Melhores Histérias Brasileiras
de Horror com a utilizacdo de ilustragao.

Produto As Melhores Histdrias Brasileiras de Horror - Editora Devir
Concorrentes Livros do género de Terror/Horror, Suspense, Fiegdo ou Nao-Ficgdo.
Precos A partir de RS 63,00 2 RS 80,00°
Estratégia Utilizacdo de ilustragdes detalhadas na capa e nas divisdrias de capitule, de modo a agregar valor visual

e chamar atengdo dentre a concorréncia.

"Valores encontrados em lojas onling, ndc foram encontrades exemplares em livrarias,

Publico-Alvo

Caracteristicas

Sem faixa etéria ou de género definida; apreciam a estética e literatura gdticas;

Comportamento

Consomem literatura e cinema de horror classico, praticam colecionismo de livros, acompanham
recomendagdes e langamentos de livros do género de terror em redes socials;

Dados da Empresa (Cliente)

Segmentagao no
Mercado

Editorial e publicagdio de titulos e jogos para os pUblicos brasileiros, portugueses e espanhdis.

Perfil do Cliente

A Devir especializa-se em publicagdes relacionadas a ficgdo cientifica, fantasia e aventura, incluindo jogos

e HQs.

Missdo da Empresa

“a Devir foca na criagido de universos de ficgio, tornamos acessivels movimentos culturais que ndo
existiam fora dos paises onde foram originalmente criados.”

Fonte: PAZMINO (2015)
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2.2 Definigdo

Segundo Tim Brown (2010), a definicdo consiste na andlise e sintese das
informacgdes coletadas durante a fase de imersao, sendo essencial para garantir que
o foco do processo esteja direcionado para a verdadeira demanda do publico-alvo.
Foram feitas analises mercadoldgicas e de comportamento visando verificar padrdes
ja existentes no mercado, de modo a compreender o que se € esperado pelos
consumidores, e quais signos este publico esta habituado a assimilar com seus

interesses.

2.2.1 Analise de similares

Na analise Sincronica ou de Similares o designer busca agrupar as
caracteristicas dos concorrentes diretos de mercado para verificar padroes,
inovacdes, métodos e possiveis faltas entre os concorrentes, de modo a buscar
destaque e evitar a criagdo de um trabalho semelhante aos pré-existentes. Algumas
das analises podem ser qualitativas, e outras quantitativas, a depender de quais

foram os critérios estabelecidos conforme as especificagdes do projeto.

Mesmo que Lima (2017) tenha concluido que, para parte dos entrevistados
em sua pesquisa, este tipo de analise pode condicionar as ideias e os impedir de
criar algo inovador, outra parte ndo sé considera importante, bem como descreve

que tais informagdes deveriam constar no Briefing dos projetos.

Com excecdo do livro O Homem de Palha de Pablo Zorzi, os titulos
selecionados para esta analise sao antologias literarias do género de terror nacional,
aspectos que caracterizam o livro utilizado no projeto. Cada um dos livros possui
diferentes autores e editoras, visando considerar a variedade das produgdes, precos

e abordagens de design nas capas.

As capas foram comparadas considerando, além de suas informacodes
basicas (Titulo, autores, editora e prego), as caracteristicas estruturais
(encadernagédo e acabamentos) e visuais (ilustragéo e tipografia), representadas na

Figura 8.
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Figura 8 - Analise de similares: Antologias Nacionais de Terror.

Analise de Similares
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Fonte: Autora (2025).
Dentre os livros selecionados, apenas dois deles tratam da literatura de horror

classica, com obras que datam a partir do século XIX, sendo estes Medo Imortal,
organizado pelo jornalista Romeu Martins e publicado pela Editora Darkside, e
Ténebra: Narrativas brasileiras de horror [1839-1899], organizada por Julio Franga e
Oscar Nestarez, e é importante perceber que ambas as obras contém uma forte
identidade visual, além de ilustragdes internas e detalhes que remetem ao aspecto
nacional, como é o caso de Medo Imortal, com fitas marcadoras de cetim nas cores

amarelo-ouro e verde bandeira, demonstradas na Figura 9.

Indo além, para o livro Ténebra, o ilustrador Eduardo Belga criou uma
tipografia especifica, utilizando-se de desenhos grotescos de animais e partes
humanas para dar forma as letras, conferindo ainda mais identidade e unicidade ao

projeto (Figura 10).
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Figura 9 - Detalhes e brindes do livro Medo Imortal.

Fonte: Darkside Books (2019).

Figura 10 - Capa e tipografia ilustrada do livro Ténebra.
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Fonte: Fésforo Editora (2022).

Outro fator importante a se considerar é a presenga de brindes exclusivos de
pré-venda ou primeiras edi¢cdes, os quais estimulam a compra do livro fisico e
potencializam a experiéncia de contato com a obra, como € no caso de Medo
Imortal, demonstrado anteriormente, bem como dos Pelas Entranhas de Liz

Parizotto, que conta com um cartdo-postal ilustrado pela autora. Estes exemplos
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denotam o investimento das editoras para com a impressdo visual que suas
publicacbes possuem, além de demonstrarem a relevancia da ilustragdo no cenario

editorial como meio de aproximagao com o imaginario do leitor.

Quanto aos elementos de design presentes nas capas, € visivel que maioria
dos titulos utilizaram tipografias dramaticas, que remetem a rabiscos ou rasuras,
aléem de texturas com granulagdo e sensagao de desgaste, sendo estas boas
escolhas artisticas para remeter as sensagdes de medo e angustia (Figura 11). O
uso de fontes serifadas também esta presente nas capas, a qual, além de
proporcionar melhor legibilidade para textos longos, também evoca o classico,
elegante e atemporal, o que pode ser bastante enriquecedor para comunicar o

contexto do horror classico.

Figura 11 - Detalhes de textura e tipografia.

BLO ZORZI

GE
ALK

Fonte: Autora (2025).

O uso da laminagao brilho ndo se mostrou comum entre as capas do género,
assim como o verniz localizado. Uma das razbes para tal pode ser o fato do
processo encarecer o custo de produgado, o que néo traria retorno financeiro para

editoras menores e com menos tiragens.

Nesse ambito, é notavel também o quanto o preco dos livros nao é
necessariamente proporcional aos niveis de acabamento, visto que a média de
preco dos livros de capa dura nao é muito distante da média dos demais livros,
apesar dos titulos mais baratos possuirem capas de brochura. A escolha da capa
brochura por parte da produgcdo também ndo representa baixa qualidade de

editoracdo, design ou ilustragdo, demonstrando que mesmo obras que visam maior
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custo-beneficio em sua produgéo ainda podem utilizar o design como ferramenta de

enriquecimento do produto.

Apds as analises, é possivel concluir que ndo ha “exageros” quanto aos
niveis de detalhamento dos livros do género, o que permite ao ilustrador uma certa
liberdade na criacdo dos elementos visuais, ja que seus similares se mostram

avessos a padrdes de capas mais simples e genéricas.

2.2.2 Analise do Publico-Alvo

Nesta etapa serdo apresentados trés painéis semanticos, ferramentas ideais
para a definicdo de publico e para uma construgcédo visual de seus padrbes de
comportamento e preferéncias estéticas. Os painéis semanticos, conforme Silva e
Nakata (2016, pg 5) “[...] podem ser compostos de imagens, amostra de cores,
formas, texturas ou qualquer material visual que esteja relacionado com o projeto.”,

o que auxilia na formulagéo de uma identidade visual para o projeto.

O primeiro painel, representado na Figura 12, apresenta visualmente o que o
publico interessado na literatura de horror costuma consumir no ambito audiovisual,
representa atividades comuns como a leitura e colecionismo de livros e de merchs
de suas franquias favoritas, além do consumo de videos curtos de recomendacgdes,
curiosidades e apresentacao de colecdes de criadores de conteudo deste nicho em

redes sociais como Tik-Tok e Instagram.
Figura 12 - Painel I: Comportamento do Publico-Alvo.
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Fonte: Autora (2025).

A Figura 13 é o segundo painel, o qual apresenta elementos visuais que
fazem analogia a literatura de horror e a atmosfera presente neste. Tais imagens
buscam evocar a ambientagdo de mistério, medo e suspense, acrescentando
também referéncias especificas de alguns contos do livro As Melhores Historias

Brasileiras de Horror.

Figura 13 - Painel II: O Medo.

Fonte: Autora (2025).

O terceiro e maior dos painéis (Figura 14) agrupa capas de livro, ilustracdes e pecas
graficas objetivando sintetizar o estilo almejado para o projeto de identidade visual,
capa e ilustragdes internas, o qual sera a referéncia principal para a composi¢cao

visual e caracteristicas do trago/estilo utilizado nas ilustracdes.
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Figura 14 - Painel lll: llustragdo de Horror.
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Fonte: Autora (2025).

A criacdo dos painéis proporcionou uma compreensao mais profunda dos
padrdes visuais presentes nesse tipo de projeto, o que sera fundamental para a
definicdo dos elementos especificos de design, como cores, texturas e tipografia,

nas etapas subsequentes.

2.3 Ideagao

A fase de ideacdo € o momento em que sé&o geradas multiplas alternativas de
solugdes (Brown, 2010). Para o autor, é fundamental ndo deixar o julgamento critico
bloquear a criatividade nesta etapa, para que nao sejam limitadas as possibilidades
€ 0 processo possa contar com alternativas que poderao ser refinadas nas fases

seguintes.

2.3.1 ldentidade Visual do Projeto
e Tipografia

A escolha da tipografia para o projeto considerou o desejo de comunicar uma
estética que combine o classico a modernidade, além de considerar uma boa
legibilidade para os blocos de textos presentes na quarta capa e nas orelhas do

livro. Foram selecionadas 3 fontes dispostas na Figura 15, a fonte Masqualero,
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utilizada para blocos de texto maiores nas orelhas e quarta capa, a fonte Westsac
compde o titulo principal para a capa, junto a fonte Luxurious Script, que foi utilizada
apenas em iniciais, e esta combinagdo pode ser novamente aproveitada para os

titulos das obras no miolo.

Figura 15 - Tipografias utilizadas.

Masqualero Weslsac
ABCDEEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ K\BCDEEFGHIKL,\{NOPQRSTUVW’XYZ
abedefghijklmnopqrstuvwxyz abcdc!’ghij klmnopqrsiuvwXyz
123456789012 ()., " :; 1234567890 17 ()., " “

SLazwidous @ewpl
ABE D ESE G LT OLPIRST @I WA Z/:
zzé'fA{qﬁ/f;‘x%’ézx;xyy.ﬁﬁaxxzx;ﬁ;
1234367890 L P )., " o

Fonte: Jim Ford (2017), Chank Co. (2000), Google Fonts (2021).

Fontes com serifa transmitem uma ideia de elegancia e sofisticacao, e sua
contraposi¢cao aos elementos de terror pode criar um visual rico e interessante para

a identidade visual do projeto.

Na Figura 16 podem ser vistos os testes de tipografia e disposi¢céo de titulos
elaborados para posterior aplicacdo nas capas.

Figura 16 - Testes de tipografia.

As AsMelhores %;‘Lf}?)fz ES nsMelhores
Yo i Ciot  Higtdes
Beacileions Brasileiras (ARASILEIRAS fpt i
de Horror de Horror DESZORROR
AsS
AS MELHORES ASMELHORES ASMELHORES Mclhores
HISTORIAS  HISTORIAS HISTORIAS Hislérias
BRASILEIRAS BRASILEIRAS BRASILEIRAS Brasilciras

Fonte: Autora (2025).
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e Paleta de Cores

A cor é um dos aspectos mais importantes do design, pois influencia
emocgoes, percepgdes e comportamentos humanos. Segundo Eva Heller (2014), ela
desempenha fungdes que vao além da estética, exercendo um impacto psicoldgico e
simbdlico de acordo com o contexto em que é aplicada. Além disso, a cor tem um
papel essencial na comunicacdo e identificacdo, sendo utilizada para transmitir

mensagens visuais e criar conexdes com o publico.

Cada cor atua de modo diferente, dependendo da ocasido. O mesmo
vermelho pode ter efeito erdtico ou brutal, nobre ou vulgar. O mesmo verde
pode atuar de modo salutar ou venenoso, ou ainda calmante. O amarelo

pode ter um efeito caloroso ou irritante. (Heller, 2014, pg 21)

Em seu livro A Psicologia das Cores, Eva Heller (2014) apresenta diferentes
paletas de cores que, de acordo com o publico entrevistado, remetem as sensacdes

de medo, perigo e nojo.

Figura 17- Cores e seus significados.

O proibido A brutalidade A hostilidade

A agressividade 0 édio O venenoso

Fonte: Heller (2014).
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Considerando a simbologia destas cores, foram geradas paletas de cores

para utilizagdo durante a geragao de ideias, representadas na Figura 18.

Figura 18 - Definicdo da paleta de cor.

#000000 #925014 #elebeb #b90000 #700909

#004800 #156744 #ededed #6c5a23

#2d2b2a #fefefe #90362b

Fonte: Autora (2025).

Estas paletas tém como objetivo agilizar o processo criativo para que nao se
perca tempo ponderando sobre a aplicagédo de cores, visto que todas as paletas

geradas serao adequadas quanto ao significado das cores.

2.3.2 Geracao de Ildeias

Para o inicio da geragao de alternativas, foi utilizada uma técnica proposta por
Peter Mendelsund em seu curso Design For Meaning: Creating Effective and Artistic
Book Cover Designs, onde este propde que o inicio da geragéo de ideias seja feito
no papel, para uma maior liberdade criativa: “Esboce a méo, no papel. Se comegar
no computador, vocé sera tentado por um senso de completude que restringe sua

imaginacao e energia.” (Mendelsund, pg 3, s.d).

O autor propde que a geracdo de alternativas comece com pequenos
desenhos testando a composigéo, para que sejam gradativamente melhorados. As
primeiras ideias foram geradas com uma técnica de criagdo comum na ilustragéo, a

qual se utiliza das chamadas screenshots, que sao versdes reduzidas e menores
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dos rascunhos, objetivando fornecer de forma rapida comparagao de composi¢oes

para qualquer tipo de projeto ilustrado.
A geracao de ideias feitas no papel estdo representadas nas Figuras 19 e 20.

Figura 19 - Primeira geracgao de alternativas no papel 1/2.

Espelhos inspirados na obra
"0 espelho”

Arvore inspirada na obra
Ty

Monstro inspirado no conto
“Demonios”

ELEMENTOS VISUAIS
Espelhos; Arvore
distorcida; Monstro;

Fonte: Autora (2025).
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Figura 20 - Primeira geragao de alternativas no papel 2/2.

—ynovdrda
! = = Brago inspirado na obra

Tuj
oven'la. com Mordida e dentes inspirados
e de em t de canibalismo e
reeev ) entro da
movdide
yecuo do Ave inspirada na obra
el tex to “Acaud”
ELEMENTOS VISUAIS
Partes human
mordida; pa
Cléssico X e floresta;
Contemporaneo

IRIS SANTANA

Fonte: Autora (2025).

ApoOs gerados os rascunhos da primeira capa, foram desenvolvidas mais
algumas variagdes no papel, considerando desta vez a continuidade entre a primeira

e quarta capas, lombada e orelhas, conforme registro nas Figuras 21 e 22.
Figura 21 - Segunda geracgéo de alternativas no papel 1/2.

Inspirado em O
Espelho, Gastao Cruls

RIS SANTANA

vielee

Fonte: Autora (2025).
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Figura 22 - Segunda geragéo de alternativas no papel 2/2.

Mode v 0 amht)cos

e
Melhores 4 _
] 7" M=
Brasi mrs; | ( \ ;' || pechovies |

e Foa i il f i’ 5@54&20; =
ey | = | W | =

A | g L, pwaz cj\ L:, sei uf

em temas de
e multilacdo

Fonte: Autora (2025).

Apds a geracado no papel, foram escolhidos os mais unicos e com potencial
de unicidade para criacdo de esbogos digitais no programa Paint Tool Sai. A
utilizacao de um software de ilustracao permitiu testes rapidos de cores, e puderam
ser testadas, mesmo que de forma limitada, a disposi¢céo de diferentes tipografias

(desenvolvidas de forma paralela na fase de Tipografias, pagina 36).

Mendelsund (s.d.) também menciona que os principais componentes de uma
capa sao tipo e imagem, e que o designer deve “brincar” com os dois lados até

encontrar a harmonia.

As alternativas exploraram elementos visuais descritos nos contos presentes
na antologia. Na alternativa Espelho, a qual esteve presente nos rascunhos das
primeiras alternativas, € o elemento principal do conto de Gastdo Cruls, que o
descreve como um artefato opulento e que retrata luxuria, por ter pertencido
anteriormente a uma prostituta. A ilustracdo detalha a moldura do espelho e utiliza

do reflexo escuro e cacos quebrados para constru¢gao do mistério.

Na alternativa Acaua, também sendo referéncia direta a um dos contos, se

explora a ave e uma visdo obscura sobre a floresta amazénica, se utilizando do
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verde e preto para o céu e todos os elementos, para representar uma atmosfera

obscura e de perigo.

A alternativa Arvore representa a ambientagdo descrita na obra Tuj, onde,
dentro do contexto da obra, ha um corpo humano atravessado junto a uma arvore,
como se fizesse parte dela, assim como a alternativa Brago também se refere ao
mesmo conto, mas com um corte no pulso representando um acontecimento violento

presente ao fim da obra, bem como espinhos.

Estas quatro primeiras alternativas estdo demonstradas na Figura 23, e as

demais, na subsequente Figura 24.



Figura 23 - Geragéao de alternativas no meio digital 1/2.

2
MRS
HIZEHAS
ggggggéﬁ}?ﬁg

ESPELHO

—

H;‘Mgll]ores
Historias

Brasileiras
de Horror

ARVORE BRACO

Fonte: Autora (2025).
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Figura 24 - Geragéo de alternativas no meio digital 2/2.

ASMELHORES

HISTORIAS
BRASILEIRAS

pE HORROR

ESPELHO

AS MELHORES
HISTORIAS

BRASILEIRAS
o/

/

CAVEIRA

ASMELHORES
HISTORIAS
BRASILEIRAS
pEHORR 07

CAVEIRA

C@W

ASMELHORES
HISTORIAS
BRASILEIRAS
DEHORROR

£
TIPOGRAFIA E
VINHAS

Fonte: Autora (2025).

A alternativa Mordida mostra uma arcada dentaria e possui uma

representacdo mais generalista ao que faz referéncia a diversas cenas onde sao
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descritos canibalismo e até autocanibalismo. As mordidas sdao elementos mais

simples e faceis de incluir em diversos pontos da composicao.

Nas duas alternativas seguintes (Caveira), sendo diferentes apenas na
aplicacao de cores, o foco foi a tipografia, e ao fundo ha frases presentes nos
contos, e a silhueta do perfil de um cranio, usado para representar a morte, ou

elementos grotescos.

Na ultima alternativa, novamente o foco é na tipografia, e as vinhas fazem
referéncias a elementos da floresta amazdnica, representando-a como um lugar
mortal e perigoso. Em meio aos galhos ha um créanio, representando novamente o

risco de morte.

As cores mais utilizadas dentre as das paletas criadas foram os tons entre
preto e vermelho, ndo s6 por serem cores mais comuns a esse nicho como visto na
analise de similares e nos paineis visuais, mas pelo impacto visual e significativo. A
utilizacado de cores que ja representam a literatura de horror n&o implica diretamente

em um design sem personalidade ou o torna menos unico.

Apds as geragdes no meio digital, as alternativas passaram por uma matriz de
decisdo, considerando os requisitos de projeto na definigao do problema, além de

aspectos abstraidos das analises de similares e do publico.

2.3.3 Divisorias de Capitulo

Para enriquecer visualmente a publicacao, foram feitas ilustragdes para cada
um dos 16 contos da antologia. A partir da leitura integral, parcial ou da sinopse,
identificaram-se elementos visuais e palavras-chave que guiaram a criacdo de
rascunhos manuais, para posterior digitalizacao e finalizagdo conforme representado

na Figura 25.

Uma maneira de tornar o miolo e a capa ainda mais coesos entre si € a
utilizacdo do mesmo estilo tipografico aplicado no titulo As Melhores Historias
Brasileiras de Horror, para aplicagado no titulo de cada conto, conforme a Figura 26

com todas as 16 ilustragdes elaboradas.



Figura 25 - Criagao das ilustragées.

Fonte: Autora (2025).
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Figura 26 - llustragdes finalizadas.

Dembnios O Detunlo

Aluisio Azevedo Thomaz Lopes

AHeaul —Assombramento A Peste 0 %pﬂlho

Inglés de Sousa Afonso Arinos Joxrda Riy Gastio Cruls

L
rem de Os /nlernos

Gustavo Faraon

_@E:nca, Mac

Julio Emilio Braz

»
7 O Hascinio Pradador
CPPCIO %10 Sagradﬂ ‘Tabajara Ruas Braulio Tavares
Marcia Kupstas Carlos Orsi

Fonte: Autora (2025).

2.3.3 Matriz de Selecao
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A Matriz de decisao é uma ferramenta que estabelece uma comparagao entre
as alternativas criadas para que a escolha considere devidamente os requisitos do
projeto (Pazmino, 2015). Sao listados critérios relacionados aos requisitos de
projeto, dispostas as alternativas e estas sdo avaliadas quanto a correspondéncia

aos requisitos do projeto.

Os critérios de decisdao foram definidos conforme as andlises feitas
anteriormente e na definicdo da oportunidade: Elementos modernos e classicos;
Visual marcante; Presenca de ilustracdo; Boa visibilidade dos elementos;. A
pontuacado € numa escala de 1 a 5, sendo 1 para ‘ndo preenche o requisito’ e 5 para
‘preenche completamente’. As capas foram nomeadas conforme sua tematica, na
etapa de digitalizacdo das alternativas (pag. 43 e 44). As notas de cada capa sao

visiveis na Figura 27.

A alternativa selecionada foi a numero 5, com a tematica “Mordida”. Essa
capa apresenta um equilibrio entre elementos classicos pela escolha da fonte
serifada, disposicao e detalhes graficos que remetem ao horror com a tipografia do
titulo desgastada e irregular, junto a textura aplicada na capa. As ilustragbes da
arcada dentaria e marcas de mordida trazem uma sensagao grotesca bastante

comum em capas de horror, que podem evocar nojo ou angustia.



Figura 27 - Matriz de selecao de alternativa.
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Visibilidade dos 5 P ¢
Elementos
TOTAL 19 15 n

Fonte: Autora (2025).

Nas figuras 28 e 29 podem ser vistos o rascunho do layout e a capa

finalizada, respectivamente.

Figura 28 - Rascunho do layout.
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Fonte: Autora (2025).
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Figura 29 - Alternativa Final.
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A escolha dos elementos da ilustracdo fazem referéncia aos contos O
Defunto (1907) de Thomaz Lopes, e Vida Eterna (1870) de Machado de Assis, por
serem contos que retratam o canibalismo. Também pode ser associado ao conto
Geppeto (1987) de Marcia Kupstas por representar partes humanas, bem como as

bonecas artificiais retratadas na histéria.

Quanto as cores do projeto, a presenga do preto e do vermelho em
contraposicdo remetem as mais diversas sensagdes negativas conforme as
descricdes de Heller (2014), sendo algumas delas o 6dio, a brutalidade e a
agressividade, elementos estes presentes nas narrativas, e principalmente no

elemento da arcada dentaria e das mordidas, escolhidos para a capa.

O detalhe da arcada dentaria foi ilustrado no programa Paint Tool Sai.
Originalmente, sua aparéncia seria realista num tom amarelado, mas pela questao
de contraste entre a tipografia do titulo, que seria branca, e o fundo preto, a cor
vermelha permitiu uma boa combinagédo e contraste, e agregou um tom a mais de
estranhamento a capa. Na figura 30 podem ser vistos os elementos ilustrados

utilizados para a capa.

Figura 30 - Elementos ilustrados: Capa.

Fonte: Autora (2025).
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Para um melhor detalhamento do projeto, foram utilizados recursos graficos
que auxiliardo no acabamento e qualidade visual das ilustracdes, utilizando de
texturas granuladas e de ruido para transmitir uma sensacéo de desgaste e de algo
envelhecido. Na capa original de As Melhores Historias Brasileiras de Horror, 0
artista Flavio Correia Lima utilizou uma textura que se assemelha a uma superficie

de tinta a 6leo desgastada, como pode ser vista no detalhe da Figura 31.

Figura 31 - Detalhes da capa Original.
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Fonte: Autora (2025).

Entretanto, quando combinada a laminacao brilho o aspecto da capa se
assemelha mais ao de uma imagem de baixa resolugdo, o que demonstra que este

recurso precisa considerar o visual pos impressao.
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2.4 Prototipagem

De acordo com Brown (2010), a fase de prototipagem no processo de design
thinking caracteriza-se como um momento de experimentagdo e materializagcao das
ideias geradas nas etapas anteriores. Essa fase visa transformar conceitos abstratos
em representagdes fisicas ou visuais que permitam testar hipoteses, identificar

falhas e obter feedback de maneira rapida.

2.4.1 Formatagao do arquivo
e Capa:

O arquivo PSD foi gerado com as proporgbes da capa planificada, com
206mm de altura e 455 mm de comprimento. As guias em azul demarcam dobras,
margens e linhas de centro. A area externa em amarelo demarcada com a
numeragao 1 € a sangria, com as dimensdes de 5mm para cada margem. A area em
azul, demarcada com a numeragao 2 sao as areas seguras para disposi¢ao do texto
e elementos importantes, pois estdo a uma distancia segura (10mm) das margens

(ver Figura 32).

Figura 32 - Diagramagao no Photoshop: Guias.

segunda ‘'quarta capa ; ridira é3pas primeira
orelha e : s orelha

Fonte: Autora (2025).



54

O texto original da capa foi transcrito para as mesmas areas que estavam
presentes na capa original, tendo a fonte Masqualero para o corpo de texto,
conforme selecionada na fase de Identidade Visual: Tipografias, com o tamanho de
10 pts para a primeira e segunda orelhas, e sinopse na quarta capa. Também foram
incluidas as logos da editora Devir na primeira e quarta capas, e o codigo de barras
ISBN (International Standard Book Number/ Padrdo Internacional de Numeracéo de
Livro), este que serve apenas como representacao visual da disposicéo na capa, ja

que este projeto ndo sera de fato langado no mercado.

Para a posterior fase de testes, € importante que estes elementos textuais
sejam vetorizados, e o arquivo esteja fechado, de modo a evitar alteragbes na

formatagao durante o manejo nas graficas.
e Folhas de rosto:

Como referéncia para o espagamento entre os blocos de texto presentes na
folha, foi utilizada a letra ‘D’ da logo atual da Editora Devir, na mesma proporgao em
que esta aparece presente na folha (Figura 33). As guias demarcam uma margem

minima de 10mm a partir de cada quina. O texto corrido foi escrito em corpo 10.

Figura 33 - Diagramacéo das folhas de rosto.
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Fonte: Autora (2025).



e Proposicdes para divisorias de capitulo:

Apesar do presente trabalho ndo abordar a area de diagramacgao do miolo da
obra, foram geradas alternativas para simular e sugerir aplicagbes para as
ilustragdes geradas, de modo que a equipe editorial da editora possa decidir qual

disposicdo melhor se adequa aos padrdes de publicagdo da obra. As proposigcdes

estdo representadas na Figura 34.
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Figura 34 - Propostas de Layout.
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Fonte: Autora (2025).

Considerando que o objetivo principal do

ilustracdes junto a capa, ndo se faz estritamente necessaria a selecdo de uma

alternativa para aplicagéo, servindo apenas como exemplo e sugestao de aplicagao.

2.4.2 Testes de Cor e Impressao

Para os testes de impressao, foi gerado o arquivo com as sangrias, barras de
controle e marcas de corte, além de marcas de dobra provisérias (Figura 35) de
modo a fazer as primeiras verificagbes sobre a estrutura formal da capa. Na Figura

36 podem ser vistos os testes de impressao da capa considerando as texturas, e a

et . r -
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i
i, cuia newtnd. enered tntim wlasmecroes muscirt bobortis sl 1 alnin ex o

projeto € a criacdo destas

aparéncia das cores, feitos em dois tipos diferentes de papel.
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A primeira verséao foi impressa em papel couché brilhante 250 g/m?, com uma
proporgdo menor que a escala original pela disponibilidade unica de impressdo em
A3 (297x420mm), e a segunda, impressa em papel couché fosco 180 g/m? no
formato 4 (330x480mm), proporcao esta que permitiu o impresso estar em escala

1:1.

Figura 35 - Arquivo para pré-impressao.
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Fonte: Autora (2025).

Figura 36 - Testes de impressao da capa.
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Fonte: Autora (2025).

Os testes demonstraram que o acabamento brilhante, visto na parte inferior
da foto, realca cores e sua saturagcdo em comparagao ao fosco, e o uso de texturas
nao afeta a visibilidade da tipografia ou da percepg¢ao geral sobre a resolugédo da
capa. Também foi verificada a visibilidade dos elementos textuais a distancia, e a

tipografia ndo pareceu distorcida de forma a prejudicar sua legibilidade a distancia.

Foram feitos refilamentos e vincos de forma manual apenas para conseguir

visualizar corretamente as jaquetas impressas (Figura 37).

Figura 37 - Refile e dobras.

Fonte: Autora (2025).

Um diferencial percebido para esta capa é a possibilidade de adicionar uma
certa tridimensionalidade com o recorte na orelha, representada na Figura 38. Ainda
gue nao se torne uma alternativa final viavel em questdo de praticidade, uma forma
de torna-la real seria com a adicao de marcas serrilhadas para op¢ao de destacar a

peca ‘mordida”.
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Figura 38 - Capa com recorte de mordida.
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Fonte: Autora (2025).

2.5 Implementacao

A fase de Implementacao caracteriza a etapa final do processo de design.
Tendo feito todos os testes, o proximo passo € preparar o produto ou servigo para o
lancamento no mercado. No processo editorial, esta fase € a apresentacao do

arquivo final para as equipes responsaveis por aprovar a producao.

Lima (2017) aponta que o ideal para esta fase € ndo apenas apresentar o
projeto de forma bidimensional como JPEG ou PDF, mas fornecer pré-visualizagdes
tridimensionais por meio de Mockups, e adiciona também que no ambito de capas
editoriais o produto esta diretamente atrelado ao designer e seu trabalho. Dessa
forma, uma apresentagao que valorize visualmente ndo apenas o trabalho realizado,
mas seu nome como designer, pode ser uma porta de entrada para ser considerado

em outras oportunidades de projeto enquanto capista.

Os mockups criados demonstraram a visualizacdo total da capa brochura,

incluindo versdes com as folhas de rosto e orelhas, presentes nas Figuras 39 e 40.



Figura 39 - Mockups primeira e quarta capas.
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Fonte: Autora (2025).

Figura 40 - Mockups da lombada e folhas de rosto.
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Fonte: Autora (2025).
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2.5.1 Modelo Fisico

Para cada tipo de impressao industrial, existem formatacdes especificas de
arquivo para produgao, existindo as de arquivos abertos, arquivos fechados
(PostScript) e o formato PDF. O mais comum no mercado, definido como padrao
pela Associacdo Brasileira de Tecnologia Grafica (ABTG), é o PDF, nos formatos
PDF/X-3 e PDF/X-1a (Villas Boas, 2008).

Para a produgédo em larga escala, capas de livro normalmente s&o produzidas
com impressao Offset, e o tipo mais comum de papel cartdo utilizado para capas de
livros € o papel triplex com cerca de 250 g/m2. Sua confecgao costuma utilizar a

encadernagao canoa, e utiliza costuras e cola (Villas Boas, 2008).

Seguindo tais orientagdes, os arquivos elaborados conforme os padroes de

producao em larga escala foram salvos nos formatos PDF/X-4: 2008.

Considerando que o processo de impressao de capa de livros conta com a
gravacgao de diferentes cilindros para cada pigmento, este ndo seria adequado para
uma tiragem unica para confecgdo da boneca (protétipo final). Logo, o arquivo da
boneca do livro foi salvo em duas versdes nos formatos PDF/X-4: 2008 e
PDF/x1:(2008) para produgcao na impressora a laser em escala mais proxima a real
quanto possivel. A pré-visualizacdo do arquivo de impressao foi apresentado

anteriormente na Figura 35 (pag. 56).

Mesmo com a preparacdo e formatacdo adequadas dos arquivos conforme
especificado para producdo em larga escala, estes ndo serédo utilizados para
fabricacdo de modelo fisico no presente trabalho. Entretanto, a autora considerou
importante a compreensao do processo de preparagao do arquivo para obtencao de

uma experiéncia imersiva e preparatéria para o mercado.

2.5.1 Marketing do Produto

A estratégia de divulgacao do relangamento da obra contempla a producgao de
conteudo direcionado para redes sociais, com o objetivo de promover a nova

proposta visual. Entre os materiais planejados estdo publicagbes com prévias da
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nova capa, trechos da sinopse e a apresentagao da lista de autores participantes. A
Figura 41 mostra um exemplo de post de chamada para o relangamento do livro.
Essa abordagem visa atingir os leitores que ja conhecem a obra e que poderéo se
interessar por uma edigdo com projeto grafico atualizado, e novos leitores que teréo

o primeiro contato com o conteudo do livro.

Figura 41 - Modelo de post para Instagram.

— oufra vez.

Fonte: Autora (2025).

Adicionalmente, sera realizada uma campanha de pré-venda por meio do site
oficial da Editora Devir. Essa agao contara com incentivos promocionais para os
primeiros compradores, como brindes exclusivos: ilustragdes internas da obra em
versbes ampliadas, impressas em papel de maior gramatura, além de
marca-paginas ilustrados desenvolvidos especialmente para essa nova edigéo,

representados na Figura 42.
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Figura 42 - Brindes de ilustragéo.
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Fonte: Autora (2025).

Esses materiais agregam valor a publicagcao e reforcam seu carater de edigao

especial voltada as primeiras tiragens.

2.5.3 Especificagdes técnicas

O papel utilizado para a impressao da boneca do livro e suas variagdes foi o
papel couché de 180 g/m2 Por ser uma versdo menos rigida, pode ser intitulada
como jacket, onde sua fung&o é apenas substituir visualmente a capa original sem
que seja pensada para manuseio constante, apenas para sua exibicdo na estante. O

livro original envolto com a jacket da capa produzida pode ser visto na Figura 43.
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Figura 43 - Jacket/Boneca.
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Fonte: Autora (2025).

Os marca paginas terao dimensdes de 30 x 150 mm, e serdo produzidos em

papel com gramatura igual ou superior a 150 g/m?, impressos frente e verso. Sua
pré-visualizag&o de frente e verso podem ser vistas na Figura 44.

Figura 44 - Marca-paginas para impressao.

Fonte: Autora (2025).
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3 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho percorreu o processo de criagao e redesign da capa e da
identidade visual do livro As Melhores Histérias Brasileiras de Horror, da Editora
Devir, com base em pesquisas de mercado e no uso da ilustragdo como ferramenta
estratégica. Essa abordagem permitiu identificar tendéncias contemporaneas no
segmento editorial voltado ao género de horror — um publico notoriamente atraido
por elementos visuais marcantes — e aplicar tais referéncias na concep¢ao do

projeto grafico.

Os objetivos propostos foram satisfatoriamente alcangados, uma vez que as
ilustragdes contribuiram para o enriquecimento estético da obra, sem comprometer
os parametros econémicos de producao definidos pela editora. A inclusao de brindes
ilustrados, embora opcional no contexto da pré-venda, representa um diferencial que
agrega valor ao produto final, sem prejuizo sob as circunstancias de sua nao

inclusdo, ja que as ilustragdes integram o miolo da publicagdo de forma consistente.

A experiéncia de desenvolver a diagramagao da capa proporcionou a autora
uma ampliagao significativa de suas competéncias na area editorial, indo além da
producao de imagens para explorar a integracao entre tipografia, composicédo e
ilustragdo. Essa vivéncia contribui para a formacdo de um repertorio criativo
relevante, capacitando-a para atuar em projetos futuros com maior dominio das
demandas especificas do mercado editorial, especialmente no nicho de publicacbes

ilustradas e tematicas.
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APENDICE A - PROPOSTA DE REDESIGN DAS CAPAS, ORELHAS E LOMBADA
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