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EPIGRAFE

“N&o eduques as criangas nas Vvarias disciplinas recorrendo a forga, mas como se fosse
um jogo, para que também possas observar melhor qual a disposi¢cdo natural de cada

um.”
(Platéo)


http://pensador.uol.com.br/autor/platao/

RESUMO

A partir do contato com professores de Educacgdo Infantil, ainda no periodo de Estagio
Supervisionado do Curso de Pedagogia da UAB/UFPB, em observagdes de préaticas de ensino,
bem como em conversas informais com os professores, percebemos o desinteresse por parte
dos mesmos pela aplicacéo de atividades ludicas. Notamos que quando utilizadas, no caso da
musica, da danca, dos desenhos e principalmente das brincadeiras, ndo existia nenhum
objetivo didatico, e nenhuma mediacdo entre professores e alunos. Tais atitudes instigou-nos a
um questionamento: “Qual a percepcdo dos professores de Educacdo Infantil com o uso do
ladico em suas praticas de ensino™? A presente escolha do aludido tema foi o fato dessa
educadora, que h& 15 anos, vivencia em sua pratica de ensino o uso dos jogos, brinquedos e
brincadeiras e sempre obteve resultados satisfatérios, atestando tal pratica como sendo um
elemento facilitador do trabalho docente para a aprendizagem e desenvolvimento infantil.
Hoje, a frente da coordenacdo da educacdo do municipio, um de seus projetos, foi
implantacdo do uso do ludico na formacdo continuada do corpo docente dessa modalidade de
ensino, em ambito municipal com um olhar diferenciado sobre as problematicas educacionais
gue permeiam o cotidiano de uma sala de aula. Trata-se de um trabalho qualitativo de cunho
empirico, junto aos professores, acerca da inser¢do da ludicidade como recurso pedagdgico
em suas praticas de ensino na modalidade Educacdo Infantil e da percepgdo destes quanto a
exploracdo desse recurso didatico. Para tanto, fez-se mister a realizacdo de entrevistas e
observacgdes em sala de aula, dentro de um contexto teérico alicercado pelas concep¢des do
Referenciais Curriculares (RCNEI) e autores como: Vygotsky (1989), Piaget (1975),
Kishimoto (2012), Formosinho (2010), Santos (2001), entre outros.

Palavras-chave: Ludicidade, formacdo de professores, percepcdo de professores, educacao
infantil.



ABSTRACT

From the contact with teachers of Early Childhood Education , in the period of Supervised the
UAB School of Education / UFPB on observations of teaching practices , as well as in
informal conversations with teachers perceive the disinterest on the part of the same
application recreational activities . We note that when used in the case of music, dance ,
drawings and especially the games , there was no instructional purposes, and any mediation
between teachers and students . Such attitudes prompted us to a question: ™ What is the
perception of teachers in Early Childhood Education with the use of the ludic in their teaching
practices " ? This choice of topic was alluded to the fact that this educator , who has 15 years
experiences in their teaching practice the use of games , toys and games and always got good
results , confirming this practice as a facilitator of teaching for learning and child
development . Today , the front of the coordination of education of the county , one of his
projects was implementing the use of the ludic in the continuing education faculty of this type
of education , at the municipal level with a different perspective on educational issues that
permeate everyday life in a classroom . This is a qualitative empirical studies of work , with
teachers , concerning the insertion of playfulness as a teaching resource in their teaching
practices in Early Childhood Education and mode of perception as to the operation of this
teaching resource. To do so, it is mister conducting interviews and observations in the
classroom , within a theoretical framework grounded in the concepts of the Curriculum
Frameworks ( RCNEI ) and authors such as Vygotsky (1989 ) , Piaget (1975 ) , Kishimoto
(2012) , Formosinho (2010) , Santos ( 2001) , among others.

Keywords : Playfulness , teacher training , perception of teachers , early childhood education .
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1. INTRODUCAO

A escolha da tematica ludicidade, sob a percepcdo docente como estratégia
pedagdgica no processo ensino aprendizagem da educacdo infantil, se deu a partir de algumas
experiéncias como discente do Curso de Pedagogia pela UAB/UFPB, em observacOes de
praticas de ensino, bem como em conversas informais com professores, percebemos o
desinteresse por parte dos mesmos pela aplicacdo de atividades ludicas. Notamos que quando
utilizadas, no caso da masica, da danca, dos desenhos e principalmente das brincadeira, ndo
existia nenhum objetivo didatico, e nenhuma mediacao entre professor e alunos.

Tais atitudes, instigou-nos a um questionamento: “Qual a percepgdo dos professores
de Educagao Infantil com o uso do ladico em suas praticas de ensino”? Em sendo esta autora,
educadora ha 15 anos, e vivenciar em sua préatica de ensino o uso dos jogos, brinquedos e
brincadeiras e sempre obter resultados satisfatorios, atesta tal pratica como sendo um
elemento facilitador do trabalho docente para a aprendizagem e desenvolvimento infantil.
Hoje, a frente da coordenacdo da educacdo do municipio de Pildes-PB, um de seus projetos,
foi implantar o uso do ludico na formacdo continuada do corpo docente dessa modalidade de
ensino, em &mbito municipal, com um olhar diferenciado sobre as problematicas educacionais
que permeiam o cotidiano de uma sala de aula.

Trata-se de um trabalho qualitativo de cunho empirico, junto aos professores, atores
envolvidos, acerca da insercdo da ludicidade como recurso pedagogico em suas praticas de
ensino na modalidade Educacdo Infantil e da percepcdo destes quanto a exploracdo desse
recurso didatico. Quando ainda no estagio supervisionado, percebeu-se que para alguns
professores falar sobre a importancia do ludico no processo de desenvolvimento integral da
crianca ainda era algo muito complexo, vendo o brincar no contexto escolar como uma
atividade distanciada da pratica educativa.

Vislumbram-se as inquietudes vivenciadas pelos profissionais do campo de formacéo
docente; nessa perspectiva, com a presente pesquisa objetiva-se investigar, durante o
transcurso da formacédo continuada, a percepgdo desses profissionais, em relagdo ao uso do
ludico como recurso pedagogico na modalidade em questdo, buscando oferecer uma proposta
dinamizadora que vai dar uma nova roupagem ao processo ensino aprendizagem,
contribuindo para a formacdo desses profissionais que devem considerar o ser crianga € 0
brincar como a fase mais importante da infancia e do desenvolvimento humano.

Vive-se tempos de conflitos existenciais, de quebras de paradigmas que cobram

posturas de cunho relacional, e a escola em sendo um espago de constru¢do da cidadania,



exerce um papel fundamental, uma vez que é neste ambiente que se concretizam as primeiras
vivéncias dos sujeitos em formagéo, e esta deve acontecer de forma integral, considerando
aspectos cognitivos, motores, afetivos, entre outros. Num ambiente onde se processam
atividades lddicas, a crianga transcende barreiras intransponiveis, vence obstaculos, supera
dificuldades, aumentam a sua capacidade de socializacéo.

O contato fisico com os objetos palpaveis, o vislumbre das cores e formas, a percep¢ao
das superficies e 0 contato interativo com outras criancas e a sensacdo de competitividade,
fazem com que a crianga sinta mais prazer no desenvolvimento das atividades lGdicas tanto
nos jogos quanto nas brincadeiras sem ou com brinquedos. Fazendo uma reflexdo sobre a
temética em foco: “Ludicidade”, fez-se necessario compenetrar no universo da docéncia para
proceder com o objeto da pesquisa: uma investigacdo acerca da percepcao dos professores em
relacdo ao uso do lddico como recurso pedagogico na educacdo infantil das Escolas do
Municipio. Partindo da premissa, de que um ser em formac&o é carente e dependente de uma
atencdo especial por parte dos profissionais da educacdo e de toda uma comunidade escolar
onde o seu desenvolvimento, fisico e cognitivo depende de uma boa interacdo com o0s
integrantes dessa comunidade, o que torna imprescindivel o desenvolvimento da arte de
brincar.

Em sendo o brinquedo um elemento facilitador dessa interagdo e indispensavel a
sociabilidade da crianca, buscou-se uma fidelidade contextual dentro da especificidade dos
objetivos que se pretende alcancar, os quais sejam: discutir acerca da Educacdo Infantil, a
partir de elementos historicos, suas concepcdes e organizacdo legal no Brasil; Problematizar o
conceito de ludicidade, levando em consideracdo os aspectos do brincar e do educar de forma
indissociavel.

Diante do exposto, intentou-se com esse recurso contribuir na superagédo de
preconceitos, contrariando a idéia tradicionalista de ensino de que “ndo se aprende
brincando”, na concepgdo de que o uso do ludico ndo é sé viavel ao aprendizado do alunado,
mas um imprescindivel elemento facilitador da aprendizagem.

A questdo norteadora que instigou esse trabalho investigativo foi: quais as percepgdes
dos professores da Educacdo Infantil do municipio de PilGes, em relacdo ao uso do ludico?
Intenta-se empreender junto aos professores, a partir de um processo de capacitacdo
continuada uma pratica pedagogica comprometida com uma educagdo voltada para a
aprendizagem e o desenvolvimento fisico, psicolégico e social da crianga, como também,
incentivar todo o corpo docente dessa modalidade de ensino a adotar o uso do ladico como

praxis de ensino.



Nesse entendimento, buscou-se amadurecer essa idéia fundamentando a presente
pesquisa sob a égide conceptiva de varios tedricos que apontam o ladico como um recurso
facilitador no processo ensino aprendizagem. Assim como nas teorias ludicas classicas, nas
concepcdes de autores contemporaneos, percebemos preocupagdes com o ludico, a exemplo
de Pereira (2008, p. 131) que afirma: “Uma professora que ndo vivencia o ladico, que ndo o
valorize, dificilmente podera leva-lo a seus alunos e tampouco reconhecera o valor do ludico
na vida destes”. Diante dessa afirmativa, pode-se contemplar que o uso do ludico é,
realmente, imprescindivel ao processo ensino aprendizagem e que 0 docente precisa estar
familiarizado para o seu uso em sala de aula.

Com isso ficou evidenciado a importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras para o
desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianca, coadunando, em linhas gerais, com o
objetivo dessa pesquisa: Investigar as percepcbes dos professores com relacdo ao ludico na
Educagéo Infantil. Articulando tais vivéncias com os Referenciais Curriculares Nacionais do
Ministério da Educacdo para a Educacdo Infantil, pretende-se construir os primeiros pilares da
ponte que liga o ato de brincar a educacgédo escolar, alicer¢cada na formacdo continuada dos
docentes, na vivéncia com o ludico e na aplicabilidade desse rico recurso na pratica de ensino.

Nessa perspectiva, pretende-se que as professoras da educacdo infantil que trabalham
com criancgas de 0 a 5 anos, compreendam o uso da brincadeira no contexto escolar como um
recurso que, além de tornar o cotidiano da sala de aula mais atraente, também, e
principalmente, vejam como uma ferramenta de mediag¢éo no processo ensino e aprendizagem
e possam proporcionar as criancas a construcdo de novas descobertas. Dessa forma,
questiona-se: Qual a percepcdo que o professor de Educacgédo Infantil tem sobre a funcéo do
brincar no desenvolvimento integral das criangas? Para elucidar essa problematizacao,
objetiva-se empreender uma investigacdo acerca das percepgdes dos professores com relagdo

ao ladico na Educacéo Infantil.



2. REFERENCIAL TEORICO

Estudos realizados por varios psicélogos, ao longo dos tempos, vém testificando que o
ato de brincar tem um papel imprescindivel no desenvolvimento da crianga. Para Piaget apud
Fontana (1997) a criancga sente a necessidade constante de brincar porque é preciso para 0 seu
equilibrio afetivo e intelectual desenvolver a assimilacdo do real ao eu, e assim ajuda a
crianca a reviver e repensar acontecimentos interessantes e essenciais para o desenvolvimento

cognitivo.

Para VYGOTSKY: “O ato de brincar permite a crianga ampliar sua imaginacdo, a
partir do momento que comeca a agir na brincadeira, fazendo que ela interaja com o meio
social no qual vive”. Ja DIAS (2008, P. 76), leciona que dar lugar a fantasia ¢ estimular uma
pedagogia da criatividade promovendo o imaginario, 0 mundo devera proporcionar a crianga
formas de <<tornar suportavel>> e até aliciante o real <<cotidiano>>. FONTANA (1997)
Destaca a visao desses atores em torno do brincar como uma atividade que permite as criancas
desenvolverem-se na medida em que imaginam, exploram, interagem entre elas nas criagoes

de idéias e resolucdes de situacOes, sendo de grande valia para sua aprendizagem.

Brincar é, sem davida, uma forma de aprender. Mas é muito
mais do que isso. Brincar é experimentar-se, relacionar-se,
imaginar-se, expressar-se, compreender-se, confrontar-se,
negociar-se, transformar-se, ser”. (FONTANA, 1997, P. 139).

A brincadeira € uma pratica riquissima para o desenvolvimento da crianga, em seus
aspectos emocional, social e cognitivo da crianca. Os RCNEI destacam a importancia do
cuidar no espago escolar, que aborda a necessidade do comprometimento de quem cuida que
neste caso € o professor, e assim afirmam: “Para cuidar & preciso, antes de tudo, estar
comprometido com outro, com sua singularidade, ser solidario com suas necessidades,
confiando em suas capacidades. Disso depende a construcdo de um vinculo ente quem cuida e
quem ¢ cuidado”. (RCNEI, 1998, v. 1, p. 25).

E essencial a mediacdo dos professores durante todas as atividades escolares, e isso
ndo poderia ser diferente no ato de brincar, porém é necessario que os educadores percebam a
diferenga entre mediar o brincar com liberdade e objetivo, e o brincar com liberdade e sem
objetivo, apenas como um passatempo. O professor ndo deve desenvolver uma atividade

ludica como um passatempo, sem nenhum objetivo didatico porque causa desinteresse nos



educandos tornando-os desestimulados em pratica-la, e principalmente, ndo propicia a crianga
um desenvolvimento integral.

KISHIMOTO (2002), lembra que o brincar era considerado uma atividade oposta ao
que € serio, isto é a brincadeira ndo era vista como uma pratica que proporcionava as crian¢as
um repertorio de informacdes e experiéncias. SANTOS (2008), afirma que o desenvolvimento
do aspecto ludico facilita a aprendizagem, como o pessoal, social e cultural, colaborando para
uma boa saude mental facilitando os processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo e
construcdo do conhecimento. O brincar possibilita a crianca situacfes de logica e coeréncia
nas suas acoes, tais como pegar, sugar, bater, agarrar, desenvolvendo assim, a sua capacidade
de perceber e descobrir o mundo em que vive.

E fundamental que o professor considere o ato de brincar como meio importante para
oportunizar a crianca a vivenciar grandes descobertas, lembrando que o brincar é um direito
de todas as criangas, e este direito é reconhecido em declaracGes e leis. Ja os Referenciais
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil € um documento criado em 1988 pelo
Ministério da Educacdo do Brasil que retrata uma maneira geral a funcédo da educacao infantil
na vida da crianca no espaco escolar, diferente dos demais niveis de ensino, pois envolve duas
funcdes inseparaveis como o ato de educar e cuidar.

E sabido que ha bem pouco tempo as funcdes de educar e cuidar nio estavam
presentes nas instituicdes de educacdo infantil que preferencialmente utilizavam a funcéo
assistencialista de apenas cuidar da crianca em seus espacos. No Brasil, a Lei de Diretrizes de
Bases de Educacdo Nacional — 9.394/96, determina que no periodo de trés anos a contar de
sua sancdo, todas as creches passem para a administracdo educacional, o que a transforma em
responsabilidade de instituicdes de educacao, fazendo com que as creches e pré-escolas sejam
a primeira etapa da educagdo béasica tendo como objetivo maior estabelecer os fundamentos

para os niveis posteriores de escolarizagdo. Segundo os RCNEI (1998, P.14):

(...) a educagdo assume as funges: social, cultural e politica,
garantido dessa forma, elem das necessidades basicas (afetivas,
fisicas e cognitivas) essenciais ao processo de desenvolvimento
e aprendizagem, a constru¢cdo do conhecimento de forma
significativa, através das interagdes que estabelece com o meio.
Essa escola promove a oportunidade de convivio com a
diversidade e singularidade, a participacdo de alunos e pais na
comunidade de forma aberta, flexivel e acolhedora.

Nessa perspectiva, percebe-se o importante papel das Unidades de Educacdo Infantil,
na vida da crianga, além de compreendermos que os professores tém a funcdo especial de

educar e cuidar da crianca. Por isso é indispensavel que o profissional da educacdo infantil



esteja de fato envolvido com os educandos para proporcionar beneficios do ato de cuidar
permitindo ao aluno, em sala de aula e em outros espagos educativos, o contato direto com a
ludicidade a partir das diversas brincadeiras, 0 que possibilita a constru¢cdo de um novo

repertorio de aprendizagens. De acordo com os RCNEI (1998, p. 23):

Na instituicdo de educacdo infantil, pode-se oferecer as
criangas condicdo para as aprendizagens que ocorrem nas
brincadeiras e aquelas advindas de situacdes pedagogicas
intencionais ou aprendizagens orientadas pelos adultos. E
importante ressaltar, porém, que essas aprendizagens, de
natureza diversa, ocorrem de maneira integrada no processo de
desenvolvimento infantil.

Os Referenciais Curriculares Nacionais da Educagéo Infantil (1988, p. 23), referendam
0 brincar como sendo uma atividade necessaria ao cotidiano escolar por oferecer as criangas
momentos de experiéncias e ampliacdo de novas descobertas, possibilitando o
desenvolvimento das criangas nos mais variados aspectos: autonomia, cognigéo, linguagem,
motricidade, entre outros, uma vez que nas brincadeiras as criangas sdo oportunizadas a
participarem, criarem, interagirem entre si, e a resolverem situacfes que necessitem de uma
melhor compreenséo e exijam uma capacidade de resolucéo.

Brincar é realmente uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e autonomia. O fato de a crainga, desde muito cedo, se comunicar por meio de
gestos, sons, e mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz com que ela
desenvolva sua imaginacdo. (RCNEI, v. 2, p. 22).

Diante da abordagem tedrica referendada pelos RCNEI, percebe-se a importancia do
papel do professor na modalidade Educacdo Infantil, quando 0 mesmo para empreender um
trabalho eficaz deve compreender claramente sobre a importancia do brincar na escola e
também sobre as suas modalidades de brincadeiras, em que tera momento de mediar apenas
pela observacéo, em outros proporcionar materiais que contribuam para o brincar e, a partir
dai, trabalhando regras, habilidades motora, linguagem e informac6es cotidianas, mediar

conhecimentos.

Isto posto, ao tomar conhecimento da importancia do brincar para o desenvolvimento
integral da crianga, o professor devera comegar a realizar adaptagdes quanto a organizacao da
sala de aula, a sua préatica de ensino, métodos de mediagdo das brincadeiras, além de outras
acOes necessarias para proporcionar descobertas, aprendizagens e a partir disso possibilitar as

criancas desenvolverem e ampliarem novas capacidades.



O desenvolvimento integral depende antes dos cuidados
relacionais, que envolvem a dimensdo afetiva e dos cuidados
com aspectos biolégicos do corpo, como a qualidade da
alimentacdo e dos cuidados com a salde, quanto da forma
como esses cuidados sdo oferecidos e das oportunidades de
acesso a conhecimentos variados. (RCNEI, 1998, p.24).

Nesse diapasao, fica evidenciado que os professores da educagéo infantil precisam ter
uma concepcao clara da sua funcdo de cuidar da crianga num ambiente escolar, pois esse
cuidado ndo significa privar os educandos de serem sujeitos das suas proprias experiéncias,

mas permitir-lhes a oportunidade de vivenciarem novas experiéncias.

2.1 Ludicidade: contribuicdes teoricas classicas

Ao abordar essa temética faz-se mister enveredar por um fascinante caminho que nos
remete ao universo infantil. E imprescindivel, que se dissolva o laco que apreende a realidade
adulta e levar em consideracdo o fantasioso mundo imaginario da crianca. Procurando
engendrar-se na historia das propostas de alianca entre o lidico e pratica educativa, faz-se
necessario mencionar Jean-Jacques Rousseau, filésofo suico (1712-1778), realizou os
primeiros estudos relacionando o jogo ao contexto educacional. A propdsito, ele afirma que
“em todos os jogos em que estdo persuadidas de que se trata apenas de jogos, as criancas
sofrem sem se queixar, rindo mesmo, o que sofreriam de outro modo sem derramar torrentes
de lagrimas” (Rousseau 1987, p. 87).

Johann Heinrich Pestalozzi, pedagogo suico (1746 — 1827), colocou em pratica as
ideia de Rousseau. Pestalozzi assim asseverava:

A escola é uma verdadeira sociedade, na qual o senso de
responsabilidade e as normas de cooperacdo sdo suficientes
para educar as criangas, € 0 jogo é um fator decisivo que

enriquece ao senso de responsabilidade e fortifica as normas de
cooperacado. (apud Gadotti 1993, p. 54).

Nesse sentido, pensar a pratica pedagdgica também associada as questdes do ludico, é
considerar que as atividades escolares podem, além de desenvolver o aprendizado dos
conhecimentos escolares, também gerar prazer, promover a interacdo e a simulacdo de
situacdes da vida em sociedade.

Friedrich Froebel, pedagogo aleméo (1782-1852), defendia como fundamental



Que a pedagogia considere a crianca como atividade criadora e
desperte, mediante estimulos, as suas faculdades para a criacdo
produtiva. Com ele se fortalecem os métodos ladicos na
educacdo. O grande educador consegue, pelo jogo, um
admiravel meio para promover a educagdo das criangas.
(Cotrim e Parisi 1985, p. 77).

Nesse contexto historico, iniciam-se as discussdes acerca de uma educacdo
diferenciada para criancas, que ndo reproduzissem o método de ensino de adultos. A crianca,
que passa a ser percebida por suas especificidades, comeca a ser tratada como um ser em
desenvolvimento, que brinca e aprende, no mesmo instante.

No contexto atual, o professor desempenha um papel central no planejamento das
situacOes com a utilizacdo de jogos para ajudar no aprendizado durante as atividades. Cabe a
ele, ao trazer um jogo para sala de aula saber explora-lo no momento oportuno. Considerando
0s aspectos que podem ser contemplados para que as criangas desenvolvam seu raciocinio e
construa o seu conhecimento de forma descontraida.

Outra contribuicdo importante para o desenvolvimento da educacao infantil surge com
a educadora Maria Montessori, meédica italiana (1870-1952), cuja triade “atividade,
individualidade e liberdade” ainda inspira muitos educadores. Ela é a criadora do Material
Dourado e, seguindo os ensinamentos de Froebel pensa uma educagdo baseada em jogos
sensoriais, defendendo um processo educativo que contemple os contextos intra e extra
escolares. Suas teorias jamais podem ser esquecidas, pois sua pedagogia é um marco para 0s
jardins de infancia e o inicio de escolarizacao.

Pelas contribuicOes desses educadores, concebemos 0s jogos como importantes aliados
para o ensino, e, quando séo articulados com a diversidade local, tornam-se ndo sé elementos
potencializadores da acdo autdbnoma da escrita e da leitura, mas também e sobretudo
possibilitam o engajamento com a realidade sdcio cultural das criangas.

Anton Makarenko, pedagogo russo (1888-1939), entendia o lidico como faceta
concreta e viva do universo infantil. Defendia que 0 jogo estava para a crianga como 0
trabalho estava para o adulto. Isto é, pensando o jogo como coisa Séria, propagava a
necessidade de planeja-lo e acompanha-lo. E importante levar em consideracdo o contexto
historico em que Makarenko estava inserido, periodo de revolugéo e de tentativa de mudanca
de comportamento pela educacéo. Nesse sentido, vale salientar que o ideal de educacdo de
Makarenko leva em consideracdo o coletivo, porém, a partir da realidade da crianca. De
acordo com Pavéao, Queirds e Souza (s/d, p. 4),



A educagdo para o coletivo criada por Makarenko se dava
através da experiéncia e da transformacéo cotidiana da vida da
crianca e do adolescente soviéticos, na praxis, sem férmulas ou
ideais abstratos, em conexdo com a realidade destas pessoas.

Roger Cousinet, pedagogo francés (1881-1973), um dos fundadores do escolanovismo,
considerava 0 jogo e a brincadeira atividades naturais da crianga e defendia que a acgéo
educativa precisa fundamentar-se neles: seu método pedagogico tem por base o jogo. Para
este autor, a educacdo é mais efetiva quando parte de experiéncias, ou seja, € um fenbmeno
ativo, onde o aluno é o centro dessa pratica. De acordo com Santos (2001, p. 61):

O ensino, na visdo de Cousinet, ¢ facilitado quando o professor
cria situagdes nas quais a experiéncia do aluno torna-se
considerada em si mesma, fundamentando o principio de
aprender a partir daquilo que experimenta na pratica,

endossando, assim, o lema pedagdgico “aprender agindo ou
Learning by doing”.

O modelo educacional que nos apresenta o atual sistema de ensino, em muito,
encontra-se defasado, a despeito de uma tecnologia que se pontua a cada instante e que tem
valorizado o acesso as informacdes, principalmente pela rede mundial de computadores. A
tecnologia avanca aceleradamente, inclusive na educagdo, mas 0s jogos e brincadeiras nédo
podem ser esquecidos no cotidiano da crianca nos espagos escolares.

Na concepgédo de Ronca (1989, p. 27), “o movimento ladico, simultaneamente, torna-
se fonte prazerosa de conhecimento, pois nele a crianca constroi classificacGes, elabora
sequéncias logicas, desenvolve o psicomotor”.

Uma crianga vai evoluir, vai se desenvolver, desde que o professor tenha compreensédo
e respeito as suas limitagdes: “Qualquer crianga aprende na e pela interagdo social, desde que
sejam utilizados meios que lhe favoregcam esta aprendizagem, acompanhem e incentivem seu
ritmo de desenvolvimento ¢ compreensao”. (Maia, 1994, p. 81). A interacdo € um dos meios
que favorece a aprendizagem, promove o feedback. E na interaco que se aprende e se ensina
ao mesmo tempo. Por exemplo, uma crianca que participa de uma aula, que faz
questionamentos, tanto tira suas duvidas como dos demais alunos que muitas vezes tem
vontade de perguntar mas se intimida por qualquer motivo. Em concordancia com ao autor,
para que haja essa interacdo e o aluno se desenvolva, é necessario que o professor
compreenda e respeite as limitagdes do aluno, tire suas davidas e o incentive sempre a buscar

respostas.



Em sendo a escola uma instituicio normativa, onde se aplicam regras
comportamentais e disciplinares, com a aplicabilidade de atividades ludicas pelo professor,
como 0s jogos e brincadeiras, o cumprimento dessas regras e disciplinas desenvolve o senso
de responsabilidade, intensifica o espirito competitivo e estimula a crianca a obedecer regras e
respeitar limites, a crianca aprende a vivéncia em comunidade e a vencer obstaculos que
surgirem na vida.

O grande educador consegue, pelo jogo, um admiravel meio para promover a
educacdo das criancas. (Cotrim e Parisi 1985, p. 77). Quando estabelecemos regras e se
impdem limites, em carater que estdo sendo moldados como o de criancas da Educagédo
Infantil, através de um simples jogo ou brincadeira, podemos alcancar nossos objetivos.
Depende do educador e de uma metodologia de ensino que estabeleca regras e imponha
limites, para tanto, € imprescindivel a exploracdo das tendéncias ludicas das criangas.

A crianca comega com uma situacdo imagindria, que é uma reproducdo da situacdo
real, sendo a brincadeira muito mais a lembranca de alguma coisa que realmente aconteceu do
que uma situacdo imaginaria nova. A medida que a brincadeira se desenvolve, observamos
um movimento em direcdo a realizacdo consciente do seu propdsito. Finalmente, surgem as
regras, que irdo possibilitar a divisao de trabalho e 0 jogo na idade escolar.

Nesta idade, a brincadeira ndo desaparece, mas permeia a atitude em relacdo a
realidade (Vygostsky, 1984, p. 118). Para Vygotsky a brincadeira cria uma zona de
desenvolvimento proximal a crianga, que nela se comporta além do comportamento tipico de
sua idade e do vivenciado em seu cotidiano. A brincadeira concede uma estrutura basica que
dara a crianga uma sustentabilidade para mudancas da necessidade e da consciéncia, criando
um novo tipo de atitude em relacdo ao real. J& Kishimoto (1994), afirma que a brincadeira
promove a vivéncia de “experiéncias transmitidas espontaneamente conforme motivacoes

internas da crianca”.



3. REFERENCIAL TEORICO Il - EDUCACAO INFANTIL

A pesquisa monografica que ora apresentamos, especificamente no bojo do presente
topico, esboca uma investigacao acerca das teorias que evidenciam a modalidade da educacéo
infantil, a partir dos escritos de Rousseau em sua obra Emilio ou Da Educacao (1762), além
de outras obras cléssicas de tedricos renomados que deram seus contributos a pedagogia.

Entrando no mérito da questdo, com o intuito de contextualizarmos a Educacéo
Infantil, convém fazer uma abordagem ao histérico dessa modalidade educativa, que consiste
em préticas de ensino que se preocupam com a educacdo de criangas antes da sua entrada no
ensino obrigatorio. Ministrada normalmente no periodo compreendido entre 0 zero e 0s cinco
anos de idade de uma crianca, é nesta fase que elas sdo instigadas, por intermédio de
atividades ludicas, a pratica de jogos e brincadeiras e estimuladas ao exercicio das suas
capacidades motoras e cognitivas, a fazer descobertas e a iniciar o processo de alfabetizacéo.

A prética dessa modalidade de ensino, é facultada a estabelecimentos educativos de
varios tipos como bercarios creches, pré-escolas, jardins de infancia, etc. Na nossa Carta
Magna, em seu art. 205 do Capitulo III, esta evidenciado: “A educagdo, direito de todos e
dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho”, ou seja, foi a primeira vez em que foram reconhecidos os
direitos da crianca. (BLATTES, 2006).

A LDB 9394/96 integrou a Educacdo Infantil como a primeira etapa da Educacao
Bésica, a qual considera a Educacdo Infantil, que atende a crianca até os seis anos, e tem
como pressuposto educar propiciando situagGes ludicas, de cuidado e aprendizagens
orientadas de maneira integrada e que contribuam para o desenvolvimento das habilidades

interpessoais e 0 acesso ao conhecimento da realidade social e cultural (BRASIL, 2001).

A Educacao infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis
anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual
e social, complementando a acdo da familia e da comunidade
(art.2. LDB).

Com as transformagBes por que tem passado nosso pais, em ambito econémico e
social, e com a inser¢cdo das mulheres no mercado de trabalho, se tornou necesséario o

surgimento de instituicdes que assistissem as criancas.



Na concep¢ao de Rousseau apud CERIZARA (1990, p. 82): “A crianga ndo ¢ um
adulto inacabado, ela possui seu valor nela mesma”. A época, Rousseau vivenciou uma
infancia em que a crianga era tratada como um adulto, a qual precisava ser lapidada aos
moldes do desenvolvimento de uma pessoa adulta. Ndo se tinha um olhar diferenciado
voltado a crianga, ndo se admitia que ela fosse respeitada como crianga. Rousseau prop&e que
0s pais retomem suas fungdes paternas impostas pela natureza, que em funcdo da vida em
sociedade, foi deixada de lado. Este retorno exigiria dos pais voltarem um olhar diferente para
a crianga, olhando-a como crianga e ndo mais como adulto. (CERIZARA, 1990).

Rousseau fez severas criticas as escolas e a educacdo doméstica de sua época, pois
pouco se via sobre a estimulacdo das criancas a partir de sua propria natureza. Natureza esta
que ele considerava os fendmenos do estado original, primitivo e puro, ou seja, a crianca nao
era responsavel nem culpada por nada, pois nasceu pura para ser desenvolvida. “O homem
civil nasce, vive e morre na escraviddo: ao nascer, costuram-no num cueiro, a0 morrer,
pregam-no num caixdo; enquanto conserva sua figura humana esta acorrentado por nossas
institui¢des” (ROUSSEAU, 1995, P. 16). Esta citagdo se refere ao quanto ndo havia uma
reflexdo voltada para a natureza humana, e sim para a sociedade.

Como precursor da Pedagogia da Existéncia, Jean Jacques Rousseau , entendia que a
educacdo deveria se preocupar com o desenvolvimento natural do educando, repudiava 0s
abastados, pois, julgava-os degenerados por se preocuparem apenas consigo mesmo, 0
contraditério a natureza pregada por ele, conforme prenuncia (CERIZARA1990, p. 55). O
objetivo da educacdo na infancia era de preparar o individuo em sua natureza humana para ser
uma pessoa de carater, capaz de viver em sociedade, prepard-lo para todas as condicGes
humanas. Rousseau menciona que a educacdo formadora é fruto da natureza, dos homens e
das coisas.

J& Gadotti, em seu livro os Mestres de Rousseau, trata de uma auto reflexdo sobre o
sentido da educacéo, fala sobre os trés mestres, explicando um dos tais, ressalta uma educagéo
no ambito da natureza, processada sob a égide dos dérgédos sensitivos (visdo, audicdo, tato,
olfato e gustacdo); em outro, faz alusdo a uma educacdo advinda do conhecimento adquirido
através da socializacdo das pessoas; e por Ultimo fala sobre uma educacdo que emerge da
experiéncia com objetos.

Quando Rousseau referencia sobre o preceptor/educador, faz uma alusdo futuristica
sobre as novas tendéncias pedagogicas vivenciadas por nossa sociedade, onde vemos o
educador como cuidador de uma crianca fragil, um ser em formacgdo. Quando Rousseau nas

palavras de Cerizara, diz que a crianca deve ser vista como aquilo que é, serve também para



os educadores do século XXI, feitas suas devidas contextualizacBes, que podem ver a crianga
como alguém que é algo e ndo um constante tornar-se.

Sobre a educacdo negativa, Rousseau se refere ao preceptor como aquele “que deve
governar sem preceitos, é fazer tudo sem fazer nada” (apud MARTINEAU, p. 168) para
deixar a crianga aprender pela “experiéncia das coisas e ndo do conhecimento das palavras”
(MARTINEAU, p. 168). “S6 h4 uma ciéncia a ensinar as criangas, que ¢ a dos deveres do
homem, pois trata-se menos, para ele, de instruir do que de dirigir. Ele ndo deve dar preceitos,
e sim fazer com que eles sejam encontrados”. (ROUSSEAU, 1995, p. 29).

O educador, na versdao de um preceptor, segundo Rousseau, deve educar a crianca
tornando-a independente e autbnoma. Ja Friedrich Froebel, considerado o criador dos jardins-
de-infancia defendia um ensino sem obrigac¢6es porque o aprendizado depende dos interesses
de cada um e se faz por meio da pratica. Froebel, educador alemdo, foi um dos primeiros
educadores a considerar o inicio da infancia como uma fase de importancia decisiva na
formacdo das pessoas, Froebel viveu em uma época de mudanca de concepgdes sobre as
criancas e esteve a frente desse processo na area pedagdgica, como fundador dos jardins-de-
infancia.

O nome reflete um principio que Froebel compartilhava como outros pensadores no
seu tempo: o de que a crianga € como uma planta em sua fase de formacao, exigindo cuidados
periddicos para que cres¢a de maneira saudavel. “Ele procurava na infincia o elo que
igualaria todos os homens, sua esséncia boa e divina ainda nao foi corrompida pelo convivio
social”, diz Alessandra Arce, professora da Universidade Federal de Sao Carlos.

O legado deixado por Froebel, tem se constituido em grande contribuicdo a educacéo,
pois tem sido referencia para pesquisadores da educagédo infantil de todo o mundo. Pois
defendia as brincadeiras como primeiro recurso no caminho da aprendizagem. Entendia que
vivenciando a imaginacdo, a fantasia e a diversdo a crianca se torna capaz de entender o
mundo real e desenvolver suas capacidades cognitivas. Com base na observacdo das
atividades dos pequenos com jogos e brinquedos, Froebel foi um dos pioneiros da pedagogia
a falar em auto-educacgdo, um conceito que sé se difundiria no inicio do século XX, gragas ao
movimento da Escola Nova, de Maria Montessori (1870-1952) e Celestin Freinet (1896-
1966), entre outros.



4. METODOLOGIA DE PESQUISA

Esta unidade nos traz uma proposta de uma pesquisa qualitativa de cunho empirico,
cujo objetivo foi investigar a percepcdo dos professores de educagéo infantil com o uso do
ludico no processo ensino aprendizagem. Diante da problemaética que envolve o objeto da
pesquisa, se enfoca a descricdo dos sujeitos da investigacdo e as estratégias utilizadas para a
obtencdo dos dados, uma vez que decorreu no ambiente natural da sala de aula do curso de
formacdo continuada dos professores da rede publica municipal de ensino.

Os sujeitos da presente pesquisa sdo professores da modalidade Educacdo Infantil
das escolas publicas do municipio de Pilées do Estado da Paraiba, que interessados na
compreensdo da contextualizacdo educacional e absorcao dos recursos didaticos que emergem
do projeto de formacdo continuada, fonte de inspiragdo da presente pesquisa, que lhes tém
servido em suas préaticas de ensino, conforme testificam alguns professores, a exemplo da
Professora Aline (pp.29-30) e vai servir-lhes de subsidios didaticos as suas praticas de ensino.

Nesse interim, de forma sistematizada se fez necessario o procedimento de uma
pesquisa investigatoria acerca da pratica pedagogica desses profissionais de educacdo. Para
tanto, elaborou-se um questionario contendo sete (7) perguntas, onde foram entrevistados
cerca de vinte e seis professores que fazem parte do aludido projeto de formacdo continuada
promovido pela Secretaria de Educacdo do Municipio de Pildes, com base nas suas vivéncias
em sala de aula como discentes e de forma cumulativa com suas préaticas docentes, onde
constataram e atestam a importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras para o aprendizado
do alunado, conforme segue os resultados dos dados obtidos na presente pesquisa.

Fazendo valer a concep¢do de PIAGET (1987): “A atividade ludica é um principio
fundamental para o desenvolvimento das atividades intelectuais da crianca, sendo, por isso,
indispensavel a pratica educativa”. Nesse contexto, resolveu-se trabalhar com os professores
de Educagdo Infantil do Municipio, onde foram confeccionandos, por cada
professor/aprendente, kit’s lidicos com varios jogos para que os mesmos em considerando as
necessidades dos alunos possam empreender um trabalho eficiente e com bons resultados.
Para tanto, foram ministradas oficinas, onde cada professor recebeu uma apostila contendo
modelos e/ou sugestdes (anexo 02), para a construcdo de jogos como: amarelinha, alfabeto
ilustrado, jogos do alfabeto, caixinhas ilustradas, boliche de alfabeto, pescando palavras,
quebra cabega, trilha de letras, jogos com rétulos, parlendas, propostas de sequéncia didatica e

jogo da velha, entre outros.
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Imagem 03 — Producéo do kit lddico
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Tizko Morchida Kishimoto, 1994, afirma que:

Os brinquedos fazem parte da brincadeira e sdo usados para
criar momentos lddicos e de exploragdo, sem saber o que vai
acontecer, e também ndo buscam resultados. Mas quando os
objetos sdo usados como ferramentas do docente, estdo
buscando resultados quanto a aprendizagem de conhecimento,
nogdes e desenvolvimento de habilidades. Nesse momento o
brinquedo deixa de fazer parte do ludico, para se tornar
material ludico-pedagdgico. (KISHIMOTO, 1994).

A partir do levantamento dos jogos, que fazem parte do repertorio das criancas,
comecamos a seleciona-los para que pudéssemos posteriormente confecciona-los e a partir dai
0S mesmos passaram a fazer parte da rotina das aulas dos professores de Educacdo Infantil no
municipio de PilGes. Vejamos algumas possibilidades de atividades que os mesmos utilizaram

em suas aulas em um processo rico de aprendizagens.



4.1 Um breve histérico do municipio

A cidade de PilBes, surgiu em conseqiiéncia da influéncia comercial de Mamanguape.
Data de 1716 a doacdo de uma sesmaria de nove léguas pelo Aragagi-Mirim, comecando na
barra do Aragagi Grande até encontrar as terras do Curimatad. N&o se sabe ao certo quem
lancou 0 marco desta povoacdo. Segundo a tradicdo, teriam sido membros das familias
Arouxas e Abreus, porém, nada ficou registrado que comprove que sejam estes 0s patriarcas
historicos da cidade de Pildes.

Em 1815, com a criagdo do municipio de Areia, PilBes teve seu territério anexado ao
novo municipio. Na segunda década do século X1X o povoamento comegou a se expandir, e,
em 1818 o Governador da Capitania, em oficio dirigido ao Rei, fazia men¢do a um protesto
do Comandante do povoado de Pildes, contra a nomeacdo do Capitdo-Mor de Areia,
chamando-o de analfabeto, mecénico de profisséo e cabeca de partido de europeus contra
brasileiros.

Nessa época surgem 0s primeiros nomes gque se inseriram no cenario historico como
sendo 0s pioneiros na colonizacdo de Pildes, foram eles: Jodo Cris6stomo, Antonio José da
Cunha, José Leandro Correia da Costa (portugués), Rufo Correia Lima e José Tavares Adao
(portugués) quase todos procedentes de Mamanguape. A coreografia de Baeurepaire Roham,
em 1860, versando sobre Areia, menciona Pildes como seu distrito, ja possuindo uma capela,
que teria sido a sua primeira constru¢do. Mais tarde, Padre Ibiapina lhe deu consisténcia,
tornado-se a matriz da freguesia criada em 1876.

O municipio de PilBes, foi criado pela Lei provincial n.° 755, de 04 de dezembro de
1883 e pela Lei estadual n.° 26, de 02 de marco de 1895 desmembrado de Areia. Em 1897, a
Lei n.° 80, de 13 de Abril transfere a Sede do Municipio para Serraria, elevada a categoria de
Vila. Nas divisdes administrativas do Brasil em 1936, 1937 e 1938, PilGes figura como
simples distrito de Serraria, com o toponimo de Pildes de Dentro.

Na divisdo do quinquénio 1939/43, Piles figura com o nome de Entre Rios. Ja no
quinguénio 1944/48, estabelecido pela Lei n.° 520, de 31 de Dezembro de 1943, volta a antiga
denominacdo de PilGes. Finalmente, a Lei n.° 916, de 20 de agosto de 1953, restaura sua
condicdo de autonomia, instalando-se oficialmente o municipio a 1° de janeiro de 1954,

desmembrado de Serraria e integrado por um unico distrito, o de sua propria Sede.



4.2 Acéo dos Protagonistas da Pesquisa

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativo de cunho empirico, realizada
junto aos professores de educacdo infantil da rede pablica municipal de PilGes-PB, acerca da
insercdo da ludicidade como recurso pedagdgico em suas praticas de ensino na dita
modalidade de educacédo, onde o municipio conta com um numero de 26 educadores de alunos
na faixa etaria entre 03 a 05 anos. A escolha do corpo docente dessa modalidade de ensino foi
intencional, uma vez que esta subscritora, ja ter vivenciado em sala da aula a eficicia do
ludico para o desenvolvimento da crianga, e agora a frente da coordenacdo da Educacdo do
Municipio, com o apoio da Secretaria de Educacdo local, idealizou a implantacdo do projeto
na formacéo continuada dos professores de educacao infantil.

A média de idade dos sujeitos da pesquisa é de 22 a 45 anos, sendo que a maioria sao

graduados em pedagogia e alguns com especializa¢des na area pedagdgica.

Relato da professora Aline, numa aula de confeccdo de brinquedos com material sucata

“Buscando chegar ao momento de construcdo dos brinquedos,
realizamos o estudo a respeito de quem faz os brinquedos”. As
criangas puderam pensar nos diversos brinquedos comprados
em lojas e aqueles que sdo feitos com uso de sucata, por
exemplo. Assim, propus a constru¢cdo de um brinquedo com
eles. Expliquei como iriamos fazer, dando énfase ao texto
instrucional. Nos produzimos coletivamente as instrugdes para
a producédo dos brinquedos, em seguida, cada aluno fez o seu
préprio brinquedo. Eles adoraram a experiéncia e participaram
efetivamente da atividade. Todos brincaram bastante.”



Figura n® - Alfabeto mével utilizado no dia a dia da sala da aula da Professora Aline

Fonte: acervo da autora

Figuran® - Com a ajuda da Professora a aluna utiliza o alfabeto mével para formar palavras

Fonte: acervo da autora



Essa experiéncia com leitura ocorre na Escola Municipal de Educagdo Infantil lima
de Souza Ramalho em Pil6es, municipio com 6.900 (seis mil e novecentos) habitantes, que
dista a 120 Km da Capital Jodo Pessoa-PB. A professora Aline, protagonista da experiéncia
em comento, € uma dos 26 professores da rede municipal participante do curso de formacao
continuada promovida pela Prefeitura Municipal, idealizado por esta subscritora, que iniciou-
se no ano passado (2013). O projeto € um compromisso formal assumido pela Prefeitura
Municipal local para assegurar que todas as criancgas estejam alfabetizadas até os oito anos de
idade ao fim do terceiro ano do ensino fundamental. Lembramos, ao ler o relato, que embora
0s materiais sejam necessarios, uma dimensdo essencial da brincadeira é a interacdo entre 0s
pares. Nessas ocasides o professor tem um papel fundamental em propiciar um contexto que
favoreca interacGes entre os estudantes, inclusive estando aberto a brincadeiras que lhes

interessam.



5. SUGETOES DE BRINCADEIRAS PARA APRENDER BRINCANDO

Os jogos, brinquedos e brincadeiras, no Brasil, ttm procedéncias diversas, suas
origens remontam do inicio da nossa civilizacdo [o indio, o branco (europeu), 0 negro, 0
amarelo (asiatico)]. A industrializacdo e o mundo globalizado sucumbiram a esséncia das
brincadeiras tradicionais que perderam a preferéncia das criancas. No entanto, 0S jogos e as
brincadeiras como a amarelinha, passa anel, brincadeiras de rodas, brincadeira de queimada,
corrida de saco, cobra sega, elefante colorido, estatua, danca da cadeira, pula corda, brincar de
arremesso, entre outras, tém valor cultural inestimavel.

As brincadeiras tém papel fundamental no desenvolvimento fisico das criangas, com
seu poder persuasivo permite que a crianca agregue valores e virtudes a vida, pois é através
delas que as criancas ampliam os conhecimentos sobre si, sobre o mundo e sobre tudo que
estd ao seu redor. Porém com a modernizacdo, a industrializacdo e a globalizagdo, as
brincadeiras perderam o seu valor e estdo cada vez mais em extingdo. E através das
brincadeiras que as criancas exploram o0s objetos, comunicam-se com outras criangas e
adultos, desenvolvem suas multiplas linguagens, organizam seus pensamentos, descobrem
regras, tomam decis@es e respeitam limites e desenvolvem a socializagéo e a integragdo com o
grupo. E todo esse aprendizado prepara as criancas para o futuro, onde terdo de enfrentar
desafios semelhantes as brincadeiras.

O adulto ao interagir com as criangas experiéncias e vivéncias numa brincadeira,
permite a crianca ampliar, modificar e incrementar suas experiéncias. Nessa interacdo onde
ambos trocam experiéncias e vivéncias, o aprendizado é reciproco, pois constroem

significados apropriando-se dos diversos bens culturais.



6. ANALISE DOS DADOS E RESULTADOS OBTIDOS

Nesta secdo analisamos os dados coletados na pesquisa de campo, a partir das
questBes propostas com base na temética adotada. A aplicacdo dos questionarios ocorreu entre
os dias 27/06 a 29/06 do ano letivo de 2013, as respostas foram individuais e todos relataram
ndo sentir dificuldades em responder aos questionamentos, informando que o tempo médio
levado para a concluséo foi de 25 minutos.

Ap0s a aplicacdo do questionario, as respostas objetivas foram analisadas, a partir de
categorias de andlise que emergiram do arcabouco tedrico, ou seja, cada resposta foi
interpretada e comentada logo em seguida, com base na teoria antes exposta.

Nesse interim, essa pesquisa foi de carater qualitativo, pois visou explicar a razao dos
fatos relatados de forma detalhada concisa e objetiva. A anélise dos dados esteve sempre
relacionada com as questdes levantadas.

Os jogos e brincadeiras fazem parte do planejamento das unidades escolares em face
da necessidade que a crianca sente das atividades lGdicas que sdo importantes para o0 seu
desenvolvimento fisico e cognitivo. Assim as respostas dos 26 professores entrevistados
foram importantes para que se pudesse perceber qual a concepgdo embasa o trabalho com a
Educacao Infantil nas escolas de suas representatividades.

Em relacdo a primeira pergunta, quando perguntados: 1) Na sua opinido, 0s jogos e
brincadeiras sdo importantes para o aprendizado da crianga? Os entrevistados foram unanimes
em suas respostas, 0 que corresponde a 100% dos entrevistados, responderam que sim, 0s
jogos e brincadeiras sdo importantes para o aprendizado da crianca. Vale
salientar que o resultado obtido nesse questionamento, demonstra uma concepgao
politicamente correta por parte dos professores, que alegam considerar a ludicidade
importante na Educacéo Infantil, poréem, esse resultado néo significa que a ludicidade por ser

importante é obrigatoriamente trabalhada em sala de aula por esses professores.



Gréafico 01 — Baseado na pergunta: Na sua opinido, 0s jogos e brincadeiras sdo importantes
para o aprendizado da crianga?

—_—

asim

O gréafico acima sinaliza que no universo de 26 professores, 100% dos entrevistados
responderam SIM, afirmando que o0s jogos e brincadeiras sdo importantes para o aprendizado
da crianca. Em répida anélise, sobre o resultado do dado estatistico acima (grafico 01), em
relagdo a resposta dos entrevistados, em face da unanimidade, vislumbra-se a importancia dos
jogos e das brincadeiras para o aprendizado e desenvolvimento infantil, portanto, conclui-se
que ficou evidenciado que as atividades lGdicas sdo de suma importancia para a crianca, o que
ratifica a concepcdo Piagetina (apud, Aranha 2002), de que os jogos e brincadeira séo

essenciais para o processo de aprendizagem da crianca.

Gréfico 02 — De acordo com a pergunta: O ato de brincar influencia no ato de aprendizagem
da crianca?

asim

ENAO

ENAO QuIs
OPINAR

No que diz respeito ao segundo questionamento: 2) O ato de brincar influencia no ato
de aprendizagem da crianga? 22 pessoas, ou seja, 84,61% dos entrevistados disseram que sim,

que o ato de brincar influencia no ato de aprendizagem da crianca; 3 pessoas, 0 equivalente a



11,54%, disseram que ndo, e uma pessoa, 0 que equivale a 3,85% n&o quis opinar. Com
relagdo “O ato de brincar, serd que ele influencia no ato de aprendizagem da crianga?” As
estatisticas apontam que 84,61% dos entrevistados disseram que SIM, que o ato de brincar
influencia na aprendizagem da crianca, tal constatacdo por parte dos docentes num percentual
majoritario, ndo deixa duvida de que o ato de brincar é imprescindivel a aprendizagem da

crianga.

Grafico 03 — No que tange a pergunta de numero 3. Na sua opinido, dos avangos a
aprendizagem na Educacdo Infantil elencados abaixo, qual o mais significativo, que o ludico
tem proporcionado no processo de ensino aprendizagem de seus alunos?

COMEDIADOR DA APRENDIZAGEM

B INTERAGAO GRUPAL

E EXPLORA CRIATIVIDADE

EMELHORA CONDUTA E AUTO
ESTIMA

A luz dos dados evidenciados no grafico acima, 12 pessoas, 0 que corresponde a
46,15% dos entrevistados disseram que o ludico promove a interacdo grupal; 10 pessoas, 0
equivalente a 38,47% dos entrevistados disseram que o ludico faz um papel de mediador da
aprendizagem; 2 pessoas, 7,69%, disseram que o ladico explora muito mais a criatividade da
crianca, e outras 2 pessoas, 0 que corresponde a 7,69%, disseram que com 0 uso da atividade
ludica os alunos melhoram a conduta e a sua auto estima.

Nesse diapasdo, segundo os dados estatisticos supra elencados, a maioria dos

entrevistados entenderam que o ludico promove a interagdo grupal.



Gréafico de n° 04 — Quando perguntados sobre: O ato de brincar contribui para construcdo do
conhecimento da crianga assim como 0 uso das brincadeiras favorece o processo de
desenvolvimento cognitivo, afetivo, emocional e social das criangas?

asim

ENAO QuIs
OPINAR

Segundo o quadro estatistico configurado acima, 25 pessoas, 0 que corresponde a
96,15%, afirmaram que sim e uma pessoa o equivalente a 3,85% ndo quis opinar; Isto posto,
fica evidenciado que a maioria dos entrevistados julgam procedente a contribui¢do do ato de
brincar, para a constru¢cdo do conhecimento da crianca, bem como do favorecimento das
brincadeiras ao processo de desenvolvimento cognitivo, afetivo, emocional e social das

criangas.

Gréafico 05 — Em resposta a indagacdo: A escola tem estimulado a aprendizagem infantil
através do ludico? Obtivemos os seguintes dados:

B TALVEZ

B NAO QuIs
OPINAR

O grafico em referéncia, acusa que: 15 pessoas, 0 equivalente a 57,69% disseram que
ndo; 5 pessoas, 0 que representa 19,23% dos entrevistados disseram que sim; e 3 pessoas 0
equivalente a 11,54% disseram que talvez e outras 3 pessoas, 11,54 %, ndo quiseram opinar;
Ficando assim configurado que apesar da constatacdo da grande eficacia do uso da ludicidade,

dos brinquedos e das brincadeiras, como ferramenta de grande auxilio pedagogico para o



processo ensino aprendizagem, ndo existe por parte dos gestores educacionais incentivo aos
professores para o uso dessa instrumentalidade em beneficio da educacéo.

Gréafico 06 — No que se refere as brincadeiras, foi-lhes perguntado: Das brincadeiras e jogos
elencados abaixo qual é o(a) mais usado(a) em sua pratica de ensino; e qual o resultado
obtido?

O AMARELINHA
(EXCELENTE)

B QUEBRA CABECA
(BOM)

B ALFABETO ILUSTRADO
(EXCELENTE)

O CAIXINHA ILUSTRADA
(BOM)

15 pessoas o0 que equivale a 57,70% afirmaram que a brincadeira preferida é a
amarelinha, com excelente resultado obtido; 6 pessoas o equivalente a 23,08% dos
interpelados disseram que seus alunos gostam de quebra cabeca, com bom resultado obtido; e
3 pessoas 0 que representa 11,53% dos entrevistados afirmaram que a preferéncia dos alunos
é pelo alfabeto ilustrado com excelente resultado obtido; e 2 pessoas o0 equivalente a 7,69%
dos entrevistados disseram que os alunos preferem a brincadeira da caixinha ilustrada, com
bom resultado obtido.

No resultado obtido no grafico acima, em se tratando das brincadeiras, qual a mais
usada em sua pratica de ensino; e qual o resultado obtido? 57,70% dos entrevistado
afirmaram que a brincadeira preferida pelas criancas é a amarelinha, com excelente resultado
obtido.



Gréfico 7 — Na sua concepgdo, a insercao de atividade ludicas, como jogos e brincadeiras, as

suas praxis de ensino, tem contribuido para o aprendizado dos alunos?

s

Em relagdo a sétima e ultima pergunta: “Na sua concepgao, a insercdo de atividades
ludicas, como jogos e brincadeiras, as suas préxis de ensino, tem contribuido para o
aprendizado dos alunos?” Vinte e seis pessoas, 0 que corresponde a 100% dos entrevistados
disseram que SIM, as atividades ludicas, como jogos e brincadeiras, ap0s inseridas nas praxis
de ensino dos docentes, ora entrevistados, contribuiram sobremaneira para o aprendizado do
alunado. Portanto, pode-se concluir que o uso de atividades lidicas, como 0s jogos e
brincadeiras tém sido um recurso didatico imprescindivel as praxis de ensino no que se refere
ao aprendizado do aluno, bem como no seu desenvolvimento fisico e cognitivo, contribuindo
sobremaneira no processo de ensino aprendizagem, tanto na pratica docente quanto no

aprendizado do alunado.



7. CONSIDERACOES FINAIS

O ato de brincar, sempre se configurou como uma atividade de grande contributo a
formacdo do caréater e da personalidade do ser humano adulto que a crianga tornar-se-4 um
dia. As atividades ludicas propdem a crianca a oportunidade de transformar as experiéncias
anteriores em conceitos com os quais lidam na brincadeira. Esta pesquisa, vem expor a
importancia do quanto o professor deve, constantemente, ampliar seu conhecimentos sobre o
ludico para utiliza-lo com freqliéncia em suas préaticas de ensino, com posturas criativas que
envolvam brincadeiras, proporcionando o desenvolvimento integral de seus alunos. O brincar,
estimula a crianca a vida, proporciona um vinculo com o mundo a sua volta e com 0s outros,
ato de descobertas e imaginacdo, processo de entendimento do mundo pela reproducao
interpretativa, onde a crianga vai se tornando protagonista, através da vivéncia aprendendo,
conhecendo e fazendo, se tornando um cidaddo critico e ajudando a construir um mundo
melhor.

O docente tem que se conscientizar que a brincadeira utilizada como recurso
pedagogico deve ter um enfoque voltado para motivar novas aprendizagens, ndo apenas
atividades dirigidas, para que assim o aluno se divirta e a0 mesmo tempo adquira novas
capacidades e habilidades e ou desenvolva a que possui. Portanto, conclui-se que 0s
professores reconhecam que a forma ladica de ensinar € de importancia salutar apara o
desenvolvimento fisico, emocional e cognitivo da crianca, admitindo-se que 0s jogos e
brincadeiras ainda s&o pouco explorados na escola.

Nesta pesquisa constatou-se também que ainda ha um grande descaso e uma falta de
sensibilidade por parte dos educadores e d& sociedade, como um todo, sobre a condi¢do do ser
crianca e o0 papel fundamental que exerce com o brincar na descoberta do mundo. A
imaginacéo, a criatividade, a fantasia, a interacdo social, a producéo de cultura, aprendizado
de regras, etc., s@o algumas das possibilidades que a brincadeira oferece, comprovando a real
importancia do brincar.

Diante do exposto, conclui-se que 0 uso de atividades ludicas, como 0s jogos e
brincadeiras sdo recursos didaticos imprescindiveis as praxis de ensino no que se refere ao
aprendizado do aluno, bem como no seu desenvolvimento fisico e cognitivo, contribuindo
sobremaneira no processo ensino aprendizagem, tanto na pratica docente quanto no

aprendizado do alunado.
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ANEXOS



ANEXO 01

QUESTIONARIO

1) Na sua opinido, os jogos e brincadeiras sdo importantes para o aprendizado da
crianga?

()sim ( ) ndo ( )talvez () nédo quis opinar
2) O ato de brincar influencia no ato de aprendizagem da crianga?
()sim ( ) nédo ( )talvez () ndo quis opinar

3) Na sua opinido, dos avancos a aprendizagem na Educacdo Infantil elencados abaixo,
qual o mais significativo, que o ludico tem proporcionado no processo de ensino
aprendizagem de seus alunos?

() Mediador da aprendizagem () Promove a interacdo grupal ( ) Explora a
criatividade ( ) melhora a conduta e a auto estima

4) O ato de brincar contribui para construgdo do conhecimento da crianga e 0 uso
das brincadeiras no favorece o processo de desenvolvimento cognitivo, afetivo,
emocional e social das criancas?

()sim ( ) nédo ( )talvez () ndo quis opinar

5) A Escola tem estimulado a aprendizagem infantil atraves do ladico?

()sim ( ) nédo ( )talvez () ndo quis opinar

6) Das brincadeiras e jogos elencados abaixo qual é o mais usado em sua pratica de

ensino; e qual o resultado obtido?

a) ( ) Amarelinha b) ( ) Quebracabega c) ( ) alfabetoilustrado d) ( ) caixinha
ilustrada

a )Execlente () bom () ruim  b) ()Execlente () bom () ruim c) ()Execlente () bom () ruim d) ()Execlente () bom
() ruim

7) Na sua concepcao, a insercao de atividade ludicas, como jogos e brincadeiras, as suas
praxis de ensino, tem contribuido para o aprendizado dos alunos?

()sim ( ) nédo ( )talvez () ndo quis opinar




ANEXO 02

OFICINAS DE JOGOS PSICOPEDAGOGICOS PARA
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA
EDUCACAO INANTIL DO MUNICIPIO DE PILOES-PB

¥
“Aprendendo- o W Brincando-”

Coordenadora: Prof. Maria da Penha Pereira de Souza



ALFABETO ILUSTRADO
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Material:

e Revistas velhas, tesoura. Cola, Xerox da cartela (modelo acima), letras do alfabeto em
fichinhas, sacola ou caixa para as letras.

Modo de jogar:

e Dividir a turma em grupos de 4 alunos;

o Distribuir para cada grupo as revistas velhas, a tesoura, cola e a folha xerocada abaixo;

e Sortear 6 letras para cada grupo, para que os alunos procurem gravuras cujos nomes
comecem com as letras sorteadas;

e O grupo que conseguir o maior numero de figuras para o alfabeto sera o vencedor.

Variacdo: Em vez de colar figuras, os alunos poderdo fazer o desenho ou escreverdo palavras
com as letras sorteadas.



JOGOS DO ALFABETO ILUSTRADO

JOGO DE ARGOLAS COM TAMPINHAS

Material Utilizado

-garrafas pets

-papeis

-tinta feita com uma mistura de agua e guache
-arames para as argolas

Modo de jogar: Outra sugestdo é utilizar tampinhas de garrafas no jogo das letras com argolas,
neste caso quando a crianca acertar o alvo devera dizer a letra ou 0 nome de um colega que
inicia com a letra.

Aqui temos somente vogais, mas poderd ser utilizado qualquer letra do alfabeto.



CAIXINHAS DE FOSFOROS ILUSTRADAS

Componentes: caixinhas de fosforo encapadas com figuras coladas em cima e 0 nome da figura
colada dentro. Papel oficio.

Finalidades: produgdo escrita de letras, palavras e textos.
Numero de participantes: grupos de no maximo 4 alunos

Regras:
- Distribuir as caixinhas entre 0s grupos
- Os alunos poderao escolher uma tarefa para realizar ou realizar todas elas.

Tarefas a serem realizadas em cada grupo:

-ldentificar a letra inicial da figura ou palavra.

- Unir a figura com a palavra, desenha-la, escrever do jeito que sabem o nome da figura e circular
a 12 letra.

- Desenhar e escrever outras coisas que também iniciam com o0 mesmo som dos nomes das
figuras.

- Pesquisar, recortar e colar as letras que formam o nome das figuras.

- Escrever quantas letras é preciso para escrever o nome das figuras e quantas vezes abrimos a
boca para fala-la.



BOLICHE DO ALFABETO

Material:
o Embalagens de refrigerantes ou bliss
e Letras do alfabeto em fichas
e Cola
e Bolas de meia
Modo de jogar:

- Os alunos deverdo colar nas embalagens as letras do alfabeto bem legiveis (uma letra em cada
embalagem).

- Enfileirar as embalagens a uma certa disténcia. Os alunos vao tentar derruba-las com as bolas
de meia.

- Ao derrubar as embalagens, os alunos copiam as letras que estéo nelas e escrevem, numa folha,
palavras iniciadas com elas.

- Quem conseguir escrever mais palavras (modelo abaixo) sera o vencedor.
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PESCANDO LETRAS, FIGURAS OU NUMEROS

Material: cartolina, tesoura sem ponta, canetinha,
cola, carxa com arela e vara de bambu com um
ganchinho na ponta
Dinimica: nos peixes recortados em cartolina, faca
desenhos, numeros e letras, e coloque-os na caixa de
areia

As criangas divididas em grupos devem sumular
uma pescaria

Ao pescar. a crianga (ou o grupo) deve dizer se

¢ desenho, numero ou letras, que conseguiu pescar



QUEBRA CABECA DE FIGURAS E PALAVRAS

Quebra-cabeca

Recorte nas linhas tracejadas. Depois, monte 0 quebra-cabeca.

g Pi AT LIAIAICS O

Material:

- Recortar, de revisas ou de livros velhos, figuras de animais, frutas, flores, pessoas, objetos, alimentos
e outros.

- colar atras cartolina, escrever o nome da figura.

- depois, recortar em formato de quebra cabeca.



TRILHAS DAS LETRAS

- Grupos de 2 a 4 alunos.

- Usar um dado ou fichas numeradas de 1 a 6.

- Cada aluno, na sua vez, joga o dado ou sorteia uma ficha .

- O nimero que saiu ele anda na trilha.

- Na letra que caiu, ele devera dizer um nome de pessoa ou palavra comegada com a letra.

- Se ndo souber, volta 2 casas.



ANEXO 03

GALERIA DE FOTOS

Oficinas Pedagdgicas para Confec¢do de Jogos com material reciclavel:

Tevorsey oised













Exposicdo de Jogos confeccionados pelos Professores de Educacéao Infantil do Municipio
de Pildes-PB
















