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RESUMO

A nova realidade conferiu inovagdo educacional a um setor que sempre resistiu aos eventos da
mudanga, visto que se tornou impossivel voltar aos ambientes educacionais sem os aparatos
tecnologicos, especialmente se analisarmos os documentos oficiais consoantes a quarta e quinta
Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular: Comunicacao e Cultura Digital
(2018). Neste sentido, o objetivo geral dessa pesquisa € contribuir com a formacao continuada
do professor de lingua portuguesa, com foco no uso de tecnologias digitais contemporaneas e
especificamente, identificar os recursos tecnologicos utilizados no periodo remoto, nos anos de
2020 e 2021 e como os recursos digitais utilizados pelos professores contribuiram para sua
formacgdo e propor um material digital e interativo sobre o uso de tecnologias digitais para a
pratica docente. Dessa forma, procuramos estabelecer uma relagao dialogica entre tecnologias
digitais e docéncia, mirando nosso olhar nos anos finais do ensino fundamental e procurando
entender se os recursos digitais utilizados pelos docentes de Lingua Portuguesa, durante o
ensino remoto, contribuiram para sua formag¢ao. Utilizamos uma abordagem qualiquantitativa,
consoante Knechtel (2014), combinando métodos da pesquisa-agao, Santos (2008), com revisao
de literatura especializada; uma coleta de dados através de questionarios online via Google
Forms e entrevista via WhatsApp. Ancoramos nossos estudos nos teoricos Ribeiro e Coscarelli
(2023), acerca da Linguistica Aplicada; Maciel et a/ (2013, 2010), Kleiman (2008), Soares
(2002), com abordagens acerca dos estudos sobre letramentos ¢ formacao de professores;
Moran (2020), Moreira (2012), Kenski (2007), sobre recursos tecnologicos; Ribeiro e
Coscarelli (2023), Costa (2022), Xavier (2022), Consolo (2022) abordagens sobre ensino
remoto; Santos (2020), sobre pandemia, entre outros. Como produto da pesquisa, criamos um
e-book para o professor de Lingua portuguesa com atividades interativas baseadas na
exploracdo do género textual meme, para serem realizadas utilizando o Chromebook com o
propdsito de contribuir com a sua formacdo continuada, no tocante ao uso das tecnologias
digitais contemporaneas. Com relagao aos resultados da pesquisa, percebemos que os recursos
tecnologicos digitais utilizados pelos professores, durante a pandemia Covid-19 ndo apenas
facilitou a comunicagdo e a organizagao das aulas, mas também impulsionou a formacgdo e o
aprimoramento profissional, deixando-os com um significativo repertério de metodologias
ativas. E inegavel o legado pos-pandémico deixado pelo uso das tecnologias digitais, que trouxe
a baila mudancas significativas no processo educativo, na comunicagdo entre as pessoas € no
acesso a informag¢ado por meio de dispositivos disruptivos.

Palavras-chave: Formagao docente. Ensino. Tecnologias digitais. Pds-pandemia.



ABSTRACT

The new reality has brought educational innovation to a sector that has always resisted the
events of change since it has become impossible to return to educational environments without
technological devices, especially if we analyze the official documents according to the fourth
and fifth General Competencies of the National Common Curricular Base: Communication and
Digital Culture (2018). In this sense, the main aim of this research is to contribute to the ongoing
education of Portuguese language teachers, with a focus on the use of contemporary digital
technologies and specifically to identify the technological resources used in the remote learning
period in 2020 and 2021, and how the digital resources used by teachers contributed to their
training and to propose digital and interactive material on the use of digital technologies for
teaching practice. In this way, our study seeks to establish a dialogical relationship between
digital technologies and teaching, focusing on the final years of elementary school and trying
to understand whether the digital resources used by Portuguese language teachers during remote
teaching have contributed to their training. Utilizing a qualitative-quantitative approach
outlined by Knechtel (2014), combining action research methods (Santos, 2008) with a review
of specialized literature; and data collection through online questionnaires via Google Forms
interview via WhatsApp. Our research is grounded in the following theorists: Ribeiro and
Coscarelli (2023), on Applied Linguistics; Maciel et al (2013, 2010), Kleiman (2008), Soares
(2002), with approaches to studies on literacy and teacher training; Moran (2020), Moreira
(2012), Kenski (2007), on technological resources; Ribeiro and Coscarelli (2023), Costa (2022),
Xavier (2022), Consolo (2022) approaches to remote teaching; Santos (2020) about pandemic,
among others. As a research product, we created an e-book for Portuguese language teachers
with interactive activities based on the exploration of the meme textual genre, to be carried out
using the Chromebook, aiming to contribute to their continuing education regarding the use of
contemporary digital technologies. Concerning the research results, we observed that the digital
technological resources used by teachers during the Covid-19 pandemic not only facilitated
communication and class organization but also boosted their training and professional
improvement, leaving them with a significant repertoire of active methodologies. It is
undeniable that the post-pandemic legacy left by the use of digital technologies has brought
about significant changes in the educational process, communication between people, and
access to information through disruptive devices.

Keywords: Teacher training. Teaching. Digital technologies. Post-pandemic.
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1- INTRODUCAO

Em 1994, iniciei meu curso de Licenciatura Plena em Letras, com habilitagdo em Lingua
Portuguesa, na Universidade Estadual da Paraiba (UEPB). Esse periodo foi marcado por
intensas emogdes e realizagdes. Naquele ano, enfrentei a perda de meu pai, meu querido amigo
e 1sso me ocasionou muitas davidas, muito medo e soliddo.

Além disso, estava recém-casada, gravida e residindo em uma comunidade rural
aproximadamente a 40 km de Campina Grande-PB, onde eu estudava. Tudo estava muito dificil
para mim, pois quem sempre me apoiava, nao estava mais entre nos.

Apesar das inimeras adversidades, mantive meu foco nos estudos, sempre motivada a
superar os desafios, que foram muitos. Mas ao longo da minha jornada, encontrei colaboradores
interessados em apoiar meu crescimento como meus professores. Mas também encontrei muitas
dificuldades para estudar e realizar aquela lista de sonhos que eu cultivava, em secreto.

E certamente, desistir nunca foi uma opg¢do. E assim, me apegava as recordagdes e
conselhos do meu pai, o amor pela minha profissao e, principalmente, por meu filho Matheus,
sempre me impulsionaram a seguir em frente. Pois entendi que minha vida dependeria de minha
formacao.

Lembro-me bem que minha maior dificuldade foi encontrar alguém para cuidar de meu
filho enquanto eu estudava, pois ele havia adquirido um problema pulmonar e ficou um bom
tempo na UTI e para ficar mais perto dele, me voluntariei para cuidar de algumas criancas que
estavam internadas e que haviam sido abandonadas no hospital. Dessa forma, eu podia visita-
lo todos os dias e acalmar meu coracao e depois de sua recuperagdo, voltamos felizes para casa.

Em 1999, conclui o curso de graduacao e nesse mesmo periodo, fui aprovada em um
concurso publico municipal, o que me possibilitou ingressar na carreira de docente como
professora de Lingua Portuguesa.

Sempre busquei aprimorar minha formagao, realizando especializa¢des e alimentando
meu sonho de cursar um mestrado na area. Participei de trés selegdes em instituigdes publicas,
obtendo €xito nas provas escritas, mas sem sucesso nas entrevistas.

Mas no ano de 2023, submeti-me ao edital (UFPB), no Programa MPLE para a linha
de pesquisa em Tecnologias e Ensino e, para a honra do nome de Jeova, fui aprovada. Quanta

felicidade! No dia em que saiu o resultado, quase ndo dormi de tdo feliz! E mais ainda, por
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saber que o meu orientador seria 0o mesmo que eu havia sinalizado no projeto. E nesse momento,
mais uma vez lembrei do meu pai, tdo querido.

Meu interesse pelas tecnologias digitais intensificou-se durante a pandemia de Covid-
19, periodo que revelou a necessidade urgente de melhorar meu letramento digital e para
orientar meus alunos. E, dali em diante, busquei sempre por formagdes continuadas em
tecnologias digitais voltadas a educagao.

Entendo que enquanto professores, necessitamos estar em constancia nas formacoes
voltadas para nossa area, para que possamos atuar de forma responsiva aos desafios
inesperados, como os que vivenciamos durante a pandemia do Covid-19. Pois percebi que a
falta de preparo adequado, em muitos casos, resultou em dificuldades significativas na
adaptacdo ao ensino remoto e at¢ mesmo ao adoecimento entre os envolvidos no processo
educativo.

O cenario educativo mudou significativamente nas ultimas décadas e isso pode ser
atribuido a muitos fatores, entre esse estdo os avangos contemporaneos das tecnologias digitais
que se destacaram nesse cendrio ¢ durante a pandemia Covid-19 modificando abruptamente o
exercicio da docéncia e, assim, surgiram muitos desafios, entre eles, a necessidade de apreensao
de novas formas de ensinar, para viabilizar a aprendizagem escolar. Nesse novo contexto, tudo
precisou ser repensado, celulares e redes virtuais assumiram novas configuracdes e se
transformaram em ferramentas indispensaveis ao trabalho. Nao h4 caminho de volta.

Nessa direcdo, o objetivo geral da pesquisa em realizagdo € contribuir com a formagao
continuada do professor de lingua portuguesa, com foco no uso de tecnologias digitais
contemporaneas e como objetivos especificos, identificar os recursos tecnoldgicos utilizados
no periodo remoto, entre 2020 e 2021; analisar como os recursos digitais utilizados pelos
professores contribuiram para sua formagao e propor um material digital e interativo sobre o
uso de tecnologias digitais para a pratica docente.

Essa pesquisa se justifica pela necessidade ainda de discussdes pontuais de solugdes
para a pratica de sala de aula, com a contribui¢do de recursos digitais relevantes para um ensino
significativo e uma aprendizagem eficaz para os estudantes.

Nesse sentido Borstel, Fiorentin e Mayer (2020) ressaltam que mais do que se adaptar
as tecnologias que estavam sendo introduzidas na escola, os professores deveriam ser os
protagonistas da nova realidade que comecou a descortinar como o avanc¢o do desenvolvimento
tecnologico. Da mesma forma, escola e familias também necessitam alinhar-se nesse novo
cenario que circunda a todos, pois estamos diante de uma nova realidade e para tanto, requer

outras posturas e atitudes das partes envolvidas.
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Segundo Macedo (2022), a tecnologia entra como mola mestra nesse processo de
ensino/aprendizagem, tentando diminuir a distancia e estreitar as relagdes entre os sujeitos de
ensino ¢ a escola. Nessa perspectiva, esta pesquisa estabelece relacdes dialdgicas entre
tecnologias digitais e docéncia, mirando o olhar para os anos finais do ensino fundamental.
Partimos do seguinte questionamento: Como os recursos digitais utilizados pelos professores
contribuiram para sua formacgao durante o periodo remoto?

Acreditamos que a despeito da oferta da disponibilidade de muitos recursos digitais,
ferramentas e sites gratuitos que se propunham auxiliar na pratica docente, por exemplo, ainda
persistem grandes dificuldades e uma delas ¢ o uso eficaz desses recursos na sala de aula,
sobretudo em escolas publicas por diversos fatores como estrutura inadequada, formacao
docente fragilizada, auséncia de recursos digitais € uma internet que atenda as necessidades
desses docentes. E com a pandemia Covid-19, essas dificuldades ficaram mais evidentes.

A Base Nacional Comum Curricular-BNCC (2018), orienta sobre a necessidade de
inserirmos, no espago escolar, praticas pedagdgicas que fagcam uso das tecnologias digitais. E
foi gracas a essa nova realidade que se conferiu a inovagao educacional a um setor que sempre
demonstrou resisténcia aos eventos de novas configuragdes. Tornou-se entdo impossivel voltar
a sala de aula sem os recursos tecnoldgicos contemporaneos digitais. Diante do exposto,
constata-se que o uso das tecnologias digitais ¢ um legado deixado pela pandemia do Covid-
19, que promoveu uma comunicacdo diferenciada e o acesso a informag¢do por meio de
dispositivos eletronicos, principalmente, os moveis.

O uso das tecnologias digitais €, assim, um grande avanco para as instituigdes que
procuram se adaptar as novas realidades e as novas metodologias ativas de ensino, sdo nelas
que os alunos estdo cada vez mais conectados. Embora possamos reconhecer nao ser possivel
apreender completamente o uso das tecnologias digitais, mas ¢ fundamental reconhecer a
importancia de desenvolver competéncias nesta area urgente a sociedade.

Mais do que nunca a tecnologia digital faz parte do contexto da sociedade
contemporanea. Ela impulsiona o ser humano a se adaptar e a utilizd-la ndo apenas na vida
pessoal, mas também, na profissional. Como parte integrante da sociedade contemporanea, as
tecnologias digitais vém sendo assimiladas e implementadas no ensino (publico ou privado) e
na pratica docente. E, cada vez mais, o professor vem utilizando as multiplas ferramentas
digitais para desenvolver a sua pratica pedagdgica, possibilitando um melhor e maior encontro
entre as linguagens: verbal, ndo verbal, cinésica, tatil e auditiva.

A vista desse advento, Arruda e Nascimento (2021) comentam que, em decorréncia do

cenario atipico, escolas e universidades brasileiras aderiram ao ensino remoto, estabelecendo
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estratégias diversificadas de atendimento aos estudantes por meio de recursos de plataformas
digitais.

Neste sentido, quando mencionamos que esta pesquisa estabelece uma relagao dialdgica
entre tecnologias digitais e docéncia, apontamos o olhar particular para os anos finais do ensino
fundamental, na busca de entender se os recursos digitais empregados pelos professores de
Lingua Portuguesa, durante o ensino remoto emergencial, colaboraram para sua formacao.

Ja foram discutidas varias perspectivas relacionadas ao uso da tecnologia digital na sala
de aula em diversos trabalhos, abordando questdes semelhantes ou correlatas a presente
pesquisa. Cada referéncia, aqui destacada, ¢ detalhada com as particularidades do problema
abordado, a metodologia utilizada, os resultados obtidos e as eventuais limita¢des identificadas.
Essa revisdo da literatura contribui para situar a presente pesquisa no contexto mais amplo
dessas discussdes, proporcionando um entendimento mais aprofundado das diversas
abordagens adotadas por pesquisadores em relacdo a integracdo da tecnologia digital no
ambiente educacional.

A pesquisa de Silva et al. (2018) traz uma contribui¢ao importante sobre o Kahoot, uma
plataforma muito util para estudantes e educadores. Essa plataforma € popular por criar e jogar
quizzes interativos em sala de aula ou virtualmente. O trabalho aborda a integragdo de
tecnologias digitais e metodologias ativas no contexto escolar, focando exclusivamente na
plataforma Kahoot. Um trabalho bastante valido, uma vez que a gamificagdo ¢ destacada como
uma estratégia para tornar o ensino mais envolvente e motivador. Basicamente os autores
exploram como o Kahoot, enquanto ferramenta de aprendizado baseada em jogos, ¢ utilizada
para criar experiéncias educativas interativas, promovendo a participagdo ativa dos alunos. E
realizada uma andlise de como essa abordagem impacta o ambiente de aprendizagem,
incentivando a participagdo, ¢ a colaboracao dos estudantes, visto que as atividades realizadas
com essa plataforma transformam a aprendizagem em uma atividade envolvente e divertida,
em que os estudantes se identificam e respondem melhor a atividades ludicas, como os quizzes

competitivos do kahoot.

Ja Carvalho et al. (2020) nos traz um trabalho focado na formagao de professores, porém
a partir da implementagdo de um processo de inovacdo metodoldgica com uma equipe de
educadores do Ensino Fundamental II, de uma instituicao privada de Campos dos Goytacazes
- Rio de Janeiro. O objetivo foi acompanhar esse grupo de professores em um processo
formativo anual, proporcionando-lhes atualizagdo pedagogica em tecnologias digitais e ativas.

Apresenta-se como um projeto inovador sob um novo enfoque, visando um novo processo
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ensino-aprendizagem, aberto as exigéncias do mundo atual, com o ensino hibrido e o uso de
metodologias ativas e tecnologias digitais da informacao e do conhecimento - TDIC’s, como
bons resultados. A pesquisa trouxe a tona respostas interessantes a respeito das mudangas
significativas nas praticas do corpo docente, devido ao grande empenho por parte dos
professores para aprenderem e aplicarem as metodologias ativas com o uso das tecnologias

digitais.

Podemos citar também Almeida (2023), que conduziu uma pesquisa notavel relacionada
a sociedade portuguesa, que, apesar das particularidades do contexto, apresenta semelhancas
com situacdes vivenciadas no Brasil. O estudo revela que em Portugal, também, ha entusiasmo
com as novas tecnologias, mas a educacdo ¢ percebida como uma area predominantemente
analogica, enfrentando dificuldades na integracdo do digital. A pesquisa busca uma
compreensdo mais profunda da realidade portuguesa, destacando a escassez de investigacoes
sobre o tema. Nesse sentido, o estudo concentrou-se em compreender o papel das tecnologias
digitais nas salas de aula em Portugal, investigando se sua utilizagdo estd acompanhada por uma

reconfigurag¢do no processo educativo.

Para realizar essa investigacdo, Almeida (2023) optou por um estudo de caso descritivo
e analitico, utilizando um inquérito direcionado a professores do ensino secundario. Os
resultados revelaram uma conclusdo intrigante: as tecnologias digitais desempenham
predominantemente um papel instrumental, focadas no suporte ao ensino e ao trabalho do
professor, em detrimento da aprendizagem e do aluno. Surpreendentemente, a presenga das
tecnologias digitais nas salas de aula ndo resultou em uma reconfiguragdo significativa no
processo educativo, que permanece centralizado na figura do professor, com menor énfase na
aprendizagem e nos estudantes. Em resumo, apesar dos recursos oferecidos pelas tecnologias
digitais, ndo houve uma inovacao profissional expressiva e o processo educacional nio foi

profundamente ressignificado.

Através de Sucheck et al. (2020) descobrimos um trabalho muito interessante realizado
no ano de 2020, e com bons resultados, mostrando mais uma vez o momento dificil que o Brasil
enfrentou durante a pandemia do Covid-19. E para superar o momento em que professores e
alunos ausentaram-se da sala de aula presencial, foi autorizado pelo Ministério da educagdo que
o ensino ocorresse de forma remota e assim, os professores utilizaram diferentes tecnologias
digitais -TD-. Esse trabalho tem como objetivo verificar as TD nos processos nacionais de

ensino durante a pandemia do Covid-19. E para tanto, realizaram uma investigag¢ao qualitativa
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envolvendo 123 docentes, através de um questionario no Google Forms e a partir das respostas
analisadas, perceberam diferentes possibilidades e dificuldades enfrentadas pelos professores,
bem como destacado que muitos estudantes nao tinham acesso as TD e que eram grandes as
limitagdes dos professores em manusea-las, mas também reconheceram que aprenderam a usa-
las para a comunicagdo em videoconferéncias e em aulas diferenciadas aos alunos. Mesmo
assim, alguns professores afirmaram ter ciéncia de que o uso de TD no ensino ndo iré substitui-
los em aulas presenciais, mas que a ado¢cdo do ensino remoto, no periodo de pandemia,

impactou diretamente nas a¢des pedagogicas, quando do retorno das atividades presenciais.

Diante do que foi abordado nas pesquisas supracitadas, entendemos que estamos
dialogando sobre um assunto muito relevante para a educagdo atual, pds-pandemia, pois a
tecnologia digital quando aplicada em sala de aula, oferta muitos beneficios de forma
disruptiva, personalizando o ensino e as aprendizagens de estudantes e de professores. Mediante
tal contexto, entendemos que o docente necessita estar preparado e capacitado para utiliza-la de

forma responsiva e responsavel.

Presenciamos que o cendrio pandémico acelerou a transformacdo digital em curso,
favorecendo a busca por solucdes tecnologicas e assim aflorou a necessidade de nos adaptarmos
para o fazer pedagogico de nossas salas de aula. Mesmo diante dos desafios apresentados pela
pandemia, o setor educacional encontrou oportunidades para uma abordagem mais inclusiva,
conectada e disruptiva. Isso indica uma tendéncia positiva em dire¢do a uma educagdo que
aproveita as possibilidades oferecidas pela tecnologia digital para atender as variadas

necessidades dos estudantes e criar ambientes mais dindmicos e participativos.

Dessa forma, apresentados os aspectos introdutorios dessa dissertacdo, seguimos com a
seguinte estrutura: apresentaremos o segundo capitulo, intitulado “Teorias linguisticas e as
tecnologias digitais”, que traz em seu escopo consideragdes importantes acerca do letramento digital;
O terceiro capitulo, “O Letramento digital: um dialogo alinhado a BNCC”, que explora o letramento
digital na contemporaneidade e o proceder dos professores frente a um universo cada vez mais digital;
No quarto capitulo, “Dilemas do ensino remoto”, propomos-nos a apresentar teorias e aspectos
relacionados ao ensino remoto e seus dilemas; No quinto capitulo “O percurso metodolégico da
pesquisa”’; No sexto, ha os resultados mediante as andlise propostas para a referida pesquisa; No
sétimo, a proposta pedagogica, que consta de um recurso educacional, que recebeu o titulo de “Meme:
um género disparador de discussdo; No oitavo, apresentamos as consideracdes finais, seguida das

referéncias e dos apéndices.
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2- TEORIAS LINGUISTICAS E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Neste capitulo, apresentaremos aspectos relevantes acerca das teorias linguisticas e das
tecnologias digitais, nos seguintes subitens: “Letramento digital: consideragdes importantes” e

“Os Multiletramentos e Tecnologias digitais e os nativos digitais”.

2.1 Letramento digital: consideragdes importantes

Antes de discutirmos acerca do conceito de letramento digital, iremos revisitar o
conceito de letramento, pois quando refletimos sobre esse assunto, muito temos a conversar,
pois entendemos a complexidade existente no entendimento do seu conceito e muito tem se
discutido sobre este conceito, aproximadamente em meados de 1980, principalmente no
contexto do ensino de Lingua Portuguesa e sob a influéncia de Paulo Freire (1989), no momento

em que propds uma compreensao critica da leitura

Para iniciarmos a discussdo sobre letramento, ¢ fundamental referirmo-nos aos estudos
de Soares (2002), que exploram o conceito de letramento e sua relagdo com métodos
tradicionais de alfabetizagdo. Soares argumenta que o letramento transcende a simples
habilidade de decodificar textos escritos, incorporando a compreensao das praticas sociais que

envolvem o uso da leitura e da escrita.

Entdo, perguntamo-nos: o que ¢ ser letrado? Soares (2002) afirma que a pessoa letrada
¢ aquela que responde adequadamente as demandas sociais da leitura e da escrita. E nos explica
que nem todo alfabetizado envolve-se com as praticas sociais de escrita. Para a autora (2002,

p.46),

Esse fenomeno s6 ganha visibilidade depois que ¢ minimamente resolvido o problema
do analfabetismo e que o desenvolvimento social, cultural, econdmico e politico traz
novas, intensas e variadas praticas de leitura e de escrita, fazendo emergirem novas
necessidades, além de novas alternativas de lazer. Aflorando o novo fendomeno foi
preciso dar um nome a ele: quando uma nova palavra surge na lingua, ¢ que um
fendmeno surgiu e teve de ser nomeado. Por isso, e para nomear esse novo fendmeno
surgiu a palavra letramento.

A autora (2002) destaca a necessidade de considerar uma variedade de contextos sociais

e culturais ao abordar questdes relacionadas ao letramento. Em uma revisao posterior, Soares
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(2007) ampliou seu conceito de letramento, incluindo agdes que vao além da leitura e da escrita
para abarcar as diversas praticas sociais digitais emergentes, impulsionadas pelo uso
disseminado da internet, de computadores e de dispositivos méveis na vida contemporanea.
Nesse contexto, distingue-se a alfabetizag@o - entendida como a habilidade de ler e de escrever
- do letramento, que envolve o uso social dessas habilidades, duas etapas essenciais e

indissociaveis.

De acordo com o exposto por Soares (2007), o letramento digital abrange um conjunto
de habilidades sociais contemporaneas essenciais, as quais estdo intimamente ligadas a
cidadania. Tais habilidades ndo se restringem apenas a capacidade de utilizar tecnologias
digitais, mas também incorporam novas formas de interagdo social, como a leitura e a escrita,
facilitadas pela internet, pelos computadores e pelos dispositivos moveis. Dessa forma, o
entendimento de Soares sobre letramento como uma préatica social ampla se alinha com a visao
de Xavier (2007), que alarga esse conceito para abranger o contexto digital e suas implicagdes

para a participagdo cidada na era digital.

Desde aproximadamente os anos 1980, que muito se discute acerca do conceito de
letramento. Mas quando sera que o termo letramento foi utilizado pela primeira vez e por quem?
E mais uma vez, Soares (2007) nos responde que o conceito de letramento foi utilizado pela
primeira vez no pais, no ano de 1986 pela professora e pesquisadora da Universidade Estadual
de Campinas (UNICAMP), Mary Kato, no livro “No mundo da escrita: uma perspectiva

psicolinguistica”, mas sem conceituar letramento.

Reiteramos que nossa pretensao nao ¢ definir um conceito fechado, mas refletir sobre
as diversas perspectivas dessa discussdo. Da mesma forma que o letramento, o letramento
digital tem passado por experiéncias semelhantes, com uma conceituagdo igualmente ampla e

abordada por diversos autores e autoras como Soares (2002), que nos traz o seguinte conceito:

[...] letramento digital: um certo estado ou condi¢do que adquirem os que se apropriam
da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente
do estado ou condig¢do — do letramento — dos que exercem praticas de leitura ¢ de
escrita no papel (SOARES, 2002, p. 151).

As palavras da autora nos conduzem ao entendimento de que o letramento digital refere-

se a capacidade de compreender, de utilizar e de analisar criticamente as tecnologias digitais.
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Entendemos que esse conceito abrange ndo apenas a habilidade técnica, mas também a

competéncia cognitiva e social necessaria para navegar no complexo ambiente digital.

O letramento digital emergiu, concomitantemente, com o avanco exponencial das
tecnologias digitais. Desde o advento da internet e a popularizagdo dos computadores pessoais,
a sociedade tem experimentado uma transformacao radical na maneira como interage, como se
comunica € como acessa informagdes. A formagdo do letramento digital é, portanto, um

processo continuo e dindmico, moldado pelas inovacdes tecnologicas e pelas demandas sociais.

O processo de leitura, de pesquisa, de producdo e de divulgagdo de textos tem passado
por muitas mudangas apos o advento da internet e este fato tem mudado a forma de nos

comunicarmos, ¢ consoante tal contexto, Coscarelli (2016, p. 23), assevera:

A expansdo das tecnologias da informagdo e comunicagdo vem transformando a vida
em sociedade e alterando nossa relagdo com os textos. Varias tarefas do nosso
cotidiano podem ser realizadas em dispositivos ligados a internet, tais como fazer
transacdes bancarias, preencher formularios, realizar pesquisas de contetidos diversos,
localizar o enderego, dentre outras.

Essas formas de interatividade exigem dos usuarios habilidades de leitura, de escrita e
de produgdo especificas e nesse momento lembramos que nem todo leitor ¢ capaz de
compreender e interagir com algumas fungdes tipicas de ambientes digitais, que eram realizadas

analogicamente.

A autora supracitada nos acrescenta que o letramento digital parte desse pluralismo
dindmico que exige do usudrio a apropriacao das tecnologias digitais (mouse, teclado, a barra
de rolagem, ligar e desligar os dispositivos, entre outras habilidades. E por isso torna-se tao
urgente suas palavras, que nos alerta, que € “necessario incluir no contexto escolar uma
pedagogia que valorize e reconheca o universo multimidiatico e multissemioticos marcado
pelos ambientes digitais, uma pedagogia que ndo se restrinja a cultura do impresso”

(COSCARELLL 2016, p. 20).

Nessa direcdo, o conceito de letramento digital tem passado por muitas mudancas e ¢
apresentado por Lévy (1999) de forma interessante, pelo fato dele defini-lo como uma
combinagdo de habilidades materiais e intelectuais, praticas, atitudes, modos de pensamento e
valores. S3o esses elementos que evoluem em paralelo ao crescimento do ciberespago,
considerado um novo meio de comunicagdo originado da interconexdo global de computadores.

A contribuicdo de Lévy com esse conceito destaca sua natureza multifacetada e sua evolugdo
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continua, reconhecendo-o como um elemento essencial para a participagdo plena e consciente

na sociedade contemporanea.

Ja na visdo de Mey (1998), o letramento, digital ou usual, vai além do que seja ler,
escrever ou até mesmo navegar na internet. E enfatizado a importancia de saber pesquisar e
refletir sobre a aplicabilidade do que se consome e a utilidade para a vida do usuario. Em
consonancia com esse pensamento, Aquino (2003, p. 1-2) nos diz que

O letramento digital significa o dominio de técnicas e habilidades para acessar,
interagir, processar e desenvolver uma multiplicidade de competéncias na leitura das
mais variadas midias. Um individuo possuidor de letramento digital necessita de
habilidade para construir sentidos a partir de textos que mesclam palavras que se
conectam a outros textos, por meio de hipertextos, links e hiperlinks; elementos
pictdricos e sonoros numa mesma superficie (textos multimodais). Ele precisa também
ter capacidade para localizar, filtrar e avaliar criticamente informagao disponibilizada

eletronicamente ¢ ter familiaridade com as normas que regem a comunicagdo com
outras pessoas pelos sistemas computacionais.

De acordo com o autor, o letramento digital vai além da apreensdo da técnica das
ferramentas digitais, € preciso se valer da capacidade de interpretar e criar sentidos nos textos

multimodais nos variados ambientes digitais.

Nas palavras de Ribeiro (2009, p. 26), letramento digital ¢

a por¢do do letramento que se constitui das habilidades necessarias e desejaveis
desenvolvidas em individuos ou grupos em dire¢do a a¢do e a comunicaco eficientes
em ambientes digitais, sejam eles suportados pelo computador ou por outras
tecnologias de mesma natureza.

A autora comenta que existem diversas agéncias para se adquirir o letramento digital e
que uma das fundamentais, ¢ a escola e que para as pessoas adquirirem algum grau desse
letramento € necessario desenvolver diversas agdes e entre elas, a leitura de géneros textuais
mais sofisticados, publicados em ambientes on-/ine. E entdo, chegamos ao acesso digital, que

ndo nos parece comum a todos.

Durante a pandemia do Covid-19 percebemos na pratica que existe uma diferenciag@o
importante com relagao ao acesso digital, que € esclarecida por Santaella (2004, apud Kleiman,

2014, p. 77) ao afirmar que a era digital também ¢ chamada de “cultura do acesso”:
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Uma diferenga significante entre informagéo e bens duraveis esta na replicabilidade.
Informag@o ndo ¢ uma qualidade conservada. Se eu lhe dou informagéo, vocé a tem e
eu também. Passa-se ai da posse para o acesso. Este difere da posse porque o acesso
vasculha padroes em lugar de presencas. E por essa razio que a era digital vem sendo
também chamada de cultura do acesso.

A sociedade contemporanea exige dos cidaddos a todo momento um certo letramento
digital, que por sua vez, exige muitas praticas letradas, umas adquiridas na escola e outras nos
mais diversos ambientes sociais, € de acordo com Coscarelli (2016), essas mudancgas se faz
notar nas praticas de leitura, com a emergéncia de textos hibridos, os quais associam sons,
icones, imagens estdticas € em movimento, leiautes multissemioticos, alterando os gestos dos
leitores, que acessam esses textos em telas, que exigem conhecimentos que ultrapassam as

fronteiras do impresso e do analogico.

A formacao do letramento digital €, portanto, um processo continuo e dindmico, moldado
pelas inovagdes tecnologicas e pelas demandas sociais do nosso cotidiano. Portanto, “podemos
ser letrados hoje, mas ndo ¢ garantia de sermos letrados amanha, uma vez que as novas

tecnologias se renovam continuamente” (COSCARELLI, 2016, p. 17).

2.2 Os Multiletramentos

Existe uma grande diversidade de teorias que fundamentam a compreensdo do
letramento digital, destacando-se a abordagem sociocultural, que consoante Lankshear e
Knobel (2005, apud Souza, 2007) criticam a visdo de letramento digital como uma série

idealizada de competéncias e habilidades especificas, algo inico e mensuravel.

A proposta dos autores baseia-se na ideia de plural, ou seja, de "letramentos digitais".
Esses constituem formas diversas de praticas sociais que passam por transformagdes

constantemente e, em alguns casos, desaparecem ou sao substituidas por outras.

Oferecemos uma discussdo situando o letramento digital, necessitando agora
discorrermos a respeito dos multiletramentos e, para tanto, recorremos as contribuigdes do texto

Multiletramentos, assinado por Roxane Rojo e Eduardo Moura, publicado em 2019.

De acordo com os citados autores, no final do Século 20 e mais precisamente em 1996,

alguns pesquisadores se reuniram, em Londres (EUA) com objetivo de analisarem as mudangas
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relevantes que os textos estavam sofrendo devido os avancos das novas midias digitais e se
apresentavam com uma pluralidade de linguagens, e assim denominaram de multimodalidade.

Esse grupo recebeu o nome de Grupo de Nova Londres -GNL! ( ROJO & MOURA, 2019).

Para os autores, o mundo estava sob a ag¢do poderosa da globalizagdo e assim
demandavam mudangas, devidos aos impactos sofridos, inclusive educacionais. Era chegada a
hora das escolas desenvolverem um novo olhar para os varios letramentos, que o Grupo de

Nova Londres chamou de multiletramentos.

De acordo com Ribeiro e Coscarelli (2023), como resultado das discussdes desse grupo
de professores pesquisadores, surgiu um manifesto intitulado de “Uma pedagogia dos
multiletramentos”, que segundo as autoras, recebeu influéncia de Paulo Freire. A relevancia
desse documento para os estudos de Linguistica aplicada foi significativa, ao ponto de inspirar
varios elementos da Base Nacional Comum Curricular -BNCC. Esse manifesto ndo s6 apresenta
a abordagem multimodal dos textos como um dos elementos de maior for¢ca, mas também

reforga a importancia de se trabalhar esses multiletramentos na sala de aula.

Rojo (2013, p. 8) assevera que “os textos da contemporaneidade mudaram as
competéncias/capacidades de leitura e producao de textos exigidos para participar de praticas

sociais de letramento atuais ndo podem ser as mesmas”.

Sob esse prisma, Rojo e Moura (2019, p.20) nos apresentam o termo multiletramentos:

Multiletramentos €, portanto, um conceito bifronte: aponta, a um s6 tempo, para a
diversidade cultural das popula¢des em éxodo e para a diversidade de linguagens dos
textos contemporaneos, o que vai implicar, ¢ claro, uma explosdo multiplicativa dos
letramentos, que se tornam multiletramentos, isto €, letramentos em multiplas culturas
e em multiplas linguagens (imagens estaticas e em movimento, musica, danga e gesto,
linguagem verbal oral e escrita etc.

Um destaque que ofertamos a respeito da citagdo acima € que “o conceito de
multiletramentos, traz o entendimento atual do termo sob duas significagdes: a da
multimodalidade e das diferencgas socioculturais” (ROJO & MOURA, 2019, p.23). Isso devido
a comunicagdo exceder a forma tradicional de ler e de escrever textos, pois a globalizagdo

trouxe uma vasta variedade de linguagem e de modalidades comunicativas. Isso significa que

! GNL-New London Group - Faziam parte desse grupo os pesquisadores: Bill Cope, Mary Kalantzis, Gunther
Kress, James Paul Gee, Norman Fairclough (ROJO & MOURA, 2019, p.19).
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ndo se poderia mais pensar em letramentos como algo uniforme, aplicavel a todos da mesma

maneira.

Uma década depois do GLN ter cunhado o termo “multiletramentos”, outros
pesquisadores perceberam a necessidade de outro adjetivo para letramentos, visto os avangos
nas tecnologias de informacdo e comunicagdo. E assim, os letramentos recebem outra
adjetivacdo e dessa vez: novos letramentos (Knobel e Lankshear, 2007, grifo nosso).

Sob as lentes de Leu, Coiro et al (2017, apud Rojo e Moura, 2019), devido ao fato da
internet ter modificado a natureza dos letramentos e apos os pesquisadores atualizarem suas

pesquisas, elencaram algumas dessas mudancas:

(1) A internet foi a tecnologia que essa geracdo definiu para o letramento e a
aprendizagem na nossa comunidade global,

(2) A internet e as tecnologias a ela relacionadas requerem novos letramentos
adicionais para se poder ter pleno acesso a seu potencial;

(3) Os novos letramentos sao d&iticos;

(4) Os novos letramentos sdo multiplos, multimodais e multifacetados.

(5) Os letramentos criticos sdo centrais para os novos letramentos;

(6) Os novos letramentos requerem novas formas de conhecimento estratégico;

(7) As novas praticas sociais sdo um elemento central dos novos letramentos;

(8) Professores tornam-se mais importantes, embora seu papel mude em salas de aula
de novos letramentos.

(Leu, Coiro et al., p. 5 apud Rojo ¢ Moura, 2019, p.25)

E sob essa nova perspectiva de interatividade, novos aplicativos de texto, de animagao,
novas ferramentas de comunicagdo e diversos dispositivos digitais, inclusive de redes moveis,
seriam necessarias outras habilidades por parte dos usuarios. Pois surgiram também mudancas
significativas nas maneiras de ler, de interagir, de produzir textos e inclusive nos suportes
textuais.

E a esse respeito, destacamos as palavras de Chartier (1998, p. 88)

O novo suporte do texto permite usos, manuseios ¢ intervengdes do leitor
infinitamente mais numerosos ¢ mais livres do que qualquer uma das formas antigas
do livro. [...] O leitor ndo ¢ mais constrangido a intervir na margem, no sentido literal
ou sentido figurado. Ele pode intervir no coragdo, no centro. Que resta entdo da
defini¢ao do sagrado, que supunha uma atitude feita de reveréncia, de obediéncia ou
de meditacdo, quando o suporte material confunde a distingdo entre o autor e o leitor,
entre a autoridade e a apropriagao?

Estamos diante de novas dindmicas relacionadas ao consumo de textos, na qual o leitor
antes analogico e passivo assume outras posturas. Novas perspectivas emergem sobre o

conceito de leitor/autor, Rojo (2013), inclusive, propde o termo “lautor”, uma vez que, no
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contexto digital, estamos constantemente lendo, colando, anexando, remixando e realizando
outras a¢des que tornam impossivel ser apenas leitor.

Ribeiro (2016) destaca a importancia dos multiletramentos servirem ao exercicio da
cidadania, uma vez que a multimodalidade se apresenta constantemente na sociedade
contemporanea e por isso € importante preparar a equipe de educadores, motivar os estudantes
e adotar novas praticas de ensino, possibilitando a criatividade, a socializacdo ¢ também a
descoberta de novas habilidades em sala de aula.

Atualmente, torna-se essencial saber lidar com a leitura em diversos suportes e iss0 nao
¢ facil, ha a necessidade de orientagdes pertinentes ao contexto atual, ou seja, preparar os
leitores tanto para o uso do suporte analdgico, quanto para o uso do suporte digital e o melhor
[6cus para a apreensdo, envolvendo as diversas modalidade e linguagens, ¢ a escola.

E este posicionamento esta em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular
(2018) - BNCC, a qual Cavalcante (2022), considera que, possui uma boa proposta de ensino,
pois apresenta uma matriz que almeja que ao longo da educagdo bésica, os estudantes sejam
bons usuarios das tecnologias digitais e isso inclui saber acessar a internet, buscar (termo usado
na Base) pesquisar, checar as fontes pesquisadas e sua confiabilidade. Existe uma grande
preocupagdo com a selecdo de informagdes e inclusive estd na habilidade EFOSLP16 da
BNCC- comparar informagdes sobre um mesmo fato veiculadas em diferentes midias e
concluir sobre qual ¢ a mais confidvel e por qué.

Percebemos que as escolas publicas estdo repletas de jovem considerados nativos
digitais®, que demonstram ter habilidades suficientes para navegar no mundo digital. Estdo
acostumados a obterem informagdes de forma rapida e a compartilharem mensagens e conteudo
de toda natureza. E assim, questionamo-nos sobre a relacdo entre as tecnologias digitais,
professores (imigrantes digitais) e esses “nativos digitais”. A proéxima secao versara a esse
respeito ancorado no artigo A leitura dos nativos digitais: uma abordagem psicolinguistica de

Souza e Kenedy (2017).

2.3 Tecnologias digitais e os nativos digitais

2 Nativos digitais - O termo cunhado por Prensky (2001), descreve essas geragdes que interagem de maneira
dindmica e rapida com o conhecimento, contrastando com os “imigrantes digitais”, aqueles que se adaptaram as
tecnologias digitais na idade adulta.
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Nessa secdo, nossa discussdo sera baseada no artigo “A leitura dos nativos digitais: uma
abordagem psicolinguistica, de Souza e Kenedy (2017), que aborda o impacto do uso intenso
da internet e das tecnologias digitais nas habilidades cognitivas dos chamados “nativos digitais”
(aqueles que cresceram no contexto da tecnologia digital).

Com base na teoria da plasticidade cerebral e em estudos de psicolinguistica sobre
leitura, os autores investigam se o uso constante da internet prejudica a capacidade de
concentracgao e de reflexdo dos individuos, levando a possiveis dificuldades na compreensao de
textos e na retengdo de informagoes.

Dessa forma, a pesquisa trata do impacto da tecnologia no desenvolvimento das
habilidades de leitura para as pessoas mais jovens entre as classes sociais no Brasil. O texto traz
autores que abordam como o aumento do uso de tecnologias digitais nas tltimas décadas tem
influenciado nessas habilidades.

O Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao
(Cetic.br), divulgou que o acesso a internet alcangou 84% da populacdo brasileira em 2023.
Observamos que este fenomeno ¢ ainda mais presente entre os usudrios mais jovens, pois estes
estdo imersos no universo digital desde bem cedo. O termo “nativos digitais” ¢ cunhado por
Prensky (2001), que descreve essas geragdes que interagem de maneira dindmica e rapida com
o conhecimento, contrastando com os “imigrantes digitais”, aqueles que se adaptaram as
tecnologias digitais na idade adulta.

A pesquisa cientifica sobre o impacto da tecnologia na saude mental dos jovens foi
realizada na disciplina de filosofia III, turma de mineracao integrada ao ensino médio, do prof.
Dr. Haroldo Bentes, metodologia de semindrios tematicos com a iniciacao cientifica, em 2020,
numa estratégia de ensino pesquisa na perspectiva do aluno pesquisador, o foco especifico foi
0 uso excessivo do tempo nas redes sociais.

E notério a preocupagdo dos autores do texto ao abordarem a questdo da diminui¢io da
capacidade de concentragdo dos jovens. Esses sinais apresentados na pesquisa, € uma situagao
que nos leva a pensar acerca da atividade que envolve a leitura, sejam elas do tipo de leituras
curtas, profundas, reflexiva, entre outras, isso irda impactar diretamente na compreensao ¢ na
interpretagdo do texto.

De acordo com a pesquisa dos autores Souza e Kenedy (2017), a mudanga de habito da
leitura de textos analdgicos para a leitura digital, pode comprometer habilidades de leitura mais
complexas, por isso a relevancia de manter um equilibrio entre o acesso de textos analdgicos e
de textos digitais, como forma de preservar e de desenvolver as habilidades de concentragao e

cognigao.
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Logo na introdu¢do do artigo, os autores contextualizam o fendmeno da plasticidade
cerebral (capacidade do cérebro se adaptar a novas experiéncias) e suas implicagdes para a
leitura. O uso da internet, segundo Small (2009) e Carr (2011), estaria alterando a capacidade
cognitiva das pessoas, especialmente dos nativos digitais (Prensky, 2001). Também ¢
apresentado duas perguntas de pesquisa fundamentais: Como as mudancas cognitivas afetam a
decodificacdo e a atribuicdo de significados aos textos? E como essas mudancas impactam os
nativos digitais em comparagdo aos imigrantes digitais?

O primeiro questionamento investiga o impacto das mudangas cognitivas, com a perda
gradual da capacidade de concentragdo e de reflexdo, na habilidade de ler e de compreender
textos, esse questionamento busca entender se o aumento da multitarefa e a adaptagdo ao
ambiente digital estdo alterando a maneira como processamos informagdes escritas, afetando
nossa capacidade de leitura eficaz. Ja a segunda, foca nos nativos digitais, individuos que
cresceram imersos em tecnologias digitais desde a infincia. A pesquisa questiona se essa
exposi¢ao precoce e constante a internet e a dispositivos digitais influencia de maneira diferente
em sua capacidade de leitura e de compreensao em comparagdo aos imigrantes digitais, que
adotaram essas tecnologias em uma fase mais avancada de suas vidas.

Segundo Carr (2011), essas perguntas nos conduzem a deducdo de que estamos
testemunhando o surgimento de uma geracdo de leitores superficiais, especialmente entre os
nativos digitais. A hipdtese apresentada em seu trabalho sugere que os nativos digitais tendem
a se distrair mais durante a tarefa de leitura, resultando em uma compreensao leitora inferior.

A pesquisa utiliza uma abordagem experimental, aplicando o teste de Cloze (TAYLOR,
1953) e um teste de memoria/reconhecimento de palavras para medir a compreensdo e a
retencdo de textos entre nativos digitais e imigrantes digitais. As varidveis dependentes
analisadas foram a precisao no preenchimento de lacunas e a memoria de palavras.

Os autores destacam o impacto da internet no segmento da leitura. A internet, ao
proporcionar acesso a uma vasta quantidade de informagdes rapidas, curtas e superficiais, pode
prejudicar a ativacdo de esquemas mentais e a retencdo de informacdes. Estudos, como o de
Small (2009), indicam que a exposicao a tecnologia digital altera rapidamente as vias neurais,
sugerindo mudangas significativas na forma como processamos informagaes.

Quanto a metodologia utilizada no artigo, foi usado o “Teste de Cloze”, desenvolvido
por Taylor em 1953, como instrumento principal para avaliar a compreensdo textual entre
diferentes grupos de leitores. Este teste ¢ amplamente reconhecido tanto na Linguistica
Aplicada quanto na Psicologia, sendo eficaz na medi¢ao da inteligibilidade de textos e na

proficiéncia de leitura dos participantes. O uso desse Teste de Cloze, juntamente com a
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avaliacdo de memoria, oferecem uma visdao detalhada sobre como a familiaridade com a
tecnologia digital pode influenciar a proficiéncia de leitura e a capacidade de concentragao.
Esse delineamento experimental, ao abordar tanto aspectos cognitivos quanto comportamentais,
proporciona uma base solida para compreender as dinamicas da leitura no contexto
contemporaneo.

Os resultados das pesquisas nos indicam que os nativos digitais apresentam maior
dificuldade na compreensao e na retengao de informagdes quando comparados aos imigrantes
digitais. Esse achado corrobora a hipotese de que a exposicao precoce aos meios virtuais pode
afetar negativamente a leitura e a concentracdo. E assim, percebe-se que existe a necessidade
de novas estratégias educativas, porém nao aprofunda quais seriam essas estratégias. Seria
interessante apresentar propostas concretas baseadas nos resultados encontrados.

Como ficou perceptivel, o uso intensivo da internet pelos nativos digitais tem
consequéncias significativas para a leitura e para uma compreensao de textos, destacando a
necessidade de estratégias educativas que contemplem essas mudangas cognitivas. No entanto,
nao detalha a amostragem utilizada, o que dificulta a generalizagdo dos resultados, as
informacgdes sobre o tamanho da amostra e as caracteristicas demograficas dos participantes
seriam importantes para a validade externa do estudo.

O artigo de Souza e Kenedy (2017) contribui significativamente para o entendimento
dos efeitos cognitivos do uso excessivo da internet entre as geragdes mais jovens, apontando a
necessidade de futuras pesquisas para aprofundar o conhecimento sobre como a era digital esta
moldando nossas capacidades cognitivas e habilidades de leitura.

Para Palfrey (2011), esses nativos digitais se baseiam na tecnologia, de forma consciente
e também inconsciente, no momento de realizar suas escolhas e no que vai consumir na internet.
Nem sempre esses jovens tém experiéncia no uso das tecnologias digitais, alguns podem ter
pouca competéncia tecnoldgica para seus propdsitos sociais € necessitam ser orientados a usa-
las, quando nos referimos aos objetivos educacionais e até mesmo para evitar enveredar em
problemas em redes. E, neste momento, o papel do professor enquanto mediador ¢ fundamental
para orientar a respeito da seguranca digital e protecao da identidade online.

Pesquisadores como Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) sugerem aos professores que
apliquem atividades de letramento com seus estudantes envolvendo planejamento, dindmicas
de grupos e trabalhos colaborativos entre esses grupos. Dessa forma, os estudantes irdo superar
dificuldades entre seus pares, adquirir habilidades digitais necessarias, mas com a mediagdo do

educador. Reiteramos que, para tudo isso acontecer de forma eficiente, as institui¢cdes escolares



29

necessitam buscar formag¢do continuada para esses educadores, fornecendo subsidios tanto para

os educadores quanto para os estudantes.

2.4 A Linguistica Aplicada e as Tecnologias Digitais

A Linguistica Aplicada (doravante LA) ¢ uma ciéncia que chegou ao Brasil em meados
do século XX, ainda no contexto da Segunda Guerra Mundial. Conforme nos explica, Ribeiro

e Coscarelli (2023, p.20),

a Linguistica Aplicada comega, internacionalmente, no esforco de guerra, a fim de
desenvolver conhecimento principalmente sobre ensino e aprendizagem de linguas
estrangeiras; segue confluindo esfor¢os para a reducdo do analfabetismo em paises
como o Brasil; e até hoje se preocupa muito com questdes de ensino, aprendizagem,
linguas (estrangeiras e materna), leitura e escrita.

A chegada de LA impulsionou um movimento significativo, oferecendo solugdes para
o desenvolvimento do ensino e da aprendizagem de linguas estrangeiras ou L2 (segunda
lingua), devido a necessidade de comunicag¢ao entre falantes de diferentes linguas. Inicialmente,
a LA foi concebida como a aplicacdo de teorias linguisticas. Contudo, com o amadurecimento
evoluiu para um campo de pesquisa, que permite uma reflexdo aprofundada sobre a linguagem
em suas situacoes efetivas de uso.

De acordo com Ribeiro e Coscarelli (2023), nas décadas de 1960 e 1970, o Brasil
enfrentou grandes desafios relacionados a alfabetizacdo em massa, motivado pela necessidade
de alfabetizar a populagdo para impulsionar o desenvolvimento nacional. Apesar dos esforgos,
0 pais permaneceu com altos indices de analfabetismo até o final do século XX e, ainda hoje,
lida com questdes relacionadas ao analfabetismo.

E assim, linguistas aplicados desempenharam um papel fundamental, desenvolvendo
diversas teorias e abordagens para enfrentar esses desafios. Entre os pesquisadores de destaque
na area de leitura esta Angela Kleiman, cujas contribui¢des continuam a influenciar estudos e
praticas educativas até os dias atuais.

E desde entdo a Linguistica Aplicada se debruga na resolugdo de problemas relacionados
ao ensino e ao aprendizado de linguas, sejam elas: materna ou estrangeira, leitura e escrita.
Porém nada acontece de forma simples. A LA, como ciéncia, cria novas metodologias
constantemente objetivando o desenvolvimento de pesquisas que venham a contribuir com o

ensino e o aprendizado de linguas, compreendendo situagdes relacionadas a nossa vida diaria.
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Ela se preocupa, entre outras questdes, com a compreensdo da linguagem humana, suas
complexidades, riquezas e relagdes de poder (Ribeiro e Coscarelli, 2023).

Neste prisma, Rodrigues e Cerutti-Rizzatti (2011, p.33) comentam que a LA,

Tem como objeto de estudo problemas linguisticos socialmente relevantes para os
quais busca construir inteligibilidades e que empreende um processo de
ressignificagdo de seus proprios limites, propondo interagdes com outras ciéncias, em
razdo da compreensdo da natureza necessariamente hibrida de seu objeto de estudo.

O campo da LA ¢ fértil em debates sobre praticas sociais que ofertam uma melhor
condicdo de cidadania e de dignidade. Ribeiro e Cascarelli (2023), acrescentam que LA tem
entendido a leitura e a escrita como praticas sociais ha décadas, favorecendo assim, um olhar
ao objeto com muita dinamicidade. As autoras afirmam que uma das grandes preocupagdes da
LA no que se refere ao ensino de linguas, ¢ a relagdo entre leitura, escrita, textos e tecnologias,
porém reiteram que se trata de uma relagdo complexa e de mao dupla.

Muitas mudangas ocorridas na sociedade impactaram os estudos da Linguistica
Aplicada (LA), especialmente aquelas relacionadas ao advento dos computadores e da internet
(Ribeiro e Cascarelli, 2023). Hoje, convivemos, interagimos € produzimos textos em ambientes
digitais que antes ndo existiam, ou existiam em formatos bastante diferentes. Esse novo
contexto tecnoldgico trouxe uma enorme diversidade de textos e de praticas comunicativas, que
desafiam e enriquecem o campo da LA.

Acrescentamos que tais mudancas tecnoldgicas ndo apenas diversificaram os géneros
discursivos, mas corroboram com a compreensao da LA sobre a interatividade da linguagem.
Ao integrar os conceitos de Bakhtin (2016) sobre géneros discursivos e dialogismo, a
Linguistica Aplicada pode abordar de maneira mais eficaz os desafios e as oportunidades
apresentados pelas novas formas de comunicagdo digital.

No proximo capitulo, analisaremos como o letramento digital se manifesta na sociedade
contemporanea, que se torna cada vez mais digital e exige capacitacdo constante para

professores para atender as demandas sociais.
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3- O LETRAMENTO DIGITAL: UM DIALOGO ALINHADO A BNCC

Nesta secdo, exploraremos o letramento digital na contemporaneidade, o qual torna-se
essencial, pois capacita as pessoas a buscarem, a avaliarem e a utilizarem informacdes
disponiveis na internet de maneira critica e eficiente e ¢ nesse contexto que nos, professores,

precisamos caminhar em um panorama de complementaridade.

Os recursos tecnologicos fazem parte do contexto da sociedade contemporinea,
impulsionam o ser humano a se adaptar e a utilizar constantemente as tecnologias digitais na
vida pessoal e profissional. Como parte integrante da sociedade contemporanea, as tecnologias
digitais vém sendo assimiladas e implementadas. E, cada vez mais, os individuos vém
utilizando as multiplas ferramentas digitais para desenvolver a suas atividades laborais e
profissionais, possibilitando um melhor e maior encontro entre as linguagens verbal, ndo verbal,

cinésica, tatil e auditiva.

Como ja explicitado, o letramento digital transcende fronteiras disciplinares, pois se
interliga com muitas areas como a Educacdo, a Psicologia, a Sociologia e, notavelmente, a
Linguistica. E esta desempenha um papel importante na compreensdo das nuances do
letramento digital, realizando investigacdes de como acontece a linguagem e suas adaptacgdes e

transformagdes no ambiente digital.

3.1 Letramento digital e formac¢ao docente

O letramento digital constitui uma competéncia indispensavel para a plena participacao
na sociedade contemporanea. Sua formagao ¢ influenciada por uma gama de teorias que
enfatizam a importancia da interac@o social, da critica e da compreensdao multimodal. A relagdo
intrinseca entre letramento digital e a Linguistica ressalta a pertinéncia da analise linguistica
para uma compreensao abrangente deste fenomeno. Assim, a medida que a sociedade avanga
na apreensao ¢ no uso das ferramentas tecnoldgicas contemporaneas, a compreensao € a
promogao do letramento digital tornam-se essenciais para o desenvolvimento de individuos

bem-informados e ativos.

Como ja mencionado anteriormente, as teorias linguisticas se apresentam de forma
significativa no desempenho do letramento digital. E, inicialmente, destacamos o

Estruturalismo, cujos apontamentos teoricos influenciaram fortemente os estudos
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desenvolvidos, no século XX e, atualmente, vale-nos como inicial compreensdo quando o
assunto ¢ a Linguistica. Por se tratar do estudo da estrutura da linguagem, pode nos conceder

bases para entendermos as diversas praticas do letramento digital nas interagdes virtuais.

Ao nos referirmos ao estruturalismo europeu, imediatamente nos remetemos ao
linguista Ferdinand de Saussure, amplamente reconhecido como o pai da Linguistica moderna.
Saussure concebia a lingua como um objeto de estudo e a abordava como um sistema estrutural.
Suas ideias e suas concepgdes foram publicadas postumamente por seus alunos, sob o titulo
“Curso de Linguistica Geral”, em 1916.

Inegavelmente, os estudos de Saussure trouxeram a Linguistica uma base teorica e
metodologica que permitiu analisar de forma mais rigorosa e cientifica a linguagem. Sua
influéncia pode ser vista também em disciplinas relacionadas, como a Semioética e a Teoria
Literaria e podemos afirmar que Ferdinand Saussure desempenhou um papel importante ao
estabelecer os fundamentos da Linguistica como ciéncia, proporcionando os alicerces para uma
compreensdo mais profunda e mais sistematica da linguagem. Suas ideias continuam a ser

referéncia e fonte de inspiragdo para nés, estudantes e pesquisadores, no campo da Linguistica.

Refletindo sobre o letramento digital na sociedade contemporanea, surge o seguinte
questionamento: as contribui¢des de Saussure ainda sdo relevantes? Respondemos que sim,
pois o ambiente digital também ¢ estruturado por um sistema de signos, que opera na construgao
de sentidos e destaca a importancia do contexto para a comunicagdo. Em um cenario de
ampliagdo das possibilidades comunicativas e informativas, essas mudancas transformaram
profundamente nossas formas de viver, de se informar e principalmente de interagir com nossos

pares.

A escola contemporanea esta centrada em preparar estudantes para conviver e atuar
numa sociedade exigente, necessitando se reinventar com constancia para atender as demandas
atuais. E assim, faz-se necessario que a atuagao dos professores esteja atrelada, intimamente,
ao uso das tecnologias digitais como mediadores do conhecimento. Diante de tal contexto, urge
a necessidade de uma qualificacdo voltada ao letramento digital, visando preparar os

professores para que possam atuar de forma proficiente junto aos seus alunos.

Percebemos que este constitui o primeiro desafio a ser enfrentado nas escolas, uma vez
que os professores necessitam de formacao continuada nessa area, que sofre constantes
inovagoes. A resisténcia dos docentes em utilizar as tecnologias digitais em sala de aula ¢ um

obstaculo significativo. Assim, surge outra questao para reflexdo: como os professores podem
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mediar as discussdes acerca do letramento digital com seus estudantes, que sdo nativos digitais

e orienta-los quanto ao uso eficaz dessas tecnologias com foco na aprendizagem?

Reiteramos a necessidade urgente que a escola tem de se apropriar dos recursos
tecnologicos para dinamizar o processo ndo s6 de aprendizagem, mas também o cotidiano do
docente, que podera utilizar das ferramentas tecnoldgicas para instaurar troca de saberes entre
seus pares e seus estudantes, encurtando a distancia que existe entre a cultura escolar e a vida

dos jovens no contexto social.

Coscarelli e Ribeiro (2005) também incentivam o uso de recursos tecnoldgicos, mas
destacam a necessidade de preparo pedagogico e alerta que investir na formacao dos professores
desde o inicio até a educagdo continuada ¢ de suma importancia para integrar as tecnologias
digitais ao ensino. Entendemos que as mudancas geram receios € insegurancgas, mas sao

fundamentais para a evolugdo do ensino.

Para refletir acerca do tema, Serafim e Sousa (2011, p.22), traz o seguinte contraponto:

Apesar dos discursos inquietantes e iniciativas ja existentes, assiste-se a uma situagao
extremamente paradoxal: enquanto as criangas € jovens interagem com mais
informagoes audiovisuais e meios eletrdnicos do que com midias impressas, vivendo
em um mundo permeado pelas tecnologias digitais, seus professores foram formados
para ministrar um ensino baseado em técnicas pedagdgicas, conteudos e materiais
convencionais. Muitos educadores acabam apenas reproduzindo os modelos
tradicionais de ensino quando propdem atividades com objetos digitais em sala de
aula, desconsiderando a transi¢do do paradigma aprendizagem/ sala de aula/escola
para aprendizagem/redes sociais/sociedade do conhecimento.

Como vimos, os autores supracitados reforgam a necessidade dos docentes se
capacitarem para a utilizacdo de midias e de ferramentas digitais como materiais pedagogicos
em suas aulas. Como orientador do processo de aprendizagem, fica evidente a necessidade de
conhecimento amplo e assim favorecer a constru¢ao autonoma do estudante. O ensino necessita
ser configurado para lidar com a forma como o conhecimento ¢ construido e compartilhado na

esfera digital com todo o seu dinamismo.

A despeito dessa transicdo em curso, Moreira (2012) aborda de forma interessante a
complexidade da integra¢do das novas tecnologias na educa¢do contemporanea, e para tanto,
destaca as duvidas e os desafios enfrentados pelos professores no uso adequado dessas
ferramentas. E acrescenta como obstaculo a falta de uma visao educacional centrada no aluno

e a resisténcia dos professores em adotar praticas mediadas por tecnologias digitais.

Chamamos a atengdo a importancia do letramento digital como uma competéncia

essencial para os cidaddos do século XX , imagético e midiatico e destacamos a necessidade de
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uma reflexao dentro das institui¢cdes acerca dessa tematica, ndo s6 a relacdo entre educacao e
midias digitais, mas também entender que, na contemporaneidade, o aprendizado nao ocorre
exclusivamente na escola, mas também em multiplos espagos e formatos fora dela, conectados
pelas tecnologias digitais e mediados pelas diversas plataformas colaborativas e pelas redes

sociais.

Coscarelli (2016, p.27) destaca dois grandes desafios que devemos enfrentar quando se

trata de desenvolver o letramento digital nas escolas:

O primeiro desafio € que a leitura como objeto de ensino deve ser levada para a escola
sem simplificagdes, considerando nio s6 as habilidades cognitivas - tais como inferir,
antecipar, comparar, verificar, analisar -, mas, sobretudo, levando em consideragdo
seus propositos e sua diversidade enquanto pratica social. O segundo desafio ¢ incluir
as tecnologias digitais, de modo que os sentidos atribuidos a elas no contexto social
ndo se tornem demasiadamente artificiais quando escolarizados.

Entendemos que a autora se refere a relagdo do uso das midias digitais no cotidiano de
sala de aula e que nos sugere libertar dos métodos prescritivos e vincular mais os ensinamentos
a realidade da vida cotidiana dos estudantes e que estes sejam conduzidos ao protagonismo.

Pois os estudantes utilizam bem tais midias mais fora do que dentro das escolas.

As instituicdes escolares necessitam de professores que conhecam e estudem tanto os
géneros discursivos quanto as linguagens digitais. O professor precisa incorporar essas
tecnologias digitais no seu fazer pedagogico, mas de forma conectada com a vida do estudante

dentro e fora da escola.

De acordo com Cordeiro (2020), a utilizagao das tecnologias nesse novo contexto, exige
dos professores o empreendimento de esfor¢os para o cumprimento de seu papel enquanto
educadores, almejando, assim, uma pratica pedagdgica capaz de estimular uma melhor
participacio dos estudantes nas aulas. E preciso reconhecer que existe um desafio no momento
de usar a tecnologia digital, no processo ensino e aprendizagem, e esse diz respeito a falta de
capacitagdo dos professores na area, fazendo com que muitos se tornem resistentes ao uso e a

incorporacdo de novas tecnologias em sala de aula de modo permanente.

E urgente mudar o formato das aulas para trabalhar com tecnologias digitais visando
criar encontros mais interessantes € motivadores dos professores com os estudantes. E de

acordo com Moran, Masetto e Behrens (2013, pp. 144-145),

isso ndo significa privilegiar a técnica de aulas expositivas e recursos audiovisuais,
mais convencionais ou mais modernos, que sdo usadas para a transmissdo de
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informagdes, conhecimentos, experiéncias ou técnicas. Nao significa simplesmente
substituir o quadro-negro e o giz por algumas transparéncias, por vezes tecnicamente
mal elaboradas ou até maravilhosamente construidas num PowerPoint, ou comegar a
usar um Datashow. A variagdo de estratégias responde também pela necessidade de
respeitar os ritmos diferentes de aprendizagem de cada aprendiz. Nem todos aprendem
do mesmo modo, no mesmo ritmo e a0 mesmo tempo.

Percebemos que os autores demonstram preocupagdo com o planejamento pedagdgico
do professor como mediador de estratégias. E que devem envolver os estudantes, respeitando a
diversidade e o ritmo de cada um, principalmente, nesse momento pds-pandémico no qual os
estudantes tém evidenciado um protagonismo relevante na constru¢ao do processo de ensino e

aprendizagem mediante do uso das tecnologias digitais.

E o professor pode produzir seus planejamentos, considerando esses saberes e vivéncias
trazidos por seus estudantes e que lhes sdo atraentes, pois se aproximam de suas realidades
enquanto usuarios da lingua. Os estudantes trazem muitas informagdes relevantes, adquiridas
em suas navegacoes, para a sala de aula e torna-se relevante socializa-las com seus pares € com
o professor. As configuracdes de aulas mudaram, os estudantes também mudaram sua forma de

aprender e exigem posturas também diferentes por parte do professor/mediador.

Freitas (2010), em seu artigo “Letramento digital e formagao de professores”, traz uma
reflexdo interessante a essa discussao, afirmando que o desejavel é que os professores integrem
computador/internet a pratica pedagdgica e assim, inseri-la no contexto de nossa sociedade
marcada pelo digital. Também alerta para o conhecimento acerca dos géneros discursivos e com
as linguagens digitais que sdo usados pelos alunos, para integra-los, de forma criativa e

construtiva, ao cotidiano escolar.

Para os autores Maciel e Lima (2010, p. 153)

Pensar em letramento digital sem pensar no papel do educador qualificado ¢ inviavel,
visto que a implementa¢do de um novo processo de ensino/aprendizagem requer
professores adequadamente preparados. Sabemos que a maioria ainda ndo estd
“capacitada digitalmente”. Porém, embora ndo estejam, ainda, aptos a preparar e a
ministrar aulas nesse novo contexto conhecido como mundo midiatico, isso nido
significa que ndo consigam ler, escrever e compreender textos digitais.

Que o professor necessita de formacao continuada todos sabem, porém as condi¢des
para que ele se faca presente em formagdes necessita também ser configurada. Diante do que

vivemos diariamente nas instituigdes escolares, sabemos que nao existe oferta de formacgao
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especifica para professores nessa area e que também nossa carga horaria semanal dificulta a

formagao que necessitamos que aconteca de forma continua e preferencialmente em servigo.
A esse respeito, Buzato (2006, p 12) traz a seguinte contribui¢ao:

As mudancas mais o6bvias, e, talvez por isso, as que tém sido mais debatidas e
implementas sdo as que dizem respeito a necessidade de acesso do professor, em
formagdo ou em servigo, as novas tecnologias (algo que tem sido feito ndo apenas pela
implantagdo da infra- estrutura na escola e locais de treinamento, mas através de
iniciativas de financiamento subsidiado para a compra de computadores por parte de
professores, e outras) e a sua capacitacio basica para o uso de computadores e Internet
(algo que se costuma chamar, indevidamente, do meu ponto de vista, de "alfabetizagao
digital" do professor). Mas tendo em vista o que se espera do professor, isto ¢, que
efetivamente integre o computador a sua pratica profissional e a transforme para
melhor inseri-la no contexto socio-historico presente, ha, certamente, muito mais a
fazer.

O autor reitera a necessidade que o professor tem para se adequar as tecnologias digitais,
visando melhorar a pratica pedagdgica e para tanto, precisa ter acesso ndo s6 a computadores,
dispositivos eletronicos e internet, mas também a uma infraestrutura adequada e receber

formagao continuada na area para adaptar suas aulas ao contexto educacional.

Mediante a tal contexto, Maciel et al (2013, p. 334), asseveram que:

A inegéavel presenca das tecnologias contemporaneas na sociedade constitui a
primeira base para a utilizagdo do letramento digital na formagao dos professores. O
letramento digital ¢, para o tempo presente, um conceito imprescindivel a educagao.
Nao ¢ mais possivel conceber uma realidade de formacdo de docentes sem a
perspectiva da formacdo digital, tecnologica, visto que para o campo da “pedagogica
moderna”, esta contribui¢do contribui para a atribuicdo de significado e amplitude no
processo de preparacdo do professor no que se refere a0 mundo da tecnologia.

Percebemos a formagao de professor como um dilema que precisa ser atenuado, pois
ndo ¢ qualquer formacdo que ird atender as urgéncias das demandas sociais contemporaneas.
De acordo com Buzato (2006, p.13) “necessitamos de formadores que saibam o que dizem, mas
que sejam mediadores, construtores de comunidades de pratica nas quais os professores possam
ir se integrando de forma natural e significativa, tendo em mente seu proprio contexto de

trabalho e suas necessidades de formacgao”.

Enquanto professores atuantes e pesquisadores, estamos cientes das grandes mudangas
que as tecnologias digitais tém promovido nas praticas sociais, mas vivemos um grande dilema
que ¢ o da formagdo continuada. A qual deveria ser em servi¢o e voltada para atender as

demandas abordando a integracao efetiva da tecnologia digital na pratica pedagogica.
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Segundo Maciel et al (2013, p. 324),

o letramento digital sera de fato uma ferramenta eficaz no processo
ensino/aprendizagem, quando a escola, institui¢do, responsavel pela formacao social,
possibilitar a todos o acesso ao conhecimento mediado pelo ciberespaco, pois através
desse instrumento, poderemos ler, escrever e interagir dentro e fora do contexto
escolar. A escola deve assumir seu papel, ndo apenas de transmissora de saber, mas
de espago de construgdo e de reconstrugdo do conhecimento.

Ainda segundo os autores, Maciel; Lima (2010, p. 152),

A implantacao do letramento digital nas redes de ensino de todo o pais seria de grande
ajuda para o desenvolvimento da nossa educagio. E importante sempre ter em mente
que a tecnologia ndo ¢ um meio que veio para substituir a figura do professor ou
revolucionar a educagdo, e sim para amplia-la. A adogdo dessas novas tecnologias
pelas escolas e pela sociedade em geral ird possibilitar uma aprendizagem muito mais
efetiva, pois os alunos ndo estardo vinculados so6 a realizagdo de exercicios mecanicos
ja construidos, tendo acesso ao livro digital, que é o computador.

Os autores defendem um olhar transformador sobre a educagdo, pois ndo basta
introduzir tecnologia nas escolas, mas ¢ preciso repensar metodologias eficazes, politicas de
acesso ¢ a propria concepgao de ensino e aprendizagem. E que a implementacao do letramento
digital deve acontecer de forma organizada e responsavel dando acesso igualitario aos
estudantes ao mesmo tempo em que os professores possam ser capacitados a utilizarem as

ferramentas tecnologicas de forma eficaz.

3.2 Formacgao docente na cultura digital: um caminho alinhado a BNCC

Formacao de professor ¢ uma discussao interessante € também urgente € por isso, nessa
sessdo realizaremos uma reflexdo acerca da formagdo docente na cultura digital alinhada a
BNCC. E oportuno frisar que vivemos num contexto cultural em expansao, onde as informagdes

em grande quantidade encontram-se dispersas, desconexas e ndo hierarquizadas.

E nesse cenario de profundas e constantes mudangas, o professor deve ser o individuo
que organize essas informacdes, tornando possivel sua utilizagao no processo educativo. E ¢ ai,

onde se encontra uma grande dificuldade a ser superada pelo docente.

Apesar dos beneficios que as tecnologias digitais proporcionam a pratica docente,

muitos profissionais ainda demonstram resisténcia ao seu uso. Essa situacdo pode ser
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transformada com a ado¢do de um novo formato de trabalho, viabilizado por uma capacitagao
adequada, que atenda as demandas atuais voltada ao letramento digital e o uso das tecnologias

digitais de forma eficiente, que realmente sirva ao professor com aliado.

Esse processo permitird que os educadores compreendam a importancia das tecnologias
digitais e passem a utilizar todos os recursos tecnologico disponivel nas institui¢des

educacionais, utilizando-os de maneira eficiente.

A esse respeito Bruzzi (2016, p. 480) nos ressalta que:

Uma tecnologia educacional como o computador ou a internet, por meio de recurso
de rede interativas, favorecem novas formas de acesso a informacao ¢ comunicagao,
e amplia as fontes de pesquisa em sala de aula, criando novas concepgdes dentro da
realidade atual, abrindo espago para a entrada de novos mecanismos ¢ ferramentas
que facilitem as ligacdes necessarias a fim de atender ao novo processo cognitivo do
século XXI.

A reinvencdo docente ¢ uma necessidade urgente que demanda da formagdo do
professor, ndo apenas inicial, mas principalmente continuada. Ela pode promover o uso
significativo das tecnologias digitais, na compreensdao de que as mudancas nas formas de
comunicagdo e da linguagem no cotidiano escolar, exige outra Otica singular para os letramentos
digitais, que se comportam semelhantes aos géneros textuais que surgem a todo momento. E
notdrio que o entendimento de que a internet se tornou uma ferramenta de media¢ao no processo

de ensino e aprendizagem derrubando barreiras.

Destacamos que a Lei de Diretrizes de Bases da Educagdo Nacional (LDB), traz em seu
artigo 13°, como atribui¢do aos docentes “zelar pela aprendizagem dos alunos" (Brasil, 1996,
p.14). E nesse contexto, o papel do professor na formagdo do cidadao ¢ evidente, sendo
necessario seu investimento em formagdo continuada e que também realize uma autoavaliagdao
constante de sua pratica docente, a qual tem passado por modificagdes com a necessidade do

uso das tecnologias digitais.

Entendemos que a educagao basica esta submetida a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que € o nosso documento de carater normativo de referéncia para a educagdo basica
em nosso pais, que define um conjunto de competéncias gerais para a Educagdo basica. E
reiteramos que de acordo com esse documento, ¢ desejavel que os estudantes sejam bons
usuarios das tecnologias digitais, sendo assim, bons leitores, navegadores e bons produtores de

texto, inclusive os digitais (RIBEIRO, 2023).
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De acordo com Cavalcante (2022, p.186) “a BNCC possui uma boa proposta de ensino,
categorizada em quatro elementos para o ensino de lingua portuguesa: leitura, escrita/producao

de textos, analise linguistica/semiotica e oralidade.

Nesse documento, a competéncia ¢ definida como “a mobilizagdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e

do mundo do trabalho” (BRASIL, 2017 p. 8).

A BNCC também nos apresenta informagdes que servem de norte aos curriculos, a
formacao inicial e continuada de professores. Ela traz em seu escopo dez competéncias gerais
para a educacdo basica, as quais devem ser inseridas no curriculo de acordo com a fase de cada
ensino. Essas competéncias se interligam e que devem ser trabalhadas durante o processo de
percurso dos estudantes em todas as dreas do conhecimento (BRASIL, 2017). A figura 1,

demonstra essas competéncias.

Figura 1- Competéncias estabelecidas pela BNCC
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Fonte: Acervo da autora, 2025

Para cada uma dessas competéncias sdo propostas habilidades que se espera que os
estudantes possam desenvolver ao longo dos anos que permanecerem no ensino basico. Diante
do exposto, somos cientes da responsabilidade do professor ao se adequar ao documento, no

que diz respeito a etapa de ensino na qual esta inserido.

Entendemos que a BNCC considera as tecnologias digitais fundamentais para a
educacdo integral e por isso essa temadtica aparece em vdarias competéncias, mas, por uma
questdo didatica destacamos a seguir duas que sdo voltadas com maior intensidade ao

aprendizado por meio do letramento digital e ao uso das tecnologias digitais, que sdo as
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competéncias 4 e a 5, mas entendendo que a competéncia 5, esta exclusivamente voltada ao

estudo do potencial das tecnologias digitais.

A competéncia 4 da BNCC propde um novo olhar voltado a uma comunica¢ao mais
eficaz, reconhecendo a importancia das multiplas linguagens. Nesse contexto, ¢ fundamental
que tantos as criangas como 0s jovens possam desenvolver a capacidade de analisar
criticamente e saber se expressar utilizando uma diversidade de linguagens e de plataformas

presentes na sociedade contemporanea.

Figura 2- Competéncia 4 da BNCC

Fonte: ISTOCKPHOTO. Disponivel em:
https://media.istockphoto.com/id/1369912893/pt/foto/your-painting-is-beautiful-well-
done.jpg?s=1024x1024&w=1s&k=20&c=Xi9jQARGGBY prtOGv27GQY]Isij9z8aY UuudxbgS
dOr0=. Acesso em: 2, jun.2025.

A BNCC (2017) destaca que tais praticas de multiletramentos quando agregadas ao
curriculo conduziram os estudantes ao protagonismo criativo. Entendemos que o
funcionamento dos multiletramentos depende de nossas agdes enquanto usudrios, necessitamos
desenvolver habilidades, pois as ferramentas e os dispositivos ndo funcionam sozinhos. E
assim, torna-se imprescindivel adotar um olhar reflexivo sobre novas metodologias educativas

centradas no aluno, a fim de permitir que ele exerga sua autonomia no processo educacional.

E assim, voltamos nossa reflexao a escola publica, que na relagio professor e tecnologia
digital, muitos aspectos devem ser considerados e entre eles novas metodologias ativas e
assertivas, mesmo sabendo que nao € facil ser professor da rede publica de ensino e que temos
um grande percurso a ser seguido para acompanharmos a rapidez dos avangos tecnoldgicos. O

professor necessita desempenhar seu papel fortalecendo a conexdo e a interagdo entre os
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estudantes, proporcionando um ambiente favoravel tanto ao aprendizado quanto ao
desenvolvimento integral. Mas ¢ preciso aprimorar as praticas, pois novos géneros

textuais/discursivos, suportes, plataformas e dispositivos surgem numa rapidez impressionante.

Cavalcante (2022, p. 186) nos assevera que:

O ensino de lingua portuguesa ndo deve se prender a modelos manuais ou qualquer
tipo de método que impossibilite o professor de lidar com as praticas cotidianas do
uso da linguagem as aulas devem observar principalmente as praticas contemporaneas
de linguagem e carater multissemioticos dos textos, em seu ambiente nativo de
producdo, circulagdo e disseminagao.

A BNCC (2017) esclarece ao professor a necessidade de oportunizar novas experiéncias

de linguagem aos estudantes:

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma critica essas
novas praticas de linguagem e produgdes, ndo s na perspectiva de atender as muitas
demandas sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC —
necessario para o mundo do trabalho, para estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas
de também fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam essas praticas e
usos. E preciso saber reconhecer os discursos de 6dio, refletir sobre os limites entre
liberdade de expressdo e ataque a direitos, aprender a debater ideias, considerando
posi¢des e argumentos contrarios (BRASIL, 2017, p. 69).

O papel do professor frente aos multiletramentos mediados pelas tecnologias digitais,
ndo ¢ tao simples, pois ndo se trata apenas do uso técnico dessas tecnologias. O professor
necessita de formagdo constante para assim conseguir conduzir os estudantes a resolugao de

problemas concretos vivenciados nas diversas praticas sociais.

Como mencionado anteriormente, essa nao ¢ a unica competéncia da BNCC que trata
da questdo das tecnologias digitais, mas a competéncia cinco (5) esta exclusivamente voltada
ao estudo do potencial e necessidade dessas tecnologias na sociedade atual. Quase tudo que
realizamos atualmente e com ou por intermédio de tecnologias digitais. Essa competéncia trata
do universo das tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e as instituigdes
escolares precisam utiliza-las como ferramentas pedagdgicas para o protagonismo dos

estudantes.
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Figura 3- Competéncia 5 da BNCC

Fonte: ISTOCKPHOTO. Disponivel em:
https://media.istockphoto.com/id/1500076775/pt/foto/black-high-school-student-surfing-the-
net-on-laptop-
inhallway.ipg?s=1024x1024&w=1s&k=20&c=MFnFXcE2ZNMQD9zdMq1gq91dCDUTBu00
U6buS_eGOYowc=. Acesso em:2, jun.2025.

Entendemos que de acordo com a BNCC, ao longo da educagdo bésica os estudantes
precisardo avangar de bons leitores para bons navegadores. E para tanto, a figura do professor
¢ primordial, pois o verbo ‘criar’, presente na competéncia 5, mostra a preocupacdo da
normativa com os estudantes do século XXI, no sentido de irem além de compreender e utilizar
as tecnologias digitais, precisam ter a capacidade de criar solugdes pessoais/sociais reais
utilizando as tecnologias digitais e compreenderem que ndo podem mais apenas ser

consumidores de tecnologias.

A esse respeito, as autoras Coscarelli e Ribeiro (2023, p. 76) asseveram que

A BNCC também estimula a resposta as informagdes recebidas ¢ aos acontecimentos
ao nosso redor. Nao so6 assistimos passivamente, mas também criamos, produzimos,
construimos e publicamos nossas respostas ao lemos, vemos e vivenciamos. O
documento faz uma convocagdo para que escola incorpore esse tema aos seus espacos
sistematizados de discussdo que enfrente as possibilidades digitais de interacgdo, a fim
de tornar cenario da comunicagdo atual cada vez mais democratico, contribuindo
efetivamente para a formagao de pessoas cada vez mais capazes de plenamente sua
cidadania.

As autoras reforcam a importancia que a BNCC atribui ao estudo das tecnologias

digitais e sugerindo que as escolas sejam lugares de debates, que possibilitem um ensino vivo
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https://media.istockphoto.com/id/1500076775/pt/foto/black-high-school-student-surfing-the-net-on-laptop-inhallway.jpg?s=1024x1024&w=is&k=20&c=MFnFXcE2ZNMQD9zdMq1q9IdCDUTBu00U6uS_eGOYowc=
https://media.istockphoto.com/id/1500076775/pt/foto/black-high-school-student-surfing-the-net-on-laptop-inhallway.jpg?s=1024x1024&w=is&k=20&c=MFnFXcE2ZNMQD9zdMq1q9IdCDUTBu00U6uS_eGOYowc=
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que resulte em criacdo de solucdes através do uso das tecnologias digitais e dos

multiletramentos.

Em consonancia, Bacich e Moran (2017, p.256) certificam que:

Os estudantes tém habilidades para o uso das tecnologias digitais, mas nem sempre
sabem como selecionar, interpretar, organizar e comunicar de forma eficiente os
conteidos que encontram. A mudanga de papel do professor nesse processo tem
como objetivo a busca por estratégias que, incorporadas as aulas consideradas
tradicionais, potencializem o papel do estudante em uma postura de construgdo de
conhecimentos, com o uso integrado das tecnologias digitais nesse percurso.

Os autores estdo em consondncia com a BNCC (2017), a qual almeja que os estudantes

da educacao basica sejam bons usuarios das tecnologias digitais € que mesmo sendo nativos

digitais, necessitam de orientagdo dos professores para seu uso critico e responsavel.

Entendemos a urgéncia da competéncia geral 5 de cultura digital, pois ela est4 presente

em todos os seguimentos sociais, inclusive na escola. Pois ndo basta saber usar as ferramentas

digitais, nem tao pouco saber ler os cddigos digitais e sim compreendé-los e saber utiliza-los

nas diversas situagdes sociais contemporaneas de forma responsiva e responsavel.

A BNCC também acrescenta que:

Essa consideragdo dos novos e multiletramentos; e das praticas da cultura digital no
curriculo ndo contribui somente para que uma participagdo mais efetiva e critica nas
praticas contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas
permite também que se possa ter em mente mais do que um “usuério da lingua/das
linguagens”, na dire¢do do que alguns autores vao denominar de designer: alguém que
toma algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma,
redistribui, produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulacdo nos dias atuais
(“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de relagdo com esses
fendmenos de reciclagem, mistura, apropriacdo e redistribuicdo (BRASIL, 2017, p.
72).

Reiteramos a devida relevancia que o documento da as formas de comunicagdo, das

diversas formas de linguagem nos dias atuais e principalmente das interagdes nos ambientes

digitais. E por isso esse tema se torna tao urgente a ser tratado na escola.

3.3 A computaciio na educacio basica: diretrizes e normas da BNCC Computacio
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ o documento normativo que serve como
referéncia para a educagao basica no Brasil, definindo todas as aprendizagens essenciais ao
longo desse ciclo educacional. Em sua estrutura, a BNCC contempla dez competéncias

fundamentais, voltadas para o desenvolvimento integral dos estudantes.

Entre essas competéncias, destacamos a quinta competéncia, a “Cultura digital”:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2017, p. 09).

De acordo com a Competéncia Geral 5 da BNCC, os alunos devem desenvolver
habilidades para compreender, utilizar e criar conteudos com as tecnologias digitais de maneira
critica e consciente. Para que isso ocorra, ¢ essencial promover o entendimento social dessas
tecnologias, compreendendo seu significado e os impactos que exercem tanto na vida pessoal,

quanto no exercicio da cidadania.

Diante da necessidade de aprimorar o ensino relacionado a esse aspecto, as redes e as
escolas receberam um complemento a Base, visando fortalecer essa competéncia e garantir uma

formacgao mais alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

No ano de 2022, especificamente no més de outubro, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) recebeu por meio do Conselho Nacional de Educagdo -CNE/CEB 2/2022, um
aditivo destinado a inclusao da computacao como componente curricular da Educagao Infantil
ao Ensino Médio. Esse complemento ficou conhecido como BNCC Computacio ¢ teria o
prazo de até outubro de 2023 para todas as redes de ensino adaptassem seus curriculos as
habilidades do complemento que traz em seu escopo objetivos de aprendizagem relacionados a
Computacao e alinhados a BNCC.

Este documento se apresenta como um guia orientador que traz sete competéncias
fundamentais da computacgdo, consoante a figura 4.



Figura 4- Competéncias do Ensino Fundamental
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As competéncias da normativa sdao acompanhadas de suas respectivas

habilidades (147), objetos de conhecimento, explicagdes detalhadas, além de exemplos

alinhados a realidade do contexto educacional brasileiro, conforme ilustrado a figura 5

Figura 5 - Estrutura da BNCC Computagao (2022)
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debates estruturados sobre suas premissas, bem como sobre os desafios enfrentados
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pelos professores do ensino basico, que desempenham um papel central na aplicag@o

desses conceitos nas escolas.

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela
ludicidade por meio da interagdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam
com diversos dos campos de experiéncia da Educacdo Infantil e devem considerar as
seguintes premissas. 1. Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes,
construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento. 2. Vivenciar e identificar diferentes formas de
interagdo mediadas por artefatos computacionais. 3. Criar e testar algoritmos
brincando com objetos do ambiente ¢ com movimentos do corpo de maneira
individual ou em grupo. 4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores
identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas
ou reutilizadas para outros problemas (BRASIL, 2017, p. 04).

Concordamos que a computacdo na educagdo infantil se torna necessaria e inovadora,
pois visa desenvolver habilidades significativas nas criangas para o século XXI de forma ludica

e interativa com seus pares.

De acordo com Brackmann® (2025, p,34), a Computagio na Educagiio Basica esta

organizada em trés eixos:

[...] 1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solu¢des de forma
metodica e sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computagdo para alavancar ¢ aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.
2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo
tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e virtuais (internet, redes
sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder da informacédo e a importancia de armazena-la e protegé-
la, entendendo os c6digos utilizados para a sua representacao em diferentes tipologias
informacionais, bem como as formas de processamento, transmissdo ¢ distribuicdo
segura e confiavel. 3. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagdo
consciente ¢ democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus avangos na sociedade
contemporanea; bem como a construgdo de atitude critica, ética e responsavel em
relagdo a multiplicidade de ofertas mididticas e digitais, e os diferentes usos das
tecnologias e dos conteudos veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia
digital para proposi¢do de solugdes ¢ manifestagdes culturais contextualizadas e
criticas.

Reiteramos que a cultura digital (competéncia 5) ja existia na BNCC antes desse

complemento, entretanto essa normativa veio para aprofundar essa competéncia com temas que

3 Christian Brackmann ¢ professor do Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia Farroupilha. Tem doutorado em
Informatica na Educagdo pela UFRGS. E coautor do “Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagdo” do
CIEB e articulador/validador da norma “Computagdo — Complemento a BNCC”.



47

tratam de fundamentos essenciais da Ciéncias da Computacdo e estdo divididos
pedagogicamente em trés eixos que se relacionam entre si e visam desenvolver competéncias e
habilidades para o uso e a compreensao da tecnologia em diversas esferas de forma critica,
criativa e responsavel, como representados na figura 6.

Figura 6- Eixos da BNCC Computagao

BNCC Computacao

Pensamento
computacional

= Processos informativos;

= Racicocinio légico;

= Construgdo de
solugbes para os mais
diverses problemas.

= Codificagdo;
Processamento;
= Distribuigao.

Mundo digital

Letramento Digital;
Discussdes politicas,
éticas e sociais que
envolvem o uso das
tecnologias;
Cultura digital l—' * Compreender os
impactos sociais;
Reflexdo ética.

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

Podemos acessar essa norma de forma digital, no site:
www.computacional.com.br/educacao-basica. Nele além de encontramos tabelas com todas as
competéncias e habilidades, também sugestdes praticas para incluirmos a computacdo em
nossas aulas e cursos gratuitos que nos proporcionardo uma formagao continuada na area, de

forma gratuita.

Entendemos que muitos docentes ndo sdao especialistas em computagdo, portanto sera
indispensavel oferecer formacdes continuadas, garantindo que adquiram o conhecimento
necessario para integrar esses conceitos ao processo de ensino-aprendizagem. A esse respeito,

destacamos as palavras de Guarda e Pinto (2023, p.10), que nos asseveram:

Com a recém aprovacao da Resolucdo N°1 de 2022, contetidos de Computacdo devem
ser inseridos no curriculo da Educagdo Basica. Independentemente da forma: sea
escola vai criar uma disciplina ou implementar de forma transversal, para tornar isso
possivel, se faz necessario a oferta de formagdo continuada para os professores—para
que os mesmos se tornem capazes de realizar a transposic¢do didatica desses conteudos
e terem preparo para integrar o Pensamento Computacional em sala de aula com
autonomia equalidade.


http://www.computacional.com.br/educacao-basica
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Acreditamos que a capacita¢do continuada dos professores ¢ um passo essencial e
urgente para viabilizar a implementagao da BNCC Computacao nas salas de aula, permitindo o
desenvolvimento de suas premissas voltadas para a construgdo de habilidades e competéncias
em computacdo. O foco estd no pensamento computacional, na imersao no mundo digital e na
consolidacdo da cultura digital. Dessa maneira, os estudantes terdo uma compreensdo mais
profunda do mundo atual e do seu papel como protagonistas nesse cenario cada vez mais digital.
Além disso, serdo preparados para atuar como agentes produtivos, sempre guiados pela ética e
pelo compromisso consigo mesmos, com o proximo e com a sociedade de forma responsavel.

No préximo capitulo nos propomos a apresentar teorias e aspectos relacionados ao

ensino remoto e seus dilemas no Brasil, principalmente no periodo da pandemia de Covid-19.
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4- DILEMAS DO ENSINO REMOTO NO BRASIL

Sobrevivemos a um periodo de incertezas, de dificuldades e de muita persisténcia em
todos os setores sociais e principalmente, no setor educacional mundial e de forma imediata.

E assim, um novo cendrio surgiu como novas experiéncias e cada professor precisou se
adequar para atender as demandas de forma brusca e muitos deles sem formacao tecnologica
adequada ao momento. Mas € incontestavel que as tecnologias digitais ampliaram os horizontes

no processo de ensino e aprendizagem em todas as areas do conhecimento.

4.1 Ensino remoto e a pandemia Covid-19

No ano de 2020, a humanidade se deparou com a pandemia de Covid-19 e a Organizagao
Mundial de Saude (OMS) determinou protocolos de seguranca para todos os seguimentos da
sociedade e as instituicdes educacionais brasileiras foram orientadas pelo Ministério da
Educagao — MEC, 6rgao responsavel pelo contexto educacional brasileiro que adotassem o
ensino remoto com a mediacdo das TDIC como uma medida de mitigacdo dos riscos
pandémicos e para que os estudantes nao ficassem totalmente ausentes das praticas pedagogicas
levando, assim, os docentes a ministrarem aulas, utilizando-se de ambientes virtuais, consoante
a figura 7.

Figura 7- Professor sozinho em sala de aula, com mascara representando o esvaziamento das
escolas

Fonte:li)I»‘XAE;AY. Disp‘o'ri-igfel em: https://cdn.pixabay.com/photo/2020/04/18/08/54/school-
5058305_640.jpg. Acesso em: 2, jun.2025.

Essa mudancga aconteceu de forma abrupta e sem precedentes e trouxe consigo uma série

de transtornos e dilemas, destacando as disparidades existentes no acesso a educagdo e a urgente


https://cdn.pixabay.com/photo/2020/04/18/08/54/school-5058305_640.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2020/04/18/08/54/school-5058305_640.jpg
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necessidade de repensar as estratégias de ensino e aprendizagem. Assim, neste capitulo,
exploramos os dilemas do ensino remoto no Brasil e discutimos maneiras de supera-los, em
busca de uma educagao mais eficaz e inclusiva.

Sabemos que na pandemia, a area de educacdo foi submetida a passar por grandes
transformagdes devido ao periodo do isolamento social, descortinando muitas caréncias sociais,
econdmicas e desafiou os profissionais da educagdo a se ajustarem a um modelo de ensino ndo
muito familiar para muitos, mas que seria uma saida emergencial em prol da aprendizagem dos
estudantes.

Mediante o quatro pandémico, os professores se ajustaram as mais variadas formas para
ministrarem suas aulas e ao mesmo tempo faziam malabarismos para manterem seus estudantes

conectados. Frente a tal situagdo, Tamashiro e Sant’Anna (2020) nos lembram que,

No ambiente remoto, os docentes precisaram sair da unilateralidade de comunicagao
com seus alunos e migrar para o multicanalidade, uma vez que o contato abandonou
a forma presencial. Logo, o docente se viu impulsionado a trabalhar em diferentes
canais digitais e virtuais.

Na verdade, tudo era muito novo para todos os envolvidos no processo educacional.
Professores, estudantes e familiares necessitavam de tempo e de instrucdo para essa nova
repaginada social, porém ndo havia essa possibilidade, uma vez que a pandemia de Covid-19
exigia mudancas radicais nos diversos cenarios sociais. E especificamente nas instituigdes
escolares, o ensino remoto seria a alternativa mais viavel, até mesmo para diminuir os impactos
emocionais que o isolamento estava trazendo.

A figura 8 nos faz refletir a respeito da enorme capacidade que o ser humano tem para
aprender e se adequar as adversidades, sejam elas na dor ou no amor. E durante a pandemia
Covid-19 aconteceram muitas adequagdes e aprendizagens, principalmente nas instituicoes
educacionais, que se encontravam fechadas, deixando os estudantes distantes da sala de aula
presenciais e nesse contexto as tecnologias digitais se destacaram, pois era a forma mais viavel

para ndo interromper as aulas e o desenvolvimento dos aprendizes.
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Figura 8 - Estudante conectado participando das aulas remotas

Fonte: PIXABAY. Disponivel em: https://cdn.pixabay.com/photo/2021/02/03/07/37/child-
5976952 640.jpg. Acesso em: 2, jun.2025.

Entre as diversas adequagdes realizadas durante a pandemia Covid-19, podemos citar o
trabalho home office, o trabalho em casa, o qual necessitou de adaptacdo. Um planejamento
especifico diferente do usual, até entdo.

Os professores se transformaram em youtuber ¢ a partir desse cendrio, as escolas e as
empresas ndo poderiam mais se dar ao luxo de ndo aderirem a esse formato como estratégia
educacional, pois, a partir do cenario de isolamento social, essa op¢ao simplesmente ficou fora
de cogitagio (OLEGARIO, 2021).

O ensino remoto surgiu de forma emergencial, concomitante ao fechamento das

instituicdes e ¢ definido por Hodges et.al. (2020) como:

Uma mudanga temporaria de ensino para um modo de ensino alternativo devido
circunstancias de crise. Envolve o uso de solucdes de ensino totalmente remotas para
instrugdo ou educacdo que, de outra forma, seriam ministradas presencialmente ou
como cursos combinados ou hibridos e que retornariam a esse formato assim que a
crise ou emergéncia diminuisse.

Entendemos, pois, que o ensino remoto surgiu como solugdo para um momento dificil
em que a nagdo estava enfrentando diante da pandemia Covid-19, que trouxe tantos desafios
para todos os setores sociais, inclusive o educacional. Diante da crise sanitdria com as escolas
fechadas, o ensino remoto seria a solucdo, que se configurou através de aulas sincronas e
assincronas conectando estudantes e professores numa época tao dificil e que mesmo assim,

oportunizou aprendizado e desenvolvimento de competéncias e de habilidades necessarias.


https://cdn.pixabay.com/photo/2021/02/03/07/37/child-%20%205976952_640.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2021/02/03/07/37/child-%20%205976952_640.jpg
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Trata-se de uma alternativa para amenizar prejuizos, preservando o vinculo educacional.
Um exemplo marcante no inicio da pandemia de Covid-19, quando o sistema educacional
enfrentou profundas mudangas na tentativa de se adaptar aquela nova realidade.

Muitos professores e estudantes experimentaram vivéncias e adaptacdes necessarias
diante do quadro emergencial que as instituicdes nacionais se encontravam, devido a pandemia
Covid-19 e acompanharam o surgimento das orienta¢des oficiais, de como deveriam acontecer
as atividades pedagogicas dos estudantes brasileiros, a figura 9 caracteriza de forma real o

contexto daquele momento.

Figura 9 - Estudante e sua professora interagindo durante a aula online

Fonte: A GAZETA. Disponivel em:
https://midias.agazeta.com.br/2021/11/22/1920x 1080/ensino-online-ou-hibrido-com-aulas-virtuais-e-
presenciais-tornou-se-rotina-648382.jpg. Acesso em: 2, jun.2025.

Dessa forma, os professores e os estudantes com boa conectividade mantiveram suas
interagdes através das tecnologias digitais, construindo seus aprendizados remotamente e

tentando manter uma rotina de estudo de forma virtual.

Por meios digitais (videoaulas, conteudos organizados em plataformas virtuais de
ensino e aprendizagem, redes sociais, correio eletronico, blogs, entre outros); por meio
de programas de televisdo ou radio; pela adogdo de material didatico impresso com
orientagdes pedagdgicas distribuido aos alunos e seus pais ou responsaveis; ¢ pela
orientagdo de leituras, projetos, pesquisas, atividades e exercicios indicados nos
materiais didaticos. A comunicagdo ¢ essencial neste processo, assim como a
elaboragdo de guias de orientagdo das rotinas de atividades educacionais ndo
presenciais para orientar familias e estudantes, sob a supervisdao de professores e
dirigentes escolares (BRASIL, 2020a, pp. 08-09).
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Reiteramos que ensino remoto nao ¢ sindnimo de ensino a distdncia (EAD), ambos se
assemelham pelo fato de mediarem o processo de ensino por intermédio das tecnologias
digitais. Porém o ensino a distancia cont¢ém uma metodologia diferenciada, inclusive uma
politica de acesso.

De acordo com o Decreto (9.057/2017, p. 1), o ensino a distancia ¢ definido legalmente

como:

[...] a modalidade educacional na qual a mediagdo didatico-pedagogica nos processos
de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizagdo de meios e tecnologias de
informacdo ¢ comunicagdo, com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com
acompanhamento ¢ avaliagdo compativeis, entre outros, ¢ desenvolva atividades
educativas por estudantes e profissionais da educagdo que estejam em lugares e
tempos diversos.

Dessa forma, a mediagdo do professor para essa modalidade de ensino, requer
planejamentos e logisticas mediadas pelas tecnologias digitais e colaboracdes/conexdes entre
todos os elementos que compdem o processo de ensino-aprendizagem, inclusive profissionais
capacitados que consigam executar um trabalho de qualidade de forma continua e ndo apenas
por um periodo de dificuldades, como foi o caso do ensino remoto emergencial.

Percebemos que o ensino remoto ainda ¢ alvo de grande preconceito por grande parte
da populagdo, que se mostra presa a concepcao de aprender apenas na escola, em um lugar
fisico e na presenga de um professor. Ainda ndo perceberam que as tecnologias digitais podem
nos proporcionar tanto um ambiente eficiente como um ensino e uma aprendizagem eficaz de
forma mais rapida, atrativa, interativa e atendendo as necessidades de estudantes e de
professores/pesquisadores.

O papel do professor frente as tecnologias digitais, continua sendo insubstituivel, e no
momento da pandemia Covid-19, confirmou-se. Mas para que o uso dessas tecnologias
acontega em sua totalidade ¢ necessario que o professor esteja qualificado para tal.

Consoante Moran (2009, p. 32),

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e os muitos procedimentos metodologicos. Mas também ¢ importante que
amplie que aprenda a dominar as formas de comunicagdo interpessoal/grupal e as de
comunicagdo audiovisual/telematica.

Nessa atual conjuntura educacional em que vivenciamos, o método tradicional de
ensino, aquele centrado na exclusiva figura do professor e na transmissdo de conteudos,
necessita ser repensado e substituido pelo método ativo, o qual promovera o estudante a

condig¢do de protagonista do seu processo de ensino-aprendizagem.
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As metodologias ativas sdo necessarias para protagonizar a figura do aluno com
aprendente ativo, motivado a pesquisar ¢ a produzir, como ¢ sugerido pela BNCC (2017), a
qual deve guiar o curriculo de toda a Educacao Basica brasileira. Essas metodologias recebem
esse nome porque sdo uma alternativa para proporcionar aos estudantes meios para que eles
consigam ser o protagonista do seu desenvolvimento educacional.

Apresentadas como sendo capazes de auxiliarem o professor a superarem parte das
dificuldades que surgem no desenvolvimento de sua pratica docente, as metodologias ativas
sdo instrumentos criativos que veem sendo explorados no contexto educacional, ampliando as
possibilidades de aprendizado e ao mesmo tempo servindo de mecanismos transformadores da
sala de aula.

Wandscheer (2020) explica que inimeras sdo as metodologias ativas. E, como sdo
instrumentos criativos, quando colocadas em pratica proporcionam o desenvolvimento de
novas ferramentas, ou seja, de novas metodologias. Aplicaveis ao desenvolvimento do
processo educativo, tais ferramentas sdo capazes de proporcionarem a Educa¢do uma grande
contribuicdo, possibilitando que o aluno vivencie na pratica aquilo que antes era somente
trabalhado de forma tedrica.

Segundo as autoras Filatro e Cavalcanti (2018) as metodologias ativas sao
questionadoras do ensino tradicional e que sobre elas, existem teorias emblematicas que as
fundamentam e dao suporte ao seu uso. A seguir, o quadro 1 mostra os principais teéricos das

metodologias ativas.

Quadros 1- Principais tedricos das metodologias ativas

Autores Titulos das obras em vernaculo Datas de publicacao
William James Principios da psicologia 1890
John Dewey Meu credo pedagdgico 1897
William James Palestras pedagogicas 1899
John Dewey A escola e a crianca 1906
Adolphe Ferrié¢re A lei biogenética e a escola ativa | 1910
John Dewey Democracia e educacao 1916
John Dewey A filosofia em reconstrugcdo 1919
Adolphe Ferriére A escola ativa 1922
Edouard Claparéde A educagdo funcional 1931

Fonte: Aragjo (2015, p. 9)

Como visto no quadro 1, ndo ¢ de hoje a preocupacao com uma educagdo voltada para

a acdo, mas desde o século XIX que alguns tedricos ja se preocupavam com uma aprendizagem
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mais ativa. As metodologias ativas conseguem dar uma nova concepgao ao processo educativo,
melhorando-o, tornando-o mais dindmico e participativo. Essa ¢ a contribui¢do mais
significativa proporcionada pelas metodologias ativas a educagao (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI, 2020).

Assim, quando o professor consegue explorar as metodologias ativas no contexto de
sua sala de aula, esta se torna mais atraente, envolvendo o aluno no processo educativo,
transformando-o em um sujeito ativo e participativo. Contudo, para desenvolver em sala da
aula as metodologias ativas, o professor precisa ser inovador e aberto ao novo. E isso exige
compromisso docente.

Ressaltam Pala, Schiitz e Mayer (2020), que as metodologias ativas tém como
principal missdo incentivar os alunos, objetivando fazer com que estes aprendam de forma
autdbnoma e participativa, assim como bem sugerido pela BNCC.

E quanto a esse aspecto ¢ importante registrar que as metodologias ativas sdo
inovadoras: elas fazem com que o processo educativo rompa com o tradicionalismo. Tais
metodologias dao autonomia ao aluno, transformando-o em um sujeito ativo, motivado e
participativo, capaz de produzir o seu proprio processo de aprendizagem (Oliveira et al., 2020).

De acordo com Bacichi e Moran (2017, p.18)*

Sdo muitos os métodos associados as metodologias ativas com potencial de levar os
alunos a aprendizagens por meio da experiéncia impulsora do desenvolvimento da
autonomia, da aprendizagem e do protagonismo. Nesse sentido, ao tratar de
problematizacdo, sala de aula invertida, sala de aula compartilhada, aprendizagem
por projetos, contextualizagdo da aprendizagem, programagao, ensino hibrido, design
thinking, desenvolvimento do curriculo STEAM, criagdo de jogos, entre outras.

Entendemos e concordamos com os autores e para que essas metodologias acontegam
na medida certa, serd necessario a atuacdo de um professor preparado para tal e assim,
impulsionardo o debate em sala de aula, conduzirdo o aluno a reflexdo, fazendo com ele se
questione e também questione o proprio processo educativo. Através da utilizacdo de tais

recursos pedagogicos em sala de aula, pode-se trazer para o processo educativo situacdes reais

como instrumentos praticos de aprendizagem.

4.2 Infraestrutura Tecnoldgica no Ensino Remoto

4 Com essa proposta, procuramos embasar e inspirar educadores que, assim como nds, acreditem no
poder transformador da educagdo e na importancia de ela estar conectada aos alunos do século XXI
(Lilian Bacich e José Moran (org.).
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Enquanto professores do ensino fundamental, percebemos que um dos principais
desafios do ensino remoto no Brasil ¢ a falta de infraestrutura tecnoldgica adequada. Durante o
periodo vivido na pandemia Covid-19, alunos e professores enfrentaram todo tipo de
dificuldades, principalmente de acesso a internet de qualidade e a dispositivos eletronicos
adequados, o que limitou a participacdo efetiva dos estudantes nas interagdes e nas atividades
educacionais online.

Entendemos que a disparidade digital amplia ainda mais as desigualdades
socioecondomicas existentes, afetando estudantes de familias de baixa renda e de areas rurais e
também os professores que residem em areas rurais. E a esse respeito Macedo (2020, p. 64) nos
assevera que: "A maior reflexdo que se pode fazer, ¢ que a de acesso gerada pela desigualdade
social, ¢ a maior barreira utilizagao e melhor aproveitamento das aulas remotas". Acostado a

citacdo do referido autor, apresentamos a figura 10.

Figura 10- Estudante oriundo do campo assistindo aula remota e
realizando suas atividades através do aparelho movel-celular

zzzzzzz 66

Fonte: ISTOCKPHOTO. Disponivel em:
https://media.istockphoto.com/id/1278521066/pt/foto/indian-child-attending-online-
lecture.jpg?s=1024x1024&w=1s&k=20&c=cTyMXmOVuyEShc-
WIOUrOOWYvSR2D7NGtFfR-FKMCtZ4=. Acesso em:2, jun.2025

As deficiéncias de infraestrutura de TDICs na educagdo brasileira revelaram seus
reflexos de forma marcante durante a pandemia Covid-19, iniciada em 2020, quando
professores e alunos foram obrigados a participarem remotamente das atividades escolares. A
internet para quem reside em drea rurais geralmente ¢ via dados moveis e se qualifica com

pouca conectividade, principalmente quando utilizada para acessar determinados aplicativos e
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plataformas. Essa realidade estd em consonancia com as palavras de Nonato, Sales e Cavalcante

(2021, p. 19):

Por parte dos docentes e discentes, a indisponibilidade de acesso a internet e de
equipamentos para acesso a internet. Aqui o problema de infraestrutura é candente em
seu aspecto material: ndo hé que se falar em enculturacio digital sem o minimo de
investimento infraestrutural em TDIC. Isto significa disponibilidade de hardware e
software e acesso a internet de qualidade nas institui¢des de educacdo, mas também
sob a posse de professores e estudantes dessas instituigoes.

Entendemos que o ensino remoto acentuou as desigualdades socioecondmicas e
educacionais no pais e no mundo, expondo as disparidades no acesso a recursos educacionais
de qualidade. Alunos de familias com maior poder aquisitivo conseguiram acesso a ambientes
de aprendizagem mais propicios, enquanto os de contextos socioecondmicos desfavorecidos
enfrentaram obstaculos adicionais e isso ocasionou lacunas de aprendizagem significativas e
impactou negativamente o desenvolvimento académico e socioemocional dos alunos mais
vulneraveis.

Da mesma forma os professores também foram impactados e imbuidos a assumirem um
lugar desconhecido por alguns, que utilizavam poucas vezes ou nunca as tecnologias digitais
em sala de aula de forma efetiva. E mesmo passando por um curto periodo de formagao sobre
as plataformas que seriam utilizadas para as aulas, tudo parecia muito dificil, pois tinhamos que
apreender para o uso de forma imediata diante do contexto.

Contudo, ainda era preciso preparar atividades para os estudantes que ndo tinham acesso
a internet ou pouca conectividade e assim, era necessario um planejamento a parte para preparar
o material impresso para que os familiares pudessem fazer a aquisi¢do na escola e caso nao
pudessem comparecer, a escola viria a possibilidade de realizar a entrega nas residéncias dos

estudantes.
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Figura 11- Professora trabalhando home office com o ensino remoto
emergencial

Fonte: PEXELS. Disponivel em: https://images.pexels.com/photos/7282818/pexels-photo-
7282818.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=600. Acesso em: 5, jun.2025.

Na situacao da figura 11 a professora esta trabalhando home office e a0 mesmo tempo
em que se conecta com seus estudantes, durante a aula, cuida de seu filho e administra as tarefas
domésticas. Este periodo inicial do ensino remoto, nao foi nada facil e assim, as angustias se
intensificaram na vida dos professores. Pois tiveram que trabalhar muito mais para dar conta
das aulas, arcar com custos necessarios as aulas, sem formagdo especifica para trabalhar
remotamente € muito outros problemas.

Diante do momento historico pandémico, no qual utilizamos o ensino remoto para nos
conectarmos com nossos alunos, familiares, equipe pedagodgica, pais e responsaveis,
aprendemos a conviver com ambientes virtuais de aprendizagem e neles podiamos enviar as
atividades necessarias com tempo determinado para entrega e correcdes, postar os planos de
aula, inserir [links, imagens e videos de forma interativa para os estudantes interagirem.
Evidentemente para que toda essa dindmica acontecesse seria necessario um planejamento bem
elaborado e possuir intimidade com a internet e com algumas plataformas tecnologicas. E aos
poucos iamos nos familiarizando com um novo formato de sala de aula.

Sobre essa nova modalidade de ensinar, através do ensino remoto emergencial, Mercado

(2009, p. 40) faz um importante ressalva:

O material didatico no ensino remoto deve ocupar um espago singular dentro do
processo de ensino aprendizagem, considerando ser ele, nesta modalidade, um dos
principais agentes promotores da gestdo da autonomia € o professor. Assim, as TICs
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exercem uma importante fungdo de objeto de mediacdo pedagdgica no contexto
educacional.

O autor supracitado destaca a relevancia que tem o material pedagdgico que preparamos
para nossos estudantes, atribuindo um papel singular nesse processo, a0 mesmo tempo em que
reforga que o professor continua sendo o principal agente por promover a autonomia dos
estudantes.

Na proxima sessdo trataremos sobre as desigualdades socioecondmicas e educacionais

vivenciadas no periodo do ensino remoto emergencial.

4.3 Desigualdades Socioecondomicas e Educacionais

De acordo com o socidlogo Santos (2022, p. 21), a pandemia ndo afetou todas as pessoas
da mesma forma, pois alguns grupos sociais sofreram bem mais com o isolamento social,

vejamos:

A lista dos que estdo a sul da quarentena estd longe de ser exaustiva. Basta pensar nos
presos e nas pessoas com problemas de satide mental, nomeadamente depressdo. Mas
o elenco selecionado mostra duas coisas. Por um lado, ao contrario do que ¢ veiculado
pelos media e pelas organizagdes internacionais, a quarentena ndo s6 torna mais
visiveis, como reforga a injustica, a discriminag@o, a exclusdo social e o sofrimento
imerecido que elas provocam. Acontece que tais assimetrias se tornam mais invisiveis
em face do panico que se apodera dos que ndo estdo habituados a ele.

Entendemos, segundo a leitura de Santos (2022), que a pandemia da Covid-19 revelou
as fragilidades sociais, impactando especialmente os mais vulneraveis, aqueles sem condi¢des
adequadas para seguir as orientacdes de protegdo. Esses grupos, ao se exporem
involuntariamente, acabaram enfrentando ainda mais injustica, sofrimento e exclusdo social.
Além disso, o isolamento afetou profundamente a satde fisica e mental dessas populagoes,
agravando desigualdades ja existentes.

Acompanhamos pelos telejornais e redes sociais que muitas pessoas ao redor do mundo
enfrentaram desafios significativos para se protegerem do virus na pandemia Covid-19, devido

as suas condi¢des socioecondmicas adversas (IDEM, 2022, p.23),

Grande parte da populagdo do mundo ndo estd em condigoes de seguir as
recomendacdes da Organizagdo Mundial de Saude para nos defendermos do virus
porque vive em espacos exiguos ou altamente poluidos, porque sdo obrigados a
trabalhar em condi¢des de risco para alimentar as familias, porque estdo presos em
prisdes ou em campos de internamento, porque ndo tém sabdo ou agua potavel, ou a
pouca agua disponivel é para beber e cozinhar etc.
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O supracitado socidlogo destacou reais desafios enfrentados, que ressaltaram as
desigualdades sociais e econdmicas de muitos grupos que habitavam em moradias insalubres,
que necessitavam trabalhar em ambientes superlotados e vulneraveis, bem mais expostos ao
virus que outros, inclusive com uso limitado de agua potével.

Durante a pandemia Covid-19 todos os ambitos sociais enfrentaram desafios singulares
e ambito educacional ndo foi diferente, percebemos de forma evidente que a maioria das
instituicdes de ensino estava significativamente deficientes em termos de infraestrutura técnico-
digital. E isso resultou na incapacidade dessas institui¢des de oferecerem condi¢des adequadas
para garantir a continuidade eficaz do ensino aos estudantes durante o periodo de transi¢ao para
0 ensino remoto.

Mesmo diante de tantas lacunas, sem tempo suficiente para planejamentos adequados,
os professores adaptaram-se a novas circunstancias, usaram de muita resiliéncia, de seus
recursos € encontraram formas de oferecer um ensino de qualidade. Almejamos instituigoes
escolares publicas de qualidade, bem equipadas e com uma equipe de técnicos e de professores
capacitados e atentos as mudangas tecnologicas e sociais, integrando as tecnologias digitais de
forma dindmica em suas aulas e assim facilitando o aprendizado dos estudantes sem a
necessidade de usarem de seus recursos financeiros para isso.

Concordamos que o ensino remoto tenha oferecido uma solug@o temporaria para manter
a continuidade do ensino durante a pandemia, mas também levantou preocupagdes sobre a
qualidade da educacgdo proporcionada. Entendemos que a auséncia do ambiente presencial de
sala de aula pode afetar a interagdo entre alunos e professores, dificultando a comunicagao e o
engajamento dos estudantes. Além disso, questdes relacionadas a avaliagdo e ao
acompanhamento do progresso dos alunos também surgem como desafios a serem superados.

A internet se mostrou como instrumento essencial a adequacao desse tipo de ensino,
estudantes e professores que nao possuiam acesso a uma internet de qualidade, enfrentavam
grandes desafios. Mesmo aqueles que possuiam aparelhos € que nao possuiam recursos, nem
dados moveis suficientes, ndo havia como estar presentes nas aulas remotas e assim causava
frustragao.

Consoante Consolo’® (2022, p.211),

5 Douglas Altamiro Consolo - traz uma grande contribuigio a respeito de experiéncias positivas com o ensino
remoto emergencial em seu artigo “Uma reflexdo sobre experiéncias positivas de ensino-aprendizagem em
tempos de Covid-19”, que faz parte da coletanea “Professor cadé o link? Dossié Ensino Remoto Emergencial”,
assinada por 25 docentes.
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Diversas familias, por exemplo, possuem somente um computador em sua residéncia,
cujo uso deveria ser compartilhado por todos os membros da familia, cumprindo o
isolamento social domiciliar: pais e outros adultos, para trabalhar em carater remoto;
criangas e adolescentes para acesso a aulas e/ou outras atividades escolares online; e,
além disso, para outras atividades feitas tipicamente por meio de computadores, tais
como acesso a correio eletronico, filmes, musicas e redes sociais. Certamente, para
essa variedade de usos, muitos sdo os conflitos de horarios e decorrentes decisoes
dificeis do que ou de quem priorizar (Grifo nosso).

Presenciamos vivéncias de uma €poca em que disputas por equipamentos tecnoldgicos
aconteciam dentro das residéncias dos estudantes, acompanhdvamos nas midias a todo
momento informagdes relacionadas a estudantes de baixa renda que enfrentavam restri¢des,
imposi¢oes nos momentos de utilizarem os recursos eletronicos/digitais necessarios para
participarem das aulas remotas.

Muitas vezes era necessario o estudante aguardar que os pais chegassem do trabalho, a
noite, para conseguir assistir aos videos gravados pelos professores com as orientacdes e
também realizar suas atividades. Essa realidade fez parte do cotidiano de muitas familias
brasileiras, que enfrentaram limitag¢des relacionadas ao acesso das tecnologias digitais e de
conectividade durante o ensino remoto.

Esse quadro se agravava quando o estudante residia na zona rural, a dificuldade de
acesso para quem vive afastado da cidade € muito grande. Tudo fica mais caro, o preco cobrado
por servigos no campo apresenta um custo superior a area urbana.

De acordo com o IBGE (2021, 87),

o perfil socioeconomico dos estudantes evidencia a desigualdade de condigdes
tecnologicas para acompanhar apropriadamente as atividades pedagogicas fora de sala
de aula. O percentual de estudantes de 15 a 17 anos com acesso simultineo a
computador ou notebook e Internet em casa na area urbana foi mais do que o dobro
da area rural, 56,0% e 23,3%, respectivamente.

Nos dados do IBGE, as disparidades no acesso as tecnologias digitais entre os estudantes
de 15 a 17 anos no Brasil mostra como o perfil socioecondmico influencia no aprendizado fora
da escola, como também que a caréncia de infraestrutura tecnoldgica e de conectividade no
meio rural pode comprometer as oportunidades de aprendizado desses estudantes.

A figura 9 destaca bem o contexto de desigualdade tecnologica e educacional que afeta
estudantes da zona rural. Apesar de o estudante da figura possuir um notebook, isso ndo garante
acesso a internet ou conectividade de qualidade, elementos essenciais para a plena participacao

nas atividades pedagodgicas remotas ou digitais. Esse cendrio ilustra como a simples posse de
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um dispositivo eletronico ndo resolve as barreiras estruturais que estudantes e professores

enfrentam.

Figura 12- Estudante oriundo da zona rural com pouca conectividade

Fonte: PIXABAY. Disponivel em: https://cdn.pixabay.com/photo/2022/02/10/14/51/covid-19-
7005466_640.jpg. Acesso em:5, jun.2025

No grafico 1 temos outra informacdo importante que diz respeito a rela¢ao direta que
existe entre a escolaridade da mae e o acesso as tecnologias, quanto maior a escolaridade, maior
0 acesso as tecnologias digitais. Significando assim que a escolarizagdo de um pais € um fator

determinante na oferta de recursos educacionais.

Grafico 1- Estudantes brasileiros com acesso simultaneo a computador e
internet
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Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional de Satude do Escolar, 2019

Muitos estudantes enfrentaram situagdes adversas em suas residéncias, comprometendo
sua participacdo nas aulas virtuais com horarios estabelecidos para algumas atividades

obrigatdrias ou complementares. Muitas vezes sem a supervisao de um adulto responsavel para
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auxilia-los no processo com as tecnologias digitais, mesmo se tratando de estudantes nativos
digitais, pois nem sempre conseguem utilizar com presteza tais tecnologias, principalmente se
for oriundo da zona rural, devido a fatores como a fragilidade tecnolédgica e a falta de uma boa

rede de internet.

Figura 13 - Estudante com boa conectividade e acesso adequado ao
ensino remoto emergencial

Fonte: PIXABAY. Disponivel em: https://cdn.pixabay.com/photo/2022/01/22/03/58/online-
scho0l-6956162_640.jpg. Acesso em: 5, jun.2025.

A figura 13 representa os estudantes que tinham recursos disponiveis em casa, com boa
internet, dispositivos acessiveis moveis ou nao € que conseguiam interagir bem com seus
professores e colegas, além de realizarem suas atividades e avaliagdes. Conseguindo assim,
manter a continuidade do aprendizado com menor impacto, mas também trouxe a oportunidade
de avangar em suas pesquisas via internet € aumentou sua autonomia com o uso das tecnologias
digitais. Entretanto, temos ciéncia de que essa nao ¢ a realidade da maioria dos estudantes da

escola publica.

4.4 Aspectos Psicossociais dos Alunos e dos Professores

O advento da pandemia do Covid-19 mudou o olhar para a educagao e os professores e

os alunos tiveram que se adaptar a praticas remotas, tragando novas rotinas. E muita coisa
mudou no cenario. Nesse sentido, Gongalves ¢ Mourao (2020) destacam, também, o aumento

das doencas psicologicas com o trabalho Home Office. Mesmo para aqueles que tinham mais
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familiaridade com as tecnologias, pois tudo parecia muito confuso e diante das adversidades,
era necessario continuar.

A vista do cenario da pandemia Covid-19, Arruda e Nascimento (2021) comentam que,
em decorréncia do cendrio atipico, escolas e universidades brasileiras aderiram ao ensino
remoto, estabelecendo estratégias diversificadas de atendimento aos estudantes por meio de
recursos de plataformas digitais.

Entendemos que o ensino remoto pode ter impactos significativos na saude mental e no
bem-estar psicossocial dos alunos e dos professores. Pois o isolamento social, a falta de
interagdo humana e o aumento do tempo de exposicao as telas podem contribuir para o estresse,

para ansiedade e para a depressao.

Figura 14- Isolamento social, convivio restrito com poucos familiares

Fonte: PIXABAY. Disponivel em: https://cdn.pixabay.com/photo/2022/02/10/14/51/covid-19-
7005466 _640.jpg. Acesso em: 5, jun.2025.

Além disso, os professores enfrentaram o desafio de adaptar suas praticas pedagogicas
ao ambiente online, lidando com a sobrecarga de trabalho e a pressdo para manter altos niveis
de engajamento dos alunos, uns com conectividade e condi¢des para participar das aulas
remotas e outros com pouca ou nenhuma conectividade. Tudo isso acontecendo ao mesmo
tempo sem garantias de sucesso.

A esse respeito, Nogueira (2020) cita outro grande problema - o adoecimento dos
familiares de estudantes e de professores, pois, pais e familiares tiveram de dar conta de suas
vidas, a0 mesmo tempo que trabalhavam nas atividades domésticas e ensinavam a seus filhos.
Salientamos que muitos desses pais eram analfabetos e também apresentavam dificuldades com

as tecnologias digitais e também sem acessibilidade a internet.
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Sem duavidas, na pandemia, os professores se mostraram fundamentais, porém veio a
tona a sobrecarga de trabalho e a necessidade da qualificacao urgente para uso das tecnologias
digitais. Nos, professores da cidade de Campina Grande, na Paraiba, utilizdavamos o Google
Meet para ministrar nossas aulas, mas também via Whatzapp, pois muitos estudantes ndo
conseguiam entrar na sala de aula do Google Meet. As atividades que prepardvamos e os videos
que gravavamos, eram enviados para uma pasta do Google Drive, mas também para o grupo de
Whatzapp das turmas e ainda prepardvamos o material impresso para os que nao tinham nenhum
tipo de conectividade, irem buscar na escola. Esse material impresso tinha prazo para devolugao
e corregao.

Hoje, torna-se quase impossivel a efetivacao do processo educativo sem a utiliza¢ao das
tecnologias digitais. Estamos em um novo tempo e diante de novas demandas sociais que
surgem a todo momento, exigindo outras posturas.

Como discutido aqui, o professor ¢ de fundamental importancia no processo educacional
e seu papel mediante a utilizagdo das tecnologias digitais continua sendo insubstituivel. E a esse

respeito, Levy (1993, p, 25) afirma de forma categérica que:

As tecnologias da comunicag@o ndo substituem o professor, mas modificam algumas
das suas fungdes. A tarefa de passar informagdes pode ser deixada aos bancos de
dados, livros, videos, programas em CD. O professor se transforma agora no
estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar
informagdes mais relevantes. Num segundo momento, coordena o processo de
apresentagdo dos resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados
apresentados, contextualiza os resultados, adapta-os a realidade dos alunos, questiona
os dados apresentados. Transforma informagdo em conhecimento e conhecimento em
saber, em vida, em sabedoria — o conhecimento com ética.

O ensino remoto no Brasil enfrenta uma série de dilemas complexos, que vao desde
questdes relacionadas a infraestrutura tecnologica, até desafios socioecondmicos e
psicossociais. No entanto, ao reconhecer esses dilemas e buscar solugdes inovadoras, podemos

transformar o ensino remoto em uma ferramenta eficaz para promover a educagao inclusiva e

de qualidade para todos os envolvidos no processo. Maciel et al (2013, p. 337) asseveram que:

A formagdo tecnoldgica de docentes e os recursos tecnoldgicos disponiveis na
contemporaneidade, oferecem a agdo pedagogica, desde que bem orientados e por
meio de processos sistematicos bem definidos, reflexdo em detrimento a reproducdo
mecanica do conhecimento.

Evidentemente, que isso exigird um esfor¢co conjunto, incluindo politicas publicas

governamentais, instituicdes educacionais, sociedade civil e setor privado.
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No proximo capitulo trataremos em detalhes dos aspectos metodologicos que
fundamentam nossa pesquisa, destacando o tipo de abordagem utilizada, os instrumentos de

coleta de dados e os procedimentos adotados para a analises desses dados.
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5 - PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo, apresentaremos a metodologia desta pesquisa que esta organizada em
trés segoes. Na primeira se¢ao, detalhamos a sua natureza enquanto tipologia, na segunda secao,
mostraremos o /ocus da pesquisa e dos sujeitos participantes e os procedimentos €ticos € na
terceira se¢do, os instrumentos de analises e por ultimo, a proposta do recurso educacional a ser

compartilhado com os professores participantes da pesquisa.

5.1 A natureza tipolégica da pesquisa

A nossa pesquisa € caracterizada como aplicada, consoante Gil (2010), destaca que esse
tipo de pesquisa abrange estudos elaborados com a finalidade de resolver problemas no ambito
das sociedades em que os pesquisadores vivem. E assim, temos a pretensdo de responder ao
seguinte questionamento: como os recursos digitais utilizados pelos professores contribuiram
para sua formacgao?

Adotamos uma abordagem qualiquantitativa, que de acordo com Minayo e Sanches

(1993, p. 247),

A relagdo entre quantitativo ¢ qualitativo, entre objetividade e subjetividade ndo se
reduz a um continuum, ela ndo pode ser pensada como oposic¢ao contraditoria. Pelo
contrario, ¢ de se desejar que as relagdes sociais possam ser analisadas em seus
aspectos mais “ecoldgicos” e “concretos” e aprofundadas em seus significados mais
essenciais. Assim, o estudo quantitativo pode gerar questdes para serem aprofundadas
qualitativamente, e vice-versa.

Essa estratégia metodologica visa combinar a andlise qualitativa e quantitativa,
proporcionando uma compreensdo abrangente e fundamentada sobre o fendmeno em estudo.
Para os autores, a combinacao das duas técnicas qualitativa e quantitativa buscam uma melhor
compreensdo do fendomeno estudado. Acreditamos que essa abordagem nos ajude a descortinar
as multiplas facetas que atenderdo aos nossos objetivos.

E para alcangar nossos objetivos, empregaremos também métodos de pesquisa-acio,
com fundamentos em Thiollent (2011), dada a interagdo estreita que serd estabelecida com os
participantes ao longo do processo, além de realizar uma revisao bibliografica para fundamentar

nosso estudo.
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Ainda de acordo com o autor supracitado,

na pesquisa-acao, os pesquisadores desempenham um papel no equacionamento dos
problemas encontrados, no acompanhamento ¢ na avaliacdo das agdes desencadeadas
em fungdo dos problemas. Sem divida, a pesquisa-a¢do exige uma estrutura de
relagdo entre pesquisadores e pessoas da situacdo investigada que seja do tipo
participativo (THIOLLENT, 2011, pp.21-22).

5.2 Locus da pesquisa e dos sujeitos participantes

Nesse sentido, nosso estudo sera realizado em quatro escolas publicas municipais dos
anos finais do ensino fundamental na cidade de Campina Grande-PB. Foram selecionadas duas
escolas em d4reas rurais e duas em dareas urbanas. Escolhemos essas unidades por serem
representativas do ensino fundamental II, no municipio de Campina Grande, que possui 27
escolas do ensino fundamental II, das quais apenas duas estdo situadas na zona rural. Por isso,
nosso recorte inclui essas duas escolas rurais e mais duas urbanas.

Essa abordagem visa proporcionar uma compreensdo mais abrangente ao explorar
eventos e dindmicas presentes em realidades distintas em uma mesma cidade. Ao selecionar
escolas tanto da area rural quanto da urbana, buscamos enriquecer a pesquisa com perspectivas
diversificadas, ampliando a possibilidade de uma analise mais abrangente e contextualizada.
Reconhecemos que essas realidades sdo distintas, mas os resultados s6 poderdo ser confirmados
apos a conclusdo das andlises.

Quanto aos sujeitos participantes, sdo professores encarregados do componente
curricular de Lingua Portuguesa nas escolas previamente selecionadas, somando um total de
dez professores e que desenvolveram suas atividades em sala de aula durante o periodo do
ensino remoto emergencial, ofertado pelas escolas municipais da cidade de Campina Grande,
na Paraiba, ao logo dos anos de 2020-2021. Os sujeitos dessa pesquisa foram enumerados por

codigos conforme observamos no grafico 2.
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Grafico 2- Identificagdo dos participantes da pesquisa

Participantes da pesquisa

m Professores de
unidades educacionais
rurais (P2.P3.P7.P8 e
P10)

m Professores de
unidades educacionais
urbanas
(P1.P4.P5.P6.P9)

Fonte: Pesquisa direta, 2025

5.3 Procedimentos Eticos

Nossa pesquisa, foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa — CEP- Numero do
parecer: 6.928.793, do Programa de P6s-Graduacdo em Linguistica e Ensino, do Centro de
Ciéncias Humanas, Letras e Artes, da Universidade Federal da Paraiba-UFPB. E assim,
afirmamos que os dados dos professores entrevistados, foram coletados de forma segura e
utilizados somente para fins educacionais, nessa pesquisa. E também que tem como institui¢des
participantes quatro escolas situadas na cidade de Campina Grande-PB. Para fins legais, os

professores participantes da pesquisa assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE).

5.4 Instrumentos de Analise

Para direcionar nossos trabalhos, realizamos visitas in loco com o objetivo de conhecer
as escolas selecionadas e, consequentemente, seus professores e equipe técnica. Essas visitas
também permitiram que os professores conhecessem a pesquisadora, que se apresentou como
professora de Lingua Portuguesa, assim como eles. Esse momento foi especialmente
significativo e merece destaque, pois, para falar cerca de cinco minutos com cada professor, foi
necessario aguardar o intervalo ou contar com o apoio de supervisores, gestores ou outros
funciondrios para permanecerem nas salas de aula e, assim, evitar que os estudantes fiquem

sozinhos.
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Essa situagao reflete a realidade vivida pelos professores do ensino fundamental II, que
nao podem se ausentar da sala de aula nem por breves instantes. Em um dos momentos da visita,
ocorreu um desentendimento entre alunas enquanto a gestora explicava os horarios dos
professores que iriam participar da pesquisa. A gestora também destacou sua satisfagdo com o
fato de os questionarios serem respondidos online, pois essa abordagem eliminava a
necessidade de os professores se ausentarem da sala de aula, garantindo a continuidade do
acompanhamento dos alunos.

Para a obtencdo de dados, utilizamos da revisdo de literatura especializada e da
aplica¢do de um questionario desenvolvido por meio do Google Forms, o qual desempenha um
papel fundamental como ferramenta de suporte em pesquisas no contexto educacional
académico, conforme destacado por Monteiro & Santos (2019). Ressaltamos também que esse
aplicativo apresenta a capacidade ndo apenas de criar questiondrios, mas também de
desenvolver formuldrios complexos utilizando planilhas, facilitando o trabalho da
pesquisadora.

De acordo com Gil (1999, p. 128), o questionario pode ser caracterizado como ‘“uma
técnica de investigagdo composta por um nimero consideravel de questdes apresentadas por
escrito as pessoas, com o objetivo de obter conhecimento sobre opinides, crengas, sentimentos,
interesses, expectativas, experiéncias vivenciadas, entre outros.”

Além disso, a adogao dessa abordagem considera a relevancia socioambiental,
eliminando a necessidade de impressio de documentos e promovendo praticas mais
sustentaveis e eficientes. Essa escolha metodoldgica reflete a modernizagdo das praticas de
pesquisa e se alinha a uma abordagem mais consciente e responsavel em relagdo ao meio
ambiente. Além disso, essa abordagem otimiza o tempo tanto do pesquisador quanto dos
participantes da pesquisa, que € um recurso valioso e limitado. Com a organiza¢ao automatica
das informagdes e o acesso rapido em qualquer lugar, é possivel aumentar a produtividade e a
eficiéncia em todas as etapas da pesquisa.

Com relag@o ao questionario proposto, foi semiestruturado, composto por dez questdes
divididas em duas partes distintas. Na primeira se¢ao, foram abordadas trés questoes destinadas
a caracterizagdo da amostra, explorando informacdes como sexo, idade e tempo de atuacao
profissional. A segunda etapa do questionario compreendeu um conjunto adicional de sete
questdes, focadas em contetidos fundamentais, relacionados ao tema central da pesquisa. A
leitura de autores como Coscarelli e Ribeiro (2005) forneceu insights valiosos para a constru¢ao

das perguntas desse questionario.
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Cada professor recebeu um /ink contendo uma breve explicagdo sobre a pesquisa e
incluiu também o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, que apds sua aceitagdo, os
participantes estariam habilitados a responder ao questiondrio. Essa abordagem visa garantir a
transparéncia, a ética e a integridade do processo de coleta de dados, assegurando que os
professores estejam plenamente informados sobre os objetivos da pesquisa e seus direitos como
participantes da pesquisa.

Ao optarmos por essa metodologia, buscamos promover uma ativa € consciente
participagdo dos professores, o que, por sua vez, contribui para a qualidade e a validade dos
dados coletados. A incorporagdo de tecnologia digital, como o envio de links e a aplicacdo de
questionarios online nos proporcionou uma agilidade notavel ao processo de coleta, permitindo
uma analise mais eficiente dos resultados. Essa estratégia teve como objetivo principal obter
informacgodes significativas sobre a experiéncia dos professores durante o periodo de ensino
remoto nos anos de 2020 e 2021, na rede municipal de ensino de Campina Grande, na Paraiba.

Ap0s a coleta de dados, realizamos entrevistas via WhatsApp devido a sua praticidade
e rapidez. Optamos pelo uso de dispositivos méveis para gravagdo das entrevistas com os
professores, por ser uma estratégia eficaz na coleta de informagdes. O uso de celulares
proporciona ao pesquisador flexibilidade, agilidade e mobilidade, além de facilitar a adaptacao
a agenda dos entrevistados. Os dados coletados via WhatsApp ainda possibilitaram
esclarecimentos adicionais e permitiram identificar correspondéncias entre a categoria
analisada e os conceitos que fundamentam a constru¢do de pressupostos teoricos. Esses
pressupostos buscam retratar a experiéncia docente com solugdes digitais no ensino remoto de
Lingua Portuguesa durante o periodo pandémico.

O proximo capitulo tratard das analises e das discussdes realizadas mediante os dados

obtidos por intermédio do questionario aplicado e as entrevistas realizadas.
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6- ANALISE DOS RESULTADOS ALCANCADOS

Este capitulo analisa e discute os dados coletados nesta pesquisa. Dessa forma,
consideramos importante retomar o objetivo geral dessa pesquisa que ¢ contribuir com a
formac¢do continuada do professor de lingua portuguesa com foco no uso das tecnologias
digitais na sala de aula.

Antes de iniciar as discussdes € as analises consideramos importante destacar que, foram
preservados os nomes dos professores e das unidades educacionais, nomeando-os como P de
professor, e um niimero de 01 a 10.

Essa etapa ¢ essencial para compreender o fendmeno investigado e responder aos nossos
objetivos de forma coerente, embasando-nos em fatos, em observagdes, em informacdes € em
leituras cientificas relevantes. E assim, apresentamos a andlise dos dados, buscando entender
até que ponto os recursos digitais utilizados pelos professores — publico-alvo desta pesquisa —
durante o periodo de ensino remoto, contribuiram para sua formagdo enquanto docentes de
Lingua Portuguesa.

A incorporagdo de tecnologia digital, como o envio de links e a aplicagdo de
questionarios online, proporcionou-nos uma agilidade notavel ao processo de coleta,
permitindo uma analise mais eficiente dos resultados. Os professores envolvidos na pesquisa,
ao receberem o /link, e apds lerem e concordarem em participar da pesquisa, prontamente
enviaram mensagens confirmando o seu recebimento e gradativamente as respostas aos

questionarios foram surgindo.

6.1 Questionario aplicado aos professores de lingua portuguesa das escolas

municipais participantes da pesquisa.

O grafico 3 nos traz a quantidade de professores que receberam o /ink com o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, realizaram a leitura e entdo aceitaram participar da

pesquisa.
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Grafico 3- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e recebimento
do questionario online

Ap6s a leitura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, vocé aceita participar da pesquisa?
10/ 10 respostas corretas

' Sim, consinto participar da

pesquisa ONLINE 10 (100%)

Néo consinto participar da
pesquisa ONLINE

Fonte: Pesquisa direta, 2025

Podemos analisar pelo grafico 3, que 100% dos professores que receberam o formuldrio,
leram o termo e concordaram em participar da pesquisa de forma voluntaria, confirmando o
que haviam relatado no momento em que a pesquisadora visitou as referidas escolas. Os
professores participantes demonstraram satisfagdo pela oportunidade de participarem de uma
pesquisa voltada a uma preocupagdo com a formagao pedagogica, em destaque para o uso das
ferramentas tecnoldgicas contemporaneas, visando uma melhoria no processo ensino
aprendizagem que no momento atual exige.

O grafico 4, traz-nos as informagdes referentes ao sexo dos professores participantes da

pesquisa.
Grafico 4- Perfil dos sujeitos da pesquisa (Sexo)

Perfil dos sujeitos da pesquisa (sexo)

Fonte: Pesquisa direta, 2025
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De acordo com o grafico 4, verificamos que na amostra de professores pesquisados, 80%
corresponde ao sexo feminino e apenas 20% corresponde ao sexo masculino, mostrando assim
consonancia com a informagdo contida no Instituto Nacional de Estudos ¢ Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (Publicado em 07/03/2023) de que o ensino basico brasileiro, em sua maior parte, é
realizado por mulheres. Ja o aspecto relacionado a idade € variavel, como podemos perceber consoante

o grafico 5.

Grafico 5 - Perfil dos sujeitos da pesquisa (idade)

Sujeitos da pesquisa( idade)

10% (25-34 anos)

10% (65 anos)

’ 30% (35-44 anos)

& 50 4554n05)

Fonte: Pesquisa direta, 2025

No aspecto referente a idade dos professores participantes, percebemos que € variavel,
mas que nos permite classifica-los como imigrantes digitais, baseados nos estudos de Prensky
(2001), que os considera como aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas em alguma
época de nossas vidas, adotou a maioria dos aspectos da nova tecnologia.

Notadamente, de forma desafiadora e cautelosa, esses professores se adaptaram as
rapidas mudancas do mundo digital diferentemente dos nativos digitais, que ja estdo inseridos
no universo digital desde seu nascimento.

O grafico 6, apresenta-nos dados relacionadas ao tempo de atuagdao dos professores

envolvidos na pesquisa.
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Grafico 6 -Tempo de atuagdo dos professores

Atuacéo profissional

3- Quanto tempo de atuagdo como professor(a)?
10 respiatas

(20%)

1 (10} 1(10%)

1 1 1 1 1 1
{10%) (10%) {10%) {10%) (0%} (1)

10 ancs. 15 anas 2 ancs 3 Trés anos.
13 ancs 18 ance 20 anos Desde 2000. 24 anas.

Fonte: Pesquisa direta, 2025

Observamos no grafico 6 uma diversidade significativa de tempos de experiéncia entre
eles, variando entre 2 e 31 anos de atuagdo. A maioria dos participantes (20%) possui 15 anos
de atuacdo, enquanto as demais faixas, com 10, 13, 16, 20, 24 anos (desde 2000), 31 anos e 3
anos de experiéncia, tiveram representatividade de 10% cada. Esses dados indicam uma
pluralidade de perfis, contemplando tanto professores iniciantes quanto aqueles com trajetéria
maiores.

Em resposta a pergunta 4 do questionario, “Qual foi sua motivacdo para ser
professor(a)?”, percebemos que de acordo com as respostas dos envolvidos, a escolha pela
docéncia ¢ uma combinagdo de fatores de natureza tanto interna, associada a vocacao, a paixao
e por influéncia de pessoas proximas, quanto externa relacionada ao impacto social e a

contribuicdo educativa, como podemos observar na tabela abaixo:

Quadros 2- Relato dos professores pesquisados a respeito da motivagdo pela profissao®.

Professor(a) | Relato dos participantes da pesquisa UER’ | UEU®

P1 “Fui fortemente influenciada pela minha mae e X
minha tia que sdo educadoras.

P2 No inicio, me apaixonei pela profissdao. | X

Sempre gostei de trabalhar com publico.
Acredito que € o que me motiva até hj.
O contato com os alunos, a forma de transmitir
conhecimento e os frutos do trabalho.”

6 A escrita no quadro esta ipisis litteris.

7 UER-Unidade Educacional Rural
8 UEU-Unidade educacional Urbana



P3

“Desde adolescente j4 dava aulas de reforco, e
o fato de gostar muito de ler e escrever me
incentivou a cursar Letras.

P4

“Sempre quis ser professora. Minha mae foi
professora e minha avd era analfabeta. Eu
queria ensinar ela a ler. Essa vontade de ser
professora nao saiu da minha mente.”

P5

O desejo existe desde crianga. Nao tive uma
motivacao especifica.

P6

Sempre sonhei em ser professora e, mesmo,
tardiamente, realizei.

P7

“Ser professora ¢ uma realizacdo pessoal, pois
¢ uma profissdo que permite aprendizados
diarios e troca de experiéncias, em prol de
alcangar objetivos, metas e trajetorias. A nossa
missdo ¢ construir conhecimentos com o0s
alunos, compartilhar informagdes e apresentar
caminhos e possibilidades que transformam
sonhos em realidade.”

P8

“O prazer em compartilhar conhecimento e ser
um instrumento facilitador de atalhos, pois, eu
compreendia a maioria das disciplinas e ficava
inquieto quando amigos meus ndo captavam.
Quando montavamos no contra-turno grupos
de estudo e eu via no semblante dos meus
amigos aquele alivio que todos n6s almejamos
quando somos deparados com algo desafiador
e que ndo se estd conseguindo entender da uma
agonia grande e as vezes nos sentimos
limitados, entretanto, quando vem alguém e
nos da aquele "empurrdozinho" ou mostra a
mesma instrucao de uma forma mais simples,
direta, clara, sem "arrodeios", ganhamos até
alma nova. E foi isso que, apesar de ter
passeado por vdrias profissdes, norteou as
minhas origens, de ver no rosto das pessoas o
prazer de ter sido util.”

P9

“Sim. Utilizo celular, Chrome books e
notebook e outras tecnologias a fim de dar
dinamismo as aulas, bem como inseri-los no
mundo em que eles nasceram que ¢ o mundo
digital.”

P10

“Contribuir para diminuir o analfabetismo e
ajudar no desenvolvimento do pais.”

Fonte: Pesquisa direta, 2025

76



77

Observamos através dos relatos’ dos professores, o quanto eles evidenciam o
compromisso que t€ém em transformar vidas por meio da educagdao. Mesmo diante dos desafios
enfrentados no contexto da educagdo basica do municipio.

O participante P4 revelou que a influéncia de familiares educadores foi um fator
determinante na escolha de sua profissdo, reforcando a ideia de que relagdes proximas e
membros da familia desempenham um papel significativo nessa decisdo. Em entrevista via
WhatsApp, P4 compartilhou que sua avé (analfabeta) foi uma figura motivadora em sua jornada
educacional, inspirando-a a se tornar professora para ensinar sua avo a ler, especialmente para
que ela pudesse ler a Biblia. No entanto, seus pais tinham expectativas diferentes em relacao a
sua carreira: enquanto seu pai desejava que ela estudasse Direito, sua mae (professora) preferia
que ela escolhesse qualquer outra profissao que nao fosse licenciatura, devido as preocupagdes
com o estresse € a carga de trabalho associados a profissdo docente.

J& os relatos dos participantes P3, P6 ¢ P8 nos mostram que a paixdo e o desejo em ser
professor surgiu desde a infancia e realizaram-se mesmo que de forma tardia. Destacamos o
relato de P8, pelo fato dele transparecer o prazer que sente em compartilhar conhecimento e ser
um facilitador das aprendizagens. Ele destaca bem o prazer de ser util e fazer a diferenca
positiva na vida das pessoas foi o que o levou a escolher a profissdo de professor, mesmo tendo
experimentado outras areas.

Enquanto que P7 afirmou que se trata de uma realizagdo pessoal e destaca sua paixdo e
proposito pela profissdo refletindo uma visdo holistica e inspiradora da profissdo, enfatizando
0 impacto positivo que os educadores podem ter na vida de seus estudantes. Também destacou
a missdo de construir conhecimentos com os alunos destacando a importancia da colaborag¢ao
e do papel do professor como facilitador da aprendizagem.

O professor P9 nao respondeu a contento o questionamento. Iniciou com um sim e
destacou que a satisfacdo em ser responsavel por facilitar a aprendizagem e ajudar outros na
superacao de desafios impactando positivamente as vidas dessas pessoas, foi o que o motivou
na carreira de ser professor. Essa justificativa se assemelha com P2, que enfatiza o valor de
aprender e ensinar, destacando a sede de conhecimento e o prazer de compartilhar

conhecimentos.

? Os relatos coletados foram bastante interessantes, mas sentimos a necessidade de aprofundar nossa compreensio
a respeito de alguns pontos especificos. Para isso, realizamos entrevistas adicionais com alguns professores
participantes da pesquisa por meio do aplicativo WhatsApp, o que nos permitiu obter insights mais detalhados e
esclarecer duvidas.
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O professor P5 afirmou que o desejo existe desde crianca e que ndo tive uma motivacao
especifica, ja no relato de P10, percebemos que sua motivagdo profissional partiu de
preocupacgdo com o analfabetismo e na contribuicdo com o pais evidenciando a docéncia na
resolugdo desse problema.

No quadro 4 estdo organizadas as percepgdes colhidas a pergunta 5 do questionario
“Vocé faz uso das tecnologias digitais nas suas aulas? Em caso afirmativo, comente um pouco

sobre elas”.

Quadros 3- Uso das tecnologias digitais em sala de aula

Professor(a) Resposta dos participantes da pesquisa UER | UEU
P1 Sim. Utilizo para dinamizar as aulas. X
P2 As tecnologias digitais sao maravilhosas para | X

o desenvolvimento do alunado, o que
atrapalha ¢ a rede de internet que ndo ¢ boa
suficiente, para colaborar com o trabalho do
professor. Muitas das vezes trabalho com o
celular dos que ja tem internet. Na maioria das
vezes nao consigo nem fazer a chamada pelo
diario online.

Gosto também de fazer atividades que eles
possam acessar em casa como o worksheet.

P3 Nao. X
P4 Sim. O Google Meet, Padlet, Canva. X
P5 Uso pouco, mas se resume a explanacdo de X

videos e/ou uso de chromebooks. Apenas para
enriquecer o assunto dos temas das aulas.

P6 Sim, para trabalhar os géneros digitais, os X
jogos digitais educativos, a criagdo de
podcast. Compartilhar PDF de livros para
leitura compartilhada e, ainda, para realizacao
de pesquisas e simulados.

Feedback. Faco, as vezes, pesquisa no Google
ou no Youtube ou numa rede social
necessaria. SO ndo podemos usar muito a
Internet da escola, porque ela € muito fraca.

P7 Sim, o uso de tecnologias em sala de aula | X
torna a aprendizagem mais pratica, ludica e
dindmica. Infelizmente a nossa escola nao




dispdoe de um data show, que também ¢ um
recurso  facilitador e mediador de
aprendizagem.

P8

Poderia fazer mais. Porém, das vezes que
adicionei tive imensos ganhos. O primeiro foi
de me ver antenado e atualizado, me sentindo
parte do processo de aprendiz dos tempos
modernos. Depois, vem o levar novidades
para a sala de aula que ndo sejam apenas
caderno, livro e quadro. Entretanto, para a
clientela que temos atualmente ndo podemos
também levar algo sem tanta afinidade, tanta
proximidade com a maquina. E preciso foco,
tempo de utilizagdo e que se encaixe com as
determinagdes das suas aulas. Se algo ficar
pendente, for demorado demais ou nao
terminar no prazo correto, 0 que era pra ter
sido estimulante, acaba se tornando uma
frustracdo geral, do professor que nao
conseguiu chegar 14 por conta da internet que
caiu, da dificuldade dos alunos em nao digitar
algo mais rapido, ou os alunos ndo terem
paciéncia em esperar o aplicativo ou site abrir
e ja fugirem para outros espagos contidos no
aparelho (jogos, fofocas, Instagram), e ao
retornarem a novidade do professor ja fica em
segundo plano, enfim. O uso dos aparelhos
tem sempre os pros e contras. Tive aulas
maravilhosas, todavia, quando algo nao sai
como o esperado, as fugas e atropelos sdo
inevitaveis e sdo situagdes que fogem as
vezes do controle do professor porque nao
depende so dele.

P9

Sim. Utilizo celular, Chrome books ¢
notebook e outras tecnologias a fim de dar
dinamismo as aulas, bem como inseri-los no
mundo em que eles nasceram que ¢ o mundo
digital.

P10

Sim, Celular, Google, WhatsApp, Youtube
etc. Fago, as vezes, pesquisa no Google ou no
Youtube ou numa rede social necessaria. SO
nao podemos usar muito a Internet da escola,
porque ela ¢ muito fraca.

Fonte: Pesquisa direta, 2025.
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Analisando as respostas do quadro 4, percebemos que a maioria dos professores (90%),
utiliza de alguma forma as tecnologias digitais em suas aulas, porém ressaltam alguns desafios
estruturais e pedagogicos. Existe entre eles uma ampla diversidade na forma de utilizar as
tecnologias digitais no fazer pedagogico desde aqueles que nao utilizam, como € o caso de P3
e P5 que usa pouco e até aqueles que fazem uso criativo e estratégico como ¢ o caso demais
respondentes.

Diante da declaragio de P1'°

, percebemos que o professor afirma utilizar as tecnologias
digitais em suas atividades de sala de aula para dinamizar as aulas, porém nao detalhou o que
utiliza nem de que forma.

Ja P2 destaca o potencial positivo das tecnologias digitais mediante os desafios que vao
desde a infraestrutura, a ma qualidade da internet disponivel. E mesmo assim consegue
trabalhar com aqueles que possuem celulares com boa conectividade, mas sem integragao plena,
pois so alguns estudantes sao beneficiados. Freitas (2010), sugere que os professores utilizem
computadores com internet no contexto de sala de aula, pois a sociedade contemporanea esta
marcada pelo digital e as salas de aula necessitam acompanhar.

O professor P3 declara ndo usar as tecnologias digitais em sala de aula e ndo menciona
o motivo. Essa declaragdo vai de encontro com o que traz a BNCC, em sua competéncia 5, a
preocupacgdo da normativa com os estudantes do século XXI, que precisam ter a capacidade de
criar solugdes pessoais/sociais reais utilizando as tecnologias digitais e compreenderem que nao
podem mais apenas ser consumidores de tecnologias. E de acordo com Coscarelli (2016) temos
a necessidade de uma pedagogia que valorize o universo marcado pelos ambientes digitais e
que ndo se restrinja a cultura do impresso e do analdgico.

O professor P4 traz uma abordagem tanto interessante como pratica a respeito do uso
das tecnologias digitais, pois menciona especificamente, demonstrando conhecimento e
familiaridade com as plataformas citadas. O Google Meet, muito utilizando no periodo do
ensino remoto, tanto nas aulas sincronas quanto nas reunides de servigos e em formacgdes. O
padlet, plataforma colaborativa que estimula a criatividade de forma dindmica e o Canva,
plataforma para criar apresentagdes e materiais visuais. Nao detalha como utiliza, mas deixa
implicito que faz uso desses recursos pedagogicos para dinamizar suas aulas.

O relato de P5 demostra um uso mais limitado, restrito das tecnologias digitais em sala
de aula, mas utiliza videos e 0 Chromebook com suportes para enriquecer suas aulas, sugerindo

assim que as tecnologias empregadas sao complementares a sua pratica, compreendendo assim

10 N3o foi possivel realizar entrevista com o professor P1.
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sua utilidade. Também nao ¢ explicitado o motivo dessa limita¢do de uso, que pode estar ligado
a problemas de infraestrutura tecnologica. Reflete um nivel inicial de adogao as tecnologias
digitais, focando no enriquecimento da pratica.

Diferentemente, mostra-se o professor P6, que mesmo diante de desafios de ordem
estrutural, pedagogico e de acessibilidade, ¢ possivel fazer um uso mais diverso e criativo das
tecnologias digitais com objetivos pedagogicos. Explora géneros textuais digitais, podcasts,
pesquisas, procura promover o protagonismo nos estudantes com suas realidades sociais. E
entende que nem todos os estudantes tém as mesmas condi¢des com equipamentos € acesso a
internet e isso pode causar desigualdade de acesso as atividades.

O professor P7 também destaca a importancia que tem o uso das tecnologias digitais em
sala de aula, porém cita a falta de recurso como um obstaculo que limita a aplicacao das
tecnologias digitais.

O professor P8 concebe as tecnologias digitais como uma ferramenta para se manter
atualizado e proporcionar aos estudantes uma alternativa ao ensino tradicional. No entanto, ele
reconhece desafios significativos, como a desatencao dos alunos, as dificuldades no uso
adequado das tecnologias digitais contemporaneas e a baixa qualidade da conexao a internet
disponibilizada.

O professor P9 menciona um uso diverso das tecnologias digitais em suas aulas,
demonstra dinamismo para engajar seus estudantes no mundo digital do qual ja fazem parte,
mas também destaca a baixa qualidade da internet disponivel na escola e que 1sso compromete
o uso efetivo das tecnologias digitais em suas aulas. Situacdo semelhante a essa ¢ vivenciada
pelo professor P10 que afirma fazer um uso dindmico das tecnologias digitais, porém padece
da mesma caréncia em relagdo a conectividade, que limita sua desenvoltura e de seus
estudantes.

A sexta pergunta estava relacionada ao uso das ferramentas e tecnologias digitais
durante o periodo remoto (2020-2021) nas salas de aulas. Observemos o quadro 5 com as

respostas dos professores.

Quadros 5 - Durante o periodo do ensino remoto (2020-2021), vocé fez uso de ferramentas,
tecnologias digitais em suas aulas, quais? Fale um pouco sobre esse periodo

P1 | “Google sala de aula, Google docs e forms.”

P2 | “Trabalhei com aulas online pelo Google Meet”. Foi muito proveitoso para os alunos
que tinham acesso. Geralmente faltavam bem poucos. A maioria assistia as aulas e
interagiam muito bem. Nao tive dificuldade...”.
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P3

“Sim. As minhas aulas eram ministradas via Google Meet e WhatsApp. No Google
Meet, as aulas eram ao vivo com apresentagoes de slides (textos, imagens, questoes,
etc) aplicacdo de jogos como Kahoot (site de games) envolvendo os conteudos
trabalhados. Fazia uso de outros aplicativos como o Padlet, entre outros recursos do
proprio Google que fui descobrindo, como o jamboard, por exemplo™.

P4

“Sim. O Google Meet, Padlet, Canva”.

P5

“Periodo de ensino remoto, entdo montava algumas videos-aulas. Foi bem dificil,
visto que, tinhamos pouco conhecimento e pratica na maioria das ferramentas”.

P6

“Comecei a lecionar no finalzinho da pandemia. Desse modo, ministrei algumas
aulas pelo Meet, mas muito pouco tempo. Logo, ndo me considero uma professora
que atuou no ensino remoto durante a pandemia”.

P7

“Sim, todas as minhas aulas foram ministradas pelo Google Meet, apresentando todo
contetdo em slides. Também utilizei Google Forms”.

P8

“Fiz sim. Participei do projeto da prefeitura que selecionou um time corajoso que
topou fazer aulas gravadas para serem transmitidas pela TV para dar assisténcia aos
alunos que nao podiam ter acesso a internet e paralelamente, precisei comprar meu
computador (ja que o outro estava ultrapassado) porque nao tinha as habilidades
necessarias para fazer video, gravar aulas, abrir salas virtuais e nesse periodo eu nao
sei como consegui dar conta, ou pelo menos tentar dar o meu maximo porque tudo
era novo e desafiador, ndo tinha uma cartilha concreta e as informagdes eram
escassas. Escolhi a o assunto, fazia um roteiro, preparava os slides, abria a camera,
gravava, regravava, comec¢ando esse processo as vezes a meia noite e acabava umas
4h da manha, enviava para o grupo da TV, dormia duas horinhas e as sete ja tinha
que estar apostos, para receber os alunos na sua sala de casa e acolhé-los na sala
virtual, bocejando e morrendo de sono tentando ndo deixar "a peteca cair"

P9

“Sim. Sempre busquei utilizar ferramentas tecnologicas que deixassem as aulas mais
atrativas e interativas, como jogos digitais”.

P10

“Sim. Foi um periodo muito dificil. Tive que aprender varias ferramentas de
comunicagdo da web. Me aproximar mais de uma camera ¢ microfone”.

Fonte: Pesquisa direta, 2025.

Observamos que as respostas dos professores nos oferecem um panorama diversificado

de praticas durante o periodo do ensino remoto, mas 100% utilizou ferramentas e tecnologias

digitais em suas aulas durante o ensino remoto emergencial. Eles foram semelhantes no que diz

respeito ao uso de ferramentas!! como:

' Todas as informagdes acerca das ferramentas digitais citadas tiveram como fonte de acesso a WIKIPEDIA.
Disponivel
https://en.wikipedia.org/wiki/Google Classroom#:~:text=0%20Google%20Classroom%20%C3%A9%20uma,ar
quivos%?20entre%20professores%20e%20alunos. Acesso em: 29 jul. 2025.

cm:
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1- O Google sala de aula, que ¢ uma plataforma gratuita de aprendizagem
combinada desenvolvida pelo Google para instituicoes de ensino que visa
simplificar a criagdo, a distribuig¢do e a avaliacao de tarefas. O objetivo principal ¢
agilizar o processo de compartilhamento de arquivos entre professores e alunos;

2- 0 Google Meet, servigo de comunicagdo por video desenvolvido pelo Google que
que permite a realizacao de aulas online, reunides com até 100 participantes. Com
essa ferramenta podemos compartilhar telas, usar chat, ideal para aulas sincronas
e até atendimentos individualizados. Com a versao paga, podemos gravar reunioes;

3- O Forms e Docs, um software de administragdo de pesquisas incluido como parte
do pacote gratuito Google Docs Editors, oferecido pelo Google. Gratuito e usado
para criar formuldrios, questionarios, coletar respostas em tempo real e gera
graficos;

4- O Canva, uma plataforma de design grafico usada para criar conteudo visual,
como graficos de midia social , apresentagdes e sites. Contém diversos recursos
interativos para desenvolver contetidos. Tem a versao gratuita € a versao paga €
para professores o Canva Educacao ¢ gratuita;

5- O Padlet, um software como servigco baseado em nuvem , hospedando uma
plataforma web colaborativa em tempo real na qual os usuarios podem carregar,
organizar ¢ compartilhar conteido em quadros de avisos virtuais chamados
padlets.

6- O Kahoot, plataforma norueguesa de aprendizagem baseada em jogos online. Ela
oferece jogos educativos, também conhecidos como kahoots, que sdo
questionarios de multipla escolha gerados pelo usuario e que podem ser acessados
por meio de um navegador da web ou do aplicativo Kahoot!

7- O Jamboard, quadro branco digital e colaborativo do Google para escrever,
desenhar e colar em tempo real. Em 28 de setembro de 2023, o Google anunciou
que planejava encerrar o Jamboard apo6s 31 de dezembro de 2024; trés meses antes

do encerramento, o Jamboard tornou-se somente para visualizagao.

O professor P1 menciona as ferramentas utilizadas por ele em sala de aula, porém ndo
esclarece de que forma, nem relata suas experiéncias em sala de aula. Entretanto, demonstra
conhecimento pratico no uso do Google Meet, Padlet e Canva. A sala do Meet tornou-se um

lugar de interacdes digital/virtual destinada essencial a sala de aula no periodo do ensino


https://en.wikipedia.org/wiki/Blended_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Blended_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Google
https://en.wikipedia.org/wiki/Videotelephony
https://en.wikipedia.org/wiki/Google
https://en.wikipedia.org/wiki/Survey_(human_research)
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_application
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Docs_Editors
https://en.wikipedia.org/wiki/Google
https://en.wikipedia.org/wiki/Graphic_design
https://en.wikipedia.org/wiki/Social_media
https://en.wikipedia.org/wiki/Presentation
https://en.wikipedia.org/wiki/Software-as-a-service
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_based_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Multiple-choice
https://en.wikipedia.org/wiki/User-generated_content
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_browser
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remoto, que de acordo com Lacerda e Xavier (2022) ¢ uma ferramenta destinada a eventos
comunicacionais entre professores, equipe escolar, estudantes e comunidade escolar.

Outra experiéncia interessante foi relatada pelo professor P2, que mesmo lecionando
com estudantes da zona rural/campo, mostrou o bom engajamento da maioria dos estudantes
no periodo das aulas remotas, principalmente porque tinham boa conectividade. Sabemos o
quanto os alunos oriundos das escolas rurais sdo afetados pela exclusdo digital devido a pouca
conectividade nessas areas. Assim como os demais professores também mostrou familiaridade
com 0 Google Meet, que é um aplicativo que oferece muitas possibilidades e assim conseguiu
sem dificuldades estimular a participagdo de seus discentes.

Um relato que chamou nossa atencao foi em P3, especialmente considerando que, na
questdo anterior (5), esse professor afirmou ndo utilizar tecnologias digitais em suas aulas
regulares. No entanto, ao abordar o ensino remoto, durante a pandemia do Covid19, o professor
P3 relatou, com maestria, uma desenvoltura impressionante. Sua experiéncia apresentou
semelhancas com a de P2, no que diz respeito a dinamicidade no uso de aplicativos e das
ferramentas digitais durante o periodo remoto. A diversidade de recursos empregados reflete
ndo apenas um esforg¢o significativo, mas também a criatividade de P3 em manter os estudantes
conectados e engajados nas aulas e nas atividades.

Essas praticas estdo de acordo com as palavras de Xavier e Serafim (2020, p. 37),

No contexto das TDICs, o processo de ensino e aprendizagem ¢, por natureza,
interativo, o que requer um novo modelo de sistema educativo, baseado,
principalmente, no conhecimento coletivo, colaborativo, rompendo, para tanto, com
modelos tradicionais de ensino que se fincam em uma concep¢do mecanica de
aprendizagem, vinculada a perspectiva de que o professor ¢ o Unico detentor do
conhecimento ¢ o ato de ensinar é visto como uma atividade linear.

Provavelmente os professores P2 e P3 utilizaram os varios aplicativos e ferramentas em
suas aulas, buscando interatividade entre eles e seus estudantes, pois perceberam o poder que
as tecnologias digitais podem nos oferecer como verdadeiras aliadas em sala de aula.

No caso do P8 percebemos a clareza com que o professor transmite suas dificuldades e
adaptagdes enfrentadas no periodo da pandemia do Covid-19 com o ensino remoto, para atender
as necessidades de seus estudantes sem acesso a internet. Ele demonstrou esforgos
significativos e grande senso de responsabilidade ao participar do projeto pioneiro do municipio
que contava com a participagdo de professores que gravavam aulas para serem transmitidas na
TV, para que os estudantes sem conectividade pudessem assisti-las. E tudo aconteceu em

condi¢des adversas, necessitando adquirir novos equipamentos com recursos proprios, além de
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se adaptar ao novo método de ensino. A pratica do professor demonstra um esfor¢o que
consoante Cordeiro (2020), ¢ essencial para a utilizacdo das tecnologias digitais na escola
contemporanea.

Sabemos que a realidade vivida pelos professores participantes da pesquisa ¢ a de
muitos, que em situagdes precarias precisaram se reinventar de forma imediata para aprender a
utilizar ferramentas tecnoldgicas visando dinamizar o processo de aprendizagem dos
estudantes. A esse respeito, Coscarelli e Ribeiro (2005), mesmo antes da pandemia ja
incentivavam os professores ao uso adequado dos recursos tecnoldgicos, destacando a
necessidade do preparo profissional através da formagao de professores. Dessa forma, os medos
e as insegurancas diante das mudangas podem ser superados, transformando o fazer pedagogico
dos professores mais suave.

No gréfico 7 apresentamos as respostas referentes a pergunta 7, do questionario que esta
relacionadas a participagdo dos professores em formagao continuada para o uso de tecnologias

digitais como recurso didatico pedagdgico.

Grafico 7- Participagdo dos professores de lingua portuguesa em
formacao continuada

Participacdo dos professores de Lingua Portuguesa em
formacao continuada para o uso das tecnologias digitais

Professores que

participaram das
30% formagdes

Professores que ndo
70% participaram das
formacdes

Fonte: Pesquisa direta, 2025

Consoante com o expresso no grafico 7, 70% dos professores afirmaram ter participado
de formacdes continuadas visando o uso das tecnologias digitais, enquanto recurso didatico
pedagogico. Em contrapartida, 30% afirmaram nio ter participado das formagdes. Observamos
que esses 30% foi referente a 1 professor de unidade rural e 2 professores de unidades urbanas.
No periodo pandémico, as formagdes pedagodgicas do municipio de Campina Grande-PB,

aconteceram exclusivamente, de forma remota e eram transmitidas via Google Meet.
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Com base na andlise dos dados relativos a participacao dos professores nas formagdes
oferecidas, torna-se essencial compreender os fatores que levaram a auséncia de 30% dos
docentes nas atividades formativas. Considerando o contexto do ensino remoto, periodo em
que tais formagdes eram notadamente necessarias devido as transformacdes no sistema
educacional, torna-se fundamental investigar os motivos que contribuiram para essa auséncia.

Portanto, realizamos uma entrevista via WhatsApp, com os professores para entender
melhor os fatores subjacentes a essa auséncia. Buscamos compreender os possiveis motivos
pelos quais as formacdes ofertadas contribuiram apenas parcialmente para a pratica docente,
atendendo a 50% das expectativas dos professores. E importante lembrar que, nesse periodo
especifico, os docentes enfrentavam iniimeros desafios relacionados ao ensino remoto, um
modelo pouco familiar até o contexto imposto pela pandemia.

Dessa forma, adotamos uma abordagem cautelosa, através de didlogos no WhatsApp
com o objetivo de ouvir tanto os professores que participaram como 0s que nao participaram
dessas formagdes, visando compreender melhor suas expectativas e a efetividade das
capacitagoes oferecidas. E como resultado dessa escuta (via WhatsApp), obtivemos os dados

da figura a 15.

Figura 15- Motivos das auséncias nas formagdes de professores

MOTIVOS DAS AUSENCIAS NAS FORMACOES DE PROFESSORES
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Fonte: Pesquisa direta, 2025.

Fonte: Pesquisa direta, 2025

Consoante a figura 15, ¢ evidenciado um cenario preocupante que colaborou com a

auséncia'? dos professores as formagdes ofertadas pela secretaria de educagdo municipal como:

12 Salientamos que 100% dos professores ausentes nas formagdes participaram da entrevista via WhatsApp e
relataram os motivos de suas auséncias nas formagdes de professores ofertadas pela Secretaria de Educacdo
Municipal.
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o horario destinado a essas formagdes, as quais aconteceram no periodo noturno, ou seja, no
terceiro turno, interferindo em outras responsabilidades familiares, agravando assim, o
desgaste fisico e emocional dos professores diminuindo o impacto positivo das formagdes.

Outro ponto agravante que merece destaque ¢ relacionado as criticas aos contetidos das
formagdes, os quais ndo atendem as demandas dos professores do ensino fundamental II,
demonstrando assim a falta de conexdo com a realidade escolar. O contetdo das formagdes
pode ndo abordar desafios reais enfrentados pelos professores, como alfabetizagdo tardia e
dificuldades especificas de aprendizagem. Isso pode gerar desmotivacdo e falta de interesse.

A énfase excessiva na pedagogia geral pode ndo atender as necessidades especificas da
pratica docente, tornando as capacitagdes pouco aplicaveis a sala de aula. Como também o
excesso de projetos por parte da Secretaria de Educagdo Municipal pode resultar em uma
sobrecarga burocratica, desviando a atengdo dos professores para outras tarefas e reduzindo
seu tempo disponivel para capacitagdo.

Todos os motivos elencados pelos professores respondentes, apontam para a urgéncia
de se repensar nao so a logistica das formagdes, mas todo o panorama geral visando um maior
interesse aos principais interessados, que sao os professores.

No grafico 8, apresentamos as respostas dos professores sobre suas expectativas em
relacdo a contribui¢do das formagdes pedagogicas para a pratica docente durante o periodo

remoto (2020-2021).

Grafico 8— Expectativas das formagdes para a pratica docente
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Fonte: Pesquisa direta,2025.

Fonte: Pesquisa direta, 2025

De acordo com as respostas dos professores respondentes (100%), 50% afirmaram que
essas formagdes colaboraram com suas praticas, enquanto a outra metade confirmou que nao

houve colaboracdo para o seu fazer pedagogico. Porém ¢ interessante entender que dos 70%



88

dos professores que realmente participaram das formagdes, 40% era da zona rural e metade
destes relataram que as formagdes ndo contribuiram para sua pratica e dos 30% da zona urbana,
todos relataram uma boa contribui¢do para o seu fazer pedagogico.

Desse modo podemos afirmar que 50% dos professores respondentes ficaram
satisfeitos com a contribuicdo das formagdes para a sua pratica pedagogica. E quando
interrogados a respeito dos reais motivos dessa baixa nas expectativas, obtivemos os dados da

figura 16.

Figura 16- Expectativas dos professores sobre as formagdes e impacto
na préatica pedagdgica
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Fonte: Pesquisa direta, 2025.

Conforme ilustrado na figura 16, os docentes apontaram algumas questdes especificas
relacionadas a discrepancia entre suas expectativas e a realidade das formacdes oferecidas.
Entre os fatores que contribuiram para essa insatisfacdo, destacaram-se: a inadequacao
metodoldgica para o ensino fundamental II, a escolha de horarios pouco convenientes, a baixa
relevancia dos contetidos abordados e a falta de alinhamento desses contetidos com a realidade
das escolas e dos alunos.

Esses dados servem de alerta para uma reavaliagdo das formacgdes oferecidas aos
docentes, que demonstram falta de interesse em participar. Esses pontos podem ser explorados
para analisar os desafios e propor melhorias nas formagdes pedagdgicas, garantindo maior
envolvimento dos professores e um impacto significativo na pratica docente.

Conforme apontam Coscarelli e Ribeiro (2005), é urgente investir na formagdo de
professores, garantindo que essas iniciativas estejam alinhadas as reais necessidades da

categoria. Dessa forma, reforgamos a importancia de escutar os docentes, pois somente a partir
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de suas percepgdes e experiéncias sera possivel aprimorar o planejamento e a efetividade das
formacgdes oferecidas. Com essa compreensdo, ¢ possivel aprimorar a oferta e a eficacia das
agoes formativas, alinhando-as as necessidades dos docentes e ao contexto educacional atual.

Sob esse mesmo prisma, Serafim e Sousa (2011) reforcam a necessidade de os
professores estarem em capacitagdo para a utilizacdo das midias e ferramentas digitais para
entao obterem sucesso em suas aulas. Entretanto, entendemos que nao basta a existéncia das
formacgodes, € necessario consonancia com as reais necessidades dos professores, pois quando
as agOes formativas conseguem atender as expectativas dos docentes e dialogar com o contexto
educacional, hd um impacto direto na qualidade do ensino e na motivagao dos educadores.

A seguir temos o quadro 6 com as respostas obtidas a questdo 9 “Na escola, onde vocé
ministra aula, ha Chromebook disponivel para o uso como ferramenta pedagogica? Se ha, como

¢ utilizado em suas aulas?”

Quadros 6 - Chromebook disponivel como ferramenta pedagdgica

Relatos dos participantes da pesquisa

P1 “Sim. Utilizo para realizar leituras de textos que ndo t€ém na biblioteca e para
aprendizagem baseada em jogos digitais como kahoot”.

P2 “Sim. Infelizmente na escola ndo ha internet que comporte. Ainda tentei, mas
ndo da pra usar. Entdo aderi ao celular mesmo, a maioria dos alunos tem
internet. Os que nao tem trabalham em dupla”.

P3 “Sim. O professor informa o dia, o horario e a turma que vai usar. Porém, eu
nunca usei, pois mesmo a escola dispondo de internet, quando ha muitos
aparelhos conectados a qualidade cai e alguns aparelhos nem chegam a
conectar”.

P4 “Sim

Uso para realizar atividades via formulario Google, para leitura de livros
digitais e para acessar ao YouTube. Além de pesquisas no Google”.

P5 “Sao usados mais para explanagao de videos. Pouco usados para testes ou
pesquisas dos alunos”.

P6 “Sim, agendo previamente a utilizacdo dos chromebooks, j4 que nao temos
aparelhos disponiveis para todos os professores utilizarem. No inicio foi
bastante complicado devido a falta de letramento digital dos alunos e aos
problemas de conexdo, de modo que até conseguir conectar todos, passava-se
bastante tempo da aula. Além de que a maioria dos alunos s6 quer utilizar os
aparelhos para jogos (ndo didaticos). Entdo, as vezes, formo duplas para que
um aluno ajude o outro, tanto no letramento digital quanto no

desenvolvimento da atividade de leitura ou de pesquisa”.




90

P7 “Sim, a nossa escola dispde de Chromebook, que sdo utilizados para ler e
produzir textos, fazer \avalia¢des, entre outros”.

P8 “Temos Chromebooks. A logistica é complexa, porque, o tamanho da escola
com espagos limitados as vezes nao ajuda tanto. Queria poder usar mais,
contudo, mais utilizo quando a propria prefeitura tem alguma demanda
diferente, especial para ser cumprida e quando a internet favorece. A escola
passard por uma reforma. Creio que daqui pra frente poderei ter mais
versatilidade e dinamismo no manuseio das maquinas. Quando encontrei
jogos que se associavam a conteudos trabalhados em sala, a aula fluia bem
porque faziamos o link entre teoria e praticas divertidas. Mas a internet na
zona rural ndo tem tanta consisténcia. Acredito que ndo problemas
solucionaveis e agora com a reforma da escola a engrenagem entre no eixo.
Pelo menos € o que eu espero”.

P9 “Sim. Para realizagdes de pesquisas, para a producao de midias digitais, para
jogos digitais e realizacdes de provas. Os Chrome books sao utilizados
conforme a necessidade da aula”.

P10 | “Tem mais eu ndo uso por que os app serem obsoletos e a Internet ndo ajuda
cai o tempo todo quando mais de 10 alunos faz uso”.
Fonte: Pesquisa direta, 2025.

De acordo com as respostas do quadro 6, todos os professores confirmaram a existéncia
de Chromebook nas escolas onde atuam, porém 30% desses professores ndo o utilizam em suas
aulas devido a desafios como instabilidade da internet, a caréncia no letramento digital dos
estudantes e aplicativos obsoletos. Ja os que utilizam, o fazem de acordo com a necessidade
da aula como: leituras e produgdo de textos, pesquisas, acessar o You Tube ¢ jogos digitais,
utilizando-se da plataforma kahoot.

Chama-nos a aten¢@o o posicionamento de P2, que relatou ndo usar o Chromebook
devido a problemas de infraestrutura de internet adequada, porém ele encontrou uma outra
alternativa que foi utilizar os celulares de seus estudantes, pois a maioria dispde de internet e
0s que ndo possuiam os dispositivos moveis ou plano de dados, trabalhavam em dupla e assim
conseguiu realizar as atividades e amenizar a desigualdade entre os pares.

Essa metodologia utilizada pelo professor coaduna com as palavras de Bacich e Moran
(2017), ao afirmarem que quando um professor utiliza metodologias ativas, ele passa a ser o
mediador, um designer de caminhos tantos coletivos como individuais para a constru¢do
criativa.

Essa realidade de P2 ¢ a de muitas institui¢cdes brasileiras, que atendem no contexto

pedagdgico estudantes da zona rural e que mesmo diante dos desafios, estimulam o letramento
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digital através das tecnologias digitais disponiveis, favorecendo possibilidades de interagdes e
de protagonismos aos sujeitos com seus pares nas diversas situagdes de comunicagao.

Ja o professor P10, também da zona rural, alega ndo usar os Chromebooks por conta dos
aplicativos serem obsoletos e da instabilidade da internet. Dessa forma, entendemos que seus
estudantes tiveram menos oportunidades de enriquecimento das habilidades tecnologicas nas
aulas de Lingua Portuguesa. Essa realidade ja foi revelada por muitos professores no periodo
da pandemia Covid-19 e de acordo com Nonato, Sales e Cavalcante (2021) ¢ um problema
candente e lamentamos que ainda seja real nos pos pandemia. De acordo com Moran, Masetto
e Behrens (2013), necessitamos mudar com urgéncia o formato de nossas aulas, priorizando e
respeitando os diferentes ritmos de aprendizagens e condi¢cdes de cada estudante, para entdo
trabalharmos com sucesso com as tecnologias digitais.

Presenciamos durante o periodo do ensino remoto emergencial, que tanto professores
quanto estudantes vivenciaram circunstancias atipicas relacionadas a conectividade e de acordo

com o grafico 9, temos melhorias nesse aspecto.

Grafico 9 - Conectividade nas escolas

Conectividade nas escolas envolvidas na pesquisa
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Fonte: Pesquisa direta, 2025.

De acordo com o nono grafico, 90% das unidades educacionais demonstram uma
condigio favoravel para a utilizagdo das tecnologias digitais e que 10%"* dessas instituigdes
ndo possuem internet, dessa forma, ficando o professor impossibilitado de trabalhar com

ferramentas tecnologicas que necessitem de conectividade.

13 Unidade educacional rural
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Entendemos que a qualidade das conexdes de internet nas escolas melhorou, porém
ainda necessitam avancar nas melhorias para o uso pedagogico e para tanto ha a necessidade
de investir em suporte técnico € manutengao da infraestrutura existente.

No proximo capitulo, apresentamos uma proposta de recurso educacional digital
destinado a professores de lingua portuguesa do ensino fundamental, em especifico para
trabalhar com seus estudantes dos 6° anos devido ao fato desses estudantes se encontrarem em
uma fase de muitas adaptacdes a nova rotina escolar que esta relacionada ao ntimero de
disciplinas e de professores, de avaliagdes e até horarios. E assim, envolvé-los em atividades
com tecnologias digitais serd uma das formas de motiva-los na aula e aproxima-los de suas

realidades sociais enquanto nativos digitais.
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7- PROPOSTA PEDAGOGICA

Nesse capitulo apresentamos a proposta de um recurso educacional digital, para os
professores de Lingua Portuguesa, Fundamental II, que traz em seu escopo uma apresentagao
contextualizada, inclusive sobre a autora e, posteriormente, algumas sugestdes de atividades
para serem realizadas com o auxilio do Chromebook, equipamento presente em todas as escolas
municipais da cidade de Campina Grande, na Paraiba, desde o ano de 2023.

Este recurso educacional ¢ um e-book intitulado Meme: um género disparador de
discussao, produzido na plataforma Canva e desenvolvido especialmente para os 6° anos. Além
de sugestdes praticas de atividades pedagdgicas baseadas na exploracao do gé€nero textual
meme, o material oferece orientagdes metodologicas para os docentes e um plano de aula
personalizado, atualizado conforme as competéncias e as habilidades da BNCC (2017) e da
BNCC Computagao (2022).

Neste recurso, oferecemos sugestdes de atividades praticas para professores de lingua
portuguesa aplicarem em sala de aula, integrando o uso do Chromebook'* para aprimorar a
proficiéncia digital. Além disso, apresentamos dois planos de aula cuidadosamente elaborados
para explorar o tema Meme de forma eficaz e cativante, especificamente direcionados aos
estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental II, promovendo uma aprendizagem mais engajada
e relevante.

Todo esse material objetiva colaborar com a pratica do professor e assegurar assim, o

que requer a competéncia 5 da BNCC (2017),

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2017, p.9).

A seguir, na figura 17, temos a capa do e-book, trazendo a descontragao de alguns memes
tradicionais, mas de grande circulacdo entre os adolescentes, principalmente nos momentos em

que trocam/compartilham mensagens.

14 Reiteramos que nesse recurso pedagdgico nio consta dicas para a utilizagdo do Chromebook e sim de sugestdes
de atividades e de planos de aula para serem executados pelos professores de lingua portuguesa, como o auxilio
do Chromebook como colaboragdo para sua formagdo continuada. Lembramos que os professores municipais
participaram de formagdes exclusivas para o manuseio dessa ferramenta, que esta presente em 100% das Unidades
Escolares Municipais da cidade de Campina Grande-PB.
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Figura 17— Capa do e-book

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

Na figura 18, apresentamos o sumario desse material pedagdgico, situando o leitor sobre

o0 escopo da proposta.

Figura 18- Sumario do e-book

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025/Canva

Apresentaremos esse material digital aos professores participantes da pesquisa, em um
ambiente pratico, utilizando o Chromebook. Esse dispositivo, especificamente projetado com
recurso que favorece o ambiente escolar, serd destacado como uma ferramenta eficaz para a
implementagdo das estratégias propostas, as quais constaram também de orientagdes

metodologicas aos professores acerca de cada sugestao de atividade.
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Essa apresentacdo pratica da proposta, inicialmente, acontecera para os professores
participantes e envolvidos na pesquisa e posteriormente compartilhado com os professores da
rede municipal de Campina Grande e a quem tiver interesse. Atenderemos, assim, ao objetivo
geral dessa pesquisa que ¢ contribuir com a formacgdo continuada do professor de Lingua
Portuguesa, com foco no uso de tecnologias digitais contemporaneas.

Esse e-book permitira aos interessados explorar as funcionalidades do Chromebook e
compreender como integrar essa tecnologia no contexto educacional de forma acessivel e
eficiente. Essa abordagem visa ndo apenas fornecer informagdes tedricas, mas principalmente
criar uma experiéncia pratica e interativa para os envolvidos no processo educacional.

Reconhecendo a popularidade e o apelo do género meme entre o publico infantojuvenil,
0 e-book tras abordagens criativas e interativas que estimulam o engajamento dos estudantes,
ao mesmo tempo que desenvolvem habilidades de leitura, de escrita e de andlise critica no
contexto digital.

Esse género ¢ sugestivo e pode colaborar com a leitura, a interpretacdo e a producdo de
textos pelos alunos, pois faz parte do cotidiano de pessoas que utilizam as redes virtuais e
aplicativos de comunicagdo. Além de divertido, esta préximo dos jovens e se apresenta como
grande disparador de discussdo capaz de aumentar o engajamento ¢ a motivagdo de aprender
até mesmo naqueles mais timidos.

De acordo com Popolin (2019, p. 13) “o Brasil é reconhecido por ser uma poténcia
global na producdo de memes”. Esse género ¢ bem aceito pelos estudantes do ensino
fundamental. Os memes a seguir selecionados, pertencem a pagina oficial do Instagram do
Suricate'>. A estratégia de seleciio ocorreu devido ao fato desses memes representarem diversos

contextos sociais e culturais tipicamente nordestinos.

15 Criador(a) de contetdo digital
€% Made in Ceara.

A cara do Nordeste!

B contato@suricateseboso.com.br



96

Figura 19- Pagina oficial do Suricate
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Fonte: INSTAGRAM. Disponivel em: https://www.instagram.com/suricate/. Acesso em: 4

jul.2025.

Esse material ¢ composto por 11 atividades com a seguinte estrutura: cada atividade ¢
composta por um meme do personagem Suricate Seboso, seguido de alguns questionamentos
e também com as respectivas orientagdes metodoldgicas, que servirdo de apoio para os
professores, além de dois modelos de planos de aula para colaborar com a execugdo das
atividades propostas.

Todo o material contém links clicaveis e conduzira o leitor a outras paginas interativas
e informativas como o Youtube, o Padlet, entre outros, proporcionando explicagdes e exemplos

através de videos, consoante as figuras que seguem.
Figura 20 A - Atividade 1 da proposta pedagogica

1 - Atividade
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Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025


https://www.instagram.com/suricate/

Figura 20 B - Atividade 1 da proposta pedagogica

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

Figura 21 A- Orienta¢des Metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

Figura 21 B- Orientagdo Metodologica
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Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

As atividades desse recurso educacional serdo importantes para que os estudantes se
familiarizem mais tanto com o Chromebook quanto com o género textual meme. Pois
necessitam manusear as ferramentas digitais, assim como os professores, existentes na escola

de forma responsiva e responsavel e para tanto, exigird um certo esfor¢o profissional.

A figura 22, a seguir, diz respeito a atividade 2, que segue a mesma estrutura da
atividade anterior, porém contém um formuldrio com quatro questdes para os estudantes
responderem.  Esse  formulario pode  ser acessado, clicando no  [ink:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdZRZDN _2469hK7bxSs2GjQ8vTZ1G0z5wkpx

D4P3S7BU_KnS5A/viewform?usp=pp url e, assim, tendo acesso aos questionamentos

referentes ao meme.

Figura 22 — Atividade 2 da proposta pedagogica

22 Atividade
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Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

A seguir, as figuras 23A e 24B tratam de algumas orienta¢des metodoldgicas a servigo
do professor auxiliando-o na execugdo e eficdcia das atividades propostas no formulério do

Google.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdZRZDN_2469hK7bxSs2GjQ8vTZ1G0z5wkpxD4P3S7BU_Kn5A/viewform?usp=pp_url
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdZRZDN_2469hK7bxSs2GjQ8vTZ1G0z5wkpxD4P3S7BU_Kn5A/viewform?usp=pp_url
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Figura 23 A- Orientacdes metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 23B- Orientag¢des metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

A figura 24 traz uma questdo subjetiva interessante a ser trabalhada com os
estudantes para que eles possam praticar a argumentagdo e defesa de suas opinides e
também a respeito da linguagem informal utilizada nos memes e como isso se relaciona
com o contexto digital nos compartilhamentos realizados por eles. Ja a figura 25 trata

de uma orientagcdo metodoldgica relacionada a questdo citada.
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Figura 24 - Atividade 3
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Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 25 - Orientagdes Metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

A seguir temos a figura 26, que traz em seu escopo, uma atividade que envolve a
produgdo de memes e que para tanto sera necessario, que o professor oriente seus estudantes a

visitarem o site destinado a gerar memes automaticamente (https://www.gerarmemes.com.br/),

sem precisar baixa-lo.


https://www.gerarmemes.com.br/
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Figura 26 - Atividade 4: produgdo de memes

42 ptividade

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

As seguintes figuras 27A e 27B sdo orientagdes metodologicas relacionadas a atividade
4, sugerindo encorajamento para os estudantes acessarem e utilizarem o aplicativo Gerar

Memes automaticamente (https://www.gerarmemes.com.br/), sem a necessidade de realizar

nenhum download, os estudantes poderdo produzir seus proprios memes com facilidade,
explorando de forma divertida e consciente o potencial dos recursos digitais oferecidos e de sua

criatividade.

Figura 27A- Orientagdo Metodologica

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.


https://www.gerarmemes.com.br/
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Figura 27B - Orientagdo Metodologica

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

As figuras seguintes, 28 e 29 trazem as atividades 5 e 6 que também sdo subjetivas e
constam de um meme com o ginasta brasileiro, Diogo, que representou o Brasil nas Olimpiadas
de 2024. Para responder as atividades sera necessdrio assistir ao video:

https://youtu.be/EoomDhpZODw !¢, Esse recurso audiovisual permitird que os estudantes

relembrem o desempenho marcante do ginasta nas tltimas olimpiadas, servindo como ponto de
partida para uma andlise mais rica e contextualizada das atividades propostas.

Acreditamos que essas questdes irdo gerar debates interessantes em sala de aula,
promovendo aprendizagem e interagdo entre os estudantes. E as figuras que se seguem, 30A,

30B, 30C e 30D se referem as orientagdes metodologicas relacionadas a essas questdes.

1para  acesso a0 video Mundial de Ginastica Artistica Antuérpia 2023 -
https://youtu.be/EcomDhpZODw



https://youtu.be/EoomDhpZODw
https://youtu.be/EoomDhpZODw
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Figura 28- Atividade 5

Sa Atividade

VALEU DioGo!!!
By
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NOIS'NEM QUERIA ESSA
MEDALHA'REA MERMOY).

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 29 - Atividade 6

62 Atividade

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 30A- Orientagdes metodologicas



Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 30B- Orientagdes metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Figura 30C- Orienta¢des metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.
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Figura 30D- Orientagdo metodologica

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

A figura 31, a seguir traz atividades com o potencial de estimular nos estudantes
reflexdes diversas como também desenvolver habilidades de interpretagdo e andlise critica

diante da combinagdo dos elementos visuais e textuais presentes no meme.

Figura 31- Atividades 7 ¢ 8

SE COMERICUSCUIZFOSSE 72 Atividade
MODATIDADELOIMPIC & otia e cuscs?

82 Atividade

EU GARANTIA MEDALHA DEM 1
OURO PRO BRASILTI:

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

J& a figura 32, traz uma atividade que contétm um [/ink:
https://padlet.com/mariceliaribeirojorge/um-papo-legal-sobre-memes-e142ggodcopzloji  que
conduzird o estudante a um mural curioso e interativo do Padlet'’. Esse tipo de atividade ¢
bastante engajadora, pois cada participante pode comentar produgdes dos colegas e construir

conhecimento de forma coletiva e dindmica.

7 Para acessar o  Padlet:  https://padlet.com/mariceliaribeirojorge/um-papo-legal-sobre-memes-

el42ggodcopzloji.
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Figura 32- Atividade 9: Padlet

92 atividade

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Na figura 33 encontramos as orientagdes metodologicas, inclusive com a sugestdo da
leitura do livro “Linguistica textual”, da saudosa professora Ménica Magalhdes Cavalcante'®,
que oferece uma contribuicao valiosa para aqueles que se interessam pelo estudo dos géneros e
em particular, o quarto capitulo, que discute a importancia dos géneros no estudo da Linguistica
Textual. Nessa obra ¢ dado um destaque a algumas atividades destinadas as aulas de lingua
portuguesa, envolvendo géneros nativos digitais (aqueles que se configuram no ambiente
digital).

Figura 33- Orientagdes metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

e " O capitulo 4 do livro "Linguistica Textual: Conceitos e Aplica¢des"(Monica
Magalhaes Cavalcante, 2022), aborda definigdes, exemplos e atividades envolvendo o
estudo de géneros, destacando suas caracteristicas e suas fungdes sociais.
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Jé& a figura 34, nos traz um /ink de acesso para a produgdo de um mural do Padlet, para
o professor criar juntamento com seus estudantes. Produzir murais no Padlet é uma estratégia
poderosa para enriquecer a aprendizagem, pois conduz os estudantes ao protagonismo e
construcao de conhecimento. O Padlet permite a incorpora¢ao de videos, imagens, links e textos

tornando o aprendizado envolvente.

Figura 34 - Orientagdes metodologicas

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

E nas figuras 35 e 36 temos as ultimas atividades do e-book com suas referidas

orientacdes metodologicas

Figura 35 -Atividades 10 e 11
y M A 102 Atividade

’ .
v l RAYSSA LEAL, 167ANOS)

DUAS MEDALHAS OLIMPICAS

112 Atividade

&

S W,
EU COM 16/ANOS;TAVA
ERA COMENDOTERRA -

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.
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Figura 36- Orientagdo metodologica

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.

Apos o final das atividades do e-book, dispomos um QR Code para os
professores acessarem modelos de plano de aula, visando colaborar com a execugdo das

atividades propostas, consoante figura 37.

Figura 37 - Planos de aula

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025

Para consultar a proposta pedagdgica em sua totalidade, assim como os planos

de aula detalhados, basta escanear os QR Codes disponiveis no quadro a seguir:
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Quadro 7 - Proposta pedagogica / Planos de aula

OR Code 1: Proposta Pedagdgica Completa

OR Code 2: Planos de Aula

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2025.
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8 - CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, abordamos nessa pesquisa o uso das tecnologias digitais na sala de
aula de quatro escolas de Campina Grande, na Paraiba, duas rurais e duas urbanas, com o
objetivo principal de contribuir com a formag¢ao continuada do professor.

Os dados coletados tanto pelo questionario do Google Forms, quanto pelas entrevistas
via WhatsApp; nao apenas aceleraram a coleta de dados, mas também simplificaram a
organizagdo e o armazenamento das informagdes, promovendo a integridade e a seguranga dos
dados coletados para nossas analises.

Também classificamos os participantes da pesquisa como imigrantes digitais, baseados
nos estudos de Prensky (2021) e observamos que o tempo de atuacao dos respondentes varia
entre 2 e 31 anos de pleno exercicio da profissdao como professores de Lingua Portuguesa.

Os professores envolvidos nessa pesquisa reconhecem a importancia das tecnologias
digitais em suas praticas pedagdgicas, bem como a contribui¢do delas para sua formagao
continuada. Entretanto, destacam desafios relacionados a infraestrutura das escolas, a caréncia
de equipamentos e a baixa qualidade da rede de internet. Eles mostram-se dispostos a
trabalharem com as tecnologias digitais, pois 90% faz uso dessas tecnologias de alguma forma,
em suas aulas, mesmo diante dos desafios citados, que demandam mais investimentos em
recursos ¢ em formacgao continuada.

Durante o ensino remoto emergencial, esses professores nao mediram esforgos para
atenderem seus estudantes tanto da zona rural como da zona urbana da melhor forma, mesmo
diante dos incontaveis desafios, estimularam o letramento digital através das tecnologias
digitais disponiveis, favorecendo possibilidades de interagdes e de protagonismos aos sujeitos
com seus pares nas diversas situacdes de comunicacao.

Igualmente, os profissionais participes da pesquisa, apontaram em suas respostas ao
questionario, aspectos muito positivos relacionados ao uso das tecnologias digitais no periodo
do ensino remoto emergencial. Destacaram também boas experiéncias com as aulas online pelo
Google Meet, a utilizagao de ferramentas como WhatsApp, Google sala de aula, Forms e Docs
e alguns se destacaram com o uso de aplicativos como o Canva, Padlet, Kahoot, Jamboard.

Observamos que a participacao dos professores nas formagdes oferecidas pela Secretaria
de Educacdo Municipal de Campina Grande poderia ter sido mais expressiva, considerando que
30% nao compareceram as atividades ofertadas. E que entre os 70% que participaram, apenas

metade relatou impacto positivo na pratica em sala de aula e que os principais fatores que
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influenciaram essa percep¢ao foram a inadequagao metodolodgica para o ensino fundamental II,
os horarios pouco convenientes, a baixa relevancia dos contetidos abordados e a falta de
alinhamento desses temas com a realidade das escolas e dos alunos.

Reconhecemos que essa desconexdo pode resultar em desmotivacdo e desinteresse e
que para aumentar a participagdo dos professores, ¢ fundamental que as formagdes sejam
adaptadas as suas necessidades praticas, tornando-se mais relevantes e aplicaveis ao contexto
escolar.

Durante a pandemia Covid-19, os professores pesquisados fizeram um uso mais intenso
das tecnologias digitais, impulsionados pela necessidade do ensino remoto. No cendrio atual,
apesar das unidades municipais no pds-pandemia estarem melhor equipadas e das formagdes
oferecidas aos docentes para o uso dessas ferramentas, observa-se uma reducao na adogao
dessas tecnologias em sala de aula.

Essa pesquisa evidenciou a necessidade de haver mais discussdes sobre esse tema tao
necessario, pois através das andlises dos dados, percebemos que 10% das unidades
educacionais pesquisadas permanecem sem boa conectividade. Muitos dos desafios
enfrentados no periodo pandémico permanecem no pos-pandemia, a exemplo dos problemas
infraestruturais enfrentados pelos professores como: internet de baixa qualidade, poucos
equipamentos para trabalhar com os estudantes e formagdes que ndo atendem ao proposito da
educacdo contemporanea. Esses desafios evidenciados sdo pertencentes tanto as unidades
educacionais rurais, quanto as urbanas.

Nesse interim, como utilizar as tecnologias digitais de forma eficiente com a presenga
de problemas pontuais relacionados a estrutura e a conectividade? Dessa forma, mesmo que o
professor esteja qualificado para desenvolver habilidades digitais com seus estudantes, como
seria possivel diante de tal caréncia?

Entendemos que apesar dos beneficios que as tecnologias digitais proporcionam a
pratica docente, muitos profissionais ainda demonstram resisténcia ao seu uso. Essa situagdo
pode ser transformada com a adog¢do de um novo formato de trabalho, viabilizado por uma
capacitagdo adequada, que atenda as demandas atuais voltadas ao letramento digital ¢ o uso
das tecnologias digitais. Portanto, ¢ essencial que o professor seja ouvido em algum momento
a respeito das formagdes ofertadas.

Reiteramos através de Buzato (2006) a necessidade que o professor tem para se adequar
ao uso das tecnologias digitais, ou seja, para melhorar a pratica pedagogica e para tanto, precisa

ter acesso ndo s6 a computadores, a dispositivos eletronicos € a internet, mas também a uma
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infraestrutura adequada e receber formagdo continuada na area para adaptar suas aulas ao
contexto educacional.

Percebemos, ainda, a necessidade de investimentos e de planejamentos para viabilizar
o funcionamento a contento das unidades educacionais, tanto rurais quanto urbanas,
preparando-as para enfrentarem desafios futuros e garantir a qualidade da educagdo, mesmo
em circunstancias extraordinarias. Isso pode ser alcangado através de capacitagdes voltadas
para o uso das tecnologias digitais presentes nessas unidades, bem como por formagdes
continuadas e orientagdes constantes aos professores. Dessa forma, eles poderao trabalhar de
maneira eficiente com seus estudantes e atender ao que requer os documentos oficiais e as
demandas sociais contemporaneas.

Ao longo de todas as etapas dessa pesquisa, respondemos a pergunta central “Como os
recursos digitais utilizados pelos professores contribuiram para sua formacao?” (grifo
nosso) os recursos tecnologicos digitais utilizados pelos professores em sala de aula, durante
a pandemia Covid-19 contribuiram nd3o apenas com a comunica¢do € a organizagao
pedagdgica, mas também impulsionou a formacao e o aprimoramento profissional, deixando-
os com um significativo repertdrio de metodologias ativas. A adaptacdo a essas ferramentas
ampliou suas competéncias pedagogicas, tornando-os mais preparados para atender as
demandas da educacdo contemporanea. Além disso, a experiéncia adquirida fortaleceu suas
habilidades digitais, promovendo uma abordagem mais dinamica e interativa no ensino.

E atendendo ao objetivo maior, propomos um recurso educacional para os professores
de lingua portuguesa envolvidos nessa pesquisa. Esse material propde atividades pedagogicas
baseadas na exploracdo do género textual meme, utilizando o Chromebook. Cada atividade
sugerida ¢ seguida de orientacdes metodologicas aos professores.

E indiscutivel a necessidade da continua capacitagdo tecnoldgica, na escola. A
sociedade contemporanea exige o desenvolvimento de competéncias de como aprender a
buscar a informagao, analisé-la, compreendé-la e usa-la para resolver questdes relacionadas a
atua¢do tanto no contexto educacional, quanto no contexto social.

Entretanto, ¢ fundamental que o professor reflita sobre sua necessidade continua de
formacdo, pois essa deve ser uma constante em sua pratica pedagogica. A participagao em
capacitacdes ndo deve ser encarada apenas como uma op¢ao, mas como um compromisso com
o aprimoramento profissional, essencial para a qualidade do ensino e o desenvolvimento de

estratégias eficazes na sala de aula.
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APENDICES

A- Termo de Anuéncia

T 8| CIDADE WE

GRANDE

ESTADO DAPARAIBA PREFEITURA DE CAMPINA GRANDE SECRETARIA
MUNICIPAL DE EDUCACAO GERENCIA DE PROJETOS TERMODEANUENCIA A
Secretaria Municipal de Educa¢dao de Campina Grande- Paraiba esta de acordo com o Projeto
intitulado “TECNOLOGIAS DIGITAIS NA SALA DE AULA: um clique na voz do professor
pos-pandemia ” a ser desenvolvido nas Escolas Municipais Anisio Teixeira, Padre Antonino,
Laura Menezes e Sao Clemente pela estudante do mestrado profissional em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba, Maricélia Ribeiro Jorge, sob a orientacao do Prof.
Dr Joao Wandemberg Gongalves Maciel. A Secretaria Municipal de Educagdo de Campina
Grande autoriza a coleta de dados, desde que respeitados os limites éticos e legais, sem a criacao
de vinculo administrativo ou empregaticio com a requerente. Declaramos ciéncia de que esta
instituicao € coparticipante da presente atividade, e requeremos o compromisso da solicitante
com o resguardo da seguranga e bem-estar dos sujeitos nela recrutados, respeitando todas as
leis, especialmente as de protegdo e tutela dos direitos das criangas e dos adolescentes, bem
como das informagdes e dados a elas inerentes. Findo o prazo da atividade, devera a requerente
protocolar copia dos projetos desenvolvidos nesta Secretaria, bem como se responsabilizar pela
contrapartida acordada conforme o parecer emitido e assinado por ambas as partes envolvidas

SEDUC/PESQUISADOR. Campina Grande, 12 de junho de 2024.

Fabiola Alessandra Gaudéncio Gerente de Projetos- Seduc/CG. Matricula 6307.

VERIFICACAO DAS ASSINATURAS Cédigo para verificacio: 84A2-A2DB-AEA6-1B23
Este documento foi assinado digitalmente pelos seguintes signatarios nas datas indicadas:
MARICELIA RIBEIRO JORGE (CPF 991.XXX.XXX-00) em 12/06/2024 08:33:52 (GMT-
03:00) Papel: Parte Emitido por: Sub-Autoridade Certificadora 1Doc (Assinatura 1Doc)
FABIOLA ALESSANDRA GAUDENCIO (CPF 929.XXX.XXX-34) em 13/06/2024 10:34:58
(GMT-03:00) Papel: Parte Emitido por: Sub-Autoridade Certificadora 1Doc (Assinatura 1Doc)
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Para verificar a validade das assinaturas, acesse a Central de Verificacdo por meio do link:

https://campinagrande.1doc.com.br/verificacao/84A2-A2DB-AEA6-1B23

B- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

gz

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM
LINGUISTICA E ENSINO - MPLE

1\

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(TCLE)

Prezado(a) PARTICIPANTE DE PESQUISA,

Os pesquisadores (Aluna e Orientador) Maricélia Ribeiro Jorge e Prof. Dr. Jodo
Wandemberg Gongalves Maciel, convidam vocé a participar da pesquisa intitulada
“TECNOLOGIAS DIGITAIS NA SALA DE AULA:UM CLIQUE NA VOZ DO
PROFESSOR POS PANDEMIA”. Para tanto vocé precisara assinar o TCLE que visa
assegurar a protecao, a autonomia e o respeito aos participantes de pesquisa em todas as suas
dimensdes: fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural e/ou espiritual — e que a
estruturacao, o conteudo e a forma de obten¢ao dele, observam as diretrizes € as normas
regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos preconizadas pela Resolucio

466/2012 e/ou Resolucao 510/2016, do Conselho Nacional de Saude e Ministério da Saude.

Sua decisdo de participar deste estudo, deve ser voluntaria e que ela ndo resultara em
nenhum custo ou 6nus financeiro para vocé (ou para o seu empregador, quando for este o
caso) e que vocé ndo sofrerda nenhum tipo de prejuizo ou puni¢do caso decida ndo participar

desta pesquisa. Todos os dados e informagdes fornecidos por vocé serdo tratados de forma
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anonima/sigilosa, ndo permitindo a sua identificagao.

Objetivo geral da pesquisa

e Contribuir com a formag¢ao continuada do professor, discutindo sobre as tecnologias
digitais em sala de aula, partindo de uma andlise sobre a formacdo docente e sua

contribui¢cdo para com a pratica pedagogica.

Objetivos especificos

e [dentificar os recursos tecnoldgicos utilizados no periodo do Ensino remoto;

e Analisar até que ponto os recursos digitais utilizados pelos professores contribuiram
para a sua formacao;

e Propor um material digital e interativo sobre o uso de tecnologias digitais

contemporaneas para a pratica docente.

Metodologia

Os participantes da pesquisa sdo professores ministrantes do componente curricular de
Lingua Portuguesa nas escolas municipais selecionadas para o estudo. Essa abordagem visa
coletar dados abrangentes e relevantes para aprofundar a compreensao do tema em analise. A
execucdo deste estudo serd concentrada em um recorte que abrange quatro escolas publicas
municipais, voltadas para os anos finais (sendo duas unidades localizadas em areas rurais e duas
em areas urbanas), na cidade de Campina Grande-PB.

A condugdo desta analise se dara por meio de um questionario elaborado no Google
Forms. O questionario proposto sera semiestruturado, composto por dez questdes, divididas em
duas partes distintas. Na primeira se¢do, serdo abordadas trés questdes destinadas a
caracterizagdo da amostra, explorando informag¢des como sexo, idade e tempo de atuagdo no
contexto escolar. A segunda etapa do questionario, compreendera um conjunto adicional de sete
questdes, focadas em contetidos fundamentais relacionados ao tema central da pesquisa. A
aplicacdo deste questiondrio estad destinada a populagdo de professores encarregados do
componente curricular de Lingua Portuguesa nas escolas selecionadas para a pesquisa.

Cada professor receberd um /ink contendo uma breve explicagdo sobre a pesquisa e

incluird também o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, que apos sua aceitacdo, os
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participantes estardo habilitados a responder ao questionario. Essa abordagem visa garantir a
transparéncia, a ¢€tica ¢ a integridade do processo de coleta de dados, assegurando que os
professores estejam plenamente informados sobre os objetivos da pesquisa e seus direitos como
participantes.

Devido a praticidade e a rapidez, optaremos pela escolha do aparelho celular para gravar
as entrevistas com os professores e representa uma estratégia eficaz na coleta de dados para o
diario de campo. A utilizagdo de dispositivos méveis proporciona flexibilidade e mobilidade ao
pesquisador, permitindo a realizagdo das entrevistas em locais diversos e adaptando-se a agenda
dos entrevistados. Para tanto, sera solicitada a permissdo dos entrevistados para a gravacgao,
uma pratica ética e essencial que assegura o respeito aos direitos e a privacidade dos professores
envolvidos na pesquisa. Durante a fase de andlise, a transcricdo das gravacdes para o didrio

fisico sera realizada, proporcionando uma abordagem mais minuciosa e aprofundada.

Riscos ao(a) Participante da Pesquisa

Os riscos deste estudo estao relacionados a possibilidade de quebra de sigilo dos dados
fornecidos pelos participantes para o questionario, constrangimento dos participantes durante a
entrevista e a possibilidade de cansago dos participantes envolvidos durante o preenchimento
do formulario. Desse modo, o pesquisador responsdvel garante o zelo pelo sigilo dos dados,
comprometendo-se em garantir a ndo identificacdo nominal dos participantes no questionario
elaborado para a coleta de dados, a fim de preservar o seu anonimato, além de ndo publicar
qualquer outra informa¢do que permita a identificagdo dos participantes e buscar manter o
conforto dos participantes evitando a exposi¢do a situagdes € a perguntas vexatorias. Para isso,
medidas de contencdo de riscos serao seguidas, como assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a ndo estigmatizagdo, garantindo a ndo utiliza¢ao das informagdes em prejuizo das
pessoas e/ou das comunidades, inclusive em termos de autoestima, de prestigio e/ou econdomico
— financeiro. Garantir a ndo violacdo e a integridade dos documentos (danos fisicos, copias,

rasuras).

Beneficios ao Participante da Pesquisa

Os beneficios da pesquisa incluem a significativa contribui¢do para os avancos nas

pesquisas na area de educacao, inclusive no que compete a formagao de professores, visando
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uma educacgao de qualidade, focada no letramento digital e mais conectada com as tecnologias

digitais contemporaneas.

Informacao de Contato do Responsavel Principal e de Demais Membros da Equipe de

Pesquisa

Maricélia Ribeiro Jorge
Professora da Educacgdo Bésica- Municipio de Campina Grande-PB

mariceliaribeirojorge(@gmail.com

(83)991669473

Endereco e Informacoes de Contato da(o) - nome da instituicao

Escola Municipal Professora Luzia Dantas

escolaprofluziadantas@gmail.com

Rua Henrimar de Castro.S/N.CEP: 58.401-714

Bairro: Alto Branco-Campina Grande-PB

Endereco e Informacées de Contato do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)/CCS/UFPB

Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

Centro de Ciéncias da Satude (1° andar) da Universidade Federal da Paraiba
Campus I — Cidade Universitaria / CEP: 58.051-900 — Jodo Pessoa-PB
Telefone: +55 (83) 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

Horario de Funcionamento: das 07h as 12h e das 13h as 16h.

Homepage: http://www.ccs.ufpb.br/eticaccsufpb

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ao colocar sua assinatura ao final deste documento, VOCE, de forma voluntaria, na

qualidade de PARTICIPANTE da pesquisa, expressa o seu consentimento livre e
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esclarecido para participar deste estudo e declara que esta suficientemente informado(a), de
maneira clara e objetiva, acerca da presente investigacao. E receberd uma copia deste Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assinada pelo(a) Pesquisador(a)

Responsavel.

Campina Grande, PB, junho de 2024.
Assinatura, por extenso, do(a) Participante da Pesquisa

Pesquisador(a) Responséavel pela pesquisa
() Aceitar participar da pesquisa online.
() Nao aceitar participar da pesquisa online.

Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, voc€ podera
consultar o CEP e a CONEP:
Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal da
Paraiba, Campus I - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jodo Pessoa/PB - (83)
3216-7791 — E mail: eticaccsufpb@hotmail.com. Horario de Funcionamento: das 08:00 as

12:00 e das 14:00 as 17:00.

CONEP — Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa
Endereco: SRTVN 701, Via W 5 Norte, lote D - Edificio PO 700, 3° andar — Bairro
Asa Norte, Brasilia-DF — CEP: 70.719-040 — Fone: (61) 3315-5877 — E-mail:

conep@saude.gov.br

A Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) é uma comissdo do Conselho
Nacional de Satde - CNS, criada através da Resolucdo 196/96 e com constituicdo designada
pela Resolugao 246/97, com a funcdo de implementar as normas ¢ as diretrizes
regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos, aprovadas pelo Conselho. O Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) é um colegiado interdisciplinar e independente, com “méinus
publico”, que deve existir nas institui¢des que realizam pesquisas envolvendo seres humanos
no Brasil, criado para defender os interesses dos sujeitos em sua integridade e dignidade para

contribuir no desenvolvimento da pesquisa.
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C- QUESTIONARIO (GOOGLE FORMS)

1- Sexo

1-SEXO *
Feminino
Masculino
Prefiro ndo declarar

Outros..

2. Idade

2- |dade

19 a 24 anos
25234 anos
35 a 44 anos
45 a 54 anos
55 a 64 anos
65 ou mais.

Adicionar opgdo ou adicionar "Outro”

3. Quanto tempo de atuacdo como professor(a)?

4. Qual foi sua motivacao para ser professor(a)?
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5. Vocé faz uso de tecnologias digitais nas suas aulas? Em caso afirmativo, comente um
pouco sobre elas.

6. Durante o periodo remoto (2020-2021), vocé fez uso de ferramentas, tecnologias
digitais em suas aulas, quais? Fale um pouco sobre esse periodo.

7. Durante o periodo (2020-2021) da Pandemia de Covid-19, vocé participou de
formagdes, visando o uso das tecnologias digitais, enquanto recurso didatico pedagogico?

8. Caso a resposta da questdo anterior for “sim”, essas formagdes colaboraram para a sua
pratica e atenderam as expectativas?

9. A escola, onde vocé ministra aula, ha Chromebook disponivel para o uso como
ferramenta pedagogica? Se hd, como ¢ utilizado em suas aulas?

10. A escola dispde de internet para uso de ferramentas tecnoldgicas, que necessitem de
conectividade, em sala de aula? Dispde de Internet?



D- Parecer Consubstanciado do CEP

CENTRO DE CIENCIAS DA
SAUDE DA UNIVERSIDADE %m«m
FEDERAL DA PARAIBA - asil
CCS/UFPB

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: TECNOLOGIAS DIGITAIS NA SALA DE AULA: um clique na voz do professor pos-
pandemia
Pesquisador: MARICELIA RIBEIRO JORGE
Area Tematica:
Versdo: 1
CAAE: 80661624.7.0000.5188

Instituicao Proponente: Centro de Ciéncias Humanas e Letras - CCHLA
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Namero do Parecer: 6.928.793

Apresentagdo do Projeto:

Trata-se de um protocolo de pesquisa egresso do PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E
ENSINO - CURSO DE MESTRADO EM LINGUISTICA E ENSINO, do CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS,
LETRAS E ARTES, da UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, da aluna MARICELIA RIBEIRO JORGE,
sob orientacéo do Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel.

Esta pesquisa permanece em curso e seu objetivo principal € contribuir com a formacdo continuada do
professor de lingua portuguesa, discutindo sobre as tecnologias digitais na sala de aula, partindo de uma
analise sobre a formacdo docente e suas confribuicdes para com a pratica pedagdégica, durante o periodo
pos-pandemia. E mais especificamente, analisar até que ponto os recursos digitais utilizados pelos
professores contribuiram para sua formacdo e propor um material digital, interativo sobre o uso de
tecnologias digitais para a pratica docente. A nova realidade conferiu inovacéo educacional a um setor que
sempre resistiu aos eventos da mudanca, visto que se tornou impossivel voltar aos ambientes educacionais
sem os aparatos tecnolégicos, especialmente se analisarmos os documentos oficiais com, ou seja, a quarta
e guinta Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular: Comunicacdo e Cultura Digital. Dessa
forma, procuramos estabelecer uma relacdo dialdgica entre tecnologias digitais e docéncia, mirando nosso
olhar nos anos finais do ensino fundamental e procurando entender se as recursos digitais utilizados pelos

docentes de lingua portuguesa, durante o ensino

Enderego: Campus | / Prédio do CCS UFPB - 1° Andar

Bairro: Cidade Universitaria CEP: s53.051-900

UF: PB Municipio: JOAO PESSOA

Telefone:  (83)3216-7791 Fax: (83)3216-7791 E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

127




CENTRO DE CIENCIAS DA
asil

SAUDE DA UNIVERSIDADE wﬂfﬂlﬁ

FEDERAL DA PARAIBA -
CCS/UFPB

Continuacsio do Parecer: 6.923.793

remoto, contribuiram para sua formacdo. Utilizaremos uma abordagem quali-quantitativa Knechtel (2014),
combinando métodos da pesquisa-acao Santos(2008), com revisdo de literatura especializada, observacdes
participativas como também, uma coleta de dados através de entrevistas e de questionarios online, via
Google Forms. Ancoraremos nossos estudos nos tedricos: Borstel, Fiorentin e Mayer (2020), Kleiman
(2008), Levy (1993), Macedo (2022), Cordeiro (2020), Costa (2022), Ribeiro e Coscarelli(2023), Soares
(2002), Xavier (2020), entre outros. Percebemos ser inegavel o legado pos-pandémico deixado pelo uso das

tecnologias digitais, que trouxe a baila mudancas significativas na comunicacdo entre as pessoas e 0

acesso a informacdo por meio de dispositivos disruptivos.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

MNa avaliagdo dos riscos e beneficios apresentados estio coerentes com a Resolugdo 466/2012 CNS, item V
"Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos em tipos e gradacdes variadas. Quanto maiores e mais

evidentes os riscos, maiores devem ser os cuidados para minimiza-los e a protecdo oferecida pelo Sistema

CEP/CONEF aos participantes.

Objetive da Pesquisa:

Ma avaliacdo dos objetivos apresentados os mesmos estdo coerentes com o proposito do estudo:

Objetivo Primario:

Contribuir com a formac&o continuada do professor de lingua portuguesa com foco no uso de tecnologias
digitais contemporaneas.

Objetivos Secundarios

- Identificar os recursos tecnoldgicos utilizados no periodo remoto, entre 2020 e 2021,

- Analisar até que ponto os recursos digitais utilizados pelos professores contribuiram para sua formacao;

- Propor um material digital e interativo sobre o uso de tecnologias para a pratica docente.
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Riscos:

Os riscos deste estudo estdo relacionados a possibilidade de quebra de sigilo dos dados fornecidos pelos
participantes para o questionario, constrangimento dos participantes durante a enfrevista e a possibilidade
de cansaco dos participantes envolvidos durante o preenchimento do formulario. Desse modo, o
pesquisador responsavel garante o zelo pelo sigilo dos dados, comprometendo-se em garantir a ndo
identificacdo nominal dos participantes no questionario elaborado para a coleta de dados, a fim de preservar
0 seu anonimato, além de ndo publicar qualquer outra informacdo que permita a identificacdo dos
participantes e buscar manter o conforto dos participantes evitando a exposicao a situagdes e a perguntas
vexatorias. Para isso, medidas de contengdo de niscos serdo seguidas, como assegurar a confidencialidade
e a privacidade, a ndo estigmatizacdo, garantindo a nao utilizacdo das informacdes em prejuizo das
pessoas e/ou das comunidades, inclusive em termos de autoestima, de prestigio e/fou econdmico 4
financeiro. Garantir a nao violagdo e a integridade dos documentos (danos fisicos, cdpias, rasuras).

Beneficios:

Esta pesquisa tem como beneficios a contribuicdo na construcdo do conhecimento cientifico, além de
auxiliar incluem a significativa contribuicdo para os avancos nas pesquisas na area de educac&ao inclusive
no gque compete a formacdo de professores de Lingua portuguesa visando uma educacéao de qualidade

1

focada no letramento digital e mais conectada com as tecnologias digitais contemporaneas.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

O presente projeto apresenta coeréncia cientifica, mostrando relevancia para a academia, haja vista a
ampliacdo do conhecimento, onde se busca, principalmente, contribuir com a formac&o continuada do
professor de lingua portuguesa com foco no uso de tecnologias digitais contemporaneas.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagio obrigatoria:

Todos os Termos de Apresentacdo Obnigataria, foram anexados tempestivamente.

Enderego: Campus | / Prédio do CCS UFPB - 1° Andar

Bairro: Cidade Universitaria CEP: sg3.051-900

UF: PB Municipio: JOAQ PESSOA

Telefone: (83)3216-7791 Fax: (83)3216-7791 E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

129



130

CENTRO DE CIENCIAS DA
SAUDE DA UNIVERSIDADE gm«m
FEDERAL DA PARAIBA -
CCS/UFPB

Continuagdo do Parscer: 6.928.793

Recomendagdes:

RECOMENDAMOS QUE, CASO OCORRA QUALQUER ALTERAGCAOQ NO PROJETC (MUDANCA NO
TITULO, NA AMOSTRA OU QUALQUER OUTRA), A PESQUISADORA RESPONSAVEL DEVERA
SUBMETER EMENDA INFORMANDO TAL(IS) ALTERACAQ(OES), ANEXANDO OS DOCUMENTOS
NECESSARIOS.

RECOMENDAMOS TAMBEM QUE AO TERMINO DA PESQUISA A PESQUISADORA RESPONSAVEL
ENCAMINHE AQO COMITE DE ETICA PESQUISA DO CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, RELATORIO FINAL E DOCUMENTO DEVOLUTIVO
COMPROVANDO QUE OS DADOS FORAM DIVULGADOS JUNTO A(S) INSTITUIGAO(OES) ONDE OS
MESMOS FORAM COLETADOS, AMBOS EM PDF, VIA PLATAFORMA BRASIL, ATRAVES DE
NOTIFICAGCAQ, PARA OBTENGAQ DA CERTIDAO DEFINITIVA.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

TENDO EM VISTA A NAO OBSERVANCIA DE NENHUM IMPEDIMENTO ETICO, SOMOS DE PARECER
FAVORAVEL A EXECUCAO DO PRESENTE PROJETO, DA FORMA COMO SE APRESENTA, SALVO
MELHOR JUIZO.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Satude da Universidade Federal da
Paraiba ¢; CEP/CCS aprovou a execucdo do referido projeto de pesquisa. Outrossim, informo que a
autorizacdo para posterior publicacdo fica condicionada & submissdo do Relatdrio Final na Plataforma Brasil,

via Notificacdo, para fins de apreciacdo e aprovacdo por este egrégio Comité.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacg des Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 13/06/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2354834 pdf 21:01:59
Outros 08 ROTEIRO_DE_ENTREVISTA pdf 13/06/2024 | MARICELIA Aceito

21:00:23 |RIBEIRO JORGE
TCLE / Termosde [|07_TERMO_DE_CONSENTIMENTO_LI| 13/06/2024 |MARICELIA Aceito
Assentimento / VRE_E_ESCLARECIDO.pdf 21:00:10 |RIBEIRO JORGE
Justificativa de
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