UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES - CCHLA @'
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO - PGLE ~ 7#55™
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO - MPLE

GABRIELA FELIPE MACHADO DE CARVALHO

0 USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA:
INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE
MUNICIPAL DE JOAO PESSOA

Jodo Pessoa

2025



GABRIELA FELIPE MACHADO DE CARVALHO

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA:
INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE
MUNICIPAL DE JOAO PESSOA

Dissertagdo de Mestrado apresentada ao
Programa de Po6s-Graduagdo em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba,
como requisito parcial para a obten¢do do titulo
de mestre em Linguistica e Ensino. Linha de
Pesquisa 3: Tecnologias Contemporaneas de
Ensino.

Orientador: Prof. Dr. Jodao Wandemberg
Gongalves Maciel

Joao Pessoa

2025



Catalogagdo na publicacgédo
Secdo de Catalogagdo e Classificacgédo

C331u Carvalho, Gabriela Felipe Machado de.
O uso das tecnologias digitais no ensino de lingua

inglesa : integrando o uso do aplicativo Duolingo ao
curriculo da rede municipal de Jodo Pessoa / Gabriela
Felipe Machado de Carvalho. - Jodo Pessoa, 2025.

155 £. : il.

Orientacdo: Jodo Wandemberg Goncalves Maciel.
Dissertacdo (Mestrado) - UFPB/CCHLA.

1. Ensino de lingua inglesa. 2. Tecnologias digitais

na educacgdo. 3. Aplicativos educacionais. 4. Duolingo.
5. Curriculo escolar. I. Maciel, Jodo Wandemberg
Gongalves. II. Titulo.

UFPB/BC CDU 37:811.111(043)

Elaborado por GRACILENE BARBOSA FIGUEIREDO - CRB-15/794




GABRIELA FELIPE MACHADO DE CARVALHO

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA:
INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE
MUNICIPAL DE JOAO PESSOA

Dissertagdo de Mestrado apresentada ao
Programa de P6s-Graduagdo em Linguistica e
Ensino da Universidade Federal da Paraiba,
como requisito parcial para a obtengao do titulo
de mestre em Linguistica e Ensino.

Prof. Dr. Joao Wandemberg Gongalves Maciel
MPLE/UFPB (Orientador)

Prof*. Dr. Jailine Mayara Sousa de Farias
MPLE/UFPB (Examinadora Interna)

Prof. Dr. Matheus Lucas de Almeida
UFCG (Examinador Externo)

Jodo Pessoa, 31 de julho de 2025



UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES — CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM LINGUISTICA E ENSINO - PGLE

ATA DE EXAME DE DEFESA
GABRIELA FELIPE MACHADO DE CARVALHO

Aos trinta e um dias do més de julho de dois mil e vinte cinco (31/07/2025), as 09:00, realizou-
se o exame de defesa da mestranda GABRIELA FELIPE MACHADO DE CARVALHO, do
Mestrado Profissional em Linguistica e Ensino (MPLE/PGLE/UFPB), que apresentou o
trabalho intitulado “O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA: INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA
REDE MUNICIPAL DE JOAO PESSOA”. A Banca Examinadora, constituida pelo Prof. Dr.
Jodao Wandemberg Gongalves Maciel (MPLE/PGLE/UFPB) — orientador, pela Profa. Dra.
Jailine Mayara Sousa de Farias (MPLE/PGLE/UFPB) e pelo Prof. Dr. Matheus Lucas de
Almeida (UFCG), apresentou o seguinte parecer:

Aprovada ( x)

Reprovada ()

Observacoes sobre o exame:

O estudo atende aos propodsitos do Programa, devendo passar por ajuste das normas da lingua

e das normas da ABNT.

A presente ata foi lavrada e assinada pelo presidente da Banca Examinadora, juntamente com

os demais membros desta.

Jodo Pessoa, 31 de julho de 2025.

Documento assinado digitaimente

ub JOAO WANDEMBERG GONCALVES MACIEL
g Data: 31/07/2025 11:20:04-0300
verifique em https://validar.iti.gov.br

(Presidente da Banca Examinadora)

Documento assinado digitalmente

Documento assinado digitalments ub MATHEUS LUCAS DE ALMEIDA
JAILINE MAYARA SOUSA DE FARIAS g Data: 31/07/2025 11:26:39-0300

g “ Data: 31/07/2025 11:37:15-0300 verifique em https://validar.iti.gov.br
verifique em https://validar.iti.gov.br

(Examinadora) (Examinador)



AGRADECIMENTOS

Primeiramente, agradeco a Deus por estar comigo durante todo o processo, desde a
aprovagdo até este momento de conclusdo. Ainda que eu ndo acreditasse em minhas
capacidades, Ele me capacitou.

Em segundo lugar, a minha familia: ao meu esposo Leandro José Pereira de Carvalho,
que me ajudou a criar graficos, tabelas e a refletir sobre os dados e o posicionamento desta
pesquisa; e as minhas filhas, Iohanna Felipe de Carvalho e Sophia Felipe de Carvalho, que sdo
as molas propulsoras que me impulsionam a ir além. Ainda que pareca que me falte forga, elas
sao minha motivagao de todo dia.

A minha méie, Marcia Felipe do Nascimento, que ndo estd mais fisicamente aqui
conosco, mas sempre acreditou no meu potencial e percebeu o quanto sou apaixonada em
aprender. Nao ha um dia que eu ndo agradeca por ter tido uma mulher tao forte e resiliente,
mesmo nos momentos dificeis da vida.

Agradego também aos meus sogros, Edinélia Pereira de Carvalho e Leandro Antdnio
Alves de Carvalho, que me acolheram desde o primeiro momento em que nos encontramos €
que também sempre nos apoiam quando precisamos.

Agradeco a Lucia de Fatima Candido de Queiroz, minha segunda mae, que cuida de
mim de tantas maneiras ainda hoje.

Agradeco a todos os meus amigos: Adna Vilma Lemos Moura, Karla Virginia de Sousa
Diniz, Ketlen Oliveira Estevam da Silva, Simone Concei¢do de Lima Silva, Matheus de
Almeida Barbosa, Tatiana Ramalho Barbosa, que me apoiaram de inimeras formas na vida e
no mestrado.

Agradeco a orientagdo e a paciéncia do professor Dr. Jodo Wandemberg Gongalves
Maciel durante o percurso da tecitura do presente trabalho.

Aos professores do MPLE, pelas aulas maravilhosas que tivemos e que nos fizeram
refletir mais sobre nossa pratica em meio a teoria.

A banca examinadora, Prof*. Dr*. Jailine Mayara Sousa de Farias ¢ Prof. Dr. Matheus
Lucas de Almeida, pelas contribui¢des valiosas ao trabalho.

Agradeco a Fundacao de Amparo a Pesquisa do Estado da Paraiba (FAPESQ-PB) pela
concessao dos recursos financeiros que viabilizaram a minha jornada nesse programa de

mestrado.



I do. We do. You do.
(Fisher; Frey, 2013, p. 4)



RESUMO

O uso crescente de tecnologias digitais na educagdo, especialmente ap6s a pandemia da Covid-
19, ¢ evidente. Na sala de aula de lingua inglesa, essas ferramentas tém sido fundamentais para
envolver os alunos no processo de ensino-aprendizagem. Apesar dos beneficios potenciais,
muitas vezes o uso das tecnologias digitais no Brasil se limita a aplicativos de mensagens e
redes sociais. A pandemia revelou a necessidade de apreensao técnica das ferramentas de ensino
remoto, mas também apreensao pedagdgica. Esta pesquisa almeja analisar a percepgao dos
professores de lingua inglesa da rede municipal de Jodo Pessoa sobre a articulagcdo do uso do
aplicativo Duolingo no contexto de sala de aula a luz de referéncias como Moran (2014),
Gabriel (2023), Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), Sailer et al. (2017), Maciel et al (2010,
2013) e Pacheco (2005), dentre outros. Adotou-se metodologia de natureza aplicada e
abordagem qualitativa, mediante a um levantamento tipo survey com 15 docentes dos anos
finais do ensino fundamental. Os resultados evidenciam que, embora todos os professores
reconhegam a utilidade pedagégica do Duolingo, destacando beneficios como motivacao
discente, trabalho integrado das quatro habilidades linguisticas e personalizagdo da
aprendizagem, apenas 40% o utilizam efetivamente em suas praticas. Identificaram-se lacunas
no uso das funcionalidades educacionais, como o Duolingo para Escolas, € na articulagdo
intencional com o curriculo. Barreiras estruturais, como falta de acesso estavel a internet,
dispositivos inoperantes e interpretagdes restritivas da Lei n® 15.100/2025, sobre uso de
celulares em sala de aula, somam-se a desafios formativos, como o desconhecimento de
estratégias de mediacdo pedagdgica. Conclui-se que a integracdo do aplicativo ao curriculo
escolar € viavel e contribui para a diversificagdo metodoldgica, mas demanda formagao docente
para mediacdo critica, planejamento sistémico e articulagdo entre funcionalidades da ferramenta
e habilidades curriculares. Como produto, a presente pesquisa oferece um Manual Pedagdgico
que orienta essa articulacao, viabilizando caminhos para repensar as praticas docentes na rede

municipal.

Palavras-chave: Ensino de lingua inglesa. Curriculo escolar. Tecnologias digitais. Duolingo.



ABSTRACT

The growing use of digital technologies in education, especially after the COVID-19 pandemic,
is evident. In the English classroom, these tools have been fundamental to engaging students in
the teaching-learning process. Despite the potential benefits, the use of digital technologies in
Brazil is often limited to messaging apps and social media. The pandemic has revealed the need
for technical understanding of remote teaching tools, but also pedagogical understanding. This
research aims to analyze the perception of English language teachers in the Jodo Pessoa
municipal school system regarding the use of the Duolingo app in the classroom, based on
references such as Moran (2014), Gabriel (2023), Dudeney, Hockly, and Pegrum (2016), Sailer
et al. (2017), Maciel et al (2010, 2013), and Pacheco (2005), among others. An applied
methodology and qualitative approach were adopted, through a survey of 15 teachers in the
final years of elementary school. The results show that, although all teachers recognize
Duolingo’s pedagogical usefulness, highlighting benefits such as student motivation, integrated
work across the four language skills, and personalized learning, only 40% effectively use it in
their teaching. Gaps were identified in the use of educational features, such as Duolingo for
Schools, and in its intentional integration with the curriculum. Structural barriers, such as lack
of stable internet access, inoperable devices, and restrictive interpretations of Law No.
15.100/2025 on cell phone use in the classroom, compound training challenges, such as a lack
of knowledge of pedagogical mediation strategies. The conclusion is that integrating the app
into the school curriculum is feasible and contributes to methodological diversification, but
requires teacher training in critical mediation, systemic planning, and coordination between the
tool's features and curricular skills. As a product, this research offers a pedagogical manual that

guides this articulation, providing ways to rethink teaching practices in the municipal network.

Keywords: English language teaching. Curriculum. Digital technologies. Duolingo.
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1 INTRODUCAO

O uso das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas vem se tornando cada vez mais
comum. Depois da pandemia da Covid-19, tornou-se algo essencial, pois as aulas passaram a
ser a distancia e os professores tiveram que se adequar a essa modalidade de ensino, fazendo
uso de tais ferramentas para motivar e envolver seus alunos nas atividades propostas.

Na sala de aula de lingua inglesa, ndo poderia ser diferente, visto que diversas
tecnologias acompanham variadas metodologias, desde o uso de equipamentos de dudio até as
aulas via plataformas digitais (Reinders; Nunan; Zou, 2017). O uso dessas técnicas melhora os
processos de ensino-aprendizagem, como nos aponta Gilakjani (2017), aumentando o
engajamento dos estudantes e deixando-os mais motivados.

Apesar dos beneficios que as tecnologias digitais podem trazer para a aprendizagem e
de no Brasil haver cerca de 242 milhdes de smartphones em funcionamento, mais que a sua
populagdo de 214 milhdes (CNN Brasil, 2022), o seu uso na maioria das vezes se restringe a
aplicativos de mensagens e redes sociais (Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informagao — Cetic.Br, 2024). A pandemia da Covid-19 mostrou a dificuldade
de estudantes e educadores no manejo de diferentes artefatos para o ensino remoto, tais como
0 Google Sala de Aula e 0 Google Meet, que foram disponibilizados gratuitamente pela empresa
Google durante a pandemia. Por outro lado, houve um movimento coletivo de diversas
organizagdes publicas e privadas buscando auxiliar educadores e estudantes que ndo tinham
familiaridade com o uso desses recursos.

No estado da Paraiba, o governo criou uma plataforma de formacdo, em meados de
setembro de 2020, com objetivo de “desenvolver habilidades para a realizagao das aulas
remotas durante a pandemia” (Paraiba, 2020), para profissionais da educagdo da rede publica e
privada. Essa iniciativa resultou na nota 6,0 (seis) em eficiéncia no gerenciamento do ensino
remoto do pais, a maior nota do Brasil (Paraiba, 2021).

Enquanto no municipio de Jodo Pessoa, especificamente, a formagao sobre ferramentas
do Google Education que se iniciou em mar¢o de 2021, no formato de lives e videos
explicativos no Youtube, passou a fazer parte de forma continuada da instru¢ao dos professores
da rede municipal em julho do mesmo ano. J4 em dezembro de 2022, a prefeitura fez a entrega
de tablets e chips com internet para todos os estudantes matriculados da rede municipal de
ensino.

Nos tablets entregues aos estudantes pela prefeitura, continham diversos aplicativos

instalados, dentre eles o Duolingo, que foi langado em 2012 por Luis von Ahn primeiramente
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para o sistema operacional IOS, e algum tempo depois para o sistema operacional Android, com
0 objetivo principal de promover instrugao de linguas estrangeiras para pessoas de menor renda,
a principio com maior foco na lingua inglesa. Na atualidade, além de possibilitar o ensino de
450 linguas, existe a plataforma Duolingo para Escolas em que professores podem acompanhar
o progresso de aprendizagem para os seus estudantes no ensino de lingua inglesa em formato
de jogo (game, “gamificado” de agora em diante).

Diante de varias ferramentas possiveis para aprofundamento da pesquisa na seara de
tecnologias digitais, ensino de lingua inglesa e curriculo, nosso objeto de estudo ¢ o aplicativo
Duolingo como ferramenta digital e as contribui¢des dele para o curriculo de lingua inglesa da
rede municipal de Jodo Pessoa. Esta ferramenta, em especial, chama a nossa ateng¢do, pois os
estudantes da rede municipal de Jodo Pessoa, dos anos finais, receberam tablets e tal aplicativo
esta liberado para o uso em seus dispositivos e o uso dele pode aproximar os estudantes a lingua
inglesa de uma maneira divertida e acessivel.

Com base nisso, temos como questdo de pesquisa: de que maneira a integracdo do
aplicativo Duolingo aos objetos de conhecimento e as habilidades da matriz curricular podem
contribuir para o desenvolvimento das praticas pedagogicas dos professores de lingua inglesa
da rede municipal de Jodo Pessoa?

Nossa pesquisa emerge, em primeiro lugar, da trajetdria pessoal da pesquisadora por
sua formagdo inicial em Letras com habilitagdo em lingua inglesa e atuacdo como professora
nas redes estadual da Paraiba e municipal de Jodo Pessoa. Soma-se a essa vivéncia, a
experiéncia pratica de implementagao do Duolingo para Escolas, desde o lancamento em 2016,
a principio, como recurso extraclasse para os estudantes. Além desses motivadores contextuais,
identificamos a falta de experiéncia digital por parte de alguns professores que tém dificuldades
em perceber as potencialidades das tecnologias digitais (Moran, 2014) e como essas podem dar
suporte ao processo de ensino-aprendizagem de seus estudantes, tornando significativa a
aprendizagem de uma lingua estrangeira, nesse caso, a inglesa, através da mediagdo
professor/tecnologia.

Acrescenta-se a essa base a relevancia académica do nosso estudo, uma vez que ha
escassez de pesquisas sobre aplicativos gamificados, especialmente o Duolingo, integrados a
curriculos em diferentes niveis de ensino, respaldando seu carater singular. Por fim, a pesquisa
fortalece a sustentabilidade curricular ao articular as funcionalidades do Duolingo com
habilidades especificas da matriz local, como compreensao oral e producado escrita.

Tomamos por base as seguintes hipoteses: (i) os professores possuem uma percepcao

limitada sobre o uso do aplicativo Duolingo como ferramenta pedagogica;(ii) a articulagao entre
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o Duolingo e os objetos de conhecimento da matriz curricular municipal de lingua inglesa
potencializa praticas pedagogicas inovadoras; (ii1) a mediacao pedagodgica via Duolingo para
escolas fornece subsidios para o acompanhamento docente, auxiliando no desenvolvimento de
estratégias pedagogicas, permitindo que os alunos tenham acesso as diferentes formas de
aprendizagem e desenvolvimento de habilidades linguisticas. Como nos aponta Mudra (2020),
os beneficios incluem, dentre outros, a melhoraria das habilidades comunicativas, o contato
com materiais auténticos e o desenvolvimento das habilidades colaborativas entre professores
e alunos, bem como entre os proprios alunos.

Nosso objetivo geral foi analisar a percepcao dos professores de lingua inglesa da rede
municipal de Jodo Pessoa acerca da articulagdo do uso aplicativo Duolingo no contexto de sala
de aula com o curriculo escolar.

Como objetivos especificos, almejou-se: mapear beneficios e desafios da integragdao do
Duolingo a matriz curricular de lingua inglesa; analisar o potencial do aplicativo na
diversificagdo de estratégias ativas contextualizadas; por ultimo, elaborar um Manual
Pedagogico que articule as funcionalidades do Duolingo aos objetos de conhecimento da matriz
curricular municipal.

Para que este estudo cumpra seus objetivos, responda a pergunta de pesquisa e valide
suas hipdteses, ¢ importante compreender o estado atual do tema, examinando suas
convergéncias e divergéncias com a nossa pesquisa. Buscamos na Plataforma Sucupira
dissertacdes de mestrado entre os anos de 2018 a 2025 com as tematicas: ensino de lingua
inglesa, curriculo escolar, tecnologias digitais e Duolingo, verificamos que muitos trabalhos
abordam esses temas isoladamente, mas ndo de forma integrada em uma Unica pesquisa —
especialmente quanto a relacdo do app Duolingo com o curriculo escolar.

Iniciando as analises, Honorato (2018) propds identificar potencialidades e limitacdes
do uso do Duolingo no ensino de vocabulério. Os resultados apontaram que o aplicativo traz
diferentes potencialidades, através da organizagdo das atividades por campos semanticos,
ludicidade e repeti¢do de exercicios para fixa¢do dos contetidos, mas apresenta limitagdes
quanto a interface, ao repertério limitado e a predominancia do método gramética-tradugo.!

Na mesma linha investigativa, Cabral (2018) propde avaliar heuristicamente estratégias
ludicas do aplicativo a partir da experiéncia do usuario. O estudo conclui que os usudrios
buscam, além de aspectos educacionais, interfaces compreensiveis e experiéncias satisfatorias

que adicionem motivacdo. Ainda, os aspectos ludicos agem como reforcadores e auxiliam na

' E um método tradicional de ensino de inglés centrado no professor, que se concentra na compreenséo das
regras gramaticais e na tradug@o de textos entre a lingua-alvo e a lingua materna do aluno. Brown (2015)
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identificacdo do usuario. Também aponta que muitos artigos académicos criticam a
metodologia do Duolingo e que poderia haver conflitos de métodos na sua integragao a
conteudos de sala de aula.

Com foco na tradu¢do como ferramenta pedagogica, Barbosa (2019) investigou o
gerenciamento de problemas durante a realizac¢do de tarefas de tradu¢do do jogo Duolingo. Os
dados revelaram que os colaboradores gerenciaram incertezas na compreensao, na transferéncia
e na produgdo da lingua. Para documentar a pesquisa, foram utilizados protocolos verbais. O
estudo também apontou que o aplicativo pode ser integrado como suporte aos conteudos
curriculares e serve como elemento motivacional da aprendizagem de linguas estrangeiras.

Prosseguindo nas andlises, Cappellari (2020) estudou a percepcdo de alunos e
professores sobre o uso do aplicativo Duolingo na aprendizagem de lingua inglesa. Os dados
foram gerados a partir da interacdo com o aplicativo (via Duolingo para Escolas) e entrevistas
com os alunos e a professora da turma. Os resultados evidenciaram que a gamifica¢ao ¢ um dos
pontos fortes do aplicativo, assim como se demonstrou eficaz como apoio ao ensino de lingua
inglesa, sendo complementar as aulas em sala.

Em estudo sobre habilidades cognitivas, Nascimento (2021) debrugou-se sobre a analise
daquelas habilidades mobilizadas na resolugdo das atividades do Duolingo Historias por meio
da teoria da relevancia. Foram selecionadas algumas historias e analisadas a partir da
metodologia da grade aberta. O estudo aponta que varios fatores geram efeitos cognitivos de
menor esforco, tais como a gamificagao, o vocabulario apresentado de forma contextualizada,
a repeticao espagada e o processo inferencial.

Quanto ao desenvolvimento da compreensao leitora, Oliveira (2022) prop0s investigar
como a plataforma Duolingo para escolas atua com aprendizes iniciantes. Segundo o estudo, o
Duolingo alinha-se ao CEFR (Quadro Comum Europeu de Referéncia para Linguas) e a BNCC
(Base Nacional Comum Curricular), oferecendo objetivos de ensino diversificados. A
plataforma para escolas tem potencial para oferecer aos professores uma pratica ludica e
interativa.

Explorando aplicag¢des no ensino hibrido, Alves (2022) estudou a viabilidade do uso de
trés apps: Cake, Duolingo e Hello Talk como materiais didaticos. A coleta de dados incluiu dois
questionarios e oito aulas virtuais sincronas com professor-pesquisador e estudantes. Por fim,
os trés apps (incluindo Duolingo) cumpriram os requisitos minimos para 0 emprego no ensino
hibrido, demonstraram validade experiencial, valorizagdo dos erros, estimulo a autonomia e
respeito ao papel do professor como mediador.

Em perspectiva técnica, Reinheimer (2022) desenvolveu uma estrutura para apoiar a
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avaliacdo de ambientes gamificados em contextos educacionais: GAMIEFECTS, e validou-a
por meio de um estudo de caso no ambiente gamificado do Duolingo. O estudo validou que a
gamificacdo € uma estratégia eficaz para promover comportamentos especificos e aumentar a
motivagdo e o envolvimento dos estudantes.

No contexto do Ensino Médio, Silva (2023) investigou as potencialidades do uso do app
Duolingo no ensino de lingua inglesa nas aulas de uma turma de 3° ano do Ensino Médio no
curso de Agropecuaria do IFMA. A pesquisa contou com uma metodologia qualitativa,
descritiva e de intervencdo pedagdgica, utilizando, para a coleta de dados, questionario,
planejamento de aulas, diario de campo e grupo de discussdo. Os resultados mostraram que o
uso do Duolingo ¢ importante para a aprendizagem dos estudantes, principalmente no que
concerne as apresentacoes orais, tendo o professor um papel crucial como mediador.

Por fim, Tavares (2025) buscou compreender o processo de gamificagdo do app
Duolingo a partir do feedback. A pesquisa foi bibliografica e documental. O estudo revelou que
o aplicativo desenvolve as quatro habilidades linguisticas, que a gamificacdo traz significado
ao processo de aprendizagem, bem como engaja seus usuarios. Além disso, também pontuou
que estratégias gamificadas podem nao ser suficientes para manter engajamento € motivacao a
longo prazo.

Os estudos que encontramos buscam investigar o aplicativo Duolingo de diferentes
formas e contextos € como uso complementar. Por um lado, também validam questdes
importantes do nosso estudo quando explicitam em seus resultados que a mediagao tem papel
fundamental na implementagado desse tipo de ferramenta e que a gamificagcdo apresenta-se como
uma estratégia eficaz no processo de ensino-aprendizagem. Por outro lado, diferem de nossa
proposta, uma vez que propomos a integragcdo do aplicativo ao curriculo e concebemos um
produto que pode ser usado pelos docentes, algo que distingue nossa pesquisa dos demais

trabalhos analisados.

Quadro 1 - Sintese de pesquisas sobre o uso do Duolingo

Autor (Ano) Objetivo Metodologia / Principais Resultados /
Instrumentos Conclusoes

Honorato Identificar Analise de Potencialidades: campos

(2018) potencialidades e atividades do app | semanticos, ludicidade,
limitagdes do repeticdo; Limitacoes:
Duolingo no ensino interface, repertdrio restrito,
de vocabulario foco no método gramatica-

traducao

Cabral Avaliar Avaliacao Usuarios buscam motivagao ¢

(2018) heuristicamente heuristica e analise | interfaces compreensiveis;
estratégias ludicas a de artigos aspectos ludicos reforcam a
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partir da experiéncia
do usuério

aprendizagem,; criticas a
metodologia; conflito
possivel com conteudos
escolares

feedback

Barbosa Investigar tarefas de | Protocolos verbais | Colaboradores gerenciam

(2019) tradugdo no Duolingo | de tarefas de incertezas; app pode apoiar
como ferramenta traducao conteudos curriculares e
pedagdgica motivar aprendizagem

Cappellari | Analisar percepgdes Interacgdo via Gamificagdo ¢ ponto forte;

(2020) de alunos e Duolingo para eficaz como apoio
professores sobre o Escolas e complementar as aulas
Duolingo entrevistas

Nascimento Analisar habilidades | Teoria da Gamificagdo, vocabulario

(2021) cognitivas relevancia e grade | contextualizado, repeticdo
mobilizadas no aberta espagada e inferéncia geram
Duolingo Historias efeitos cognitivos de menor

esfor¢o

Oliveira Investigar uso do Alinhamento com | Plataforma promove pratica

(2022) Duolingo para CEFR e BNCC ludica e interativa, com
Escolas com objetivos diversificados
aprendizes iniciantes

Alves (2022) Estudar viabilidade de | Questionarios e 8 | Apps cumpriram requisitos;
apps (Cake, aulas virtuais promovem autonomia,
Duolingo, Hello Talk) @ sincronas valorizam erros, destacam
no ensino hibrido papel do professor

Reinheimer | Desenvolver estrutura | Estudo de caso Gamificagao ¢ eficaz para

(2022) de avaliacdo de com Duolingo motivar e engajar estudantes
ambientes
gamificados
(GAMIEFECTS)

Silva (2023) = Analisar Questionario, Duolingo favorece
potencialidades do planejamento de aprendizagem, sobretudo
Duolingo no Ensino | aulas, diario de apresentagdes orais; papel do
Médio (IFMA) campo, grupo de professor ¢ fundamental

discussao como mediador

Tavares Compreender Pesquisa App desenvolve quatro

(2025) gamifica¢ao no bibliografica e habilidades; gamificagao
Duolingo a partir do | documental engaja, mas pode ndo

sustentar motivagao a longo
prazo

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Honorato (2018), Cabral (2018), Barbosa (2019), Cappellari
(2020), Nascimento (2021), Oliveira (2022), Alves (2022), Reinheimer (2022), Silva (2023) e Tavares (2025).

Nesse contexto, nossa pesquisa ancora-se em dois pilares tedricos: as tecnologias

digitais na educagdo (TDICs) e o curriculo e o ensino de lingua inglesa. Partindo das concepgdes

sobre tecnologia de Vieira Pinto (2008), Tajra (2019) e Feenberg (2010), que a compreendem

como ferramenta social que exige apropriacao critica, ndo apenas técnica, apoiamo-nos também
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em Gabriel (2023) e Moran (2014) quanto a necessidade de mediagdo para sua efetividade. No
que concerne ao curriculo e ao ensino de lingua inglesa, discutimos as perspectivas prescritiva
e pratica com base em Pacheco (2005), bem como documentos oficiais — a BNCC e a Matriz
curricular municipal.

Esses referenciais tedricos sustentam a estrutura desta pesquisa, a qual se organiza em
seis capitulos. A introducdo apresenta o tema, os objetivos gerais e especificos e o estado da
arte. O Capitulo 2 aborda conceitos de tecnologia, tecnologias digitais, gamificagdo e o papel
do Duolingo no cenario educacional. No Capitulo 3, tratamos de curriculo, o ensino de lingua
inglesa no Brasil e a matriz curricular de Jodo Pessoa. No Capitulo 4, detalhamos o percurso
metodoldgico e o instrumento de coleta de dados. No Capitulo 5, analisamos as percepcoes
docentes sobre integragdo curricular, praticas pedagogicas e desafios. Por fim, o Capitulo 6,
Consideracdes Finais, sintetiza os achados e responde aos objetivos. Os Apéndices
compreendem também o “Manual Pedagogico”, materializando a articulagdo do aplicativo

Duolingo com a proposta curricular para a rede municipal.
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2 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA
EDUCACAO

As tecnologias digitais da informag¢dao e comunicagdo (TDICs) trouxeram grandes
transformagdes para a sociedade como a conhecemos ¢ aonde chegamos até este momento. A
informagdo, que antes demorava a chegar ou era acessada por alguns, hoje alcangou uma escala
global, possibilitada pela a internet e pela a World Wide Web — WWW. Como um sistema de
documentos em hipermidia, que possibilita a ubiquidade, ou seja, o acesso ao mesmo tempo de
milhares e milhares de internautas, a rede mudou a maneira como vivemos € nos relacionamos
nos dias de hoje. O avanco do uso das TDICs transformou o contexto social e educacional de
todo o mundo (Prensky 2010; Moran, 2014; Gabriel, 2023) e trouxeram novidade para alguns
e estranhamento a outros, porém o fato de sua inser¢ao na sociedade mostrou que nao havia
como retroceder e que haveria a necessidade de nos adaptarmos a sua presenga.

Nesse contexto, aplicativos como o Duolingo surgem nao apenas como ferramentas de
ensino, mas como espagos de reconfiguracdo das praticas pedagogicas, demandando reflexao
critica sobre seu papel no processo de ensino-aprendizagem. Entendido como um processo
ciclico na perspectiva freiriana, de que “Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina
ao aprender” (Freire, 1996, p. 23), tanto o professor quanto os alunos sao transformados durante
o processo educativo.

Para compreender o uso da tecnologia no ato pedagogico, € essencial discutirmos o
conceito de tecnologia, indo além da mera associagao a dispositivos digitais como fazemos na

proxima secao.
2.1 Conceitos de tecnologia e desafios educacionais em um mundo fisico-virtual.

Afinal, o que ¢ tecnologia? Se perguntarmos a um individuo da geracdo A/pha (2010-
2020), provavelmente, ele associara as tecnologias digitais, entretanto, se perguntarmos aos
Baby Boomers (1945-1960) (McCrindle, 2025), ¢ esperado que relacionem esse conceito as
maquinas e como isso mudou a producao das coisas. Ambas as respostas estao corretas, porém,
em um contexto mais amplo, tecnologia vai além de algo digital ou das maquinas.

Sob o prisma etimologico, Vieira Pinto (2008, p. 219) nos apresenta o conceito mais
amplo de tecnologia como a jungao de fechne e logos, ou seja, seria a “teoria, a ciéncia, o estudo,
a discussdo da técnica”. Ja para Tajra (2019), “técnica” tem relacdo com a mudanga que o
homem realiza no modo de produzir algo. Assim, o produtor muda a forma de operar o meio,

trazendo resultados que afetardo a comunidade como um todo.
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Com uma percepgao levemente divergente, o filosofo contemporaneo Feenberg (2010)
propde um questionamento sobre a tecnologia, pois a vé como a fonte principal de poder nas
sociedades modernas. Sendo assim, poder politico e apropriacdo da tecnologia estdo
intimamente conectados. Ademais, Feenberg (2010) descreve que hé, na contemporaneidade,
quatro perspectivas para se compreender a tecnologia: 1) A tecnologia como ferramenta para
realizar necessidades — perspectiva do utilitarismo; 2) A tecnologia ¢ orientada por valores do
mercado e, por isso, ¢ a for¢ca motriz da histéria — perspectiva do determinismo; 3) A tecnologia
carrega valores, portanto, a sociedade ¢ responsavel pelo desenvolvimento tecnoldgico —
perspectiva do substantivismo; 4) A tecnologia pode ser controlada positivamente, bastando
para isso democratiza-la — perspectiva critica, defendida por Feenberg.

A visdo critica de Feenberg (2010) ressoa na educagdo: a democratizagao das TDICs
exige confrontar hierarquias estabelecidas, enfrentar a resisténcia a mudanca, ampliar o acesso
as tecnologias dentro da escola e munir professores e alunos com informacao, ndo apenas
técnica, mas também na perspectiva do letramento critico. Conforme Cervetti, Pardales e
Damico (2001), essa abordagem implica em o leitor atribuir, em vez de extrair, significado ao
texto, entendendo o sentido textual no contexto das relagdes sociais, historicas e de poder, nao
apenas como produto do autor. Nessa conjuntura tecnologica, espera-se uma reflexdo acerca de
como, para qué e porque utilizamos essas tecnologias, bem como qual significado essas
ferramentas devem assumir nas circunstancias de quem as utiliza, abdicando a mera recepg¢ao
acritica dos sujeitos e promovendo transformagao social.

Se por um lado, a tecnologia evoca discussdes sobre seus conceitos, usos e reflexdes
criticas, por outro lado, sua evolugdo historica revela como cada revolugdo redefine ndo apenas
as ferramentas, mas também as respectivas relagdes de poder.

Se olharmos um pouco mais para nossa histéria, podemos ver como a tecnologia
acompanha o ser humano desde sua evolucdo, de ndmade a sedentdrio. Uma das primeiras
modifica¢des que ocorreram ao homem foi a criagdo de ferramentas que o auxiliou a tragar uma
trajetoria como no Paleolitico, periodo que durou desde cerca de 2,5 milhdes de anos até cerca
de 10.000 a.C., conhecido com Idade da Pedra Lascada, quando os humanos utilizavam pedras
como silex, quartzo e quartzito para criar laminas rudimentares. Tais ferramentas, a principio
feitas de pedra, madeira, ossos ou chifres, ndo apenas ajudaram o homem a sobreviver, como
também moldaram nossa evolucgdo cognitiva e bioldgica (Tennie et al. 2017).

Em seguida, o descobrimento do fogo trouxe um novo marco, pois concedeu aos
humanos o controle sobre uma forca natural, usando-a para diversas finalidades, tais como

transformar areas inférteis em férteis e cozinhar (Harari, 2015). Outra invencdo de grande



20

importancia foi a roda, a qual “foi descrita como a inven¢do mecanica mais importante de todos
os tempos [1] e foi creditada como a criadora de mudangas sociais € econOmicas sismicas na
trajetoria da historia humana [2].” (Alacoque; Bulliet; James, 2024 p.1-2; tradugdao nossa?),
trazendo mudangas importantes nos campos da economia e intercambio cultural, por permitir
maior mobilidade ao homem.

Hoje, o que parece um simples artefato, como um lépis ou uma folha de papel foram
frutos da engenhosidade, da observagao e da resolugdo de problemas do ser humano. A
tecnologia também fez mudangas e revolugdes quanto a produgdo das coisas, saimos da
condicdo artesanal em dire¢do aos produtos manufaturados. A primeira revolugdo industrial
(1760) foi provocada por diversas transformagdes tecnoldgicas da época que alteraram a
produgdo e alavancaram o crescimento econdmico. Segundo Jiang (2024), a maquina a vapor e
de tear trouxeram mudangas na manufatura e aumento na producdo, e permitiram operagdes em
larga escala. Esse processo possibilitou uma fabricacdo rapida e barata resultando na mudanga
econdmica do feudalismo para o capitalismo industrial. Outra modificagdo relevante foi no
sistema de transportes, ferrovias e navios a vapor, que promoveram a comercializa¢cdo de modo

global. Jiang (2024, p. 234; tradugdo nossa)* destaca que

A maquina a vapor, por exemplo, revolucionou o transporte e a industria ao
proporcionar uma fonte de energia confiavel e potente. Esta inovagdo permitiu que as
fabricas se localizassem longe das fontes de agua, levando o crescimento das cidades
industriais.

Além das mudangas econdmicas, houve profundas mudancas sociais. A populagado rural
mudou-se para os centros urbanos e originaram-se novas classes sociais. Um novo modelo de
trabalho substituiu progressivamente o trabalho artesanal e agricola dando alicerce a estrutura
econOmica atual (Jiang, 2024).

Essa sequéncia de transformagdes foi continua e gradual, houve ainda uma segunda
revolugdo, marcada por invengdes tecnologicas, tais como, a lampada e dispositivos de
comunica¢do como o telégrafo e o telefone. Além da terceira revolucao industrial, marcada por
transformagdes no setor industrial e no campo cientifico em éareas como a roboética e a
eletronica. Acarretando a quarta revolugdo industrial que se caracteriza pela fusdo das

tecnologias, tais como inteligéncia artificial (IA), internet das coisas (IoT) e biotecnologia

2 No original: The wheel has been described as the most important mechanical invention of all time [1] and has
been credited with creating seismic social and economic shifts in the trajectory of human history [2].

3 No original: The steam engine, for instance, revolutionized transportation and manufacturing by providing a
reliable and powerful source of energy. This innovation enabled factories to be located away from water sources,
leading to the growth of industrial cities.
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ultrapassando a mera automagao. Na perspectiva de Schwab (2016), as revolugdes anteriores
alteraram meios e métodos. A atual redefine sistemas, desde processos industriais até o modo
como interagimos, integrando dominios fisicos, digitais e bioldgicos de maneira singular.

Desse modo, o mundo virtual reformulou padrdes outrora estaveis, tais como o espago
e o tempo. Diferente da primeira revolugdo industrial, percebemos o quanto as tecnologias
digitais t€ém um ritmo mais acelerado modificando a maneira como vivemos, trabalhamos e
interagimos. Os primeiros computadores da década de 1950 haviam sido criados com o objetivo
de fazer calculos para ajudar as tropas na segunda guerra mundial, mas eram enormes ¢
consumiam bastante energia. Comparando-o com os de hoje, estes dispositivos fornecem
mobilidade, personaliza¢do do uso, processamento eficaz e rapido.

Essas transformacdes historicas nos mostram que, a cada revolugao industrial, para além
das evolugdes técnicas, houve modificagdes na nogdo de humanidade. Da primeira a quarta
Revolugdo Industrial, as transformacgdes ndo ocorreram apenas em como agimos, mas também
na natureza de quem somos, na medida em que o mundo fisico e o virtual vém se fundindo
continuamente.

Alteragdes que antes levavam muito tempo, por exemplo, séculos — como a transi¢ao do
manual para o industrial — agora ocorrem em décadas ou anos. Essa aceleragdo nao ¢ oriunda
apenas do progresso, mas também de uma ruptura ontoldgica, ou seja, uma nova visao sobre o
ser social que navega entre estes espacos: o real e o virtual. As fronteiras encontram-se
diminuidas por conta da rede de computadores interconectados. E € nesse cenario que as ideias
de Pierre Lévy (2011) fomentam o debate, propondo um ciberespaco nao como fuga da
realidade, mas como extensao da propria condi¢do humana.

Lévy (2011, p. 32) pontua que as “tecnologias digitais surgiram, entdo, como a
infraestrutura do ciberespago, novo espago de comunicagao, de sociabilidade, de organizacao e
de transacdo, mas também novo mercado da informacao e do conhecimento”. Ou seja, esse
novo espago ¢ amplo, diverso, dindmico e traz consigo um volume gigantesco de informacgdes
a todo instante. Nao ¢ mais necessario sentar-se a frente da TV e aguardar pelo telejornal para
saber das noticias mais importantes do dia, basta pegar um aparelho celular, computador ou
tablet e acessar as noticias em diferentes sites, plataformas ou rede sociais a qualquer momento
do dia. Tais informacdes sao trocadas rapidamente, mas nem sempre de maneira eficiente, visto
que nem todos os usudrios filtram as informagdes que recebem e as compartilham sem checar
se as informagdes sdo veridicas ou ndo. Uma vez que todos nds podemos criar, divulgar ou
publicizar informagdes, o que ¢ publicado na rede torna-se “permanente”, nas palavras de

Gabriel (2023, p. 128), seja algo positivo ou negativo, em uma escala global.
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O que nos traz outra questdo relevante: o letramento digital, conceito que denota mais
que um conjunto de habilidades, configura-se como uma pratica sociocultural complexa, que
consiste nas “habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagdo
digital” (Dudeney, Hockly, Pegrum, 2016, p. 17). Ao passo que os estudantes aprendem por
meio das tecnologias digitais, eles também aprendem acerca delas. Assim, o letramento digital
¢ uma competéncia dindmica essencial para que os alunos possam se adaptar e participar

ativamente da sociedade digital, uma vez que

[...] abre novas oportunidades, métodos adequados de divulgacdo e gestdo da
informacao digital, desenvolvimento de competéncias necessarias com base na
alfabetizagdo digital, garantindo acesso equitativo para todos os que desejam obter
conhecimentos necessarios e habilidades de tomada de decisdo, garantindo a demanda
por graduados no mercado de trabalho mundial em situagdo de economia digital
(Makarova, E.; Makarova, E., 2018, p. 57; traducfio nossa).*

Apesar de ser um tema amplamente discutido desde a origem da internet na década de
1960 até os dias atuais, o letramento digital permanece, na pratica social contemporanea, como
um processo em continuo desenvolvimento. Embora a internet seja popular nos dias de hoje, a
proficiéncia em acessar informacgdes, analisa-las, compartilha-las e/ou produzir conteudo de
maneira critica permanece um desafio. Assim como “ler ndo ¢ um ato natural; ndo somos mais
evoluidos para ler livros do que o somos para usar computadores” (Shirky, 2010b apud
Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016, p.18). Ou seja, além de uma instrugao técnica acerca dos
artefatos tecnologicos, ¢ mandatoéria uma alfabetizacdo midiatica continua capaz de atender as
demandas éticas e comunicacionais do século XXI, evidenciada através de fendmenos como 0s
da viralizacdo de fake news, um dos efeitos da falta de letramento critico que nos aponta a
necessidade de politicas educacionais que combatam a desinformacgao.

Como alertam Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), sem letramento digital, a inteligéncia
coletiva proposta por Lévy (2011) pode gerar confusdo informacional, minando o potencial de
colaboragdo estruturada, por meio da qual os conhecimentos se somam, geram solucdes e
acesso facilitado a informagdes. Lévy (2011, p. 157) nos aponta que “essas novas tecnologias”
promovem o acesso as informacgdes por meio de mecanismos de pesquisa, bem como redefinem

as maneiras como aprendemos, ampliando o que o autor nomeia como “potencial de inteligéncia

# No original: [...] opens up new opportunities, adequate methods for dissemination and management of digital
information, development of necessary competencies on the basis of digital literacy, ensuring equitable access
for all who wish to obtain necessary knowledge and decision-making skills, ensuring demand for school
graduates in the world labor market in situation of digital economy.
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coletiva”.

E importante reforcarmos que nunca foi tdo simples acessar informagdes e aprender de
qualquer lugar e da maneira que se deseja. Isso foi possivel através da expansao do ciberespaco
e das evolugdes tecnoldgicas que acompanharam o desenvolvimento desse ambiente virtual.

Retomando a quarta revolucdo industrial e seus desdobramentos, o ciberespaco vem
sendo ampliado a ponto de hoje termos a expansdo do uso da Inteligéncia Artificial (IA). A
principio, a IA focava em métodos para perceber, representar, aprender e raciocinar sobre o
conhecimento de maneira menos explicita em softwares busca. Hoje, amplia-se esse legado
com a A generativa, ao utilizar grandes modelos neurais para a criagcdo de contetido, tornando-
se acessivel de maneira personalizada por qualquer individuo que crie uma conta (Stryker, C.;
Kavlakoglu, E., 2025). Além da IA, temos o metaverso, um ambiente imersivo em 3D no qual
¢ possivel realizar atividades que, até 0 momento, nao sao possiveis no mundo fisico (Gabriel,
2021).

Isso posto, ¢ importante reiterar a necessidade do letramento digital critico, que deve
proporcionar oportunidades de escolha consciente aos individuos colaboradores da sociedade
da informagdo. Essa competéncia, para ser colocada em pratica, exige a presenga de agentes
mediadores capacitados, corroborando as informagdes apresentadas em Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 4 - Educagdo de qualidade (Organizagdo das Nagdes Unidas,
2015). A meta “4.C”, desse documento, versa sobre aumentar a quantidade de profissionais
qualificados, que precisam estar informados e formados para fazerem um bom emprego das
ferramentas digitais disponiveis, focando em seus possiveis usos e ajudando outros a chegarem
a tal consciéncia. Estamos de alguma forma na era dos Jetsons®, mas ainda nos faltam alguns
dos seus apetrechos para além dos tecnologicos, pois ainda ndo superamos desafios basicos
como a exclusao digital e a manipulagdo de informagdes, portanto essa era acontecera de fato
quando a tecnologia for democratizada — ndo apenas seu acesso — permitindo que todos

participem de sua construgao.

2.2 TDICs na educacao brasileira: potencialidades e desafios

Nos anos 1990, as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) ganharam

notoriedade e compreendiam:

3 The Jetsons (1962): Desenho animado que projetava um futuro utdpico marcado por tecnologias avancadas,
automacao integral e conveniéncias cotidianas extremas, como carros voadores, robds domésticos e interfaces
holograficas.
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as Tecnologias de Informag&o e Comunicagdo (TICs) sdo um conjunto de tecnologias
desenvolvidas que estdo disponiveis para as pessoas, com a inten¢do de melhorar a
qualidade de vida e que nos permitem realizar diferentes tarefas com as informagdes
que manuseamos ou as quais temos acesso, de modo que, além de gerencia-las
(receber-emitir-processar), podemos armazena-las, recupera-las e manipuléd-las, ou
seja, adicionar conteudo etc., em termos de agdes (Lopez, 2013).

Soares et al. (2015) acreditam que seria melhor renomear TICs por Tecnologias de
Aprendizagem e Conhecimento (TACs), considerando os conflitos culturais e geracionais
estabelecidos pelas tecnologias e seus usos.

Mais tarde, as TICs passaram a ser Tecnologias digitais da informagdo ¢ comunicagao
(TDICs) e conforme definido por Ribeiro ([2014]), configura-se como um sistema sociotécnico
baseado na codificagdo bindria (0 e 1), que transcreve linguagens e dados em algoritmos
processaveis por dispositivos computacionais, tais como tablets, computadores pessoais €
celulares. Além disso, percebeu-se que tais tecnologias mostravam-se multifacetadas neste
cenario. Houve convergéncia entre hardwares, softwares e interface fazendo com que a
tecnologia funcionasse como condutora entre os espacos fisicos e virtuais estabelecendo
interacoes complexas.

No Brasil, a principio, as TDICs eram acessadas por pessoas da classe média alta,
ficando muito longe das populagdes menos favorecidas, assim como da escola publica.
Entretanto, com o passar do tempo, iniciativas de formacdo continuadas foram acontecendo,
como o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO), fomentado pelo
Ministério da Educacao na década de 1990, com o objetivo de “promover o uso da tecnologia
como ferramenta de enriquecimento pedagdgico no ensino publico fundamental e médio”
(Brasil, [2012]). Tais formagdes tentaram diminuir as dificuldades e a distancia da formagao
inicial dos professores que atuavam na educagdo basica e nao tiveram acesso a este
conhecimento anteriormente. Porém, tal formagao esbarrou em dificuldades estruturais, como
a falta de internet na escola e, principalmente, auséncia de computadores com os quais
pudessem ser aplicadas as praticas dos cursos junto aos estudantes.

Em 2012, o Governo Federal langou o Prolnfo Integrado, sendo o tablet educacional a
ferramenta da vez que, além de ser entregue aos professores, nesse momento, também foi
entregue aos estudantes. Contudo, as escolas escolhidas deveriam “ser escola urbana de ensino
médio, ter internet banda larga, laboratorio do Prolnfo e rede sem fio (wi-fi)” (Brasil, [2018]).
Essa mudanca no programa revelou que a visdo sobre as TDICs no contexto educacional

brasileiro estava mudando, trazendo-as como aliadas no processo de ensino-aprendizagem e
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materializando reflexdes de tedricos como Prensky (2001, p.1), que definiu estudantes como
“nativos digitais” de uma linguagem digital, ou seja, nasceram em um contexto de imersao
tecnologica cotidiana. Contudo, ser nativo digital ndo garante o uso pedagogico dos
dispositivos, estabelecendo articulagdo e mediagdo nesse processo. Prensky (2010)
complementa que esses aprendentes recusam a passividade na aprendizagem, querem mais do
que ficar ouvindo uma explicacdo ou usar apenas papel e caneta para demonstrar o que
aprenderam, querem também usar as ferramentas digitais disponiveis.

Se por um lado, o governo oferecia subsidios para as escolas publicas implementarem
as ferramentas, por outro lado, o uso das TDICs acompanha o ensino de linguas estrangeiras ao
longo do tempo, desde o uso de projetores, CD players, interactive boards, e, hoje, conta
também com plataformas e aplicativos online. Esses equipamentos despontaram como aliados
no ensino de linguas estrangeiras no campo da inovacao e do fortalecimento da aprendizagem.
Entretanto, o desafio da implementagdo continua, como afirma Garrett (1991, p. 74; tradugdo
nossa) “a tecnologia que pode ser considerada garantida hoje em dia ja estd anos-luz a frente da
capacidade da profissdo de integrar um uso de principios na sala de aula e no curriculo.”

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC; Brasil, 2018), as TDICs sdo apresentadas
em duas instancias: de forma transdisciplinar, pois devem estar presentes em todas as areas de
conhecimento, como também como uma pratica social apontada na competéncia geral 5, que

tem como objetivo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018).

Nessa seara, além das TDICs serem um meio pelo qual se aprende, também ¢ um fim
em si mesma. Para desenvolver a competéncia 5 € preciso ser letrado digitalmente, aprender a
usar tais ferramentas de forma critica e intencional.

Para além da BNCC, também foi criado o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacao (Raabe et al., 2018) que trata as TDICs do ensino infantil aos anos finais do ensino
fundamental de modo a trabalhar trés eixos: cultura digital, pensamento computacional e
tecnologia digital. No eixo cultura digital, h4d uma relacdo entre a computacao e outras areas do

conhecimento com o objetivo de promover a fluéncia dos saberes computacionais a fim de

% No original: technology that can be taken for granted today is already light-years ahead of the profession's ability
to integrate a principled use of it into the classroom and the curriculum.
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buscar solugdes de problemas, como também viabilizar as manifestagdes culturais de maneira
consciente e dentro de um contexto. O eixo pensamento computacional trata das habilidades de
organizar, conceber, avaliar e formular estratégias para solucionar problemas. O eixo tecnologia
digital trabalha a partir de objetos tangiveis e intangiveis, tais como, hardware e software,
respectivamente, que viabilizam o processamento digital de dados, sua organizagdo logica e
recuperagdo agil conforme a demanda.

Esse Curriculo de Tecnologia dispde de conceitos e habilidades fundamentadas nos trés
eixos acima citados, mas também tem como diferencial sugerir praticas pedagdgicas, avaliagdes
e materiais de referéncia. Ademais, o documento associa as habilidades ao “nivel de adogado da
tecnologia da escola e [...] do docente” (Raabe ef al., 2018, p. 6) trabalhando as habilidades de
maneira progressiva: das competéncias mais basicas a serem adquiridas até as mais complexas.

O Curriculo de Referéncia entende tecnologia “[...] como producao humana, com o
intuito de atender suas necessidades sociais, culturais, econdmicas, entre diversas outras, em
um dado momento histérico” (Raabe et al., 2018, p. 17). Esta visdo de tecnologia que deve
atender necessidades sociais dialoga com a BNCC que prevé o letramento digital critico como
um modo de exercer “protagonismo e autoria” (Brasil, 2018, p. 9). Isto nos diz que ferramentas
digitais, como o Duolingo, apenas sdo capazes de cumprir seu potencial socioeducativo se
mediadas por agentes educacionais que ajudem os estudantes a entenderem que pertencem a
um mundo globalizado e que tais ferramentas podem ajuda-los a atingir objetivos que
perpassam os motivos escolares. Além deste panorama, o que tange o curriculo como “producao
humana” também sintetiza ¢ engloba os conceitos de Vieira Pinto (2005), Tajra (2017) e
Feenberg (2010), anteriormente pontuados.

Ainda, o documento versa sobre tecnologia educacional que “[...] remete a recursos
tecnologicos para apoiar € aprimorar o ensino € a aprendizagem, promovendo desenvolvimento
socioeducativo dos alunos e acesso a informagao” (Raabe et al., 2018, p.17). Contudo, para que
isto aconteca e os estudantes tenham acesso a informacao, os professores precisam também
desenvolver competéncias e habilidades digitais. Diante de tal contexto, Tourdn et al. (2018, p.

28; traducao nossa’) caracterizam “competéncia digital docente” como:

[...] o conjunto de capacidades e habilidades que nos levam a incorporar — e utilizar
adequadamente — as tecnologias da informagéo e comunicagdo (TIC) como recurso
metodologico, integradas ao processo de ensino-aprendizagem, tornando-se, assim,

7 No original: De este modo, podemos definirla como €l conjunto de capacidades y habilidades que nos lleven a
incorporar — y utilizar decuadamente — la tecnologia de la informacién y la comunicacion (TIC) como recurso
metodologico, integrado en el proceso de ensefianza- aprendizaje, convirtiéndose asi en Tecnologias para el
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) con una clara aplicacion didactica.
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Tecnologias para a Aprendizagem e o Conhecimento (TAC) com clara
aplicagdo didatica.

Alinhada a essa visao de Touron et al. (2018), que enfatiza a aplicabilidade da tecnologia
de maneira critica, a Lei n® 14.533/2023 emerge como um marco regulatorio ao instituir a
Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), delineada em quatro eixos estruturantes —
(1)inclusdo digital, (i1) educagdo digital escolar, (iii) capacita¢do e especializacao digital e (iv)
pesquisa e desenvolvimento (P&D) em tecnologias da informagdo e comunicagao (TICs). A
PNED visa ndo apenas democratizar o acesso as ferramentas digitais, mas também integrar o
letramento digital ao curriculo escolar. Os artigos 3° e 4° propdem que a educagdo digital seja
incorporada nos diferentes niveis de ensino de modo equitativo dentro das institui¢des, além do
desenvolvimento de competéncias digitais tanto discentes quanto docentes, alinhando-se a
visdo de que as TICs devem ser reconfiguradas como TACs. A promulgacdo da PNED reflete
a importincia e a urgéncia institucional da implementacdo das tecnologias digitais ao
ecossistema educacional.

Ainda sob esta otica, Gabriel (2023, p.20) ratifica que “para um educador (professores
ou pais) exercer com maestria o seu papel, ¢ necessario que ele primeiro se transforme para,
depois, conseguir realmente ajudar seus alunos”. Portanto, ndo se trata apenas de instruir como
acessar as informacdes, todavia, deve-se ensinar a partir de uma visao critica e pedagdgica como
utilizar as ferramentas digitais com o objetivo de que sejam um veiculo de igualdade, alinhando-
se as demandas curriculares e as necessidades dos estudantes no mundo digital.

Gabriel (2023, p. 73) reafirma a importancia do papel do professor na integragao das

tecnologias no ambiente escolar, enfatizando que:

[...] o fator “tecnologia” em si ndo é definitivo para a educagdo na Era Digital — ele
s0 ¢ diferencial positivo se contar com a participagdo efetiva do professor e dos planos
pedagogicos. O professor deve deixar de ser um informador para ser um formador;
caso contrario, o uso da tecnologia sera apenas superficial e ndo transformador.

Ou seja, o uso das tecnologias digitais sera efetivo se houver a participacao ativa do
professor e um planejamento pedagogico adequado. O professor, neste cenario, precisa ser um
agente de transformacao dentro do contexto de aprendizagem. Como Moran (2017) explicita,
as tecnologias digitais precisam trazer, nas diversas formas de ensinar e aprender, varias
possibilidades, dentre as quais: a flexibilidade no desenvolvimento dos conceitos e ritmos de
aprendizagem dos estudantes; o compartilhamento de ideias e informacdes provenientes do
espago virtual na sala de aula presencial entre estudantes e professores; a facilitagdo na

comunicagdo entre professor e estudantes; propostas para o desenvolvimento de projetos em



28

grupo e individualmente; alternativas para a visualizacdo do desempenho de cada estudante;
assim como a criagao de itinerarios mais personalizados.

Complementando, Moran (2014, p. 90) ainda traz consideragdes sobre as etapas da
aprendizagem tecnolédgica adequadas para o projeto de cada institui¢do, mas “ndo basta ter
acesso a tecnologia para ter o dominio pedagdgico. H4 um tempo grande entre conhecer, utilizar
e modificar processos”. Para tanto, o autor afirma ser imprescindivel a capacitagao de docentes,
funcionarios e alunos na apreensao técnica e pedagdgica, isso tudo porque “podemos aprender
de varios lugares, a0 mesmo tempo, on ¢ off-line juntos e separados” (Moran, 2014, p. 93).

Portanto, a formacdo docente para o uso critico das tecnologias digitais constitui um

imperativo contemporaneo, conforme destacado por Maciel et al. (2013, p. 334):

a inegavel presenca das tecnologias contemporaneas na sociedade constitui a primeira
base para a utilizagdo do letramento digital na formagao dos professores. O letramento
digital ¢, para o tempo presente, um conceito imprescindivel a educagdo. Nao ¢ mais
possivel conceber uma realidade de formagdo de docentes sem a perspectiva da
formacao digital, tecnologica, visto que para o campo da “pedagogia moderna”, esta
contribui¢do contribui para a atribuicdo de significado e amplitude no processo de
preparacdo do professor no que se refere ao mundo da tecnologia.

Destarte, como vimos, primeiro o professor necessita de apreensdo técnica das
ferramentas, depois de apreensdo pedagdgica para, entdo, ser capaz de usar os artefatos digitais
como instrumentos de aprendizagem e de modificagdo do meio a partir de um ensino critico,
levando os estudantes a ir além da ferramenta em si, mas o que ¢ possivel alcangar através do
uso desta. Apesar destas discussoes, ainda temos agentes de transformagao ndo preparados para
esta acdo, bem como falta de estrutura.

De acordo com o Panorama da qualidade da internet nas escolas publicas brasileiras do
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr) (Millan et al., 2024, p. 29) “As regides Norte e
Nordeste tém a menor cobertura de internet e menor qualidade de conexdo quando comparadas
as outras regides”. O relatorio ainda cita que “tem 25.728 (52%) escolas que declararam nao ter
Internet” (INEP, 2024). Contudo, no estado da Paraiba houve a distribuicao de chips com
internet a professores e estudantes, tanto pela rede estadual quanto pela rede municipal de Jodo
Pessoa.

No grafico 1, extraido do relatério do Nucleo de Informagdo e Coordenacao do Ponto
BR (NIC.br), podemos ver o percentual de escolas publicas do estado da Paraiba no ano de
2023, a saber, escolas municipais e estaduais que declararam ter acesso a internet ¢ de cerca de

100%, com internet para aprendizagem mais de 50% e com equipamento cerca de 25%.
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Grafico 1 - Percentual de escolas publicas ativas, municipais e estaduais que declararam, no
Censo Escolar de 2023
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Conforme o Gréfico 1, a Paraiba apresenta-se em uma posi¢ao intermediaria no ranking
nacional, com percentual maior que estados do Norte do pais e alguns do Nordeste, embora
ainda exista uma lacuna entre a disponibilidade da internet € o acesso a dispositivos adequados
(tablets e computadores) limitando o aproveitamento pedagdgico da conectividade. E
evidenciado um dos desafios da implementacdo de politicas publicas, que ¢ a falta de
infraestrutura basica, visto que maior parte das escolas ndo possui equipamentos. De forma
mais local, desde a pandemia da Covid-19, a prefeitura municipal de Jodo Pessoa tem
implementado salas de aula Google e entregue tablets aos estudantes 5(Jodo Pessoa, 2025).

Desse modo, o uso de tecnologias digitais na educagdo vai além do simples acesso as
ferramentas, exigindo planejamento pedagdgico eficaz e a atuagdo do professor como
mediador. Entre a disponibilidade dessas tecnologias e a efetividade do uso existe um abismo

a ser sanado, necessitando de um trabalho conjunto. O professor ¢ um dos agentes mais

8 Disponivel em: https://www.joaopessoa.pb.gov.br/noticias/prefeito-entrega-a-44a-unidade-de-ensino-
reconstruida-pela-gestao-e-60-oculos-para-alunos-de-joao-pessoa. Acesso em: 04 mar. 2025.


https://www.joaopessoa.pb.gov.br/noticias/prefeito-entrega-a-44a-unidade-de-ensino-reconstruida-pela-gestao-e-60-oculos-para-alunos-de-joao-pessoa
https://www.joaopessoa.pb.gov.br/noticias/prefeito-entrega-a-44a-unidade-de-ensino-reconstruida-pela-gestao-e-60-oculos-para-alunos-de-joao-pessoa
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importantes do processo, mas sem infraestrutura e formagdo dos discentes, também nao ¢
possivel ir longe.

Em vista disso, o letramento digital tornara o recurso digital em pratica social,
ampliando o papel dos apetrechos tecnoldgicos e do espaco escolar, como discorre Maciel et

al. (2013, p. 324):

o letramento digital sera de fato uma ferramenta eficaz no processo
ensino/aprendizagem, quando a escola, instituicdo, responsavel pela formagao social,
possibilitar a todos o acesso ao conhecimento mediado pelo ciberespago, pois através
desse instrumento, poderemos ler, escrever e interagir dentro e fora do contexto
escolar. A escola deve assumir seu papel, ndo apenas de transmissora de saber, mas
de espago de construgdo e de reconstrugdo do conhecimento.

Para alcangar resultados significativos, ¢ necessario capacitar professores e alunos, a
fim de garantir praticas pedagdgicas que integrem tecnologia de forma intencional, promovendo
uma aprendizagem significativa. A insercao de aplicativos e plataformas gamificados podem
ajudar os estudantes, personalizando, flexibilizando a aprendizagem e aumentando o

engajamento neste processo.

2.3 Gamificacio e Aprendizagem

A gamificacdo emerge como uma estratégia inovadora na educacdo, alavancando
elementos tipicos dos jogos para enriquecer a experiéncia de aprendizagem. O termo foi
cunhado no ano de 2002 por Nick Pelling quando criou uma interface andloga a um jogo, com
o intuito de aumentar transagdes comerciais em maquinas como por exemplo, caixas
eletronicos, maquinas de vender alimentos, dentre outros. Usando suas proprias palavras, criou
“[...] a palavra deliberadamente feia “gamifica¢do”, com a qual me referi a aplicacdo de um
design de interface de usudrio acelerado, semelhante a um jogo, para tornar as transagdes
eletronicas agradaveis e rapidas” (Pelling, 2011)°. Nesses termos, Pelling (2011) estava mais
interessado em aplicar a ideia da gamificagdo, porém o termo s6 se tornou popular e
amplamente estudado a partir do ano de 2010.

Desde entdo, este conceito vem crescendo em popularidade, apoiado por fundamentos
tedricos e praticos que valorizam a motivagao, principalmente a intrinseca, como situada por

Sailer et al. (2017). A ideia central da gamificacdo ¢ transformar o ambiente educacional, em

° Extraido do blog pessoal de Nick Pelling. No original: I coined the deliberately ugly word “gamification”, by
which I meant applying game-like accelerated user interface design to make electronic transactions both
enjoyable and fast.
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um espaco mais engajador através de elementos ludicos que pertencem a jogos, tais como
pontos, niveis e recompensas. Essa abordagem desafia as metodologias tradicionais, propondo
uma nova narrativa onde o aprendizado e o engajamento convergem através de experiéncias
significativas e personalizadas.

A gamificagdo, como conceito, vem ganhando destaque nas ultimas décadas,
especialmente em contextos educacionais e corporativos. Deterding et al. (2011, p. 10) pontuam
que a “gamifica¢dao ¢ o uso de elementos de design de jogos em contextos que ndo sao de
jogos”!0. Tais elementos presentes na gamificagdo sdo: “(1) pontos, (2) distintivos, (3) tabelas
de classificagdo, (4) graficos de desempenho, (5) histérias significativas, (6) avatares e (7)
colegas de equipe” (Sailer ef al., 2017, p. 373).

Cada um destes elementos serve a um propésito especifico na construcao de
experiéncias que estimulam o engajamento, fortalecem a motivacdo intrinseca e oferecem
feedback continuo, essenciais para o processo de ensino-aprendizagem. Os pontos servem como
uma recompensa, além de oferecer retorno imediato sobre a aprendizagem e o desenvolvimento
do individuo dentro do jogo, funcionam como um refor¢o positivo (Skinner, 1953). J& os
distintivos oferecem visualizacdo sobre os objetivos atingidos, alimentando a percepcao de
competéncia, e funcionam como medalhas conquistadas em olimpiadas e competigdes
regulares. A tabela de classificacdo oferece a visdo competitiva dos jogos. O
jogador/competidor ¢ capaz de comparar seus resultados com os demais. Os graficos de
desempenho auxiliam o jogador/competidor a acompanhar sua performance. As historias por
trds dos jogos, criam contexto, simbolismo e significado a personagens € motivam os
jogadores/competidores. Os avatares sdo outra maneira de inserir o jogador no jogo, geralmente
os pontos atribuidos podem ser trocados para que sejam usados para personalizar o avatar. E
participar de um time pode motivar ainda mais o jogador a alcangar os objetivos colocados
pelos jogos. E importante pontuar que nem sempre todos estes elementos estardo presentes ao
mesmo tempo.

Tais ideias convergem com a visdo de Moran (2014) sobre o jogo. O autor conceitua a
diferencga entre jogar e brincar, afirmando que o jogo ¢ uma ferramenta que tem regras definidas,
necessita de solugdo para os desafios e lida com limites. Este formato permite aos
jogadores/aprendizes a aprender/explorar quesitos que ultrapassam o jogo em si, como trabalhar
em equipe, autorresponsabilidade e criatividade, habilidades necessérias a este século.

Costa et al. (2019) expandiram a discussdo sobre a gamificacdo, apresentando-a como

19 No original: “Gamification” is the use of game design elements in non-game contexts.
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uma estratégia que pode ser aplicada em diversas areas, incluindo marketing e educacao.
Discutiram como esses componentes (regras, voluntariedade, objetivos e feedbacks) podem ser
utilizados para promover além de competitividade, também a colaboracdo entre os estudantes.

Pereira e Villela (2019), ainda no mesmo ano, apontaram que a aplicacdo de elementos
de jogos na educagdo pode resultar em melhorias significativas no aprendizado. Na revisao
sistemdtica realizada por Almeida e Lencastre (2019), também foi destacado a gamifica¢ao
como uma alternativa envolvente para os processos de ensino e aprendizagem, ressaltando a
motivagdo como um aspecto central nesse contexto.

Por fim, Jack et al. (2024) investigaram os efeitos da gamificacdo em salas de aula
invertidas'!, revelando que essa integracio de estratégias gamificadas pode melhorar o
engajamento e os resultados de aprendizagem dos alunos. Os achados sugerem que a
gamificacdo pode ser uma ferramenta poderosa para promover a participagdo ativa € a
motivacao dos estudantes em ambientes educacionais.

Especificamente, no contexto de lingua inglesa, a gamificacdo traz beneficios no
aumento do engajamento, autonomia, motivagdo, feedback instantdneo e personalizacdo
(Tavares, 2025; Marinho, 2024; Reis, 2022). Além disso, fortalece a oralidade, como
demonstrou o estudo de Marinho (2024) ao criar e analisar uma trilha de aprendizagem
gamificada para alunos da 1? série do ensino médio. O autor justifica que materiais voltados
para o ensino médio focam nas habilidades de leitura e escrita, excluindo a produgao oral. Sua
estratégia gamificada estimulou a participagdo ativa, incentivou a expressao oral, permitiu
adaptacdes do conteudo e ritmo conforme a necessidade dos estudantes.

Complementarmente, Reis (2022) tragou um panorama do ensino de lingua inglesa na
educacdo tecnologica a partir do uso das TDICs e da gamificagdo. O estudo identificou uma
lacuna na producao teorica entre TDICs, gamificacdo e ensino de lingua inglesa. Bem como,
que a gamificagdo tem sido aplicada de maneira superficial no contexto pesquisado, que os
docentes ndo tém tempo para planejar esse tipo de atividades, e, ainda, que enfrentam
dificuldades estruturais.

Se por um lado, percebemos o potencial da implementagao destas ferramentas no
processo de ensino-aprendizagem, por outro a estrutura educacional brasileira nos impode
diversos desafios e limitagdes.

Ainda que na Paraiba tenham sido distribuidos chips com internet aos estudantes da rede

1 “Na Sala de Aula Invertida tem-se uma mudanca na forma tradicional de ensinar. O contetido passa a ser
estudado em casa e as atividades, realizadas em sala de aula. Com isso, o estudante deixa para tras aquela postura
passiva de ouvinte e assume o papel de protagonista do seu aprendizado” (da Silveira Junior, 2020, p. 4).
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estadual, e que o estado tenha obtido um bom desempenho escolar em tempos de pandemia da
Covid-19, a realidade nacional ainda mostra um cenario critico de exclusao digital educacional
na qual a PNED nao conseguiria ser implementada.

O Infogréfico 1 apresenta um retrato da realidade da infraestrutura digital de conexao
das escolas publicas brasileiras (ensino fundamental e médio), expondo uma profunda

desigualdade no acesso a internet.

Infogréfico 1 - Panorama da qualidade da internet nas escolas publicas brasileiras
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Fonte: Millan ef al., 2024.

E possivel observar no Infografico 1 que a velocidade de conexdo é insuficiente para
atividades como videoaulas, plataformas interativas e at¢ mesmo o download de documentos,
limitando o uso de estratégias pedagdgicas contemporaneas, como a gamificagao.

Para além da ludicidade e dinamicidade que a gamificagdo pode trazer para a sala de
aula, ela mostra-se um caminho promissor na reinven¢ao das praticas pedagogicas. Como
demonstrado nos trabalhos de Jack et al. (2024) e Pereira e Villela (2019), os elementos da
gamificacdo, tais como pontos, avatares e historias, podem transformar a sala de aula em
espacos de engajamento ativo e colaborativo, entretanto, esse potencial esbarra na falta de
estrutura no contexto educacional brasileiro. O acesso e a equidade neste cendrio ainda se
configuram como realidades distantes.

A distancia entre o real e o ideal nos mostram que a gamificagdo como toda tecnologia
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ndo ¢ neutra. Podemos usé-la para ampliar nosso repertdrio, uma vez que estimulamos nossa
criatividade e autorresponsabilidade, como defende Moran (2014), como também podemos
produzir exclusdo, se for implementada de forma acritica. Para conseguirmos avangar ¢
necessario que continuem a existir — e ampliem-se as existentes - politicas publicas a fim de
garantir infraestrutura tecnologica equitativa nos espagos escolares, isto €, que as escolas nao
sejam diferentemente equipadas entre si. Além disso, € necessario que a formacao do docente
ocorra de forma continuada, € que nos ajude a migrar do mero uso passivo para um emprego
mais critico, que envolva questionar os motivos € o publico que precisa ter acesso a tais
ferramentas.

Afinal, a esséncia da gamificacdo estd em dar sentido ao esfor¢co humano, quando
integrado a projetos pedagogicos que valorizem a resolugdo de problemas reais e a constru¢ao

coletiva de conhecimento a fim de dialogar com as competéncias do século XXI.

2.4 Duolingo no ensino de linguas estrangeiras na era digital

O Duolingo foi langado em 2012 por Luis von Ahn com “um Unico objetivo: usar o
poder da tecnologia para levar educagdo de qualidade para todo o mundo” (von Ahn, 2022,
s.p.)- O aplicativo ¢ oferecido de maneira gratuita, porém hoje também existe a versao premium
conhecida como Super Duolingo, apesar de alguns recursos serem diferentes da versao gratuita,
os desenvolvedores projetaram as atividades de forma que os usudrios “tenham acesso ao
mesmo curso, as mesmas dicas, a mesma instrucao de exceléncia para ajudar cada um a bater
suas metas de aprendizado” (von Ahn, 2022, s.p.).

O aplicativo tem um /layout semelhante a um jogo e o curso ¢ dividido em micro ligdes
com o intuito de ser acessivel, possibilitar o uso em qualquer lugar e a qualquer hora, visto que
as licoes menores podem ser realizadas em cerca de cinco minutos. Outra caracteristica
importante ¢ que o Duolingo ja foi desenhado para ser executado a partir de um smartphone

como pode ser constatado na Figura 1.
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Figura 1 - Layout Duolingo
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Fonte: tela do aplicativo Duolingo no Android. [Imagem gerada pela autora]

A Figura 1 ilustra exemplos de atividades do aplicativo. H4 diferentes tipos de tarefas,
tais como listening, matching (associacdo de figuras e/ou palavras), traducdo, writing,

preenchimento de lacunas, aventuras, histdrias e exercicios de som na versdo gratuita.
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Figura 2 - Exemplos de atividades do Duolingo
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Fonte: tela do aplicativo Duolingo no Android. [Imagem gerada pela autora]

Essas atividades contemplam as quatro habilidades linguisticas (falar, escutar, ler e
escrever) com o objetivo de que o usuario aprenda o idioma escolhido, alinhando-se a uma
abordagem funcional que, para Halliday (1975), compreende a lingua como um sistema de
recursos semioticos capaz de realizar fungdes sociais em contextos especificos. Além disso, o
aplicativo estimula a autonomia do aprendiz, ao oferecer adaptagao de recursos e feedback
imediato sobre seu progresso. O usudrio assume papel ativo em sua trilha de aprendizagem,
definindo rotas, metas e personalizando recursos, como a criagdo do préprio avatar.

O Duolingo também contou com uma incubadora que permitiu o desenvolvimento dos
diversos cursos oferecidos pela ferramenta, desde linguas populares até linguas incomuns, ou
mesmo linguas artificiais, como o Esperanto.

Em 2016, o Duolingo Test foi langado, com teste de proficiéncia online que pode ser
realizado em casa e tem duracdo de cerca de uma hora e os resultados saem em dois dias. O
teste utiliza inteligéncia artificial para garantir a precisdo e a seguranca dos resultados, como
também ajustar-se a dificuldade apresentada pelo candidato.

Os desenvolvedores do Duolingo criaram a solug¢dao conhecida por eles como Birdbrain,
que “ajuda a escolher e ordenar os exercicios para cada pessoa e gera licoes dinamicas com
base no progresso e necessidades dela” (von Ahn, 2022, s.p.). Dessa forma, a li¢do cria um
caminho personalizado para atender a necessidade especifica daquele aprendiz a partir dos
dados gerados de suas respostas no aplicativo.

Os usuarios também podem interagir entre si por intermédio do recurso Kudos, pelo qual

0s usuarios podem parabenizar uns aos outros sobre suas conquistas, como também as ligas que
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competem entre si.

O Duolingo também conta, no nivel intermediario, com um podcast € com um narrador,
que faz a mediacao para dar mais clareza ao entendimento das historias por parte dos ouvintes
e das pessoas reais conversando.

Hoje, além do curso de idiomas para adolescentes e adultos, o aplicativo estudado
também oferece o Duolingo ABC, que favorece o processo de alfabetizacdo de criangas,
Duolingo Matematica e Duolingo Musica.

O Infografico 2 sintetiza visualmente o ecossistema de solug¢des presentes no Duolingo
demonstrando os objetivos e recursos que tornam possivel para estudantes/usudrios aprenderem

uma lingua estrangeira.

Infogréfico 2 - Ecossistema do Duolingo
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Fonte: elaborado pela autora com a ferramenta Napkin Al

O ecossistema do Infografico 2 ilustra o caminho de inovagao trilhado pelo aplicativo,
transformando o aprendizado de linguas estrangeiras por meio da tecnologia de maneira
personalizada e acessivel.

Em seu tltimo relatério, o Duolingo mostra que a lingua inglesa ainda é a mais escolhida
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pelos usudrios no Brasil.

Figura 3 - Idioma mais estudado no Duolingo em cada pais em 2024

Idioma mais popular no Duolingo em cada pais em 2024

@ 'nglés Espanhol @ Francés

@ Alemao @ Japonés Italiano

Fonte: Blog Duolingo, 2024.

Como demonstrado pela Figura 3, a predominancia da lingua inglesa nos faz refletir
sobre 0 que leva os usuarios a escolherem o inglés em detrimento de outras linguas.
Primeiramente, devido a “perspectivas hegemonicas e imperialismos”, ligando-o a culturas
especificas e variagdes especificas, como a estadunidense ou a inglesa no Brasil. Esse fato
corrobora a perspectiva da lingua estrangeira como “uma lingua externa ao estudante, de uma
‘lingua do outro’, de ‘outro territorio’, perpetuando de falantes nativos idealizados” (Santana;
Kupske, 2020, p. 157).

Hoje, em meio as novas diretrizes educacionais, tal escolha se daria por perceber o inglés
como “lingua franca”, como explicitado pela BNCC (Brasil, 2018, p. 241), que traz que traz a
ideia da 'lingua desterritorializada", de abrangéncia global (Santana; Kupske, 2020, p. 160),
uma lingua capaz de ajudar os usuarios do Duolingo a alcangarem desenvolvimento académico
e profissional.

Alguns dados referentes a motivagao apoiam algumas das hipoteses levantadas

anteriormente, de acordo com o Grafico 2:



39

Grafico 2 - Razoes para a escolha do idioma no Duolingo em 2024
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Fonte: Blog Duolingo, 2024

Os dados do Gréfico 2 revelam que, para aprendizes de lingua inglesa, a principal razdo
para aprender a lingua ¢ avangar na educacdo, interagir com pessoas, usar bem o tempo,
progredir na carreira, viajar, outras e, por fim, se divertir. Em contraste, o espanhol destaca-se
como lingua voltada a interagdo com as pessoas e entretenimento, enquanto o francés apresenta
baixa adesdo. Essa predominancia do inglés em contextos educacionais e profissionais reflete
seu status de lingua franca caracterizada por “ser a lingua de intercurso para os falantes de
linguas diferentes” (Enciclopédia das linguas do Brasil, [s.d.]), como descrito na BNCC (2018).
Nessa seara, a lingua inglesa, tornou-se a principal ferramenta de interagdo em contextos
profissionais, académicos e do turismo ao redor do mundo entre individuos ndo nativos,
ampliando horizontes de aprendizagem e de progresso na carreira.

A cronologia do Duolingo demonstra nao apenas sua capacidade de inovar no ensino de
linguas, mas também apresenta o aplicativo como um marco historico, pois redefiniu os
parametros de como se ensinar uma lingua estrangeira em escala global. Combinando
gamificagdo, micro learning’? e personalizagdo, a partir da tecnologia Birdbrain, a ferramenta

oferece um modelo flexivel aos aprendizes visto que traz diversidade em suas trilhas de

12«0 microaprendizado é uma abordagem educacional que divide o conteudo de aprendizagem em unidades
pequenas e gerenciaveis, geralmente ministradas por meio de plataformas digitais, como computadores, tablets
ou dispositivos moveis”  (traducdo  nossa).  Disponivel em:  https://www.ebsco.com/research-
starters/education/microlearning. Acesso em: 20 jul. 2025
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aprendizagem, tendo em vista que o usuario pode fazer uma prova de nivelamento e flexibilizar
por onde comecar a estudar, adaptando-se as demandas do aprendiz.

Embora criticado por ofertar o ensino de linguas por um viés estruturalista'®, ja que
conta com atividades de tradu¢do, preenchimento de lacunas, relacionar termos e posicionar as
frases na ordem correta, aspectos que focam mais na estrutura do que na producao linguistica,
recursos como o Duolingo tornaram acessivel a aprendizagem de uma lingua estrangeira a
pessoas do mundo todo. Do ponto de vista pedagogico, ¢ necessario que olhemos para ele de
maneira transcendente ¢ ndo-linear. Precisamos vé-lo como um recurso que, quando utilizado
de maneira conjunta com outras estratégias e intencionalidade pedagdgica, pode gerar novos
resultados de aprendizagem em sala de aula (e possivelmente, fora dela). Para estudantes que
ndo tém nivel linguistico elevado, a maneira como o aplicativo ¢ conduzido serve como
primeiro degrau no processo de aprendizagem da lingua. Para estudantes mais proficientes,
serve como ferramenta de revisdo e fixagdo. Quando utilizada a versao para escolas, ¢ possivel
acompanhar o progresso deles, e esse monitoramento pode ajudar na criagdo de estratégias de
implementagdo no curriculo escolar regular.

Estudos académicos no contexto de sala de aula de lingua inglesa em pesquisas
brasileiras corroboram com esse potencial pedagogico do aplicativo, como as de Honorato
(2018), Oliveira (2022), Alves (2022) e Silva (2023). No primeiro, Honorato (2018) focou no
aprendizado de vocabulério; no segundo, Oliveira (2022) analisou a compreensdo leitora em
inglés; Alves (2022) propos seu uso como material didatico; e, por fim, Silva (2023) investigou
sua aplicagdo no ensino médio. Esses estudos revelam um vinculo entre o aplicativo e seu
potencial pedagogico, confirmando-o como ferramenta especializada no ensino de linguas.
Assim, alinha-se a nossa pesquisa, porém ampliamos seu potencial por meio da elaboracdo do
Manual Pedagdgico para professores.

O sucesso do Duolingo reside em equilibrar o ladico com objetivos educacionais claros,
o que favorece tanto estudantes autodidatas quanto pode auxiliar contextos formais de

aprendizagem. Destarte, o Duolingo reflete as transformagdes da educagdo na era digital,

130 estruturalismo, corrente linguistica inaugurada a partir dos estudos de Ferdinand de Saussure no inicio do
século XX, compreendia a lingua como um sistema estrutural autdnomo, homogéneo e que poderia ser analisado
independentemente dos fatores externos. Mesmo reconhecendo a relagdo entre lingua e sociedade, Saussure
excluiu dos estudos linguisticos toda consideracdo de natureza social, historica e cultural, estabelecendo uma
dicotomia entre lingua (estrutura interna) e fala (manifestagdo social). Por meio dessa divisdo, elegeu a primeira
como objeto de estudo e ignorou a segunda, por considera-la supostamente aleatoria, cadtica e desordenada. Em
virtude disso, a corrente estruturalista, embora considerasse o fato de que as linguas mudam, ndo conseguiu
explicar por que e como essas mudangas ocorriam, uma vez que, exceto em alguns poucos casos, 0S Processos
de variagdo e mudanga linguistica estavam relacionados a fala enquanto manifestagdo social da lingua. (Moura
et al,2021)
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outrossim fornece outros caminhos alternativos para a aprendizagem no mundo globalizado do

século XXI.
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3 ENSINO DE LINGUA INGLESA E CURRICULO

Neste capitulo, partimos de uma pequena andlise historica das reformas educacionais
que o ensino de lingua inglesa percorreu e seus desdobramentos normativos anteriores e atuais,
até chegar a matriz curricular municipal, demonstrando como o curriculo oscila entre

prescri¢des técnicas e agdes pedagdgicas emancipatorias (Pacheco, 2005).

3.1 Definicoes de Curriculo: Entre Prescri¢cao e Pratica

Antes de adentrarmos nos desdobramentos do curriculo no Brasil, ¢ indispensavel
definirmos o que ¢ curriculo e qual a sua fun¢do dentro das organizagdes, neste trabalho,
especificamente, e dentro da instancia municipal da cidade de Jodo Pessoa.

Uma das possiveis origens da palavra curriculo seria da Antiguidade Classica, com o
filosofo Cicero, a partir do verbete curriculum que significava pista de corrida, dando forma a
ideia de caminho ou a trajetoria percorrida (Pacheco, 2005).

Pacheco (2005) nos apresenta duas vertentes para designar o curriculo, a partir de
aspectos técnicos e praticos. Do ponto de vista técnico, o curriculo ¢ concebido no contexto
formal de aprendizagem como um planejamento com objetivos claros e precisos. Ou seja, 0
curriculo ¢ diminuido “a uma intengdo prescritiva” (p. 31), tendo em vista que tais objetivos
possam culminar em métodos de ensino que tornem possiveis bons resultados de aprendizagem
dos estudantes.

Ja do ponto de vista pratico, o curriculo carrega uma visao continua que vai além dos
documentos oficiais e que ganha vida na agao docente, isto €, ele ¢ um ato politico e pedagogico
que visa emancipar os sujeitos. Esta visdo dialoga com a perspectiva de Paulo Freire (1967) na
educacdo como pratica de liberdade. Ademais, Stenhouse (1984, p. 29) reforca tal pensamento
ao reiterar que ‘“um curriculo ¢ uma tentativa de comunicar os principios € aspectos essenciais
de um proposito educativo, de modo que permanega aberto a uma discussao critica € que possa
ser efetivamente realizado”. Ou seja, ele ndo ¢ um roteiro rigido, mas um projeto em construcao,
mediado por escolhas pedagogicas e sociais.

Nessa perspectiva, a compreensao de curriculo extrapola conteudos e metodologias. Ao
ser examinado sob os pontos de vista técnico e pratico, ele se caracteriza como um espago de
didlogo entre a formalidade documental e as praticas de sala de aula — didlogo que ja tem
acontecido no processo de construgdo curricular no sistema educacional brasileiro, desde os

Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (Brasil, 1997) at¢ a Base Nacional Comum
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Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) recentemente. Os PCNs (Brasil, 1997) receberam propostas
curriculares estaduais ¢ municipais, além da contribuicdo de especialistas internacionais,
docentes universitarios, técnicos das secretarias de educac¢do e educadores da rede basica
(Zanlorense; Lima, 2009). Ja& a BNCC (Brasil, 2018) ampliou a participagdo de forma
extraordinaria, convidando mais de 100 redatores das diversas arecas do conhecimento e
mobilizou 12 milhdes de contribuigdes na consulta publica de 2015. Seminarios estaduais
organizados em 2016 reuniram 9 mil professores e gestores, enquanto audiéncias publicas no
CNE em 2017 incorporaram mais de 300 documentos de sugestdes (Movimento pela Base,
2020).

A matriz curricular de Jodo Pessoa também contou com a colabora¢ao de seus docentes
e tornou-se ponto de partida para os professores da rede na elaboragdo de aulas e projetos. Tais
questdes curriculares sdo importantes para nosso trabalho, visto que este curriculo € o elemento
base para a articulagdo com o aplicativo Duolingo como ferramenta pedagogica, de modo que
o curriculo local ¢ o fio condutor para sua implementag¢do em sala de aula.

Esses marcos demonstram que, apesar das criticas ao carater centralizador e a influéncia
de organismos internacionais para uma adequac¢do de mercado, o curriculo brasileiro passou a
ser construido a partir do didlogo, embora ainda encontremos imperfei¢cdes nas etapas. Se os
PCNs (Brasil, 1997) representaram um primeiro passo para incluir professores na discussdo, a
BNCC (Brasil, 2018) avangou ao institucionalizar consultas publicas e parcerias com entidades
representativas. Na pratica, porém, os desafios da implementacgdo, aceleracao de aprovacao de

trechos sem o devido debate e reflexao revelam tensdes entre participacao e pressao politica.

3.2 A construgio do curriculo de lingua inglesa no contexto brasileiro

A historia do ensino de linguas no Brasil estd marcada por reformas educacionais
significativas, especialmente durante o periodo entre as décadas de 1930 ¢ 1960. A Reforma
Francisco de Campos, de 1931, implementou a centralizacdo do ensino como estratégia de
modernizagao do pais apos a Revolugao de 1930. O Decreto n® 20.833, de 21 de dezembro de
1931, artigo 1° afirma que

O ensino das linguas vivas estrangeiras (francés, inglés e alemao), no Colégio Pedro II
e estabelecimentos de ensino secundario a que este serve de padrdo tera carater
eminentemente pratico e sera ministrado na propria lingua que se deseja ensinar,
adotando-se o método direto desde a primeira aula. Assim compreendido, tem por fim
dotar os jovens brasileiros de trés instrumentos praticos e eficientes, destinados ndo
somente a estender o campo da sua cultura literdria e de seus conhecimentos
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cientificos, como também a colocé-los em situacdo de usar para fins utilitarios, da
expressdo falada e escrita dessas linguas (Brasil, 1931).

Com a criagdo do Ministério da Educagdo através do Decreto n® 19.402 de 14 de
novembro de 1930, o ensino das linguas estrangeiras (francés, inglé€s e alemao) passou a ser
oferecido de forma pratica, por meio do Método Direto!*, com o objetivo de desenvolver
habilidades linguisticas no idioma alvo. No entanto, a implementagdo dessa reforma enfrentou
desafios, como a falta de professores qualificados e a carga horaria insuficiente, o que limitou
seu impacto.

A Reforma Capanema, de 1942, representou uma nova fase, com a reorganizagao do
ensino secundario em dois ciclos, o ginasial e o colegial. Nesse contexto, as linguas estrangeiras
ganharam maior valorizagdo, sendo incluidas com uma carga horaria de 35 horas semanais. O
ensino de idiomas foi estruturado com objetivos instrumentais, educativos e culturais, refletindo
a importancia crescente das linguas no processo de modernizacao.

Neste periodo, intelectuais renomados assumiram papéis estratégicos no governo.

Conforme Machado, Campos e Saunders (2007), foi

marcante a presenca de intelectuais famosos junto ao ministro, como consultores,
formuladores de projetos, defensores de propostas educativas ou autores de programas
de governo. Dentre eles, citamos o chefe de gabinete do Ministro Capanema, o poeta
Carlos Drummond de Andrade, e recebeu também a colaboragao de Mério de Andrade
entre outros representantes da cultura, literatura e da musica nacionais.

Contudo, o periodo também foi marcado pela repressao do Estado Novo, com o
fechamento de mais de 2 mil escolas de colonias estrangeiras. Com a promulgagao da Lei de
Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional (LDB) (Brasil,1961), a decisdo sobre o ensino de
linguas estrangeiras fica “a cargo dos Conselhos Estaduais” (Machado; Campos; Saunders,
2007, s.p.), em oposi¢ao ao movimento de valoriza¢do da lingua inglesa, principalmente devido
ao impacto cultural e econdmico dos Estados Unidos apds a Segunda Guerra Mundial.

Em 1996, a LDB ¢ reorganizada (Lei n® 9.394/1996). Ela definiu a obrigatoriedade de
uma base nacional comum de conteudos, preservando, ao mesmo tempo, a parte diversificada
dos curriculos, ajustada as peculiaridades locais. E no que tange ao ensino de linguas
estrangeiras, no Artigo 26, paragrafo 5°, a LDB afirma que “Na parte diversificada do curriculo,
serd incluida a obrigatoriedade do ensino de pelo menos uma lingua estrangeira moderna, cuja

escolha ficard a cargo da comunidade escolar, dentro das possibilidades da instituigao” (Brasil,

14 Método onde a instrugdo de sala de aula era conduzida na lingua estrangeira, a gramética ensinada indutivamente
com foco nas habilidades orais (Richards; Rodgers, 2014).
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1996, s.p.).

Apos a reorganizagdo da LDB (Brasil, 1996), os PCNs surgiram como diretrizes
complementares. Eles ofereciam uma orientacdo pedagdgica detalhada para as disciplinas,
incluindo Lingua Inglesa, propondo objetivos de aprendizagem e competéncias a serem
desenvolvidas pelos estudantes. Apesar de serem uma importante referéncia para professores e
gestores, os PCNs ndo tinham carater normativo, mas sim indicativo, o que gerava
interpretagdes e praticas diversificadas em todo o pais.

No ensino de Lingua Inglesa, os PCNs tém como conceito norteador “a lingua como
pratica social, na perspectiva de que o aluno possa desenvolver sua proficiéncia lingiiistica,
produzindo e interpretando discursos orais e escritos” (Brasil, 1997, p. 55). Desse modo, a
lingua era vista como uma ferramenta para acessar conhecimentos em outras areas.

Por fim, o ultimo documento norteador e atual é a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), instituida em 2017, a qual ¢ uma evolugdo da proposta prevista pela LDB, assumindo
carater normativo. Diferentemente dos PCNs (Brasil, 1997), a BNCC (Brasil, 2018) determina
de forma obrigatéria os direitos de aprendizagem e desenvolvimento para todas as etapas da
educacgdo basica. O objetivo original era reduzir desigualdades educacionais, promovendo um
curriculo unico na tentativa de torna-lo mais equitativo e alinhado as demandas
contemporaneas. O que, infelizmente, ndo ocorreu na finalizacdo do documento, porque nao
contou com a participagdo colaborativa dos docentes em vista do cenario politico em que se
encontrava o pais. Mudangas, como a modificacdo no conceito de “competéncias”, ficaram
atreladas ao mercado de trabalho e a definicao da lingua inglesa como a Unica lingua estrangeira
ensinada, além disso, desfavoreceram a flexibilizagdo, que antes existia nos PCNs (Brasil,
1997) (Santana; Kupske, 2020).

Criando também uma nova problematica sobre a defini¢cao da lingua como franca e que
privilegia “o foco da fung¢ao social e politica do inglés e, nesse sentido, passa a tratd-la em seu
status de lingua franca” (Brasil, 2018, p. 241). O documento integra habilidades como
compreensdo oral, producdo escrita e comunicacdo intercultural, conectando-as as
competéncias gerais previstas para a formacao integral dos alunos.

A BNCC (Brasil, 2018) como documento norteador abriu a discussdo para estados e
municipios implementarem os objetivos de aprendizagem condizentes com cada realidade
local. No estado da Paraiba, foi elaborada a Proposta Curricular do Estado da Paraiba (2018)
com auxilio de técnicos da secretaria de educagdo e tecnologia do estado e redatores, em sua
maioria, professores da rede estadual. Por conseguinte, houve movimento semelhante nas redes

municipais de ensino, assim também com a rede municipal de Jodo Pessoa que desenvolveu sua



46

versao curricular a partir da BNCC.

3.3 A matriz curricular de lingua inglesa dos anos finais do municipio de Jodo Pessoa

A matriz curricular de lingua inglesa do municipio de Jodo Pessoa foi elaborada entre
anos de 2022-2023 e publicada no ano de 2024, apds os professores da rede municipal
discutirem sobre quais objetos de conhecimento, habilidades baseadas na BNCC, mas que
“ancorados na pratica pedagogica constituida nos fez caminhar para além da BNCC” (cf.
anexo).

Sendo assim, as contribui¢des e as discussdes dos professores da rede fizeram nascer
novos desdobramentos para as habilidades contidas na BNCC (Brasil, 2018). Tais habilidades
apresentam a sigla JP ao final para sinalizar a modificacdo/ampliacdo da habilidade.

A matriz curricular de lingua inglesa dos anos finais traz propostas para o 6°, 7°, 8° e 9°
anos, apresentando quatro categorias: unidades tematicas, objetos de conhecimento, habilidades
e interface entre os componentes curriculares. As unidades tematicas abordam como o objeto
de conhecimento pode ser desenvolvido, a saber: através de interagao discursiva, compreensao
oral, gramatica, produ¢do oral, producdo escrita, a lingua inglesa no mundo, estratégias de
leitura, praticas de leitura e a lingua inglesa no cotidiano da sociedade brasileira/comunidade.

Os objetos de conhecimento sdo os conteudos especificos a serem trabalhados, tais como
cumprimentos, objetos escolares, adjetivos possessivos dentre outros. Algumas habilidades
foram extraidas da BNCC (Brasil, 2018). A interface entre os componentes curriculares trata

de uma conexao interdisciplinar com as demais disciplinas. Como exemplificado na Figura 4.
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Figura 4 - Matriz curricular da rede municipal de Jodo Pessoa

LINGUA INGLESA

MATRIZ CURRICULAR - ANOS FINAIS - 6° ANO

UNIDADES

TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

secreTaria DE [, CAPA VEZ
“’”&‘&t"ni@ ) MELHOR

HABILIDADES

INTERFACE ENTRE OS
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

Interacéo discursiva

Greetings - Saying hello/goodbye.

(EFO6LI01) Interagir em situacGes de intercambio oral,
demonstrando inidativa para utilizar a lingua inglesa.

(EFO6LI16) Construir repertorio relativo as expressdes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.

(EF69LP02IP) — Lingua Portuguesa

Compreensédo oral

Interacao discursiva

Classroom language - Communicating in the classroom.

(EFO6LI03) Solicitar esclarecimentos em lingua inglesa sobre o
que ndo entendeu e o significado de palavras ou expressdes
desconhecidas.

(EFO6LI04) Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e
pistas do contexto discursivo, o assunto e as informacoes
principais em textos orais sobre temas familiares.

(EF06L104alP) Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e
pistas tipograficas, as informagoes presentes em textos orais e/ou
escritos sobre temas que fazem parte do cotidiano dos alunos.

(EFO6LI16) Construir repertorio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.

Compreensao oral

How to use the dictionary.

Imperative (link with classroom language) - creating

(EFO6LI10) Conhecer a organizagao de um dicionario bilingue
(impresso efou on-line) para construir repertorio lexical.

(EF06LI21) Reconhecer o uso do imperativo em enunciados de

Gramatica clamsrion vilca: atividades, comandos e instrugoes.
School objects (EFO6LI16) Construir repertorio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.
Artides - Contextualizing school objects.
Gramdtica
Produgao oral Demonstratives (this/that/these/those) + Plural nouns (EF06L117) Construir repertorio lexical relativo a temas familiares

(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).

Fonte: Secretaria de Educacdo e Cultura de Jodo Pessoa, 2023.

Exemplificando a conexdo entre a matriz curricular e o aplicativo Duolingo pode ser

observado na Figura 4 um objeto de conhecimento, o qual é “Introduce yourself (What's your

name? I'm... My name’s.... Nice to meet you.)”, e espera-se que sejam trabalhadas as

habilidades: “(EFO6LIO1) Interagir em situagdes de intercAmbio oral, demonstrando iniciativa

para utilizar a lingua inglesa; (EFO6LIn26JP) Identificar as variagdes culturais existentes na

maneira de cumprimentar as pessoas em diferentes paises”. A Se¢@o 1, Unidade 2 — intitulada

“Apresente-se”, conforme mostram o guia da unidade e a trilha deste aplicativo na Figura 5,

contém frases importantes similares as do objeto de conhecimento da matriz. Com as

adaptacdes necessarias e planejamento pedagdgico, € possivel tracar um plano de aula para sua

utilizacao de forma pedagodgica.
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Figura 5 - Guia e trilha da unidade 2 do aplicativo Duolingo

— 7 2 @ 575
A ®

fy, 4

. &% Guia da Unidade 2

Explore explicagoes de gramatica e frases
. importantes dessa unidade

FRASES IMPORTANTES
Apresente-se

«)) Good morning, Anna!

«)) What's your name?

‘ y) My name is Luiz.
1 | am from Brazil.
‘ How are you?

i Nice to meet you, Fernanda.

Fonte: tela do aplicativo Duolingo no Android. [Imagem gerada pela autora]

Integrar tecnologias ao curriculo tem se mostrado desafiador no ambito educacional,
pois ndo se trata do simples fato de uséd-las em sala de aula desconectadas dos objetivos

pedagogicos postos. Santos et al. (2024, p. 8) asseveram que

A introdugdo de novas tecnologias ndo deve ser percebida apenas como um acréscimo
ao curriculo existente, mas como uma oportunidade para revisar e remodelar as
abordagens pedagogicas. Isso envolve compreender como as tecnologias podem
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, além do simples uso de novas
ferramentas para transmitir informacdes.

Esse movimento de repensar, reconfigurar e implementar exige tempo, planejamento,
posicionamento e pensamento critico em meio ao contexto situado. Pois, “¢ um processo de
hibridizacao que exige flexibilidade, adaptabilidade e uma constante reflexao sobre as praticas
pedagdgicas” (Moran, 2018, p. 75). Portanto, ndo ha um modo tnico de se fazer.

A trajetéria do curriculo de lingua inglesa mostra uma oscilagdo entre centralizacdo e

flexibilidade, entre determinagdes técnicas e pretensdes emancipatorias. Desde as reformas dos
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anos 1930-1940 com objetivos nacionalistas a LDB (Brasil,1996) e sua amplificacdo através
dos PCNs (Brasil, 1997) e BNCC (Brasil, 2018), vislumbra-se a busca por equilibrio entre
padrdes nacionais com abertura a adaptacdes locais. Se, por um lado, as reformas Francisco de
Campos e Capanema priorizaram o ensino instrumental de linguas como ferramenta de
modernizagao, por outro lado, a LDB (Brasil, 1996) e os PCNis (Brasil, 1997) introduziram uma
visdo mais pluralista, reconhecendo a lingua como pratica social e abrindo espago para a
diversidade curricular.

Entretanto, foi com a BNCC (Brasil, 2018) que o ensino de lingua inglesa assumiu o
carater de lingua franca, transpondo o ensino de gramaética para o ensino de competéncias
interculturais e digitais. Esse avango estd longe de ser um ponto final, visto que ainda
enfrentamos a desigualdade de recursos, falta de qualificacdo continuada e a tens@o no processo
de implementacao dos curriculos e autonomia do professor. Assim, a historia do curriculo de
lingua inglesa no Brasil ndo ¢ apenas uma cronologia de reformas, mas um didlogo em

progresso entre passado e presente.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

A fim de que nossa pesquisa demonstre rigor cientifico e analise os dados de maneira
logica, o percurso metodoldgico ¢ de suma importancia neste processo, pois, através deste,

organizamos o pensamento cientifico de maneira clara, reflexiva e critica.

4.1 Tipo de pesquisa

A nossa pesquisa tem natureza teorico-pratica, uma vez que visa a aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos durante o estudo. Além disso, o trabalho compreende orientar como
o aplicativo Duolingo pode ser usado e integrado ao curriculo de lingua inglesa nas escolas
municipais de Jodo Pessoa, apresentando, para isso, a proposta de um Manual Pedagogico. (Gil,
2010, p. 28).

Em se tratando dos procedimentos técnicos, identificamo-nos com o levantamento do
tipo survey. Conforme Prodanov e Freitas (2013), esse método deu-se através da coleta de dados
por meio de um questiondrio estruturado aplicado a uma amostra representativa de professores
convidados a participar de nosso estudo. Em seguida, analisamos quantitativamente as respostas
do questionario para identificar padrdes, percepcdes e desafios relacionados ao uso do
Duolingo. A escolha desse método justifica-se pela necessidade de obter dados diretamente dos
colaboradores, de forma sistematica e passivel de generalizagdo, conforme caracteristicas
descritas nas pesquisas descritivas (Gil, 2008).

Complementando a andlise, a pesquisa também apresenta cunho qualitativo-
interpretativista, pois nos propomos a “respeitar mais o real” (Laville e Dionne, 1999, p. 43),
reunindo o contetido das respostas abertas do questionario, permitindo captar o contexto que
nos forem apresentados, respeitando a subjetividade dos colaboradores a fim de devolver um
retrato da realidade estudada e fornecer reflexdes aplicaveis aos docentes da rede municipal de
Jodo Pessoa.

Embora a pesquisa ndo se configure formalmente como pesquisa-a¢ao em sua execugao
pratica, dialogamos com os principios dessa abordagem caracterizada por Thiollent (1986) e

Mcniff (1988, apud Moita Lopes, 1996) como sendo

[...] um tipo de investigacdo realizado por pessoas em ac¢do em uma determinada
pratica social sobre esta mesma pratica, em que os resultados sdo continuamente
incorporados ao processo da pesquisa, constituindo novo toépico de investigacdo, de
modo que os professores-pesquisadores, no caso em questdo, estejam sempre atuando
na producdo do conhecimento sobre a sua pratica. (1988, apud Moita Lopes, 1996, p.
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185).

Desse modo, a proposta de intervencao esta situada na etapa de planejamento, visto que,
nesse momento, a partir das respostas coletadas pelos colaboradores da pesquisa, elaboramos
um Manual Pedagdgico que sera compartilhado com os professores da rede municipal,
impulsionando reflexdes sobre o proprio fazer pedagogico, dando-lhes a possibilidade de
adaptar o uso do Duolingo mediante a realidade local. Essa ponte entre teoria e pratica reforga
a natureza aplicada e colaborativa, embora nessa etapa a coleta priorize o levantamento de dados
dessa amostra de colaboradores. Mesmo sem a implementagao direta pela pesquisadora, espera-
se que a circulacdo do manual na comunidade de professores de lingua inglesa da rede
municipal possa envolver a participagdo ativa dos docentes no desenvolvimento de praticas

pedagogicas sugeridas, adaptaveis aos diferentes contextos.

4.2 Local da pesquisa

O universo da nossa pesquisa ¢ composto pela rede de ensino do municipio de Jodo
Pessoa, capital da Paraiba, que atende aproximadamente 76 mil estudantes desde a educagio
infantil até os anos finais do ensino fundamental e possui 105 escolas, sendo 30 em tempo
integral. A rede conta com cerca de 3.900 professores (Jodo Pessoa, [s. d.]), sendo estimados
190 docentes' de lingua inglesa atuando nos anos iniciais e finais do ensino fundamental.

Desde 2022, a Prefeitura de Jodo Pessoa implementa sua politica de inclusao digital,
iniciando pela compra de dispositivos para professores (Chromebooks) e estudantes (tablets),
além da implementagdo de salas de aula Google nas escolas.

A rede municipal de Jodo Pessoa oferta formacdes mensais especificas para cada
modalidade de ensino; para lingua inglesa, essas formagdes ocorrem duas vezes ao més. Nesses
encontros, discutem-se temas alinhados a pratica docente, incluindo a discussao sobre a matriz

curricular realizada entre 2022 ¢ 2023 com a colaboragdo dos docentes.

4.3 Colaboradores

A pesquisa convidou os professores de lingua inglesa dos anos finais da rede municipal

de Jodao Pessoa a participarem da pesquisa. Inicialmente, esperava-se que 30 docentes

15 Essa estimativa foi baseada na quantidade de escolas que possuem as modalidades do ensino fundamental nos
anos iniciais e finais, visto que ndo foi possivel acessar esses dados no portal da transparéncia da cidade de Jodo
Pessoa.
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respondessem ao questionario, entretanto, obtivemos a resposta de 20 deles. Destes, um nao
consentiu a participacdo € quatro atuavam nos anos iniciais, razao pela qual suas respostas
foram excluidas da analise. A amostra final contou, portanto, com a participagao de 15

professores de lingua inglesa que atuam nos anos finais do ensino fundamental.

Quadro 2 - Perfil socioprofissional dos colaboradores da pesquisa

Categoria Dados Quantidade
Feminino 8
Género
Masculino 7
Menos de 1 ano 2
1-5 anos 2
Tempo de atuaciio 6-10 anos 5
11-15 anos 5
Mais de 15 anos 1
Letras-Inglés 9
Formacao académica | Letras-Portugués/Inglés 5
Letras-Port./Inglés e Pedagogia | 1
Graduado 3
Especialista (lato sensu) 6
Titulacao
Mestre (stricto sensu) 6
Doutor 0

Fonte: elaborado pela autora a partir dos dados da pesquisa.

No perfil dos colaboradores, 8 (0ito) sao do sexo feminino e 7 (sete) do masculino.
Quanto ao tempo de atuagdo na rede, a distribuicdo € a seguinte: 2 (dois) atuam ha menos de 1
ano, 2 (dois) entre 1-5 anos, 5 (cinco) entre 6-10 anos, 5 (cinco) entre 11-15 anos, e 1 (um) ha
mais de 15 anos. Na formacdo académica, 9 (nove) possuem habilitagdo em Letras-Inglés, 5
(cinco) em Letras-Portugués/Inglés, e 1 (um) em Letras-Portugués/Inglés e Pedagogia. Quanto
a titulagdo, 3 (trés) sao graduados, 6 (seis) especialistas (lato sensu), 6 (seis) mestres (stricto
sensu), € nenhum doutor, conforme detalhado no Quadro 1.

Essa populacdo foi selecionada, especificamente, pelo fato de a pesquisadora estar
inserida neste contexto, bem como a rede municipal de Jodo Pessoa ter adquirido Chromebooks,
fornecer internet movel, formagdo continuada com o intuito de facilitar e promover uma

aprendizagem significativa para os educandos e para os docentes.
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4.4 Geracio de dados

Pensando em alcangar os objetivos especificos de nossa pesquisa, ao investigar o
impacto e os beneficios da conexdo do aplicativo Duolingo ao curriculo e suas contribui¢des
para as praticas pedagogicas no ensino de lingua inglesa, aplicamos um questionario (cf.
apéndice E) com os professores de lingua inglesa da rede municipal de Jodo Pessoa para saber
qual o nivel de familiaridade com esse aplicativo e se fazem uso ou nao dele.

Além disso, analisamos os questionarios com o intuito de verificar o impacto dessa
ferramenta na diversificagdo de metodologias de ensino, na adaptacdo de materiais didaticos e
no desenvolvimento de estratégias de ensino mais ativas e contextualizadas.

Por fim, a partir dessa analise, elaboramos um manual de praticas para a utilizacdo do
Duolingo como recurso pedagdgico no ensino de lingua inglesa nas escolas da rede municipal

de Jodo Pessoa.

4.5 Procedimento da coleta de dados

Os professores foram convidados a participar da pesquisa por meio do Formulario
Google, onde os dados foram coletados entre janeiro e margo de 2025. O questionério foi
compartilhado com os professores da rede através de um grupo de Whatsapp que € gerido pela
coordenacao de formacao de lingua inglesa do municipio de Jodo Pessoa.

Esse formulario foi dividido em trés partes e validamos a participacao de 15 professores
de lingua inglesa da rede dentro dos critérios de aceitar participar da pesquisa e estar lecionando
em turmas dos anos finais do ensino fundamental. Nosso objetivo foi investigar seus
conhecimentos e usos de ferramentas digitais no contexto educacional e, de modo particular,
analisar a percepcao e a aplicacdo do Duolingo como recurso pedagogico.

A primeira parte do questionario focou nos aspectos socioculturais dos colaboradores:
género, tempo de atuagdo, formagao académica em dois eixos (curso e nivel), participacao nas
formagdes pedagogicas e nivel de atuagdo, visando identificar tendéncias e possiveis lacunas
relacionadas a experiéncia e a formagao basica e continuada.

A segunda parte foca no diagndstico do letramento digital dos professores buscando
compreender a familiaridade com algumas ferramentas digitais (cf. questionario), frequéncia
de uso, quais ferramentas sao mais utilizadas, como o intuito de revelar o grau de apropriacao

tecnologica e as dificuldades estruturais para a implementagao.
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Na ultima parte, focamos no conhecimento sobre o Duolingo (conhecimentos técnicos),
utilizacdo pedagogica, percepcao da utilidade, dificuldades e demandas estruturais. Nosso
intuito nesta parte foi mensurar o aprofundamento do aplicativo na pratica docente, seu impacto
na motivagdo e na aprendizagem e os obstaculos para sua adesdo.

Além disso, existe um espago adicional no formulério no qual os colaboradores puderam
tecer consideracdes sobre o uso da ferramenta, ou dividir sua opinido sobre o aplicativo,

amplificando e valorizando a voz dos professores-colaboradores.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Nossa andlise esta dividida em dois aspectos: (i) conhecimento e uso de ferramentas
digitais e (ii) conhecimento sobre o Duolingo. Para tanto, partimos da compreensao das
respostas dos docentes que colaboraram com a pesquisa a luz da abordagem qualitativa-
interpretativista que “ndo estd interessada em descobrir leis universais por meio de
generalizacdes estatisticas, mas sim em estudar com muitos detalhes uma situacdo especifica
para compara-la a outras situagdes” (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 42). Desse modo, debrugamo-
nos nas respostas dos colaboradores da pesquisa de forma a analisar a percep¢do sobre a
articulacao do uso aplicativo Duolingo no contexto de sala de aula.

Nossos pilares teodricos articulam o letramento digital (Dudeney; Hockly; Pegrum,
2016), o papel das tecnologias e a media¢do pedagdgica (Moran, 2014; Gabriel, 2023; Alves,
2022; Cappellari, 2020), a integragao curricular (Touron et al., 2018; PNED - Lei 14.533/2023)
e a gamificagdo como estratégia (Marinho, 2024; Reis, 2022).

5.1 Conhecimento e uso de ferramentas digitais

Nesta secao, analisamos quais ferramentas digitais os colaboradores tém familiaridade,
se costumam usa-las nas aulas e, em caso afirmativo, quais usam e com que frequéncia as
utilizam.

O intuito desse componente do questionario foi entender o grau de conhecimento e de
letramento dos colaboradores sobre ferramentas digitais, tomando como base as que conhecem
e utilizam. Afinal, antes que as tecnologias digitais sejam inseridas no contexto escolar, o
professor necessita ser letrado digitalmente (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016): a apreensdo
técnica ¢ o primeiro passo antes da apreensdo pedagdgica. Por outro lado, suas escolhas e
frequéncia de uso implicam em seus objetivos pedagdgicos e os desafios enfrentados, sejam

eles estruturais ou profissionais.
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Gréfico 3 - Familiaridade com ferramentas digitais
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Fonte: elaborado a partir das respostas do questionario com a ferramenta Julius A7

Na segunda parte do questionario, a primeira questao foi semiaberta e os colaboradores
responderam a questdo: “Vocé tem familiaridade com as seguintes ferramentas digitais?
(Selecione as que conhece)”, por meio da qual puderam selecionar uma ou mais opgdes da lista:
Google Sala de Aula, Google Meet, Zoom, Microsoft Teams, Canva, Kahoot, Quizlet,
Mentimeter, Socrative e Duolingo. Além disso, também puderam inserir, clicando em “Outras”,
alguma ferramenta que nao estivesse listada.

Dentre as ferramentas da lista, a mais escolhida foi o Google Meet (15 respostas),
seguida pelo Zoom (14 respostas) —ambas utilizadas para videoaulas — especialmente em tempo
de pandemia da Covid-19, o que ocasionou sua popularidade. Em terceiro lugar, destaca-se o
Google Sala de Aula (13 respostas), outro recurso eficaz, também amplamente utilizado no
mesmo periodo, para organizar materiais, atividades de fixa¢do do conteudo e atividades
avaliativas.

Na sequéncia, aparecem com o mesmo numero de respostas (12) o Kahoot e o Duolingo.
O Kahoot ¢ uma plataforma interativa baseada em jogos estilo quizzes de multipla escolha com
estrutura gamificada, podendo ser utilizada em tempo real ou de modo assincrono. Os quizzes
geram relatorios de desempenho dos participantes, podendo ser usados como uma forma de
avaliar os estudantes. Para os professores, a plataforma dispde de quizzes prontos (na versao
gratuita) sobre diversos contetdos, podendo ser editados, demonstrando flexibilidade de
personalizacdo. Ja o Duolingo tem finalidade mais especifica que o Kahoot, no quesito
aprendizado de linguas estrangeiras. Os estudantes podem ser estimulados a usarem o aplicativo

sem necessariamente estarem ligados a sala de aula virtual criada por seu professor, estimulando



57

autonomia na aprendizagem, contudo, o fato do professor poder acompanhar o
desenvolvimento dos estudantes e enviar desafios a eles pode motiva-los na aprendizagem da
disciplina de lingua inglesa.

Em seguida, no ranking das ferramentas mais familiares aos respondentes, surge o
Canva (11 respostas), uma plataforma de design grafico online que permite a criacdo de
diferentes recursos para redes sociais, apresentacdes, cartazes, infograficos dentre outros. Um
dos recursos disponiveis para o Canva Education sao materiais pedagogicos que otimizam o
tempo dos professores na elaboragdo de atividades e apresentagdo de contetido.

Entre as ferramentas menos familiares, figuram o Mentimeter (6), Quizlet (5) e
Microsoft Teams (3). O Mentimeter ¢ uma plataforma interativa de apresentagdes e pesquisas
em tempo real. Nela ¢ possivel criar slides, nuvem de palavras, escalas de avaliacao e quizzes,
como também graficos a partir das respostas enviadas. Usando a interagdo em tempo real, ¢
possivel a participacdo através de dispositivos moveis acessados a partir de um codigo. As
respostas sdo andnimas, o que encoraja a participagdo e o debate em sala de aula. J& o Quizlet,
tem o foco em ajudar os usudrios a memorizarem conteudos mediante flashcards em modos
variados. Sendo particularmente Util na aprendizagem de um segundo idioma, na memorizacao
de vocabulario e expressoes. Por fim, o Microsoft Teams, apresenta-se como uma ferramenta
de videoconferéncia como o Google Meet e Zoom, apesar de também oferecer uma versao
gratuita, ndo alcangou a mesma notoriedade.

Chama nossa atengdo o fato de que os colaboradores nao apresentaram uma nova
ferramenta nessa pergunta, o que poderia significar que a lista demonstra o &pice de
familiaridade, porém, na se¢do “quais ferramentas utiliza como mais frequéncia”, outras
plataformas emergiram nas respostas, indicando possiveis discrepancias entre o conhecimento

e a pratica efetiva.
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Grafico 4 - Utiliza ferramentas
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Fonte: elaborado a partir das respostas do questiondrio com a ferramenta Julius A7

Em seguida, foi questionado aos colaboradores se eles costumam utilizar ferramentas
digitais em aula. Como demonstrado no Grafico 4, 14 colaboradores responderam “sim” e
apenas um respondeu “nao”.

Nesse contexto, podemos inferir que, tendo em vista um niimero maior de utilizagao do
que o de ndo utilizagdo das ferramentas digitais, possivelmente, existe um contexto favoravel
para o uso e implementacao das plataformas tecnoldgicas. Além da prefeitura de Jodo Pessoa
estar investindo em formagao continuada, também os espagos escolares vém sofrendo algumas
transformagdes. Algumas escolas contam com salas (fisicas) Google, refletindo os esforgos de
implementagao de uma politica publica alinhada ao PNED (Brasil, 2023). Por outro lado, a falta
de estrutura equitativa ¢ de uma formagdo mais extensiva que possibilite a reflexdo-agdo dos
educadores, podem ser alguns dos fatores para aqueles que ainda ndo a utilizam durante as
aulas.

O colaborador que respondeu nao “ter costume de usar ferramentas digitais em aula”
esta na rede a menos de um ano, portanto, ndo participou da formagdo continuada de maneira
extensiva, bem como o seu grau maximo de escolaridade ¢ a graduagdo. Isso faz-nos refletir
sobre a formagdo inicial, e se o curriculo da graduagdo tem se adaptado as demandas dos
professores do século XXI. Os alunos da graduacao tém sido desafiados a entender, refletir e
agir diante do contexto apresentado? Entendemos que o nosso universo amostral € pequeno,
porém, acreditamos que tais questionamentos sejam validos, uma vez que na atualidade a
velocidade das mudancgas que t€ém acontecido fora de sala de aula (fisica) tem impactado em

como os nossos alunos decidem aprender, o que consideram importante € 0 que os motiva.
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Como colocado por Moran (2014), bons professores sdo essenciais para as mudangas
educacionais, porém a formacgao inicial parece ainda nao ser o suficiente do ponto de vista
educacional, carecendo fomentar estratégias de como engajar, motivar e avaliar estudantes
deste século.

Em seguida, foi solicitado, de modo complementar, no caso de ‘“sim” — usarem
ferramentas digitais em sala de aula — que mencionassem quais delas utilizam com mais
frequéncia. As respostas foram variadas, visto que a pergunta era aberta. Nesse momento,
surgiram algumas ferramentas diferentes daquelas listadas na pergunta fechada acerca da

familiaridade com certas ferramentas, quando ndo houve respostas em “outras”.

Quadro 3 - Ferramentas digitais nomeadas pelos respondentes
Ferramentas Digitais Nomeadas Quantidade
pelos Respondentes
Kahoot
Duolingo
Wordwall
Quizlet
Google Forms
Canva
ClassDojo
C(h)romebooks
Escola Games
Lyrics Training
Liveworksheet(s)
Padlet
Prezi
Sala Google
Televisdo com Internet
WhatsApp
YouTube 1

Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.
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Conforme exposto no Quadro 2, que compila as ferramentas citadas pelos
colaboradores, observa-se um repertorio maior do que o listado no inicio da pesquisa. Entre as
ferramentas referidas destacam-se: ClassDojo, Padlet, Prezi, Escola Games, Liveworksheets,
Chromebooks, TV com internet, YouTube, Whatsapp e Lyrics Training. As respostas
evidenciaram que hé recorréncia na relag@o entre conhecer e usar as ferramentas, como também
a analise quantitativa mostrou que essas sdo as mais utilizadas: Canva, Duolingo, Kahoot ¢
Quizlet. Vale ressaltar ainda que 5 colaboradores (equivalente a '3 do total) afirmam utilizar o

Duolingo em suas aulas com frequéncia, indicando sua relevancia pedagdgica no contexto
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investigado.

Os dados evidenciaram que o Kahoot se destaca como a ferramenta mais utilizada, sendo
mencionada por 8 dos 15 colaboradores (53,3% da amostra). Em seguida, o Wordwall foi citado
por 5 dos professores (33,3%). Essa plataforma permite a criagdo de recursos educacionais
interativos, tais como jogos, quizzes, atividades de correspondéncia, sorteio através de cartas e
roletas, porém, na versdo gratuita, hd um limite de cinco atividades autorais que podem ser
criadas, mas ¢ possivel a utilizagdo de modelos preexistentes compartilhados por outros
usuarios.

Além de ferramentas digitais (softwares), alguns dos recursos digitais mencionados por
um dos colaboradores sdo os equipamentos tecnoldgicos (hardwares)'® que servem como
suporte para a operacionalizacdo de ferramentas digitais, tais como, Chromebooks e TV com
internet. Um caso particular foi a mengdo da Sala Google, ambiente fisico equipado com
dispositivos integrados a plataforma Google (tablets, Chromebooks e lousa digital). Essa
resposta evidencia que parte do grupo dos professores analisado possui conhecimento sobre
como utilizar infraestruturas especializadas. Porém, essa nao tem sido a realidade de todas as
unidades de ensino da rede municipal, apesar de ndo podermos quantificar tal informagao.
Buscamos por dados especificos sobre a quantidade de escolas da rede que contam com a sala
Google e ndo encontramos. Geralmente, as noticias reportam que ha a existéncia da sala, mas
ndo fazem mengao aos numeros (ClickPB Educacao, 2024).

Esses achados, além de evidenciarem a diversidade de recursos tecnolodgicos adotados,
igualmente assinalam a necessidade de discussao formativa sobre a apropriagao critica dessas
tecnologias no contexto educacional. A utilizagdo de ferramentas como o Canva (criagdo de
slides ou atividades) e Kahoot (quizzes interativos), ainda que pertinente, requer reflexao sobre
o uso de forma intencional e pedagdgica, ou seja, os professores tém utilizado tais recursos de
forma a beneficiar o processo de ensino-aprendizagem ou estdo apenas usando a ferramenta
como mero instrumento técnico?

Como argumenta Tourdn (2018), € necessario que a apreensao técnica das TICs seja
ultrapassada e transformada em um recurso de aprendizagem, ou seja, TICs em TAC
(Tecnologias da Aprendizagem e do Conhecimento), promovendo a construcao de saberes,
criatividade e autonomia. Destarte, a frequéncia do uso de ferramentas como Kahoot e Canva,

ainda que significativa, ndo implica em avanco educacional. Para que uma transformag¢ao como

16 O termo hardware é usado para referir-se a detalhes especificos de um dado equipamento eletronico, incluindo-
se seu projeto logico pormenorizado, bem como a tecnologia de seus componentes. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hardware Acesso em: 6 jun. 2025.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hardware
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essa aconteca, ¢ de suma importincia a tecnologia escolhida, objetivos pedagogicos bem

delineados e a avaliagdo continua do impacto na aprendizagem dos estudantes.

Grafico 5 - Frequéncia do uso de ferramentas digitais
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Fonte: Elaborado a partir das respostas do questionario com a ferramenta Julius A7

Por fim, perguntamos “Com que frequéncia voc€ contempla o uso de ferramentas
digitais em seus planejamentos de aula?”. Segundo o Grafico 5, 6 (seis) responderam
“mensalmente”; 4 (quatro), “semanalmente”; 3 (trés), “diariamente”; e 2 (dois), “raramente”.

O uso mensal mostra-se superior aos demais, principalmente quando comparado com o
uso diario, o que pode implicar em dificuldades estruturais como a baixa conectividade, falta
de dispositivos e infraestrutura na escola. Como também, a dificuldade pode estar associada ao
nivel de letramento do professor e a ferramenta escolhida para ser utilizada, pois, como dito
anteriormente, € necessario intencionalidade pedagdgica para a escolha, e isso demanda tempo
de planejamento que possibilite a efetiva integragdo da ferramenta a aprendizagem. No que
tange aos colaboradores que responderam que as utilizam raramente (13,3%), além das
dificuldades de estrutura e letramento, também podemos considerar certa resisténcia a mudanga
pedagogica. A inclinacdo por estratégias consolidadas nas escolhas cotidianas do professor
pode instituir uma barreira ao uso da tecnologia, visto que demanda tempo de preparacao e,
nem sempre (ou sem objetivos de uso e aprendizagem claros), sdo tangiveis de mensurar o grau
do aprendizado. Esses dados corroboram o fato de que para “[S]uperar os desafios da inser¢ao
das tecnologias no curriculo exige uma abordagem sistémica e colaborativa. Nao se trata apenas
de capacitar professores ou de adquirir equipamentos, mas de transformar a cultura escolar,

articulando curriculo, gestao, formagao e comunidade” (Lima Filho, 2025, p. 13).
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Nessa sec¢ao, foi constatado que a familiaridade das ferramentas digitais concentra-se
naquelas que foram amplamente apresentadas (o que ¢) e ensinadas (como usar) durante a
pandemia (ferramentas Google em sua maioria), refletindo o impacto do ensino remoto
emergencial. Os dados também revelam que existe desconexdo entre o conhecimento das
ferramentas listadas no questionario e a pratica pedagdgica, corroborada pelas ferramentas que
emergiram nas respostas subsequentes, tais como Wordwall, ClassDojo dentre outras. Tal fato
sugere que os docentes exploram recursos além do repertério inicialmente conhecido,
provavelmente impulsionados por necessidades pedagdgicas especificas ou por influéncia de
formacao continuada.

O uso de ferramentas como Kahoot, Duolingo e Wordwall indicam uma tendéncia a
gamificacio e a interatividade como estratégia de engajamento discente, porém a
predominancia do uso de quizzes (Kahoot, Wordwall) levanta o questionamento se tais
atividades estdo sendo vinculadas a objetivos educacionais claros ou se estdo sendo usadas sem
intencdo pedagogica. Isso sugere um contexto problematico, uma vez que 86,7% dos docentes
usam, com certa frequéncia, alguma ferramenta. A qualidade e a intencionalidade do uso
permanecem questionaveis.

Com relagdo a frequéncia, observamos que limitagdes relacionadas a infraestrutura
minima, formagdo docente e resisténcia a mudanca ainda sdo desafios a serem superados. O
fato de o professor ter familiaridade com as ferramentas digitais ndo resulta, consequentemente,
em inovacao pedagodgica. Fazendo com que o processo de implementacao de politicas como

PNED (2023) enfrente desafios estruturais € humanos.

5.2 Conhecimento sobre o Duolingo

Nesta secdo, analisaremos os dados da terceira parte do questionario, que aborda o
conhecimento que os colaboradores t€ém sobre o Duolingo e sua aplicacdo pedagdgica.

A primeira pergunta, “Vocé conhece o aplicativo Duolingo?”, foi respondida por todos
os 15 colaboradores de maneira afirmativa, demonstrando a notoriedade da ferramenta
pesquisada no contexto educacional investigado. Em seguida, questionou-se: “Se vocé€ conhece

o Duolingo, ja o utilizou para fins pedagdgicos?”
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Grafico 6 - Utilizagdo do Duolingo para fins pedagdgicos
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Fonte: elaborado a partir das respostas do questionario com a ferramenta Julius A7

Conforme ilustrado no Grafico 6, observamos que 9 colaboradores (60%) nao utilizam
a ferramenta para fins pedagdgicos, enquanto 6 (40%) afirmaram utiliza-la em suas praticas.
Demonstrando mais uma vez a necessidade de explorar as motivagdes e os desafios entre o
conhecimento da ferramenta e sua aplicabilidade em sala de aula e para além dela.

A fim de compreendermos as estratégias de uso, aos colaboradores que responderam
positivamente, foi questionado “como vocé usou o Duolingo com seus alunos?”, possibilitando

os respondentes justificarem suas abordagens, conforme detalhado no Quadro 3.
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Quadro 4 - Justificativa pedagdgica sobre o uso do Duolingo

Colaborador Justificativa
N°3 Orientando-os a realizar atividades propostas pela ferramenta digital.
N°5 O Duolingo ¢ parte da fundamental nas minhas aulas.
N°6 Criando salas de aulas no Duolingo for schools.
N° 8 Eu costumo pedir aos alunos que tem acesso utilizem o Duolingo como

forma de estudo extra para ajudar nas aulas. E entdo ofereco pontos para
quem completa as atividades.

N° 10 Como ferramenta adicional e opcional para aquisi¢ao da lingua Inglesa.

N°13 O professor pode atribuir uma unidade e os alunos devem concluir todas
as ligdes contidas naquela unidade antes de avancgar para a proxima.

Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

A anélise das respostas revela nuances e lacunas nas praticas descritas no uso da
ferramenta. O colaborador 3 afirma orientar seus estudantes a realizarem atividades propostas
pela ferramenta, corroborando com o uso, entretanto ndo esclarece de forma detalhada como
isso acontece. No aspecto da determinagcdo das atividades propostas, questionamos se o
colaborador orienta o uso autonomo da ferramenta ou utiliza o recurso Duolingo para escolas.

Ja o colaborador 5, respondeu que a ferramenta “é parte da fundamental nas minhas
aulas”, contudo, mais uma vez, sem evidenciar de que forma isso se d4 em sua pratica
pedagbdgica. Em se tratando de algo que ¢ fundamental em suas aulas, quais aspectos da
ferramenta ajudam-no a atingir os objetivos educacionais? Quais recursos dentro da ferramenta
motivam a aprendizagem dos seus estudantes? Infelizmente, ndo podemos avancar com maior
profundidade nessa resposta, limitando a avaliacdo da eficicia dessa integragao.

O colaborador 6 destaca-se ao mencionar o uso do Duolingo para escolas quando afirma
que cria salas de aula no aplicativo. Embora ndo afirme de maneira direta, esse colaborador
acompanha o progresso de seus estudantes no aplicativo, o que pode ajuda-lo a delinear novas
estratégias de ensino, compreender as dificuldades que o estudante possa ter com a lingua
inglesa e incentivar o estudante em seu processo de aprendizagem.

O colaborador 8 relata que usa a ferramenta como um refor¢ador da aprendizagem e
motiva os estudantes a usarem-na pontuando as atividades que executam. Mais uma vez, nao

fica claro se o colaborador utiliza o recurso para escolas ou simplesmente comprova o uso
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quando o estudante mostra seus pontos e “dias de ofensiva”'’ no aplicativo. Além disso, a
mencao a “alunos que tém acesso” levanta questdes sobre equidade e inclusdo digital entre os
estudantes, revelando possivel dificuldade em implementar acdes pedagogicas desse tipo.

A justificativa dada pelo colaborador 10 “ferramenta adicional e opcional” reflete uma
postura menos integrativa, possivelmente limitando o impacto pedagdgico da ferramenta.
Apesar de parecer flexivel o uso da ferramenta nesses termos, isso pode implicar em possiveis
problemas, tais como, trazer duvidas para os estudantes, falta de clareza, quais sao os objetivos
de aprendizagem, o que pode gerar desmotivagdo e demonstrar falta de intencionalidade
pedagogica em seu uso.

Por fim, o colaborador 13, descreve uma pratica especifica: a atribui¢do de unidades
obrigatdrias, sendo necessario cumprir a trilha prescrita pelo professor para que seja possivel
avangar nas ligdes posteriores. Porém, essa funcionalidade de habilitar uma unidade especifica
para a sua turma, no recurso para escolas, foi descontinuado. Atualmente, o professor pode
habilitar XP assignments'® que consiste em ganhar pontos de experiéncia de acordo com a
quantidade de tempo no aplicativo, sugerindo que o colaborador pode estar se referindo a versao
anterior do aplicativo ou desconheca as mudangas, sendo imprescindivel tracar uma nova
estratégia a partir do formato atual.

Os dados corroboram que hé diferengas nas abordagens pedagdgicas dos colaboradores
que utilizam o Duolingo. Enquanto alguns adotam funcionalidades como criar turmas, atribuir
tarefas no aplicativo, outros limitam-se a indicagdes genéricas, sem articulagdo clara com os
objetivos de aprendizagem curricular. A falta de detalhamento mais aprofundado sobre o uso
da ferramenta aponta que ndo hd um conhecimento mais especializado sobre o Duolingo
fazendo com que ele seja mais uma ferramenta dentre outras, deixando de evidenciar seu
objetivo especializado: ensinar uma lingua estrangeira em suas quatro habilidades (ouvir, falar,
ler e escrever).

Outro aspecto importante a ressaltarmos ¢ que a descontinuidade de funcionalidades
revela um desafio constante posto pelas tecnologias digitais de modo geral: a exigéncia de um
acompanhamento dinamico das atualizagdes das ferramentas tecnologicas utilizadas pelos
docentes de modo a evitar o desalinhamento entre planejamento pedagdgico e recursos
disponiveis.

Ap6s identificar os colaboradores que nao utilizam o Duolingo para fins pedagogicos

(segunda pergunta), investigamos as razdes por meio da pergunta complementar: “Se nao, por

17 Dias consecutivos em que praticou a lingua.
18 Tarefas por pontos de experiéncia. (Tradugio nossa)
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que nao utiliza para este fim?”. Suas justificativas estdo sintetizadas no Quadro 4.

Quadro 5 - Justificativa pedagdgica sobre o ndo uso do Duolingo

Colaborador Justificativa
N°1 Nao tenho um motivo especifico.
N°2 Nao informou.
N°4 Porque nem todos os alunos possuem aparelhos celulares.
N°7 Porque tenho atuado na alfabetizacdo dos alunos ultimamente.
N°9 Pelo pouco que conheci, tive a impressao que as questdes eram muito

estruturais. E que os alunos ndo precisam de um conhecimento mais
amplo para passar de fase.

Ne° 11 Preciso me familiarizar melhor.

N° 12 Por acreditar de se tratar de uma ferramenta de self-study. No entanto,
incentivo que os alunos o baixem e pratiquem nos seus celulares.

N° 14 A escola em que trabalho ndo permite o uso de celulares pelos
estudantes.
N° 15 Geralmente eu aconselho o uso para praticar Inglés em casa, mas

nunca utilizei o Duolingo em sala de aula, ndo estou familiarizada
com ele, por exemplo, até responder a este questionario eu nao sabia
que existia um “Duolingo for Schools”.

Fonte: Elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

O colaborador 1 nao apresentou motivo especifico, o que pode revelar desconhecimento
da ferramenta e falta de aprofundamento, associado ao relato anterior onde respondeu usar
ferramentas digitais semanalmente, a Unica ferramenta citada foi o Kahoot revelando um
repertorio digital limitado.

A omissao do colaborador 2, somada a resposta genérica sobre o uso mensal de
ferramentas digitais ¢ o fato de nao ter citado nenhuma em especifico, faz-nos questionar
novamente se o uso das ferramentas tem sido feito de forma direcionada e pedagdgica.

J& o colaborador 4 apontou que ndo utiliza, pois nem todos os estudantes possuem
celulares. Entretanto, a razao colocada contrapde a politica publica da prefeitura de inclusao
tecnologica dos estudantes, uma vez que a institui¢ao continua distribuindo tablets a seus alunos
(Termdmetro da Politica, 2025). Essa resposta pode indicar problemas operacionais (como a

inoperancia dos equipamentos), desconhecimento do programa, ou falta de equidade na
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distribuicdo dos aparelhos.

Na resposta do colaborador 7, o foco na alfabetizagao revela uma prioridade curricular
especifica. Quando retomamos as devolutivas anteriores, o colaborador afirma conhecer
ferramentas digitais, tais como, Google sala de aula, Google Meet, Zoom ¢ inclusive o Duolingo.
Também afirma usar ferramentas diariamente e menciona o Wordwall e Escola Games. Embora
fora do escopo de nossa pesquisa, sugere-se a exploracao do uso do Duolingo ABC, visto que
foi projetado para estudantes menores e ter um nivel mais elementar da lingua inglesa, traz o
ensino fonético dos sons da lingua que pode também ser usado no ensino da lingua materna, no
caso a lingua portuguesa, resguardada a adequacao etaria.

O colaborador 9 critica a abordagem estruturalista, bem como na sua opinido nao ¢
necessario um conhecimento aprofundado para passar para a atividade seguinte
desconsiderando o design pedagdgico da plataforma. Apesar do curriculo do Duolingo seguir o
Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) e sua proposta também
se concentrar em comunicac¢do na vida cotidiana usando uma abordagem funcional®’, de fato,
muitas atividades se mostram focadas na estrutura da lingua, tais como as de tradugdo e
ordenamento de sentengas. Mas além disso, o aplicativo fornece atividade de listening e
speaking (focada na prontncia) e o Duolingo Historias trabalha o significado através da
inferéncia. Portanto, essa dissondncia entre 0 modo como a lingua ¢ ofertada no aplicativo e o
modo como a concebemos (particularmente) pode ser ressignificado quando o aplicativo for
incluido na abordagem pedagogica de maneira intencional. A percep¢ao do colaborador pode
decorrer da falta de ciéncia de todo esse ecossistema do aplicativo, € como usa-lo para fins
educacionais.

A necessidade explicita por formag¢do advinda da resposta do colaborador 11 evidencia
uma lacuna na apropriagao tecnologica. Quando questionado sobre as ferramentas que utiliza,
mencionou anteriormente, recursos como TV com internet, Chromebooks e as ferramentas
digitais Wordwall, YouTube e Whatsapp semanalmente. Demonstrando um repertorio restrito,
reforcando a caréncia de diversificacdo das ferramentas e possiveis limitagcdes didaticas.

O colaborador 12 trouxe em sua resposta a concepgao de que a ferramenta Duolingo
seria exclusivamente para self-study (autoestudo), ignorando o potencial de acompanhamento
e integracdo pedagogica via Duolingo para escola. Também relatou que incentivar o uso

extraclasse ¢ um primeiro passo, mas poderia ser ampliado com acompanhamento sistematico

19 F o padrio internacional para descrever o nivel linguistico de aprendizagem dos estudantes.
200 modelo explica que a linguagem é um sistema que usamos para construir significados para uma ampla gama
de finalidades diferentes. (Halliday, 1975).
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do professor.

A justificativa trazida pelo colaborador 14 baseia-se no fato dos alunos ndo poderem
usar o celular na escola consoante a lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025 que regulamenta a
utilizagdo de aparelhos eletronicos portateis por parte dos estudantes. Entretanto, no Artigo 2,
Paragrafo § 1° afirma que “Em sala de aula, o uso de aparelhos eletronicos ¢ permitido para fins
estritamente pedagdgicos ou didaticos, conforme orientacdo dos profissionais de educagao”
(grifo nosso). O docente desconsiderou a permissao legal para uso pedagdgico. A solucao
envolveria planejamento articulado com a gestdo escolar, tornando possivel utilizar os
aparelhos pessoais em ambiente escolar. Também ¢ valido salientar que os estudantes da rede
contam com os tablets sendo possivel utilizd-los em suas atividades pedagdgicas.

O Quadro 5 sintetiza as respostas a pergunta: “Em sua opinido, o Duolingo ¢ uma
ferramenta util para o ensino de lingua Inglesa? Por qué?”. Os colaboradores contribuiram de
maneira mais ampla, expondo suas opinides com mais clareza e colaborando para o alcance dos
objetivos deste estudo. A maioria deles afirma que o Duolingo ¢ uma ferramenta util para o

ensino de lingua inglesa, corroborando a relevancia do aplicativo como ferramenta pedagdgica.

Quadro 6 — Opinido e justificativa sobre a utilidade do Duolingo para o ensino de Lingua

Inglesa
Colaborador Opiniao e justificativa
N°1 Sim. Os alunos j& utilizam por conta propria e, certamente, nos,

professores, os incentivando a usar mais, eles terdo mais familiaridade
com a Lingua Inglesa.

N°2 Sim

N°3 Sim. A ferramenta digital oferece diversas possibilidades de
aprendizagem.

N° 4 Ele desperta e incentiva os alunos a imersao da Lingua Inglesa.

N° 5 Sim, o aplicativo trabalha as 4 habilidades (fala, escrita, audi¢cdo e

leitura)...acho sensacional!...pratico junto com meus alunos.

N°6 Os alunos gostam de aulas com gameficacao.

N7 Sim. Porque ha estimulos para fazer com que o aluno continue estudando.
N° 8 Sim, pois os alunos que utilizam terdo maior engajamento nas aulas

N°9 Acredito que sim, apesar de que nunca me aprofundei nesta ferramenta,

mas as ferramentas de gamificacdo trds muito engajamento, da feedbacks
imediatos e auxilia na autonomia do aluno.
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N° 10 Sim. Porque qualquer ferramenta pode ajudar se o estudante se sente
envolvido com ela.

Ne 11 Sim. Mas ndo conhego bastante ao ponto de poder comentar com
seguranga. Acredito que seja dinamico e divertido.

N°12 Acredito que possa ser, ja que ¢ uma ferramenta motivadora e que dialoga
com o cotidiano tecnoldgico dos alunos.

N° 13 Sim, pois o aluno aprende a Lingua Inglesa de forma que ele brinca e
ainda aprende através dos jogos do aplicativo mais utilizado no mundo.

N° 14 Acredito que sim, pois o aplicativo mostra-se dinamico, considerando o
nivel dos estudantes e propondo atividades dentro desse nivel.

N°15 Acredito que ¢ uma ferramenta 1til para o aprendizado, mas ndo tenho
certeza se para o ensino, talvez porque, apesar de conhecer o Duolingo,
eu ndo esteja realmente familiarizada como tudo que pode oferecer.

Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

A fala do colaborador 1 destaca uma questdo de extrema importincia para a
implementagdo da ferramenta: os alunos ja fazem uso do aplicativo. “A mediagdo da
aprendizagem continua sendo crucial” (Alves, 2022, p. 39), os estudantes terdo mais do que
“familiaridade” com a lingua, mas poderdo ser capazes de potencializar o processo de ensino-
aprendizagem a partir da integracao curricular.

J& o colaborador 2 limita-se a uma resposta afirmativa sem justificativas, sugerindo que
a aceitacdo do Duolingo pode ser superficial ou acritica. Reforcando, a necessidade de
estratégias que alinhem seu uso com as finalidades pedagogicas para transformar concordancias
passivas em praticas com proposito.

O colaborador 3 ressalta as “diversas possibilidades de aprendizagem”, indicando o
potencial multifacetado, ndo limitante, o que pode levar ao docente a experimentar a ferramenta
de diferentes formas e em diferentes momentos da aula, por exemplo, como warm-up ou
atividade de revisdo, além de adequar o uso a realidade e ao nivel linguisticos dos estudantes e
das turmas. Porém, como j& pontuado anteriormente, a diversidade necessita de mediacao
especializada e deliberada.

O colaborador 4 aponta que o aplicativo “desperta e incentiva” a aprendizagem da lingua
inglesa. Quando ferramentas como o Duolingo sdo incorporadas as atividades pedagogicas,
percebemos que questdes de motivagdo emergem no processo, visto que a plataforma dispoe de
diferentes recursos e métodos para manter o estudante/usuario comprometido com sua pratica,

como citados anteriormente: distintivos, rankings e recompensas. (cf. 2.4) Despertar ¢ apenas a
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parte inicial desse processo; para que haja avangos, ¢ necessario continuidade pedagogica, de
modo que o uso forneca uma base solida e mantenha os estudantes/usuarios motivados no
processo de aprendizagem.

O colaborador 5 destaca que o aplicativo trabalha as quatro habilidades linguisticas
(escuta, fala, leitura e escrita), demonstrando seu carater especializado frente as outras
ferramentas citadas, diferenciando-o de outras que trabalham competéncias e habilidades
separadamente. A resposta também revelou uma pratica docente ativa quando afirma que
“pratico junto”. Embora, seja o tinico colaborador a relatar que utiliza a ferramenta de maneira
engajadora, sua experiéncia mostra a viabilidade da integracao do aplicativo com os objetivos
educacionais curriculares.

O colaborador 6 explicitou a “gamefica¢dao” em sua resposta, alinhando-se ao que o
colaborador 4 pontuou. Reiteramos que a gamificacdo como descrita por Sailer ef al. (2017)
conta com alguns elementos base, pontuacao, distintivos, rankings, historias, avatar e equipes,
quando possivel. Ainda que estratégias gamificadas sejam capazes de potencializar o
engajamento, fator critico da aprendizagem, entretanto, sua aplicacdo desarticulada pode
reduzir o aplicativo a mero entretenimento, como apontaram os estudos de Reis (2022) e
Marinho (2024). Para solucionar esse problema, ¢ necessario que educacdo e tecnologia
caminhem lado a lado, “mas unir as duas ¢ uma tarefa que exige preparo do professor dentro e
fora da sala de aula” (Neira, 2016, p. 4). O docente precisa deixar claro para os estudantes quais
metas de aprendizagem se almeja alcangar com as atividades, assegurando que elementos
ludicos sirvam ao propdsito educacional.

O colaborador 7 reconhece os mecanismos que o aplicativo fornece para estimular o
estudante a manter-se ativo na trilha de aprendizagem, como lembretes e recompensas. Além
disso, destaca que, ao criar uma sala virtual, o docente pode monitorar o progresso dos
estudantes e motivar sua participacao nas praticas propostas, reforcando o papel da mediacao
docente na eficacia da plataforma.

Complementando o colaborador 7, o colaborador 8 associa o uso da ferramenta com o
“engajamento nas aulas” em ambiente presencial, entretanto, nao especifica de que maneira
esse engajamento se transforma em aprendizagem. Lacuna que revela um desafio central na
integracdo de tecnologias educacionais: transpor motivagdo em resultados pedagogicos
quantificaveis.

O colaborador 9 reconhece os beneficios da gamificacdo, tais como: engajamento,
feedback imediato e autonomia, apesar de ndo ter explorado a ferramenta de maneira

aprofundada, exemplificando assim a dissonancia entre dominio conceitual e dominio técnico
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identificada no grupo de colaboradores.

O colaborador 10 defende que o envolvimento do estudante ¢ suficiente para validar a
plataforma, entretanto, tal visdo subestima a mediacao docente nesse processo, em oposi¢ao ao
estudo de Cappellari (2020, p. 63) que evidenciou “que € possivel a integragdo da tecnologia
com o curriculo escolar, com a presenga imprescindivel do professor como mediador do
processo”.

Ja o colaborador 11 admite que, apesar de ndo se sentir seguro por desconhecer as
potencialidades do aplicativo, limita-se a destacar a dinamicidade e a diversdo oportunizadas
pela ferramenta, entretanto, esses aspectos sao superficiais no ambito pedagogico.

Contextualizando a ferramenta para o “cotidiano tecnoldgico dos alunos”, o colaborador
12 sugere que algumas das atividades do aplicativo podem ser aplicadas em sala de aula, além
do envio habitual de tarefas para casa.

Complementarmente, o colaborador 13 sintetiza a aprendizagem ludica (“brinca e ainda
aprende”) como defende Moran (2014). Ao mesmo tempo, reconhece o alcance global do
aplicativo como o “mais utilizado no mundo”, trazendo legitimidade para seu uso pedagogico.

O colaborador 14 destaca mais uma vez o fator de dinamicidade da ferramenta, mas
também valoriza a capacidade de personalizagdo por nivel de proficiéncia quando é possivel
propor atividades adequadas ao nivel dos estudantes. Uma estratégia significativa dentro de
turmas heterogéneas.

Por fim, o colaborador 15 introduz a dicotomia: “ttil para o aprendizado, mas nao tenho
certeza se para o ensino” e inclui a ressalva de que talvez desconheca as demais funcionalidades
do aplicativo. Sua falta de expertise nas demais fung¢des do aplicativo faz com que o colaborador
ndo consiga reconhecer o potencial da media¢ao pedagdgica do aplicativo.

Considerando as respostas dos colaboradores, observa-se uma consonancia de que o uso
do Duolingo tem potencial para fortalecer as praticas pedagogicas dos professores de lingua
inglesa da rede municipal de Jodo Pessoa.

Em seguida, foi questionado: “Quais funcionalidades do Duolingo vocé conhece?
(Selecione as que conhece)”. Os colaboradores puderam escolher dentre as opgdes: exercicios
de tradugdo, niveis de proficiéncia, relatorios de progresso (para professores), exercicios de
escuta, exercicios de pronuncia, Duolingo for Schools (versao educacional) e outras.

No Grafico 7, podemos ver a quantidade total das respostas sobre funcionalidades

conhecidas pelos colaboradores.
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Grafico 7 - Funcionalidades do Duolingo conhecidas pelos professores
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Fonte: elaborado a partir das respostas do questionario com a ferramenta Julius A7

Como explicitado no Grafico 7, todos os colaboradores (15) afirmam conhecer a
funcionalidade dos exercicios de escuta, 13 (treze) conhecem os exercicios de traducdo e
pronuncia, 7 (sete) estdo familiarizados com os niveis de proficiéncia, 2 (dois) com o relatorio
de progresso para professores, 2 (dois) com a versdo Duolingo para escolas, e apenas 1 (um)
menciona ampliacdo vocabular.

Mesmo os docentes que nao fazem uso da ferramenta reconhecem seu potencial para
trabalhar as habilidades linguisticas de escutar e falar (prontincia), oportunizando aspectos que
nem sempre sdo favorecidos na aprendizagem de lingua estrangeira em sala de aula.

Ainda questionamos: “Caso ja tenha usado o Duolingo em suas aulas, quais beneficios
vocé percebeu ao utilizar o Duolingo com os alunos?". Apesar de a pergunta nao ser obrigatoria,

obtivemos 6 (seis) respostas, conforme mostra o Grafico 8.
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Gréfico 8 - Beneficios percebidos ao utilizar o Duolingo com os alunos
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Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

O Grafico 8 aponta que, entre os professores que utilizam a ferramenta, o maior
beneficio percebido foi a motivagdo dos estudantes, seguido do aumento do engajamento. Por
fim, mencionaram aumento do nivel linguistico e melhora no processo de ensino-aprendizagem.

Mais uma vez, perguntamos aos docentes que ja utilizaram a ferramenta: “Caso ja tenha
usado o Duolingo em suas aulas, quais dificuldades vocé€ encontrou ao utilizar o Duolingo na

pratica educativa?”. As respectivas respostas estdo reportadas no Grafico 9.



74

Grafico 9 - Dificuldades encontradas pelos professores para utilizar o Duolingo
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Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

Conforme o Grafico 9, a maior dificuldade relatada pelos docentes que utilizam a
ferramenta ¢ a falta de internet, seguida pela falta de dispositivos dos estudantes e celulares
(quando agrupamos a resposta), e pela falta de preparo para o uso dos recursos.

Tais respostas, contrapdem a politica de inclusdo digital da prefeitura municipal de Jodo
Pessoa, visto que os estudantes receberam um chip para utilizar internet, bem como tablets.
Perguntamo-nos: o que aconteceu com os tablets entregues? O que houve com o acesso a
internet? As escolas tém colocado em pratica a Lei n® 15.100/2025 e esquecido do uso
pedagogico dos dispositivos?

As informagdes disponibilizadas pela prefeitura e o relato desses profissionais
encontram-se desalinhados com o contexto da inclusdo da politica digital, o que revela desafios
ainda maiores para a implementacao do uso de tecnologia em sala de aula.

Por fim, todos responderam positivamente a pergunta: “Vocé gostaria de receber mais
orientacdes sobre como integrar o Duolingo no curriculo escolar?”, demonstrando que, apesar
dos desafios, os colaboradores compreendem a necessidade de avangar na formagao continuada
em diferentes frentes, sendo a tecnologica uma delas, especificamente o uso do Duolingo junto
ao curriculo escolar.

Ainda, deixamos um espago ao final do questionario onde os professores puderam fazer
observagdes adicionais sobre o uso do Duolingo, valorizando a voz dos docentes e suas

contribuicdes, sintetizadas no Quadro 6.
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Quadro 7 - Observacao adicional sobre o uso do Duolingo

Colaborador Observaciao
N°6 Nao.
N° 7 Acredito que a Plataforma deveria ser ampliada, pois na minha experiéncia

com essa ferramenta, percebi que ha uma certa limitagdo quanto as opgdes
de aprendizagem.

N° 8 Gostaria de saber de que forma poderia utilizar as estratégias de ensino do
Duolingo, como material escolar, pois a progressdo com que as aulas sio
propostas pelo Duolingo favorecem o aprendizado da lingua.

N° 10 Os alunos costumam reclamar que o aplicativo se torna muito repetitivo
depois de algum tempo de uso.

Ne 11 Tenho interesse e pretendo implementar o uso dessa plataforma em minha
pratica pedagogica este ano.

N° 13 O Duolingo consegue transformar o aprendizado em um jogo, utilizando
personagens cativantes como a coruja verde Duo, tornando a experiéncia
ainda mais marcante. Isso mantém os usudrios engajados e motivados,
incentivando o uso continuo e dirio.

Fonte: elaborado pela autora a partir das respostas do questionario.

Conforme o Quadro 6, alguns colaboradores deixaram reflexdes nessa ultima parte do
questionario. Segundo o colaborador 7, o Duolingo mostra-se limitado quanto as opgdes de
aprendizagem, o que pode ocorrer quando ndo € conectado a outras estratégias pedagogicas.
Isso retoma o pensamento de Gabriel (2023, p.73), ao afirmar que “o fator tecnologia em si”
ndo ¢ capaz de ultrapassar desafios no processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, €
necessaria a mediacao pedagdgica e com ela ¢ possivel ultrapassar as dimensdes limitantes de
qualquer recurso ou aplicativo.

O colaborador 8 gostaria de saber utilizar as estratégias de ensino do Duolingo para
agregar a ferramenta ao uso pedagogico, pois acredita que a progressdo das atividades favorece
a aprendizagem. Contrapondo-se, o colaborador 10 afirma que as atividades se tornam
repetitivas apos algum tempo de uso. Mais uma vez, o fator humano € necessario para as duas
situacdes: deve-se questionar o nivel linguistico dos alunos, explorar outras funcionalidades do
aplicativo além das li¢Ges, e propor atividades que possam ser usadas e/ou ampliadas dentro de
sala de aula para atingir os objetivos educacionais curriculares e extracurriculares.

O colaborador 11 pretende implementar o uso da ferramenta ainda neste ano. Ja a
resposta do colaborador 13 subsidia a implementagao, refor¢cando aspectos como a gamificagdo

e a experiéncia do usudrio/estudante dentro desse ecossistema.
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Diante das respostas obtidas, € notdrio que os docentes conhecem a ferramenta, contudo
nem sempre de maneira aprofundada. Apesar da falta de conhecimento técnico, os
colaboradores apontaram o potencial que o aplicativo pode ter quando usado com
intencionalidade pedagodgica, potencial este que pode passar em segundo plano mesmo por
quem utiliza a ferramenta com frequéncia.

Os colaboradores demonstraram conhecer parte das funcionalidades, porém, apenas dois
mencionaram a versao para escolas e o acompanhamento dos estudantes. Todos pontuaram os
beneficios, mas os desafios acabam inviabilizando algumas praticas. Por isso € necessario um
planejamento sistematico para viabilizar o uso pedagogico da ferramenta, sendo imprescindivel
a mediacao docente nesse processo.

Embora alguns colaboradores tenham manifestado reservas quanto ao uso da
ferramenta, todos afirmaram que gostariam de receber mais orientagdes sobre o Duolingo como
instrumento pedagdgico.

Por fim, outro ponto critico emergente refere-se a questdo dos equipamentos que os
estudantes receberam na implementagao da politica publica digital. Nenhum colaborador trouxe
maiores informagdes sobre o estado desses dispositivos ou se os estudantes os receberam, o que
nos leva a especular o que tem ocorrido € como isso geraria maior desafio na adocao de

ferramentas digitais como o Duolingo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo de nossa da pesquisa, procuramos responder a nossa pergunta de pesquisa:
como a integracao do aplicativo Duolingo aos objetos de conhecimento e habilidades da matriz
curricular pode contribuir para o desenvolvimento das praticas pedagogicas dos professores de
lingua inglesa da rede municipal de Jodao Pessoa?

Também analisamos a percep¢do dos professores de lingua inglesa da rede municipal
de Jodo Pessoa quanto ao uso do aplicativo Duolingo no contexto de sala de aula. Por fim,
mapeamos os beneficios e os desafios da integracdo do Duolingo a matriz curricular de lingua
inglesa; analisamos o potencial do aplicativo na diversificacio de estratégias ativas
contextualizadas e elaboramos um Manual Pedagogico que articule funcionalidades do
Duolingo as habilidades curriculares.

Além de verificar as nossas hipoteses, de que os professores possuem uma percepgao
limitada sobre o uso do aplicativo Duolingo como ferramenta pedagdgica, a articulacdo entre o
Duolingo e os objetos de conhecimento da matriz curricular municipal de lingua inglesa
potencializa praticas educacionais inovadoras, ¢ a mediacdo pedagdgica do Duolingo no
contexto escolar fornece subsidios para o acompanhamento docente, auxiliando no
desenvolvimento de estratégias eficazes.

Desse modo, na ultima secdo da anélise do questiondrio, os colaboradores apontaram
que sim, o aplicativo Duolingo integrado ao curriculo escolar pode contribuir para o
desenvolvimento das praticas pedagogicas dos professores de lingua inglesa, na medida em que
todos os colaboradores reconhecem a utilidade da ferramenta, e 40% afirma usa-la
pedagogicamente, relatando sua atuagdo sobre aspectos, tais como: motivacao, engajamento,
aumento do nivel linguistico e melhora no processo de ensino-aprendizagem.

Quando descreveram como a ferramenta pode ser util, destacaram a gamificagdo,
feedbacks imediatos, trabalho com as habilidades linguisticas (falar, escutar, ler e escrever).
Mas também, evidenciaram-se algumas limitagdes quanto a falta de articulacdo e ao
desconhecimento das funcionalidades educativas, demonstrando uma lacuna entre a apreensao
técnica e a apreensdo pedagogica. Consequentemente, a contribui¢do depende de formagao
docente para articular as funcionalidades do aplicativo ao curriculo, bem como de planejamento
sistematico.

As respostas dos docentes evidenciaram uma percepgao positiva sobre o uso do
Duolingo em sala de aula, principalmente por quem usa, mas também revelaram um

entendimento limitado acerca da utilizagdo pedagdgica. Isso porque nosso trabalho ndo
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consegue responder plenamente a hipotese de que a mediacdo do Duolingo para escolas fornece
subsidios para o acompanhamento docente, auxiliando no desenvolvimento de estratégias
pedagdgicas. Para tanto, nosso estudo tem potencial para desdobrar-se através da formagao de
um grupo focal com os professores que afirmaram usar a ferramenta como o intuito de ajudar-
nos a coletar informagdes adicionais sobre como o Duolingo tem sido usado em sala de aula.

Também foi possivel mapear os beneficios e os desafios da integracdo do Duolingo a
matriz curricular de lingua inglesa. As respostas corroboraram os beneficios da implementacao
da ferramenta (motivagdo, engajamento, progresso linguistico). Visto que muitos estudantes
terdo seu primeiro contato em contexto formal com a lingua inglesa, o Duolingo pode ser aliado
tanto nos estagios iniciais da aprendizagem, quanto para apoiar os estudantes a manter um
progresso linguistico continuo. Porém, o desconhecimento das funcionalidades por parte dos
professores resulta no ndo uso da ferramenta. Quanto aos desafios, problemas com a
infraestrutura minima (como acesso aos tablets e chips com internet) demonstram a fragilidade
no processo da politica de inclusdo digital, demandando mais planejamento para que a
implementagdo da ferramenta seja possivel. Além disso, hé restri¢des institucionais derivadas
de interpretacdes equivocadas da Lei 15.100/2025.

No que diz respeito a analise do potencial do aplicativo na diversificagao de estratégias
ativas contextualizadas, os colaboradores que utilizam a ferramenta evidenciam a gamificagao
como estratégia ativa, mas ressaltam que esta exige contextualiza¢do curricular como, por
exemplo, usar relatdrios para acompanhamento.

Em relagdo as hipdteses: (1) a articulacao entre o Duolingo e os objetos de conhecimento
da matriz curricular municipal de lingua inglesa potencializar praticas pedagogicas inovadoras;
e (il) sobre a mediacdo pedagogica via Duolingo para Escolas fornecer subsidios para o
acompanhamento o docente, auxiliando no desenvolvimento de estratégias, podemos dizer que
foram parcialmente confirmadas. Isso deveu-se ao fato de ndo ter sido evidenciado, nas
respostas dos colaboradores: (i) a intencionalidade pedagogica no uso do aplicativo; e (ii)
apenas 2 (dois) colaboradores afirmaram conhecer o recurso.

Desse modo, para atingir o ultimo objetivo especifico, elaboramos o0 Manual Pedagogico
sobre como usar o Duolingo como ferramenta pedagdgica a partir das respostas dos
colaboradores dessa pesquisa, com um breve panorama das TDICs e a integragdo curricular,
um tutorial de como criar uma conta, criar uma sala de aula, adicionar e atribuir tarefas aos
estudantes. Além disso, sugestdes de plano de aula integrando o aplicativo as aulas e
apresentacao de outras funcionalidades da ferramenta.

Durante o processo de analise, chamou-nos a atencdo o fato de os professores relatarem
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que os estudantes ndo poderiam usar seus celulares, bem como ndo citarem os dispositivos que
foram entregues aos estudantes. Sendo assim, considera-se urgente a revisao da distribui¢ao dos
equipamentos € a criagdo de um protocolo/critério para o acompanhamento das condigdes
desses equipamentos, a fim de garantir integracao tecnologica com equidade em toda a rede
municipal, assim como, capacitacdo com foco em integragdo com o curriculo escolar. A adogao
sistematica focada em atualizagdo docente, suporte institucional e revisao da politica publica
de inclusdo digital pode assegurar a implementacdo bem-sucedida da ferramenta Duolingo na
rede municipal de Jodo Pessoa.

O presente estudo, por si s6, ndo ¢ capaz de responder a todas as perguntas sobre a
integragdo do Duolingo ao curriculo, bem como encontra algumas limitagdes quanto as
respostas coletadas e a amostra selecionada. Porém, contribui para esse campo de pesquisa,
visto que existem poucas pesquisas sobre esses aspectos aqui evidenciados. Além disso, o
caminho que percorremos faz-nos refletir sobre: como ferramentas como o Duolingo
contribuem com a aprendizagem dos estudantes. Também nos leva a considerar quais aspectos
da ferramenta surtem maior efeito sobre eles, e que subsidios o feedback dos estudantes pode
ajudar a delinear abrindo-se a novas possibilidades metodoldgicas. Por fim, ressalta-se a
relevancia do papel das tecnologias (ferramentas) na vida dos estudantes quando ha
intencionalidade pedagdgica. Tais reflexdes sugerem a ampliagdo do horizonte, aqui explorado,
em futuras pesquisas, com os proximos passos da intervengao que poderdo medir os impactos

dessa ferramenta.
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APENDICES
APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB

CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES — CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO - PGLE
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO - MPLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado(a) COLABORADOR DE PESQUISA,

Os pesquisadores Gabriela Felipe Machado de Carvalho e Prof. Dr. Jodo Wandemberg
Goncalves Maciel convidam vocé a participar da pesquisa intitulada “O USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA: INTEGRANDO O USO
DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE MUNICIPAL DE JOAO
PESSOA”. Para tanto vocé precisara assinar o TCLE que visa assegurar a protecao, a autonomia
e o respeito aos colaboradores de pesquisa em todas as suas dimensdes: fisica, psiquica, moral,
intelectual, social, cultural e/ou espiritual — e que a estruturagao, o conteudo ¢ a forma de
obteng¢do dele observam as diretrizes e as normas regulamentadoras de pesquisas envolvendo
seres humanos preconizadas pela Resolu¢ao 466/2012 e¢/ou Resolucao 510/2016, do Conselho
Nacional de Saude e Ministério da Satde.

Sua decisdo de participar neste estudo deve ser voluntaria e que ela ndo resultard em nenhum
custo ou Onus financeiro para vocé (ou para o seu empregador, quando for este o caso) e que
vocé nao sofrera algum tipo de prejuizo ou de puni¢ao caso decida ndo participar desta pesquisa.
Todos os dados e as informagdes fornecidos por vocé serdo tratados de forma andnima/sigilosa,
ndo permitindo a sua identificagao.

Esta pesquisa tem por objetivo investigar o impacto da integracdo do aplicativo Duolingo ao
curriculo educacional, visando desenvolver praticas pedagdgicas para o ensino de lingua
inglesa, com o intuito de fornecer sugestdes para a utilizacdo dessa ferramenta tecnoldgica no

processo educativo.




&9

A pesquisa seguird quatro etapas principais: aplicagdo deste questionario aos professores de
lingua inglesa da rede municipal de Jodao Pessoa para identificar seu nivel de familiaridade e de
uso do Duolingo; analise das respostas para compreender o impacto do aplicativo nas
metodologias de ensino, adaptagdo de materiais e de estratégias pedagdgicas; estudo do
contetdo do Duolingo em comparagdo com o curriculo municipal de lingua inglesa; e, por fim,
elaboracdo de um Manual Pedagogico para orientar o uso do Duolingo como recurso
complementar no ensino de lingua inglesa nas escolas municipais.

Os riscos previstos na pesquisa envolvem: dor de cabega, fadiga ou desconforto ao longo do
preenchimento, dessa forma solicitamos que respondam ao questiondrio em um ambiente
tranquilo, para minimizar qualquer desconforto. Todas as respostas sdo mantidas anonimas,
assegurando a privacidade dos colaboradores. O colaborador serd informado que podera a
qualquer momento desistir de participar da pesquisa sem que isso lhe cause qualquer 6nus.
Enquanto aos beneficios envolvem: permite identificar praticas inovadoras e recursos que
possam ser integrados ao curriculo de maneira pedagdgica, o que pode aprimorar a eficacia do
ensino e facilitar o desenvolvimento da literacia digital entre os professores. Os resultados
contribuirdo também para a criagao de estratégias e de formacdes que incentivem o uso eficaz
e seguro dessas tecnologias, promovendo maior engajamento € autonomia nos alunos ao tornar
o aprendizado mais interativo e motivador. Além disso, ao fomentar uma cultura de colaboracao
e de troca de experiéncias entre os docentes, a pesquisa valoriza suas praticas profissionais,
ajudando-os a enfrentar os desafios do ensino digital e impactando positivamente a comunidade

educacional como um todo.

Informacao de Contato do Responsavel Principal

Caso o(a) Sr.(a) tenha duvidas, podera entrar em contato com o pesquisador responsavel
Gabriela Felipe Machado de Carvalho, pelo telefone 83 99852-0476, e/ou pelo e-mail
gabrielafmc1@gmail.com

Endereco e Informacdes de Contato do Programa de Pos-graduacio em Linguistica e

Ensino - MPLE

Programa de Pos-graduagdo em Linguistica e Ensino — MPLE
Centro de Ciéncias Humanas, Letras e Artes (CCHLA) —Campus Universitario CEP.: 58051-
900 - Jodo Pessoa - Paraiba

Telefone: 83 32167059


mailto:gabrielafmc1@gmail.com
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E-mail: mple@cchla.ufpb.br
Horario de Funcionamento: 08h as 11h / 12h as 17h, de segunda a sexta-feira. Homepage:

https://sigaa.ufpb.br/sigaa/public/programa/portal.jsf?lc=pt BR&id=1932

Endereco e Informacdes de Contato do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)/CCS/UFPB
Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

Centro de Ciéncias da Saude (1° andar) da Universidade Federal da Paraiba Campus [ —
Cidade Universitaria / CEP: 58.051-900 — Jodo Pessoa-PB

Telefone: +55 (83) 3216-7791

E-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br

Horério de Funcionamento: das 07h as 12h e das 13h as 16h. Homepage:

http://www.ccs.ufpb.br/eticaccsufpb

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ao clicar (X) em aceito participar desta pesquisa, VOCKE, de forma voluntaria, na qualidade de
COLABORADOR da pesquisa, expressa o seu consentimento livre e esclarecido para
participar deste estudo e declara que estd suficientemente informado(a), de maneira clara e
objetiva, acerca da presente investigagdo. E receberd uma copia deste Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assinada pelo(a) Pesquisador(a) Responsavel.

() Aceito participar da pesquisa

() Nao aceito participar da pesquisa

Jodo Pessoa - PB, de de

Assinatura, por extenso, do(a) Pesquisador(a) Responsavel pela pesquisa


mailto:mple@cchla.ufpb.br
https://sigaa.ufpb.br/sigaa/public/programa/portal.jsf?lc=pt_BR&id=1932
mailto:comitedeetica@ccs.ufpb.br
http://www.ccs.ufpb.br/eticaccsufpb
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Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos €ticos desta pesquisa, vocé€ poderd consultar o
CEP e a CONEP:

Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Satide da Universidade Federal da
Paraiba, Campus I - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jodo Pessoa/PB - (83)
3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb@hotmail.com. Horério de Funcionamento: 08:00 as 12:00 e
das 14:00 as 17:00 horas.

CONEP — Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa
Endereco: SRTVN 701, Via W 5 Norte, lote D - Edificio PO 700, 3° andar — Bairro Asa Norte,
Brasilia-DF — CEP: 70.719-040 — Fone: (61) 3315-5877 — E-mail: conep@saude.gov.br

A Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) é uma comissio do Conselho Nacional
de Saude - CNS, criada através da Resolugdo 196/96 e com constitui¢do designada pela
Resolugdo 246/97, com a fun¢do de implementar as normas e diretrizes regulamentadoras de
pesquisas envolvendo seres humanos, aprovadas pelo Conselho. O Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) ¢ um colegiado interdisciplinar e independente, com “munus publico”, que deve existir nas
instituicdes que realizam pesquisas envolvendo seres humanos no Brasil, criado para defender
os interesses dos sujeitos em sua integridade e dignidade para contribuir no desenvolvimento

da pesquisa.


mailto:eticaccsufpb@hotmail.com
mailto:conep@saude.gov.br
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APENCICE B - TERMO DE ANUENCIA

Declaramos para os devidos fins que estamos de acordo com a execucao da pesquisa intitulada:
O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA:
INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE
MUNICIPAL DE JOAO PESSOA”, a ser desenvolvida pela aluna Gabriela Felipe Machado de
Carvalho, do PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO, do
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES — CCHLA, da Universidade
Federal da Paraiba, sob orientagdo da Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel, nesta
institui¢ao.

Esta instituicdo estd ciente de suas co-responsabilidades como instituicdo co-colaborador do
presente projeto de pesquisa, e de seu compromisso em verificar seu desenvolvimento para que
se possa cumprir os requisitos da Resolucdo 466/12 do Conselho Nacional de Saude e suas
complementares, como também, no resguardo da seguranga e do bem-estar dos colaboradores da
pesquisa nela recrutados, dispondo de infraestrutura necessaria para garantia de tal seguranca e
bem-estar.

Igualmente informamos que para ter acesso a coleta de dados nesta institui¢do, fica
condicionada a apresentagdo a direcdo da mesma, do Parecer de Aprovacdo do presente projeto
por um dos Comités de Etica em Pesquisa da Universidade Federal da Paraiba. Tudo como

preconiza a Resolugdo 466/12 do Conselho Nacional de Saude.

Jodo Pessoa-PB, de novembro de 2024.

Assinatura do Responsavel
Nome completo do responsavel CPF

CNPJ

Carimbo
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APENDICE C - TERMO DE COMPROMISSO FINANCEIRO DO PESQUISADOR

Ao Comité de Etica em Pesquisa — CEP.

Eu, Gabriela Felipe Machado de Carvalho, pesquisadora do estudo intitulado:

“O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA INGLESA:
INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO CURRICULO DA REDE
MUNICIPAL DE JOAO PESSOA”, declaro que tenho conhecimento dos termos da (Resolugio
n°®466/2012 e da Resolugdo 510/2016 e suas complementares) do Conselho Nacional de Saude

- CNS, do Ministério da Satde — MS e assumo o compromisso financeiro do estudo or¢ado em
R$ 2.500,00 (Dois mil e quinhentos reais).

Jodo Pessoa, de de

Gabriela Felipe Machado de Carvalho
CPF: 082.768.074-02
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APENDICE D - TERMO DE COMPROMISSO E RESPONSABILIDADE DO
PESQUISADOR

Ao Comité de Etica em Pesquisa — CEP
Eu Gabriela Felipe Machado de Carvalho e Prof. Dr. Joio Wandemberg Goncalves Maciel

responsaveis pelo estudo intitulado: “O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO
DE LINGUA INGLESA: INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO
CURRICULO DA REDE MUNICIPAL DE JOAO PESSOA.”

Declaramos que:

1. Temos conhecimento e assumimos o compromisso de cumprir os termos da Resolucao
(n° 466/2012 ou n° 510/2016) e suas complementares do Conselho Nacional de Saude -
CNS, do Ministério da Saude - MS.

2. S6 sera dado inicio ao estudo apds emissao do parecer de aprovagao do CEP — Comité
de Etica em Pesquisa;

3. Assumimos o compromisso de zelar pela privacidade e pelo sigilo das informagdes, que
serdo obtidas e utilizadas durante todo o desenvolvimento desta pesquisa;

4. Todos os dados e materiais obtidos no desenvolvimento do estudo proposto serdo
utilizados apenas para se atingir o(s) objetivo(s) previsto(s) nesta pesquisa, € nao serao
utilizados para outras pesquisas sem o devido consentimento dos colaboradores e
apreciagdo prévia do Comité de Etica em Pesquisa - CEP;

5. Todos os documentos e dados obtidos durante a coleta de dados, serdo arquivados ao
final da pesquisa, sob nossa responsabilidade por cinco anos. Apds este periodo serdo
destruidos de forma adequada.

6. A publicizagdo dos resultados da pesquisa so sera realizada para fins cientificos, com
apresentacdo em eventos cientificos de interesse do tema, ou em periodicos cientificos,
respeitando-se sempre a privacidade e os direitos individuais dos colaboradores da
pesquisa;

7. Comunicaremos ao Comité de Etica em Pesquisa — CEP, que emitiu o parecer favoravel
a realizagdo do presente estudo, resultados do mesmo por meio de relatorios parciais e
relatorio final, como também quaisquer alteragdes, suspensdo ou o encerramento da
pesquisa por meio de EMENDAS e NOTIFICACOES apresentado com a devida
justificativa.

Jodo Pessoa, de de

Gabriela Felipe Machado de Carvalho Jodo Wandemberg Gongalves Maciel

CPF: 082.768.074-02 CPF: 251.328.654-53



95

APENDICE E - QUESTIONARIO PARA PROFESSORES DE LINGUA INGLESA
DA REDE PUBLICA DE JOAO PESSOA

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES — CCHLA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM LINGUISTICA E ENSINO - PGLE
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO - MPLE

Objetivo: Este questiondrio tem como finalidade compreender o perfil sociocultural dos
professores, seu conhecimento sobre ferramentas digitais e, especificamente, o uso do

aplicativo Duolingo no contexto educacional.

Parte 1: Dados Socioculturais
Género:

() Feminino

() Masculino

() Prefiro ndo informar

() Outro:

Tempo de atuacao na rede municipal de Jodao Pessoa:
() Menos de 1 ano

() 1-5 anos

()6-10 anos

() 11-15 anos

() Mais de 15 anos

Formagao Académica:
() Graduacao

() Especializacao

() Mestrado

() Doutorado

Area de formacéo:
() Letras - Inglés
() Letras - Portugués/Inglés
() Pedagogia

() Outras (especifique):

Vocé participa das formacdes pedagdgicas propostas pela prefeitura de Joao Pessoa?
() Sim
() Nao

Em qual nivel da educagao basica atua:
() Fundamental Anos Iniciais
() Fundamental Anos Finais
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Parte 2: Conhecimento e Uso de Ferramentas Digitais

Vocé tem familiaridade com as seguintes ferramentas digitais? (Selecione as que conhece)
() Google Sala de Aula

() Google Meet () Zoom

( ) Microsoft Teams () Canva

() Kahoot () Quizlet

() Mentimeter () Socrative

( ) Duolingo

() Outras (especifique):

Vocé costuma utilizar ferramentas digitais nas aulas?
() Sim
() Nao

Se sim, cite as ferramentas que utiliza com mais frequéncia:
Com que frequéncia vocé contempla o uso de ferramentas digitais em seus planejamentos de
aula?

() Diariamente

() Semanalmente

() Mensalmente

( ) Raramente

( ) Nunca

Parte 3: Uso e Percep¢ao do Duolingo
Vocé conhece o aplicativo Duolingo?

() Sim

( ) Nao

Se ndo, por que nao utiliza?
Se vocé conhece o Duolingo, ja o utilizou para fins pedagogicos?
() Sim
( ) Nao

Em sua opinido, o Duolingo ¢ uma ferramenta util para o ensino de lingua Inglesa? Por qué?
(Resposta aberta)

Quais funcionalidades do Duolingo vocé conhece? (Selecione as que conhece)
() Exercicios de traducao

() Niveis de proficiéncia

() Relatorios de progresso (para professores)

() Exercicios de escuta

() Exercicios de pronuncia

() Duolingo for Schools (versao educacional)

() Outras:

Vocé ja usou o Duolingo como uma ferramenta pedagdgica para ministrar suas aulas?
() Sim

( ) Nao

Se sim, como vocé usou o Duolingo com seus alunos? (Resposta aberta)
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Quais beneficios vocé percebeu ao utilizar o Duolingo com os alunos?
() Alunos motivados

( ) Aumento no engajamento da turma

() Aumento no nivel linguistico

() Melhora no processo de ensino-aprendizagem

() Outros:

Quais dificuldades vocé encontrou ao utilizar o Duolingo na pratica educativa?
() Falta de internet

() Falta de dispositivo dos alunos

() Falta de preparo no uso dos recursos tecnologicos digitais

() Outros:

Vocé gostaria de receber mais orientacdes sobre como integrar o Duolingo no curriculo
escolar?
() Sim
( ) Nao

Observagodes finais: Caso queira fazer alguma observagao adicional sobre o uso do Duolingo,
utilize o espago abaixo.



APENDICE F - MANUAL PEDAGOGICO: DUOLINGO COMO FERRAMENTA
PEDAGOGICA.

00

COMO
FERRAMENTA
PEDAGOGICA




Caro professor,

Este manual € fruto da analise de minha pesquisa de mestrado
intitulada "O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA: INTEGRANDO O USO DO APLICATIVO DUOLINGO AO
CURRICULO DA REDE MUNICIPAL DE JOAO PESSOA", desenvolvida sob a
orientagdo do Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel, no
Mestrado Profissional em Linguistica e Ensino da Universidade Federal
da Paraiba e concluida em julho de 2025.

Este material tenta responder as lacunas e as dificuldades
apresentadas pelos colegas quanto ao uso do aplicativo Duolingo
como ferramenta pedagogica integrada ao curriculo escolar da rede
municipal de Jodo Pessoa. Aqui ndo se oferece uma receita pronta e
acabada, mas sugestdes de como integrar esse aplicativo no contexto
de sala de aula.

A pandemia da Covid-19 escancarou fragilidades que ja existiam:
muitos de nos ndo tinhamos apreenséo tecnica de ferramentas digitais
basicas para o ensino remoto. Esse desafio coletivo mostrou que
precisamos nos apropriar criticamente das tecnologias, ndo por
modismo, mas por necessidade.

E notério o quanto as tecnologias digitais da informacéo e
comunicagao (TDICs) fazem parte da nossa vida e da vida de nossos
estudantes, e que esse caminho é irreversivel e inadiavel. Portanto, o
gue precisamos fazer é torna-las nossas aliadas no processo de ensino-
aprendizagem. Também €& consenso que enfrentamos dificuldades
para sua implementagédo, sejam estruturais ou de apreensao técnica.
Assim, este guia oferece conhecimento sobre o Duolingo e estratégias
aplicaveis em sala de aula.

Durante a pesquisa, realizamos um levantamento para compreender
o nivel de conhecimento sobre ferramentas digitais, seu uso e, em
especifico, o conhecimento e utilizagdo do Duolingo. Na analise das
respostas, identificamos uma lacuna entre o conhecimento da
ferramenta e seu uso pedagogico, embora ela seja, dentre as citadas, a
que trabalha as quatro habilidades linguisticas de forma integrada.

99
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Obviamente, a ferramenta nao substitui o professor, como aponta
Gabriel (2023, p.73):

[...] o fator “tecnologia” em si ndo é definitivo para a educagéo na
Era Digital - ele so6 é diferencial positivo se contar com a
participagdo efetiva do professor e dos planos pedagdgicos. O
professor deve deixar de ser um informador para ser um
formador; caso contrario, o uso da tecnologia serd apenas
superficial e ndo transformador.

Dessa maneira, para um trabalho significativo com ferramentas
tecnoldgicas, sdo necessarios mediagdo e intencionalidade
pedagogica. Caso contrario, torna-se inviavel um acompanhamento
sistematico da progressao dos alunos.

Quando enxergamos o Duolingo como uma ferramenta pedagogica,
revela-se seu potencial de integragdo ao curriculo: participantes da
pesquisa relataram aumento no engajamento e na motivagdo dos
estudantes, desenvolvimento das quatro habilidades linguisticas,
personalizagdo da aprendizagem via Inteligéncia Artificial - IA
(Birdbrain) e possibilidade de acompanhamento do progresso atraves
do Duolingo for Schools - recurso gratuito para professores.

Essa ferramenta de apoio € um ponto de partida e um espago de
didlogo! Nele, vocé encontrara:

e Tutoriais para criar salas no Duolingo for Schools
e Planos de aula praticos (como 'Family' e 'Likes and Dislikes")
e Espacgo para compartilhar experiéncias.

Convidamos todos a testar as estratégias e adapta-las as suas
realidades. Inovagao pedagogica se constroi coletivamente!
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O ensino de lingua inglesa sempre enfrentou desafios: seja pelas
metodologias adotadas, seja pelas prescrigbes balizadas nos
documentos oficiais, ou pelos problemas estruturais (salas
superlotadas, falta de recursos). Desafios que nos convidam a
reinventar praticas, tragar novos caminhos e criar solugdes, ainda que
para questdes que fogem as nossas responsabilidades.

Hoje, inseridos em um contexto em que as tecnologias digitais da
informagéo e comunicagdo permeiam nossa vida e a vida de nossos
estudantes, surge mais um elemento desafiador: como engajar
estudantes que estédo hiperconectados a rede, mas tdo desconectados
da sala de aula presencial? Como fazé-los perceber que as tecnologias
podem ser mais do que redes virtuais, e sim aliadas no processo de
ensino-aprendizagem?

Como aponta Moran (2007, p. 14) “tudo esta acontecendo ao mesmo
tempo: o atraso, a burocracia e a inovagdo.” A articulagdo das
tecnologias na sala de aula nédo esta fadada a uma receita unica e
padronizada. Trata-se, antes, de uma reconfiguragdo pedagogica, néao
da mera insergdo desconectada de dispositivos ou aplicativos. Muitas
vezes, acredita-se que a inovagdo tem um carater “magico” e
imponente, quando, na maioria das vezes, ela reside em uma nova
conexao ou perspectiva atribuida a uma situagao, objeto ou problema.

Mediante tal contexto, “[...]a tecnologia apresenta-se como meio,
como instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo de
aprendizagem” (Masetto, 2000, p. 139), ou seja, ela € parte da agao,
mas nédo um fim em si mesma. Cabe ao docente langar um olhar
pedagogico sobre seu uso, colocando-a a servigo da aprendizagem. E
quando fazemos isso atraves dessa visdo pedagogica critica, estamos
inevitavelmente reinterpretando e ressignificando o curriculo.

Essa agdo ndo e neutra, revelando que o curriculo ndo se esgota em
seu carater prescritivo, mas se concretiza e se transforma como “um
todo organizado em fungdo de propdsitos educativos e de saberes,
atitudes, crengas e valores que os intervenientes curriculares trazem
consigo e que realizam no contexto das experiéncias e dos processos
de aprendizagem formais e/ou informais” (Pacheco, 2005, p. 33).
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E nessa ocasido que o curriculo como préatica viva ganha forca,
propondo uma docéncia consciente e contextualizada, refletindo novas
maneiras de articular as TDICs ao curriculo escolar, como também
novas possibilidades de organizagdo da aprendizagem. Nessa nova
forma de organizagdo, o curriculo ndo segue de maneira linear,
sequencial, mas sim de maneira interativa e multidimensional
(Pacheco, 2005), revelando que essa construgdo se estabelece em
“redes de interface” (Pacheco, 2005, p.135) a partir do viés da pesquisa
no qual as tecnologias fundamentam e ampliam essa possibilidade.

De um lado, o curriculo estabelece caminhos a serem percorridos e a
tecnologia pode ser um veiculo de implementagdo de conhecimento,
por outro lado, € atraves da mediagédo pedagogica que esses caminhos
se cruzam, transformando-se em aprendizagem significativa. Masetto
(2000) define mediagdo pedagogica como uma postura ativa do
professor que atua ndo como um detentor do conhecimento, mas
como facilitador da aprendizagem.

Nao basta termos um curriculo a seguir, se nao refletimos sobre as
necessidades educacionais dos nossos estudantes, nem ferramentas
tecnologicas de ponta, se temos apenas a apreensao tecnica delas (o
gue também & importante, mas nédo o suficiente para a dindmica da
salade aula). E necessaria uma apreensao pedagogica para uséa-las a
favor do processo de aprendizagem, nao as subordinar a uma nova
roupagem, mas ainda disfargadas do ensino tradicional e expositivo (e
aqui ressaltamos que ha espago para o ensino tradicional-expositivo),
ou ainda como um pretexto para distrair os estudantes sem objetivos
pedagogicos.

Como nos aponta Maciel et al. (2013), € necessario que o docente
esteja preparado para essa nova atribui¢do do professor no seculo XXI,
mas, para isso € preciso capacitagdo, adequagéo dos espagos de
trabalho, recursos fisicos e digitais e que a “escola deve assumir seu
papel, ndo apenas de transmissora de saber, mas de espago de
construcgao e de reconstrugado do conhecimento (Maciel et al., 2013, p.
324).

Diante dessas reflexdes sobre o curriculo, a mediagado pedagogica, e
as tecnologias digitais, temos também o contexto da gamificagédo que
surge como oportunidade na articulagdo curricular e conta com
elementos ludicos, de jogos que podem ser adicionados ao contexto
educacional de forma planejada e sistematica através de estratégias
gue dialoguem com os estudantes “nativos digitais” (Prensky, 2001, p. 1).
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Estratégias gamificadas tendem a melhorar o engajamento, a motivagéo e
a aprendizagem ativa dos estudantes (Marinho, 2024), o que pode
favorecer o desenvolvimento de habilidades cognitivas, intrapessoais e
interpessoais (National Research Council et al., 2012). Nessa articulagéo, o
uso de plataformas e de aplicativos mediados pelo professor e articulados
ao curriculo podem favorecer a aprendizagem a partir do feedback
instantédneo, promovendo autonomia no processo.

Ferramentas como o Duolingo podem ser incorporadas a docéncia como
recurso potencializador, desde que seja inserida de maneira intencional.
Seu ecossistema conta com microligdes, distintivos, avatar, ligas e
feedback imediato, elementos que materializam os beneficios da
gamificagéao. O aplicativo sugere uma trilha de aprendizagem baseada no
Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) que
delineia seis niveis de proficiéncia linguistica de Al (iniciante) a C2
(usuario proficiente).

Para integra-lo ao curriculo escolar, € indispensavel explorar tanto a
trilha de aprendizagem do aplicativo quanto o documento curricular, seja
ele a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), sejam os curriculos
estadual e/ou municipal do contexto educacional no qual se esta inserido.
A partir disso, & possivel perceber congruéncias e potencialidades na
associagdo de ambos e propor aulas integrando-os. Esse processo
demanda além dos conhecimentos especificos da lingua inglesa, uma
reflexdo pedagogica, como também uma viséo sobre a articulagao entre
os objetos de conhecimento e as habilidades a serem desenvolvidas, tal
como letramento digital acerca do uso do app, compreendendo que nao
ha uma maneira Unica de fazé-lo.

Cabe a cada agente de transformagéao, mediar as aprendizagens a partir
do contexto vivenciado, auxiliando os estudantes a letrarem-se
digitalmente, bem como apresenta-los as possibilidades pedagodgicas das
tecnologias , para que os estudantes também se tornem agentes de
transformacgédo e potencializem suas habilidades para as demandas do
século XXI.
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DUOLINGO PARA ESCOLAS

COMO CRIAR UMA CONTA EUMA
SALA?

Criado em 2012 para democratizar o ensino de linguas, surgiu o
Duolingo com microlicées gamificadas e acessiveis. Seu design de
game (pontos, recompensas, niveis, ligas) transformou a experiéncia
de aprendizagem, engajando seus usuarios e trabalhando as quatro
habilidades linguisticas, a saber: escuta, fala, leitura e escrita, de
maneira integrada.

O aplicativo oferece recursos como Birdbrain (adaptagao atraves de
IA), podcasts e historias, ampliando contextos de uso real da lingua. Em
2016, foi langado o Duolingo para escolas, revelando seu potencial
como aliado pedagogico, permitindo a criagdo de salas virtuais
gratuitas, relatérios de progresso e atribuicdo de tarefas. Os dados
gerados tornam-se insumos para o planejamento. Nessa segéao,
guiaremos vocé sobre como criar uma conta e uma sala de aula.

Para criar uma conta no Duolingo para escolas, acesse ao site

https://schools.duolingo.com/ e clique em SIGN UP.

duolingo for schools TEACHER TRAINING  DUOLINGO LoGin m

free for your f'\'
classroom! \,

ay to make language learning fun and / '
2 .

Fonte: Site Duolingo

Nessa etapa, vocé pode criar sua conta digitando seu nome, e-mail,
criando uma senha e sua idade ou fazer o sign up com sua conta
Google ou Facebook.

Welcome to Duolingo for
Schools!

Let's create an account to get started

or
_-) G SIGN UP WITH GOOGLE
§ 16N uP wiTH FACEBOOK h_

P

B g Terms 3nd Privacy
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Em seguida, sera solicitado que vocé crie sua primeira sala. Para isso,
vocé deve nomea-la e clicar em continue.

Create your first classroom

Now you can use our fun, effective approach to
help your students learn a language!

@ Name new classroom

Classroom name
__) 6°A-FPM

Import class information from Google Classroom

CONTINVE

"\
===

Fonte: Site Duolingo
Depois, selecione a lingua ensinada e a lingua em que as instrugdes e
as notificagbes devem aparecer para os estudantes.

>
il
o ®
What language are you

teaching for 6° A - FPM?

What language is this classroom learning?

EE ENGLISH v e

What language should we use for Duolingo
instructions and notifications?

3 PORTUGUESE v

Fonte: Site Duolingo
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Por fim, aparecera a tela com a pergunta: How did you hear about
Duolingo for Schools? Depois que selecionar o motivo, clique em Go to

classroom.
How did you hear about Duolingo for Schools?
1 4 3 g
Another Teacher Students Prefesaionat Conference
Development
Social Media Web Search News/article/blog Other
Fonte: Site Duolingo

Entdo, aparecera a notificagdo confirmando a criagéo da sala. Clique

em Got it. r\
You created 6° A - FPM!
Next, add your students to get started.

Vocé tera a visdo da sua sala, como na figura abaixo.

duolingoforschools < @= g° A - FPM
STUDENTS  REPORTS  SETTINGS
E " A-FPM
NEW CLASS
(4
@  TEACHER TRAINING Welcome, Gabriela F M de
Carvalho!
@ Her
° Create a classroom
Q) DUOLINGO
)

2 Add students
Invite students to your classroom to start

their learning journey.
ADD STUDENTS

3 Create assignments

o, g8 i 1
Explore content that teaches specific skills 2 v

and help students form daily habits! oo a3t .

CREATE ASSIGNMENTS

0 GabrielaFe458564
EDIT

SRR ::g gt;g
Fonte: Site Duolingo '%u Py
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COMO INSERIR SEUS

ESTUDANTES?

Cligue em Add Students.

(]

Welcome, Gabriela

° Create a classroom

2  Add students
Invite students to your classroom to start

their learning journey.
ADD STUDENTS e

3 Create assignments
Explore content that teaches specific skills

and help students form daily habits!

CREATE ASSIGNMENTS

Fonte: Site Duolingo

Vocé pode adiciona-los enviado-os o link ou o coédigo.

SEND INVITE ADD DIRECTLY

Invite your students via link

They'll create or connect a Duolingo account and be added
directly to your classroom.

www.duolingo.com/classroom/bcwmkx COPY LINK

OR

H isi ingo. /
ave students visit duolingo.com/classroom and COPY CODE
enter classroom code BCWMK X

Need help? Download detailed instructions. “

Fonte: Site Duolingo
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Tambeém é possivel adiciona-los diretamente via e-mail através da aba
add directly. Escreva um nome por linha, em seguida coloque virgula e o

de e-mail do estudante. m

ENVIAR CONVITE ADICIONAR MANUALMENTE

Adicione os alunos para criar contas

Escreva um nome por linha. Se tiver o endereco de e-mail do
estudante, adicione-o depois de uma virgula.

@ Copie e cole a sua lista de alunos para ganhar tempo.
Se voce tiver os e-mails, use o seguinte formato

Diego Duo, diego@duolingo.com

Dana Duo, dana@duolingo.com

Se nao tiver os e-mails, use este formato:
Diego Duo
Dana Duo

Fonte: Site Duolingo

Caso, os estudantes precisem de mais suporte, ainda € possivel
baixar instrugdes clicando em Download detailed instructions. E vocé
podera imprimir ou enviar aos estudantes através da plataforma que
desejar.

'ﬂ “\Jeed help? Download detailed instructions.|

dUOUngO for schools

Your English class is going to use Duolingo at school. These
are the instructions to join 62 A - FPM!

If you are on a computer, go here:

httr

If you are on a smartphone or tablet:

Download the Duolingo app and open it up.
Press Get Started Then select English

Set your Daily Goal and continue {you can change this later)

A W ON

Create a Profile

. On Android, press the menu icon at the top right corner and press
Create a Profile

‘ On 105, press Profile in the top left comer and press Create a Profile.
5 Type in your Name, Email and Password, then press Create
6. Goto your Profile and press Progress Sharing
7. Type in your Classroom Code: BCWMKX
8. Press Join Class.

Fonte: Site Duolinio -
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COMO ATRIBUIR TAREFAS AOS
SEUS ESTUDANTES?

Para adicionar uma tarefa para seus estudantes, vocé precisa clicar
em Create Assignment.

Latest Assignment

Create your first ~
assignment! . / :

"IN

CREATE ASSIGNMENT

Fonte: Site Duolingo

Depois, selecione a quantidade de XP e minutos que espera que o
estudante faga as atividades. Clique em next e selecione a turma que
deseja enviar a tarefa.

Create new assignment

Set the amount of XP

Any activities that earn points (XP), like lessons and stories, will
count towards the assignment.

10 XP 50 XP
5 minutes of work 20 minutes of work
75 XP
30 minutes of work sEn o (

NEXT

Fonte: Site Duolingo
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Em seguida, determine o prazo da atividade e a frequéncia. E
termine clicando em Assign.

Select dates for 6° A - FPM

All start and due times are in your local time zone.

Start

{1 TODAY v © Now v
Due

(4 TODAY v (O END OF DAY v
Frequency

ONCE v

Fonte: Site Duolingo

Vocé sera notificado que a tarefa foi atribuida e ficara disponivel para
acompanhamento em Reports.

= 6°A-FPV\

STUDENTS REPORTS SETTINGS

Current Assignment (1) m

ASSIGNMENT START DUE COMPLETED

- 10XP Tue, Jun 24 2025 Tue, Jun 24 2025 0/0

Fonte: Site Duolingo

Past Assignments Performance

© 0%
Completed

o 0%
Late

o %
Missed

Fonte: Site Duolingo
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Como o aluno adiciona o cédigo da sala de aula?

Solicite aos estudantes fazerem a conta no Duolingo, caso ainda nao
possuam.
Depois, acessar o app e clicar em perfil.

COMECAR

3\

Fonte: Aplicativo Duolingo

13
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Em seguida, clicar na engrenagem ao lado do avatar.

€3

Gabriela Carvalho
@GabrielaCa204502 - Aqui desde junho de
2025

p—]

Cursos

Fonte: Aplicativo Duolingo

Clicar na opgéo, Duolingo para escolas e inserir o codigo da sala de
aula.

PRONTO

Conta

Preferéncias
Perfil
Notificagoes

Cursos

Duolingo for Schools

Fonte: Aplicativo Duolingo

14
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Entrar em uma turma

Insira o cddigo enviado pelo seu
professor! Isso permite que ele veja o
seu progresso, envie tarefas e faca
alteragdes na sua conta no Duolingo.

Fonte: Aplicativo Duolingo

Em seguida, aparecera uma mensagem de confirmagéo com o nome
da turma, como também ficara disponivel abaixo dessa segdo, em qual

turma o estudante esta inserido.
Minhas turmas

EE 6°A-FPM
Gabriela F M de Carvalho

Fonte: Aplicativo Duolingo

Caso, os alunos precisem de ajuda adicional, podem acessar este video.
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-
-
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Unindo os olhares de Tourdn (2018) e Moran (2014), essas sugestdes de
plano de aula nascem do ponto de vista que tecnologia s6 se torna
pedagogia quando a converter em tecnologia de aprendizagem, dessa
forma conseguimos fazé-la fluir nos espagos on e off-line. Ferramentas
como o Duolingo ganham sentido quando incorporadas com aplicagéao
didatica clara. Nesse hibridismo intencional que convidamos vocé a
atuar.

Os planos focaram nas turmas do 6° ano do ensino fundamental, mas
também podem ser adaptadas a outras turmas, como revisdo e

aprofundamento. <V
I 7
Aula 0 - Usodo Aplicativo [ s \™
Y o VeR DETALHES Essa pode ser uma aula barulhenta e
= Hello! agitada, principalmente se seus
Se¢ao 1 estudantes ndo estao familiarizados
com esse tipo de pratica, portanto
=_"T —l .
'!" prepare-os para seguir suas
instrugdes e eleja monitores de sala
para auxilia-lo(a) nesse processo.

Comunique a coordenagaoda

Fonte: Site Duolingo

s N

Habilidades: (EFO6LI11): Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos
para construir repertorio lexical na lingua inglesa.

.

Procedimentos:

1. Solicite aos estudantes para trazerem seus tablets ou dispositivos
(com anuéncia da coordenagdo) e instalem o Duolingo (caso néo
possuam o app).

2. Mostre as funcionalidades do aplicativo: aprender, sons, praticar
(historias), ligas, missdes, loja, perfil e configuragdes.

3. Ao apresentar as configuragdes, explique como inserir o codigo da
turma e solicitar que fagam a Segéo 1, Unidade 1. Para os estudantes que
ja usam o app, podem ser monitores e ajudar os colegas.

4. Esse processo pode levar a aula inteira para alguns estudantes.
Monitore de perto para esclarecer duvidas.

5. Se necessario, solicite que os estudantes completem as atividades
em casa apos a explicagdo e acompanhe o progresso via Report.

J

16
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hello

Aula1- Greetings
Unidade tematica: Interagao discursiva

Habilidades: (EFO6LIO1) Interagir em situagbdes de intercambio oral,
demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa; (EFO6LI16)
Construir repertorio relativo as expressdes usadas para o convivio social
e o usodalinguainglesa em sala de aula.

Objetos de conhecimento: Saying hello/goodbye.

Procedimentos:

1. Verificar quais estudantes fizeram as atividades e ajudar os que ndo
conseguiram.

2.Warm up com base a Segao 1, Unidade 1. Usar flashcards, image quiz ou
mimica. Para incentivar os estudantes a participarem, ofereca XP extra nessas

atividades que estéo ligadas ao app. Crie uma planilha para registro.

Palavras: tea, coffee, (with) milk, sugar, please, thank you, you’re welcome,
goodbye.

3. Exibir video de pessoas se cumprimentando (hi, hello, goodbye, bye).

Sugestao: https://www.youtube.com/watch?v=ARF7nZKgXIO

4, Perguntar aos estudantes “O que as pessoas do video estédo fazendo?”
Espera-se que respondam: “Estédo dizendo olé e tchau.”

5. Questionar se os entenderam como os falantes de lingua inglesa pronunciam
essas palavras. E esperado que parte deles responda hello e goodbye ou bye.

6. Em pares, cumprimentam-se usando opinion line up. (filas frente a frente;
apos saudagdes, ultimo e primeiro trocam de lugar).

7. Ao terminar, solicitar que voltem a seus lugares.
8. Verificar com o grupo, quando usar cada uma dessas expressoes.

9. Projetar no quadro um comic strip (exemplo). Perguntar se conhecem o
género textual e explicar brevemente, se necessario.

10. Produzir um comic strip com as expressodes (caderno, folha em branco ou
template).

11. Expor as atividades na escola.

17
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Aula 2 - Greetings e Introductions
Unidade tematica: Interagao discursiva/ Produgéo oral

Habilidades: (EFO6LIO1) Interagir em situagdes de intercdmbio oral,
demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa; (EFO6LI16)
Construir repertorio relativo as expressdes usadas para o convivio social
e o0 uso da lingua inglesa em sala de aula; (EFO6LI11) Explorar ambientes
virtuais e/ou aplicativos para construir repertorio lexical na lingua
inglesa.

Objetos de conhecimento: Introduce yourself: (What 's your name? I’'m...
My name’s.... Nice to meet you.)

Duolingo: Apresente-se - Good morning, Anna!; What's your name?; My
name is Luiz.; | am from Brazil.; How are you?; Nice to meet you,
| Fernanda.

Procedimentos:
1. Mostrar o leaderboard para estimular o uso do app.

2. Revisar expressdes da aula anterior com snowman (versédo do
hangman).

3. Apresentar as expressdes: What’s your name? My name is.../ | am...
Nice to meet you , com o video https://youtu.be/YGTEXtptvGM?
si=LsUkz8ZWDbSKgQ9e- até 0:40.

4. Perguntar “O que as pessoas no video estdo fazendo?” Espera-se que
respondam “Apresentando-se”.

5. Repita com eles as expressdes do video.

6. Divida os estudantes em grupos de 5 ou dois grandes grupos (1
dispositivo por equipe) para fazer a Segdo 1, Unidade 2 coletivamente.
Cada estudante responde uma parte da ligdo, o grupo auxilia. A intengéo
néo é terminar mais rapido, mas fazer a licdo bem-feita. Pontuar XP extra
O grupo com menos numero de erros.

7. Em pares, usar o guia da Unidade 2 para praticar o didlogo com um
colega.

18
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Aula 2 - Greetings e Introductions

-

Apresente-se

o)) Good morning, Anna! Eu sou do Brasil.

‘ )) How are you?

Como vocé esta?
Qual é seu nome?

.................. ‘)) Nice to meet you, Fernanda.

Meu nome ¢é Luiz Prazer em conhecer vocé, Fernanda

Fonte: Site Duolingo

8. Solicitar que uma dupla voluntaria apresente o dialogo.

9. Como homework, continuar fazendo a Segéo 1, Unidades 3, 4 e 5
(principalmente para iniciantes).
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PN

ﬂ
Aula 3 - Family : ‘ﬁ

[ Unidade tematica: Gramatica/ Producéo oral /Praticas de leitura €% |

« L
Habilidades: (EFO6LI02) Coletar informagdes do grupo, perguntando e
respondendo sobre a familia, os amigos, a escola e a comunidade.
(EFO6LIN27JP) Reconhecer e escrever os numeros cardinais de1a 50.

Objetos de conhecimento: Family Members - Describing your family;
Possessive adjectives; Numbers (1-50 / How many) - Talking about
quantities.

Duolingo: Fale da sua familia - My family is small./ | live with my parents
and my brother./ He has a cat and | have a dog./ You have three
brothers, right?/ | have four sisters.

Procedimentos:
1. Verificar o progresso dos estudantes e incentivar rotina no app.

2.  Introduzir o tépico com foto da sua familia ou famosa ( ex. familia
Angélica e Huck; Bruno e Giovanna; Bluey).

3. Apontar os membros: mother, father, sister, brother, dog/cat (familia
nuclear).

4. Dizer se afamilia é big ou small.
5. Repetir o nome dos membros da familia com os estudantes.
6. Contar os membros.

7. Coletivamente, fazer a primeira trilha da Segéo 1, Unidade 6.

Qual destas imagens é "mae"? Escreva em portugués:

w o) | have two 3
L) *®
{ o~ )
3 4 Eu tenho duas irmas
=1

sugar tea mother

. Nao délar  morar sim
Fonte: Duolingo

Fonte: Duolingo

20
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8. Desenhar a familia (se for possivel, solicitar com antecedéncia uma
foto da familia, se preferir elaborar um cartaz ou uma family tree). Em
duplas, apresentar sua familia ao colega.

Observagao: Avalie a
sensibilidade do
tema e adapte a

atividade, se
necessario!

9. Voluntarios apresentam a turma: this is my mom, (nome), this is my
dad, (nome), this is my sister/brother, (nome), this is my cat/dog,
(nome).

10. Elogiar as participagdes e conceder XP extra.

11. Se houver tempo, fazer as 5 atividades e a historia da trilha da
Unidade 6.

12. Como homework, solicitar que os alunos escrevam sobre sua familia,
como no guia da unidade 6 (em caderno ou folha).

ﬁ Guia da Unidade 6
Explore explicagoes de gramatica e frases
r importantes dessa unidade.

“ v

FRASES IMPORTANTES

Fale da sua familia

‘)) My family is small.

Minha familia é pequena

‘)) I live with my parents and my brother.

Eu moro com m

‘)) He has a cat and | have a dog.

Ele tem um gato, e eu tenho um cao.

‘ )) You have three brothers, right?

Vocé tem trés irmaos, certo?

o)) !have four sisters.

Fonte: Duolingo
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Aula4 -Tobeornottobe

Habilidades: (EFO6LI19) Utilizar o presente do indicativo para identificar
pessoas (verbo to be) e descrever rotinas diarias.

(EFO6LINT) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para construir
repertorio lexical na lingua inglesa.

Objetos de conhecimento: Verb to be / Subject pronouns (link with
professions)

Duolingo: Converse sobre trabalho - Anna is a teacher; Are you a
doctor?; | work at an office in New York.; Wow, your job is interesting!.

Observagao: Na matriz curricular de Jodo Pessoa, o uso do to be no
presente foi vinculado ao tépico paises e nacionalidades. Nesse plano,
articulamos com o curriculo do Duolingo.

‘Procedimentos:
1. Citar o leaderboard e incentivar uso do app.

2. Warm up: Revisar o vocabulario de familia com uma writing race.

3. Dividir a turma em duplas, espalhar proximo a sala algumas frases
que foram trabalhadas na segao anterior. (My family is small./ I live with
my parents and my brother./ He has a cat and | have a dog./ You have
three brothers, right?/ | have four sisters.)

4. Um estudante procura as frases, que devem estar numeradas para
facilitar, e volta para ditar para o colega. Quem escrever todas as frases
corretamente e mais rapido vence. Pontuar com XP extra.

5. Mostrar figuras de algumas profissdes aos estudantes. Perguntar:
“Vocés sabem a sua profissdo?”, talvez alguns respondam students.

6. Enfatizar “You are students” e escrever a frase no quadro. Pergunte
sobre vocé, “Qual a minha profissdo?” Espera-se que respondam
teacher.

7. Escreva “You are a teacher”. E depois, repita dizendo “/ am a teacher.”

8. Ouvir a histéria da Segédo 1, Unidade 7 (Trilha 2) (usar caixa de som, se
possivel).
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, 9. Fazer atividades de interpretagcao do app.

b

) He speaks three languages.

) Oh, he is intelligent.

) Intelligent... and tall. And he has beautiful...
@) The New Student

o) Zari and Lily are sitting together on the school bus. o)) Haha, yes?

2 " . I
° o) Lily, there is a new student in our class! @) Um. Beautiful shoes.

@D 6P P oDp

a o)) His name is Miguel. Q) Zari, Miguel is sitting behind you.
E ) Miguel, huh? ©) What?

‘@ o)) He is from Mexico. o)) Hi, Miguel!

¥ o) His father writes books! @) Hi, Lily! How are you?

E ) Very interesting. E o)) ! am good, thanks.

Fonte: Site Duolingo
10. Perguntar: "Quem séo Lily, Zari e Miguel?" (Espera-se: students).
11. Ler frases com to be:
e How are you? | am good. (estado)
e Heis from Mexico. (origem)
e Heisintelligent. (caracteristicas).

12. Perguntar onde viram am/ is/ are. Acolher as respostas.

13. Usar flashcards de profissbes (teacher, student, doctor, writer)
Perguntar sobre os familiares e listar no quadro.

14. Formar algumas frases coletivas. (My mom is a nurse.)

15. Solicitar que escrevem duas sentengas sobre seus pais ou
responsaveis e o que eles fazem.

16. Monitar e apoiar os estudantes com ajudar dos monitores.

17. Como homework, terminar a trilha da Segdo 1, Unidades 7 e 8.
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Aula 5 - Routines and habits
Unidade tematica: Produgao oral e escrita

Habilidades: (EFO6LIOS) Aplicar os conhecimentos da lingua inglesa para
falar de si e de outras pessoas, explicitando informagdes pessoais e
caracteristicas relacionadas a gostos, a preferéncias e a rotinas;
(EFO6LI17al)P) Construir repertorio lexical relativo a temas do cotidiano do
aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros); (EFO6LI15a)P) Produzir textos orais e escritos em lingua inglesa
(histérias em quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas,
fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos,
gostos, preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.

Objetos de conhecimento: Verb phrases to talk about daily routines.

Duolingo: Converse sobre habitos - | drink coffee with sugar in the
morning.; We see our friends every day.; | play soccer in the afternoon.; You
work a lot, Luiz!; You study English, right? Yes, | study every day!.

[Procedimentos:
1. Citaroleaderboard e incentivar uso do app.

2. Warm up: Pictionary com o vocabulario de profissdes. (times com 5-
6; flashcards).

3. Mostrar flashcards com rotinas diarias (acordar, escovar os dentes,
tomar café, dormir) BBC flashcards

4. Repetir os verbos e formar frases sobre rotina.
5. Mostrar os cartdes rapidamente para testar a memoria.

6. Em trios, produzir frases oralmente para jogar o board game de
rotinas (templateDuolingo). 5
Plastifga,.o

7. Jogarcom dado de papel e boards impressos.

Sugestao: Eles podem comegar o jogo com par ou impar, ou quem tirar
o maior numero no dado. Andar as casas e formar frases sobre a rotina
usando os verbos apropriados, vence quem chegar primeiro ao final do
jogo.

8. Se houver tempo em aula, criar um daily planner (desenhar +
escrever atividades). Expor na escola.

G J
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Aula 6 - Likes and dislikes @Qﬂ
Unidade tematica: Produgéao oral; Compreenséo oral; Produgéo escrita

Habilidades: (EFO6LIOS) Aplicar os conhecimentos da lingua inglesa para
falar de si e de outras pessoas, explicitando informagdes pessoais e
caracteristicas relacionadas a gostos, a preferéncias e a rotinas;
(EFO6LI5) Produzir textos escritos em lingua inglesa (historias em
quadrinhos, cartazes, chats, blogs, agendas, fotolegendas, entre outros),
sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos, preferéncias e rotinas,
sua comunidade e seu contexto escolar.

Objetos de conhecimento: Food and drink - Expressing likes and dislikes.
Duolingo: What is your favorite book?; Oh, | love Portuguese music!; really|

like the food at this restaurant.; Do you like hip-hop or rock?; Do you play
the guitar, David?

Procedimentos:
1. Citar o leaderboard e incentivar uso do app.
2. Warm up: Mimic game ou image quiz com verbos de rotina.

3. Mostrar objetos que vocé gosta ou criar um mapa mental (que sera
solicitado dos estudantes depois) para mostrar os estudantes.

4. Enfatizar o uso de | like, | love, | don’t like. (use emojis: @/ ).

5. Mostrar flashcards de comidas e bebidas. Perguntar: “Do you like...?”
Estimular: Yes, | do./ No, | don’t.

6. Fazer perguntas individualmente com voluntarios.

7. Elaborar mapa mental em caderno/folha (desenhar + escrever frases).
Expor trabalhos.

8. Em duplas, fazer a primeira trilha da Segdo 1, Unidade 10 (com ajuda de
monitores; XP extra para quem terminar).

9. Como homework, terminar a Unidade 10.
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duolingo

AGORA E SUA VEZ!
COMO VOCE GOSTARIA DE CONECTAR SUA
PRATICA DOCENTE AO APLICATIVO?
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RECURSO ADICIONAIS

Além das possibilidades apresentadas neste manual, o aplicativo
Duolingo conta com recursos complementares. Com intencionalidade
pedagodgica, eles podem ser incorporados a sua rotina de aula.

Sons

Sabemos que nosso contexto é desafiador para ensinar pronuncia e
compreensao oral. O Duolingo disponibiliza ferramentas para trabalhar
fonética.

Vocé pode clicar nos icones de som (como mostrado na imagem abaixo)
para ouvi-los individualmente. Sugestao de atividade:
e Expor os sons aos estudantes para pratica domiciliar.
e Em sala, solicitar a pronuncia de palavras durante atividades ou games
- como uma pronunciation race com cartdes de sons aproximados (ex.:
/sl = /z]).

Vamos aprender os sons em inglés!

Treine o seu ouvido e aprenda a pronunciar os sons do inglés.

COMECAR +10 XP

Vogais

a =] A
hot cat but
t

€ el =S
bed say bird

i3 | E]
ship sheep about
0U o] u
boat foot food
ao al o) o

cow time boy

Fonte: Duolingo.
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Duolingo historias
Para acessar as historias, selecione "Praticar" e localize-as no final da
lista.

Podem ser usadas como:
e Warm up, atividade principal, wrap up ou tarefa de casa.

Possibilidades:
e Ouvir a historia e verificar compreenséao.
e Buscar estruturas gramaticais especificas durante a narrativa.
e Reencenar dialogos ou criar finais alternativos.

4> APRENDER

@ SONS

QW PRATICAR

LIGAS
- ) surer
2 MISSOES Escuta sé!

Treine o ouvido.

LOJA

DESBLOQUEAR

]
e@,« PERFIL

Conversagao
MAIS
Fala L7272
" " Melhore a sua fala com essas f
Fonte: Site Duolingo. e e s frase
Escuta J777)

Trabalhe a sua escuta com uma sessao so de audic

Suas colegdes

Palavras 77079

Revise 0 seu vocabulario de inglés quando quiser

u‘ﬁ :) (%]

Histérias

Releia uma historia pra revisar palavras em context

Vocé revisou todos os erros!

Fonte: Site Duolingo.
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Blog

Alem de atualizagdes sobre o aplicativo, o blog oferece dicas para os
estudantes praticarem o idioma.

Sugestdes pedagogicas:

e Criar playlists tematicas com base em posts como "Como aprender
um idioma ouvindo musica" (22/set) e "6 licdes de inglés
surpreendentes escondidas nas letras da Taylor Swift" (13/fev).

e Propor estratégias de imersdo no dia a dia (cozinhar, assistir filmes,
seguir pessoas de outros paises nas redes sociais), com registro
virtual de palavras aprendidas e dificuldades - inspiradas em "Querido
Duolingo: E verdade que a imersao é o melhor jeito de aprender um
idioma?" (17/jun) e "Como usar filmes e TV para praticar um idioma"

(15/mai).
! blog

7 novidades do
duolingo para
melhorar os cursos

Faz um tempo que vocé nao abre o Duolingo? As coisas

estao melhores do que nunca

ER MAIS
Fonte: Site Duolingo.

Podcast
O podcast Duolingo combina narrativas reais com ensino acessivel de
inglés.
Caracteristicas:
Narragéao bilingue (inglés-portugués) em ritmo mais lento.
e Transcri¢cdes disponiveis.
Episddios de 20-30 minutos.
Temas abordados: diversidade cultural, desafios
pessoais/profissionais, aventura e natureza.
Para uso em sala:
e Ouga previamente e adapte conforme sua turma (atengdo a temas
sensiveis).
e Exemplo pratico (9° ano):
e Episddio 27: Moon Landing (Aterrissagem na Lua).
e Trabalhe o fato historico com: andlise de expressdes, escuta
fragmentada, linha do tempo ou abordagem interdisciplinar.
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Forum de compartilhamento de ideias (via Google Classroom)

= B SaladeAula > Duolingo como Ferramenta Pedagogica i 3

@ Mural Atividades Pessoas Notas Analises Novo 66 8

-
)
R Y N

&

- Duolingo como Ferramenta Pedagogica

@ Links répidos - J R 2
] (_ + Adicionartink )

@ Gabriela Felipe Machado de Carvalho postou uma nova pergunta: Como vocé tem usado o ...
16:51

Lo Meet

Gerar link
Gabriela Felipe Machado de Carvalho postou um novo material: Materiais
16:50

Cédigo da turma:
6f5k7apj e 9 Gabriela Felipe Machado de Carvalho : @

8 dejul

Fonte: Google Classroom.

Esse espago colaborativo foi criado para que possamos dialogar e
compartilhar ideias com os colegas. Sinta-se a vontade para compartilhar
praticas, materiais e dicas!

Basta clicar aqui e seguir para o Google Classroom! Ou vocé pode
adicionar a sala manualmente através do codigo 6f5k7apj.
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CHECKLIST DE IMPLEMENTACAO

CRIAGAO DA CONTA

Acessar schools.duolingo.com

Clicar em "SIGN UP"

Preencher cadastro manual (nome, e-mail, senha,
idade) OU usar conta Google/Facebook

CONFIGURAQI"\O DA SALA
Nomear a sala (ex: "Inglés 8°A")
Selecionar o idioma ensinado (ex: Inglés)

Selecionar o idioma das instrugdes (ex: Portugués)

Responder a pesquisa: "How did you hear about
Duolingo for Schools?"

Clicar em "Go to classroom" - "Got it"
ADICIONAR ALUNOS

Clicar em "Add Students"

Compartilhar link/codigo da sala com alunos

Ou adicionar via e-mail (aba "Add directly")

Baixar instrugdes para alunos: "Download detailed
instructions"
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CHECKLIST DE IMPLEMENTACAO

ATRIBUIR TAREFAS

Clicar em "Create Assignment"

Definir meta de XP ou minutos

Definir turma destinataria

Definir prazo final

Definir frequéncia (diaria/semanal)

Clicar em "Assign"

Confirmar notificagéo de tarefa criada
ACOMPANHAMENTO

Acessar "Reports" semanalmente

Verificar progresso individual (XP/minutos)
Verificar taxa de conclusédo de tarefas
Ajustar novas tarefas conforme desempenho

CHECKLIST DE BOAS PRATICAS: PRE-IMPLEMENTAGAO

Confirmar acesso dos alunos a internet/dispositivos

Explicar como baixar o app (Android/iOS) ou acessar
via web

Explicar como entrar na sala com codigo/link
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CHECKLIST DE IMPLEMENTAGCAO

ENGANJAMENTO

Ativar "Ligas" para competigdes entre turmas

Definir recompensas simbodlicas para metas atingidas

Incluir tarefas tematicas (ex: "Frutas em inglés" pos-
aula sobre alimentos)
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ANEXO A - CIRCULAR 42.137 2024 NOVA MATRIZ CURRICULAR

18/03/2024, 10:14 Prefeitura de Jo&o Pessoa | 1Doc
- R

Circular 42.137/2024

Responder apenas via 1Doc

Clévia S. | SEDEC-DEGEF Para

CC setor envolvido

16/03/2024 19:54

Nova Matriz Curricular

Prezados(as), Gestores(as) e Especialistas.
Estimados(as) Professores e professoras.

E com grande alegria que disponibilizamos para as unidades de ensino da rede municipal de Jodo Pessoa,
a Matriz Curricular que integra a nova Proposta Curricular da cidade de Jodo Pessoa, em vias de ser
publicada e publicizada, como fruto de um trabalho coletivo, coordenado pela DEGEF nos ultimos dois
anos, em que a voz e a experiéncia de professores e professoras sobre os seus fazeres curriculares
permitiram a elaboragdo de uma matriz curricular autoral. A centralidade docente na discussédo sobre o que
ensinar, a partir de habilidades e objetos de conhecimentos, ancorados na pratica pedagdgica constituida
nos fez caminhar para além da BNCC. Portanto, esta matriz tem o DNA da rede municipal de ensino.

Pensar, elaborar um curriculo para a cidade de Jodao Pessoa s6 foi possivel mediante os compromissos
assumidos pelo governo municipal, por meio da SEDEC, quanto & qualidade da educagéo na cidade.

Neste sentido, Jodo Pessoa nao poderia continuar atras de outras capitais do pais que, diante da politica
curricular vigente nos ultimos 20 anos, com destaque para a publicagdo da BNCC em 2017, atualizaram os
seus curriculos.

A SEDEC, por meio da DEGEF, tem se debrugado sobre o Curriculo da rede municipal apresentando e
disponibilizando orientagdes e diretrizes pedagégicas alicergadas nos referenciais curriculares em vigor, na
legislagdo nacional/local, e no debate teérico-metodolégico que envolve o curriculo, com o objetivo de
qualificar e colaborar com a organizagdo do trabalho pedagdgico escolar, para que se cumpra a
responsabilidade profissional e ética de todos nés educadores(as) e do poder publico: a oferta de um ensino
de qualidade que materialize o direito a educagéo previsto em lei.

Este movimento que culmina com um novo documento curricular envolveu um grande grupo de trabalho
composto por profissionais da rede, desde a educagéo infantil até a educagédo de jovens e adultos, além da
participagdo das equipes docentes das escolas por meio da formagéo continuada ocorrida em 2022 e 2023,
espago de escuta, reflexdes e coleta de sugestdes.

Neste momento, disponibilizamos a matriz curricular dos anos finais, que ainda se caracteriza como uma
versdo preliminar, haja vista que esta integra um documento maior em processo de finalizagdo. Todavia, o
seu conteldo j& estd langado no EducaSim, para o cumprimento dos devidos registros curriculares.
Inclusive a atualizagdo dos planos anuais de ensino que devem ter como referéncia esta nova matriz.

A matriz é constituida de um organizador curricular, por componente, estruturado da seguinte forma: eixos

Para verificar a validade das assinaturas, acesse https:/[joaopessoa.1doc.com.br/verificacao/ e informe o codigo FDB6-07A5-783B-EDC9
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tematicos, objetos de conhecimento, habilidades e uma inovagdo: uma coluna que apresenta interfaces
entre os componentes curriculares como um conjunto de sugestdes de possibilidades para agdes didaticas
interdisciplinares. No conjunto das habilidades, o(a) professor(a) encontrara novos cédigos que incluem as

letras JP (Jodo Pessoa) para retratar habilidades que foram incorporadas como novas (autorais) ou

https:/joaopessoa. 1doc.com.br/?pg=doc/ver&hash=FDB607 A578 3BBEDC97 A23FB5C&itd=2&origem=painel_setor 1/2
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18/03/2024, 10:14 Prefeitura de Jo&do Pessoa | 1Doc

derivaram da BNCC, mas com aprimoramento, alteragées, desdobramentos, ou seja, melhorias
considerando a realidade das préticas pedagdgicas na rede municipal. Isto s6 foi possivel a partir da
quantidade de sugestdes recebidas. Estes detalhes, dentre outros, serdo objeto de estudo e reflexées dos

processos formativos em curso.

Nos préximos dias, estaremos enviando as matrizes de outros segmentos de ensino: Educagéo infantil,
anos iniciais e EJA, e, em breve, o langamento oficial do documento curricular na integra.

Diante disto, o tema central do debate pedagdgico na rede municipal de ensino para o ano de 2024 é o
desenvolvimento curricular.

Saudagoes Pedagdgicas!

Clévia Suyene Cunha de Carvalho
Diretora de Ensino, Gestdo e Escola de Formagéo.

ARTE_ORGANIZADOR_CUR CIENCIAS_ORGANIZADOR.. EDUCACAO_FISICA_ORGA

@

ENSINO_RELIGIOSO_ORG..

LINGUA_INGLESA_ORGAN

@

GEOGRAFIA_ORGANIZADO

@

LINGUA_PORTUGUESA_OR

O

HISTORIA_ORGANIZADOR.

@

MATEMATICA_ORGANIZAD..

) I S

Quem ja visualizou? | 2 ou mais pessoas

Circular 42.137/2024 em carater informativo: o remetente marcou para nao haver respostas nem
encaminhamentos.

Prefeitura de Jodo Pessoa - Rua Diégenes Chianca, 1777 Agua Fria, Jodo Pessoa-PB CEP: 58053-900 « 1Doc * www. 1doc.com.br
Impresso em 18/03/2024 10:15:04 por Maria Jose Candido Barbosa - Chefe da Diviséo de Anos Finais

“Motivagéo é a arte de fazer as pessoas fazerem o que vocé quer que elas fagam porque elas o querem fazer.” - Dwight Eisenhower
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ANEXO B - MATRIZ CURRICULAR — ENSINO FUNDAMENTAL - LINGUA
INGLESA

ENSINO FUNDAMENTAL
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MELHOR
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LINGUA INGLESA

MATRIZ CURRICULAR - ANOS FINAIS - 6° ANO

UNIDADES

TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SECRETARIADE §
EDUCAGAOE [ (-8 .
CULTURA =5

HABILIDADES

CADA VEZ
MELHOR

INTERFACE ENTRE 0S
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

Interacdo discursiva

Greetings - Saying hello/goodbye.

(EFO6LI01) Interagir em situacdes de intercambio oral,
demonstrando inidiativa para utilizar a lingua inglesa.

(EF06LI16) Construir repertorio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.

(EF69LP02IP) — Lingua Portuguesa

Compreenséo oral

Interacdo discursiva

Classroom language - Communicating in the classroom.

(EF06LI03) Solicitar esclarecimentos em lingua inglesa sobre o
que nao entendeu e o significado de palavras ou expressoes
desconhecidas.

(EF06LI04) Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e
pistas do contexto discursivo, o assunto e as informagGes
principais em textos orais sobre temas familiares.

(EF06LI04alP) Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e
pistas tipogréficas, as informagdes presentes em textos orais e/ou
escritos sobre temas que fazem parte do cotidiano dos alunos.

(EF06LI16) Construir repertorio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.

Compreensdo oral

How to use the dictionary.

Imperative (link with classroom language) - creating

(EF06LI10) Conhecer a organizacao de um dicionario bilingue
(impresso efou on-line) para construir repertorio lexical.

(EF06LI21) Reconhecer o uso do imperativo em enunciados de

Gramatica P atividades, comandos e instrucoes.
School objects (EF06LI16) Construir repertdrio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.
Artides - Contextualizing school objects.
Gramatica )
produgao oral Demonstratives (this/that/these/those) + Plural nouns (EF06LI17) Construir repertorio lexical relativo a temas familiares

(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).
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INTERFACE ENTRE OS

UNIDADES COMPONENTES
OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES CURRICULARES

(SUGESTAO)

TEMATICAS

(EFO6LIN241P) Empregar os artigos definidos e indefinidos de
forma inteligivel.
(EF06LIN25JP) Empregar, de forma inteligivel, o plural dos

substantivos.
Interacdo discursiva (EFO6LIO1) Interagir em situagaes' de intercambio oral,
Introduce yourself: (What 's your name? I'm... My name’s.... | demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa.
. Nice to meet you.) - (EF06LIN26]P) Identificar as variaches culturais  existentes na
Producio oral maneira de cumprimentar as pessoas em diferentes paises.

(EFO6LIO1) Interagir em situacbes de intercambio oral,

PrOdu‘;ao oral The Alphabet — Spelling bee. demonstrando inidativa para utilizar a lingua inglesa.

Compreensdo oral ; P -
(EF06LIN27]P) Reconhecer e escrever os numeros cardinais de 1 | (EFO6MAO1) - Matematica

Numbers (1-50 / How many) - Talking about quantities. 50

(EFO6LI16) Construir repertorio relativo as expressoes usadas
para o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.
Interacdo discursiva s I? i ?) - , ,
o Colors (what colour Is t?/ what's your favourite colour?) (EF06LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (historias
. . ey wa— em quadrinhos, cartazes, chats, blogues’, agendas, fotolegendas,
Producio escrita : entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,
preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.

(EF69AR04alP) - Arte

A Iingua inglesa no (EF06LI02) Coletar informagGes do grupo, perguntando e
mundo respondendo sobre a familia, os amigos, a escola e a comunidade.

: T v (EFO6LI12) Interessar-se pelo texto lido, compartihando suas | (EFO6GE18) - Geografia
5 ;
Countries and Nationalities Where are you from? I'm from... idelas  sobre o que o texto Informajcomunica.

Estratégias de leitura [ Tim...- talking: abouk “orlgins. (EF06LIN28IP) Perguntar e informar sobre sua nacionalidade e de
outras pessoas.

Producao oral
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INTERFACE ENTRE 0S
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

Compreensao oral

Verb to be / Subject pronouns (link with countries and

(EFO6LI19) Utilizar o presente do indicativo para identificar
pessoas (verbo fo be) e descrever rotinas diarias.

Compreensdo oral

Food and drink - Expressing likes and dislikes.

Producao oral Co

nationalkties) (EFO6LI11) Explorar ambientes virtuais efou aplicativos para
Gramética construir repertério lexical na lingua inglesa.
Produgéo oral (EFO6LI0S) Aplicar os conhedmentos da lingua inglesa para falar

de si e de outras pessoas, explicitando informacdes pessoais e
caracteristicas relacionadas a gostos, preferéndias e rotinas.

(EFO6LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (historias
em quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas, fotolegendas,
entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,

Compreensdo oral

Producdo escrita

School subjects - Expressing your opinion about school
issues: What's your favorite school subject? My favorite
subject is...I'm good at... I'm bad at...) -

Pr°du¢° escrita preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.
(EF06LI17) Construir repertorio lexical relativo a temas familiares
(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).

Producao oral

(EF06LI17alP) Construir repertério lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina didria, atividades de
lazer, esportes, entre outros)

(EFO6LIO1) Interagir em situacdes de intercambio oral,
demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa.

(EFO6LI13) Listar ideias para a producdo de textos, levando em
conta o tema e o assunto.

Producao oral

Producao escrita

Days of the week - Creating and presenting your school
timetable.

(EF06LI17) Construir repertorio lexical relativo a temas familiares
(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).

(EF06LI17alP) Construir repertdrio lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de
lazer, esportes, entre outros).

(EFO6HIO01) - Historia
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INTERFACE ENTRE OS

UNIDADES COMPONENTES
OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES CURRICULARES

(SUGESTAO)

TEMATICAS

(EF06LI13) Listar ideias para a producdo de textos, levando em
conta o tema e o assunto.

Producao oral (EF06LI17alP) Construir repertério lexical relativo a temas do

Months _(Calendz_ir) ~Talking:about cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de
celebrations/holidays.

Estratégias de leitura lazer, esportes, entre outros)

(EFO6LI02) Coletar informagbes do grupo, perguntando e
Family Members - Describing your family. respondendo sobre a familia, os amigos, a escola e a comunidade.
(EF06L122) Descrever relagbes por meio do uso de apostrofo () +

Gramatica

Producéo oral Possessives Adjectives s.
(EF06LI23) Empregar, de forma inteligivel, os adjetivos
Genitive Case + family members pOSSessivos.

Préticas de leitura (EF06LI09) Localizar informagdes especificas em texto.

Gramatica (EF06LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de

Interacdo discursiva Parts of the house and furniture lazer, esportes, entre outros).
_ Prepositions of place - Describing your house. (EF06L104alP) Reconhecer, com o apoio de palavras cognatas e
Compreensao oral pistas tipograficas, as informagoes presentes em textos orais e/ou

escritos sobre temas que fazem parte do cotidiano dos alunos.

Gramatica (EF06LI13) Listar ideias para a produgao de textos, levando em

conta o tema e o assunto.

There to be (present) - Creating and describing a house. (EF67AR06aIP) - Arte

Producdo oral e escrita

(EF06LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de
lazer, esportes, entre outros.

Gramatica Adverbs of frequency and expressions of frequency.
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INTERFACEENTRE OS

UNIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES COMPONENTES

TEMATICAS CURRICULARES
(SUGESTAO)

(EF06LI05) Aplicar os conhedmentos da lingua inglesa para falar
de si e de outras pessoas, explicitando informactes pessoais e
caracteristicas relacionadas a gostos, preferéndias e rotinas.

(EF06LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina didria, atividades de

Producdo oral e escrita Verb phrases to talk about daily routines. lser sportis: antra biitiog).
(EF06LI15alP) Produzir textos orais e escritos em lingua inglesa
(histérias em quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas,
fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus
amigos, gostos, preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu
contexto escolar.
(EF06LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do
Icot]dlano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de (EFOGHIO1) - Histéria
o Telling the time azer, esportes, entre outros).
Gramatica

Prepositios of time - (EFO6MAa24) - Matemética

(EF06L114) Organizar ideias, seleciona-las em funcéo da estrutura
e do objetivo do texto.

(EF06LIa23) Empregar, de forma inteligivel, os adjetivos que
Gramatica descrevem caracteristicas fisicas.

(EF06LI09) Localizar informacoes especificas em texto.

o 5 Animals + adjectives to describe animals
Praticas de leitura (EF06LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de
lazer, esportes, entre outros).

A lingua inglesa no }

cotidiano da (EFO6LI0S) Aplicar os conhedmentos da lingua ingjesa para falar
g Simple Present - Talking about habits and routines de si e de outras pessoas, explicitando informacoes pessoais e

sociedade caracteristicas relacionadas a gostos, preferéndias e rotinas.

brasileira/comunidade
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CULTURA
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INTERFACEENTRE OS
UNIDADES COMPONENTES
TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES CURRICUL&RES
(SUGESTAO)
Gramatica
Gramatica glfggf;lszg) Utilizar o presente continuo para descrever acoes em
& - Present Continuous - Describing . b, o ~ (EFO6AR04alP) -Arte
Produgao escrita pictures/paintings. iEE(t)aﬁljltZr)nlaJZt?)r ;(sisel;zsto [.>ara a producao de textos, levando em
Producéo oral
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MATRIZ CURRICULAR - ANOS FINAIS - 7° ANO

INTERFACE ENTRE OS

UNIDADES COMPONENTES
TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES CURRICULARES

(SUGESTAO)
(EFO7LIO1) Interagir em situacoes de intercambio oral para
Co e I Introductions realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e
mpreensao ora colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e
Classroom language jogos.
Comunicacéo .
intercultural (EFO7L1I02) Entrevistar os colegas para conhecer suas historias de
vida.
(EFO7LI22) Explorar modos de falar em lingua inglesa, refutando
. . preconceitos e reconhecendo a variacdo linguistica como
_Comumcagao Cognates and strangerisims. fendmeno natural das linguas.
intercultural . ) .
(EF07L123) Reconhecer a variagao linguistica como manifestacao
de formas de pensar e expressar o mundo.
Gramatica (EFO7LI0O1) Interagir em situacoes de intercAmbio oral para
Simple Present - Talking about habits, routine and facts. reslizar as dltividexics e'm.sala de ayla, de forma r_espeltf)sa =
L. . colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e
Praticas de leitura jogos.
(EFO7LI07) Identificar a(s) informac@o(0es)-chave de partes de
Producdo escrita um texto em lingua inglesa (paragrafos).

(EFO7LI21n]P) Descrever sua rotina diaria, na escola e/ou em

. casa, utilizando o vocabulario estudado.
Compreensdo oral

(EFO7LIO1) Interagir em situacoes de intercambio oral para
realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e

Intera;éo discursiva colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e
The body jogos.
EStrateglas de leitura Adjectives for Physical description - Describing people (EFO7LI25n]P) Construir repertorio lexical relacionado as partes
do corpo.
Producao oral (EFO7LI07) Identificar a(s) informag@o(Ges)-chave de partes de

um texto em lingua inglesa (paragrafos).
(EFO7LIO1) Interagir em situacoes de intercambio oral para

Gramatica Question words (Who, where, when, what, which, how, realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e
how much, how many) to ask and answer about routines, colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e
Produgéo oral habits and facts. jogos.
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INTERFACE ENTRE 0OS

UNIDADES COMPONENTES
TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES CURRICULI!RES
(SUGESTAO)
(EF07L102alP) Entrevistar os colegas para coletar informacoes
pessoais utilizando os pronomes interrogativos corretos.
(EFO7L104) Identificar o contexto, a finalidade, o assunto e os

Gramatica interlocutores em textos orais presentes no cinema, na internet,
Numbers 50-100 - Talking about quantities and prices na televisao, entre outros.
Producdo oral (EF07LI124nJP) Utilizar os niumeros em situacoes do cotidiano para

perguntar e responder sobre quantidades.
(EFO7LI06) Antecipar o sentido global de textos em lingua inglesa

Grammar por inferéncias, com base em leitura rapida, observando titulos,
. y " primeiras e Ultimas frases de paragrafos e palavras-chave
i - | - z
Estratdgias deloftura | Soo el x et ctiuons kot | s
; (EFO7LI07) Identificar a(s) informagao(0es)-chave de partes de
Estratégias de escrita um texto em lingua inglesa (paragrafos).
Gramatica (EFO7LI20) Empregar, de forma inteligivel, o verbo modal can
para descrever habilidades no presente.
= Sports R S
prOdUGao oral Can for abilities - Talking about abilities. (EFO6LI17alP) Construir repertorio lexical relativo a temas do CEROZER) = Edncaaa bisica
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de
Produ;éo escrita lazer, esportes, entre outros).
Gramatica :
Could - Talking about past abilities (EFO7L120) Empregar, de forma inteligivel, o verbo modal can
. g 22 i para descrever habilidades (no presente e no passado).
Producéo oral
(EF07LI15) Construir repertorio lexical relativo a verbos regulares
e irregulares (formas no passado), preposicoes de tempo (in, on,
Gramatica at) e conectores (and, but, because, then, so, before, after, entre
outros).
A Ilpgua Inglesa.no Simple Past - Talking about the weekend and past events. (LR T500] Brodii tedios orils. e escriins e everiios
cotidiano da sociedade passados de sua vida ou de outras pessoas.

brasileira e comunidade.
(EF07LIa16) Reconhecer a prontndia de verbos regulares (-ed) e
irregulares no passado.

a a onstruir repertorio lexical relativo a temas do
Produgéo oral (EFO6LI17aJP) Const rtério lexical relativo a temas d
Occupations - What do you want to be? cotidiano do aluno (escola, familia, rotina diaria, atividades de

Praticas de leitura lazer, esportes, entre outros).
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UNIDADES
TEMATICAS

Gramatica

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Possessive pronouns - Talking about possessions.

secreTARIA OE [ [ JoRo | CAPA VEZ
St [ R | AR

HABILIDADES

(EFO7L119) Discriminar sujeito de objeto utilizando pronomes a
eles relacionados.

INTERFACE ENTRE 0S
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

Produgao oral
Compreensdo oral

Producéo escrita

Places in the city - Talking about your city.
Prepositions of place.

(EFO7LI09) Selecionar, em um texto, a informacao desejada como
objetivo de leitura.

(EFO6LI17alP) Construir repertério lexical relativo a temas do
cotidiano do aluno (escola, familia, rotina didria, atividades de
lazer, esportes, entre outros).

(EFO6MAO1) - Matematica

Producéo oral

(EFO7LI01) Interagir em situacdes de intercambio oral para
realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e

Produgéo escrita Giving diractions - Talkiig abottdliregtions colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e
i jogos.
A = (EFO7LI21) Analisar o alcance da lingua inglesa e os seus
;::tn; ::r:lll‘zl f:f contextos de uso no mundo globalizado.
Gramatica

Praticas de leitura
Producéo oral

Producéo escrita

Past simple x past continuous - Talking about events from
the past.

(EFO7L114) Produzir textos diversos sobre fatos, acontecimentos
e personalidades do passado (linha do tempo/timelines,
biografias, verbetes de endiclopédias, blogues, entre outros).

(EFO7LI18) Utilizar o passado simples e o passado continuo para
produzir textos orais e escritos, mostrando relacdes de sequéncia
e causalidade.

Estratégias de leitura
Pratica de leitura

A lingua inglesa no
mundo

Linking words - Reading strategies.

(EFO7LI07) Identificar a(s) informacao(0es)-chave de partes de
um texto em lingua inglesa (paragrafos).

(EFO7LI08) Relacionar as partes de um texto (paragrafos) para
construir seu sentido global.

Gramatica

Producéo oral

There to be (past) - Describing movie scenes.

(EFO7L104) Identificar o contexto, a finalidade, o assunto e os
interlocutores em textos orais presentes no cinema, na internet,
na televisdo, entre outros.

(EFO7LI11) Participar de troca de opinides e informacdes sobre
textos, lidos na sala de aula ou em outros ambientes.

Lingua Portuguesa: Projeto de aulas de
lingua inglesa explorando textos descritivos.
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UNIDADES

TEMATICAS

Producao oral

Praticas de escrita

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Telling the time (analogic) - Asking and answering about
the time.

s [T S

HABILIDADES

(EFO7LI26n]P) Entrevistar os colegas para conhecer sua rotina.

INTERFACEENTRE OS
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)
Lingua Portuguesa: Projeto de aulas de

lingua inglesa explorando o género textual
entrevista.

Pratica de leitura

Reading strategies involving textual genres (documentaries,
short stories, adverts, cartoons, etc)

(EFO7LI09) Selecionar, em um texto, a informacao desejada como
objetivo de leitura.

(EFO7LI06) Antecipar o sentido global de textos em lingua inglesa
por inferéncias, com base em leitura rapida, observando titulos,
primeiras e UGltimas frases de paragrafos e palavras-chave
repetidas.
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CAPA VEZ
resson | WiezwoR

INTERFACEENTRE OS
UNIDADES COMPONENTES
= OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
TEMATICAS CURRICULARES
(SUGESTAO)
Fomun:caﬁlo (EF08LI18) Construir repertorio cultural por meio do contato com
intercultura Adjectives to describe things. mz,ml_festat;(x_es aftls?lco—culturals' \{lnculfadas alingua |ng|e.sa.1 (artes
plasticas e visuais, literatura, musica, cinema, danca, festividades,
Gramatica entre outros), valorizando a diversidade entre culturas.
G sti (EF08LI15alP) Utilizar, as formas comparativas e superlativas de
ramatica jeti i i i
Adjectives (Degree of comparison) - Talking about :c:]ehavr:s; para comparerqualidades, quantidades, colsas, pessoas (EFO8GE16) - Geografia
s similarities and differences. Ugates:
Producdo oral
Gramatica (EF08LI15alP) Utilizar, as formas comparativas e superlativas de
Superlatives to describe places, people and things. adjetivos para comparar qualidades, quantidades, coisas, pessoas
Produgéo oral e lugares.
Gramatica (EF08LI21nJP) Construir repertorio lexical relacionado a
Countable and uncountable nouns. substantivos contaveis e incontaveis.
- Quantifiers - Talking about quantities. (EF08LI16) Utilizar, de modo inteligivel, corretamente, some, any,
Producao oral many, much.

Estratégias de leitura

Praticas de leitura

Reading strategies - cartoons and podcasts.

(EFO8LIOS) Inferir informacoes e relacoes que nao aparecem de
modo explicito no texto para construcdo de sentidos.

(EFO8LIO8) Analisar, criticamente, o conteldo de textos,
comparando diferentes perspectivas apresentadas sobre um
mesmo assunto.

Praticas de escrita
Estratégias de leitura

Praticas de leitura

Reading strategies using a variety of textual genres.

(EFO8LIOS) Inferir informaces e relaces que ndao aparecem de
modo explicito no texto para construcao de sentidos.

(EFO8LIO8) Analisar, criticamente, o conteido de textos,
comparando diferentes perspectivas apresentadas sobre um
mesmo assunto.
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UNIDADES

TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

INTERFACE ENTRE OS
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

(EF08LI21nJP) Construir repertorio lexical referente a pecas do
vestuario usadas ao redor do mundo.

Comunicagdo
- 1 ? -
intercultural Clothes - What are they wearing? (EFO8LI19) Investigar de que forma expressoes, gestos e
comportamentos sdo interpretados em funcdo de aspectos
culturais.
Gramatica

Praticas de escrita

Producéao oral

Future (Will/going to) - Talking about plans and predictions.

(EF08LI12) Construir repertorio lexical relativo a planos, previsdes
e expectativas para o futuro.

Gramatica
Praticas de escrita
Praticas de leitura

Producdo oral

Simple Future (Will/Going to) - Predicting the future.

Present continuous for future arrangements.

(EF0O8LI04) Utilizar recursos e repertdrio linguisticos apropriados
para informar/comunicar/falar do futuro: planos, previsoes,
possibilidades e probabilidades.

(EFO8LI12) Construir repertorio lexical relativo a planos, previsoes
e expectativas para o futuro.

Estratégias de leitura

Prefixes and suffixes

(EF08LI13) Reconhecer sufixos e prefixos comuns utilizados na
formacao de palavras em lingua inglesa.

(EF08LI17) Empregar, de modo inteligivel, os pronomes relativos

Gramatica Relative Pronouns (who, which, that, whose) para construir periodos compostos por
subordinagao.
- (EFO8LI22nJP) Construir repertério lexical sobre aparatos
Producéo oral Gadgets tecnoldgicos e sua importancia para o mundo atual.
Gramatica Ref&xvE pronoiing (EFO8LI23nJP) Empregar, de modo inteligivel, os pronomes

reflexivos em diferentes contextos.
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TEMATICAS CURRICULARES
(SUGESTAO)
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UNIDADES

TEMATICAS*

Praticas de leitura e
escrita

OBJETOSDE
CONHECIMENTO/CONTEUDOS

Reading Practice using a variety of textual genres and
issues.
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HABILIDADES

(EF09LI06) Distinguir fatos de opinides em textos argumentativos
da esfera jornalistica.

(EFO9LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues,
mensagens instantaneas, tweets, entre outros), novas formas de
escrita (abreviacdo de palavras, palavras com combinacdo de
letras e numeros, pictogramas, simbolos graficos, entre outros)
na constituicdo das mensagens.

INTERFACE ENTRE OS
COMPONENTES
CURRICULARES

(SUGESTAO)

(EFO9LI16) Empregar, de modo inteligivel, os verbos should,

Gramatica The use of should/shouldn’t. must, have to, may e might para indicar recomendacdo,
necessidade ou obrigac@o e probabilidade.
(EFO9LI16) Empregar, de modo inteligivel, os verbos should,
Gramatica The use of have to and must. must, have to, may e might para indicar recomendacao,
necessidade ou obrigacgo e probabilidade.
1st conditional (if + simple present + will) to talk about
Gramatica hypothetical situations. (EFO9LI15) Empregar, de modo inteligivel, as formas verbais em

2nd conditional to talk about unreal conditions.

oragoes condicionais dos tipos 1 e 2 (If-clauses).

Interacdo discursiva

Praticas de leitura

Healthy issues - Talking about health.

(EFO9LI18) Analisar a importanda da lingua inglesa para o
desenvolvimento das ciéncias (producao, divulgacao e discussao
de novos conhecimentos), da economia e da politica no cenario
mundial.

Praticas de leitura

Kinds of communication

(EF09LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues,
mensagens instantaneas, tweets, entre outros), novas formas de
escrita (abreviacdo de palavras, palavras com combinacdo de
letras e numeros, pictogramas, simbolos graficos, entre outros)
na constituicdo das mensagens.

(EF89LP01) — Lingua Portuguesa
(EF89LP02) = Lingua Portuguesa

(EF09LI14) Utilizar conectores indicadores de adigao, condigao,
oposicao, contraste, conclusdo e sintese como auxiliares na

Praticas de leitura Connectors construcao da argumentac@o e intencionalidade discursiva.

Interagdo discursiva (EFO9LI19) Discutir a comunicagdo intercultural por meio da
Talking about occupations lingua inglesa como mecanismo de valorizacdo pessoal e de

Produgéo oral construcao de identidades no mundo globalizado.

Gramatica (EFO9LI20nJP) Construir repertdrio lexical para expressar

Producdo oral

-ed and -ing Adjectives.

emogoes e sentimentos.
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TEMATICAS* CONHECIMENTO/CONTEUDOS HASE DADES CURRICULARES
(SUGESTAO)

UNIDADES OBJETOS DE

(EF09LI10) Propor potenciais argumentos para expor e defender
ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o tema proposto
e pesquisando dados, evidéncias e exemplos para sustentar os
argumentos, organizando-os em sequéncia légica.

(EFO9LI16) Empregar, de modo inteligivel, os verbos should,
Gramatica The use of may and might must, have to, may e might para indicar recomendacio,
necessidade ou obrigac@o e probabilidade.

(EFO9LIO8) Explorar ambientes virtuais de informacdo e
socializacao, analisando a qualidade e a validade das informacoes
veiculadas.

Interacao discursiva Linking words

Praticas de leitura Internet language (EFO9LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues,
mensagens instantaneas, tweets, entre outros), novas formas de
escrita (abreviacdao de palavras, palavras com combinacao de
letras e nimeros, pictogramas, simbolos graficos, entre outros)
na constituicdo das mensagens.

(EF09LI21nJP) Utilizar, de modo inteligivel, o Present Perfect para
falar sobre experiéncias passadas.

Gramatica The use of Present Perfect

Gramatica (EFO9LIO1) Fazer uso da lingua inglesa para expor pontos de
vista, argumentos e contra-argumentos, considerando o contexto
e os recursos linguisticos voltados para a eficacia da
comunicacdo.

(EFO9LI02) Compilar as ideias-chave de textos por meio de
tomada de notas.

o~ u Verb tense review through different textural genres.
Praticas de leitura i s




