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Cada crianca em suas brincadeiras comporta-se como um poeta,

enguanto cria seu mundo proprio ou, dizendo melhor, enquanto

transpOe os elementos formadores de seu mundo para uma nova
ordem, mais agradavel e conveniente para ela.

Freud, O poeta e a fantasia.



RESUMO

O objeto deste trabalho de pesquisa, embora seja bastante abordado nos discursos e pesquisas
sobre a Educacdo Infantil, ainda se mostra um assunto pertinente para investigacdo. Neste
sentido, tem-se por objetivo investigar os jogos no cotidiano da escola infantil e suas
contribuicdes para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca nesta modalidade de
ensino. Buscou-se verificar as concepcdes dos educadores sobre os jogos na Educagéo Infantil
e como fazem uso dos jogos em seu cotidiano escolar. Portanto, tomou-se como fontes de
embasamento para esta pesquisa os estudos de KISHIMOTO (1994), BRUNER (1978),
LIMA (1986), SANTOS (1997), VYGOTSKY (1989), SILVEIRA (1998), RIZZO (1988),
SILVEIRA (1998), e outros pesquisadores que em seus estudos apresentam subsidios para a
compreensdo do conceito de infancia e a influéncia do aspecto lddico nesta fase da vida, bem
como no processo de aprendizagem. Teve-se embasamento ainda nas propostas das bases
legais contidas nos RCNEI (1998), LDB (1986), DCNEI (2009) e Constituicdo Federal de
1988, que trata a crianga como sujeito de direitos. O referido estudo trata-se de um estudo de
carater qualitativo descritivo, realizado em duas escolas da cidade de BoaVentura, onde foram
entrevistadas 6 professoras que atuam na Educacéo Infantil.

Palavras-chave: Educacéo Infantil. Ludicidade. Jogos. Pratica Escolar.



ABSTRACT

This research, although much studied in discourses on Early Childhood Education, still shows
a relevant research topic. In this sense, we aim to investigate the games in everyday preschool
and their contributions to the development of the child's learning in these services. We will
verify the teachers’ conceptions about the games from kindergarten and use them in everyday
school life. Therefore, we take as sources of background to this research studies KISHIMOTO
(1994), Bruner (1978), Lima (1986), Santos (1997), Vygotsky (1989), Silveira (1998 ), Rizzo
(1988 ), Silveira (1998), and other researchers in their studies provide background
information on the concept of childhood and the influence of the playfulness of this phase of
life as well as in the learning process . We rely also on the proposals and legal bases contained
in RCNEI (1998), LDB (1986), DCNEI (2009) and the Constitution of 1988, which treats the
child as a subject of rights. The study is descriptive qualitative, conducted in two schools in
Boa Ventura - PB, where they were interviewed 6 teachers working in early childhood
education.

Keywords : Early Childhood Education. Playfulness. Games . Teaching Practice .
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INTRODUCAO

Os jogos no cotidiano escolar da Educacdo Infantil contribuem para o
desenvolvimento e aprendizagem das criancas, principalmente nesta modalidade de ensino,
onde estas encontram-se em fase de desenvolvimento cognitivo, afetivo e sociocultural. A
Utilizacdo do brincar como instrumento pedagdgico vem sendo objeto de constantes pesquisas
e estudos. Nos dias atuais, com o auxilio de concepcbes pedagogicas, reconhece-se a
importancia das brincadeiras e jogos com fins de auxiliar no desenvolvimento infantil,
valorizando a construcdo do conhecimento.

Pensar a infancia e em todos 0s processos que envolvem o desenvolvimento cognitivo,
cultural, afetivo e social da crianca, nos leva a refletir sobre o ludico e sua fundamental
importancia neste processo de construcao do ser social e autbnomo, sendo assim o principal
caminho de aproximacdo da crianga com a realidade que a cerca. Levando em conta o
processo de desenvolvimento da crianga a partir das vivéncias de experiéncias com o meio,
bem como a ludicidade como esséncia desta fase, pretende-se conhecer a visdo dos
educadores da atualidade no que diz respeito a utilizacdo dos jogos na pratica escolar da
Educacdo Infantil para a constru¢cdo do conhecimento das criancas pequenas, que embora
venha sendo bastante discutida, nos questionamos se realmente os educadores reconhecem a
importancia do ludico para o desenvolvimento da crianca e se realmente fazem uso em suas
praticas. Diante do objeto de pesquisa e sua problematica tem-se como objetivo geral,
investigar de que maneira 0s jogos no Ensino Infantil contribuem para o desenvolvimento da
aprendizagem da crianca. Foram delimitados como objetivos especificos verificar se 0s
professores da educacdo infantil fazem uso dos jogos no cotidiano da escolar, identificar se os
professores reconhecem a eficacia dos jogos para a aprendizagem da crianca da educacédo
infantil e analisar a partir dos relatos dos professores suas concepc¢des de jogo no cotidiano da
Escola Infantil.

O interesse por este estudo surgiu da necessidade de realmente compreender as
contribuic6es de Iudico no processo de desenvolvimento da crianga, bem como reconhecer o
jogo como meio de aprendizagem e aquisi¢do de competéncias para diversas areas da vida.

Pensar na infancia e em todos os processos que envolvem o desenvolvimento
cognitivo, cultural, afetivo e social da crianca, logo nos leva a refletir sobre o Iudico e sua
fundamental importancia neste processo de construcdo do ser social e autbnomo, sendo assim

o principal caminho de aproximacdo da crianga com a realidade que a cerca. Levando em
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conta o processo de desenvolvimento da crianga a partir das vivéncias de experiéncias com o
meio, bem como a ludicidade como esséncia desta fase.

Esta pesquisa mostra-se pertinente, por contribuir de maneira relevante para uma
melhor compreensdo da importancia dos jogos na pratica educacéo da escola infantil, portanto
objetiva analisar as contribui¢des dos jogos no processo de desenvolvimento da aprendizagem
da crianga na Educacéo Infantil.

Os dados para esta pesquisa foram apreendidos nas escolas Maria Baraina e Colégio
Batista. Trata-se de uma pesquisa descritiva de carater qualitativo, cuja coleta de dados foi
realizada a partir de um questionario, contendo questdes direcionadas ao tema do estudo, o
questionario foi composto de questBes objetivas e questBes subjetivas, sendo 0o mesmo
preenchido por seis educadoras atuantes na Educacéo Infantil.

Para a andlise dos dados obtidos, foram levadas em consideracBes as concepcdes de
Kishimoto (1994), RECNEI (1998 V.2), RCNEI (1998 v. 1), SANTANA (2013) e as
propostas e leis legais RCNEI (1998), LDB (1986) e Constituicdo Federal (1988), que
assegura os direitos da crianca.

Esse trabalho é composto por cinco capitulos, onde se realiza um breve histérico da
Educacéo Infantil no Brasil, o conceito de infancia construido historicamente.

O terceiro capitulo apresenta uma abordagem sobre o0 jogo e a contribuicdo do aspecto
ludico no processo de desenvolvimento e aprendizagem onde o enfatiza-se o ludico como
necessidade da crianca e ferramenta favoravel na construcdo do conhecimento. No quarto
capitulo sdo apresentados os procedimentos metodolégicos utilizados na referida pesquisa. No
quinto capitulo, apresenta-se a analise e interpretacdo dos dados obtidos na entrevista. Por
fim, s&o tecidas as consideraces finais acerca da Pesquisa.
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2 EDUCACAO PARA A INFANCIA

Neste capitulo, sera feita uma breve abordagem sobre a concepcdo da crianga na
educacdo infantil, de alguns dos principais acontecimentos na historia da educacéo infantil no
Brasil e alguns aspectos desta modalidade de ensino nos dia atuais. Para tanto, seréo levados
em consideracdo estudos de pesquisadores deste objeto de estudos e documentos como fontes

de pesquisa, que servirdo de subsidios para este estudo.

2.1 Concepcao da crianca na educacéao Infantil

Compreender a infancia ndo é algo facil, requer estudo, principalmente no que diz
respeito aos aspectos que envolvem o desenvolvimento da crianga como ser humano. A
compreensdo da infancia € historicamente construida, pois leva em conta um contexto
historico e social no qual esta inserida, onde a mesma passa a ser entendida partindo dos
principios sociais que a envolvem considerando sua perspectiva cultural em sua volta. Por se
tratar de um ser em desenvolvimento, a crianca tem necessidade de se apropriar das herancas
culturais para compreender o mundo em sua volta, a mesma deve ser entendida como parte
deste contexto.

A crianca é um ser portador de conhecimento adquiridos a partir das experiéncias com
0 meio, estes principios sociais e familiares devem ser respeitados pela escola e educadores.

Neste sentido, RCNEI ressalta que:

A crianga como todo ser humano, é um sujeito social e histérico e faz parte de uma
organizacdo familiar que estd inserida em uma sociedade, com uma determinada
cultura, em um determinado momento histérico. E profundamente marcada pelo
meio social em que se desenvolve, mas também o marca. A crianga tem na familia,
bioldgica ou ndo, um ponto de referéncia fundamental, apesar de multiplicidade de
interac@es sociais que estabelece com outras instituicdes (BRASIL, 1998 p.21.).

Diante desta afirmacgdo, entende-se que a crianga € um ser social, portadora de
aspectos culturais adquiridos com o meio social do qual é parte, entretanto, possui
caracteristicas proprias, principalmente na maneira de compreender o mundo a sua volta e
expressar esta compreensdo. Sendo assim, independentemente da idade, etnia, credo e ou
classe social, a crianca deve ser vista e tratada como um sujeito de direitos.

O RCNEI abordou as diferencas individuais da crianca que devem ser respeitadas

pelos adultos, como se pode observar nesse trecho:
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Em se tratando de criangas tdo pequenas a atmosfera criada pelos adultos precisa ter
um forte componente afetivo. As criancas sd se desenvolverdo bem, caso o clima
institucional esteja em condicdes de proporcionar-lhes seguranca, tranquilidade e
alegria. Adultos amigaveis, que escutem as necessidades das criancas e, com afeto,
atendam a elas, constituem-se em um primeiro passo para criar um bom clima. As
criancas precisam ser respeitadas em suas diferencas individuais, ajudando em seus
conflitos por adultos que sabem sobre seu comportamento, entendem suas
frustracBes, possibilitando-lhes limites claros. Os adultos devem respeitar o
desenvolvimento das criangas e encoraja-las em sua curiosidade, valorizando seus
esforcos. (BRASIL, 1998 p. 67)

No ambito escolar estes aspectos também devem ser priorizados de modo que a
educacéo infantil deve promover possibilidades de interagdo da crianga com 0 meio, onde a
mesma sinta-se bem, tranquila e alegre por desfrutar de um ambiente afetivo e seguro sobe 0s
cuidados de adultos que compreendam seu comportamento dentro dos limites e respeitando
todos 0s processos de seu desenvolvimento, de modo que a mesma sinta-se parte integrante
do meio escolar.

Neste sentido as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil estabelecem
que:

A proposta pedagogica das institui¢cfes de Educacéo Infantil deve ter como objetivo
garantir a crianga acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulagdo de
conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como direito a

protecdo, saude, a liberdade, a confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a
convivéncia e a interagdo com outras criangas. (BRASIL, 2010 p. 18)

Desse modo, entende-se que é dever da instituicdo promover situacdes favoraveis para
o desenvolvimento de integracdo da crianca, partindo de propostas de interdisciplinaridade
que favorecam tanto para o ensino e aprendizado como para oS aspectos cuidar educar e
integrar a crianga ao meio. Neste sentido, cabe a escola infantil desenvolver atividades
voltadas para o desenvolvimento das criancas em diversas areas da vida que vao desde

conhecimentos curriculares, salde até habilidades e competéncias humanas.

2.2 Principais marcos da historia da Educacéo Infantil no Brasil

A historia da educacdo do nosso pais é constituida de muitas reivindicacOes, lutas e
conquistas constituiram o processo de constituicdo da mesma. A Educacdo Infantil em
especial, para chegar a atual situacdo, passou por muitas lutas em seu processo de construgéo,
pois até entdo, a sociedade ndo enxergava na crianga pequena sujeito com necessidades de

cuidados educacionais.
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A primeira iniciativa para atender as criancas pequenas em creches teve inicio a partir
da revolucédo industrial, quando as mulheres maes comecaram a luta por espago no mercado
de trabalho industrial. De forma gradativa 0 nosso pais comegou a tomar consciéncia da
atencdo para com as criancas pequenas. A década de 70 destacou-se neste processo, mediante
ao movimento de inimeras mulheres operarias das fabricas, quando estas maes reivindicavam
por lugares que prestassem assisténcia aos seus filhos enquanto as mesmas cumpriam sua
jornada de trabalho. A fim de atender as necessidades das mées, comecaram a surgir as
primeiras creches que inicialmente ndo tinham pretensdo de interferir na educacdo das
criangas, mas voltava-se apenas para o sentido do “cuidar”.

Abordando sobre este contexto historico, o professor MSc. Osvaldo Barbosa Maia, na
aula 4 do Trilhas do Aprendente, vol. 2, p.172-Histéria da Educacéo Brasileira 11, no curso de
Pedagogia na Educacao Infantil- modalidade a distancia, embasando-se em estudos de outros

pesquisadores deste fendmeno social, afirmou que:

[...] foi somente a partir da década de 1970 que se instituiu a educacgdo pré-escolar
para criangas de 4 a 6 anos. Ainda assim, em nivel compensatério. [...] Foi nesta
mesma década em que se adotou um modelo de expansdo da pre-escola no nordeste
brasileiro, o chamado “educagdo pré-escolar de massa”, apoiado pelo Banco
Mundial. Segundo este modelo, cerca de 90 alunos eram postos em uma mesma sala
de aula, sob a orientacéo de uma professora, que contava com a ajuda das maées. [...]
no que tange a educacdo infantil oferecida aos seguimentos subalternos da
sociedade, os filhos das médes que trabalhavam na indUstria e como empregadas
domésticas, ndo passava de meros postos de assisténcia. (TRILHAS DO
APRENDENTE, vol. 2, p.172).

Analisando sobre este modelo intitulado “educa¢do pré-escolar de massa” percebe-se
certo descaso para com a educacdo dos pequeninos, onde neste sistema 0S custos eram
minimos, pois além de contar com a voluntariedade das maes que por sua vez nao eram
devidamente habilitadas para o oficio, ndo havia gasto com a remuneracdo de professoras,
uma vez que, apenas uma educadora atendia em uma unica sala 90 criangas. Neste contexto,
podemos ver que o rendimento no que diz respeito a aquisi¢do de algum conhecimento por
parte das criangas ndo era muito importante, ja que ndo se dava énfase a este aspecto.

Finalmente, a sociedade Brasileira se volta para a necessidade da crianga e faz
referencias aos seus direitos, bem como estabelece o dever da familia, sociedade e estado,
sendo estas instancias os principais responsaveis pela crianga. Deste modo a constituigdo de

1988 em seu artigo 227 definiu que:
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E dever da Familia, da Sociedade e do Estado assegurar & crianca e ao adolescente,
com absoluta propriedade, o direito a vida, a sadde, a alimentagdo, a educagao, ao
lazer, a profissionalidade, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de
negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e opressao. (BRASIL,
CONSTITUICAO FEDERAL, 1988, Art.227, p. 10).

O artigo 208, inciso 1V, da mesma lei, assegura o atendimento em creches e preé-
escola as criangas de zero a seis anos de idade. Nesta perspectiva a constituicdo de 1988 veio
como primeiro passo para que a educagéo infantil no Brasil ganhasse forca dentro do contexto
social e educacional, ganhando espago no discurso de outras leis que ainda estavam por vir,
no tocante a educagdo.

Outro momento histérico e marcante para educacdo infantil do nosso pais foi a LDB
de 96, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, em sua Lei 9.394/96 a qual
estabelece pela primeira vez no Brasil a seguinte finalidade da Educacéao Infantil.

Art.29- A Educacdo Infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade em seus
aspectos fisicos, psicoldgico, intelectual e social, complementando a a¢do da familia
e da comunidade. (BRASIL, 1996, pag.13.)

A lei supracitada fortalece a constituicdo de 1988, onde a criangca comeca a ser mais
valorizada e encontra subsidios para o seu desenvolvimento de maneira que a sua integridade
seja preservada e 0 seu espaco no sistema educacional comeca a ser discutido com mais
énfase de forma que este espaco seja garantido.

Por fim, no ano de 2009, a DCNElI, Diretrizes Curriculares Nacionais Para a Educagéo
Infantil, Resolucdo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, sofre algumas alteracGes, a fim de
melhorar a educacdo de forma especifica os papéis da educacao infantil. Segundo a Resolu¢édo
n® 5, de 17 de dezembro de 2009, define a matricula da Ed. Infantil por faixa etaria, sendo
assim:

e E obrigatorio a matricula na Educagdo Infantil de crianca que completam 4 a 5 anos

até o dia 31 de margo do ano em que ocorrer a matricula.

e As criangas que completam 6 anos apo6s o dia 31 de margo devem ser matriculadas na

Educacéo Infantil.

e A frequéncia na Educacdo Infantil ndo e pré-requisito para a matricula no Ensino

Fundamental.
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e As vagas em creches e pré-escolas devem ser oferecidas proximas as residéncias das

criancas.

No ano proximo item capitulo subsequente sera abordada a proposta da educacéo infantil
como base no RCNEI de 1998.

2.3 Educacédo Infantil e seus principais aspectos

A Educacdo Infantil atualmente funciona em instituicGes publicas, municipais,
estaduais, federais e instituicGes particulares, filantropicas ou comunitarias. Estes ambientes
devem estar, portanto, devidamente estruturados para atender as necessidades das criancas,
sendo organizados de maneira a refletir a proposta da escola, bem como seus objetivos
enquanto educacéo infantil. Os espagos além de limpos e arejados devem dar aos educandos
subsidios para interagir tanto com o meio como com o0s aspectos fisicos do ambiente.

No que diz respeito a interacdo da crianca e sua integracdo com o ambiente escolar, o
RCNEL, afirma que:

O espaco na instituicdo deve propiciar condicBes para que as criangas possam
usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e aprendizagem. Para tanto, é
preciso que o espaco seja versatil e permeavel a sua acdo, sujeito as modificaces
propostas pela crianga e pelos professores em funcéo das a¢des desenvolvidas. Deve
ser pensado e rearranjado, considerando as diferentes necessidades de cada faixa
etaria, assim como os diferentes projetos e atividades que estdo sendo
desenvolvidos. (BRASIL, 1998p. 69)

Nesta perspectiva, percebe-se a importancia da estrutura fisica do ambiente escolar
para 0 bom desenvolvimento da crianca, de modo que ao pensar um espaco fisico para
educacdo infantil, se fazendo necessario levar em conta as varias necessidades apresentadas
pelo processo de desenvolvimento infantil, respeitando as modificacGes propostas pela
crianga, bem como das atividades a serem desenvolvidas e principalmente considerando a
faixa etaria de cada individuo, onde a cada fase da infancia a crianca apresenta diferentes
necessidades, cabendo as instituicdes prepararem o seu cotidiano e 0 ambiente para atendé-las
de maneira satisfatoria no tocante ao se desenvolvimento como um todo.

No que diz respeito aos recursos materiais oferecidos a educagdo infantil, estes
tambem devem ser inseridos em um planejamento, de forma a garantir a seguranca o bom

desempenho das atividades propostas, conforme propde o RCNEI:
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Recursos materiais entendidos como mobiliario, espelhos, brinquedos, livros, lapis,
papéis, tintas, [...], devem ter presenca obrigatéria nas instituicGes de educacao
infantil de forma cuidadosamente planejada. Os materiais constituem um
instrumento para desenvolvimento da tarefa educativa, uma vez que sdo um meio
que auxilia a acdo das criancas. Se de um lado, possuem qualidades fisicas que
permitem a construcdo de um conhecimento mais direto e baseado na experiéncia
imediata, por outro lado, possuem qualidades outras que serdo conhecidas apenas
pela intervencdo dos adultos ou de parceiros mais experientes, As criancas exploram
0s objetos, conhecem suas propriedades e fungdes e, além disso, transformam-nos
nas suas brincadeiras, atribuindo-lhes novos significados. (BRASIL, 1998, p. 69 a
71)

A partir das informagdes encontradas no RCNEI, percebe-se que é de suma
importancia equipar a educagdo infantil, de modo que esses materiais sejam vistos como
aspectos importantes para o exercicio da tarefa, bem como o bom rendimento do mesmo,
possibilitando assim a construcdo do conhecimento.

Outro aspecto importante é a forma de organizacdo do espago, bem como destes
materiais, que devem esta bem distribuidos de maneira a favorecer para o acesso por parte da

crianca. orientacdes importantes foram encontradas neste sentido, de modo que:

E preciso que, em todas as salas, exista mobiliario adequado ao tamanho das
criangas para que estas disponham permanentemente de materiais para seu uso
espontdneo ou em atividades dirigidas. Este wuso frequente ocasiona,
inevitavelmente, desgaste em brinquedos, livros, canetas, pincéis, tesouras, jogos
etc. Esta situacdo comum ndo deve ser pretexto para que os adultos guardem e
tranquem os materiais em armarios, dificultando seu uso pelas criangas. Usar,
usufruir, cuidar e manter os materiais, sdo aprendizagens importantes nessa faixa
etaria. A manutencdo e reposi¢cdo destes materiais devem fazer parte da rotina das
instituicGes e ndo acontecer de forma esporédica. . (BRASIL, 1998, p. 71).

Infelizmente, é algo comum nos depararmos com salas de aula vazias, onde a auséncia
de materiais, jogos e brinquedos torna o cotidiano da escola rotineiro e monétono, o que causa
na crianca desinteresse pela escola, ansiedade e desanimo, resultando em fraco desempenho,
pois a falta dos materiais escolares, bem como do ludico no dia a dia da escola infantil a torna
fraca no sentido de sua qualidade.

E fato que com o passar do tempo e o0 uso diario dos materiais, jogos e brinquedos, é
comum o desgaste dos mesmos, o0 que ndo deve ser usado como forma de explicar a causa de
muitas escolas privarem as criangas de usufruir destes recursos. Cabe ao educador ensinar que
se deve usar a0 mesmo tempo em que se cuida destes materiais, sendo este um momento
propicio para a aprendizagem e exercicio da cidadania, algo que se aprende desde cedo,

considerando a faixa etéria dos envolvidos. Portanto, vale salientar que é de suma importancia
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a manutencéo e reposicédo destes recursos, na rotina da escola infantil, de forma que a mesma
seja agradavel, proveitosa e inovadora, marcante na vida dos pequeninos.

A educacéo infantil propde uma variedade de acdes e exigéncias que devem ser parte
integrante neste contexto escolar, entre estas, esta a organizacdo do tempo, aspecto importante

para o desenvolvimento das propostas. Deste modo, encontra-se explicito que:

O numero de horas que a crianga permanece na instituicdo, a amplitude dos cuidados
fisicos necessarios ao atendimento, os ritmos e diferengas individuais e a
especificidade do trabalho pedagégico demandam um planejamento constante de
rotina. A organizacdo do tempo deve prever possibilidades diversas e muitas vezes
simultaneas de atividades, como atividades mais ou manos movimentadas,
individuais ou em grupos, com maior ou menor grau de concentracdo; de repouso,
alimentacdo e higiene; atividades referentes aos diferentes eixos de trabalho.
(BRASIL, 1998p. 73)

Neste sentido, é possivel compreendermos que o planejamento quanto a organizagao
do tempo deve considerar o nimero de horas que a crian¢a permanece na instituicdo,
possibilitando atividades partindo do respeito ao fisico e grau de concentracdo da crianga em
cada momento. Sendo também de suma importancia o tempo para alimentacdo, repouso e
higiene. Portanto, no planejamento deve ser priorizada a organizacdo do tempo, pois se faz
necessario que a rotina na escola seja algo prazeroso para crianca, € ndo enfadonho ou
monotono.

Se no inicio a proposta das instituicbes tinha como principio o cuidar, no contexto
atual, nesta modalidade de ensino, estabelecida como primeira fase da educacdo bésica, é
dada énfase aos principios cuidar, educar e brincar.

Vejamos a maneira como 0 RCNEI, vol. 1 p. 23 a 27, aborda estes aspectos:

Educar

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeira e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possa contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com
0s outros em uma atitude béasica de aceitagdo, respeito e confianca, e acesso, pelas
criangas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural. Neste
processo, a educagdo poderd auxiliar o desenvolvimento das capacidades de
apropriacdo e conhecimento das potencialidades corporais, afetivas, emocionais,
estéticas e éticas, na perspectiva de contribuir para a formacao de criangas felizes e
saudaveis. (BRASIL, 1998 p. 23)

A partir dessa concepgdo podemos entender que o educar ndo € possivel sem o cuidar
e o brincar, de modo que sdo acGes que se completam. O educar, portanto, é o ato de unir o

cuidar e o brincar de maneira a estimular aprendizagens e capacidades por parte da crianga.
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Neste sentido, o educar consiste em proporcionar condi¢des favordveis ao desenvolvimento
da crianga nas diversas areas da vida humana, levando-a a integracdo e interagdo com o meio,
diante das experiéncias com o outro se aceitando a si mesma como parte deste meio e aos seus
semelhantes, contribuindo assim, a partir do respeito e confianca suas proprias capacidades

interpessoais, envolvendo o ser e 0 estar com 0s outros.

Cuidar

A base do cuidado humano é compreender como ajudar o outro a se desenvolver
como ser humano. Cuidar significa valorizar e ajudar a desenvolver capacidades. O
cuidado é um ato em relacdo ao outro e a si préprio que possui uma dimensao
expressiva e implica em procedimentos especificos.

O desenvolvimento integral depende tanto dos cuidados relacionais, que envolvem a
dimensdo afetiva e dos cuidados com aspectos biolégicos do corpo, como a
qualidade da alimentagéo e dos cuidados com a saude, quanto da forma como esses
cuidados séo oferecidos e das oportunidades de acesso a conhecimentos variado.

(BRASIL, 1998 p. 24)

Nesta perspectiva, o cuidar é tido como um ato de suma importancia para o
desenvolvimento da crianca, pois € diante dele que o educador ajuda seu educando a
desenvolver competéncias e habilidades enquanto ser humano, favorecendo para compreenséo
do mundo em volta. O cuidar envolve ainda relacdes de afeto, respeito, cuidado e confianca.
Para tanto, o educador deve ser portador de conhecimento especificos da infancia, para entdo
compreender e lidar de maneira coerente com todas as reacdes de seus alunos diante das

situacOes cotidianas.

Brincar

Para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar € imprescindivel que
haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhes sdo oferecidas nas instituices,
sejam elas mais voltadas as brincadeiras ou as aprendizagens que ocorrem por meio
de uma intervencéo direta.

A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com
aquilo que ¢ o “ndo - brincar”. [...] Toda brincadeira ¢ uma imitag¢do transformada,
no plano das emogdes e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada.

No ato de brincar, os sinais, 0s gestos, os objetos valem e significam outra coisa
daquilo que aparentam ser. Ao brincar as criangas recriam e representam oS

acontecimentos que lhes deram origem, sabendo que estdo brincando. (BRASIL,
1998p. 27)

A brincadeira é parte essencial da infancia, sendo assim, fator necessario para o bom
desenvolvimento da mesma, pois enquanto brinca, a crianca recria a realidade de experiéncias
anteriormente vivenciadas por ela. Diante disso a brincadeira possui um sentido

transformador, onde os ambientes, objetos e coisas ganham novo sentido, uma nova utilidade.
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Brincando, a crianca expressa suas emocgOes e ideias, utilizando-se do ladico como uma

linguagem.

3 0S JOGOS E BRINCADEIRAS NA PRATICA PEDAGOGICO

E notéria a importancia do jogo e da brincadeira, enquanto meios de desenvolvimento
e aprendizagem, onde a crianga, além de usufruir de momentos prazerosos, também encontra
subsidios para o seu desenvolvimento cognitivo, afetivo, cultural e habilidades humanas.
Sendo assim, no primeiro capitulo desta pesquisa serdo abordadas as influéncias do jogo e da

brincadeira na infancia como um todo.

3.1 Ludicidade como linguagem essencial da crianca

Os jogos na pratica pedagogica da escola infantil, bem como as contribuicGes desta
pratica para o processo de desenvolvimento da aprendizagem da crian¢a, tornam o mundo
infantil mais ladico e repleto de novidades a cada momento desta fase, enriquecendo as aulas
e dando um sentido mais ladico ao ambiente escolar.

O ludico dentro da préatica pedagdgica veio como uma ferramenta satisfatoria para
enriquecimento das aulas, onde o brincar com 0s jogos ndo € visto como um passa tempo
comum, mas um recurso técnico para 0 ensino aprendizagem, que para isto devem ser
planejados e articulados dentro do curriculo e tracadas metas favordveis para um bom
rendimento escolar no ensino infantil. Segundo o Referencial Curricular para a Educacéo
Infantil (1988, vol. 1. p 27), “A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém vinculo
essencial com aquilo que é o ndo brincar”.

Dentro desta perspectiva, pode-se dizer que o ato de brincar esta muito além de uma
simples acdo desenvolvida pela crianca, e sim a representacdo da realidade que a cerca, onde
brincado a crianga reproduz em seu imaginério o conhecimento acerca do mundo em sua

volta.

O mundo infantil é equipado de subsidios que contribuem para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianca, as descobertas sdo eminentes e constantes a cada fase da infancia,
onde o ludico se faz presente e necessario para que a crianca desfrute da infancia de forma

plena. As brincadeiras e 0s jogos devem fazer parte do contexto cotidiano das criangas, nao
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apenas na visdo de ocupa-las ou levé-las a gastar energia fisica, mas também podem ser
veiculos interessantes para que sejam trabalhados aspectos importantes, como
desenvolvimento cognitivo, afetivo, valores morais, coletividade, crescimento fisico, etc.

Segundo Kishimoto:

Ao permitir a manifestagdo do imagindrio infantil, por meio de objetos simbolicos
dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento
integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo empregado na escola, desde que
respeite a natureza do ato ladico, apresenta carater educativo e pode receber também
a denominacdo geral de jogo educativo. (KISHIMOTO, 1994, pég. 22).

O jogo por si € produtor de aprendizagem, onde a crianca deve se apropriar de
conhecimentos acerca do jogo e ao jogar ela desenvolve habilidades, criatividades e
conhecimentos, mas para que 0 jogo e as brincadeiras contribuam ainda mais para o
desenvolvimento da aprendizagem da crianca, o professor, principalmente o da escola infantil
exerce 0 papel de mediar direcionando determinando-os para esta finalidade, acompanhando
de perto o momento dos jogos, estabelecendo as regras, voltando sempre para a construgéo do
conhecimento. Deste modo, a criangca enquanto brinca interage e se diverte terd garantia de
um aprendizado de forma prazeroso e interessante para seu contexto infantil além de
desenvolver habilidades exigidas pelo jogo, onde jogando a crianca desenvolve a coordenacao
motora, se posiciona no espaco fisico, aprende a interpretar e vivencia experiéncias com a
competicdo, onde podera vencé-la ou nao.

O jogo estimula a aprendizagem da crianga em varios sentidos, através do mesmo, a
crianca se descobre como ser capaz de criar, tomar decis@es e trilhar caminhos para conquista
da sua emancipacao. Neste sentido o ludico é um fator que necessario para o desenvolvimento
da crianca em todos os sentidos. O ato de brincar é o que torna a crianca um ser infantil, ou
seja, alguém que realmente vive a plena infancia e aprende com tudo que a envolve.

Além do divertimento, através do Iudico, a crianca interage com o meio e com ele
aprende a se situar no mundo a sua volta, estabelecendo relagdes com o meio social a crianca
passa a construir sua prépria historia.

Vygotsky estudou incansavelmente o desenvolvimento da crian¢a e em sua abordagem

a este respeito afirma que:

Através do brinquedo a crianca aprende a atuar numa esfera cognitiva que depende
de motivagdes internas. (...). A crianga utiliza materiais para representar uma
realidade ausente. Nesses casos ela podera ser capaz de imaginar, abstrair as
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caracteristicas dos objetos reais e se deter no significado da brincadeira. A crianca
passa a criar uma situacdo ilusoria e imaginaria como forma de satisfazer seus
desejos ndo realizaveis. O brincar impulsiona, portanto, conceitos e processos em

desenvolvimento. (VYGOTSKY, 1988, pag. 111).

A importancia dos jogos no cotidiano escolar é significativa, onde cabe ao educador
inseri-los em atividades pedagogicas de forma planejada e estruturada, onde a aprendizagem
da crianca seja construida de forma dindmica e prazerosa. Ao inserir jogos em praticas
pedagogicas, o educador se apropria de uma infinidade de subsidios que favorecem o
desenvolvimento da aprendizagem, onde é possivel interdisciplinar diversas areas do
conhecimento aos jogos e brincadeiras que oportunizam ao professor e as criangas a
aprendizagem de forma colaborativa e coletiva, onde ambas as partes terdo bons éxitos no
processo educacional.

A ludicidade é um fator importante para o ser humano contribuindo para a saude
mental, desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, cultural da crianca que por sua vez,
enquanto pratica sua ludicidade se expressa, ainda que de forma inocente demonstre a sua
visdo do mundo. A ludicidade é um direito da crianca e este aspecto a favorece a construgdo
da afetividade para com as pessoas e para suas relagbes sociais. Neste sentido, os pais,
responsaveis e educadores devem valorizar o ladico no cotidiano das criangas, este € um
aspecto que merece atencao.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil ao abordar
sobre o papel do professor no tocante a presenca das brincadeiras na préatica escolar, concebe-

se que:

E preciso que o professor tenha consciéncia de que , na brincadeira, as criangas
recriam e estabelecem aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa. Nessa perspectiva, ndo
se deve confundir situacBes nas quais se objetiva determinadas aprendizagens
relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas nas quais o0s
conhecimentos sdo experimentos de uma maneira espontanea e destituida de
objetivos imediatos pelas criancas. Pode-se, entretanto, utilizar o0s jogos,
especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas. (BRASIL
1998 p. 29)

Desse modo o0 jogo na educacdo infantil possibilita aos participantes a interagdo e
desafio no competir, tornado as brincadeiras agradaveis e produtivas no sentido do aprender
brincando, proporcionando aos mesmos a aquisicdo de do conhecimento sobre o mundo,
sobre o outro e favorecendo para a construcdo do proprio eu, de maneira divertida e atrativa

sem frustragdes para 0 mesmo. Sabe-se que a crianga se conhece e desenvolve as habilidades
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humanas a partir das experiéncias vivenciadas com o meio no qual se encontra inserida, sendo
assim as atividades ludicas propostas a crianga devem levar em conta também a realidade da
mesma, de maneira que o direito de escolha do individuo seja respeitado, pois este aspecto
favorece para construcdo de seres autdbnomos, capazes de lidar com as escolhas da realidade
de maneira mais coerentes, certos dos riscos que correm de fracassar ou ter sucesso no que
Ihes é proposto.

Os educadores pais e responsaveis pela crianca devem estd atentos para todos 0s
beneficios provenientes da presenca dos jogos, brinquedos e brincadeiras no cotidiano da
crianga como um todo e s6 voltando o olhar para estes resultados € que entenderemos que
realmente vale a pena apostarmos esta pratica. Dentro deste contexto tem-se o papel do
educador como de fundamental importancia, pois 0 mesmo deve estimular na crianca o
interesse pelos jogos brinquedos e brincadeiras, conscientes de que 0s jogos estimulam na
crianca o desenvolvimento cognitivo, afetivo e de socializagdo e autoconhecimento da crianga
como ser inserido em uma sociedade. De modo que segundo Vygotsky (1979), nas palavras
de Santana (2013, p. 39). “O ludico influencia enormemente o desenvolvimento da crianca.
Através do jogo, ela aprende a agir numa esfera cognitiva, sendo livre para determinar as
préprias acdes”.

Dentro desta influéncia e estimulo, a crianca nesta demanda tem curiosidade de
conhecer os brinquedos e jogos que lhe sdo oferecidos dando-lhes autoconfianca para
manusea-los de maneira segura, devendo ser levada em conta a faixa etaria da crianca, bem
como a sua capacidade de raciocinio.

Usufruindo das experiéncias com 0s jogos, as criancas de hoje se tornaram agentes
capazes de desenvolverem habilidades nas mais diversas areas do conhecimento, bem como
compreender o contexto que a cerca, facilitando uma acdo satisfatoria dentro desta realidade.
Para que a crianca vivencie estas experiéncias, o educador deve ser capaz de reconhecer a
ludicidade como uma estratégia de suma importancia dentro do contexto da escola infantil,
contextualizando este ambiente e sua pratica pedagogica de forma atrativa, fazendo uso dos
jogos de maneira diversificada, abrangendo a coletividade e favorecendo para o melhor
desempenho de cada um, para que os alunos venham desenvolver a sua autonomia a partir das
experiéncias com estas praticas. E extremamente importante que o aluno demonstre interesse
por tais préticas, levando em conta que o professor tem o papel fundamental de incentivar os
mesmos dentro deste contexto. Neste sentido Santana (2013, p. 40), afirma que: “Cabe ao

educador explorar e adaptar as situagOes cotidianas do educando e as atividades escolares,
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mas para isso é de extrema importante que domine as ideias e 0s processos que deseja
trabalhar”.

Neste sentido, vemos que o educador € mais que um transmissor de mensagem, se
trata de um agente mediador no tocante a proporcionar situacdes favoraveis, planejando suas
praticas de forma a priorizar a ludicidade da crianca e com a presenca dos jogos tornarem suas
aulas muito mais prazerosas e proveitosas tanto para o educando, como para o educador.
Diante desta perspectiva, podemos dizer que o educador esta certo do poder do ludico para o
desenvolvimento da aprendizagem, para assim apropriar-se deste aspecto de modo a favorecer
no processo de aprendizagem.

A crianca da sociedade atual € diariamente bombardeada de informagdes devido ao
acesso a midia e tecnologias provindas da modernidade que vivenciamos, como por exemplo,
0s jogos eletronicos. Todo este acesso faz da crianca atual muito mais ativa e
consequentemente mais exigente no que diz respeito a atividades atraentes capazes de
competir com esta realidade. Neste sentido cabe a escolar e os educadores se equiparem de
subsidios que torne o contexto escolar um lugar atraente, de modo que a crianca nao se sinta
ociosa e repetitiva. E notdrio que a integracdo dos jogos no planejamento escolar infantil é de
fundamental importancia para tornar a escola um lugar atrativo, contribuindo para o
desenvolvimento das habilidades humanas, principalmente de interagdo com o meio, na
formagéo de um ser social capaz de competir ao mesmo tempo em se relaciona com o outro,

construindo assim o seu proprio eu.

3.2 Jogos no processo de aprendizagem

Ao brincar, a crianga desfruta de momentos agradaveis, ela viaja em sua imaginacdo
que dar a cada objeto uma nova utilidade, um novo sentido, a cada situacdo uma porta para
outras brincadeiras. Além do prazer de brincar, a crianga vivencia experiéncias que a levara a
um aprendizado, onde a mesma expressa a0 mundo como ela o ver, trazendo de forma
simbolica através dos objetos a realidade para uma linguagem mais compreensivel para ela
propria, desta forma compreende de forma prazerosa a cultura que a cerca. Neste sentido,
Bruner (1978, p. 21) afirma que: “A brincadeira entre humanos inevitavelmente reflete a
cultura na qual ela ocorre”.

Desde as mais antigas civiliza¢Oes, a crianga sempre foi entendida a partir do brincar,

sempre encontram um jeito de brincar ou jogar, seja qual for a situagdo o ludico sempre esta
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presente. A imaginagdo da crianca é algo surpreendente e encantador, cabendo aos adultos,
pais e educadores organizar os ambientes de forma que os lugares e objetos ganem sempre um
novo sentido, através da fluente imaginacao de uma crianca.

Os jogos por sua vez possibilitam subsidios de aprendizagem e desenvolvimento
sociocultural da crianca, podendo servir de estimulos para a aprendizagem de diversas areas
da vida cotidiana e do conhecimento curricular.

Rizzo em seus estudos a este respeito afirma que:

Os jogos constituem um poderoso recurso de estimulacdo do desenvolvimento
integral do educando. Eles desenvolvem a atencéo, disciplina, autocontrole, respeito
as regras, habilidades perspectivas e motoras relativas a cada tipo de jogo oferecido.
Os jogos podem ser trabalhados de forma individual ou coletiva, sempre com a
presenca do educador para estimular todo o processo; observar e avaliar o nivel de
desenvolvimento dos educados e diagnosticar as dificuldades individuais, para poder
produzir estimulos adequados a cada um. Ndo had momentos proprios para
desenvolver a inteligéncia... Sempre é possivel progredir e aperfeigoar. Os jogos
devem esta presentes todos os dias na sala de aula. (R1ZZ0O, 1988, pag. 48).

Com isso, pode-se considerar que a utilizacdo dos jogos na pratica escolar, produz
estimulos para a aprendizagem, de forma prazerosa, na medida em que a crian¢a se envolve
com a dindmica da brincadeira ou jogo, constrdi relagdes com os demais participantes que por
sua vez ja possuem algo a ensinar, tornando 0 momento uma troca de saberes.

O jogo é uma pratica que possibilita ao educador direcionar a atividade para o objetivo
que deseja alcancar, pois embora ludico, se trata de uma atividade orientada, onde cada jogo
exige do professor uma orientacdo para os participantes. Portanto, se faz necessario incluir
esta pratica em um planejamento, usando 0 jogo como método de ensino e aprendizagem,
onde o educador tenha condicBGes de explorar o conteldo de maneira especifica, contudo
proporciona ao educador condi¢des de fazer proveito para interdisciplinar ou conteddos de
acordo com o processo do jogo, podendo assim, ser empregado de maneira a proporcionar a
transmissao de informacdes e desenvolvimento de habilidades e competéncias humanas.

Segundo Silveira:

... Os jogos podem ser empregados em uma variedade de propésitos dentro do
contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito importantes é a possibilidade
de construir-se a autoconfianga. Outro é o incremento da motivacao. (...) um método
eficaz que possibilita uma prética significativa daquilo que estd sendo aprendido.
Até mesmo o mais simplério dos jogos pode ser empregado para proporcionar
informacdes factuais e praticar habilidade, conferindo destreza e competéncia.
(SILVEIRA, 1998 pag. 02).
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Os jogos podem ser vistos como possibilidade de construcdo da autoconfianca e
motivacdo, para que a crianca a partir de um jogo planejado e dirigido a aprendizagem
compreenda as informacGes passadas. O jogo, portanto representa uma linguagem mais
simples, compreensivel para a crian¢a pequena, ou seja, a linguagem infantil que parte do
ludico.

O ludico influencia no desenvolvimento da crianca em diversos sentidos, sendo assim
uma experiéncia que lhe possibilita o aprender com as brincadeiras, com as regras do jogo e
como o0 meio envolvido. Os jogos e as brincadeiras levam a crianga a pensar, decodificar
regras, entender o processo de desenvolvimento da atividade e compreender o contexto onde
se passa a atividade. De modo que Vygotsky concebe que a influencia do brinquedo no
processo de desenvolvimento da crianca e algo marcante e visivel, vejamos a seguir o que fala

a este respeito.

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianga. E no
brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, em vez de numa
esfera visual externa, dependendo das motivacdes e tendéncias internas, e ndo por
incentivos fornecidos por objetos externos. (VYGOTSKY, 1989 pag. 109)

Partindo deste pensamento, compreende-se a importancia do aspecto lddico no
desenvolvimento cognitivo da crianca que se apropria deste aspecto para construcdo de
conhecimentos.

Embasado nas contribuicbes de Santos, entende-se que os aspectos ludicos sdo
ferramentas importantes para o processo de desenvolvimento da crianga, onde este aspecto
esta intimamente ligado aos processos de construcdo do individuo em diversos sentidos, tais
como saude mental, socializacdo, comunicacdo e expressdo, podendo assim utilizado como
ferramenta de estimulos para o crescimento pessoal, intelectual e social da crianca em
processo de desenvolvimento.

Vejamos entdo de que forma Santos abordou este assunto:

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salide mental, prepara para um
estado fértil, facilita os processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e
construgdo do conhecimento. (SANTOS, 1997, pag. 12)

E importante salientar que para que os resultados esperados sejam realmente atingidos,

0s jogos devem fazer parte de um planejamento maior, levando em conta a faixa etéria da
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crianga, a fase do processo de desenvolvimento no qual se encontra aspectos culturais,
capacidades intelectuais e o interesse que a crianga demonstra por determinadas brincadeiras e
jogos. Deste modo, os jogos oferecidos devem atender as necessidades da crianga, assim
como respeitar o direito de escolha e o estado intelectual da mesma. Como abordou Lima

afirmando que:

Com as brincadeiras e jogos, estamos usando o esquema préprio de assimilacao
Infantil. Isto quer dizer: em cada etapa do seu desenvolvimento, a crianca tem
esquemas especificos para assimilar o meio (abordagem da realidade)[...] Com o
tempo, a crianca vai distinguindo diferentes jogos e percebendo que alguns
necessitam de um grande esforco e concentra¢do (como um problema de matemaética
ou um enigma) sem deixar, entretanto, de ser uma atividade prazerosa. O que
queremos enfatizar é que 0s jogos, assim como qualquer atividade da crianga,
passam por diferentes niveis solidarios aos do desenvolvimento cognitivo. Assim
que comecam pelos jogos sensorios-motores (repetir uma agdo diversas vezes,
colocar objetos dentro e fora de recipientes, etc.) evoluem para os jogos simbolicos,
barulhentos e movimentos (j& com a presenca da linguagem), passam pelo equilibrio
de suas acBes através dos jogos com regras (futebol, damas, etc.) e, finamente,
terminam pelos jogos eminentemente mentais, das hipéteses e do planejamento [...]
(LIMA, 1986, pag. 33)

Levando em consideracdo as contribui¢cbes de todos os pesquisadores no que diz
respeito a utilizacdo do ludico como ferramenta para ensino e aprendizagem, pode-se dizer
que realmente, os jogos e brincadeiras devem fazer parte do planejamento escolar como
aspecto que contribui para a constru¢do do conhecimento e o crescimento pessoal em varias
esferas da vida humana. Desta forma, o jogo e as brincadeiras pedem e devem ser mais
aproveitadas pelos educadores, principalmente na fase da escola infantil, onde a crianca sente
mais a necessidade de praticar atividades ludicas, onde a brincadeira tem um sentido mais
elevado do que um divertimento, podendo assim ser considerado um momento de
aprendizagem, desenvolvimento e interacdo.

No capitulo subsequente desta pesquisa, far-se-a uma breve abordagem sobre a
educacdo infantil no Brasil, alguns dos principais acontecimentos de sua histdria, bem como

as propostas desta modalidade de ensino.



27

4 ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Neste capitulo apresenta-se o0 método utilizado na pesquisa, 0S meios e procedimentos
utilizados na realizagéo da pesquisa, que por sua vez enfatiza o objetivo no desenvolvimento
deste trabalho. Sendo assim, abordamos no campo empirico dados sobre os jogos na pratica
escolar e suas contribui¢cdes na construcao do conhecimento, tendo como finalidade investigar
a visdo dos educadores da Educacdo Infantil as contribuicdes dos jogos no processo de

aprendizagem e desenvolvimento da crianga.

4.1 Instituicdo da Pesquisa

Sendo a pesquisa uma pratica de fundamental importancia para investigacdo e
compreensdo do objeto de estudo, entendemos que a mesma deve ser objetiva, e bem

estruturada para melhores resultados. Deste modo para Richardson:

A pesquisa social requer, entre outros cuidados, muita atengdo, humildade,
honestidade intelectual e rigor metodoldgico, desde a elei¢do do tema para estudo,
seguindo em todos os seus passos até o relatorio final. Logo, em dado momento sera
necessaria a escolha dos instrumentos de coleta de dados e as técnicas a serem
adotadas no desenvolvimento do trabalho. (RICHARDSON, 2007; p. 260)

Neste sentido, é entendido que a escolha do método de pesquisa, bem como a
abordagem dos envolvidos requer do pesquisador uma postura coerente, onde de forma
criteriosa e sucinta a pesquisa se dé e os seus resultados sejam satisfatérios. A pesquisa em
questdo se deu em dois momentos e em dois ambientes diferentes, onde tivemos como campo
empirico duas escolas, sendo uma publica municipal e a outra da rede privada, com a
finalidade de melhor compreensdo do objeto de pesquisa a partir de realidades cotidianas
distintas.

No primeiro momento, realizou-se uma pesquisa na Escola Municipal Maria Baralna,
a mesma encontra-se localizada na Rua Ana Leite s/n° no centro da cidade de BoaVentura -
Paraiba. A referida escola foi construida de 1976 a 1977, onde sua construcdo teve inicio na
administracao do prefeito Pedro Deocleciano Pinto, no ano de 1976 e concluida em 1977, na

administracdo do prefeito Jorge de Freitas Queir6z, a mesma recebeu o seu referido nome,
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como forma de homenagem a senhora Maria de Oliveira Dutra, mais conhecida como Maria
Baralina, uma das fundadoras desta cidade.

Trata-se, portanto, de uma escola pequena no sentido de espaco fisico, porém
encontra-se bem conservada, é certo pelos pequenos danos causados pelo cotidiano escolar, o
que é normal, mas que precisa de manutencdo. O espaco fisico desta escola é composto por: 4
salas de aula, 1 cantina, 1 almoxarifado, 2 banheiros, 1 laboratério de informatica, e na
entrada um pequeno espaco que é usado como recepcdo, sala de professores, secretaria e
diretoria. Esta escola tem seu funcionamento em periodo matutino e vespertino com ensino
infantil e fundamental |, assistindo criancas de classe econdmica menos favorecida. Quanto
aos planejamentos, estes sdo realizados de forma conjunta, onde participam supervisores e
orientadores que assisténcia as escolas municipais da cidade, na oportunidade, os professores
se apropriam do momento para estabelecerem troca de ideias, enriquecendo assim as suas
praticas pedagogicas.

No que diz respeito a capacitacdo dos educadores deste educandario, 0s mesmos séo
aptos para o oficio e em suas préaticas destacam-se por desenvolverem projetos educativos,
principalmente no tocante a leitura, escrita e datas comemorativas. Para desenvolvimento de
suas praticas pedagogicas, os educadores contam com 0s seguintes recursos: TV, DVD,
aparelho de som, computadores, impressoras e mimedgrafos, como recursos ludicos, contam
com a presenca de jogos educativos, brinquedos e literatura infantil.

No tocante aos recursos humanos, a escola conta com o0 seguinte quadro de
funcionarios: 1 gestora, 1 diretora adjunta, 8 professores e mais 7 funcionarios que atuam em
servigos de apoio como: merendeiras, disciplinas, vigias e auxiliar de servigos gerais,
totalizando 17 funcionarios que atendem aproximadamente 150 criangas.

No segundo momento, foi realizada uma pesquisa na escola privada Colégio Batista de
Boa Ventura de Ensino Infantil e Fundamental |, situada na Rua Augusto Ramalho n° 43, no
centro da cidade de Boa Ventura- Paraiba. Os idealizadores deste educandario foram o0s
professores José Ildo Pereira da Silva, José de Firmino dos Santos e o Pr. Edivino Basilio de
Souza.

Com o amadurecimento da ideia, alguns professores frequentadores da Primeira Igreja
Batista de BoaVentura, se reuniram com a finalidade de discuti-la, decidiram assim p6-la em
pratica fundando assim o Colégio Batista De BoaVentura, uma escola particular para atender
criancas de toda cidade e das regides circunvizinhas, independentemente do aspecto religioso

Foi em uma sessdo realizada no dia primeiro de novembro de 1999 que a escola foi

aprovada por unanimidade pelo grupo de professores da PIB de BoaVentura. Com isso,
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recebeu o referido nome em homenagem aos evangélicos batistas brasileiros, em especial a
PIB de BoaVentura, reconhecendo o trabalho social prestado ao municipio.

A mencionada escola funciona com a autorizacdo da Cooperativa dos Profissionais de
Ensino e Trabalhadores em Atividade em meio do Vale do Piancé (COOPERTAN). A
instituicdo teve como primeiro gestor o professor José Ildo Pereira da Silva e atualmente é
administrada pela senhora Maria da Consolagcdo Otom Pereira Basilio, atual gestora deste
educandario.

O estabelecimento de funcionamento da mesma, apresenta espaco fisico pequeno,
constituido por 5 sala de aula, 1 sala de informaética, 1 cantina, 5 banheiros, 1 almoxarifado, 1
secretaria, 1 sala de leitura e 1 quadra descoberta.

Esta instituicdo funciona em periodos matutino e vespertino, com o ensino infantil e
fundamental 1, os planejamentos sdo realizados quinzenalmente de maneira coletiva, onde
participam os educadores e coordenadores pedagdgicos, nas oportunidades sdo planejadas
estratégias de ensino, projetos didaticos e atividades extracurriculares.

O referido educandéario conta com o seguinte corpo de funcionarios: 1 gestora, 1
diretora adjunta, 10 professores, 1 digitador, 1 tesoureira, 1 auxiliar de servigcos gerias e 1
coordenadora pedagogica, totalizando 16 funcionarios que atendem cerca de 120 criangas. A
equipe de funcionarios conta com o0s seguintes recursos: TV, DVD, computadores,
impressoras, mimeografos e como recursos ladicos jogos educativos, livros infantis e
brinquedos.

Este educandario tem como lema e principal objetivo “formar cidadaos para o futuro”

A pesquisa realizada nestas instituicdes nos possibilitou uma melhor compreensao
sobre 0 objeto de estudo que versa sobre 0s jogos na préatica escolas e suas contribuicbes para

o desenvolvimento e aprendizagem da crianca da educacéo infantil.

4.2 Caracterizacao da Pesquisa

Uma pesquisa se constitui em uma investigacdo profunda, visando & descoberta e
constituicdo de conhecimentos que possibilitam a compreensdo a cerca do objeto de estudo.

Para Minay, a pesquisa é:

[..] A atividade bésica das ciéncias na sua indagacio e descoberta da realidade. E
uma atitude e uma pratica tedrica de constante busca, que define um processo
intrinsecamente inacabado e permanente. E uma atividade de aproximagao sucessiva
da realidade que nunca se esgota, fazendo uma combinacdo particular entre teoria e
dados (MINAY, 2000; p. 23).
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Partindo desta perspectiva, compreende-se que a pesquisa, aléem de necessaria, trata-se
de um meio satisfatorio determinante para compreensdo do objeto de estudo, através da
combinacéo e analise tedrica dos dados coletados neste processo investigativo.

Em se tratando da formacéo de professores pesquisadores, vé a pratica da pesquisa da

seguinte maneira:

A atividade da pesquisa é um fio que se entretece a todas as disciplinas trabalhadas
no curso. E na pesquisa, na insercao cotidiana e nos diferentes espacos educativos,
que surgem questdes que alimentam a necessidade de saber mais, de melhor
compreender o que esta sendo observado/vivenciado, de construir novas formas de
percepcdo da realidade e encontrar indicios que facam dos dilemas desafios que
podem ser enfrentados. (ESTEBAN, ZACCUR, 2002; p. 22).

E por meio do ato da pesquisa que se encontra subsidios e respostas que nos auxiliam
na compreensao do objeto investigado, em que novos conhecimentos surgem alimentando
assim a necessidade de conhecer mais.

No que se refere aos procedimentos utilizados, foi realizada uma pesquisa de campo,
através de entrevista e questionario, visando coletar dados que nos proporcione embasamento
para a compreensdo e resposta do problema de pesquisa. Sendo assim, a pesquisa de campo se
deu mediante a uma abordagem empirica de carater qualitativo descritivo, objetivando a
construcdo de conhecimentos que nos permitam compreender 0S jogos como pratica
pedagogica, para 0 ensino e aprendizagem, partindo das impressGes dos educadores da
modalidade infantil.

Brennand, Medeiros e Figueiredo (2012, p 180 a 181), apontam nesta perspectiva
classificada como empirica que algumas das estratégias relacionam-se com a escolha do lugar
onde a pesquisa atuara (o campo empirico), assim como as ferramentas utilizadas para reunir
as informacdes serdo analisados posteriormente.

Desse modo, a partir de uma pesquisa de carater qualitativo, foram investigadas as
contribui¢bes dos jogos na pratica pedagogica como meio de ensino e aprendizagem no
cotidiano da escola infantil.

Objetivando (coletar dados necessarios para responder o problema deste estudo,

utilizou-se do método descritivo que) € concebido da seguinte maneira:

Na perspectiva descritiva, se observam, registram, analisam, classificam e
interpretam os fatos, sem que o pesquisador lhes faga qualquer interferéncia. Assim,
0 pesquisador estuda os fendmenos do mundo fisico e humano, mas ndo os
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manipula. Incluem-se, entre essas pesquisas, as opinides, as mercadoldgicas, as de
levantamento socioecondmico e psicossociais (PRESTES 2003, p. 26).

Os dados foram analisados, interpretados e classificados, optou-se pelo método
descritivo levando em consideracdo que nesta pratica ha a possibilidade de uso de
questionarios, onde a pessoa entrevistada tem mais liberdade de se expressar no que diz

respeito a suas impressdes acerca do objeto de estudo.

4.3 Procedimentos Metodoldgicos

Para a realizacdo desta pesquisa monografica, foram escolhidas como campo empirico,
duas escolas que assistem criancgas no ensino infantil, sendo uma da rede publica (municipal),
e uma da rede privada (particular). Neste sentido, os procedimentos da pesquisa iniciaram-se
com o termo de consentimento das escolas para realizacdo da pesquisa em campo, 0S mesmos
foram destinados as gestoras das respectivas instituicbes como termo de Anuéncia da
Instituicdo, Autorizacdo (Apéndice A), para as educadoras selecionadas como Termo de
Consentimento Livre (Apéndice B).

Nesta pesquisa foram selecionadas seis educadoras para serem entrevistadas sendo as
mesmas atuantes na educacdo infantil, sendo trés de cada instituicdo. As entrevistas foram
realizadas nas dependéncias das escolas com uma educadora por dia, com duracdo de
aproximadamente trinta minutos cada. Na oportunidade das visitas as instituicGes, foram
realizadas observacbes da escola no que diz respeito ao aspecto fisico (infraestrutura),

recursos humanos e materiais.

5 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

O levantamento de dados aconteceu através de uma pesquisa de campo, tendo como
campo empirico as escolas Maria Baralna e Colégio Batista de BoaVentura, ambas situadas
na cidade de BoaVentura, a primeira € uma escola publica da rede municipal e a segunda
trata-se de uma escola privada. A pesquisa foi direcionada a seis professores que lecionam no
Ensino Infantil, os sujeitos foram nomeados como: P1, P2, P3, M1, M2 e M3, esta medida foi
tomada afim de que a identidade dos participantes seja mantida em sigilo.

Os sujeitos da pesquisa sdo do sexo feminino e residem na cidade de BoaVentura,

sendo cinco casadas e um solteira. No tocante ao nivel de formacéo, trés das participantes
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possuem o ensino médio na modalidade normal (magistério), uma é graduada em pedagogia e

duas das participantes estédo cursando curso superior. Quanto ao tempo em atividade enquanto

educadora, um dos sujeitos atua a menos de um ano, trés tem mais de dez anos em exercicio e

dois tem entre cinco e dez anos.

Os dados e andlise da pesquisa foram organizados de modo que favoreceu para a

apreensdo das opinies de educadores no que diz respeito aos jogos na pratica escolar e suas

contribuicdes para o processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca na Educacéo

Infantil.

Tabela 1- Para vocé enquanto educador o que € ludico?

Sujeitos Respostas

P1 “E 0 meio de aprendizagem através de jogos e brincadeiras no dia a dia escolar”

P2 “E a forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos, o raciocinio de
uma crianga atraves de jogos, musica, danga, mimicas e outros.

P3 “Ato de se ensinar através de jogos e brincadeiras, proporcionado assim aos
alunos o prazer de aprender se divertindo”.

M1 “E tudo aquilo que traz dinamismo envolvido com divertimento, alegria e
cooperacao”.

M2 “O ludico ¢ tudo o que gera prazer e alegria, sendo perfeitamente definidas por
meio de brincadeiras, jogos, musicas, dancas entre outras praticas capazes de
divertir e instruir o ser humano”.

M3 “Ludico ¢ o que a crianga faz por livre e espontanea vontade e aprende sem

perceber, com as brincadeiras sem a interrup¢ao do professor”.

A partir da analise da tabela 1, pode-se detectar semelhangas no ponto de vista da

maioria das entrevistadas, onde as mesmas veem o lidico como uma atividade espontanea da

crianca, que parte de acOes divertidas, diversificadas que produzem descontracdo e prazer.

Sobre este aspecto 0 RCNEI afirma que:

No faz-de-conta, as criancas aprendem a agir em funcdo da imagem de uma pessoa,
de uma personagem, de um objeto e de situacdes que estdo imediatamente presentes
e perceptiveis para elas no momento que evocam emogdes, sentimentos e
significados vivenciados em outras circunstancias. Brincar funciona como um
cenério no qual as criangas tornam-se capazes ndo sé de imitar a vida como também
de transforma-la. Os herdis, por exemplo, lutam contra seus inimigos, mas também
pode ser filhos, cozinhar e ir ao circo. (BRASIL 1998 v. 2 P. 22).

Desta forma, o lddico é visto como ato de brincar, onde a brincadeira € uma

necessidade da crianca que desde cedo se apropria das situagdes, objetos e acOes de maneira

particular que parte da imaginacdo, onde os elementos ganham novas utilidades, formas
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sentidos. Partindo das acdes Iudicas a crianga desenvolve habilidades e conhecimentos que
faréo parte de toda sua vida engquanto ser humano.

TABELA 2- Na sua concepgdo enquanto educador (a), quais contribuigdes os jogos e
brincadeiras podem trazer para o processo de aprendizagem da crianca na educacéo
infantil?

Sujeitos | Respostas

P1 “Os jogos e brincadeiras contribuem para melhor assimilagdo de conteudo e as
aulas, tornam-se mais prazerosas”.
P2 “Um leque de opg¢des, contribuindo assim para o enriquecimento afetivo,

social e comunicativo da crianga. A meu ver é fantastico, pois torna qualquer
aprendizado descontraido e proveitoso”.

P3 “Além de quebrar barreiras entre 0 aluno e mestre, a capacidade de perceber e
aprender o que lhes é posto é bem maior fazendo com que aumente sua
dependéncia e estimular o trabalho em grupo”.

M1 “Os jogos e brincadeiras contribuem parta o dinamismo, senso de cooperagao,
em grupo’.
M2 “Os jogos e brincadeiras contribuem positivamente para o processo de

desenvolvimento e aprendizagem j& que é algo que faz parte do mundo
infantil, além de promover a interacdo e divertimento desenvolve o
aprendizado dos conhecimentos escolares de forma prazerosa e gratificante”.

M3 “As atividades ludicas desenvolvem a capacidade da aprendizagem, fazendo
com que a crianca aprenda de forma mais prazerosa”.

As concepcdes apresentadas pelas entrevistadas no questionamento da tabela 2
enfatizam os jogos e brincadeiras como fatores importantes que contribuem de maneira
positiva para 0 processo de ensino e aprendizagem, favorecendo para a aquisicdo de
conhecimentos, interacdo entre os individuos e enriquecimento do ambiente escolar, fazendo
do processo de aprendizagem mais proveitoso e prazeroso para alunos e educadores.

Em se tratando dos jogos, as respostas das entrevistadas ganham reforco no

pensamento de Kishimoto, que percebe o0 jogo da seguinte  maneira:

Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos simbolicos
dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento
integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo empregado na escola, desde que
respeite a natureza do lddico apresenta carater educativo [...] (KISHIMOTO, 1994 P.
22).

Neste sentido, percebe-se que o jogo alem de ludico pode ser considerado como uma

acéo educativa favoravel para a construgdo do conhecimento.
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No que diz respeito & brincadeira foi encontrado no RCNEI a seguinte visdo das
contribuic@es do brincar na educagéo infantil:

O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, € 0 papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a
realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas a¢des cotidianas
pelas acdes e caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de objetos substitutos.
(BRASIL, 1998; p. 27)

Tabela 3- Como educador vocé contempla o jogo em suas metodologias? Como?

Sujeitos Respostas
P1 “Sim, por que estas atividades sdo muito importantes. Apresentando jogos que
correspondem aos conteudos estudados, ndo esquecendo as atividades livres”.
P2 “Sim, através de jogos, brincadeiras como: boliche, bingos, pescarias, dados,
fichas, musicas, ancas etc.”.
P3 “Usando recursos didaticos como: artes graficas (desenhos e pintura);

comunicacdo oral (musicas e imitagdes); jogos com movimentos (dancas,
brincadeiras), etc.”

M1 “Sim, em forma de recreagdo e estratégias de aula que explorem atividades
ludicas”.
M2 “Sim, por meio de atividades planejadas, onde o jogo ¢ utilizado como

metodologia de ensino com objetivo a alcangar dentro dos conteidos
trabalhados, para assim proporcionar divertimentos e aprendizagem”.

M3 “Sim, o jogo apresenta beneficios a toda crianca, desenvolve o corpo e a
mente; descontrai a crianga e estimula o conhecimento”.

As respostas apresentadas na tabela 3 se assemelham, sendo possivel perceber que as
educadoras tanto da escola privada quanto da publica, fazem uso do aspecto ludico em suas
metodologias de ensino. A maioria das entrevistadas afirma que estas atividades na maior
parte do tempo sdo direcionadas para o processo de aprendizagem e construcdo do
conhecimento.

Vale salientar que algumas das entrevistadas enfatizaram que além da contribuicéo
para aprendizagem, o ludico € um meio de divertimento, prazer e expressdo através de
desenhos, imitacOes, danga, etc.

Nesta tabela as educadoras demonstram a compreensao da importancia e necessidade
de se incluir atividades ludicas no cotidiano escolar e que para tanto se faz necessario um
conhecimento prévio do grau de importancia deste aspecto, pois pra educar brincando o
educador precisa saber brincar. Neste sentido Andrade (1994, p. 80) afirma que: “importa
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primeiro que os proprios professores saibam brincar para estarem em condicdes de partir do
jogo das criancas e a ele regressarem”.

Pode-se afirmar que, se o adulto ndo compreende o lddico como necessidade da
crianca, sendo de grande importancia no seu desenvolvimento, este ndo estd apto para
apropriar-se deste aspecto para direciona-lo ao processo de ensino e aprendizagem. Neste
sentido, se faz necessario um olhar mais criterioso e mais amplo no que diz respeito ao ladico
no dia a dia da escola infantil.

Foram encontrados no RCNEI de 1998 v. | subsidios que favorecem para a
compreensdo do dever do educador no sentido de fazer do lddico uma ferramenta de
aprendizagem. Segundo o mesmo se faz necessario que o professor tenha consciéncia de que,
é na brincadeira, onde as criancas recriam e estabelecem aquilo que sabem sobre as mais
diversas esferas do conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa. Ndo podendo
confundir situacdes nas quais se objetiva determinadas aprendizagens relativas a conceitos,
procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas nas quais 0s conhecimentos sdo
experimentos de uma maneira espontanea e destituida de objetivos imediatos pelas criancas.
Tendo como possibilidade a utilizacdo os jogos, especialmente aqueles que possuem regras,
como atividades didaticas. (BRASIL, 1998 pag. 29)

Tabela 4- Com que objetivo(s) vocé brinca e joga com seus alunos da educacéo infantil?

Sujeitos Respostas

P1 “Com o objetivo de aproveitar todo o seu potencial na aprendizagem da
crianga”.

P2 “Proporcionar a eles um aprendizado prazeroso e satisfatorio, tanto para eles
quanto para mim enquanto educadora”.

P3 “Com o objetivo de tornar 0 ambiente escolar mais prazeroso para 0s demais e
acelerar o seu desenvolvimento educacional de forma leve e divertida”.

M1 “Socializar, criar espirito de competitividade, conscientizando o valor de
participar ganhando ou perdendo, além da promogéo do bem-estar.”

M2 “Com o objetivo de tornar as aulas mais interessantes, envolventes e praticas,
interagindo o brincar com o aprender para que as atividades tornem-se
momentos agradaveis e diversificados.”

M3 “Com finalidade de despertar na crianca a sua capacidade de imaginacé&o.
Volto as brincadeiras e jogos também para o desenvolvimento da
aprendizagem.”

Analisando as concepcOes apresentadas pelas educadoras a tabela 4, o ladico é visto
como aspecto importante. As maiorias das educadoras compartilham alguns objetivos ao

explorar o ladico com seus alunos, que por sua vez é apresentado como meio de possibilitar o
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desenvolvimento da crianga em varios aspectos, tais como: afetividade, autonomia, interacéo,
aprendizagem, competitividade, prazer e conscientizacao.

Neste sentido, pode-se dizer que é de total importdncia que o educador tenha
consciéncia do por que brincar e jogar com os alunos, se para divertimento, passar o tempo,
manter a turma ocupada, enfim, é importante que o educador esteja seguro de seus objetivos
para melhor direcionar o jogo e a brincadeira para este fim. Neste sentido, Santana (2003, p.
40), afirma que: é papel do educador explorar e adaptar as situagdes cotidianas do educando e
as atividades escolares, mas para que isso aconteca é importante que domine as ideias e 0s
processos que deseja trabalhar.

Essa afirmacdo reforca a compreensdo de que o conhecimento prévio no que diz
respeito ao aprender através dos jogos e brincadeiras deve ser uma competéncia do educador
da escola infantil, cabendo ao educador a habilidade de ensinar partindo do aspecto ludico,

explorando de forma segura a potencialidade de lidico no processo de ensino e aprendizagem.

Tabela 5- Cite algumas atividades que vocé desenvolve com seus alunos, explorando o
aspecto ludico.

Sujeitos | Respostas

P1 “Brincadeiras de faz de conta; boliche; brincadeiras de roda, jogos com bola;
bingos, etc.”.

P2 “Bingos; dados; musicas; danca da cadeira; mimicas, jogo da memoria;
amarelinha, etc.”.

P3 “Quebra cabeca; imitagdes; dancas; dancas; dados; boliche; pega- pega.”

M1 “Brincadeiras de roda; quebra-cabeca; amarelinhas; blocos; danga; imitacdes.”

M2 “Mimicas, jogos de dados com silabas e niimeros; bingo de silabas, fichas,
gravuras; boliche; domino, jogo da memoria etc.”.

M3 “Corrida com obstaculos; pescaria; brincadeiras de roda, telefone sem fio;
pula corda, amarelinha”.

Na tabela 5, as entrevistadas apresentaram um leque de possibilidades para se
trabalhar o ludico com as criangas direcionando-o0 ao aprendizado. As referidas professoras
citam algumas atividades ludicas como: jogos, brincadeiras e outras atividades que além de
divertir, torna o0 ambiente escolar mais atrativo para a crianca e contribui para a construgédo do
conhecimento.

Diante das contribuicbes das entrevistadas, percebe-se a importancia do Iddico estar

presente no cotidiano escolar.

Tabela 6- Com qual intensidade vocé trabalha o jogo com seus alunos?
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Sujeitos Resposta
P1 “Dias alternados”.
P2 “Dias alternados™.
P3 “Todos os dias.”
M1 “Raramente”.
M2 “Dias alternados™.
M3 “Dias alternados”.

Analisando as respostas das educadoras para a tabela 6, é possivel observar que as

educadoras fazem uso das atividades com jogos e brincadeiras em dias alternados, sendo que

apenas uma das educadoras afirma que raramente utiliza-se destas atividades com seus alunos.

Em dialogo com as entrevistadas, as mesmas deixaram claro que as criangas brincam

todos os dias, para tanto existe a hora do recreio que é de aproximadamente trinta minutos,

contudo, enquanto educadoras as entrevistadas afirmam que as brincadeiras e jogos entram no

planejamento pedagdgico em dias alternados, como ferramenta de ensino e aprendizagem. A

maioria das entrevistadas concorda que o0s jogos e brincadeiras sdo meios eficientes no

processo de aprendizagem da crianca na educacao infantil.

Tabela 7- A escola que trabalha dispde de espacos propicios para desenvolver atividades

com 0s jogos?

Sujeitos | Respostas

P1 “Sim, as salas sao bem amplas; e dispomos de uma quadra, que necessita de
reparos para melhor desenvolvermos estas atividades de maneira segura”.

P2 “Em partes sim, pois no momento os espacos destinados a estas atividades
ainda ndo oferecem total seguranca interferindo no desenvolvimento destas
atividades. Porém faco o possivel para que os obstaculos ndo impecam de
brincar e jogar com meus alunos.”

P3 “Sim, existe um patio e um quadra, mas que precisam de ajustes para melhor
atender as necessidades das criangas enquanto brincam.”

M1 “Nao, a escola ndo dispde de espacos favoraveis para o desenvolvimento
destas atividades.”

M2 “Néo, pois é uma escola com poucos espacos fisicos, sendo o
desenvolvimento de todas as atividades limitadas a sala de aula.”

M3 “A escola ndo possui um espaco fisico adequado para estas atividades, por

1Sso nos limitamos as salas de aula.”

Diante da tabela 7, pode-se observar que as educadoras entrevistadas enfrentam os

mesmos problemas no que diz respeito a espagos propicios para desenvolvimento de

atividades ludicas, pois as ndo dispdem de espacos que atendam as necessidades e exigéncias

destas atividades, onde as educadoras da institui¢do particular dispdem de um patio, mas que
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precisam de melhorias para oferecer maior seguranga as criangas pequenas. Ja as educadoras
da escola publica ndo dispdem de outro espaco se ndo as salas de aula. Neste sentido, o
RCNEI 1998 v. 1, p. 69, destaca que: “o espa¢o na instituicdo de Educacao Infantil deve
propiciar condicOes para que as criancas possam usufrui-lo em beneficio do seu

desenvolvimento e aprendizagem”.

Tabela 8- Em que espacgos no seu cotidiano como educador infantil, vocé explora
atividades ludicas?

Sujeitos Respostas
P1 "Na sala de aula e no patio da escola.”
P2 "Na sala de aula e no patio da escola.”
P3 "Na sala de aula e no quara da escola.”
M1 "Na sala de aula.”
M2 "Na sala de aula.”
M3 "Na sala de aula.”

Nesta tabela, nota-se que as participantes em geral se utilizam das salas de aula para
explorarem as atividades ludicas por razBes anteriormente citadas, a falta de espacos
favoréveis a estas atividades.

Vale salientar que as educadoras de escola privada afirmam que além da sala utiliza
também o patio, mas que o mesmo ndo se encontra devidamente equipado e estruturado para
tornar as atividades ludicas aces seguras e favoraveis para a construgdo da autonomia por
parte de aluno, uma vez que, a interferéncia do professor no sentido de cuidados com a
seguranca € maior, ja que alguns aspectos da estrutura deste espaco oferecem alguns riscos. Ja
as participantes da escola publica optam por usarem o espaco externo ao prédio, que se trata
de uma pequena area que fica na frente do prédio escolar, este também oferece riscos a
seguranca das criangas e dificulta a comodidade.

Diante das respostas e relatos das entrevistadas, percebe-se que os espacos fisicos das
escolas ndo oferecem condigdes necessarias para a ludicidade. Infelizmente esta € a realidade
de muitas escolas do nosso pais.

O RCNEI no que se trata de espaco fisico e recurso materiais da escola infantil propde

que:

A estruturacdo do espaco, a forma como o0s materiais estdo organizados, a qualidade
e adequacao dos mesmos sdo elementos essenciais de um projeto educativo. Espago
fisico, materiais, brinquedos, instrumentos sonoros e mobilidrios ndo devem ser
vistos como elementos passivos, mas como componentes ativos do processo
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educativo que reflete a concepcdo de educacdo assumida pela instituicdo (BRASIL
1998, v. 1 P. 68).

Tabela 9- Quais dificuldades vocé enfrenta para trabalhar com os jogos na educacgdo
infantil?

Sujeitos Respostas

P1 “Muitas vezes € a organizagdo da turma e do ambiente, para pratica de algumas
brincadeiras ou jogos, principalmente impor as regras.”

P2 “O espago que ainda € pequeno, a organizagdo da turma para distribui¢do das
regras.”

P3 “O ludico ¢ indispensavel para o desenvolvimento infantil € muito divertido e

proporciona prazer, mas mesmo assim existem criangas com dificuldades de
socializacdo sendo, portanto desafiador para o professor envolvé-los neste

contexto”.

M1 “A falta de espagos adequados para o desenvolvimento destas atividades de
maneira satisfatoria.”

M2 “A falta de espaco fisico propicio para desenvolver atividade com jogos, bem
como a falta de melhores jogos capazes de melhor favorecer o processo de
ensino/aprendizagem.”

M3 “A falta de recursos necessarios para confeccionar jogos e brincadeiras.”

Observando as respostas das entrevistadas para tabela 9, verifica-se que existe a
variacdo entre as dificuldades enfrentadas pelas educadoras, estas dificuldades estdo ligadas a
organizacdo da turma e dos espacos, falta de espacos fisicos adequados e falta de recursos
materiais. Contudo, pode-se dizer que as entrevistadas afirmaram que mesmo diante de tantas
deficiéncias nos prédios escolares procuram proporcionar situacGes ludicas dentre da
realidade na maneira de como é possivel.

Foi possivel notar que as entrevistadas da escola puablica enfrentam maiores
obstaculos, ja que o prédio escolar ndo favorece para o desenvolvimento das ac¢Ges lddicas,

pois se trata de um prédio muito pequeno sem areas para as brincadeiras e 0S jogos.

Tabela 10- Enquanto educador (a) infantil de que modo vocé analisa a exploragdo de
atividades ludicas no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil?

Sujeitos Respostas
P1 Gratificante.
P2 Gratificante.
P3 Gratificante.
M1 Gratificante.
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M2 Gratificante.

M3 Gratificante.

Na tabela 10 todas as entrevistadas analisam o lidico como uma atividade gratificante.
Em dialogo com algumas participantes as mesmas afirmam que além de gratificante o ludico
representa uma ferramenta importante e, portanto necessaria no processo de desenvolvimento
das criangas.

Esta resposta unénime por parte das educadoras que veem o lidico como atividade

gratificante vai de encontro ao RCNEI.

Quando utilizam a linguagem do faz de conta, as criangas enriquecem sua
identidade, porque podem experimentar outras formas de ser e pensar, ampliando
suas concepcBes sobre as coisas e pessoas ao desempenhar varios papéis sociais ou

personagens. (BRASIL 1998 v. 2. P.23).

A partir desta perspectiva, vemos que o brincar e jogar envolve questdes emocionais,
sdo atividades que realmente ddo prazer ao realiza-las, fazendo com que a imaginacdo da
crianca transforme os objetos e ambiente. Sendo assim, o interesse e opcdo das criancas ao

escolherem brinquedos e jogos, deve ser respeitada.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O aspecto ludico sempre foi entendido como meio de entretenimento para as pessoas,
0s jogos e brincadeiras estdo constantemente presentes no cotidiano da crianca desde as mais
antigas civilizagdes. Na infancia, o imaginario, a fantasia e o faz-de-conta, representam uma
forma de linguagem, onde a crianca expressa seu entendimento acerca do que € realidade do
mundo do adulto. Neste sentido, a ludicidade é a condi¢do mais favoravel no desenvolvimento
deste processo. Neste contexto, as atividades ludicas podem ser entendidas como ferramenta
de ensino e aprendizagem e estes aspectos vém ganhando forca nos debates do &mbito
educacional.

Neste trabalho de pesquisa, foram pesquisadas as contribui¢cbes dos jogos no processo
de desenvolvimento da aprendizagem da crian¢a na Educacdo Infantil, bem como verificado
se 0s educadores desta modalidade de ensino fazem uso das atividades ludicas no cotidiano
escolar. A partir do estudo realizado, entendemos que os professores da Educagédo Infantil séo

conscientes da importancia das atividades ludicas como facilitadores na construgdo de
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conhecimentos e desenvolvimento de habilidades humanas, nos aspectos sociais, cultural e
cognitivo.

Verificou-se também que na préatica, o desenvolvimento das atividades Iddicas ainda
apresenta-se de forma limitada, por razdes diversas, tais como a falta de recursos, falta de
espacos adequados e melhor planejamento para que se trabalhe o ludico.

Diante das considera¢cdes dos educadores, concluimos que se faz necessario um
planejamento maior que realmente estruture a ludicidade na Educacdo Infantil no sentido de
contemplar os jogos e brincadeiras como metodologias favoraveis para o ensino e
aprendizagem, pois a falta de planejamento, recursos e espacos representam deficiéncias que
impedem o melhor aproveitamento das atividades ludicas dentro do processo de
aprendizagem.

Verificou-se que o jogo e a brincadeira exercem papel importante dentro do contexto
escolar no desenvolvimento e aprendizagem da criancga, onde é possivel brincar, se divertir e
aprender ao mesmo tempo. De acordo com as entrevistadas percebe-se que o professor da
atualidade tem consciéncia da importancia dos jogos e brincadeiras, porém a exploracédo
destas atividades se mostra limitada pela falta de condi¢des favoraveis.

Concluiu-se que esse trabalho contribuiu de forma relevante para enriquecimento da
compreensdo do ludico e as contribuicBes dos jogos no desenvolvimento da aprendizagem da
crianca na educacdo infantil, alem de favorecer o entendimento da potencialidade do ludico na

construcdo do conhecimento e desenvolvimentos cognitivo e socio cultural da crianca.
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APENDICE A - Termo de Anuéncia da Instituicio/Autorizacio para a Pesquisa
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB

UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL — UAB
CURSO DE PEDAGOGIA NA MODALIDADE A DISTANCIA

Sra. Diretora Carmezita Targino Coelho Pereira

Com 0s nossos cumprimentos iniciais, vimos pelo presente, solicitar de Vossa Senhoria, a
autorizacdo para que a académica JAELINA FELIX MACHADO, aprendente do Curso de
Pedagogia, oferecido pela Universidade Federal da Paraiba na Modalidade a Distancia (UFPB
— Virtual), possa desenvolver a pesquisa monografica intitulada: JOGOS NA PRATICA
ESCOLAR O LUDICO NA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO. Para isso, sera
necessaria a vossa colaboracdo, dando a permissdo para que a académica possa coletar dados
na EMEIF Maria Baraina na Rua Travessa Ana Leite s/n, centro da cidade de Boa Ventura.
Este trabalho serd de importancia fundamental para a realizacdo da referida pesquisa e
crescimento profissional da académica, podendo intervir com novas metodologias para pratica
pedagogica do educador, através dos jogos como ferramenta facilitadora de aprendizagem e
desenvolvimento infantil.

Atenciosamente,

Prof2, Emilia Cristina Ferreira de Barros (Orientadora)
Universidade Federal da Paraiba/UFPB-Virtual

Jaelina Félix Machado (Académica)
Universidade Federal da Paraiba/UFPB-Virtual

Jodo Pessoa-PB, / /2013
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA — UFPB
UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL — UAB
CURSO DE PEDAGOGIA NA MODALIDADE A DISTANCIA

Titulo da Pesquisa: Jogos na Pratica Escolar - O Iudico na construgdo do conhecimento

Pesquisadora responsavel (Académica): Jaelina Félix Machado
Orientadora: PRF? Emilia Cristina Ferreira de Barros

Informac6es sobre a pesquisa:

Como académica do Curso de Pedagogia estou realizando um estudo de pesquisa com
objetivo de investigar a contribuicdo da literatura como facilitadora da aprendizagem no
contexto da educacdo infantil, visando uma melhor pratica no desenvolvimento da crianca. O
interesse para desenvolver essa pesquisa justifica-se pela preocupacdo em relacdo ao fato de
que os jogos podem ser um instrumento indispensavel na aprendizagem, no desenvolvimento
e na vida das criancas e que os professores e profissionais da educacdo ndo estdo dando
importancia ao trabalho com a literatura. Como a educacdo infantil tem funcbes tanto de
socializacdo como de transmissdo de conhecimentos aos pequeninos € preciso fazer desses
ensinamentos algo diferente, porque a crianga nessa faixa etaria de idade tem maior interesse
pelos jogos. Nesta perspectiva anseio conhecer e analisar como o0s professores e profissionais
da educacdo contemplam tamanha importancia ao trabalho com os jogos. Buscamos tornar
evidente que os professores e futuros professores devem e precisam tomar consciéncia da
importancia do trabalho envolvendo os jogos em sua pratica pedagdgica. A pesquisa se
caracteriza como qualitativa com o propésito de buscar dados relevantes através da
experiéncia de pessoas que vivenciam ou tem conhecimento sobre o tema voltado para a
pratica pedagdgica do educador na formagéo de conceitos da crianga e sua aprendizagem no
ambito escolar. Assim 0 corpus dessa pesquisa sera composto a partir de um conjunto de
dados formado através da aplicacdo de questionarios semi - estruturados abordando a questéo
sobre o trabalho com o ladico na Educacédo Infantil.

A pesquisa apresenta como beneficios para a sociedade a contribuicdo para a
melhoria do processo de ensino aprendizagem, uma vez que permitira que os educadores

conhecam e possam relacionar que metodologias podem atrapalhar ou contribuir nos
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processos pelos quais passam o0s aprendizes e que, a partir desse conhecimento, possam
definir suas estratégias de ensino e, eficientemente, conduzir a um eficaz processo de ensino
aprendizagem utilizando a ludicidade.

Solicitamos a sua colaboracdo respondendo os questionarios que tratam sobre o tema
da pesquisa, como também sua autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo em
eventos da area de ciéncias humanas e sociais ou em revista cientifica. Por ocasido da
publicacdo dos resultados, seu nome serd mantido em sigilo.

Informamos que essa pesquisa sempre havera riscos, principalmente quando se lida
com o discurso dos sujeitos.

Esclarecemos que a participacdo no estudo é voluntéria e, portanto, o senhor néo é
obrigado a fornecer as informacGes e ou colaborar com as atividades solicitadas pelo
Pesquisador. Caso decida ndo participar do estudo, ou resolver a qualquer momento desistir
do mesmo, ndo sofrera nenhum dano, nem havera modificacbes na assisténcia que vem
recebendo na Instituig&o.

Os pesquisadores estardo a sua disposicdo para qualquer esclarecimento que

considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Diante do exposto eu , abaixo

assinado, tendo recebido as informagfes acima, e ciente dos meus direitos abaixo
relacionados, concordo em participar da pesquisa, tendo:

1 - A garantia de receber todos os esclarecimentos sobre as perguntas da entrevista antes e
durante o transcurso da pesquisa, podendo afastar-me em qualquer momento se assim o
desejar, bem como esté assegurado o absoluto sigilo das informacdes obtidas.

2 - A seguranca plena de que nao serei identificada mantendo o carater oficial da informacao,
assim como, esta assegurada que a pesquisa ndo acarretara nenhum prejuizo individual ou
coletivo.

3 - A seguranca de que néo terei nenhum tipo de despesa material ou financeira durante o
desenvolvimento da pesquisa, bem como, esta pesquisa ndo causara nenhum tipo de risco,
dano fisico ou mesmo constrangimento moral e ético ao entrevistado.

4 - A garantia de que toda e qualquer responsabilidade nas diferentes fases da pesquisa é dos
pesquisadores, bem como, fica assegurado podera haver divulgacéo dos resultados finais em

orgéos de divulgacdo cientifica em que a mesma seja aceita.
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5 - A garantia de que todo o material resultante sera utilizado exclusivamente para a
construcdo da pesquisa e ficard sob a guarda do pesquisador, podendo ser requisitado pelo

entrevistado em qualquer momento.

Diante do exposto, solicitamos o consentimento de sua participagao

voluntaria no referido estudo, por meio da assinatura abaixo.

Jodo Pessoa - PB, de de 2013.

Espaco para
impressdo
dactiloscopica

Assinatura do participante

Contato com o pesquisador responsavel:

Caso necessite de maiores informacdes sobre o presente estudo, favor entrar em contato com a
pesquisadora: Jaelina Félix Machado

Endereco: Rua Augusto Ramalho — s/n; centro — Boa Ventura - PB.

E-mail: jaelinafelix@outlook.com

Telefone celular: 96327705

Nome do Orientador: PRF? Emilia Cristina Ferreira de Barros

Através do Endereco:

E-mail: Telefone celular:

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsavel
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APENDICE C - QUESTIONARIO/ENTREVISTA

Sexo:

( ) feminino ( ) masculino

Idade:

( ) 18 a 25 anos () 26 a 35 anos ( ) acima de 35 anos

Nivel de formacéo:
( ) magistério () superior incompleto ( ) superior completo ( ) ensino médio

No caso de formacéo superior, qual (is) o(s) curso(s)?

Vocé tem curso de Especializacdo para atuar na educacdo infantil?

( ) Sim, qual?

( ) Nao, por que?

Ha quanto tempo exerce a atividade de docente?
()menosdelano ( )delab5anos ( )de6alOanos ( )hamaisde 10 anos
Il - Relacionadas ao tema

Para vocé enquanto educador o que é ludico?

Na sua concepcdo enquanto educador (a). Quais contribui¢des os jogos e brincadeiras podem

trazer para o processo de aprendizagem da crianca na educacao infantil?

3. Como educador vocé contempla o jogo em suas metodologias? Como?
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4. Com que objetivo(s) vocé brinca e joga com seus alunos da educagéo Infantil?

5. Cite algumas atividades que vocé desenvolve com os seus alunos, explorando o aspecto

ludico.

6. Com qual intensidade vocé trabalha o jogo e brincadeira com os seus alunos?

() todos os dias () dias alternados () uma vez por semana () raramente.

7. A escola que trabalha dispde de espagos propicios para desenvolver atividades com 0s
jogos?

8. Em que espacos no seu cotidiano como educadora infantil vocé explora atividades ludicas?
(pode ser assinalado mais de um item)

( ) Nasala de aula.

() No pétio da escola.

() Em outras dependéncias da escola.

() Outros. (Caso tenha assinalado este item, cite-0s).

9. Quais dificuldades vocé enfrenta para trabalhar com os jogos na educacéo infantil?




50

10. Enquanto educadora infantil de que modo vocé analisa a exploracdo de atividades ludicas

no processo de desenvolvimento/aprendizagem infantil?

( ) Obrigatorio ( ) Gratificante

Muito obrigada por sua atengéo e colaboracéo.



