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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo investigar as concepcdes e praticas dos professores do
Ensino Fundamental de escolas municipais regulares do municipio de Mataraca/PB sobre a
utilizacdo de jogos educacionais como metodologia de ensino em classes inclusivas. A
pesquisa éexploratoria em relacdo aos seus objetivos, quanto ao levantamento de dados ela se
caracteriza como estudo de campo. Foram realizadas entrevistas com seis docentes do Ensino
Fundamental e com um coordenador pedagdgico, buscando nas falas dos entrevistados e nas
suas praticas pedagogicas a inclusdo educacional utilizando os jogos educativos nas aulas de
matematica. Através dos resultados dessa pesquisa observamos que os professores afirmam
utilizar jogos em suas aulas, mas esses jogos precisam ser adequados e adaptados para um
aprendizado de qualidade para todos os alunos, proporcionando na sala de aula a efetiva
inclusdo.

Palavras-chaves: Jogos Educacionais. Educacdo Matematica Inclusiva. Concepcdes e
Préticas



ABSTRACT

The present work aims to investigate the conceptions and practices of elementary school
teachers of municipal schools regular municipality of Mataraca/PB on the use of educational
games as teaching methodology in inclusive classes. The research is exploratory in relation to
its objectives, as data collection it is characterized as a case study. Interviews were conducted
with six teachers of elementary school and with a pedagogical coordinator, seeking in the
lines of the interviewees and their pedagogical practices educational inclusion using the
educational games in math classes. Through the results of this research we observed that
teachers claim to use games in their classes, but these games need to be appropriate and
adapted to a quality learning for all students in the classroom, providing the effective
inclusion.

Keywords: Educational games. Inclusive Mathematics Education. Conceptions and
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1. Introducéo

1.1 Apresentagédo do tema

H& muito tempo debate-se sobre a inclusdo do aluno com deficiéncia no convivio
escolar, e o direito da crianca com deficiéncia a ter acesso e a permanecer na escola. A
Convencdo da ONU (ONU, 2006) que, no Brasil, possui status de emenda constitucional,

garante que:

Os Estados Partes reconhecem o direito das pessoas com deficiéncia a educacéo.
Para efetivar esse direito sem discriminacdo e com base na igualdade de
oportunidades, os Estados Partes assegurardo sistema educacional inclusivo em
todos os niveis, bem como o aprendizado ao longo de toda a vida (ONU, p. 28,
artigo 24)

O documento deixa claro que a Educacéo Inclusiva ndo abrange somente a matricula
dos alunos com deficiéncia no sistema regular de ensino. Faz-se necessario que
hajaaprendizagem, como também é explicitado nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
(BRASIL, 1998, p. 15):

O direito da pessoa a educacéo é resguardado pela politica nacional de educacéao
independentemente de género, etnia, idade ou classe social. O acesso & escola
extrapola o ato da matricula e implica apropriacdo do saber e das oportunidades
educacionais oferecidas a totalidade dos alunos com vistas a atingir as finalidades da
educacdo, a despeito da diversidade na populacéo escolar.

Nessa apropriacdo do saber, a participacdo nas atividades propostas, em igualdade de
oportunidades com os demais alunos, é fundamental. Por acreditar nessa condi¢do e no
relevante papel dos jogos para a aprendizagem dos alunos, com ou sem deficiéncia, a presente
pesquisa tem como finalidade analisar as concepcdes e préaticas de professores do ensino
fundamental, na aplicacdo de jogos educacionais como metodologia de ensino para alunos
com deficiéncia em classes inclusivas.

Para fazer frente a esse objetivo, desenvolveu-se pesquisa quantitativa e qualitativa
envolvendo escolas e professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da rede municipal
de Mataraca/PB. Ap0s mapear os alunos com deficiéncia matriculados nessa rede, foi
escolhida uma escola na qual entrevistamos os professores, a partir de um questionario semi-
estruturado, com vistas a identificar suas concepgdes e praticas com jogos nas suas turmas,
enfocando, principalmente, a participacdo dos alunos com deficiéncia. Esses dados foram
categorizados, tabulados e analisados para, entdo, constituir esse Trabalho de Conclusdo de
Curso (TCC).

O TCC esta organizado em quatro capitulos que abordam jogos como metodologia e

as concepces dos professores quanto a esse recurso de ensino aprendizagem na matematica.
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O primeiro capitulo estd direcionado a apresentar o contexto, justificar o trabalho de
pesquisa, e mostrar a estrutura da pesquisa.

No segundo capitulo é apresentado o referencial tedrico, onde sdo relatados
subcapitulos que consideram a utilizacdo de jogos na inclusdo de alunos com deficiéncia na
educacéo.

O terceiro capitulo descreve a realizacdo da pesquisa a anélise dos dados coletados na

escola regular.

1.2Problemética e Justificativa

Nos dias atuais, o professor deve procurar diferentes formas de ensinar,
principalmente quando se trata de escolas inclusivas, onde os meios utilizados para o processo
de ensino e de aprendizagem devem envolvertodos os alunos, sem haver nenhum tipo de
exclusdo. Considerando o jogo como uma metodologia de ensino onde todos os alunos podem
participar e sabendo que as limitacdes de cada um devem ser respeitadas, consideramoso
ambiente do jogo como uma atividade com grande potencial inclusivo. Para Ribeiro (2014, p.
26), “o jogo faz com que 0 aluno supere seus proprios limites, estimulando o trabalho em
equipe e provocando uma discussao entre eles”.

Os PCN atribuem ao jogo um potencial problematizador, na medida em que eles,

[...]Jconstituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracéo
de estratégias de resolucdo de problemas e busca de solugdes. Propiciam a
simulacdo de situacBes-problema que exigem solucBes vivas e imediatas, o que
estimula o planejamento das agdes [...] (BRASIL, 1998, p. 46).

Tendo um olhar voltado as caracteristicas dos jogos educativos e visando que 0 jogo
no processo de ensino-aprendizagem deve ser analisado de modo a que se possa extrair dele o
que se espera, ele “passa a ter o carater de material de ensino quando considerado promotor de
aprendizagem. A crianca, colocada diante de situacdes ludicas, apreende a estrutura logica da
brincadeira e, deste modo, apreende também a estrutura matematica presente” (MOURA,

1996, p.80).

Ainda, para Ribeiro (2014, p. 26-17),

O jogo permite a compreensdo dos fundamentos tedricos e ndo apenas a sua
execucdo de maneira pragmatica. Esse fato leva a formacao de um individuo critico,
capaz de interpretar seus resultados e analisar o seu processo de trabalho, a fim de
identificar e corrigir possiveis erros ocorridos durante o processo. Além disso, tendo
o trabalho como principio educativo, ele pode intervir junto a sociedade (RIBEIRO,
2014, p.26 e 27).
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Segundo Kranz (2011, p.54)

Nesse processo de ressignificacdo da matematica e da educagdo matematica, o jogo
assume papel fundamental, na medida em que possibilita que o aluno possa utilizar-
se de seus conhecimentos anteriores e, a partir deles e das mediacdes semidticas,
social e pedagogica, construir novas aprendizagens. No jogo, a utilizacdo dos
conceitos ja construidos da-se constantemente e, mais ainda, sdo socializados com
os colegas e com o professor, em uma possibilidade de trocas e interacfes e de

novas construgoes.

O uso de jogos, no entanto, esta vinculado as concepcdes que 0s professores possuem
acerca de sua importancia para a aprendizagem dos alunos. Assim, a escolha desse tema
concepgdes e praticas de professores do ensino fundamental, na aplicacdo de jogos em salas
de aula inclusivas, € uma maneira de contribuir para uma educacdo onde os professores tém
suas concepcdes e pensamentos considerados fundamentais para uma formacéo de qualidade
aos alunos da escola regular inclusiva. Consideramos como uma iniciativa para uma reflex@o
e transformac&o nas praticas docentes em sala de aula, uma vez que os anos iniciais da vida
escolar sdo fundamentais para a relacdo que os alunos estabelecem com a escola e com o
conhecimento matematico.

Por considerar a importancia dos jogos nos processos de ensino e aprendizagem,
inclusive dos alunos com deficiéncia, e entendendo que as concepgdes dos professores acerca
dos jogos embasam suas praticas, buscamos através desta pesquisa responder as seguintes
questdes: o que os professores do ensino fundamental pensam sobre a utilizacdo de jogos
educacionais em sua sala de aula, inclusive nas que tém alunos com deficiéncia matriculados?
Os jogos educativos sdo usados nas salas de aulas inclusivas de ensino fundamental de

Mataraca/PB? Se sim, como? Se ndo, por qué?

1.3 Objetivos
1.3.10bjetivo Geral

Compreender e analisar as concepgdes e praticas dos professores do Ensino
Fundamental, na aplicagdo de jogos educacionais como metodologia de ensino para alunos

com deficiéncia em classes inclusivas.

1.3.2  Objetivos Especificos

e ldentificar as concepgOes de professores sobre a utilizagdo de jogos como

metodologia de ensino para alunos com deficiéncias.
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e Levantar as dificuldades encontradas pelos professores em criar ou adaptar jogos
para alunos com deficiéncias.

e Verificar se ha inclusdo dos alunos com deficiéncia nas aulas que utilizam jogos
educacionais.

e Analisar a aprendizagem dos alunos com necessidades educacionais especiais em
sala de aula.

e Levantar o perfil dos professores participantes.

1.4  ConsideracGes Metodoldgicas

Para alcancar nossos objetivos, escolhemos como sujeitos do estudo professores do
2° ao 5° ano do Ensino Fundamental de escolas publicas de Mataraca, na Paraiba A pesquisa
tém carater exploratorio,pois se trata de um estudo preliminar do objeto de estudo. O estudo
exploratdrio segundo Gil (2011): consiste na primeira etapa de um trabalho cientifico que visa
0 objeto de estudo de maneira geral e que é pouco discutida na academia. Para uma melhor
abordagem iremos utilizar de métodos qualitativos e quantitativos.

A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas com os professores e
observacdes feitas em sala de aula onde h& matricula de alunos com deficiéncia, assim,
consiste em um estudo de campo. “Seu planejamento apresenta muito maior flexibilidade,
podendo ocorrer mesmo que seus objetivos sejam reformulados ao longo da pesquisa” Gil
(2007, p.53).

No primeiro momento da pesquisa, no dia 03 de Novembro de 2014, procurei a
Secretaria Municipal de Educacdo do Municipio de Mataraca/PB, onde fui recebida muito
bem pela Secretaria de Educacdo e Desporto, a qual foi bastante cordial e se prontificou a
ajudar no que fosse preciso. Ela relatou que esta participando do seminario de formacao
municipal de gestores e educadores, onde o tema € inclusdo educacional e mostrou-se
satisfeita e empolgada com a pesquisa. Questionei-a sobre o Censo Escolar 2014; ela pediu
para que a equipe responsavel pelas informag6es no sistema me entregasse os relatorios, para
gue pudesse identificar com exatiddo onde se encontravam os alunos com deficiéncia. A
mesma autorizou-nos a analisar os dados, entrevistar os professores e coordenadores
pedagdgicos (professores que aceitarem) e observar as aulas.(Anexo B)

Segundo o Censo Escolar 2014, foram localizadas trés escolas municipais com

matricula de alunos com deficiéncia (Quadro 1)



QUADRO 1 — Escolas Municipais de Mataraca/Ph, onde ha salas de aula regular

17

Escola

Tipo de deficiéncia

Escola Urbana |

5 alunos com deficiéncia fisica
5 alunos com deficiéncia intelectual

Escola Praeira

1 aluno com deficiéncia fisica
2 alunos com deficiéncia intelectual

Escola Urbana Il

2 alunos com deficiéncia intelectual
2 alunos com deficiéncia fisica
1 aluno com cegueira

Fonte: elaboracéo

do autor

Como podemos verificar no quadro 1, o Censo Escolar indicava 17 alunos com

deficiéncia nas escolas municipais de Mataraca.

Foi selecionada, dentre as escolas citadas no Quadro 1, a Escola Urbana I, pois tinha

mais alunos com deficiéncia matriculados: Tendo como base essa realidade, realizei as visitas

na escola selecionada para concretizar as entrevistas com os professores de sala de aula

regular no horério diurno.

Com o relatério do Censo 2014 em maos, visitei a escola para conhecer 0s

professores e identificar onde se encontravam matriculados os alunos com deficiéncia,

conversei com cada professor e foram agendadas as datas das entrevistas para o estudo de

campo. Durante a conversa com os professores observei que a quantidade de alunos com

deficiéncia indicada no Censo Escolar e a realidade eram diferentes (Quadro 2).

QUADRO 2- Relatério do Cens

0/2014 e a Realidade Escolar.

Professor | N2 de alunos com deficiéncia no | N2 de alunos em sala de aula com
relatério do Censo 2014 deficiéncia
P1 0 1
P2 0 1
P3 1 3
P4 1 3
P5 1 2
P6 1 1
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P7 3 3
Total 7 14

Fonte: elaboracéo do autor

Podemos ver que ha uma diferenca entre o relatério do Censo 2014 e a realidade da
escola. Com isso, perguntei para a diretora da escola por que essa diferenca de dados; ela
alegou que as informagOes dadas ao Censo Escolar 2014 referiam-se aos alunos com
deficiéncia que apresentavam diagndstico, ou seja, laudo médico.

No terceiro momento desta pesquisa foram realizadas as entrevistas semi-
estruturadas (Apéndice A). As entrevistas foram gravadas e também registradas em parte
manualmente. Logo apds as entrevistas foram agendadas as observagcfes em sala de aula, onde
foi sequido um roteiro (Apéndice B) e realizados os registros descritivo das aulas observadas.

Logo que essas etapas da pesquisa foram concluidas, realizei o levantamento e
andlise de dados de forma estatistica, que relatarei dentro do tema concepcOes e praticas dos
professores, na utilizacdo de jogos educativos como metodologia de ensino em aulas

inclusivas, bem como o perfil dos professores da escola de Ensino Fundamental Urbana I.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 —Jogos no ensino da Matematica

Ensinar e aprender matematica ndo sdo processos faceis. Ha crencas que dizem que
aprender matematica é para os inteligentes ou para os que sao privilegiados, e quando falamos
em alunos com deficiéncia e jogos matematicos,segundo Silva e Kodoma (2004, p.3), “os
JOgos sao instrumentos para exercitar e estimular um agir-pensar com logica e critério [...]”.E
utilizando esse instrumento estamos ainda nos referindo a uma proposta de promover um
facilitador da educacédo inclusiva, onde todos na sala de aula se envolvem, respeitando e
aceitando a individualidade de cada um. Sabendo que cada ser humano tem seu préprio ritmo
de aprendizagem os professores de matematica sentem dificuldade de proporcionar uma
educacdo igualitaria para todos seus alunos quando ensinam essa disciplina, as vezes por nao
conseguirem se relacionar com métodos diferentes de aprendizagem, ou por trazerem uma
bagagem tradicional de sua época de estudante.

Quanto ao uso de jogos como metodologia de ensino nas escolas inclusivas, podemos
transforma-losem um recurso da tecnologia assistiva, entretanto para que isso aconteca 0s
professores devem adapté-los para que todos seus alunos, inclusive os com deficiéncias,
possam utiliza-los, pois a tecnologia assistiva segundo Bersch e Tonolli (2006 apud
BERSCH, 2013, p.2).

¢ um termo ainda novo, utilizado para identificar todo o arsenal de recursos e
servigos que contribuem para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais de
pessoas com deficiéncia e consequentemente promover vida independente e

inclusdo.
A utilizacdo de jogos no ensino-aprendizagem ndo é um método novo, ja ha algum
tempo professores vém usufruindo desse instrumento de ensino, entretanto muitos veem jogos

apenas como uma diversao, um passatempo. Smole et al.(2007, p.9) concluiram que

O trabalho com jogos é um dos recursos que favorece o desenvolvimento da
linguagem, diferentes processos de raciocinio e de interacdo entre os alunos, uma
vez que durante um jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o trabalho
de todos os outros, defender pontos de vista e aprender a ser critico e confiante em si
mesmo.
E necessario que o professor busque formas e meios de ensinar a Matematica para
despertar nos alunos a vontade de encarar uma disciplina vista como uma das mais dificeis no
processo de ensino aprendizagem. Segundo os PCN (BRASIL,1998, p. 8) o professor deve

“saber utilizar diferentes fontes de informagdes e recursos tecnologicos para adquirir e
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construir conhecimento”. Ser professor ¢ ter compromisso com a educacdo, sempre
resgatando recursos j& existentes e buscando novos meios de informacbes para que se
desenvolva no aluno a vontade de adquirir conhecimentos.

Com o uso de jogos nas aulas de matematica como metodologia de ensino os alunos
e professores se envolvem em uma aprendizagem ativa, prazerosa, desafiadora. O trabalho
com material concreto manipuldvel, como os jogos educativos, quando bem elaborados,
planejados, € um excelente método de ensino-aprendizagem, levando os alunos a
desenvolverem habilidades como: “observagdo, analise, levantamento de hipotese, busca de
suposicdo, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e organizagdo, as quais estdo
estreitamente relacionadas ao assim chamado raciocinio 16gico” (SMOLE, et al, 2007, p. 9).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais do terceiro e quarto ciclos do Ensino
Fundamental de matematica, relacionado as finalidades do ensino da matemaética, o aluno

deve ser levado a:
Identificar 0s conhecimentos mateméaticos como meios para compreender e
transformar 0 mundo em sua volta e percebe o cardter de jogo intelectual,
caracteristico da Matemaética, como aspecto que estimula o interesse, a curiosidade,
0 espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver
problemas (BRASIL, 1998,p.47).
A utilizacdo de jogos educativos como instrumento de ensino tem como objetivo
propor uma aprendizagem de forma interessante e instigante as criancas e jovens.
E ainda como objetivo geral do ensino fundamental o aluno deve, de acordo com o
PCN (1998, p. 48) “sentir-se seguro da propria capacidade de construir conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a auto-estima e a perseveranga na busca de solu¢do”,
Como ja foi dito, utilizar jogos no processo de ensino ndo € algo novo, muitos
professores ndo s6 de matematica, mas de outras disciplinas, utilizam esse método de ensino,
pois se trata de uma maneira diferente de propor as atividades em sala de aula, Segundo

Smole, Diniz e Milane (2008, p.9):

0 trabalho com jogos &€ um dos recursos que favorece o desenvolvimento da
linguagem, diferentes processos de raciocinio e de interacdo entre os alunos, uma
vez que durante um jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o trabalho
de todos os outros, defender pontos de vista e aprender a ser critico e confiante.

Entretanto para utilizar jogos em sala de aula, e preciso respeitar outros aspectos, além
de refletir sobre qual o melhor método para propor em sala de aula, levando em consideracéo
gue estamos enfatizando a escola regular inclusiva.

Como diz Alves (2010, p.15), “a educacdo por meio dos jogos tem-se tornado, nas
ultimas décadas, uma alternativa metodoldgica bastante pesquisada, utilizada e abordada de
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variados aspectos”. Portanto para utilizar jogos em sua sala de aula o professor deve

considerar os aspectos relatados a seguir.

2.1.1 A escolha do jogo

O jogo escolhido deve ser coerente com o0 assunto abordado, & preciso que o
professor conheca o desafio do jogo e suas regras, como diz Smole, Diniz e Milane (2008, p.
14):

Leia as regras e simule jogadas verificando se o jogo apresenta situacdes
desafiadoras aos seus alunos, se envolve conceitos adequados aquilo que vocé deseja
que eles aprendam, levando ao desenvolvimento do raciocinio e da cooperacao entre
os alunos. Muitas vezes 0 jogo pode ser fascinante, mas para sua realidade pode
torna-se muito facil, ndo apresentando desafios que fagam os alunos aprender.

2.1.2 Apresentando o jogo aos alunos

O professor, ao apresentar o jogo aos alunos, deve esclarecer as regras, conversar,
discutir com eles se conhecem, se ja jogaram e, se aprenderam com 0 jogo.O docente deve
estimular os seus alunos a jogarem. Assim, segundo Smole, Diniz e Milane (2008, p. 15), “¢
0 interesse que suscite a necessidade de aprender, a vontade de jogar e o desafio de vencer um
obstaculo apresentado”.

O professor também pode deixar seus alunos a vontade com o jogo, para irem

descobrindo como jogar, e assim desenvolver seu lado explorador e criativo.

2.1.3 Organizando a classe para jogar

A sala de aula pode ser organizada de forma que haja trocas de componentes do
grupo ou das duplas, ja pensando que a sala de aula sera dividida em duplas ou em pequenos
grupos. Quando se organiza 0s grupos tem-se que considerar o que Smole, Diniz e Milane
(2008, p.16) dizem, “quando os grupos sdo formados, e possivel ainda discutir com eles sobre
organizacao, barulho exagerado e como serdo 0s registros e as exploragdes a partir do jogo”.

Kamil e De Vries apud Alves (2010) enfatizam que 0s jogos sd@o importantes, ndo
pelo fato de a crianca aprender a jogar determinados jogos, mas, sim porque O jogo
proporciona e estimula as atividades mentais e a sua capacidade de cooperacao.
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2.1.4 O tempo de jogar

O jogo sempre deve respeitar o tempo de aula e o tempo de aprendizagem. Citaremos
Smole, Diniz e Milane (2008, p.17) que se referindo ao tempo de aprendizagem
ressaltam:“ainda que o jogo seja envolvente, que os jogadores encantem-se por ele, e
principalmente por isso, ndo é na primeira vez que jogam que ele sera compreendido.” Ainda
dizem que “o tempo de aprender exige que haja repeticbes, reflexdes, discussoes,
aprofundamentos e mesmo registros”.

Quando se fala em tempo de aula, lembramos que geralmente uma aula leva de 40 a
45 minutos, com isso é aconselhavel que os professores apliqguem o jogo em duas aulas juntas.
Isso, no entanto, é apenas uma proposta, cabe ao professor escolher um horéario adequado para
a aplicacdo do mesmo. Portanto segundo, Smole, Diniz e Milane (2008, p.18) “aprender e
ensinar devem caminharem juntos diriamos mesmo que, nessa proposta, o tempo de aprender

determina o compasso do tempo de ensinar”.

2.1.5 O jogo e sua exploracéo

Na exploracdo do jogo o professor deve conversar sobre o0 jogo com seus alunos, e a
partir do jogo fazer um registro problematizando-o.

Os registros feitos pelos alunos ajudam na aprendizagem e, através deste registro,
vao surgindo varias problematicas. Com isso, Smole, Diniz e Milane (2008, p.18) afirmam,
“que os registros sobre a matematica ajudam a aprendizagem dos alunos de muitas formas,
encorajando a reflexdo, clareando as ideias e agindo como um catalisador para as discussoes
em grupo”, facilitando a ligag&o interpessoal dos alunos. Através da ligacdo de conhecimento
do aluno com o jogo proposto irdo surgir varias indagac6es e com elas maneiras diferentes de
solucgdes e dentre as maneiras de problematizar o jogo iremos descrever o que dizem Smole,
Diniz e Milane(2008, p.20), “uma ultima forma de problematizar o jogo € pedir aos alunos
que modifiquem as regras, ou que inventem um jogo parecido com aquele que foi dado”.

Para Grando apud Alves (2010, p 34), os jogos podem ser classificados em carater
didatico-metodoldgico, levando em conta a fun¢do que assumem em um contexto social e
pedagdgicos:

Jogos de azar: aqueles jogos em que o jogador depende apenas da “sorte” para ser o
vencedor;

Jogos quebra-cabeca: jogos de solugdes, a principio desconhecidas para o jogador,
em que, na maioria das vezes, joga sozinho;



23

Jogos de estratégias: sdo jogos que dependem exclusivamente da elaboragdo de
estratégias do jogador, que busca vencer 0 jogo;

Jogos de fixacdo de conceitos: sdo os jogos utilizados ap6s a exposicdo dos
conceitos, como substituicdo das listas de exercicios aplicadas para “fixar
conceitos”;

Jogos computacionais: sdo 0s jogos em ascensdo ho momento e que sdo executados
em ambientes computacionais;

Jogos pedagogicos: sdo jogos desenvolvidos com objetivos pedagogicos de modo a
contribuir no processo ensinar-aprender. Estes na verdade englobam todos os outros
tipos.

2.2 Jogos e alunos com deficiéncias

A utilizacdo de jogos no ensino para criancas com deficiéncia sdo aliados na
comunicacdo e na aprendizagem. o impulso de escolher 0 melhor método de ensino cabe ao
professor e alunos, pois deve auxiliar a ambos no processo de ensino-aprendizagem. A
educacéo inclusiva ndo pode ser vista como uma limitacao, e sim um incentivo para uma nova
formacéo educacional dentro da sociedade escolar.

Segundo escrito na Declaracdo de Salamanca (ESPANHA,1994, p.1);

* toda crianga tem direito fundamental a educacdo, e deve ser dada a oportunidade
de atingir e manter o nivel adequado de aprendizagem,

* toda crianca possui caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades de
aprendizagem que séo Unicas,

» sistemas educacionais deveriam ser designados e programas educacionais
deveriam ser implementados no sentido de se levar em conta a vasta diversidade de
tais caracteristicas e necessidades,

* aqueles com necessidades educacionais especiais devem ter acesso a escola
regular, que deveria acomodé-los dentro de uma Pedagogia centrada na crianga,
capaz de satisfazer a tais necessidades,

* escolas regulares que possuam tal orientagdo inclusiva constituem os meios mais
eficazes de combater atitudes discriminatdrias criando-se comunidades acolhedoras,
construindo uma sociedade inclusiva e alcangando educacéo para todos; além disso,
tais escolas provéem uma educacdo efetiva a maioria das criancas e aprimoram a
eficiéncia e, em Gltima instancia, o custo da eficacia de todo o sistema educacional.

Com isso, é responsabilidade da instituicdo de ensino e dos professores renovar,
transformar seus métodos de ensino, suas concepc¢des e crengas sobre como aprender e
ensinar. E necessario que haja estimulos para criancas com deficiéncia, levando-as a pegar,
manusear o objeto de estudo, elas precisam de simbolos, de objetos para se comunicar com 0
mundo em sua volta, sabendo que é preciso conhecer a dinamica das criangas para utilizar um
jogo educacional que lhe traga convivéncias benéficas.

O objetivo do jogo para criangas com deficiéncia é estimular a imaginacéo, levando-as

a se sentirem seguras, vencendo as barreiras mantidas em seu ensino- aprendizagem;
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contribuir com a vida social do aluno, conduzindo-as a desenvolver a expressdo e a
comunicacdo verbal. Devemos propor jogos educacionais que sejam adequados as

necessidades e potencialidades dessas criancas.

2.3 Escolas regulares inclusivas

Para falar em jogos como metodologia de ensino deve-se falar nos fundamentos legais
acerca da escola regular inclusiva, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB),
n® 9.394/96 (Brasil, 1996. p.2), no Capitulo 111, art. 4°, inciso I, diz que é dever do Estado
garantir o “atendimento educacional especializado gratuito aos educandos com necessidades
especiais, preferencialmente na rede regular de ensino”. A lei também assegura o direito do
aluno com necessidades especiais a apoio diferenciado. O capitulo 5 da LDB 9.394/96 trata
somente de aspectos referentes a Educacdo Especial. Dentro dessa legislacdo, os professores e
as escolas devem estar preparados para essa realidade, ou seja, inclusdo de alunos com
deficiéncia nas escolas. Vivemos em um mundo cheio de regras e transformacdes e todos
buscam interagir com 0 meio em que vivem, e as criancas com deficiéncia nem sempre
conseguem der um convivio em grupos, ficando privadas de seus direitos como cidad&os.

Diante de vérias leis, hd a necessidade de (re) construir uma sociedade com
democracia e inclusdo, onde todos tenham seus direitos preservados, pois ndo se pode levar
em consideracdo leis inclusivas, em um pais sem acesso. Como diz Claudia Werneck,
idealizadora e presidente da Escola de Gente- comunicacdo em inclusdo acredita que incluir
ndo é simplesmente colocar para dentro quem esta fora. Ou seja: “O conceito de inclusdo nos
ensina nao a tolerar, respeitar ou entender a deficiéncia, mas sim a legitiméa-la, como condicéo
inerente conjunto humanidade (WERNECK,2014).

Diante de uma escola regular inclusiva, qual a posicdo do professor, quando o
mesmo nao possui 0s conhecimentos necessarios e suficientes para processo de ensino e
aprendizagem de alunos com deficiéncia? N&o esta preparado para uma pratica pedagodgica
direcionada a sala de aula com pessoas com necessidades educativas especiais? Os docentes

tém discutido sobre inclusdo nas escolas. Segundo Rocha e Cortelazzo (2006)

[...] (&) ele simplesmente ignora as deficiéncias do aluno; (b) ele passa a dar muita
atencdo a esse aluno em detrimento do resto da classe; (c) ou ele solicita a retirada
do aluno da sua sala de aula porque ndo consegue lidar com a situacdo. Qualquer
que seja a atitude, fica muito clara a falta de formacéo adequada para se lidar com a
incluséo.
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Com isso os professores devem considerar meios que facilitem essa aprendizagem
inclusiva, preparando-se para um trabalho em equipe, sempre procurando divulgar suas

descobertas, suas experiéncias diante dessa realidade da escola regular inclusiva.

2.4 O jogo e socializagdo

A questdo educacional vem sendo discutida em varios setores, e fica a cargo da
instituicdo de ensino formar cidaddos conscientes de suas responsabilidades dentro da
sociedade. Desenvolver habilidades e competéncias capazes de serem cidadaos participativos,
que tenham raciocinio ldgico, rapido e claro, coerente com a realidade, cidaddos que buscam
resolucdes, e criem estratégias de solucbes de problemas, segundo Rodriques (2001, p. 233),
acentuando a vinculacdo entre a educacéo e a acdo formadora do ser humano.

Cabe aos professores de matematica um olhar voltado a questdo de desenvolver, com
seu método de ensino, nos alunos habilidades que poderdo ser utilizadas no seu dia a dia, ou
seja, “o de formar individuo para o exercicio da cidadania” (RODRIQUES, 2001, p.234).

O jogo dentro das salas de aula faz com que os alunos interajam entre si,
desenvolvendo o senso participativo, respeito matuo com os colegas e seu lado critico.
Durante 0 jogo nas aulas de matemética os alunos discutirdo, analisardo cada partida
interagindo, trabalhardo em grupo buscando a melhor forma de ganhar a partida. Cabe ao
professor colher as informac@es, e estimular, explorar o individuo (aluno), portanto vale
ressaltar que “sem a interagdo social, a logica de uma pessoa ndo se desenvolveria
plenamente, porque é nas situacles interpessoais que ela se sente obrigada a ser coerente”
(SMOLE,et al, 2007, p.13). E ainda segundo Smole, et al (2007, p.13)“o0 jogo é uma das

formas mais adequadas para que a socializagdo ocorra e permita aprendizagem”.

2.5 Concepcodes e Crengas

“As concepgbes vém sempre ligadas a experiéncias vividas, ao ambiente
sociocultural, e geralmente sdo resistentes a mudancas, consideradas como desequilibrio
pessoal” (MACHADO, 2007, p.7). Logo, sair do ensino tradicional para métodos diferentes,
como utilizar o jogo em suas aulas, requer amadurecimento dos professores para transformar
essas concepcdes que muitas vezes estdo enraizadas sobre o ensino da matematica.

Portanto, devemos levar em consideracgdo o que diz Starepravo (2009, p.13):



26

Néo pretendo defender a ideia de que aprender Matematica possa deixar de ser uma
tarefa ardua. Aprender por si s6 é tarefa ardua, afinal, exige uma modificacéo de
concepcdes, de crencas, de valores, e modificar é dificil. Entretanto, quanto mais
ardua a tarefa, maior é o prazer e a satisfacdo que sentimos por realiza-la.

Podemos nos questionar qual 0 momento em que os alunos nas aulas de Matematica
tém para criar estratégias, elaborarem seus gquestionamentos e qual o sentido da aprendizagem
obtida. Vivemos em uma sociedade educacional onde alguns dos professores se prendem a
ideias dos seus antigos professores de Matematica, que tém as mesmas inspira¢fes dos seus
professores que tem grande prestigio nos professores de hoje, e essa influéncia fundamenta a
Educacdo Matematica até os dias atuais, que se tornaram verdades inquestionaveis. Como cita
a autora Starepravo (2009, p.15): “Nossa pratica em sala de aula é determinada pelo conjunto
de crencgas que temos a respeito do que seja educar, do significado de ensinar e de aprender.

S40 as nossas teorias desenvolvidas ao longo da vida que fundamentam nossas agdes”.
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3- APESQUISA: DADOS E ANALISES

A pesquisa de campo ocorreu entre os dias 3 de novembro e 17 de novembro de
2014, onde fiz vérias visitas na escola, e foram realizadas duas reunies, uma na Secretaria
Municipal de Educacdo e Desporto do Municipio de Mataraca/PB, e outra na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Urbana 1. O foco principal da pesquisa sdo os professores
de Ensino Fundamental | e os alunos com deficiéncia matriculados daquela instituicdo de

ensino.

Neste capitulo iremos relatar as entrevistas realizadas com o0s docentes.

Participaram das entrevistadas seis professores e a coordenadora pedagdgica.

Iremos codificar os nomes dos professores entrevistados, assim chamaremos de P1,
P2, P3, P4, P5, P6 e a coordenadora de CP.

No primeiro momento procurei a diregdo da escola, apresentei as autorizagGes da
Secretéria de Educacdo para realizar a pesquisa de campo na institui¢cdo de ensino e conversei
com os professores sobre 0 melhor horario para a entrevista e a observacao das aulas, onde os
mesmos iriam utilizar como metodologia de ensino 0s jogos matematicos. Depois que
conversei com cada um deles e apresentei 0s objetivos da pesquisa, todos se prontificaram a
auxiliar-me no que fosse possivel. A principio foi um pouco dificil encontrar um horario que
os professores estivessem disponiveis para participar da entrevista, pois as mesmas eram
individuais, e como sdo professores polivalentes, tinha que encontrar uma professora auxiliar

para ficar na sala de aula com os alunos, enquanto realizdvamos a entrevista.
Os professores e a coordenadora pedagodgica foram entrevistados na propria escola.

Iremos apresentar neste momento o perfil dos professores entrevistados, o0s
dadosacercada pratica docente e do conhecimento dos professores sobre a utilizacdo de jogos
educacionais como método de ensino em escolas regulares, incluido a entrevista com a
coordenadora pedagdgica, na forma de tabelas. O roteiro das entrevistas encontra-se no
Apéndice A e B e foi baseado em Kranz (2011).
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3.1 Perfil dos professores e da coordenadora pedagdgica

De acordo com as entrevistas, dos seis professores entrevistados apenas um tem
menos de um ano (14,29%) de experiéncia como docente de ensino fundamental 1. A
coordenadora pediu que a colocasse como professora, pois ha apenas 10 meses responde pela

coordenacao pedagdgica. Observe os dados sobre os anos de experiéncia dos professores na

tabela 1.
Tabela 1- Anos de experiéncias como docente
Anos Numero de professores Frequéncia relativa (%)
0-1 1 14,29%
2-10 1 14,29%
11-20 2 28,57%
21-30 3 42,86%
Total 7 100%

Fonte: elaboracdo do autor

Como podemos observar nos dados apresentados na tabela 1 a maioria dos
professores tem uma longa jornada na area de educacdo. Como se tratam de professores de
Ensino Fundamental os mesmos sdo professores polivalentes. Para Florentino (2003, p.8), a
formacéo do professor tem inicio na graduacao e prolonga-se por toda a vida profissional.

[..].0 professor de matemética como sujeito capaz de produzir e ressignificar, a partir
da pratica, saberes da atividade profissional e seu préprio desenvolvimento
profissional; a formacdo do professor como um processo continuo é sempre
inconcluso que tem inicio muito antes do ingresso na licenciatura e se prolonga por
toda vida, ganhando forcas principalmente nos processos partilhados de praticas
reflexivas e investigativas|...]

O professor écapaz de dar novos significados ao aprendizado, utilizando sua pratica,
e seus saberes desenvolvidos na sua experiéncia em sala de aula, como remete a citacdo

anterior a formacéao do professor se dar em um processo continuado.

Falando sobre a formacgdo inicial dos professores, foi constatado que 85,72% dos
professores que colaboraram com a pesquisa tém formacdo em pedagogia e 14,28% tem

licenciatura em Letras, (Tabela 2 e Tabela 3).
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Tabela 2 : Vocé possui formagéo superior?

Resposta NuUmero de professores Frequéncia relativa %
Sim 7 100%
Nao 0 0
Total 7 100%

Fonte: elaboracéo do autor

Tabela 3- Qual sua graduacio?

Resposta NuUmero de professores Frequéncia relativa %
Pedagogia 6 85,72%

Letras 1 14,28%

Total 7 100%

Fonte: elaboracdo do autor

Tabela 4- Além da graduag&o, vocé possui ou esta cursando outra formag&o na area educacional?

Formacéo Numeros de Professores Frequéncia relativa%o
Especializacio 1 14,29
Mestrado 1 14,29
Doutorado 0 0
Nenhum 5 71,43%
Total 7 100%

Fonte: elaboracdo do autor

Dos professores entrevistados, incluindo a coordenadora, todos possuem graduacéo,
onde 85,72% tém formacdo em pedagogia e 14,28% ¢é formado em letras, e ainda foi relato
que dos sete entrevistados 14,28 fez especializacdo e 14,29 tém mestrado em educac¢édo, Todos

esses dados estdo expostos nas tabelas 3 e 4.

3.2 Conhecimento e pratica dos professores quanto a utilizacdo de jogos na sala de aula

inclusiva.

Como j& foi dito anteriormente foram entrevistados seis professores e uma
coordenadora pedagodgica. Iremos apresentar a andlise dos dados recolhidos através das

entrevistas com os docentes, através de tabelas e graficos.

A primeira indagacdo da entrevista foi relacionada & préatica do professor ao ensinar

matematica.
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Tabela 5- Como trabalha o conhecimento matematico em sala de aula?

Resposta NuUmero de professores Frequéncia relativa
Jogos/Concreto 6 85,7%
Uso de livro didatico 7 100%
Vivencia com os alunos 5 71,42%
Relacdo entre teoria e 6 85,7%
pratica
Contas e problemas 7 100%
Questdes logicas 7 100%
Atividades com os alunos 7 100%

Fonte: elaboracdo do autor

De acordo com as respostas dos professores entrevistados, ( incluido a coordenador
pedagogico) 85,7% utiliza jogos para trabalhar o conhecimento matematico em sala de aula.
Apenas um dos sete professores ndo usa essa metodologia de ensino em sua pratica
educacional, alegando que “a turma é muito grande, e a sala de aula pequena para organizar

uma aula com jogos educacionais” (P5).

Segundo os professores entrevistados os jogos utilizados em suas aulas eram 0s
bingos, boliche, baralho, palitos de picolé e tampinhas de garrafas peti. A utilizacdo de jogos
no ensino da Matematica, segundo 85,7% dos docentes entrevistados “é muito boa para 0S
alunos assimilarem o assunto, eles aprendem mais”. Os professores relataram que sempre

relacionam a teoria com a pratica durante as partidas dos jogos.

Todos os sete professores entrevistados enfatizaram o livro didatico como ponto
fundamental do ensino da Matematica, um dos professores alegou que além do livro didatico,
faz uso da tabuada, transcreve no quadro-branco contas, problemas e algumas questdes
I6gicas, e pede para que os alunos resolvam as questBes; logo apds as corrigeno quadro
branco. Como nosso foco aqui ndo é livro didatico, nés ndo iremos aprofundar essa questao,
entretanto podemos ressaltar o que diz nos PCN do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998,
p.37),

Tradicionalmente, a pratica mais frequente no ensino de Matematica tem sido aquela em
que o professor apresenta o conteddo oralmente, partindo de definigdes, exemplos,
demonstracdes de propriedades, seguidos de exercicios de aprendizagem, fixacdo e

aplicacdo, e pressupfe que o aluno aprenda pela reproducdo. Assim, considera-se que uma
reproducdo correta € evidéncia de que ocorreu a aprendizagem.

Essa préatica de ensino tem se mostrado ineficaz, pois a reproducéo correta pode ser apenas
uma simples indicacdo de que o aluno aprendeu a reproduzir alguns procedimentos
mecanicos, mas ndo apreendeu o conteddo e ndo sabe utiliza-lo em outros contextos.
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Em uma das aulas observadas, a P2 estava abordando o sistema monetario. A
professora pegava as notas de dinheiro e perguntava “tenho uma nota de cem reais, vou
comprar um caderno que vale 25 reais, de quando serd meu troco? Os alunos diziam 75” a
professora através desta atividade estava trabalhando uma situacdo problema, do cotidiano do
aluno. Assim como nos indicam os PCN do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998, p.37),

As necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam capacidades de natureza
pratica para lidar com a atividade matematica, o que Ihes permite reconhecer problemas,

buscar e selecionar informagdes, tomar decisGes. Quando essa capacidade é potencializada
pela escola, a aprendizagem apresenta melhor resultado.

Falando em alunos com deficiéncia, durante as entrevistas perguntei, se as atividades
matematicas eram as mesmas para toda a sala de aula, incluindo as que tinham alunos

com deficiéncia. As respostas dos professores, constam do grafico 1.

Grafico 1- As atividades matematica desenvolvidas em sala de aula, sdo iguais para todos incluindo
os alunos com deficiéncia?

Respostas

M |guais para todos
M Em algumas situacdes iguais e em outras diferentes
Diferentes para os alunos com deficiencias

0%

Fonte: elaboracdo do autor

Como podemos ver claramente no grafico anterior, 43% dos professores entrevistados,
afirmam que as atividades séo iguais. Segundo Kranz (2011, p.82) “no trabalho pedagogico
em classes inclusivas, € fundamental que todos os alunos tenham possibilidades de interagao”.
Trabalhando em grupos e realizando as mesmas atividades os alunos desenvolvem sua

capacidade de socializagéo.
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Dos docentes, 29% propdem atividades escolares diferenciadas, para os alunos com
deficiéncia e como puder observar nas aulas, € levado em consideragdo o tipo de deficiéncia
do aluno. P1 é professora de Al (ndo consta no relatério do censo/2014), aluna com
deficiéncia multipla (que consiste na associacdo de duas ou mais deficiéncia). A aluna em
questdo ndo acompanha as outras criangas, pois a mesma ndo fala, ndo escuta, e tem
deficiéncia intelectual, Al precisa de uma cuidadora, pois requer mais atencdo que 0s outros
alunos e P1 sente dificuldade em ensina-la, ela ndo se socializa com outras criancas. Assim
como nos orienta 0 Guia de acessibilidade, inclusdo e valorizagdo quanto ao relacionamento

com pessoas com deficiéncia intelectual (BRASILIA, 2008, p.27):
As pessoas com deficiéncia mental necessitam conviver com outras pessoas. Por isso,
considere o seguinte:
e A sua maneira e do seu jeito, elas precisam sair e se comunicar com 0s parentes,
amigos e pessoas em geral.
e  Traté-las com respeito e dignidade € obrigagdo de todos, independente de sua idade.
Assim se for crianga trate-a como crianga, se adulta, como tal.

e A pessoa com deficiéncia mental apresenta condi¢bes de aprendizagem, por isso,
estimule-a para que vivencie suas proprias experiéncias.

e  Facilite a participacdo e a cooperacdo de pessoas com deficiéncia mental, nas
diferentes situacoes.

Ainda falando das atividades diferenciadas, P5 tem em sua sala de aula dois alunos
com deficiéncia, um deles tem deficiéncia intelectual e fisica, A9. Suas atividades sdo
diferentes, enquanto a turma copia do quadro branco, ele fica desenhando, quieto como se ndo
fizesse parte daquele mundo; o outro aluno, A10, com deficiéncia fisica acompanha as aulas

com naturalidade, sempre conversando e participando.

Tendo como base as aulas observadas, pude ver que os alunos com deficiéncia
intelectual ndo acompanham os contetdos trabalhados pela professora, pois, 0s mesmos
sentem dificuldade no processo de aprendizagem, com isso 0 conhecimento adquirido tem um

nivel inferior dos demais alunos.

3.3- Incluséo na sala de aula atraveés da utilizacéo de jogos educacionais matematicos.

Apartir da questdo, os alunos com deficiéncia jogam com os alunos sem

deficiéncia? Como se da a interagéo entre eles? foi construido o gréfico 2.
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Grafico 2- Os alunos com deficiéncia jogam com os alunos sem deficiéncia? Como se dé a interagdo entre
eles?

0%

® Sim, ndo muito boa
® Sim, muito boa
u Ndo

m A professora ndo utiliza jogos

Fonte: elaboragdo do autor

Com as respostas dadas pelos professores e coordenador pedagdgico, vemos que em
50% das aulas de matemaética que se utilizam jogos educacionais, 0s alunos com deficiéncia
jogam com os alunos sem deficiéncia, e que sua interacdo € muito boa, ou seja, eles interagem
durante o jogo, proporcionando assim a inclusdo dentro da escola. Dos sete professores
entrevistados 17% afirmam que os alunos com deficiéncia ndo participam das aulas, em 33%
eles participam, mas ndo ha uma interacdo muito boa entre eles. Para Kranz (2011, p 105) na
visdo dos professores: “a ndo participagdo do aluno com deficiéncia ¢ motivada por questdes
individuais, por limitagdes dele: dificuldade de entender ou de cumprir as regras ou de realizar

0 que ¢ proposto”, 0U Seja, 0 sujeito é responsabilizado pela sua limitac&o.

Durante as entrevistas foi questionado acerca da importancia da utilizacdo dos
jogos educativos nas aulas de matematica, pensando em todos os alunos inclusive os com
deficiéncia, o que esta representado no gréafico 3.
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Grafico 3- Qual a importancia da utilizagdo dos jogos pensando em todos os alunos, inclusive os

alunos com deficiéncia?

Respostas
B Otimo eles interagem M Inclusdo e socializagdo M otimo é estimulante
B ndo usa jogos m aprendem de forma ludica

Fonte: elaboragdo do autor

Com base no grafico apresentado anteriormente, podemos afirmar que 86% dos
professores entrevistados consideram de grande importancia a utilizacdo de jogos na
aprendizagem de matematica em suas salas de aula. 43% relatam que durante 0s jogos 0s
alunos interagem. A CP relata que os professores que utilizam esse método levam seus
alunos a aprenderem de forma lddica, concordando com o que nos diz Smole et al (2007,
p.12);

O jogo na escola foi muitas vezes negligenciado por ser visto como uma atividade de
descanso ou apenas como um passatempo. Embora esse aspecto possa ter lugar em algum
momento, ndo é essa a ideia de ludicidade sobre a qual organizamos nossa proposta, porque
esse viés tira a possibilidade de um trabalho rico, que estimula as aprendizagens e o
desenvolvimento de habilidades matematicas por parte dos alunos. Quando propomos jogos
nas aulas de matematica, ndo podemos deixar de compreender o sentido da dimensdo que
eles tém em nossa proposta... por sua dimensao ludica, o jogar pode ser visto como uma das

bases sobre a qual se desenvolve o espirito construtivo, a imaginacdo, a capacidade de
sistematizar e abstrair e a capacidade de interagir socialmente

Quando o professor decide trabalhar com jogos matematicos em uma sala de aula
inclusiva, ou seja, as que tém alunos com deficiéncia matriculados, ele deve fazer um
planejamento minucioso para que todos os alunos participem da aula. Segundo Kranz (2011,

p. 113) a partir,



35

“da mediacdo pedagdgica que pode garantir que o jogo seja inclusivo, e a
consequente participacdo de todos os alunos, é o fato de que ele deve ser planejado e
apresentado de maneira que todos possam jogar, e jogar juntos. Um dos requisitos

para isso ser possivel ¢ a acessibilidade dos materiais” (KRANZ, 2011, p 113).

E preciso e necessario que as escolas tenham disponibilizados jogos adequados para
suprir todas as necessidades dos alunos, incluindo os que tém deficiéncia, apresentaremos as
resposta dos professores durante a entrevista quando foi discutindo sobre a disponibilidade de

jogos na escola (tabela 6):

Tabela 6- Na escola séo disponibilizados jogos para a utilizagio em sala de aula?

Resposta Numero de professores Frequéncia relativa
Sim 2 33,33%
Nao 3 50%
Alguns 1 16,66%
Total 6 100%

Fonte: elaboracdo do autor

Como se pode verificar 50% dos professores entrevistados relatam que a escola nao
disponibiliza jogos adequados para uma sala de aula regular, mas que eles muitas vezes 0s
confeccionam. P4 diz que pede para os alunos trazerem de casa baralhos ou dominos para
serem utilizados nas aulas. Na sala de aula de P4 estudam A6, A7 e A8, trés criangas com
necessidades educacionais especiais. A professora relata que eles em especial gostam do
jogo, mas A6 ndo aprende com facilidade. Ja P1 joga boliches com seus alunos e utiliza no

jogo garrafas peti.

Ndo h& nenhum tipo de acessibilidade nos jogos apresentados pelas professoras
entrevistadas. Os mesmo ndo sdo adaptados para que todos possam jogar e extrair dessa
metodologia de ensino o aprendizado matematico. Podemos dizer, com base na pesquisa
apresentada, que “os alunos se adequam aos jogos, € ndo os jogos aos alunos”. Fica, assim,
claro que durante os jogos a inclusdo é prejudicada. Tal qual Kranz (2011, p.116),

Por entender a importancia desse direcionamento para a educacdo inclusiva, remeto &
necessidade de formagdo para os professores e da aquisicdo e confeccdo de materiais

acessiveis, para que a equiparagdo de oportunidades possa, ja de inicio, ser garantida para
todos os alunos.

A professora P6 tem em sua sala de aula um aluno, Al1, com deficiéncia fisica. Ela
relata que as aulas, quando usa jogos, sdo iguais para todos. Descreverei a aula observada: A

professora separou 0s grupos, explicou como seria a aula: os alunos teriam que cortar figuras
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e colar na cartolina que a professora distribuiu. A1l escolheu seu grupo. Antes de comegar a
atividade ele se aproximou e me deu um abraco. Como a deficiéncia dele é fisica (ele ndo tem
uma méo), ndo podia cortar, mas colocou seu bra¢o em cima da cartolina e os demais colegas
cortaram. Logo apds, colaram as figuras na cartolina. O aluno A1l tem desenvoltura e gosta

de falar ao publico e com isso, apresentou o trabalho para os colegas dos outros grupos.

Com tudo o que foi feito até 0 momento e tendo como base as entrevistas com 0s
professores e as aulas observadas, € fato que ndo ha preocupacdo com a acessibilidade e a
permanéncia do aluno com deficiéncia na escola, apesar de ser uma questdo falada e
discutida. Citarei o que diz Kranz (2011, p.129),

A educacdo inclusiva visa garantir a matricula e a permanéncia de todos os alunos na
escola, com aprendizagem e desenvolvimento. Atualmente, no Brasil, a matricula é
garantida pela legislacdo vigente, mas a permanéncia, com aprendizagem e
desenvolvimento para todos, ndo depende somente das politicas publicas. A escola, como
instituicdo, e seus profissionais, é que pode assegurar (ou ndo) o desenvolvimento de todos
os alunos, através das mediacGes possibilitadas no contexto escolar.

A educacdo inclusiva € responsabilidade de todos os que fazem parte da escola, que

estdo diariamente com os alunos e, nesse grupo, estdo incluidos os professores.

3.4-Alunos com deficiéncia e sua aprendizagem

Embora os sistemas educacionais tenham a intencdo de realizar intervengdes
pedagdgicas que propiciem as pessoas com necessidades especiais uma melhor
educacdo, sabe-se que a prépria sociedade ainda ndo alcangou niveis de integracéo
que favorecam essa expectativa (BRASIL, 1998, p.18).

Com base na citacdo acima irei relatar a fala de uma professora P1 sobre sua aluna
com deficiéncia multipla, considerando sua aprendizagem. “Al ndo aprende s estar na escola
por que a mde faz a matricula. Ela ndo escreve, ndo 1€, ndo brinca com os outros colegas, mas

hoje j& esta um pouco mais calma, ela vai passar de ano por causa da idade”.

P5 diz que, seu aluno A9, com deficiéncia Multipla “ndo faz nada, apenas fica
desenhando no seu caderno; por sinal ele desenha muito bem, seus desenhos ficam lindos e
bem coloridos; ele gosta muito de fazer contas, mas nao copia do quadro”. A professora,
copia,as atividade no seu caderno, uma atividade diferente dos outros alunos. Na fala da

professora ndo ha aprendizado.

Através dos depoimentos dos professores entrevistados, os alunos com deficiéncia ndo
conseguem aprender, entretanto deve-se levar em consideracdo o desenvolvimento social

desses alunos; na escola ndo s se aprende a ler, escrever e fazer contas, aprende-se a viver
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em sociedade. Nesse sentido afirma Smole (2007, p.13): “podemos mesmo afirmar que, sem a
interacdo social, a légica de uma pessoa ndo se desenvolveria plenamente, porque é nas

situacOes interpessoais que ela se sente obrigada a ser coerente”.

Quando se fala em deficiéncia fisica, deve-se lembrar que elapode impedir que o aluno
realize algumas de suas atividades educacionais de forma convencional, mas que sendo
respeitadas suas limitagdes isso ndo o exclui do processo de aprendizagem. Consideramos
relevante e importante o que diz Kranz (2011, p.121): “[...] os alunos com deficiéncia ndo
estdo sendo incluidos nos processos escolares de ensinar e aprender. Por conseguinte, a

aprendizagem matematica desses sujeitos também néo acontece”.

Para que os alunos com deficiéncia tenham uma participacdo ativa e éxito no seu
processo de aprendizagem devem considera alguns aspectos como orientam os Parametros
Curriculares Nacionais - Adaptacodes curriculares (BRASIL, 1998, p.33):

e  Apreparacdo e a dedicacdo da equipe educacional e dos professores;

e O apoio adequado e recursos especializados, quando forem necessarios;
e  asaadaptagdes curriculares e de acesso ao curriculo.

Mostraremos na tabela 7, a resposta dos professores quanto & aprendizagem dos alunos
com deficiéncia.

Tabela 7- Como se da a aprendizagem dos alunos com deficiéncia?

Resposta Numero de professores Frequéncia relativa
Boa 2 28,57%
Parcialmente 3 42,85%
N&o aprende 2 28,57%

Total 7 99,99%
Fonte: elaboracdo do autor

Vemos, que 42,85% dos professores entrevistados consideram que os alunos aprendem

parcialmente, ou seja,seu aprendizado tem um ritmo diferente dos outros alunos.

3.5- O professor e a inclusédo dos alunos.

O professor tem em suas méaos a responsabilidade de diversificar e adaptar suas aulas

para todos os alunos, incluindo os com deficiéncia. Segundo Florentino (2008, p.9),

Diferente de outras profissdes, a docéncia, segundo esse autor, é hoje considerada, pela
sociedade pos-industrial, como a principal responsavel pela formacdo do sujeito global,
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necessitando, para isso, desenvolver habilidades e capacidades que permitam a
sobrevivéncia das sociedades na era da informacdo e da comunicacéo.

Durante as entrevistas foi levantada a questdo: Vocé professor sente que esta
preparado para atender as necessidades dos alunos com deficiéncia? A resposta foi clara e
direta: dos sete professores, incluindo a coordenadora pedagdgica, todas afirmaram em suas
falas que ndo estavam preparados para dar aula a alunos com deficiéncia,ainda disseram
guendo receberam nenhuma capacitacdo nem formacéo para atender essa demanda”. Uma das
professoras entrevistadas diz que, agora pelo fato de em sua sala de aula ter uma auxiliar, ndo
tem muito contato com sua aluna com deficiéncia, quando a auxiliar ndo vai trabalhar a aluna
que esta sob seus cuidados também ndo vai a aula. Diante disso, segundo Kranz (2011, p.126)
“percebe-se que a inclusdo esta apenas vinculada a matricula e a ocupacdo do mesmo espaco
da sala de aula”. Ndo ha necessidade de expor essa questdo em tabela ou grafico, por que a
resposta foi unanime nenhum dos que foram entrevistados sentem que estdo preparados para

atender as necessidades dos alunos com deficiéncia.

Outra questdo levantada foi como se d& o processo de inclusdo dos alunos com
deficiéncia em sala de aula. Os professores ficaram em siléncio, pensaram, refletiram sobre
como responder, mas deixaram claro que 0 momento que se percebe esse processo de inclusdo
sdo em aulas diferenciadas, inclusive quando as aulas s&o com jogos educativos, pois segundo

os professores, durante o jogo eles conversam e discutem entre sim.

Tabela 8- Como se da o processo de incluséo dos alunos com deficiéncia em sala de aula?

Resposta Numero de professores  Frequéncia relativa%
Dificil 2 28,43%
Através das atividades, eles 5 71,43%
interagem.
Total 7 100%

Fonte: elaboracdo do autor

Quando observamos a tabela 8, vemos que 28,43% dos professores acham o processo
de incluséo dificil, e 71,43% afirmam que ele se da através das atividades, entretanto devo
salientar que em nenhum momento falaram que esse processo de incluséo ndo acontecia.

Alguns educadores defendem que uma escola ndo precisa preparar-se para garantir a
inclusdo de alunos com necessidades especiais, mas tornar-se preparada como resultado do
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ingresso desses alunos. Indicam, portanto, a colocacdo imediata de todos na escola.
Entendem que o processo de inclusdo é gradual, interativo e culturalmente determinado,
requerendo a participacdo do préprio aluno na construcdo do ambiente escolar que lhe seja
favoravel (BRASIL, 1998, p. 18).

A incluséo educacional € um processo, que ndo se encontra apenas nas maos dos
professores, € também responsabilidade do aluno formar uma escola inclusiva.

Nas observacOes feitas nas aulas pude ver que ndo houve a incluséo dos alunos com
deficiéncia. Os mesmos ndo participaram das atividades propostas pelo professor, e como nao
houve participacdo, ndo pode acontecer a aprendizagem do aluno, como afirma Kranz (2011,
p.129),“ai ocorre um movimento que retroalimenta a exclusdo: o aluno com deficiéncia é
considerado incapaz de aprender; com isso, a ele ndo sdo possibilitadas mediagdes que

favorecam sua aprendizagem”.

Falando em aprendizagem dos alunos, devo relatar, com base nas falas dos professores

e nas observacdes realizadas em sala de aula, que os alunos com deficiéncia ndo estdo
atingindo o aprendizado necessario para sua vida. Para Kranz (2011, p.129),

A Educacdo Inclusiva visa garantir a matricula e a permanéncia de todos os alunos na

escola, com aprendizagem e desenvolvimento. Atualmente, no Brasil, a matricula é

garantida pela legislacdo vigente, mas a permanéncia, com aprendizagem e

desenvolvimento para todos, ndo depende somente das politicas publicas. A escola, como

instituicdo, e seus profissionais é que podem assegurar (ou ndo) o desenvolvimento de
todos, através das mediacOes possibilidades n contexto escolar.

A Educacéo Inclusiva e o aprendizado dos alunos em sala de aula regular dependem
de todos que fazem parte da escola, pois sdo os profissionais que trabalham diariamente na
escola, que estdo diretamente ligados com os alunos.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Sendo a Matematica uma disciplina considerada uma das mais dificeis de aprender,
mas que esté relacionada com o dia a dia, e tendo como objetivo compreender e analisar as
concepcdes e praticas dos professores do ensino fundamental, na aplicacdo de jogos
educacionais como metodologia de ensino para alunos com deficiéncia em classes inclusivas,
termino esse trabalho afirmando que os objetivos da pesquisa ndo foram totalmente

alcancados.

A presente pesquisa nos deu conhecimento sobre as concepgbes e praticas de
professores de Ensino Fundamental da Escola Urbana Il, quanto a utilizacdo de jogos como
metodologia de ensino em sala de aula regular, ou seja, as salas de aula que tem alunos com
deficiéncia matriculados. No entanto, ndo pude observar as aulas de matematica utilizando
jogos como metodologia de ensino, eu s6 consegui observa aulas dadas de maneiras rotineiras
e duas onde as professoras usaram materiais manipulativos, onde pude ver que os alunos

interagiram e participaram das aulas.

Durante as entrevistas realizadas na escola com os professores e coordenador
pedagdgico pude perceber nas falas que através do uso de jogos nas aulas de matematica os
professores trazem aos alunos uma ligacdo do mundo escolar com a sua vida cotidiana, sendo
0 mesmo o meio de desenvolver o relacionamento interpessoal. Ainda pode-se dizer que o
jogo educativo é um recurso auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, pois na utilizacao
deste método de ensino o aluno desenvolve de forma ludica o raciocinio logico, ele sera capaz
de construir conceitos, criar e por em pratica estratégia para resolver problemas matematicos,

habilidades estas importantes no dia a dia de alunos de sala de aula regular.

Esse trabalho nos deu uma viséo acerca do conhecimento dos professores quando o
assunto é jogo educacional e alunos com deficiéncia em uma escola inclusiva. Vimos que ha
uma caréncia na formacao dos professores, pois todos 0s docentes entrevistados assumem que
ndo estdo e ndo séo preparados para uma escola inclusiva, ou melhor, dizer uma educacéo

inclusiva.

Podemos, diante do estudo dessa pesquisa, constatar que os alunos que estudam em

sala de aula regular tém dificuldades de aprender os conteldos dados nas aulas, mas néo
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existem dificuldades em interagir entre si, e os professores sentem dificuldades de utilizar os

jogos em suas aulas, mesmo que, aparentemente, ndo aceitem essa situacéo.

Para Freire apud Machado (2011, p.20) “¢ pensando criticamente a préatica de hoje ou
de ontem que se pode melhorar a proxima pratica”, ou seja, elealenta os professores acerca da

necessidade de uma acdo pedagdgica que permita mudangas nas suas praticas educacionais.

O docente deve admitir uma atitude de reconhecer os erros em sua metodologia de
ensino, para promover modificacdes no processo de ensino aprendizagem, resultando assim

melhorias nas condicGes de vida de cadana sociedade, dentro e fora da escola inclusiva.
Para finalizar, acredito na relevancia do estudo empreendido e espero que ele possa
contribuir para a qualificacdo dos processos educacionais inclusivos, tanto no que diz

respeito & producdo por ele possibilitada quanto pelas questdes e demandas dele
decorrentes, que remetem a novos estudos: é 0 jogo da pesquisa constituindo novos jogos

de pesquisa ( KRANZ,2011, p.133).

Acredito que a apresentacdo desse trabalho de pesquisa ndo acaba aqui, pois esse
estudo possibilitara discussbes em diversas &reas educacionais, principalmente nas

Universidades.
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APENDICES:

Apéndice A: Roteiro da entrevista dos professores (KRANZ, 2011, p.142)

Escola:

Nome:

Idade:

Tempo de funcdo:

Formacao:

Como trabalha o conhecimento matematico em sala de aula?
Vocé utilizar jogos educacionais nas aulas de matematica?
Se ndo, por qué?

Se sim, como utiliza esses jogos na educagdo matematica?
Como vocé organiza a sala de aula para o jogo?

Os alunos com deficiéncias jogam com os alunos sem deficiéncia? Como se da a interacdo
entre eles?

Qual a importancia da utilizacdo dos jogos, pensando em todos os alunos, inclusive naqueles
com deficiéncia?

Na escola, sdo disponibilizados jogos para a utilizacdo em sala de aula? Ou eles sdo
confeccionados por vocé? Quais 0s tipos de jogos sdo disponibilizados?

Que tipo de acessibilidade ha nesses jogos, pensando nos alunos com deficiéncia?
Durante as aulas como se da a aprendizagem dos alunos deficientes?
Vocé professor, senti que esta preparado para atender as necessidades dos alunos deficientes?

Como se da o processo de inclusdo dos alunos com deficiéncia em sala de aula?
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Apéndice B: Roteiro da entrevista com o coordenador pedagogico (KRANZ, 2011, p.143)

Escola

Idade

Tempo de fungéo

Formacao

Qual a importancia do uso de jogos educacionais na Educacdo Matematica?

Como os jogos educacionais sdo utilizados na sua escola? Como eles sdo planejados?

Na escola, sdo disponibilizados jogos para utilizagcdo dos professores?

Nas turmas em que estdo matriculados alunos com deficiéncias sdo utilizados jogos?

Que tipo de acessibilidade ha nesses jogos, pensando nos alunos com deficiéncia?

Como se da o processo de inclusdo dos alunos com deficiéncia?



Apéndice C - Roteiro para observagédo nas aulas

Escola:

Data:

Horaério:

Professor:

Ano:

Tempo de observacéo:

Ha presenca de o professor auxiliar na turma?
Numero de alunos com deficiéncia na turma.
Tipo de deficiéncia do aluno.

Como se da a inclusdo dos alunos com deficiéncia, nas aulas? Os alunos interagem entre si?
Quando? Como?

Registro descritivo da aula.
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Apéndice D- Roteiro para observacdo de aulas com jogos (KRANZ, 2011, p.144)
Escola:
Data:
Horaério:
Professor:
Ano:
Tempo de observacéo:
Ha presenca de o professor auxiliar na turma?
Numero de alunos com deficiéncia na turma.
Tipo de deficiéncia do aluno.
Conteudo matematico da aula?
Qual o jogo utilizado?
Momento em que o jogo € utilizado na aula de matematica:
Quais seus objetivos?
Como o jogo é apresentado?
Como a turma é organizada para jogar?
Como os alunos recebem o jogo.

Como se da a inclusdo dos alunos com deficiéncia, nas aulas? Os alunos interagem entre si?
Quando? Como?

Héa cooperagdo no momento do jogo? Quando? Como?

Como acontece a participacao dos alunos com deficiéncia no jogo?

O professor busca problematizar o jogo? Quando? Como?

Apbs o jogo é feito registro? De que tipo?

Além do registro, que outras explora¢des sdo feitas a partir do jogo?

O jogo foi pensado de maneira acessivel para os alunos com deficiéncia?
Outras observacoes.

Registro descritivo da aula.
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ANEXO:

Anexo A — Solicitacdo para visitar as escolas.

-

SOLICITACAO

Eu, PATRICIA NOGUEIRA DE CARVALHO, aluna do curso de MATEMAT!CA, da UNIVERSIDADE
FEDERAL DA PARAIBA, venho através do presente solicitar a quem haver de direito a autorizagdo
para pesquisar, entrevistar os professores e observar aulas ministradas nas escolas municipais abaixo
relacionadas, pois meu TCC (trabalho de conclusio de curso) esta voltado para a EDUCACAO
ESPECIAL, e orgulhosamente, estou escrevendo 0 mesmo baseado em minha realidade local.

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO CONEGO JOSE V.R.BESSA

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL JOSE RIBEIRO BESSA

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL ANTONIO MADEIRO DA COSTA

Mataraca, 03 de Novembro de 2014

EFNEM WO A o Q@VO@QQ‘O
£ = i

-PATRICIA NOG%E CARVALHO-
ALUNA DE MATEMATICA — UFPB

Mt s

\g JAILDA CRISTINA DA SILVA
SECRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO

\
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Anexa B- Autorizagdes para visitar as escolas municipais do municipio de Mataraca/PB

’

Preofoitura de il ”
ataraca
<0 © [

Yy BRSO
SRACANTOR

COMPROMISSO DE TODOS

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MATARACA
SECRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO

RUA: DANIEL TOSCANO, CENTRO — MATARACA
CNPJ: 08.898.256/0001-70

AUTORIZACAO

Venho através do presente autorizar a estudante de Licenciatura em Matematica da
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, PATRICIA NOGUEIRA DE CARVALHO, a fazer pesquisas,
observagdo em sala e entrevistas com professores e coordenador pedagdgico da ESCOLA MUNICIPAL
DE ENSINO FUNDAMENTAL JOSE RIBEIRO BESSA, no més de NOVEMBRO e DEZEMBRO de 2014.

Sem mais para 0 momento subscrevo-me.

Mataraca, 03 de Novembro de 2014

L 1 Sh.

g - JAILDA CRISTINA DA SILVA -

CRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO ,
el sinal do Matarata

Sl
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’

Profoitura de

Wata raca’
o iéfdx

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MATARACA
SECRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO

RUA: DANIEL TOSCANO, CENTRO — MATARACA
CNPJ: 08.898.256/0001-70

AUTORIZACAO

Venho através do presente autorizar a estudante de Licenciatura em Matematica da
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, PATRICIA NOGUEIRA DE CARVALHO, a fazer pesquisas,
observagdo em sala e entrevistas com professores e coordenador pedagégico da ESCOLA MUNICIPAL
DE ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO CONEGO JOSE VITAL RIBEIRO BESSA, no més de NOVEMBRO e
DEZEMBRO de 2014.

Sem mais para o momento subscrevo-me.

Mataraca, 03 de Novembro de 2014

/(&./ @’lj:u,a /[g Sﬁ@dﬂ

&&ILDA CRISTINA DA SILVA - 0
SECRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO /
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Profoitura de

SRAGANTR
SoMPRONISRs Bt TOBGE

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MATARACA
SECRETARIA DE EDUCACAO E DESPORTO

RUA: DANIEL TOSCANO, CENTRO — MATARACA
CNPJ: 08.898.256/0001-70

AUTORIZACAO

Venho através do presente autorizar a estudante de Licenciatura em Matematica da
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, PATRICIA NOGUEIRA DE CARVALHO, a fazer pesquisas,
observagdo em sala e entrevistas com professores e coordenador pedagégico da ESCOLA MUNICIPAL
DE ENSINO FUNDAMENTAL ANTONIO MADEIRO DA COSTA, no més de NOVEMBRO e DEZEMBRO de
2014.

Sem mais para o momento subscrevo-me.

Mataraca, 03 de Novembro de 2014

AU Gk L sd

gAILDA CRISTINA DA SILVA — o
SECRETARIA DE EDUCAGAO E DESPORTO /
v -

Y



