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RESUMO

Esta pesquisa analisou o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo
(TDIC) no ensino de linguas no Ensino Médio, com énfase no ensino de Lingua Espanhola, a
partir de uma investigagéo realizada na Escola Cidada Integral Estadual de Ensino Fundamental
e Médio Bartolomeu Maracaja, em Sao José dos Cordeiros-PB. O estudo adotou abordagem
qualitativa e quantitativa, de natureza descritiva, com pesquisa bibliografica e de campo. Os
dados foram coletados por meio de questionarios aplicados a 77 alunos do Ensino Médio e 09
professores. O trabalho se fundamenta em autores que trabalham a temadtica, tais como Bueno e
Gregolin (2023); Torquato (2023); Lima e Alves (2022), entre outros. os resultados da pesquisa
demonstram que as tecnologias digitais estdo presentes no contexto escolar investigado e so
percebidas de forma positiva por alunos e professores. Os estudantes reconhecem que os recursos
digitais tornam o aprendizado mais interessante e eficaz, enquanto os professores afirmam
utilizar esses recursos e observam maior participagdo e engajamento dos alunos durante as
atividades. Entretanto, os dados também revelam contradi¢cdes importantes. Embora os alunos
considerem as tecnologias uteis, muitos ndo utilizam recursos digitais com frequéncia fora da
sala de aula.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Ensino de Espanhol; TDIC; Formagéo docente; Ensino
Meédio.



RESUMEN

Esta investigacion analizé el uso de las Tecnologias Digitales de la Informacion y la
Comunicacion (TDIC) en la ensefianza de lenguas en la Educacion Secundaria, con énfasis en la
ensefianza de la Lengua Espafiola, a partir de una investigacion realizada en la Escuela Ciudadana
Integral Estatal de Educacion Primaria y Secundaria Bartolomeu Maracaja, en Sdo José dos
Cordeiros-PB. El estudio adopté un enfoque cualitativo y cuantitativo, de caracter descriptivo,
con investigacion bibliografica y de campo. Los datos fueron recolectados mediante
cuestionarios aplicados a 77 estudiantes de Secundaria y 09 profesores. El trabajo se fundamenta
en autores que abordan la tematica, tales como Bueno y Gregolin (2023); Torquato (2023); Lima
y Alves (2022), entre otros. Los resultados de la investigacion demuestran que las tecnologias
digitales estan presentes en el contexto escolar investigado y son percibidas de manera positiva
por estudiantes y profesores. Los estudiantes reconocen que los recursos digitales hacen el
aprendizaje mas interesante y eficaz, mientras que los profesores afirman utilizar dichos recursos
y observan una mayor participacion y compromiso de los alumnos durante las actividades. Sin
embargo, los datos también revelan contradicciones importantes. Aunque los estudiantes
consideran las tecnologias ttiles, muchos no utilizan recursos digitales con frecuencia fuera del
aula.

Palabras clave: Tecnologias digitales; Ensefianza del Espafiol; TDIC; Formacion docente;
Educacion Secundaria.
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INTRODUCAO

A presenca das tecnologias digitais na vida cotidiana tem provocado transformagdes
significativas nos modos de comunicagdo, de acesso a informacdo e de producdo de
conhecimento. No contexto educacional, tais mudancas desafiam a escola a repensar suas
praticas pedagogicas, especialmente no ensino de linguas estrangeiras, area que envolve
diretamente interagdo, cultura e linguagem. No ensino de lingua espanhola, essas
transformagdes assumem papel relevante, uma vez que os recursos digitais ampliam as
possibilidades de contato com diferentes variedades linguisticas, géneros discursivos e

manifestacdes culturais dos paises hispanofalantes.

Estudos recentes tém indicado que a integragdo de tecnologias digitais ao ensino de
espanhol pode favorecer o desenvolvimento das competéncias comunicativas, além de tornar
as aulas mais proximas da realidade dos estudantes do Ensino Médio. Pesquisas realizadas por
Silva, Ferreira e Leal (2022) e Torquato et al. (2023) evidenciam que o uso de plataformas
digitais, videos, aplicativos e ambientes virtuais contribui para a diversificacdo das estratégias
pedagogicas e para o aumento do engajamento discente. Nesse sentido, as tecnologias nédo
atuam apenas como instrumentos técnicos, mas como mediadoras de praticas de letramento

digital e linguistico.

Entretanto, a inser¢@o desses recursos no espaco escolar ainda enfrenta desafios. Lima e
Alves (2022) apontam que, muitas vezes, as tecnologias sdo utilizadas de forma superficial,
restritas a reprodugéo de conteudo, sem promover experiéncias significativas de aprendizagem.
Da mesma forma, Silva e Baia (2023) ressaltam que a auséncia de planejamento pedagogico e
de formagdo adequada pode limitar o potencial educativo das ferramentas digitais, refor¢ando

préticas tradicionais em vez de favorecer metodologias mais interativas e colaborativas.

Outro fator relevante refere-se a formagéo e a atuagdo docente. Bueno e Gregolin (2023)
destacam que a competéncia digital do professor é elemento central para a integracdo efetiva
das tecnologias no ensino de linguas. Além disso, Duarte Simdo e Lima (2021) demonstram
que a valorizagdo de géneros digitais, da multimodalidade e das praticas comunicativas
contemporaneas pode contribuir para a construgdo de aprendizagens mais contextualizadas.
Pesquisas mais recentes, como as de Santos e Oliveira (2024), também indicam que recursos
baseados em inteligéncia artificial ampliam as possibilidades de personalizacdo do ensino,

desde que utilizados de forma critica e ética.
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Diante do avanco das tecnologias digitais e de sua presenga constante no cotidiano dos
estudantes, o ensino de lingua espanhola no Ensino Médio enfrenta o desafio de integrar esses
recursos as praticas pedagogicas de forma significativa. Embora tais tecnologias estejam
amplamente disseminadas, seu uso no contexto escolar ainda ocorre, em muitos casos, de
maneira limitada, restrita a reprodug¢@o de metodologias tradicionais. Nesse sentido, este estudo
busca responder a seguinte questdo: como a integragdo de recursos tecnologicos digitais pode
contribuir para o ensino de lingua espanhola no Ensino Médio, favorecendo o desenvolvimento

das competéncias linguisticas e comunicativas dos estudantes?

A relevancia deste trabalho justifica-se pela necessidade de compreender o papel das
tecnologias digitais no ensino de linguas em um contexto marcado pela cultura digital e pelas
novas formas de interagdo social. Considera-se que discutir essa tematica contribui para a
formagdo de professores mais preparados para atuar com metodologias mediadas por
tecnologias, além de possibilitar reflexdes sobre praticas pedagdgicas mais proximas da
realidade dos estudantes. Ademais, a pesquisa busca colaborar com o campo do ensino de
espanhol ao oferecer subsidios tedricos e pedagdgicos que auxiliem na construgdo de propostas

mais dindmicas, criticas e contextualizadas.

O objetivo geral deste trabalho € refletir sobre as contribuigdes da integracdo de recursos
tecnoldgicos digitais para o ensino de lingua espanhola no Ensino Médio. Como objetivos
especificos, busca-se: identificar as principais tecnologias utilizadas no ensino de espanhol;
discutir as potencialidades pedagogicas desses recursos para o desenvolvimento das
competéncias linguisticas; refletir sobre os desafios enfrentados por professores na utilizagéo
dessas tecnologias; e compreender de que forma tais recursos podem favorecer praticas

pedagdgicas mais interativas e contextualizadas.

No que se refere aos procedimentos metodologicos, esta pesquisa caracteriza-se como um
estudo de natureza qualitativa, fundamentado em revisdo bibliografica, a partir da andlise de
produgdes cientificas recentes sobre o uso de tecnologias digitais no ensino de lingua espanhola
e na educagdo basica. Foram selecionados artigos, livros e trabalhos académicos que abordam
a integracdo de recursos tecnoldgicos, a formagdo docente e as praticas pedagdgicas mediadas
por tecnologias, com o intuito de compreender as principais contribui¢des e desafios apontados
pela literatura. A pesquisa também ¢ descritiva ja que tem como finalidade principal apresentar

e detalhar as caracteristicas de uma populagdo, fendmeno ou experiéncia.



Assim, ao problematizar o uso das tecnologias digitais no ensino de lingua espanhola, este
estudo pretende contribuir para o fortalecimento de praticas educativas que articulem
linguagem, cultura e tecnologia. Acredita-se que a integragcdo consciente e critica desses
recursos pode favorecer a aprendizagem significativa, ampliar as possibilidades comunicativas
dos estudantes e colaborar para a formagao de sujeitos mais autonomos e participativos em uma

sociedade cada vez mais mediada por tecnologias digitais.

2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO: FUNDAMENTOS E IMPLICACOES
PEDAGOGICAS

A expansdo das tecnologias digitais tem reconfigurado profundamente as formas de
comunicagdo, produgdo de conhecimento e interagéo social, repercutindo diretamente no campo
educacional. Nesse contexto, a escola passa a conviver com novas linguagens e praticas
culturais mediadas por dispositivos digitais, o que exige a revisdo de concepgdes tradicionais
de ensino e aprendizagem (Farias-gaytan; Aguaded; Ramirez-montoya, 2023; Ma; Ismail,

2025).

Diante desse cendrio, as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC)
deixam de ser compreendidas apenas como ferramentas técnicas e passam a integrar oS
processos pedagdgicos como elementos constitutivos das praticas educativas. Sua presenca
amplia as possibilidades de acesso a informacao e de interacdo entre os sujeitos, favorecendo a
construcdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e participativos (Getenet et al., 2024;

Nor; Halim, 2023).

Além disso, a cultura digital influencia diretamente os modos de ensinar e aprender, ao
introduzir formas multimodais de producdo de sentidos, como imagens, videos, hipertextos e
recursos interativos. Essas caracteristicas desafiam a escola a incorporar novas linguagens ao
curriculo, superando modelos centrados exclusivamente na oralidade e na escrita impressa

(Fluckiger; Ferreira, 2024).

Nesse contexto, a discussdo sobre letramento digital amplia esse debate ao evidenciar que
ndo basta dominar tecnicamente os dispositivos e plataformas. Torna-se necessario desenvolver
capacidades criticas para interpretar, avaliar e produzir informagdes em ambientes digitais de
forma ética e responsavel. O letramento digital envolve, portanto, praticas sociais que articulam

tecnologia, linguagem e cultura (Unoeste; Souza, 2025; Luz; Lucas, 2023).
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Quando integradas de modo reflexivo ao curriculo, as TDIC podem contribuir para a
diversificacdo das estratégias pedagogicas e para a ampliagdo dos espacos-tempos de
aprendizagem. Tais recursos favorecem préticas colaborativas, a autoria discente e a constru¢do
de conhecimentos mais contextualizados as experiéncias dos estudantes (Feitoza; Aranha,

2024).

Entretanto, a simples inser¢do das tecnologias no ambiente escolar ndo garante, por si so, a
inovacdo pedagdgica. Em muitos casos, observa-se a reproducdo de metodologias tradicionais
em suportes digitais, mantendo-se praticas centradas na transmissdo de conteudos e na
passividade discente. Essa perspectiva limita o potencial educativo das TDIC e reforca

concepgdes tecnicistas de ensino (Fluckiger; Ferreira, 2024).

Dessa forma, as implicagdes pedagdgicas das tecnologias digitais estdo diretamente
relacionadas as concepgdes de ensino que orientam a pratica docente. A mediagdo pedagogica
assume papel central nesse processo, pois € ela que atribui sentido educativo aos recursos
tecnoldgicos, articulando-os aos objetivos de aprendizagem e as necessidades dos estudantes

(Feitoza; Aranha, 2024; Alves; Ferrete; Santos, 2021).

Nessa perspectiva, o planejamento didatico deve considerar as potencialidades dos
ambientes digitais, como interatividade, multimodalidade e autoria, de modo a favorecer
aprendizagens mais significativas. Assim, as tecnologias passam a integrar o projeto
pedagogico da escola como componentes formativos, capazes de contribuir para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais € comunicativas (Getenet et al., 2024;

Ma; Ismail, 2025).

Compreender os fundamentos das tecnologias digitais na educagdo e suas implicagdes
pedagogicas € essencial para analisar como esses recursos podem ser incorporados de forma
critica e intencional as praticas escolares. Essa reflexdo possibilita avangar para discussdes mais
especificas sobre o uso das TDIC no ensino de linguas, em especial no ensino de lingua
espanhola no Ensino Médio (Farias-gaytan; Aguaded; Ramirez-montoya, 2023; Unoeste;

Souza, 2025).

A cultura digital caracteriza-se, ainda, pela centralidade das tecnologias nos modos de
interagdo social, producdo simbdlica e circulacdo de informagdes. No contexto educacional,
essa cultura redefine as relagdes entre professores, estudantes e conhecimento, ao introduzir

novas formas de comunica¢do mediadas por plataformas digitais e redes virtuais. Assim, a
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escola passa a atuar em um espago marcado pela conectividade e pela rapidez na circulagéo de
dados, o que exige novas formas de organizag@o do ensino (Farias-gaytan; Aguaded; Ramirez-

montoya, 2023; Ma; Ismail, 2025).

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) inserem-se nesse cenario
como instrumentos que possibilitam a media¢do de praticas pedagdgicas mais interativas e
colaborativas. Seu uso amplia o acesso a diferentes fontes de informagdo e favorece a
construcdo de ambientes de aprendizagem que extrapolam os limites fisicos da sala de aula.
Dessa forma, o processo educativo passa a ocorrer em multiplos espagos e tempos, articulando

experiéncias presenciais e digitais (Nor; Halim, 2023; Getenet ef al., 2024).

A incorporagdo das TDIC ao contexto escolar implica reconhecer que as tecnologias ndo
sdo neutras, mas carregam valores, discursos e modos de uso que influenciam as praticas
educativas. A apropriagdo pedagdgica desses recursos deve, portanto, considerar aspectos
culturais, sociais e éticos, evitando perspectivas que reduzam a tecnologia a um fim em si
mesma. Quando integradas criticamente, as TDIC podem favorecer aprendizagens mais
contextualizadas e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea (Fluckiger; Ferreira,

2024; Lima, 2018).

Além disso, a cultura digital introduz novas linguagens e formas de expressdo, como videos,
imagens, infograficos e hipertextos, que passam a compor o repertério comunicativo dos
estudantes. Essas linguagens desafiam o curriculo escolar a incorporar praticas multimodais,
capazes de articular diferentes modos de significacdo no processo de ensino e aprendizagem.
Tal movimento contribui para tornar as aulas mais préximas das experiéncias cotidianas dos

alunos, ampliando suas possibilidades de participacdo (Unoeste; Souza, 2025).

Nesse sentido, compreender a relagdo entre cultura digital e TDIC na educagdo implica
reconhecer que o uso pedagdgico das tecnologias deve estar articulado a projetos formativos
mais amplos. Trata-se de integrar esses recursos a propostas que valorizem a autoria, a
colaborag@o e o pensamento critico, evitando sua utilizagdo meramente instrumental. Essa
perspectiva favorece a constru¢do de praticas educativas que dialoguem com os modos

contemporaneos de produzir e compartilhar conhecimento (Feitoza; Aranha, 2024).

O conceito de letramento digital amplia a compreensdo do papel das tecnologias na
educacéo ao considerar que aprender em ambientes digitais envolve praticas sociais especificas,

relacionadas a leitura, a escrita e a comunicagdo mediadas por diferentes linguagens e suportes.
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Nesse sentido, o letramento digital ndo se restringe ao dominio técnico das ferramentas, mas
inclui a capacidade de interpretar criticamente informagées, produzir contetido e participar de

forma ética nos espagos virtuais (Unoeste; Souza, 2025).

A presencga das tecnologias na escola provoca impactos significativos na organizagdo das
praticas pedagogicas e nas formas de interagdo entre professores e estudantes. O acesso
ampliado a informacdo e a multiplicidade de fontes disponiveis exigem que a institui¢do escolar
assume o papel de mediadora do conhecimento, orientando os alunos quanto a selegéo, a

validag@o e ao uso responsavel dos contetudos digitais (Fluckiger; Ferreira, 2024).

Nesse contexto, o letramento digital torna-se elemento fundamental para a formagéo de
sujeitos capazes de atuar de maneira critica na sociedade contemporanea. A escola passa a ser
responsavel por promover experiéncias que articulem tecnologia, linguagem e cultura,
possibilitando aos estudantes compreenderem os discursos que circulam nos ambientes digitais

e produzirem seus proprios textos em diferentes formatos (Unoeste; Souza, 2025).

Os impactos das tecnologias também se manifestam na ampliagio dos espagos e tempos de
aprendizagem, uma vez que os ambientes digitais permitem que as atividades educativas
ultrapassem os limites fisicos da sala de aula. Plataformas virtuais, redes sociais e recursos
multimidia favorecem a continuidade dos estudos fora do horario escolar e estimulam praticas

colaborativas entre os estudantes (Getenet ef al., 2024).

Entretanto, tais transformacdes ndo ocorrem de forma automdtica ou homogénea. A
auséncia de politicas educacionais consistentes, de infraestrutura adequada e de formagéo
docente especifica pode limitar o potencial das tecnologias e reforcar desigualdades de acesso
e de uso. Assim, a promogdo do letramento digital na escola exige agdes planejadas que
considerem os contextos sociais e culturais dos sujeitos envolvidos (Alves; Ferrete; Santos,
2021).

Por fim, compreender os impactos das tecnologias digitais na escola implica reconhecer que
sua integragdo precisa estar vinculada a projetos pedagogicos que valorizem a autonomia, a
colaboragéo e o pensamento critico. O letramento digital, nessa perspectiva, constitui-se como
dimens&o essencial da educagdo contemporanea, ao possibilitar que os estudantes participem
de forma consciente e reflexiva das praticas sociais mediadas pelas tecnologias (Fluckiger;
Ferreira, 2024).
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3 O ENSINO DE LINGUA ESPANHOLA NA EDUCACAO BASICA E O USO DE
RECURSOS DIGITAIS

O ensino de Lingua Espanhola na Educagdo Basica brasileira tem sido atravessado por
transformagdes curriculares, politicas e culturais que redefinem seu lugar no sistema
educacional. A promulgacdo da Lein® 11.161/2005 e as altera¢des posteriores introduzidas pela
Lei n® 13.415/2017 impactaram diretamente a oferta e a organizacéo da disciplina nas escolas.
Paralelamente, a consolidacdo da cultura digital imp6s novas demandas formativas, exigindo
que o ensino de linguas dialogue com praticas sociais mediadas por tecnologias (Brasil, 2005;

Brasil, 2017; Bueno; Gregolin, 2024).

Nesse contexto, o ensino de espanhol passa a ser compreendido a partir de uma perspectiva
comunicativa e intercultural, alinhada as orientagdes da Base Nacional Comum Curricular, que
enfatiza o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas a comunicacdo, a
cultura e ao uso ético das tecnologias digitais (Brasil, 2018). A aprendizagem da lingua
estrangeira deixa de se restringir 8 memorizacdo de estruturas gramaticais e passa a privilegiar

a construgdo de sentidos em situacdes reais de interagdo (Belda-Medina, 2021).

A nogfio de competéncia comunicativa, nesse cenario, envolve dimensdes linguisticas,
sociolinguisticas, discursivas e estratégicas, articulando lingua e contexto de uso. O ambiente
digital amplia essas possibilidades ao permitir contato com diferentes variedades do espanhol e
com praticas auténticas de comunicagdo mediadas por plataformas digitais (Oskéz; Elola, 2016;
Silva; Pepler, 2020). Assim, 0 uso de recursos digitais favorece experiéncias mais préximas das

préaticas sociais contemporaneas.

A multimodalidade constitui elemento central nas praticas de ensino de espanhol mediadas
por tecnologias. A cultura digital integra texto verbal, imagem, audio, video e hipertexto,
demandando que o curriculo escolar incorpore diferentes modos de significagdo (Fluckiger;
Ferreira, 2024). No ensino de linguas, essa perspectiva possibilita explorar géneros digitais
como videos curtos, podcasts, infograficos e produgdes colaborativas, ampliando o repertdrio

comunicativo dos estudantes (Santos, 2020).

A aprendizagem mediada por tecnologias digitais amplia os espagos-tempos educativos,
permitindo que as interagdes ocorram tanto de forma sincrona quanto assincrona. Plataformas
virtuais, ambientes colaborativos e redes digitais possibilitam praticas comunicativas que
extrapolam os limites fisicos da sala de aula, favorecendo a continuidade dos estudos e o

protagonismo discente (Getenet et al., 2024; Nor; Halim, 2023). Dessa forma, o ensino de
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espanhol pode incorporar atividades que estimulem a autoria, a colaboragdo e a negociacéo de

sentidos.

Além disso, o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo (TDIC) contribui
para o desenvolvimento do letramento digital no contexto do ensino de linguas. Tal conceito
envolve ndo apenas o dominio técnico das ferramentas, mas também a capacidade de interpretar
criticamente informagdes, produzir contetido e participar de praticas sociais mediadas por
tecnologias (Unoeste; Souza, 2025; Luz; Lucas, 2023). No ensino de espanhol, isso implica
formar estudantes capazes de compreender discursos digitais e atuar de forma ética em

ambientes multilingues.

Entretanto, a insercdo das tecnologias no ensino de espanhol nfdo garante, por si so, a
transformagfio das praticas pedagoégicas. Em muitos contextos, observa-se a reproducdo de
metodologias tradicionais em suportes digitais, mantendo-se abordagens centradas na
transmisséo de contetidos e na passividade discente (Fluckiger; Ferreira, 2024). Tal perspectiva

limita o potencial interativo e comunicativo das TDIC.

As implicagdes pedagogicas do uso de recursos digitais no ensino de espanhol estdo
diretamente relacionadas as concepgdes de linguagem e aprendizagem que orientam a pratica
docente. A mediagdo pedagdgica assume papel central, pois € responsavel por articular os
recursos tecnologicos aos objetivos formativos e as necessidades dos estudantes (Feitoza;
Aranha, 2024; Alves; Ferrete; Santos, 2021). O planejamento didatico deve considerar as
especificidades da lingua espanhola e as possibilidades de interagdo intercultural oferecidas

pelos ambientes digitais.

Outro aspecto relevante refere-se a formagdo docente e as condi¢des estruturais das
institui¢cdes escolares. A auséncia de politicas publicas consistentes, infraestrutura adequada e
formagdo continuada pode restringir o uso critico das tecnologias no ensino de linguas (Bueno;
Gregolin, 2024). Além disso, desigualdades de acesso a internet e a dispositivos digitais podem

aprofundar disparidades educacionais.

A cultura digital redefine, ainda, as relagdes entre professores, estudantes e conhecimento
no contexto do ensino de espanhol. A conectividade constante e a circulagdo acelerada de
informagdes exigem que a escola atue como mediadora na selegéo, validagdo e problematizagéo

dos conteudos digitais (Farias-Gaytan; Aguaded; Ramirez-Montoya, 2023). Assim, o ensino da
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lingua espanhola passa a integrar praticas que articulam linguagem, cultura e tecnologia de

maneira critica e reflexiva.

As TDIC possibilitam a construgdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos e
interativos, nos quais os estudantes podem produzir textos multimodais, participar de debates
online e interagir com falantes da lingua em contextos reais ou simulados (Belda-Medina,
2021). Tais experiéncias contribuem para o desenvolvimento de competéncias comunicativas

ampliadas, alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

Entretanto, para que essas potencialidades se concretizem, € necessario que a integracdo das
tecnologias esteja vinculada a projetos pedagogicos que valorizem a autonomia, a colaboragéo
e 0 pensamento critico. O uso de recursos digitais no ensino de espanhol deve estar articulado
a objetivos formativos claros, evitando perspectivas meramente instrumentais (Feitoza; Aranha,

2024).

Compreender o ensino de Lingua Espanhola na Educagdo Basica a luz das tecnologias
digitais implica reconhecer que a aprendizagem linguistica ocorre em praticas sociais situadas.
Ao articular competéncias comunicativas, multimodalidade e mediagfo tecnologica, a escola
contribui para formar sujeitos capazes de atuar em contextos multilingues e digitais de forma

ética e reflexiva (Oskoz; Elola, 2016; Unoeste; Souza, 2025).

Além disso, ¢ importante destacar que a integracdo das TDIC ao ensino de Lingua
Espanhola exige a construgfo de praticas avaliativas coerentes com essa perspectiva formativa.
Avaliacdes centradas exclusivamente na reprodugdo de conteido gramaticais tendem a
desconsiderar as dimensdes interativas, multimodais e interculturais da aprendizagem mediada

por tecnologias (Belda-Medina, 2021).

Nesse sentido, propostas avaliativas que contemplem produgdes digitais, projetos
colaborativos, participagdo em ambientes virtuais e elaboragdo de géneros multimodais tornam-
se mais adequadas para verificar o desenvolvimento das competéncias comunicativas em
contextos reais de uso da lingua (Fluckiger; Ferreira, 2024). Assim, a avaliacdo passa a integrar
o processo de aprendizagem como pratica reflexiva, alinhada as demandas da cultura digital e

as finalidades formativas da Educagdo Basica.

Por fim, a incorporagéio critica das TDIC no ensino de espanhol representa ndo apenas uma
atualizagdo metodologica, mas uma reconfiguragéo das praticas educativas frente as demandas

da cultura digital. Quando planejadas de forma intencional, essas tecnologias podem ampliar as
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experiéncias linguisticas e culturais dos estudantes, fortalecendo o papel da lingua espanhola
como espago de didlogo intercultural e participagdo social na Educacdo Basica (Bueno;

Gregolin, 2024; Getenet et al., 2024).

4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

4.1 Tipo de pesquisa

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de abordagem quantiqualitativa, pois
articula dados numéricos e interpretativos no processo de analise. A dimens@o quantitativa esta
relacionada a organizagdo das respostas dos alunos em graficos, nimeros absolutos e
percentuais. Ja a dimensdo qualitativa refere-se a interpretacdo das respostas discursivas dos
professores, considerando os sentidos atribuidos por eles ao uso das tecnologias digitais no

ensino de linguas.

Segundo Gil (2008), a pesquisa quantitativa permite mensurar informagdes e identificar
tendéncias a partir de dados objetivos, enquanto a pesquisa qualitativa busca compreender
significados, percepcdes e experiéncias dos sujeitos envolvidos no fendmeno investigado.
Nessa perspectiva, a combinagdo entre as duas abordagens possibilita uma compreensdo mais

ampla da realidade pesquisada.

Quanto aos objetivos metodologicos, a pesquisa € classificada como descritiva, pois busca
apresentar, registrar e analisar caracteristicas de um grupo especifico, composto por alunos e
professores do Ensino Médio. Conforme Gil (2008), a pesquisa descritiva tem como finalidade

observar e descrever determinado fendmeno, sem a inten¢do de manipulé-lo.

Além disso, o estudo apresenta carater exploratorio, uma vez que busca aprofundar a
compreensdo sobre o uso das tecnologias digitais no ensino de lingua espanhola e inglesa no
contexto escolar. De acordo com Severino (2013), a pesquisa exploratdria contribui para
levantar informagdes sobre determinado objeto de estudo, favorecendo maior familiaridade com

o tema investigado.

No que se refere aos procedimentos técnicos, trata-se de uma pesquisa com base em reviséo
bibliografica e pesquisa de campo. A revisdo bibliografica foi realizada a partir de autores que
discutem tecnologias digitais, ensino de linguas, formagdo docente e praticas pedagogicas
mediadas por TDIC. A pesquisa de campo ocorreu por meio da aplicagdio de questionarios a

alunos e professores, possibilitando a coleta de dados diretamente com os sujeitos participantes.
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4.2 Amostra da pesquisa

A amostra da pesquisa foi composta por 77 alunos do Ensino Médio e 09 professores de
linguas. Os alunos participaram respondendo a um questionario voltado a identificagdo do uso
de recursos digitais no processo de aprendizagem de espanhol e inglés, tanto dentro quanto fora

da sala de aula.

Os professores, por sua vez, responderam a um questiondario relacionado as suas praticas
pedagdgicas, ao uso de recursos digitais nas aulas, a reagdo dos estudantes diante dessas
ferramentas, aos desafios enfrentados e a eficacia das atividades digitais em comparagdo com

as atividades tradicionais.

A escolha dos participantes ocorreu de forma intencional, considerando sujeitos diretamente
envolvidos com o ensino e a aprendizagem de linguas no Ensino Médio. Dessa maneira, a
amostra possibilitou observar o fendmeno investigado a partir de duas perspectivas
complementares: a dos estudantes, enquanto usuarios e aprendizes, e a dos professores,

enquanto mediadores do processo pedagogico.

4.3 Instrumento de coleta de dados

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi o questionario, aplicado aos dois grupos
participantes da pesquisa: alunos e professores. Segundo Marconi e Lakatos (2017), o
questionario € um instrumento de investigagcdo composto por uma série de perguntas ordenadas,
que permite obter informagdes sobre opinides, comportamentos, experiéncias e percepgdes dos

sujeitos pesquisados.

A utilizagdo do questionario mostrou-se adequada por possibilitar a coleta de dados de
maneira organizada, permitindo tanto a quantificagdo das respostas quanto a analise
interpretativa das informagdes obtidas. Esse instrumento também favoreceu a comparagéo entre
as respostas dos alunos e dos professores, contribuindo para uma compreensdo mais consistente

sobre o uso das tecnologias digitais no ensino de linguas.

No questionario aplicado aos alunos, foram abordados aspectos relacionados ao uso de
aplicativos, sites, jogos, videos, celular, computador, tablet e outros recursos digitais voltados
a aprendizagem de espanhol e inglés. Também foram investigadas as percepcdes dos estudantes

sobre a contribui¢do desses recursos para tornar a aprendizagem mais interessante e eficaz.
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No questionario aplicado aos professores, foram investigados o uso de recursos digitais nas
praticas pedagdgicas, os tipos de ferramentas utilizadas, a reagfo dos estudantes, os desafios

para integrar a tecnologia as aulas e a avaliagdo docente sobre a eficacia das atividades digitais.

4.4 Tipos de questdes

Os questionarios foram compostos por questdes fechadas, abertas e de multipla escolha, de

acordo com o grupo pesquisado e com o tipo de informagdo a ser coletada.

No questionario dos alunos, predominaram as questdes fechadas e de multipla escolha,
permitindo a organizagdo dos dados em graficos e percentuais. Essas questdes possibilitaram
identificar a frequéncia de uso dos recursos digitais, os equipamentos mais utilizados, as
ferramentas consideradas mais uteis e a percepgdo dos estudantes sobre a contribuigdo das

tecnologias digitais para a aprendizagem.

Entre os tipos de questdes aplicadas aos alunos, destacam-se perguntas com alternativas
99 el 9% o 29 <

como “sim”, “ndo”, “as vezes”, “sempre”, “raramente”, “nunca” e opgdes de selecdo de recursos

digitais, como videos, aplicativos, tradutores, jogos educativos, dicionarios online e outros.

No questionario dos professores, foram utilizadas questdes fechadas e abertas. As questdes
fechadas permitiram identificar se os docentes utilizam recursos digitais e quais ferramentas
fazem parte de suas praticas pedagodgicas. Ja as questdes abertas possibilitaram que os

professores expressassem suas opinides, experiéncias e dificuldades de forma mais livre e

detalhada.

As respostas abertas dos professores foram organizadas em categorias tematicas,
considerando elementos recorrentes nas falas, como participagdo dos estudantes, interesse,
interatividade, desafios de infraestrutura, formagéo docente, desigualdade de acesso, tempo de

planejamento e eficacia das atividades digitais.

4.5 Procedimentos de analise dos dados

A andlise dos dados foi realizada em duas etapas. Na primeira, os dados quantitativos
obtidos por meio dos questiondrios dos alunos foram organizados em graficos, com
apresentacdo de numeros absolutos e percentuais. Essa organizagdo permitiu visualizar a
frequéncia das respostas e identificar tendéncias relacionadas ao uso das tecnologias digitais no

processo de aprendizagem de linguas.



Na segunda etapa, as respostas abertas dos professores foram analisadas com base na
Andlise de Contetido, proposta por Bardin (2016). De acordo com a autora, a andlise de
conteudo consiste em um conjunto de técnicas voltadas a interpretacdo das comunicagdes,

buscando identificar sentidos, categorias e recorréncias presentes nos dados coletados.

Seguindo essa perspectiva, as respostas dos professores foram lidas, selecionadas e
agrupadas em categorias tematicas. Esse processo permitiu organizar as falas em quadros
analiticos, contendo categorias, trechos das respostas e interpretagdes. As categorias foram
construidas a partir dos temas mais recorrentes nas respostas, como reagdo dos estudantes,

desafios enfrentados pelos docentes e avaliacdo da eficacia das atividades digitais.

A analise seguiu trés etapas principais, conforme Bardin (2016): a pré-analise, com leitura
inicial e organizacdo do material coletado; a exploragdo do material, com identificagdo das
unidades de sentido e agrupamento das respostas em categorias; e o tratamento dos resultados,

com interpretagdo dos dados a luz do referencial teérico utilizado no trabalho.

Dessa forma, a andlise dos dados permitiu articular os resultados quantitativos e
qualitativos, relacionando as respostas dos alunos e professores com as discussdes teodricas

sobre tecnologias digitais, ensino de linguas e praticas pedagdgicas mediadas pelas TDIC.

4.6 Aspectos éticos da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida respeitando os principios éticos necessarios a investigacdo
académica. Os participantes foram informados sobre a finalidade do estudo e suas respostas
foram utilizadas exclusivamente para fins académicos. Além disso, foi preservada a identidade

dos alunos e professores participantes, evitando a exposi¢do de nomes ou informagdes pessoais.

As respostas foram analisadas de forma coletiva, com o objetivo de compreender
percepgdes e praticas relacionadas ao uso das tecnologias digitais no ensino de linguas, sem

qualquer forma de identificagdo individual dos sujeitos pesquisados.

5. ANALISE DOS RESULTADOS

5.1 Anadlise das respostas dos alunos
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A primeira pergunta para os alunos buscou identificar se eles utilizam algum recurso digital,
como aplicativos, sites, jogos ou videos, para aprender espanhol ou inglés fora da sala de aula.

As respostas foram organizadas no grafico a seguir.

Grifico 1- Uso de Recursos Digitais nas aulas de linguas no Ensino Médio
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Ao analisar os dados, observa-se que a maioria dos estudantes utiliza recursos digitais
apenas ocasionalmente. Dos 77 alunos participantes, 42 afirmaram utilizar esses recursos “as
vezes”, o que corresponde a aproximadamente 54,5% do total. Apenas 7 alunos, ou seja, 9,1%,
declararam utilizar recursos digitais com frequéncia. Por outro lado, 28 estudantes, equivalentes
a 36,4%, afirmaram ndo utilizar esse tipo de recurso para estudar espanhol ou inglés fora da

sala de aula.

Esses dados indicam que, embora os recursos digitais fagam parte do cotidiano dos
estudantes, seu uso voltado especificamente & aprendizagem de linguas ainda ndo ocorre de
forma frequente. Isso demonstra que o simples contato com as tecnologias ndo garante sua
utilizacdo com finalidade pedagogica. Nesse sentido, Antunes e Cerutti (2022) destacam que o
uso das tecnologias digitais na escola precisa estar relacionado as praticas educativas e as
competéncias previstas para a formagdo dos estudantes, de modo que esses recursos ndo sejam
utilizados apenas como instrumentos técnicos, mas como meios de favorecer aprendizagens

significativas.

No campo especifico do ensino de linguas, Lima e Alves (2019) ressaltam a importancia de

promover o letramento digital, articulando os recursos tecnologicos ao desenvolvimento das
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habilidades linguisticas e comunicativas. Assim, o uso de aplicativos, videos, sites, jogos e
plataformas digitais pode contribuir para ampliar o contato dos estudantes com a lingua

estrangeira, desde que seja acompanhado de orientacdo pedagogica.

Assim, percebe-se que ha um distanciamento entre o uso cotidiano das tecnologias e seu
uso para fins escolares. Esse resultado reforga a necessidade de orientagdo docente para que os
estudantes compreendam os recursos digitais também como instrumentos de estudo, pesquisa,
leitura, escuta, pratica de vocabulario e interagdo em lingua estrangeira. Essa reflexdo também
se aproxima de Torquato ef al. (2021), ao apontarem que a utilizagdo das tecnologias digitais
no ensino de espanhol pode favorecer novas possibilidades de aprendizagem, mas depende de

planejamento, mediagdo e adequagdo ao contexto escolar.

Além disso, os dados evidenciam que o uso das tecnologias digitais no ensino de linguas
precisa ultrapassar a dimensdo do acesso e avangar para praticas pedagdgicas intencionais.
Como destacam Souza, Cruvinel e Silva Junior (2021), a tecnologia digital pode contribuir para
o ensino e a aprendizagem da lingua espanhola quando utilizada de forma contextualizada e

articulada as necessidades dos estudantes.

7

Nesse sentido, ¢ importante compreender que a presenca das tecnologias digitais no
cotidiano dos alunos nfo significa, necessariamente, que eles saibam utiliza-las de forma
adequada para fins educacionais. Muitos estudantes t€ém contato frequente com celulares,
aplicativos, videos e redes sociais, mas nem sempre relacionam esses recursos ao estudo de
linguas estrangeiras. Por isso, a mediacdo pedagdgica torna-se essencial para orientar o uso
dessas ferramentas como apoio a aprendizagem, & pesquisa, a ampliacdo do vocabulario e ao

desenvolvimento das habilidades comunicativas (Souza, Cruvinel e Silva Junior, 2021).

Além disso, os dados também indicam a necessidade de observar o papel do professor nesse
processo, uma vez que ele é responsavel por selecionar os recursos, planejar as atividades e
direcionar o uso das tecnologias em sala de aula. Assim, analisar a presenca dos recursos digitais
nas praticas docentes permite compreender se essas ferramentas estdo sendo utilizadas apenas
como suporte complementar ou se estdo contribuindo para tornar as aulas de linguas mais

dindmicas, interativas e contextualizadas (Torquato et al., 2021).

A segunda pergunta abordou o uso de recursos digitais nas aulas de idiomas pelo professor.
Foi esclarecido que esses recursos poderiam incluir computador, projetor, aplicativos, videos,

plataformas digitais, entre outros. As respostas se encontram no Grafico 2.
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Grafico 2- Uso de Recursos Digitais por parte dos Professores
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Os resultados mostram que quase metade dos alunos afirma que os professores sempre
utilizam recursos digitais nas aulas, correspondendo a 49% da amostra. Outros 44%
responderam que esses recursos sdo utilizados “as vezes”. Além disso, 5% afirmaram que o uso
ocorre raramente, enquanto 2% responderam que os professores nunca utilizam recursos

digitais.

Esses dados revelam que os recursos digitais estdo presentes nas aulas de linguas da escola
investigada, ainda que nem sempre de maneira constante. A soma das respostas “sempre” e “as
vezes” demonstra que a maioria dos alunos reconhece a presenca das TDIC no cotidiano
escolar. No entanto, esse uso ainda depende de fatores como disponibilidade de equipamentos,
acesso a internet, planejamento pedagédgico e dominio das ferramentas por parte dos docentes,
como também pode ser observado nas respostas dos professores. Nesse sentido, Antunes e
Cerutti (2022) destacam que as tecnologias digitais precisam estar articuladas as praticas
educativas, e Bueno e Gregolin (2024) ressaltam a importancia da competéncia digital docente

no ensino de lingua espanhola.

Portanto, para que os recursos digitais contribuam de fato para a aprendizagem, é necessario
que estejam vinculados a objetivos pedagogicos claros. Como apontam Torquato et al. (2021),
o uso das tecnologias digitais no ensino de espanhol pode ampliar as possibilidades de

aprendizagem, desde que haja planejamento, mediacdo e adequagdo ao contexto escolar.
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Além disso, € importante considerar que a presenca dos recursos digitais nas aulas ndo
garante, por si s6, uma transformagfo nas praticas de ensino. Quando utilizados apenas como
apoio expositivo, sem interagdo ou participagdo ativa dos estudantes, esses recursos podem
acabar reproduzindo metodologias tradicionais. Por isso, torna-se necessario que o uso das
TDIC esteja associado a propostas pedagdgicas que estimulem a escuta, a leitura, a produgio

oral, a escrita e a interagdo em lingua estrangeira.

Nesse sentido, os dados do Grafico 2 indicam uma realidade positiva, mas que ainda exige
aprofundamento. A frequéncia de uso das tecnologias pelos professores demonstra abertura para
a insercdo desses recursos no ensino de linguas, porém também aponta para a necessidade de
maior sistematizagdo das praticas digitais. Assim, o professor assume papel central na selegao,
organizagdo e mediacdo dessas ferramentas, garantindo que elas ndo sejam utilizadas apenas
como complemento da aula, mas como recursos capazes de favorecer aprendizagens mais

dinamicas, contextualizadas e significativas.

Antes de analisar o uso de computador ou tablet em casa, buscou-se compreender de que
forma os estudantes utilizam o celular para estudar ou praticar espanhol ou inglés. Esse dado ¢é
importante porque o celular costuma ser um dos recursos digitais mais acessiveis aos jovens,
especialmente quando comparado a outros equipamentos, como computador e tablet, conforme

sera apresentado no Grafico 3.

Grifico 3 - Uso do celular por parte do aluno
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.
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De acordo com os dados apresentados no Grafico 3, 7% dos estudantes afirmaram utilizar
o celular diariamente para estudar ou praticar espanhol ou inglés. Outros 34% disseram utilizar
o celular algumas vezes para essa finalidade. A maior parte dos alunos, correspondente a 57%,
afirmou utilizar o celular raramente para estudar linguas. Além disso, apenas 2% declararam

nunca utilizar o celular com esse objetivo.

Esses resultados mostram que, embora o celular esteja presente no cotidiano dos estudantes,
seu uso com finalidade educacional ainda é limitado. A maior parte dos alunos utiliza o aparelho
raramente para estudar linguas, o que pode indicar que o celular ainda é mais associado ao
entretenimento, a comunicagao e as redes sociais do que a aprendizagem escolar. Nesse sentido,
Guerrero et al. (2024) destacam que os dispositivos mdveis podem contribuir para aumentar a
motivacdo e a participag@o dos estudantes, desde que sejam inseridos em propostas pedagogicas

planejadas.

Esse dado reforca a necessidade de praticas pedagdgicas que orientem os estudantes a
utilizar o celular como instrumento de estudo, pesquisa, escuta, leitura, ampliagdo de
vocabulario e interagdo em lingua estrangeira. Essa perspectiva também se relaciona com Lima
e Alves (2019), ao defenderem a importancia do letramento digital no ensino de espanhol, e
com Souza, Cruvinel e Silva Junior (2021), que apontam a tecnologia digital como possibilidade
de apoio ao ensino e a aprendizagem da lingua espanhola quando utilizada de forma
contextualizada. A préxima pergunta tratou do uso de computador ou tablet pelos alunos para
a realizagfio de atividades relacionadas ao aprendizado do espanhol ou inglés, conforme sera

apresentado no Grafico 4.

Grifico 4- Uso de tablet ou Computador em casa
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

O Gréfico 4 evidencia que a maioria dos alunos ndo utiliza tablet ou computador em casa
para realizar atividades relacionadas ao aprendizado de espanhol ou inglés. De acordo com os
dados, 60% dos estudantes afirmaram n#o utilizar esses equipamentos para essa finalidade.
Outros 33% responderam que utilizam tablet ou computador “as vezes”, enquanto apenas 7%

declararam utilizar com frequéncia.

Esse resultado pode estar relacionado a falta de acesso a equipamentos tecnologicos no
ambiente doméstico, especialmente considerando a realidade de muitos estudantes da rede
publica. Embora néo seja possivel afirmar com certeza que todos os alunos que néo utilizam
computador ou tablet ndo possuem esses recursos em casa, os dados permitem levantar a
hipotese de que a desigualdade de acesso as tecnologias influencia diretamente as possibilidades
de estudo fora da escola. Essa questdo também € discutida por Antunes e Cerutti (2022), ao
destacarem que o uso das tecnologias digitais na educagéo precisa considerar as condi¢des reais

de acesso dos estudantes e o papel da escola na promogéo de praticas educativas mais inclusivas.

A partir dessa constatagdo, percebe-se que a escola assume papel fundamental na
democratizagcdo do acesso as TDIC. Nesse sentido, Lima e Alves (2019) ressaltam que o
letramento digital no ensino de espanhol depende ndo apenas da presenca de recursos
tecnoldgicos, mas também da possibilidade de os estudantes utilizarem essas ferramentas de

modo orientado e significativo.

A quinta pergunta buscou identificar quais recursos digitais os alunos consideram mais Uteis

para aprender espanhol ou inglés, conforme sera apresentado no Grafico 5.
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Grafico 5 - Recursos mais tteis para aprender idiomas segundo os alunos
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Os dados demonstram que os videos, como YouTube, filmes e séries, foram apontados
como 0s recursos mais uteis, com 46 respostas. Em seguida, aparecem os aplicativos para
praticar idiomas, como Duolingo e Babbel, com 33 respostas. Os tradutores automaticos foram
mencionados por 21 alunos, enquanto os jogos educativos receberam 8 respostas, os dicionarios

online 5 respostas e a opgdo “outros” foi indicada por 3 estudantes.

Esses resultados mostram que os alunos valorizam principalmente recursos audiovisuais e
interativos. O destaque dado aos videos pode estar relacionado ao fato de esse recurso
aproximar o estudante de situagdes reais de uso da lingua, permitindo contato com pronuncia,
vocabulario, expressdes culturais e contextos comunicativos diversos. Nesse sentido, Coelho e
Alecrim (2024) destacam que o uso de histdrias digitais pode contribuir para o desenvolvimento
da habilidade oral no ensino e aprendizagem de espanhol, justamente por articular imagem,

som, narrativa e produgdo linguistica.

Além disso, os dados se aproximam das discussdes de Lima e Alves (2019), ao ressaltarem
a importancia do letramento digital no ensino de espanhol. No contexto atual, aprender uma
lingua estrangeira envolve também saber utilizar diferentes recursos digitais, como videos,
aplicativos, tradutores, plataformas e ferramentas interativas. Dessa forma, os recursos mais
escolhidos pelos alunos indicam preferéncia por materiais que combinam linguagem verbal,

visual e sonora.



Os aplicativos de pratica também aparecem como uma alternativa atrativa, pois envolvem
exercicios, repeticdo, pontuacdo, desafios e elementos de gamificagdo, o que pode tornar o
aprendizado mais dindmico. Essa perspectiva dialoga com Fiuza, Silva e Rodrigues (2025), ao
discutirem as potencialidades de ferramentas digitais, como o ChatGPT e o Educaplay, no
ensino de espanhol no Ensino Médio Integrado. Tais recursos podem favorecer atividades mais

interativas, desde que utilizados com planejamento e objetivos pedagdgicos definidos.

Por outro lado, o baixo numero de respostas para dicionarios online e jogos educativos pode
indicar que esses recursos sdo menos utilizados ou menos reconhecidos pelos alunos como
ferramentas de aprendizagem. Isso sugere que o professor pode ampliar o repertorio dos
estudantes, apresentando diferentes possibilidades de uso pedagdgico das tecnologias digitais

no ensino de linguas.

Além disso, é importante considerar que a baixa indicag@o de alguns recursos ndo significa,
necessariamente, que eles ndo tenham potencial pedagogico, mas pode revelar que ainda séo
pouco explorados no contexto escolar. Santos e Oliveira (2025), ao discutirem o uso da
inteligéncia artificial no ensino de espanhol, destacam que novas ferramentas digitais podem
contribuir para superar barreiras no ambiente escolar, desde que sejam utilizadas com
orientagdo docente e objetivos bem definidos. Dessa forma, cabe ao professor apresentar aos
alunos diferentes possibilidades de uso das tecnologias, ampliando o repertorio de recursos

disponiveis para a aprendizagem de linguas.

Nesse sentido, observa-se que a escolha dos estudantes pelos videos e aplicativos revela
uma preferéncia por recursos mais dindmicos, acessiveis e proximos de suas praticas cotidianas.
Isso indica que, quando as tecnologias digitais sdo associadas a linguagens mais interativas e
multimodais, elas tendem a despertar maior interesse dos alunos e a favorecer uma aproximagéo

mais significativa com o aprendizado de linguas estrangeiras (Santos e Oliveira, 2025).

Também foi perguntado se, na opinido dos alunos, o uso de recursos digitais contribui para
tornar o aprendizado de espanhol ou inglés mais interessante e eficaz. O resultado sera

apresentado no Grafico 6.
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Grafico 6 - O uso de recursos digitais torna a aprendizagem mais interessante
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Os resultados indicam uma percepcéo bastante positiva dos estudantes em relagdo ao uso
das tecnologias digitais. Dos 77 alunos, 58 responderam que os recursos digitais ajudam muito
na aprendizagem, representando cerca de 75% do total. Outros 18 alunos, equivalentes a 24%,
afirmaram que ajudam em parte. Apenas 1 estudante respondeu que os recursos digitais ndo
influenciam, correspondendo a 1% da amostra, € nenhum aluno afirmou que eles dificultam a

aprendizagem.

Esses dados demonstram que os estudantes reconhecem o potencial das TDIC para tornar
as aulas de linguas mais interessantes, dinamicas e eficazes. Essa percepgdo se aproxima das
discussoes de Torquato ef al. (2021), ao apontarem que as tecnologias digitais podem contribuir
para o ensino de espanhol ao ampliarem as possibilidades de interagfo, acesso a diferentes
recursos e diversificag@o das praticas pedagdgicas. Do mesmo modo, Fiuza, Silva e Rodrigues
(2025) destacam que ferramentas digitais, quando utilizadas com planejamento, podem

favorecer experiéncias mais participativas e motivadoras no Ensino Médio.

A auséncia de respostas na opgdo “ndo, dificulta” refor¢a que, para os alunos, o uso de
tecnologias ndo representa um obstaculo, mas uma possibilidade de melhorar o processo de
aprendizagem. Entretanto, como observado nos graficos anteriores, ainda existe uma diferenca
entre reconhecer a importancia dos recursos digitais e utiliza-los de forma frequente para
estudar fora da sala de aula. Essa contradi¢éo reforca a importancia do papel do professor como

mediador do processo de aprendizagem, pois, conforme Bueno e Gregolin (2024), a
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competéncia digital docente ¢ fundamental para que as tecnologias sejam integradas de forma

critica, planejada e significativa ao ensino de lingua espanhola.

Dessa forma, os dados obtidos com os alunos evidenciam que ha uma recepgdo positiva em
relagdo ao uso das tecnologias digitais, mas também apontam para a necessidade de maior
orientagdo pedagdgica e de melhores condi¢cdes de acesso. A partir dessa andlise, torna-se
necessario observar também a percepcdo dos professores, uma vez que sio eles os responsaveis
por planejar, selecionar e mediar o uso desses recursos no contexto escolar. Por isso, a se¢do

seguinte apresenta a analise das respostas dos docentes participantes da pesquisa.

5.2 Analise das respostas dos professores

Além dos alunos, participaram da pesquisa 09 professores de linguas, que responderam a
um questionario sobre o uso de recursos digitais em suas aulas. A primeira pergunta buscou

identificar se os docentes utilizam recursos digitais em suas praticas pedagdgicas.

De acordo com os dados coletados, todos os 09 professores afirmaram utilizar recursos
digitais em suas aulas, correspondendo a 100% dos participantes. Nenhum professor respondeu

negativamente a essa questao.

Esse resultado mostra que as tecnologias digitais ja fazem parte da pratica pedagdgica dos
docentes investigados. No entanto, o fato de todos afirmarem utilizar recursos digitais nédo
significa que esse uso ocorra sempre da mesma forma ou com a mesma finalidade. Conforme
Bueno e Gregolin (2024), a competéncia digital docente é fundamental para que o uso das
tecnologias no ensino de lingua espanhola ultrapasse o aspecto técnico e seja incorporado de

maneira pedagdgica, critica e significativa.

Nesse sentido, Antunes e Cerutti (2022) também destacam que as praticas educativas
mediadas por tecnologias digitais precisam estar relacionadas aos objetivos de aprendizagem e
as competéncias formativas dos estudantes. Assim, é necessario considerar que as tecnologias
podem ser utilizadas tanto de maneira mais simples, como na exibi¢do de videos, quanto de

forma mais interativa, por meio de jogos, plataformas e aplicativos.

Dessa forma, a analise dos recursos utilizados pelos professores permite compreender
melhor como as tecnologias digitais estdo sendo incorporadas as praticas pedagdgicas. Ao
identificar quais ferramentas s@o mais recorrentes nas aulas, torna-se possivel observar se o uso
das TDIC ocorre de maneira mais expositiva, como no caso dos videos, ou de forma mais

participativa e interativa, por meio de plataformas, jogos e aplicativos.
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A segunda pergunta investigou quais recursos digitais os professores ja utilizaram em suas

aulas, conforme sera apresentado no Gréafico 7.

Grafico 7 - Tipos de recursos digitais utilizados pelos professores
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Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Entre os recursos digitais mencionados pelos professores, os videos aparecem como os mais
utilizados, sendo indicados pelos 09 docentes participantes da pesquisa. Em seguida, destacam-
se as plataformas digitais, mencionadas por 08 professores, demonstrando que esses recursos
também ocupam espago significativo nas praticas pedagogicas dos docentes. Os jogos foram
indicados por 06 professores, enquanto os aplicativos foram mencionados por 05. Além disso,

a opgdo “outros” foi indicada por 01 professor.

Esses dados indicam que os professores utilizam diferentes recursos digitais em suas aulas,
com maior destaque para os videos e as plataformas digitais. A predominancia dos videos pode
estar relacionada a facilidade de acesso e ao potencial audiovisual desse recurso, que contribui
para tornar as aulas de linguas mais dindmicas e proximas da realidade dos alunos. Essa
discussdo se aproxima de Coelho e Alecrim (2024), ao destacarem que as histdrias digitais e os
recursos multimodais podem favorecer o desenvolvimento da habilidade oral no ensino e

aprendizagem de espanhol, uma vez que articulam imagem, som, narrativa e pratica linguistica.

As plataformas digitais também aparecem com destaque, indicando que parte significativa
dos professores utiliza ambientes virtuais ou ferramentas online como apoio as aulas. J& os jogos
e aplicativos, embora também sejam utilizados, aparecem em menor propor¢do, o que pode

indicar a necessidade de maior formag@o ou familiaridade com recursos mais interativos e



gamificados. Nesse sentido, Fiuza, Silva e Rodrigues (2025) destacam as potencialidades de
ferramentas digitais, como o ChatGPT e o Educaplay, no ensino de espanhol em tempos

digitais, especialmente quando utilizadas com planejamento pedagdgico e objetivos definidos.

A terceira pergunta solicitou que os professores descrevessem como os estudantes reagem
ao uso desses recursos em comparagdo com os métodos tradicionais. As respostas indicam, de
modo geral, uma percepgdo positiva em relagdo ao uso dos recursos digitais, como mostrado no

quadro a seguir.

Quadro 1- Reacio dos estudantes ao trabalharem com Recursos Digitais

Categoria Falas dos professores | Interpretacio
“Reagem de forma | Indica que os estudantes apresentam boa
positiva.” aceitacfio diante do uso das tecnologias.
L “Eles gostam muito e | Demonstra que os recursos digitais
Participagao e ) )
) participam melhor.” podem ampliar o envolvimento dos
interesse dos
alunos.
estudantes
“Com interesse e | Aponta que as tecnologias podem
curiosidade.” despertar motivacdo e atengéo.

“Gostam e interagem | Mostra que os recursos digitais

bastante.” favorecem maior interacdo em sala.

Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

Essas falas confirmam os dados obtidos com os alunos, especialmente no Grafico 6, em que

a maioria afirmou que os recursos digitais tornam o aprendizado mais interessante e eficaz.

Assim, tanto estudantes quanto professores reconhecem que as tecnologias podem favorecer
o engajamento nas aulas de linguas. Essa percepc¢do dialoga com Guerrero et al. (2024), ao
apontarem que o uso de dispositivos moveis em sala de aula pode contribuir para aumentar a
motivagdo e a participagdo dos estudantes. No entanto, esse engajamento depende da forma
como o recurso € utilizado, pois a tecnologia, por si s0, ndo garante aprendizagem; ela precisa

estar articulada a objetivos pedagdgicos claros.
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A quarta pergunta abordou os principais desafios enfrentados pelos professores ao integrar
a tecnologia nas aulas de espanhol. As respostas apontam desafios relacionados a formagéo
docente, a desigualdade de acesso, a limitacdo de equipamentos e a dificuldades especificas do

ensino de linguas, como leitura e tradugéo.

Quadro 2 — Desafios para integragdo das tecnologias

Categoria Falas dos professores Interpretacio

“Leitura e tradugdo.” Indica  dificuldades  especificas

relacionadas ao ensino de linguas.

“Pouca formagdo para os | Aponta necessidade de formagéo

professores.” docente para uso pedagogico das
TDIC.
Desdfios para | “Desigualdade de acesso.” Mostra que nem todos os alunos
integragdo das possuem as mesmas condi¢des de
tecnologias uso das tecnologias.

“Pouco tempo para preparar | Demonstra que o planejamento de

aulas.” atividades digitais exige tempo e
organizagao.
“Limitacdo das tecnologias, | Evidencia problemas de

pois sdo poucas na estrutura da | infraestrutura e disponibilidade de

escola.” equipamentos.

Fonte: Pesquisa do autor, 2026.

As falas dos professores indicam que a integracdo das tecnologias ndo depende apenas da
vontade do docente. Ela esta relacionada a fatores estruturais, formativos e sociais. A pouca
formagdo docente, a desigualdade de acesso, o tempo reduzido para planejamento e a limitagéo

de equipamentos aparecem como elementos que dificultam o uso mais efetivo das TDIC.

Essa discusséo se aproxima de Bueno e Gregolin (2024), ao ressaltarem a importéncia da

competéncia digital docente no ensino de lingua espanhola. Para que as tecnologias sejam
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utilizadas de forma significativa, ndo basta conhecer as ferramentas; € necessario compreender

como elas podem ser integradas aos objetivos pedagogicos e as necessidades dos estudantes.

Além disso, Antunes e Cerutti (2022) destacam que as praticas educativas mediadas por
tecnologias digitais precisam estar relacionadas as competéncias formativas dos estudantes e as
condigdes concretas de ensino. Desse modo, a desigualdade de acesso mencionada pelos
professores também se relaciona aos dados dos alunos, especialmente no Grafico 4, em que a
maioria afirmou ndo utilizar computador ou tablet em casa. Isso demonstra que a limitagdo

tecnoldgica ndo estd apenas na escola, mas também no ambiente doméstico dos estudantes.

A quinta pergunta buscou compreender como os professores avaliam a eficacia das
atividades digitais em comparagdo com as atividades presenciais tradicionais. As respostas

indicam uma avaliacdo predominantemente positiva das atividades digitais.

Quadro 3 — Eficacia das atividades digitais

Categoria Falas dos professores Interpretacio
“De forma positiva, contribuindo | Mostra que os docentes percebem
muito para a aprendizagem dos | contribui¢do das tecnologias para a
estudantes.” aprendizagem.
“Muito positiva e importante.” Indica valorizagdo das atividades
digitais no processo educativo.
Eficdacia das | “As atividades digitais engajam | Aponta que as tecnologias podem
atividades mais e favorecem interatividade.” | ampliar participag@o e interagéo.
digitais
“As presenciais favorecem a | Demonstra compreensao
interagfio direta e a concentragdo.” | equilibrada entre atividades digitais
e presenciais.
“Os recursos multimidia tendem a | Indica que recursos digitais podem
captar mais ateng@o dos alunos.” | despertar maior ateng@o e interesse.

Fonte: Pesquisa do autor, 2026.




As falas indicam que os professores avaliam as atividades digitais como positivas,
principalmente por favorecerem engajamento, interatividade e atencdo. No entanto, também
aparece uma percepg¢do importante: as atividades presenciais continuam relevantes,

especialmente por favorecerem a interacéo direta e a concentragéo.

Esse resultado mostra que os professores ndo defendem a substituigdo do ensino presencial
pelas tecnologias, mas a utilizagdo dos recursos digitais como apoio as praticas pedagogicas.
Essa compreensdo se aproxima de Torquato et al. (2021), ao afirmarem que a utilizagdo das
tecnologias digitais no ensino do espanhol apresenta possibilidades relevantes, mas exige

planejamento, mediagéo e adequagfo ao contexto educacional.

Além disso, Santos e Oliveira (2025) destacam que o uso de ferramentas digitais e de
inteligéncia artificial no ensino de espanhol pode contribuir para superar barreiras no ambiente
escolar, desde que essas tecnologias sejam utilizadas com orientagdo docente e objetivos bem
definidos. Assim, as atividades digitais podem favorecer o processo de aprendizagem, mas sua

eficacia depende da forma como sdo integradas as praticas pedagogicas.

6. CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral, os resultados da pesquisa demonstram que as tecnologias digitais estfo
presentes no contexto escolar investigado e sdo percebidas de forma positiva por alunos e
professores. Os estudantes reconhecem que os recursos digitais tornam o aprendizado mais
interessante e eficaz, enquanto os professores afirmam utilizar esses recursos e observam maior

participacdo e engajamento dos alunos durante as atividades.

Entretanto, os dados também revelam contradi¢gbes importantes. Embora os alunos
considerem as tecnologias uteis, muitos néo utilizam recursos digitais com frequéncia fora da
sala de aula. Além disso, a maioria ndo utiliza computador ou tablet em casa para atividades
relacionadas ao aprendizado de linguas, o que sugere limitacdes de acesso e reforca a

importancia da escola como espaco de inclusdo digital.

Outro ponto relevante € que os videos aparecem como o recurso mais valorizado tanto pelos
alunos quanto pelos professores. Isso indica que os materiais audiovisuais t€ém grande potencial
no ensino de linguas, pois permitem trabalhar escuta, prontncia, vocabulario, cultura e situagdes
reais de comunicagdo. Essa perspectiva se aproxima de Coelho e Alecrim (2024), ao destacarem

que as historias digitais podem contribuir para o desenvolvimento da habilidade oral no ensino



e aprendizagem de espanhol, uma vez que articulam imagem, som, narrativa e pratica

linguistica.

As respostas dos professores também evidenciam que a integracdo das TDIC ainda enfrenta
desafios, principalmente relacionados a formagdo docente, a infraestrutura, ao tempo de
planejamento e ao acesso desigual aos equipamentos. Esses fatores mostram que a inovagéo
pedagogica ndo depende apenas da presenga de tecnologias, mas de condigdes concretas para

que elas sejam utilizadas de maneira critica e significativa.

As falas dos professores revelam que o uso de recursos digitais tende a despertar maior
interesse dos alunos, favorecendo a participagdo nas atividades. Essa percepg¢do dialoga com
Guerrero et al. (2024), ao destacarem que o uso de dispositivos moveis e recursos digitais em

sala de aula pode contribuir para aumentar a motivacéo e a participagdo dos estudantes.

No ensino de linguas, essa participagdo ¢ fundamental, pois a aprendizagem exige contato,
interagdo e uso significativo da lingua. Nesse sentido, Souza, Cruvinel e Silva Janior (2021)
afirmam que a tecnologia digital pode contribuir para o ensino e a aprendizagem da lingua
espanhola quando utilizada de forma contextualizada e articulada as necessidades dos

estudantes.

Além disso, os dados demonstram que os professores recorrem a diferentes ferramentas
digitais, como plataformas, jogos e aplicativos. Essa variedade se aproxima das discussoes de
Fiuza, Silva e Rodrigues (2025), que apontam as potencialidades de recursos digitais, como
ChatGPT e Educaplay, no ensino de espanhol em tempos digitais. No entanto, o uso dessas

ferramentas exige planejamento, intencionalidade pedagogica e adequagéo ao contexto escolar.

Dessa forma, os resultados indicam que o uso das TDIC no ensino de linguas apresenta
grande potencial para tornar as aulas mais atrativas, participativas e contextualizadas. Contudo,
sua eficacia depende do planejamento docente, da formagéo continuada dos professores, da
melhoria das condig¢Ges de acesso aos recursos digitais e da mediacdo pedagogica. Assim, a
tecnologia deve ser compreendida ndo como substituta do professor, mas como instrumento
pedagdgico capaz de ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem. O professor continua
exercendo papel central na sele¢do, mediagdo e avaliagdo dos recursos utilizados, garantindo
que as TDIC contribuam para uma aprendizagem mais significativa, critica e adequada a

realidade dos estudantes.
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Portanto, a analise dos resultados permite concluir que as tecnologias digitais ja fazem parte
do cotidiano escolar investigado, mas ainda precisam ser integradas de forma mais sistematica,
planejada e inclusiva as aulas de linguas. O uso de videos, plataformas, aplicativos, jogos e
outros recursos digitais pode favorecer o ensino de espanhol e inglés no Ensino Médio, desde
que esteja vinculado a objetivos pedagogicos claros, a formagdo docente e as condigdes
concretas de acesso dos alunos. Assim, os dados reforcam a necessidade de praticas educativas
que articulem tecnologia, linguagem e aprendizagem, contribuindo para uma formag@o mais

critica e participativa dos estudantes.
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